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1 Tekla Structures 2020 릴리스
정보

Tekla Structures 2020 시작!

이 버전의 새로운 기능 및 개선 사항과 관련하여 다음 정보를 확인합니다.

• 모델에서 타설이 사용할 수 있는 경우, Tekla Structures2020부터 Steel
Detailing 구성을 통해 모델링을 수행할 수 있습니다.

• 곡선형 형상의 쉬운 생성: 로프팅된 플레이트 및 로프팅된 슬래브의 개선
(6 페이지)

• 지오메트리 편집 및 아이템 개선 (13 페이지)

• 숫자 스냅 및 기타 모델링 개선의 변경 사항 (14 페이지)

• 모델 및 모델 객체의 모양의 작은 변경 사항 (17 페이지)

• 철근 집합의 철근 레이어 및 기타 개선 사항 (19 페이지)

• 철근 카탈로그에 한 새로운 사용자 인터페이스 (24 페이지)

• 모델에서 도면 뷰 표시 및 수정 (26 페이지)

• 향상된 레이아웃 편집기 - 도면 레이아웃을 쉽게 사용자 지정 (30 페이지)

• 개선된 철근 커플러 및 단부 앵커 기호 (38 페이지)

• 철근 치수 생성의 개선 사항 (41 페이지)

• 기타 도면 개선사항 (44 페이지)

• 템플릿 편집기, 템플릿 처리 및 레포트의 업데이트 (50 페이지)

• 새로운 포인트 클라우드 설정 및 기타 개선 사항 (52 페이지)

• 기타 상호 운용성 개선 사항 (55 페이지)

• 자동화된 프리캐스트 제작을 위한 도구 업데이트 (58 페이지)

• 벽체와 슬래브를 위한 새로운 거푸집 배치 도구 (62 페이지)

• 간편한 Trimble 연결 협업 (63 페이지)

• 새로운 VR 모드 및 Trimble 연결 시각화 도구의 다른 개선 사항 (70 페이지)
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• Tekla Model Sharing 개선사항 (71 페이지)

• 컴포넌트 개선 사항 (75 페이지)

호환성

완료되지 않은 모델이 있다면, 현재 Tekla Structures 버전을 사용하여 완료하는
것이 좋습니다.

이 버전은 역호환이 되지 않습니다. Tekla Structures 2020에서 모델을 생성하거
나 저장하는 경우, 데이터베이스 차이 때문에 이전 버전에서는 열리지 않습니다.

Tekla Structures 2020은 64비트 Windows 운영 체제에만 설치할 수 있습니다.

자세한 내용은 Tekla Structures 2020 하드웨어 권장 사항 (116 페이지)을 참조
하십시오.

Tekla Structures 2020는 Tekla라이선스 서버 2017 이상을 필요로 합니다. 현재
Tekla Structures 버전과 함께 사용할 라이선스 서버 버전을 확인하려면, Tekla
라이선스 서버 2020 하드웨어 권장 사항 (120 페이지)을 참조하십시오.

관리자 릴리스 정보

고급 사용자가 이 릴리스에서 지원되는 추가적인 사용자 설정을 적용하는 방법을
알아보려면 Tekla Structures 관리자 릴리스 정보 (86 페이지)를 읽어야 합니다.

현지화 릴리스 정보

환경 관련 변경 내용은 현지화 릴리스 정보 (115 페이지)에 설명되어 있습니다.

Tekla Open API 릴리스 정보

Tekla Open API 릴리스 정보는 Tekla Developer Center에서 확인할 수 있습니
다.

1.1 곡선형 형상의 쉬운 생성: 로프팅된 플레이트 및 로프팅된
슬래브의 개선
Tekla Structures 2020에서는 로프팅된 플레이트와 로프팅된 슬래브의 생성이
더욱 향상되었습니다. 이제 폴리커브 참고 객체를 사용하여 더욱 복잡한 곡선 모양
을 모델링할 수 있습니다. 이전의 Tekla Structures 2019i에서는 참고선, 호 또는
원만 사용하여 로프팅된 부재를 생성할 수 있었습니다. 또한 이제 단품도면에서 로
프팅된 플레이트를 펼칠 수 있습니다.
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폴리커브 로프팅된 부재의 예:
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참고 폴리커브를 사용하여 로프팅된 플레이트 또는 로프팅된 슬래
브 작성

1. 선택한 점을 통과하며 직선형 및 곡선형 세그먼트가 포함될 수 있는 필수 참
고 폴리커브를 생성할 수 있습니다. 로프팅된 부재의 형상은 참고 폴리커브의
형상을 기반으로 합니다.

접선 모양으로 로프팅된 부재를 생성하려면, 참고 폴리커브 도구 모음에서 접

선으로 호 생성 또는 접선 생성 옵션 을 사용합니다.

직선 세그먼트로만 로프팅된 부재를 생성하려면, 선 생성 옵션

을 사용합니다.

2. 폴리커브 참고 객체를 사용하여 로프팅된 플레이트 또는 로프팅된 슬래브 생
성을 시작합니다.

• 로프팅된 플레이트를 생성하려면, 철골 --> 플레이트 --> 로프팅된 플레
이트 생성을 클릭합니다.

• 로프팅된 슬래브를 작성하려면, 콘크리트 --> 슬래브 --> 로프팅된 슬래
브 생성을 클릭합니다.

3. 표시되는 도구 모음에서, 버튼을 클릭하여 2개의 참고 폴리커브를 사용하거나
참고 폴리커브와 점을 사용하여 부재를 생성할지 여부를 지정합니다.

• 2개의 참고 폴리커브 를 사용하여 로프팅된 부재를 생성합니다.
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a. 첫 번째 참고 폴리커브를 선택합니다.

b. 두 번째 참고 폴리커브를 선택합니다.
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c. Tekla Structures가 선택된 참고 폴리커브 사이에 로프팅된 부재를
생성합니다.

둘 다 접선인 경우에는 참고 폴리 커브에 동일한 수의 세그먼트가 있
어야 하는 것은 아닙니다.

• 참고 폴리커브와 점 을 사용하여 로프팅된 부재를 작성합니다.

a. 참고 폴리커브를 선택합니다.

Tekla Structures는 부재 지오메트리의 미리 보기를 표시합니다. 미
리 보기를 사용하여 로프팅된 부재의 방향과 높이를 설정합니다.
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b. 점을 선택합니다.

Tekla Structures는 미리 보기를 기준으로 로프팅된 부재를 생성합
니다.

4. 로프팅된 부재의 형상을 수정하려면 직접 수정 치수 핸들 및 치수 값을 사용
합니다.

로프팅된 플레이트 전개

이제 단품도면에서 로프팅된 플레이트를 펼칠 수 있습니다.

전개는 단일 지오메트리에서 단일 지오메트리로 생성된 로프팅된 플레이트와 접
선 폴리커브 로프팅된 플레이트에 해 작동합니다.

단일 지오메트리에서 단일 지오메트리로로 생성된 전개된 로프팅된 플레이트의
예:
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접선 폴리 커브 전개 로프팅된 플레이트의 예:
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1.2 지오메트리 편집 및 아이템 개선

Tekla Structures 2020에서는 지오메트리 편집을 시작하고, 항목 정점을 추가 및
표시하고, 모델의 기존 부재를 사용하여 아이템 및 형상을 생성하는 새로운 방법이
소개됩니다.

직접 수정이 활성화되어 있는 경우에는 솔리드 형상이 있는 아이템을 선택하면, 지
오메트리 편집 리본의 오른쪽 끝에 탭이 나타납니다. 이전에는 빠른 실행을 사용해
야 했습니다.

이 지오메트리 편집 탭에는 2개의 새 단추가 있습니다.

• 핸들단추를 클릭하여 선택한 아이템의 핸들을 표시합니다. 그런 다음 면,
가장자리 및 정점을 이동하여 아이템 형상을 수정할 수 있습니다.

• 점 버튼을 클릭하여 새 정점을 선택한 아이템에 추가합니다.

정점을 선택하면, Tekla Structures에 단위 및 소수점 설정을 사용하여 모델 뷰에
서 정점의 절  작업 평면 좌표가 표시됩니다. 예제:

이전에 지오메트리 편집 탭에서 사용할 수 있었던 취소 버튼이 제거되었습니다. 지
오메트리 편집 모드 입력 명령도 빠른 실행에서 제거되었습니다.
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부재를 아이템으로 변환
이제 모델의 기존 부재를 아이템으로 변경할 수 있습니다. 이렇게 하면, Tekla
Structures는 자동으로 각 항목에 해 새 형상을 생성하고 형상 카탈로그에 셰이
프를 추가합니다.

부재를 아이템으로 변경하면, Tekla Structures이 원래 부재를 삭제하고, 모델의
새로 생성된 아이템으로 바꿉니다. 원래 부재의 이름, 재질, 피니시, 클래스, 타설
페이즈 및 넘버링 속성은 해당 아이템 속성으로 저장됩니다. 다른 부재 유형별 속
성 및 사용자 정의 속성은 저장되지 않습니다. 철근 및 표면 같은 원본 부재에 부착
된 객체가 삭제됩니다.

곡선보, 나선형 보, 벤트 플레이트, 로프팅된 플레이트 및 로프팅된 슬래브는 아이
템으로 변경할 수 없습니다.

부재를 아이템으로 변환하는 방법

1. 아이템으로 변경하려는 부재를 생성합니다.

2. 아이템에 2개 이상의 부재를 포함하려면, 부재를 서로 연결합니다.

3. 부재를 선택합니다.

4. 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭한 다음, 부재를 항목으로 변환을 선택합니다. 

또는 빠른 실행으로 이동하여 부재를 항목으로 변환 명령을 검색하고 선택한
후에 부재를 선택할 수 있습니다.

Tekla Structures부재를 아이템으로 변경한 후 새 형상을 형상 카탈로그에 추가
합니다. 형상 이름은 <grid location>_<elevation>_<part name> 형식으로 부재
이름 및 부재 위치를 사용하여 생성됩니다. 예제:

• 1/D_+0_FOOTING

• 3/C_+0-+3600_COLUMN

• 1-2/A-B_+3600_SLAB

형상 카탈로그에 이름이 같은 형상이 이미 있는 경우, Tekla Structures는 새 형
상 이름 끝에 2개의 밑줄 문자와 실행 번호를 추가합니다. 예를 들어 1/D_
+0_FOOTING__1입니다.

1.3 숫자 스냅 및 기타 모델링 개선의 변경 사항
Tekla Structures2020년에서는 직접 수정을 통한 숫자 스냅, 솔리드 오류 레포트
등 많은 모델링 기능이 개선되었습니다. 자동 사용자 피드백 프로그램에도 변경 사
항이 있습니다.

Tekla Structures 2020 릴리스 정보 14 숫자 스냅 및 기타 모델링 개선의 변경 사항



숫자 스냅 개선 사항

Tekla Structures 2020부터는 직접 수정을 사용하여 객체를 배치하거나 수정할
때 좌표축 접두사를 x, y 및 z를 숫자를 입력 화 상자에 입력할 수 있습니다. 숫

자 스냅 및 축 접두사는 예를 들어 아이템의 형상을 수정할 때 매우 유용합니다.

축 접두사를 사용하여, 스냅에 사용할 수 있는 방향을 지정할 수 있습니다. 축 접두
사는 상  및 절 (작업 평면) 좌표에서 사용할 수 있지만, 전역 좌표에서는 사용
할 수 없습니다. 예제:

• @z500은 z 방향으로 현재 위치를 기준으로만 스냅할 수 있습니다. X 및 y 좌표

는 동일하게 유지됩니다.

• $y6000,z-500은 작업 평면의 원점에서 시작하여 작업 평면 y 및 z 방향으로

만 스냅할 수 있습니다. x 좌표는 동일하게 유지됩니다.

• Z500,X100은 기본 스냅 모드에서 x 및 z 방향으로만 스냅할 수 있습니다. y

좌표는 동일하게 유지됩니다.

축 접두사는 /소문자를 구분하지 않으며, 접두사 값을 순서 로 입력할 수 있습
니다.

입력된 좌표 값 중 축 접두사가 있는 경우, 다른 값에도 접두사가 있어야 합니다.

솔리드 오류 진단 및 목록 작성

현재 열려 있는 모델에서 발견된 솔리드 오류는 이제 파일 메뉴에서 진단 및 복구
--> 진단 모델 명령을 사용할 때 열리는 레포트에 표시됩니다.

이 레포트를 사용하면, 보다 쉽게 현재 열려 있는 모델의 솔리드 오류에만 집중하
고 오류가 수정되는지 확인할 수 있습니다. 레포트는 진단 모델 명령을 다시 실행
할 때마다 업데이트되므로, 수정된 오류는 더 이상 나열되지 않습니다. 또한 레포
트에는 모델 뷰에 표시되지 않는 솔리드 오류가 나열됩니다.

이전과 마찬가지로, 솔리드 오류는 세션 기록 로그
(TeklaStructures_<user>.log)에도 나열되지만, 세션 기록 로그에는 Tekla

Structures는 다시 시작할 때까지 열려 있는 모든 모델의 솔리드 오류가 표시됩니
다.

도면에서 발생하는 솔리드 오류는 세션 기록 로그에만 나열됩니다.

첨고원의 변화

다음의 두 점을 선택하여 뷰 평면에서 참고원을 다시 생성할 수 있습니다. 중심점
을 선택하고 원의 반경을 정의하기 위한 점. 이 옵션은 편집 --> 참고 객체 -->
원 명령을 시작할 때 나타나는 상황에 맞는 도구 모음의 기본 옵션입니다.
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작업 관리자 날짜 및 시간에 한 추가 옵션

이제 사전 정의된 13개 옵션 중에서 작업 관리자에서 날짜와 시간이 작업에 표시
되는 방법을 선택할 수 있습니다.

날짜 및 시간 형식을 설정하려면, 날짜 및 시간 형식을 클릭한 후 사용할 형
식을 선택합니다.

도구 모음 크기 및 도구 모음 아이콘 크기 조정

이제 파일 메뉴 --> 설정 --> 도구 모음 에서 옵션 버튼을 사용하여 도구 모음 크
기를 조정하고 동시에 도구 모음의 아이콘 크기를 조정할 수 있습니다.

이전에는 슬라이더를 사용하여 도구 모음의 크기를 조정했습니다.

컨텍스트 도구 모음의 새 핸들 끌기 옵션

이제 참조선을 따라 보 및 폴리보의 끝점 핸들을 드래그할 수 있습니다.

이전에는 3D를 XY 평면에서 Z 방향으로만 이동할 수 있었습니다.

측면 창 고정의 작은 개선

이제 Tekla Structures를 다시 시작할 때 측면 창이 고정되거나 부동 상태로 유지
됩니다.

또한 측면 창의 헤더 영역을 클릭해도 더 이상 창이 즉시 부동되지는 않습니다. 측
면 창 창을 분리하려면, 약간 드래그해야 합니다.

컨텍스트 도구 모음의 사용자 지정이 소폭 개선되었습니다.

• 이제 도구 모음 사용자 지정 화 상자의 최소 너비를 넓혀 도구 모음의 미리
보기 뷰가 더 정확해졌습니다.

• 사용자 지정 도구 모음 화 상자에서, 사용자 지정할 수 있는 상황에 맞는 도
구 모음 목록에는 현재 모드에서 사용할 수 있는 도구 모음만 표시되어 모델링
모드 또는 도면 모드라는 것을 의미합니다.
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• 상황에 맞는 도구 모음에서, 에 한 도구 설명은 이제 최소화 또는 최 화
를 읽습니다.

자동 사용자 피드백 프로그램의 변경

이제 파일 --> 설정 에서는 자동 사용자 피드백 프로그램이 사용 통계로 바뀌었습
니다.

이제 사용 데이터 수집이 기본값으로 설정되어 있습니다. 이전에는 데이터 수집이
기본값으로 설정되지 않았으며, 데이터 수집을 별도로 수락해야 했습니다. 수집된
데이터는 Tekla Structures 사용 방법에 한 익명의 정보이며, 소프트웨어를 개
선하는 데 사용됩니다.

1.4 모델 및 모델 객체의 모양의 작은 변경 사항
Tekla Structures2020년에서는 DirectX 렌더링 모델 뷰가 개선되었습니다.

부재 가장자리 선이 투명 모델 뷰에서 파선으로 표시됩니다.

이제 DirectX 렌더링된 모델 뷰에서는 다른 부재 뒤에 숨겨진 부재 가장자리 선이
렌더링 옵션이 다음 중 하나인 모든 투명 뷰에서 파선으로 표시됩니다.

• 부재 와이어 프레임/컴포넌트 와이어 프레임(Ctrl/Shift+1)

• 부재 음영 와이어 프레임/컴포넌트 음영 와이어 프레임(Ctrl/Shift+2)

• 부재 회색조/컴포넌트 회색조(Ctrl/Shift+3)

• 선택한 부재만 표시/선택한 컴포넌트만 표시(Ctrl/Shift+5)

Tekla Structures 2020 릴리스 정보 17 모델 및 모델 객체의 모양의 작은 변경 사항



숨은 가장자리 파선을 사용하면, 부재 플랜지가 웨브을 향하거나 웨브에서 멀어지
거나 더 복잡한 3D 뷰에 있는 경우 부재가 어느 것의 상단에 있는지 명확하게 볼
수 있습니다.

파선을 사용하면, 투명 뷰의Tekla Structures 성능도 향상됩니다.

DirectX 렌더링뷰에 부재 은선을 표시하지 않으려면, 고급 옵션
XS_USE_DASHED_HIDDEN_LINES을 FALSE로 설정합니다. Tekla Structures
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를 다시 시작하여 새 값을 활성화합니다. 그런 다음 Tekla Structures는 투명 뷰
에서 이전의 깊이 모서리 방법을 사용합니다.

고급 옵션을 FALSE로 설정하면, 성능상 이점이 손실됩니다.

모델 객체에 가장자리 선이 두꺼움

DirectX 렌더링된 모델 뷰에서, 철근을 제외한 모든 모델 객체에는 이전보다 더 두
꺼운 가장자리 선이 있습니다. 철근에 한 가장자리 선은 이전과 동일하게 유지됩
니다.

이 변경 사항은 이전에 경험한 가장자리 선의 모호함을 향상합니다.

XS_USE_ANTI_ALIASING_IN_DX의 변경된 기본값

이제는 앤티-앨리어싱이 DirectX 렌더링 뷰에서 기본적으로 활성화됩니다.
XS_USE_ANTI_ALIASING_IN_DX 고급 옵션은 기본적으로 TRUE로 설정됩니다.

이전에는 기본값이 FALSE였습니다.

스냅 기호의 모양 일부 변경

이제 스냅 기호가 이전보다 약간 두껍습니다. 이렇게 변경하면, 모델링하는 동안
스냅 기호를 더 쉽게 볼 수 있습니다.

1.5 철근 집합의 철근 레이어 및 기타 개선 사항
Tekla Structures 2020에서는 철근 집합과 관련된 많은 새로운 기능과 개선 사항
이 제공됩니다. 예를 들어 철근 집합 생성 명령 및 철근 레이어가 개선되었습니다.

철근 집합을 생성하는 명령의 변경

• Tekla Structures 2020에서는 철근 집합을 생성하기 위한 새로운 명령 가이드
라인별로 철근 생성이 소개됩니다. 이 명령은 콘크리트 부재의 여러 면에 철근
집합 철근을 생성하거나 객체를 타설하고 동시에 여러 가이드라인을 추가하려
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는 경우에 유용합니다. 먼저 하나 이상의 면을 선택한 다음, 점을 선택하여 하
나 이상의 가이드라인 위치를 정의합니다.

• 이제 콘크리트 탭의 철근 집합 --> 평면 철근 생성 명령은 면별로 철근 생성입
니다.

이 명령과  옵션을 사용하여 전체 객체 면을 보강할 때, 이제는 마우스 포인

터에 가장 가까운 객체 면 가장자리에 따라 철근의 방향이 결정됩니다.  옵션

을 선택하면 가장자리에 평행한 철근이,  옵션을 선택하면 가장자리에 직각
인 철근이 생성됩니다.

철근 레이어 정의 및 조정 개선

모델 뷰에서, 레그 면이 표시되도록 설정하고 철근 집합 철근을 선택하면, 철근 집
합 철근 레이어 번호가 각 레그 면에 표시됩니다.

다음 새 옵션을 사용하여 철근 집합 철근 레이어의 순서를 조정할 수 있습니다. 이
러한 옵션은 선택한 철근 집합 또는 레그 면의 상황에 맞는 도구 모음에서 사용할
수 있습니다.

• 을 클릭하여 철근을 가장 바깥쪽 레이어로 이동합니다.

• 을 클릭하여 철근을 한 레이어 안쪽으로 이동합니다.

• 을 클릭하여 철근을 한 레이어 안쪽으로 이동합니다.

• 을 클릭하여 철근을 가장 안쪽 레이어로 이동합니다.
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철근 집합 속성 및 다리철근 집합 레그 면 속성에서, 레이어 순서 번호가 레이어 번
호로 변경되고 화살표 버튼이 제거되었습니다.

철근 집합을 생성할 때 레이어 번호가 자동으로 설정됩니다. 또한 레이어 번호는
새로운 레이어 번호를 입력하여 철근 집합을 수정한 후에 자동을 표시하도록 되돌
아갑니다.

철근 레이어 정보 레포트

옵션 화 상자 및 사용자 정의 속성에는 철근 집합에 한 새 철근 레이어 설정이
있습니다.

• 파일 --> 설정 --> 옵션 --> 철근 집합 의 피복 및 위치 탭에서 레이어 접두
사 상자를 사용하여 콘크리트 부재의 여러 면에 있는 철근 레이어에 한 기본
접두사를 정의합니다. 예를 들어 상단 철근에는 접두사 T를 사용하고 하단 철

근에는 B를 사용할 수 있습니다.

전역 좌표계 또는 각 부재의 로컬 좌표계를 사용하여 면의 접두사를 정의할 수
있습니다.
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레그가 4개 이상 있는 철근(예, 폐쇄 스트럽)에 한 다른 레이어 접두사를 정
의하려면 링크 상자를 사용합니다.

• 옵션 화 상자에서 정의된 위의 접두사 설정 또는 특정 철근 집합, 레그 면 또
는 철근의 레이어 번호를 재정의해야 하는 경우, 철근 집합 및 속성 수정자의
사용자 정의 속성에서 레이어 접두사 및 레이어 번호를 사용합니다.

그런 다음 철근 집합 철근 레이어에 한 레포트에는 다음 새 템플릿 속성을 사용
할 수 있습니다.

• 레이어

• 레이어 접두사

• 레이어 번호

XS_REBARSET_REBAR_LAYER_FORMAT_STRING 고급 옵션과 함께 이러한
템플릿 속성을 사용하여 철근 집합 철근 레이어 정보를 레포트 및 도면에 표시하
는 방식을 정의합니다.
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도면에서, 새 마크 요소 레이어를 철근 집합 철근 및/또는 철근 그룹의 철근 마크
에 추가하여 철근 레이어 정보를 표시합니다.

레이어 정보를 기반으로 철근 집합 철근을 필터링할 수도 있습니다. 이제 철근 범
주의 필터 규칙에 해 레이어 속성을 사용할 수 있습니다.

콘크리트 피복 정의를 위한 새로운 설정

이제 전역 좌표계 또는 각 부재의 로컬 좌표계를 사용하여 콘크리트 부재에서 철
근 집합의 콘크리트 피복을 정의할 수 있습니다.

• 모델에서 철근 집합의 기본 콘크리트 피복 두께를 변경하려면, 옵션 화 상자
의 철근 집합 설정으로 이동한 후 새 커버 및 위치 탭을 사용하여 다른 좌표계
및 다른 부재 면에서 콘크리트 피복 두께 값을 정의합니다.

• 선택한 콘크리트 부재에서 철근 집합의 콘크리트 피복 두께를 변경하려면 다음
중 하나를 수행합니다.

• 부재의 속성 창에서 철근 집합용 콘크리트 피복 섹션으로 이동합니다.

• 부재의 사용자 정의 속성에 있는 철근 집합 탭으로 이동합니다.

그런 다음, 글로벌 또는 로컬 중 좌표계를 선택합니다. 옵션 화 상자에서 해
당되는(글로벌 또는 로컬) 기본 콘크리트 피복 두께 값이 해당 부재에 사용됩니
다. 빈 옵션을 선택하면 글로벌 값이 사용됩니다.

어떤 부재 면에서든 기본값을 재정의하려면 좌표계 아래 상자에 새 값을 입력
합니다.

레그 면 생성 및 수정 변경

• 이제 모서리 점을 기준으로 새 철근 세트 레그 면을 작성할 수 있습니다.

1. 철근 집합을 선택합니다.

2. 피킹 모드 로 전환합니다.

3. 리본의 상황에 맞는 탭에서  레그 면 추가를 클릭합니다.

4. 레그 면 모서리를 표시할 점을 선택합니다.

5. 마우스 가운데 버튼을 클릭하여, 접 선택을 완료하고 레그 면을 생성합니
다.

• 이제는 철근 집합 레그 면을 복사하거나 이동할 때 철근이 콘크리트가 있는 레
그 면의 측면으로 자동으로 칭 이동합니다.

• 이제 레그 면 추가 명령은 더 복잡한 표면에서 한 번에 하나의 레그 면만 생성
합니다. 예를 들어 곡선형의 삼각 표면에서는 더 이상 한번에 여러 레그 면이
생성되지 않습니다.
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• 다리 면 회전 사용 옵션은 레그 면의 상황에 맞는 도구 모음에서 제거되었습
니다.

개선된 보조 가이드라인

보조 가이드라인 속성에서 기본에서 상속이 예로 설정된 경우, 이제 시작 오프셋
및 끝 오프셋 값을 수정할 수 있습니다. 간격 값과 영역 길이는 보조 가이드라인 길
이와 기본 가이드라인 길이의 비율에 따라 자동으로 배율이 조정됩니다.

1.6 철근 카탈로그에 한 새로운 사용자 인터페이스
Tekla Structures 2020에서는 철근 카탈로그에 한 새로운 사용자 인터페이스
가 소개됩니다. 철근 카탈로그에는 철근 및 강연선에 한 정의가 포함되어 있습니
다.

이전에 철근 정의를 관리하는 유일한 방법은 텍스트 편집기를 사용하여
rebar_database.inp 파일을 편집하는 것이었습니다.

Tekla Structures 2020에서 철근 카탈로그에 액세스하고 수정하려면, 다음을 수
행하십시오.

1. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 철근 카탈로그을 클릭하여 철근 카탈로그 화
상자를 엽니다.
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2. 필요에 따라 철근 카탈로그를 사용자 지정합니다.

예를 들어 철근 정의를 가져오거나 처음부터 새 정의를 만들 수 있으며, 아니
면 정의에 태그를 추가할 수 있습니다. 중요한 정의를 별표로 표시하고, 그렇
지 않으면 철근 카탈로그 뷰를 구성할 수도 있습니다.

3. 저장을 클릭하여 변경 내용을 철근 카탈로그에 저장합니다.

4. 모델에서 새로 추가하거나 수정된 철근 정의를 사용하려면, 모델을 다시 엽니
다.

또한 Tekla Structures 2020에서는 철근 선택 화 상자가 갱신되었습니다. 철근
객체의 속성 또는 컴포넌트 화 상자의 크기 상자 옆에 있는 … 버튼을 클릭하여
철근 정의를 클릭하면, 새 화 상자가 열립니다.

철근 메쉬는 철근 카탈로그에 포함되지 않습니다. 자체 카탈로그 파일
mesh_database.inp에 정의되어 있습니다.
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1.7 모델에서 도면 뷰 표시 및 수정
열린 모델 뷰에 선택한 도면의 도면뷰를 표시하여 3D 모델의 위치, 뷰 방향 및 해
당 뷰의 3D 익스텐션에서 도면 뷰가 있는 정확한 위치를 더 명확하게 이해할 수
있습니다.

모델에서 도면 뷰를 표시하는 방법

• 모델링 모드에서 도면 및 레포트 탭으로 이동하여 문서 관리자를 열고 문서 목
록에서 하나 이상의 도면을 선택합니다. 그런 다음 문서 관리자 창의 오른쪽 상
단 모서리서 있는 모델에 도면 뷰 표시 버튼을 클릭합니다. 이 버튼이 활성화되
면 다음과 같이 색상이 바뀝니다.

• 이제 선택한 도면의 뷰가 모델에 표시됩니다. 그런 다음 직접 수정을 사용하여
현재 열려 있는 모델 뷰에서 선택한 각 도면에 포함된 모든 뷰의 뷰 확장 및 뷰
평면으로 작업할 수 있습니다.

• 모델의 도면 뷰 표시가 활성화되면, 도면 선택을 변경할 경우 모델의 도면 보기
표시 명령이 자동으로 다시 실행됩니다. 이렇게 하면, 도면 목록을 통해 쉽게
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살펴보고, 한 번에 하나의 도면을 선택하여 모델에서 해당 도면의 뷰를 볼 수
있습니다.

• 선택되지 않은 뷰 가장자리 위로 마우스 포인터를 이동하거나 뷰를 선택하면,
레이블에 모델의 각 도면 뷰 이름이 표시됩니다.

모델의 도면 뷰 작업 방법

• 모델 뷰 또는 상황에 맞는 도구 모음 목록에서 관심 있는 뷰를 선택한 다음, 작
업할 수 있습니다.

• 하나의 도면 뷰를 선택하면, 다른 모든 뷰가 숨습니다. 도면 뷰의 선택을 취소
하려면, Ctrl을 길게 누르고 선택한 뷰의 가장자리를 클릭합니다. 변경 내용을
관련 도면에 저장하려면, 마우스 가운데 버튼을 클릭합니다.

• 직접 수정 치수는 뷰 평면 위와 아래에 있는 폭, 높이 및 깊이를 표시합니다.

치수를 수정하여 도면 뷰를 변경할 수 있습니다.
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• 이제 마우스 포인터 아래의 직접 수정 핸들이 축소된 정도에 관계없이 선택됩
니다. 이전에는 축소할 때 핸들을 선택하여 활성화할 수 없었습니다.

• 도면 뷰의 가장자리, 모서리과 면 및 뷰 평면을 드래그하여 뷰 익스텐스를 늘리
거나 줄일 수 있습니다.

드래그하는 동안, Shift를 눌러 현재 스냅 스위치를 재정의할 수 있습니다.

• 상황에 맞는 도구 모음을 사용하여 선택한 뷰를 수정합니다.

•  선택 뷰 경계 상자 켜기/끄기 주위 클리핑: 도면 뷰 확 에 정렬된 6개
의 클립 평면을 작성합니다.

도면 뷰를 수정하면, 클립 평면이 자동으로 조정되어 뷰 익스텐에 한 선
형을 유지합니다.

모델에서 도면 뷰 표시 명령 및 클립 평면 모드로 도면 스냅샷 중첩를 사용
하여 뷰를 격리할 수도 있습니다.

•  경계 상자 켜기/끄기 뷰와 교차하는 객체 강조: 도면 뷰와 략 교차하
는 모든 객체는 빨간색으로 표시되고, 략 교차하지 않는 모든 객체는 반
투명하게 만들어 집니다.
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•  선택한 뷰를 새 모델 뷰로 표시: 현재 모델 뷰의 속성에 따라 새 임시
모델 뷰가 생성되고, 새 모델 뷰의 카메라 방향이 선택한 도면 뷰의 카메라
방향과 일치하도록 설정됩니다.

•  선택한 뷰에서 뷰 각도를 현재 모델 뷰와 일치하도록 변경: 선택한 도
면 뷰의 카메라 방향을 현재 모델 뷰의 카메라 방향과 일치하도록 설정합니
다.

•  뷰 방향 반전: 도면 뷰 카메라 방향을 반전시킵니다.

선택한 도면 뷰의 방향은 뷰 평면의 네 모서리에 열린 화살표로 표시됩니
다.

•  회전 핸들 표시/숨기기: 도면 뷰 직접 수정 회전 핸들의 가시성을 제어
합니다.

직접 수정 축 및 회전 핸들을 사용하면, 도면 뷰를 이동하거나 회전할 수 있
습니다.

회전 핸들은 기본값으로 숨겨집니다.
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•  도면 업데이트: 도면 뷰 변경 사항을 도면에 저장합니다.

도면 뷰 변경 사항은 도면 업데이트 버튼 또는 마우스 가운데 버튼을 클릭
할 때만 저장됩니다. 도면 뷰를 편집한 다음 모델 뷰에서 다른 도면 뷰를 선
택 및 편집하고, 계속한 다음 도면 업데이트를 클릭합니다.

•  변경 내용 취소: 도면 업데이트 버튼을 클릭하여 저장되지 않은 도
면 뷰 변경 내용을 삭제합니다.

• 명령을 종료하려면, 중단 또는 Esc를 사용합니다. 변경했지만 저장하지 않은
경우, 변경 사항을 저장하거나 삭제하라는 메시지가 표시됩니다.

1.8 향상된 레이아웃 편집기 - 도면 레이아웃을 쉽게 사용자 지
정
Tekla Structures 2020에서는 새롭고 향상된 도면 레이아웃 편집기이 소개됩니
다. 이제 실시간으로 변경하는 모든 사항을 표시하는 별도의 레이아웃 편집 모드에
서 도면 레이아웃을 쉽게 사용자 지정할 수 있습니다.

참고:

• 도면 레이아웃 도구는 더 이상 사용할 수 없습니다.

• 새 도면 레이아웃은 .lay 파일로 저장되지만, 이전 버전의 Tekla Structures

에서 사용할 수 있었던 도면 레이아웃 도구 또는 도면 레이아웃 편집기와 호환
되지 않습니다. 즉, 이전 버전의 Tekla Structures에서 새 레이아웃을 사용할
수 없습니다.
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• 테이블 집합은 더 이상 도면 속성에서 별도로 정의되지 않습니다. 신 도면 레
이아웃 편집기에 생성됩니다.

일반적으로 이전 Tekla Structures 버전에서는 테이블 집합이 고정 크기 또는
계산된 크기 옵션을 사용할 때 도면 크기와 연결되었습니다. 그러나 이 지정된
크기옵션을 사용하는 경우, 테이블 집합이 도면 크기에 연결되지 않았습니다.

이전 버전의 Tekla Structures에 생성된 연결되지 않은 테이블 집합을 사용하
여 레이아웃 파일(.lay)을 여는 경우, Tekla Structures는 자동으로 모든 테

이블 집합에 한 도면 크기를 생성하고 다음과 같이 크기를 지정합니다.

###_[TABLE LAYOUT NAME]
• 계산된 크기 옵션은 Tekla Structures에서 제거되었습니다. 도면 크기에 한

나머지 옵션은 크기 자동 조정 및 지정된 크기입니다. 크기 자동 조정옵션은 이
전의 고정 크기 옵션과 동일합니다.

• 프레임 설정은 도면 인쇄 화 상자에서 도면 레이아웃 편집기로 이동되었습니
다.

레이아웃 편집기 열기
모델링 모드 또는 도면 모드에서 작업하는 동안, 도면 레이아웃 편집기를 열 수 있
습니다.

도면 레이아웃 편집기에 액세스하려면, 다음 중 한 가지를 수행합니다.
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• 파일 메뉴에서 편집기 --> 도면 레이아웃 편집기를 선택합니다.

• 도면 속성 화 상자(예, 조립도면 속성 화 상자)에서, 레이아웃로 이동하여
레이아웃 목록의 오른쪽에서 편집을 클릭합니다.
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• 도면 및 레포트 리본 탭에서 도면 속성 --> 도면 레이아웃 편집기를 클릭합니
다.

• 열린 도면에서, 테이블 집합을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 레이아웃 편
집기 열기를 선택합니다.

• 열린 도면에서, 테이블 집합을 두 번 클릭하고 도면 레이아웃 편집기를 선택합
니다.
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• 빠른 실행 상자에서 도면 레이아웃을 입력한 다음, 목록에서 도면 레이아웃 편

집기를 선택합니다.

도면 레이아웃 작성 및 편집

레이아웃 편집 모드에서, 다음을 수행할 수 있습니다.

• 레이아웃 생성을 클릭하여, 처음부터 도면 레이아웃을 생성합니다.

• 도면 레이아웃이 적용되는 도면 유형을 선택합니다.

• 현재 도면에서 사용할 도면 레이아웃 선택합니다.

• 테이블 집합을 수정할 도면 크기 선택
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• 테이블 추가를 클릭하여 도면 레이아웃 한 새 테이블을 추가합니다.

필요한 모든 것이 도면에 맞도록, 다양한 도면 크기에 해 서로 다른 테이블
집합을 가질 수도 있습니다.

• 테이블을 새 위치로 끌어 놓습니다.

표는 미터법 환경의 1밀리미터 또는 미국의 인치 환경의 1/16인치 오프셋에 스
냅됩니다.

• 테이블의 배율과 회전을 변경합니다.
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• 도면 뷰 사이의 간격과 프레임과 도면 가장자리 사이의 여백을 조정합니다.

도면 레이아웃을 저장할 때, 레이아웃이 모델 폴더 아래의 \attributes 폴더

에 .lay 파일로 저장됩니다.

도면 크기 조정

새 도면 크기를 추가하고, 도면 크기 설정 화 상자의 각 테이블 집합에 한 프레
임과 여백을 조정할 수 있습니다.

도면 크기 설정 화상자에 액세스 하는 방법:

• 레이아웃 편집기측면 창에서, 도면 크기 목록 오른쪽의 편집 버튼을 클릭합
니다.
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여기서 다음을 수행할 수 있습니다.

• +를 클릭하여, 새 그리기 크기를 추가합니다.

사전 정의된 도면 크기 중 하나를 선택하거나 사용자 지정 도면 크기를 생성할
수 있습니다.

• 도면 크기의 너비 또는 높이를 마우스 오른쪽 단추로 클릭하여 도면 크기 방향
을 변경합니다.
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• 도면에 적합한 도면 크기를 자동으로 선택할 때 Tekla Structures가 도면 크기
를 사용하도록 허용하려면, 크기 자동 조정 확인란을 선택합니다.

• -을 클릭하여 불필요한 도면 크기를 삭제합니다.

• 도면에서 1개의 프레임을 사용할지 아니면 2개의 프레임을 사용할지 선택하
고, 프레임 여백과 색상을 정의합니다.

• 접힌 표시를 자국을 사용할지 선택하고, 색상과 그 사이의 간격을 정의합니다.

접힘 표시를 사용하려면, 메인 프레임과 보조 프레임을 모두 선택해야 합니다.

1.9 개선된 철근 커플러 및 단부 앵커 기호
도면 템플릿 및 철근 마크 풀아웃 그림에 보강 철근 모양을 표시하는 기능이 향상
되었으며, 철근 스케줄링 워크플로우가 더 쉽고 간단해 졌습니다.

이제 풀아웃 그래픽 속성을 사용하여 철근 커플러 및 끝 앵커를 나타내는 그래픽
기호를 가공 일람표 및 철근 표시 풀아웃 그림에 표시할 수 있습니다.

또한 회사 또는 국가 표준에 따라 템플릿 편집기의 풀아웃 그래픽 속성에 해 글
꼴 이름, 글꼴 크기, 글꼴 색상, 끝 표시, 굽힘 반경 가시성 및 기타 여러 가공 일람
표 속성을 개별적으로 조정할 수 있습니다.

이전에는 CUSTOM.REBAR.SHAPE.COUPLERS 속성만 사용해서 철근 굽힘 일람표

에 철근 커플러 기호를 표시할 수 있었으며, 사용자 지정 유연성 측면에서 기능이
제한되었습니다.

다음에 유의하십시오.

• 기호는 RebarCoupler.Symbols.dat, 즉 ..\ProgramData\Tekla
Structures\<version>\environments\common\symbols에 위치한 기

본 CouplerSymbols.sym에 정의된 파일에서 읽어옵니다.

• 생성된 철근 상세 도면(기본 또는 콘크리트 부재 도면)이 있는 프리캐스트 콘크
리트 또는 현장타설 구조 모델이 필요하고 철근 상세 정보를 응용 프로그램 및
컴포넌트 카탈로그에서 사용할 수 있는 철근 커플러 또는 철근 단부 앵커 도구
를 사용하여 모델링해야 합니다. 철근 커플러 및 끝 앵커 기호는 철근 UDA를
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기반으로 작동하며 이러한 UDA는 철근 커플러 및 철근 단부 앵커 도구에 의해
제어됩니다.

철근 가공 일람표에서 철근 커플러 및 끝 앵커 기호 표시

• 철근 가공 일람표에 표시된 철근 커플러 또는 단부 앵커가 포함된 도면에서, 가
공 일람표에 있는 철근 형상을 두 번 클릭하여 템플릿 편집기에서 가공 일람표
템플릿을 엽니다. 굽힘 형상이 포함된 그래픽 필드를 두 번 클릭합니다. 그래픽
필드 속성 화 상자에서 풀아웃 속성이 속성 필드에 표시되도록 하고 자유 속
성 화 상자를 엽니다.

• 커플러 기호 속성을 선택하고 값필드에 1을 입력합니다. 필요에 따라 다른 속
성을 조정합니다.

커플러 기호 속성 값이 1로 설정되어 0을 입력하면 비활성화되는 경우 철근 커
플러 기호가 표시됩니다. 기본값은 1입니다.
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• 변경 내용을 저장하고 템플릿 편집기 닫은 다음, 템플릿을 마우스 오른쪽 버튼
으로 클릭하고 컨텍스트 메뉴에서 템플릿 새로 고침을 선택합니다.

• RebarCoupler.Symbols.dat 파일에 정의된*.sym 파일을 수정하여 기호

편집기에서 철근 커플러 기호를 사용자 지정할 수 있습니다. 기본적으로 

CouplerSymbols.sym이 사용됩니다.
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철근 표시 풀아웃 그림에서 철근 커플러 및 단부 앵커 기호 표시

• 커플러 또는 단부 앵커가 있는 철근이 포함된 열린 도면에서 풀아웃 그림을 활
성화할 철근 표시를 두 번 클릭하고 풀아웃 그림 요소를 두 번 클릭합니다. 풀
아웃 그림 화 상자가 표시됩니다.

• 커플러/단부 앵커 기호 확인란을 선택하고 원하는 스케일을 설정한 후 확인을
클릭합니다.

1.10 철근 치수 생성의 개선 사항
치수 마크의 생성이 단순화 되었습니다. 또한, 철근 치수 속성 화 상자, 통합 콘
크리트 부재의 철근 치수 생성 및 철근 그룹 치수에도 변경 사항이 있습니다.

다양한 유형의 철근 치수 마크 생성에 한 단일 명령

철근 치수 마크 생성에 한 워크플로가 단순화되었습니다. Tekla Structures
2020년에서는 태그, 태그가 지정된 치수 마크, 분산 치수선 또는 이러한 스타일의
변형 없이 치수 마크를 생성하기 위해 현재 적용된 치수 속성을 사용하는 철근 치
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수 마크 명령이 하나뿐입니다. 사전 정의된 설정 파일을 사용해 다른 유형의 철근
치수 마크를 생성할 수도 있습니다.

새 명령 마크 추가 --> 치수 마크는 치수 생성 리본의 철근 객체를 위한 컨텍스트
메뉴와 빠른 실행에서 제공됩니다. 키보드 바로 가기를 생성할 수도 있습니다.

이전에는 철근 치수 마크를 생성에 한 별도의 명령이 세 가지 있었습니다.

• 치수 마크 및 태그 지정된 치수 마크 옵션이 포함된 마크 추가

• 철근 그룹에 한 철근의 분포를 보여주는 치수선 생성

철근 치수 속성

철근 치수 마크의 스타일은 치수 속성 화 상자의 새 철근 탭에 있는 속성으로 제
어할 수 있습니다.

• 치수 상는 모든 철근 사이에서 치수가 생성되는지, 아니면 시작 및 단부 철근
사이에서만 치수가 생성되는지를 지정합니다.

• 부재 가장자리는 철근 그룹 치수에서 부재 가장자리에 닫는 치수를 추가합니
다. 이 설정은 치수 상가 모든 철근로 설정된 경우에만 사용할 수 있습니다.

이 새로운 설정으로 인해, 

XS_REBAR_DIMENSION_MARK_MANUAL_CLOSE_TO_GEOMETRY 고급 옵션이

제거되었습니다.

• 하위 그룹으로 나누기은 치수 마크에서 하위 그룹 속성을 표시할 수 있도록 철
근 객체 내의 서로 다른 철근 간격에 해 하위 그룹을 생성할지 여부를 지정합
니다. 하위 그룹으로 나누기은 치수 상가 모든 철근로 설정되고 시작 및 단부
철근에서 비활성화된 경우에만 사용할 수 있습니다.

• 표시되는 철근에 한 보조선는 눈에 보이는 철근에 한 확장선의 표시를 제
어합니다.
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• 테이퍼 치수 유형은 경사형 치수에 경사형 표시가 포함될지, 아니면 수평 표시
가 포함될지를 지정합니다. 이 설정은옵션 화 상자에서 여기로 이동되었습니
다.

• 곡선형 치수 유형은 곡선형 치수에 곡선형 표시가 포함될지, 아니면 수평 표시
가 포함될지를 지정합니다. 이 설정은옵션 화 상자에서 여기로 이동되었습니
다.

• 도면을 열고 있으며 철근 치수 마크를 편집하는 경우, 다음 속성을 변경할 수
없습니다.

치수 상

부재 가장자리

테이퍼 치수 유형

곡선형 치수 유형

사전 정의된 치수 설정 파일

사전 정의된 치수 설정 파일을 사용하면, 세 가지 일반적인 철근 치수 마크 유형을
쉽게 생성할 수 있습니다. 이제 치수 속성 화 상자의 여러 탭 페이지에서 치수 속
성을 정의하고, 철근 탭에서 설정 파일을 저장할 수 있습니다.

이전에는 철근 치수 마크 설정을 제어하는 파일이 도면 치수 설정의 옵션 화 상
자에서 정의되었습니다. 이제는 설정 파일을 정의하는 옵션이 옵션 화 상자에서
제거되었습니다.

이제 기본 환경에는 다음과 같이 치수 속성 화 상자에 로드할 수 있는 설정 파일
이 포함되어 있습니다.

• rebar_dimension_line(옵션 화 상자의 이전 옵션 치수 라인 설정)

• rebar_dimension_mark(옵션 화 상자의 이전 옵션 치수 마크 설정)

• rebar_tagged_dimension_mark(옵션 화 상자의 이전 옵션 태그 지정 치

수 마크 설정)

리본 명령을 사용하여 철근 치수 마크 추가

• 먼저, Shift를 누르고 주석 리본 탭에서 철근 명령을 클릭하여 치수 속성을 엽
니다. 필요에 따라 치수 속성을 수정하거나 사전 정의된 철근 치수 마크 설정
파일 중 하나를 로드한 다음, 적용를 클릭합니다. 그런 다음 철근 객체를 선택
하여 철근 치수 마크를 생성합니다. 철근 객체를 계속 선택하거나 Esc를 눌러
명령을 종료할 수 있습니다.

• 또는 철근 개체 컨텍스트 메뉴 또는 빠른 실행을 사용하여 철근 치수 마크를 생
성할 수 있습니다. 치수 속성이 원하는 로 설정되었는지 확인합니다.
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업데이트된 통합 콘크리트 부재 철근 치수

• 이제 사용할 치수 설정 파일을 지정할 수 있도록, 자동 통합 콘크리트 부재 철
근 치수가 변경되었습니다. 참조된 설정 파일은 적용된 치수 속성과 마찬가지
로 생성된 철근 치수 마크의 유형을 제어합니다.

• ... 버튼을 클릭하면, 치수 속성을 열고 설정 파일을 확인할 수 있으며 필요한
경우 설정을 변경할 수도 있습니다.

철근 그룹 치수

• 앞에 추가 마크 및 뒤에 추가 마크 탭에서 마크 요소 번호를 표시하는 데 사용
할 수 있는 새로운 옵션이 있습니다. 철근 그룹에서 총 수, 뷰에 표시된 번호,
총 도면 번호 및 콘크리트 부재 총 수.

옵션 뷰에 표시된 번호이 마크 요소 번호 표시를 체합니다.

• 이제 콘크리트 부재 총 개수가 올바른 결과를 나타냅니다.

• 그룹의 오른쪽에 추가 마크를 배치하기 위한 두 번째 콤보 상자가 잘못 비활성
화된 경우도 있습니다. 현재 수정되었습니다.

1.11 기타 도면 개선사항
또한 Tekla Structures 2020에서는 철근, 철근 풀아웃 그림 및 마크, 마크, 문서
관리자, 매크로, 곡선형 치수 및 도면 성과의 표시 기능이 개선되었습니다.

중복된 철근 표시

• 새 고급 옵션 XS_DRAW_REBAR_SELF_INTERSECTING_LEGS_WITH_OFFSET
가 추가되었습니다. TRUE로 설정하면, 이 고급 옵션은 모든 표현에 겹치는 도

면의 철근을 표시합니다. 채워진 선 옵션은 이전에도 이미 중첩을 표시했습니
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다. FALSE는 채워진 선 표시에 영향을 미치지 않습니다. 기본값은 FALSE입니

다.

XS_DRAW_REBAR_SELF_INTERSECTING_LEGS_WITH_OFFSET이 TRUE로 설

정되어 있습니다.

XS_DRAW_REBAR_SELF_INTERSECTING_LEGS_WITH_OFFSET이 FALSE로

설정되어 있습니다.

Tekla Structures 2020 릴리스 정보 45 기타 도면 개선사항



철근 풀아웃 그림 및 마크

• 이제는 철근 풀아웃 그림을 회전할 수 있습니다. 새 설정 뷰에 직각인 철근 회
전는 철근 탭에서 사용할 수 있습니다. 이 설정은 뷰에 해 수직인 단일 철근
에만 영향을 미칩니다. 기본적으로 풀아웃 그림은 항상 수직으로 배치되었습니
다. 이제 수평으로도 배치하는 옵션을 사용할 수 있습니다.

새 설정 사용자 지정 회전 각도을 사용하면 동일한 회전 각도를 사용하여 모든
풀아웃 그림을 회전할 수 있습니다.

• 이제는 철근 풀아웃의 굽힘 각도를 표시할 수 있습니다. 새 설정 각도 치수는
치수 탭에 위치해 있습니다.
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• 이제 중복 치수가 지원됩니다. 중복 치수 생성을 허용하려면 

PullOutShowDuplicateDims를 rebar_config.inp 파일에서 원하는 값

으로 설정합니다. 예를 들어 PullOutShowDuplicateDims=3는 모든 치수

생성을 표시하고, PullOutShowDuplicateDims=0은 중복 치수를 표시하지

않습니다. 기본값은 0입니다. 자세한 정보는 도면의 철근 설정

(rebar_config.inp)을 참조하십시오.

문서 관리자의 개선 사항

• 속성 CC_MIN*, CC_MAX* 및 CC_TARGET의 유형이 이중으로 변경되었습니
다. 새 CC_DIAMETER_MIN/MAX* 속성이 추가되었습니다.

• 이제 문서 관리자의 Ctrl+A 키보드 단축키를 사용하여 모든 도면을 선택할 수
있습니다.

문서 관리자에 한 자세한 내용은 문서 관리자를 참조하십시오.

업데이트된 도면 매크로

• 고급 옵션 XS_USE_OLD_DRAWING_LIST_DIALOG의 값에 따라 다음 매크로는

이전 도면 목록 또는 새 문서 관리자와 함께 작동되도록 공통 환경에서 업데이
트되었습니다.

복제 도면

모든 도면 선택

조립도면 선택

도면으로 부재 선택

단품도면 선택

공장 도면 열기

• 이제 문서 관리자의 닫기 버튼(X)도 매크로와 함께 작동합니다.

마크의 개선 사항

• 이제 소수 피트를 마크 속성에서 길이, 높이, 간격 및 지름에 한 단위로 사용
할 수 있습니다.

• 소수 피트는 뷰 속성 화 상자의 마크 속성에서도 사용할 수 있습니다.

• 이제 비지능적인(더미) 상세 마크에서 다음과 같은 작업이 가능합니다.

• Shift 키를 누른 채 드래그하여 이동
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• Ctrl 키를 누른 채 드래그하여 복사

상세 마크는 뷰 내에서만 이동 또는 복사가 가능하다는 점에 유의하십시오. 뷰
프레임 밖으로 이동하면 상세 마크가 프레임 내에 항상 표시되도록 뷰 프레임
이 조정됩니다.

곡선형 치수를 위한 짧은 보조선

• 이제 도면에서 곡선형 치수를 짧은 보조선으로 그릴 수 있습니다. 이전에는 치
수 속성의 짧은 보조선 설정이 곡선형 치수에는 적용되지 않았습니다.

개선된 도면 성능

Tekla Structures 2020에서는 도면 성능이 개선되었습니다. 이러한 개선은 다음
에 영향을 줍니다.

• 도면 개구부 시간

• 확 /축소 성능

• 이동(상하/좌우) 성능 - 화면의 한쪽 끝에서 다른 쪽으로 도면 드래그

• 도면 편집 - 다른 무엇보다 마크, 텍스트, 선 및 이동 뷰를 추가

도면에서 상세 레벨 표시

Tekla Structures 2020부터는 도면에서 상세 레벨이 줄어드는 지점이 보다 조기
에 설정되었습니다. 따라서 도면을 축소하면 이전 보다 조기에 도면 관련 세부 사
항이 제외됩니다.

따라서 전체 확 /축소 및 이동(상하/좌우)이 더욱 매끄럽게 진행되는 반면에 일부
도면 내용이 간소화 되고 일부는 특정 범위에 해 축소할 때 제외됩니다. 내용의
양이 많은 형 도면에서 그 효과를 쉽게 확인할 수 있습니다.

상세 레벨의 변경은 다음에 영향을 미칩니다.

• 그려지지 않는 히든선
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• 그려지지 않는 매우 짧은 선

• 점의 클라우드로 그려지는 해치

• 선으로 체되는 텍스트

팁 어떤 경우에는 고급 옵션 XS_USE_SMART_PAN을 사용하면 성능이 한층 향상

될 수 있지만, 이동(상하/좌우) 작업 중에 바둑판 효과가 발생합니다.

고급 옵션 화 상자의 도면에서 최적화된 확 /축소 및 이동(상하/좌우)을 활
성화하려면 XS_USE_SMART_PAN을 TRUE로 설정합니다. 기본 설정은 FALSE
입니다. Tekla Structures를 다시 시작하여 새 설정을 활성화합니다.

이 고급 옵션은 사용자에 따라 다르며, 사용자 폴더 아래 options.bin에 저

장됩니다.

예제

다음 예는 이전에 해치, 히든선, 텍스트 및 매우 짧은 선을 그린 방법(왼쪽)과 상세
레벨이 줄어들 때 그리는 방법(오른쪽)을 보여줍니다.

이제 해치가 점의 클라우드로 그려짐:

더 이상 히든선이 그려지지 않음:
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이제 텍스트가 선으로 체됨:

더 이상 매우 짧은 선을 그려지지 않음:

1.12 템플릿 편집기, 템플릿 처리 및 레포트의 업데이트

템플릿 편집기 4.0.xxxxx 릴리스 노트

주 템플릿 편집기 4.0으로 저장된 파일은 버전 4.0의 새로운 기능으로 인해 이전
템플릿 편집기 버전으로 열 수 없습니다. 따라서 템플릿 정의 파일(.tpl 및 .rpt
파일)에는 이제 새 버전 번호 400(이전은 360)이 있습니다.

템플릿 편집기 4.0에 한 자세한 내용은 템플릿 편집기 4.0 사용자 가이드를
참조하십시오.

• 최신 도움말 파일을 업데이트했습니다.

• 다중 선 값 필드에는 데이터가 위에서 아래로 채워지도록 해당 콘텐츠가 맨 위
에 연결되어 있어야 합니다. 기본값은 이전 동작을 중단하지 않도록 하단에서
유지됩니다.
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• 이제 Output() 함수에 한 재정의 매개변수를 정의하여 행 규칙에서 템플릿
객체 색상을 재정의할 수 있습니다. 자세한 내용은 템플릿 편집기 4.0 사용자
가이드의 "템플릿의 행 규칙으로 템플릿 객체 색상 재정의"를 참조하십시오.

다음 규칙은 LENGTH 특성이 1000보다 길면 색상을 재정의합니다. 값 필드는
주황색이고 텍스트 개체는 노란색이고 그리기 색상은 파란색입니다(예, 선은
파란색).

템플릿 편집기에서 사용할 수 있는 14가지 색상 중에서 선택합니다. 유효한 색
상 이름은 검정, 흰색, 빨간색, 녹색, 파란색, 청록색, 노란색, 마젠타, 갈색, 진
한 녹색, 감청색, 청록색, 오렌지 및 회색입니다. 색상 이름은 /소문자를 구분
하지 않습니다.

• 콘텐츠가 값 필드의 정의된 길이를 초과할 때 값 필드에 해 자동 글꼴 크기조
정이 추가되었습니다.

템플릿 전달 - dkit 4.0.xxxxx 릴리스 정보

• 컴포넌트에 한 동적 할당을 사용하여 템플릿 출력 중에 메모리 사용량을 줄
입니다.

• 길이를 계산할 때 줄 바꿈이 무시되었기 때문에, 템플릿 너비는 여러 줄 텍스트
객체의 총 텍스트 길이에 따라 분산되었습니다. 현재 수정되었습니다.

• 이제 큰 템플릿의 성능이 향상되었습니다.

• 템플릿 출력 중에 메모리 사용량이 감소했습니다(객체에 한 풀링 및 개체 식
별자의 보다 정확한 할당).

• 템플릿이 수평 채우기 방향과 다양한 열 수가 있는 테이블을 사용할 때, 템플릿
높이 계산이 잘못되었습니다. 현재 수정되었습니다.

• 다중 선 값 필드에는 데이터가 위에서 아래로 채워지도록 해당 콘텐츠가 맨 위
에 연결되어 있어야 합니다. 기본값은 이전 동작을 중단하지 않도록 하단에서
유지됩니다.

• Tekla Structures가 도면에 풀아웃 철근 메시가 있을 때 충돌했습니다. 현재
수정되었습니다.

• 테이블 이후에 사용된 경우, 행의 PageBreak() 함수가 추가 페이지를 만들고
있었습니다. 현재 수정되었습니다.

• 머리글 및 바닥글 출력에 해 두 가지 다른 경우가 있습니다.

1) 행에 규칙이 없는 경우, 머리글과 바닥글은 항상 출력됩니다.

2) 하나 이상의 행에 규칙이 있는 경우, 행이 출력되지 않으면 머리글과 바닥글
도 출력되지 않습니다.
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• 이제 Output() 함수에 한 재정의 매개변수를 정의하여 행 규칙에서 템플릿
객체 색상을 재정의할 수 있습니다.

• 콘텐츠가 값 필드의 정의된 길이를 초과할 때 값 필드에 해 자동 글꼴 크기조
정이 추가되었습니다.

템플릿 편집기의 새 콘텐츠 유형 HIERARCHIC_CAST_UNIT

• 템플릿 편집기에는 레포트를 위한 새 콘텐츠 유형 HIERARCHIC_CAST_UNIT
이 포함되어 있습니다. 이제 콘크리트의 하위 어셈블리를 나열하는 레포트를
생성할 수 있습니다.

내용 유형 CAST_UNIT은 강철 ASSEMBLY와 반 로 플랫입니다. 새 내용 유형 

HIERARCHIC_CAST_UNIT은 ASSEMBLY와 동일한 논리로 계층 구조를 지원합

니다. 이중 벽체와 같은 여러 수준의 하위 어셈블리가 있는 캐스트 단위의 계층
적 내용을 나열하는 레포트를 사용할 수 있습니다. 기존 CAST_UNIT은 변경되

지 않았습니다.

기타 템플릿 편집기 업데이트

• 이제 템플릿의 길이 필드를 초과하는 숫자가 * 기호로 올바르게 잘립니다.

• 템플릿 편집기의 레포트 수정 속도가 매우 느렸습니다. 이제 이 문제는 수정되
었으며, 템플릿 편집기의 성능이 향상되었습니다.

1.13 새로운 포인트 클라우드 설정 및 기타 개선 사항
포인트 클라우드 사이드 창은 Tekla Structures 2020에서 완전히 새롭게 변경되
었습니다.

포인트 클라우드를 연결한 경우 새 포인트 클라우드 기능을 사용할 수 있으며,
DirectX 렌더링이 활성 상태입니다.

포인트 클라우드 시각화 설정은 뷰별로 다르며, 한 뷰에 해서만 설정이 활성화되
고, 그 이름은 포인트 클라우드 측면 창의 상단에 표시될 수 있습니다(여러 뷰를
선택하지 않은 경우). 속성 설정은 목록에서 포인트 클라우드를 선택한 경우에만
활성화됩니다.

이제 다음 작업을 수행할 수 있습니다.
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• 포인트 클라우드의 위치, 스케일 및 회전을 조정합니다. 값을 수정하려면 측면
창에서 포인트 클라우드를 선택해야 합니다.

재설정 버튼은 마지막으로 포인트 클라우드에 해 저장한 값을 반환합니다.

• EDL(눈-돔 조명) 효과를 사용하여 포인트 클라우드의 깊이 지각 기능을 개선
합니다. 슬라이더를 드래그하여 포인트 클라우드의 윤곽 두께와 강도를 늘리거
나 줄입니다. EDL 버튼을 클릭하여 EDL 효과를 비활성화할 수 있습니다.

• 슬라이더를 드래그하여 점의 크기와 밀도를 조정합니다.
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• 일반적으로 기본 색상 값이 사용되고 있습니다. 고도별로 포인트 클라우드에
색상을 칠할 수도 있습니다.

• 포인트 클라우드에 분류가 포함된 경우 분류 범주 점의 색상을 변경하거나 숨
길 수 있습니다.

• 간섭 및 편차 확인: 조절 가능한 설정에 따라 선택한 부재 및 선택한 참조 모델
객체의 내부 또는 일정한 거리 내에 있는 점을 감지할 수 있습니다.
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• 공차 설정은 뷰에 따라 다르므로, 다른 뷰에서 서로 다른 공차를 사용할 수 있
습니다.

• 향후 필요에 따라 속성 및 시각화 설정을 저장합니다.

포인트 클라우드의 기타 개선 사항

• 새로운 기능 외에도, 뷰 감지가 개선되었으며 더 이상 항상 뷰를 선택할 필요는
없습니다. 현재 설정이 영향을 주는 뷰의 이름은 측면 창 위에 표시됩니다.

• 이제 포인트 클라우드 기본 캐시 폴더는 모든 버전에 해 일반적이며, 버전별
폴더가 제거되었습니다.

• 포인트 클라우드 측면 창의 유용성이 다음과 같은 방식으로 개선되었습니다.

• 이제 휴지통이 포인트 클라우드 이름 위에 표시되어, 이름이 긴 포인트 클
라우드를 쉽게 삭제할 수 있습니다.

• 수평 스크롤이 비활성화되었습니다. 전체 포인트 클라우드 이름을 보려면,
측면 창의 너비를 조정합니다.

• 창이 더 이상 자동으로 너비를 변경하지 않습니다.

포인트 클라우드에 한 자세한 내용은 포인트 클라우드를 참조하십시오.

1.14 기타 상호 운용성 개선 사항
Tekla Structures 2020에서는 예를 들어 IFC4 내보내기, IFC 객체 변환, DWG
내보내기, 레이아웃 관리자 및 Tekla Structural Designer 가져오기 등이 개선되
었습니다. 새로운 모델 형식 .tekla을 사용할 수도 있습니다.

IFC4 내보내기

• 이제 오거나이저의 공간 계층 구조가 타설 단위를 지원합니다. 분류되지 않은
오거나이저 범주의 객체는 내보내지지 않습니다.

• 타설 옵션을 선택하면 타설 객체와 타설 단위가 내보내지지만 현장타설 콘크리
트 부재는 내보내지지 않습니다. 이 옵션을 선택하지 않으면 현장타설 콘크리
트 부재가 타설 객체 또는 타설 단위 없이 내보내집니다.

• 이제는 IFC4 내보내기에서 타설 및 타설 단위 템플릿 필드와 UDA를 포함시킬
수 있습니다. 속성 집합 정의에서 타설 템플릿 필드와 UDA는
IfcBuildingElementProxy로, 타설 단위는 IfcElementAssembly로 설정됩니
다. UDA는 USERDEFINED."UDA"를 사용하여 템플릿 필드 설정으로 설정됩
니다.

• 이제 IFC4 내보내기는 마을 및 국가와 같은 프로젝트 속성 내보내기를 지원합
니다.
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IFC 객체 변환

• IFC 객체 변환은 이제 다중 형상 변환 및 업데이트를 지원합니다.

• 프로필을 검색하는 방법에 한 정보가 IFC 객체 변환의 결과 목록에 추가되었
습니다.

• 이제 다중 형상 BREP 부재 IFC 객체 변환은 업데이트에서도 작동합니다.

DWG 내보내기

• 이제 DWG 도면 내보내기/미리 보기를 취소할 수 있습니다.

• 이제 도면 DWG 내보내기가 기준점 오프셋을 더 잘 처리합니다.

레이아웃 관리자

• 이제 레이아웃 관리자에서 모델의 현재 작업 평면 기준으로 점을 가져오거나
내보낼 수 있습니다.

SketchUp

• Tekla Structures는 이제 SketchUp 버전 2020을 지원합니다.

새로운 tekla 모델 형식

• .tekla 모델은 참조 모델로 사용할 수 있는 새로운 경량 Tekla Structures 모

델입니다. 기본적으로 Tekla Structures 모델을 Trimble Connect에서 중첩
모델 또는 일반 참조 모델로 참조할 수 있습니다.

• 이 형식은 객체, 부재, 철근, 볼트 및 어셈블리를 나열하고 시각화하지만, 타설
또는 타설 단위는 나열 및 시각화하지 않습니다. 모델 업로드 명령을 사용하여
Trimble Connect 프로젝트에 형식을 생성할 수 있습니다.

Tekla Structural Designer에서 가져오기

• 이제 철근 탭을 Tekla Structural Designer 가져오기 화 상자에서 사용할 수
있습니다. 철근 탭은 호환되는 버전의 Tekla Structural Designer 및 Tekla
Structures이 동일한 컴퓨터에 설치되고 원본 Tekla Structural Designer파일
(.tsdm)이 선택된 경우에만 활성화됩니다. 현재는 2020 버전의 Tekla

Structures 및 Tekla Structural Designer만 호환됩니다.

더 이상 철근 가져오기를 활성화하기 위해 Tekla Warehouse에서 별도의 확장
을 설치할 필요가 없습니다.
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이러한 새 설정을 사용하여 Tekla Structural Designer에서 Tekla
Structures로 철근을 가져오는 방법을 정의합니다.

• 이제 Tekla Structural Designer에서 Tekla Structures로 콘크리트 벽체의
개구부를 가져올 수 있습니다.

경사진 벽체의 개구부는 가져오지 않습니다.

• 이전에 Tekla Structural Designer에서 가져온 모든 개구부를 제거하는 이전
에 가져온 개구부 제거 옵션이 Tekla Structural Designer 가져오기 화 상자
의 일반 탭에 추가되었습니다.

기준점

• 모델의 기준점 위치는 모델 원점에서 +/-10km의 최 값을 가질 수 있습니다.
모델링은 모델 원점 근처에서 수행해야 하며, 오프셋으로 동쪽 좌표 및 북쪽 좌
표 값이 주어집니다.
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Export MIS

• Fabtrol/KISS 내보내기 사용자 인터페이스 텍스트에서 Fabtrol이라는 단어가
제거되었습니다. 그리고 이제는 Export MIS 화 상자 및 상태 표시줄 메시지
에서 KISS라고만 표시가 됩니다.

1.15 자동화된 프리캐스트 제작을 위한 도구 업데이트
Export Unitechnik (79), EliPlan 파일 내보내기, BVBS 내보내기 및 HMS 레포트
에 몇 가지 개선 사항이 포함되어 있습니다.

Export Unitechnik (79)

Export Unitechnik (79)가 다음과 같이 개선되었습니다.

• 컷 부재 이전 임베디드 다각형은 이제 등고선 다각형 내에 맞게 내보내집니다.

• 이제 임베디드의 스캔된 지오메트리에 한 Tekla Structures모델의 시각화가
각 이중 벽체 셸에 그려집니다.

• 이전에는 일부 메쉬에서 STEELMAT 삽입점, 길이 및 너비가 잘못 내보내졌습
니다. 현재 수정되었습니다.

• 메인 탭:

• 이제 출력파일 구조를 단일 레이어, 슬래브 1개, 스틸매트 n개로 지정할 수
있습니다. 이 새로운 옵션은 콘크리트 부재의 메인 부재를 SLABDATE 및
메쉬로 내보내고, 전체 콘크리트 부재에서 내보내기 X축 방향으로 일렬로
1mm 간격을 두고 임베디드하기만 합니다.

• SLABDATE 블록 데이터 사양 탭:

• 아치 점의 브레이스 거더 각선 와이어 철근 핸들은 굽은 철근이 제외되었
을 때 이중 벽체의 총 두께 및 생산 두께에 영향을 미쳤습니다. 이 문제가
수정되었습니다.

또한 새 옵션인 이중 벽체 너비가 총 두께 및 생산 두께 설정에 추가되었습
니다. 이 옵션은 템플릿 레포트 속성 CAST_UNIT.WIDTH를 내보냅니다.

• 포함 탭:

• 특수 어셈블리 기호 정의 파일은 이제 템플릿 속성 값 또는 임베디드 부재
이름을 지원합니다. 임베디드 템플릿 속성 값 또는 임베디드 이름은 따옴표
로 묶어야 합니다. 임베디드 템플릿 속성 값 또는 임베디드 이름은 따옴표
로 묶어야 합니다.

• 이전에는 어셈블리 내보내기 설정에 해 모서리 기호 옵션을 선택하고 특
수한 내보내기 어셈블리 파일이 사용된 경우에 내보내기에 문제가 있었습
니다. 현재 수정되었습니다.

Tekla Structures 2020 릴리스 정보 58 자동화된 프리캐스트 제작을 위한 도구 업데이트



• 이전에는 이중 벽체 쉘이 2개 이상의 부재에서 생성되고 외부 어셈블리 절
단 설정이 켜져 있을 때, 보조 부재의 임베디드가 특정 내보내기 그룹 설정
을 사용하는 내보내기에서 누락되었습니다. 현재 수정되었습니다.

• 이제 전기 튜브가 회전되지 않은 이중 벽체와 함께 외부 어셈블리 절단 옵
션을 사용할 때 전체 길이에서 제외되지 않습니다.

• 철근 탭:

• 후크가 없는 직선형 철근만 내보내도록 새 옵션인 후크가 없는 모든 철근이
철근 내보내기 --> 직선형 에 추가되었습니다. 모두 옵션이 후크형을 포함
한 모든 철근으로 이름이 바뀌었습니다.

후크형 철근은 굽음 설정이 아니라 직선형 설정을 통해 제어가 됩니다.

• 브레이스 거더 클래스 또는 이름: 이제 새 STEELMAT 블록 내 옵션을 사
용하여 STEELMAT 블록 내에서 브레이스 거더를 내보낼 수 있습니다. 기
본적으로 브레이스 거더는 STEELMAT 블록 외부로 내보내집니다.

• 처음에는 메쉬 없이 STEELMAT 블록 내에서 브레이스 거더를 내보낼 때,
브레이스 거더가 제외되었습니다. 또한 낮은 콘크리트 피복이 있는 브레이
스 거더는 상위 STEELMAT 블록 좌표에 영향을 주지 않았습니다. 이러한
문제는 이제 최종 기능에서 설명되었습니다.

• 스페이서 유형 옵션 자동이 자동, 철근 유형 1로 이름이 바뀌었고, 요소가
100mm 보다 얇을 때 스페이서 유형이 항상 내보내기 되도록 동작이 변경
되었습니다. 모든 철근 유형에 해 스페이서 유형을 내보내도록 새 스페이
서 유형 옵션 자동, 모든 철근 유형이 추가되었습니다.

• 2개의 코드로 모델링된 브레이스 거더가 이제 올바르게 인식되고 내보내졌
습니다.

• 이제는 새 옵션인 콘크리트 피복 없음을 사용하여 브레이스 거더 Z 좌표를
0으로 내보내는 것이 가능합니다.

• BRGIRDER 블록을 STEELMAT 블록 내에서 내보내면, 거더 최소 좌표점
이 메쉬 외부에 있는 경우에 STEELMAT 삽입 좌표가 올바르게 조정됩니
다.

• TS 구성 탭:

• 이제 윤곽 내보내기를 단순화로 설정하면 요소의 4개 x, y 모서리 점을 사
용하여 단순화된 윤곽을 내보낼 수 있습니다.

• 윤곽 확장 및 거푸집 추가 설정이 개선되었습니다. 이미 동일한 지오메트리
의 임베디드가 있는 경우, 거푸집이 추가되지 않습니다. 또한 전기 튜브 임
베디드의 경우, 윤곽이 확장되지 않습니다.

• 이전에는 이중 벽체 회전이 아니요, 셸별 좌표계로 설정되었을 때, 이중 벽
체의 두 번째 쉘에 해 선 속성을 내보내지 않았습니다. 현재 수정되었습
니다.

• 이중 벽체 회전 설정이 개선되었습니다. 아니요 옵션은 아니요, 1개의 좌표
계로 이름이 바뀌었으며, 새 아니요, 셸별 좌표계옵션이 Z 방향의 두 번째
쉘을 팔레트 아래쪽에서 위쪽으로 내보내기 위해 추가되었습니다.
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EliPlan 파일 내보내기(68)

EliPlan 파일 내보내기가 다음과 같이 개선되었습니다.

• 플로터 및 Pieces 블록이 있는 모든 지오메트리 데이터는 이제 미터법 환경에
서 가장 가까운 밀리미터로 반올림됩니다.

• 이전에는 잘못된 지오메트리를 사용하여 특정 프로파일이 있는 중공 코어 프로
파일 모따기 선에 배치된 전체 깊이 컷을 내보냈습니다. 현재 수정되었습니다.

• 특정 프로파일이 있는 중공 코어 슬래브 가장자리의 직사각형 개구부는 가끔
상자 형상 신 얇은 선으로 내보내집니다. 현재는 수정되었습니다.

• 새 탭 데이터 설정이 추가되었고, 일부 설정이 데이터 내용 탭에서 새 탭으로
이동되었습니다.

• 이제 (상단 또는 아래쪽 면 전체가 절단된 경우) 중공 코어 슬래브 두께가 지오
메트리 두께 신 프로파일에서 읽습니다.

• 선의 형태로 내보낸 컷 및 리세스에 한 플로터 데이터에는 컷이 절삭 깊이인
경우에 두께/깊이 값이 있습니다.

• 이제 요소의 전체 영역을 절단하는 리세스가 플롯됩니다.

• 매개변수 탭:

• EliPlan 내보내기는 이제 내보내기 버전 3.0(FloorMES)를을 지원합니다.
내보내기 버전 번호 목록에서 새 버전을 찾을 수 있습니다. 3.0(FloorMES)
버전 파일 형식은 최신 Elematic FloorMES 버전과의 인터페이스를 위한
것이며, GUID를 기반으로 합니다. 파일 형식은 추가 데이터 필드로 확장되
었기 때문에 이전 버전과 호환되지 않습니다.

• 내보내기의 버전 3.0은 플로터 데이터에 한 액세서리 코드 내보내기를 지
원합니다.

• 내보내기 버전 3.0은 개구부에 한 액세서리 코드의 내보내기를 지원합니
다.

• 부재를 기준으로 필터링 설정에는 요소 데이터, 재질 또는 보조 콘크리트
요소를 필터링하기 위해 선택 필터를 사용하는 새로운 옵션인 선택 필터가
있습니다.

• 플로터 데이터 탭:

• • 새로운 설정 배출 홀 내보내기: 내보내기의 버전 3.0은 배출 홀 내보내
기를 지원합니다.

• 이제 추가 철근 플롯 또는 선으로 플롯 컷아웃/임베디드 설정을 사용하
여 추가 철근 플롯을 경계 상자 또는 선의 형태로 지정할 수 있습니다.

• 데이터 내용 탭:

• 새로운 EliPlan 내보내기 버전 3.0은 스택 결과 내보내기를 지원합니다. 메
인 부재 또는 콘크리트 부재에서 UDA를 읽을지 여부를 선택할 수 있습니
다.
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• 이제 철골 부재와 같은 표준 임베디드에 한 액세서리 코드를 지정할 수
있습니다. 이 코드는 #Plotter(해당되는 경우) 및 #Materials 블록의 각 임
베디드에 기록되며 선택한 옵션은 추가 데이터 변환 매핑을 위한 기준으로
사용해야 합니다. 기본 옵션은 NAME|PROFILE-LENGTH|
MATERIALGRADE입니다.

• 데이터 설정 탭:

• 이제 강연선 코드를 읽을 UDA를 지정할 수 있습니다. 기본값은 UDA
TS_STRAND_CODE의 값을 읽습니다. 사용자 지정 속성을 포함해 템플릿
속성에서 강연선 코드를 내보내는 것도 가능합니다.

• 리프터용 태그 설정이 개선되었으며, 이제는 클래스 또는 이름을 사용하여
철근을 리프터로 지정할 수 있게 되었습니다. 이제 리프터용 태그에는 리프
터 지오메트리를 윤곽선 또는 중심점으로 플롯하는 방법을 지정하는 옵션
도 있습니다.

• 이제는 리프터용 태그 설정에 해 여러 클래스 또는 이름을 지정하는 것도
가능합니다. 이름이 여러 단어로 구성된 경우 따옴표로 묶어야 합니다.

HMS 내보내기

HMS 내보내기를 다음과 같이 개선했습니다.

• 이제 브레이스 거더의 높이를 더 정확하게 계산할 수 있습니다. 이제 높이는 상
단 및 하단 로드 중심선 점 사이의 거리로 측정됩니다.

• 이제 철근 강연선은 가닥 객체에서만 내보내됩니다.

• 철근 탭:

• 철근 탭에 내보내기에 슬래브 가로 철근을 포함시키는 새로운 기능이 추가
되었습니다. 새로운 설정 사용자 지정 상단 강연선 및 사용자 지정 하단 강
연선에는 수량, 직경, 거리 및 인장력을 입력합니다. 추가 강연선 및 철근라
는 새 설정에서 이름, 클래스, UDA 또는 템플릿 속성을 입력합니다.

사용자 지정 강연선 설정은 모델링된 강연선이 없는 경우에 사용됩니다. 모
델링된 강연선이 있는 경우 사용자 지정 강연선이 추가로 포함됩니다. 기본
적으로 내보내기에 강연선 객체만 포함되기 때문에 추가 강연선은 강연선
으로 내보낼 다른 특정 철근 객체를 지정하는 데 사용할 수 있습니다. 철근
설정에서 철근을 지정하여 철근을 가로 철근으로 내보내기에 포함시킬 수
있습니다.

BVBS 내보내기

BVBS 내보내기가 다음과 같이 개선되었습니다.

• 이제 원형 철근 그룹과 동일한 방식으로 원형 철근 집합을 내보낼 수 있습니다.

Tekla Structures 2020 릴리스 정보 61 자동화된 프리캐스트 제작을 위한 도구 업데이트



• 새 설정 탭:

• 도면 데이터 및 철근 위치 그룹이 매개변수 탭에서 새로운 설정 탭으로 이
동되었습니다.

• 다음 옵션이 포함된 새 설정 프로젝트 번호가 있습니다.

• 프로젝트 속성: 내보내기는 Tekla Structures에 설정된 프로젝트 속성
에서 프로젝트 번호 정보를 가져옵니다.

• 프로젝트 속성 UDA: 내보내기는 사용자 정의 프로젝트 번호 상자에 입
력된 UDA 이름을 사용합니다.

• 고정된 텍스트: 내보내기는 사용자 정의 프로젝트 번호에 입력된 텍스트
를 사용합니다.

• 고급 탭:

• 새 설정 굽힘 레그 호 반경이 내부 가장자리 및 중심선 옵션과 함께 추가되
었습니다.

이 새 설정은 호 길이를 계산하는 데 사용되는 굽힘 반경을 정의합니다. 
부분의 인터페이스의 기본값인 철근 중심선 또는 굽힘 반경이 철근 공칭 직
경의 절반으로 단축되는 경우의 철근 내부 가장자리에 한 굽힘 반경입니
다.

BVBS 내보내기는 다음 두 가지 경우에 호 지오메트리를 사용합니다.

• 나선형 또는 후프와 같은 원형 철근의 경우.

• 굽은 철근의 굽힘 반경이 1 이상인 경우, 더 큰 반경의 굽힘은 호 단면으
로 내보내집니다.

1.16 벽체와 슬래브를 위한 새로운 거푸집 배치 도구
Tekla Structures 2020에는 새로운 거푸집 배치 도구가 포함되어 있습니다. 거푸
집 배치 도구 - 벽 및 거푸집 배치 도구 - 슬래브. 이전에는 Tekla Warehouse에
서 이러한 도구를 사용할 수 있었습니다.

거푸집 배치 도구를 사용하면 다양한 벽체 패널 및 슬래브 패널 거푸집 시스템을
효율적으로 모델링할 수 있습니다.

거푸집 배치 도구는 기본값 환경의 콘크리트 계약자, 일반 계약자 및 철근 디테일
러 역할에서 사용할 수 있습니다. 거푸집 배치 도구 - 벽체 및 거푸집 배치 도구 -
슬래브는 거푸집 탭에 배치되고, 도구에 포함된 개별 하위 컴포넌트는 응용 프로그
램 및 컴포넌트 카탈로그에서 사용할 수도 있습니다.
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거푸집 배치 도구 - 벽체를 사용하면, 예를 들어 벽체 패널, 타이, 클램프, 브레이
스, 웨일러 및 타설 플랫폼을 배치할 수 있습니다.

거푸집 배치 도구 - 슬래브를 사용하면 예를 들어 슬래브 패널, 거더, 셔터, 중지
끝 및 레일을 배치할 수 있습니다.

1.17 간편한 Trimble 연결 협업
Tekla Structures 2020에서는 Trimble Connect 사용 및 Trimble Connector에
관한 몇 가지 개선 사항이 소개됩니다. 이제 Trimble Connect 협업을 시작하기가
더욱 쉬워졌으며, 새로운 경량 참고 모델이 추가되었습니다. 리본에 새로운 버튼이
있어 더욱 바르게 Trimble Connect및 Trimble Connector에 액세스하고 작업할
수 있습니다.

Tekla Structures 및 Trimble Connect 사이의 모든 작업에서는 프로젝트 기준점
을 사용합니다. 즉 예를 들어 Tekla Structures에서 내보내거나 다운로드된 참조
모델은 Trimble Connect의 프로젝트 기준점과 관련하여 배치됩니다. 프로젝트 기
준점을 정의하지 않은 경우, 모델 원점이 사용됩니다.
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공동 작업 시작이 더욱 빨라짐

이제 Tekla Structures 모델을 즉시 Trimble Connect 프로젝트에 연결하면서 새
모델을 생성하거나 나중에 파일 메뉴를 통해 프로젝트에 연결할 수 있습니다.

• 새 모델을 Trimble Connect 프로젝트에 연결하려면, 시작 화면에서 Trimble
Connect 공동 작업 시작 확인란을 선택합니다.
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• 열려 있는 모델을 Trimble Connect 프로젝트에 연결하려면, 파일 메뉴에서 
--> 공동 작업 시작을 선택합니다.

두 경우에 모두 Trimble 연결 - 프로젝트 화 상자 선택이 열립니다. 여기서 모
델을 새 Trimble Connect 프로젝트에 연결할지 아니면 기존 프로젝트에 연결할
지 선택할 수 있습니다.

• 모델을 새 Trimble Connect 프로젝트에 연결하려면, 화 상자 맨 위에 있는
필드에 프로젝트의 이름을 입력하고 생성을 클릭합니다.

• 모델을 기존 Trimble Connect 프로젝트에 연결하려면, 화 상자 상단의 목록
에서 프로젝트를 선택하고 확인을 클릭합니다.

Trimble 연결 탭의 새 단추
이 탭에는 다른 Trimble Connect 제품 및 Trimble Connector에 보다 빠르고 쉽
게 액세스할 수 있는 새 단추가 있습니다. 아래의 새 버튼을 참조하십시오.
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버튼 작업

브라우저의 경우

Trimble Connect for Browser 웨브 응용 프로그램
에서 연결된 Trimble Connect 프로젝트를 엽니다.

브라우저의 경우 버튼에는 다음과 같은 하위 명령이
있습니다.

•
 프로젝트 탐색기: 연결된 Trimble Connect

프로젝트에 한 프로젝트 탐색기 페이지를 엽니
다.

프로젝트 탐색기 페이지에서, 새 폴더, 스케치업
모델 또는 맵 작업 공간을 작성할 수 있습니다. 또
한 새 파일을 업로드하고 Trimble Connect for
Windows에서 프로젝트를 동기화할 수도 있습니
다.

•
 3D 뷰: 연결된 프로젝트의 Trimble Connect

3D 모델 뷰를 엽니다.

3D 모델 뷰에서, 3D 모델의 표시 방법을 조정하
고, 객체를 선택하며, 할 일 메모, 뷰, 마크업, 클립
평면 및 측정값을 추가할 수 있습니다.

•
 팀: 연결된 Trimble Connect 프로젝트에 

한 팀 페이지를 엽니다.

팀 페이지에서, 새 사용자를 프로젝트에 초 하고,
사용자 그룹을 생성한후 멤버를 추가하고, 사용자
역할을 관리할 수 있습니다.

모델 업로드

Tekla Structures 모델을 Trimble Connect 프로젝
트 폴더에 읽기 전용 .tekla 참조 모델로 업로드합

니다. .tekla 참조 모델은 링크된 Trimble Connect

프로젝트에서 Tekla Structures 모델의 응으로 작
동하는 중첩 모델입니다.

Tekla Structures 모델을 .tekla 참조 모델로 업로

드하면, 모델과 함께 할 일 및 기타 Trimble Connect
명령을 사용할 수 있습니다.
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버튼 작업

주  모델 업로드 버튼은 Tekla Model Sharing
와 공유된 모델에서는 사용할 수 없습니다. 신
공유 모델이 Trimble Connect 프로젝트 폴더에
업로드되는 경우에 선택할 수 있습니다.

고급 옵션 화 상자에서,
XS_UPLOAD_SHARED_MODEL_TO_CONNECT 고

급 옵션의 값을 다음 중 하나로 설정합니다.

• BASELINE: 사용자가 새 기준선을 생성할 때

마다, 공유 모델이 설정된 Trimble Connect
프로젝트 폴더에 자동으로 업로드됩니다.

• WRITEOUT: 공유 모델은 각 성공적인 쓰기 후

설정된 Trimble Connect 프로젝트 폴더에
자동으로 업로드됩니다.

Trimble Connect 모델을 프로젝트에 업로드하
지 않으려면, 값 필드를 선택 취소합니다.

모델

연결된 Trimble Connect 프로젝트에서 모델 목록을
엽니다.

모델 표시 방법을 조정하고, Tekla Structures 모델
위에 모델 연결을 중첩되게 추가하고, 모델의 새 하위
폴더를 생성하고, 사용된 모델 목록에서 모델을 제거
할 수 있습니다. 참조 모델을 다운로드하거나 내보낼
수도 있습니다.

ToDos

연결된 Trimble Connect 프로젝트에서 할 일 메모의
목록을 엽니다.

할 일 메모를 추가 및 수정하고, 할 일 메모에 한 마
크업 또는 설명을 추가하고, 할 일 메모를 사용자 또
는 사용자 그룹에 할당할 수 있습니다.

Windows의 경우

Trimble Connect for Windows 응용 프로그램의 현
재 Tekla Structures모델에 연결된 Trimble
Connect 프로젝트를 엽니다.

Trimble Connect for
Windows 뷰와 일치

Trimble Connect for Windows의 현재 3D 뷰와 일
치하도록 Tekla Structures 모델 뷰의 카메라, 확 /
축소 레벨 및 투영을 조정합니다.

Tekla Structures 뷰와
일치

Tekla Structures의 현재 모델 뷰와 일치하도록
Trimble Connect for Windows 3D 모델 뷰의 카메
라, 확 /축소 레벨 및 투영을 조정합니다.

Tekla Structures 2020 릴리스 정보 67 간편한 Trimble 연결 협업



버튼 작업

Trimble Connect for
Windows에서 선택

Trimble Connect for Windows에서도 현재 Tekla
Structures 모델에서 선택된 객체를 선택합니다.

Tekla Structures에서 선
택

Tekla Structures 모델에서도 현재 Trimble
Connect for Windows에서 선택된 객체를 선택합니
다.

새로운 Connect 중첩 모델
중첩 모델은 Trimble Connect 프로젝트에 저장된 경량 참조 모델입니다. 중첩 모
델은 Tekla Structures 모델의 상단에 모델 객체, 부재, 철근, 볼트 및 어셈블리를
표시합니다. 그러나 타설 및 타설 단위는 표시되지 않습니다. Tekla Structures 모
델에 중첩 모델을 첨부하고, 첨부된 오버레이 모델을 명확한 트리 구조에서 확인하
며, 여러 가지 방법으로 중첩 모델을 관리할 수 있습니다.

Connect 중첩 모델 관리를 시작하려면, 다음을 수행합니다.

• 탭에서  모델을 클릭하고, 모델 연결 탭이 열려 있는지 확인합니다.
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여기서 다음을 수행할 수 있습니다.

•  및  아이콘을 클릭하여 중첩 모델을 숨기거나 표시

• 속성 섹션에서 중첩 모델의 배율 및 위치 조정

Tekla Structures 2020 릴리스 정보 69 간편한 Trimble 연결 협업



제한사
항

참조 모델을 Trimble Connect에 삽입할 때, 회전 X 및 회전 Y 값은
현재 무시됩니다.

• 모델 목록 및 로컬 컴퓨터에서 중첩 모델 제거

• Trimble Connect 폴더 아래에서 중첩 모델에 한 하위 폴더 생성

• 새 중첩 모델을 Tekla Structures 모델에 첨부

• Tekla Structures 모델 뷰에서 중첩 모델 확 /축소

1.18 새로운 VR 모드 및 Trimble 연결 시각화 도구의 다른 개선
사항
이제 Trimble Connect Visualizer를 사용하여 렌더링된 모델을 가상 현실 모드에
서 볼 수 있습니다. 또한 Tekla Structures 및 Trimble Connect Visualizer 사이
에서 재질 매핑에 해 새로운 재질이 추가되었습니다.

가상 현실 모드에서 렌더링된 모델 보기
Trimble Connect Visualizer에서 새로운 VR 모드를 사용하면, 가상 현실 모드에
서 렌더링된 모델을 보기로 빠르게 전환할 수 있습니다. VR 모드에서 작업을 하는
경우, 키보드 또는 컴퓨터에 연결된 Xbox One 컨트롤러를 사용해 이동할 수 있습
니다. VR 모드에서 움직이면, 걷거나 달리는 속도를 모방할 수 있습니다.

VR 모드는 OpenVR API를 사용합니다. VR 모드를 사용하는 이유입니다.

• OpenVR과 호환되는 VR 장치는 컴퓨터에 연결하여 하드웨어 공급업체의 지침
에 따라 구성되어야 합니다. 그 중에서도 HTC Vive, Oculus Rift, Windows
MR 및 VarjoVR 장치는 OpenVR과 호환됩니다.

장치의 기술 사양을 확인하여 장치에 Trimble Connect Visualizer의 VR 모드
에서 작업할 수 있는 충분한 용량이 있는지 확인합니다.

• Steam 및 SteamVR을 다운로드하여 컴퓨터에 설치해야 하며, SteamVR을 구
성해야 합니다.

1. VR 모드에서 작업을 시작하려면, Trimble Connect Visualizer 측면 창
을 클릭합니다.

키보드를 사용하여 VR 모드에서 이동하는 경우, 키보드 컨트롤은 Trimble
Connect Visualizer의 일반 3D 모드와 동일합니다. 달리기 속도로 이동하려면
Shift를 길게 누릅니다.

Xbox One 컨트롤러를 사용하는 경우:

• 뷰어를 뷰 방향을 기준으로 이동하려면 왼쪽 스틱을 사용합니다.

• 글로벌 수직 축을 중심으로 회전하려면 오른쪽 스틱을 사용합니다.

• 위아래로 이동하려면 왼쪽 및 오른쪽 트리거를 사용합니다.
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• 달리기 속도로 움직이려면 왼쪽 스틱을 길게 누릅니다.

새로운 mappable 재질: 물

이제 시각화 도구 설정 화 상자에 Tekla Structures 재질을 물에 매핑할 수 있
는 옵션이 있습니다.

1.19 Tekla Model Sharing 개선사항
Tekla Structures 2020에서는 Tekla Model Sharing에 한 몇 가지 개선 사항
이 소개됩니다. 예를 들어 이제 모델에서 변경했지만 아직 다른 사용자에게 공유하
지 않은 로컬 변경 내용을 볼 수 있습니다.

Trimble Connect 폴더를 XS_PROJECT 및 XS_FIRM 폴더로 사용

이제 Trimble Connect 프로젝트의 폴더를Tekla Structures에서 프로젝트 또는
회사 폴더로 사용할 수 있습니다. 이렇게 하면, 서로 다른 사이트의 여러 팀이 동일
한 모델에서 작업할 때 XS_PROJECTXS_FIRM 기능을 더 쉽게 사용할 수 있습니

다.

프로젝트 및 회사 폴더 데이터는 Trimble Connect 프로젝트에서 공유 모델의 로
컬 버전으로만 업데이트되며 그 반 의 경우도 마찬가지입니다. 실제로 Tekla
Structures는 프로젝트 또는 필름 폴더에서 로컬 모델로 새 파일을 다운로드하고
변경된 파일을 업데이트하는 것입니다. 로컬 파일이 Trimble Connect 프로젝트
하위 폴더에 없는 경우, 로컬 모델에서 제거됩니다.
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모델을 열 때, Tekla Structures는 모델 데이터와 Trimble Connect 프로젝트 또
는 회사 폴더의 데이터 사이의 차이점을 검색합니다. Tekla Structures가 프로젝
트 또는 회사 폴더 데이터의 변경을 감지하면, 다음과 같은 알림을 받습니다.

예를 클릭하면, 모델이 저장되고 닫힙니다. 그런 다음, 로컬 모델 데이터가 업데이
트됩니다. 데이터가 업데이트되면, 모델이 다시 열립니다.

아니요를 클릭하면, 로컬 모델 데이터가 업데이트되지 않습니다.

Trimble Connect 프로젝트 연결 하위 폴더를 XS_PROJECT 폴더로 사용합니다.

Trimble Connect프로젝트 하위 폴더를 프로젝트 폴더로 사용하려면, 다음을 수행
합니다.

1. 파일 메뉴에서 설정 --> 고급 옵션로 이동합니다.

2. 고급 옵션 화 상자에서, XS_PROJECT 옵션을 찾습니다.

3. 고급 옵션의 값을 %CONNECT_FOLDER_SYNC%로 설정합니다.

%CONNECT_FOLDER_SYNC%는 :\Users\<user>\AppData\Local
\Trimble\Tekla folder sync\<folder>를 가리킵니다.

주 XS_PROJECT 폴더와 동일한 Trimble Connect 프로젝트를 공동 작업을 위해

사용하는 경우, Trimble Connect 공동 작업 정보에서 분리된 하위 폴더를
XS_PROJECT 폴더로 사용해야 합니다. 이 경우, 하위 폴더는
%CONNECT_FOLDER_SYNC%\<folder>\<sub-folder of the folder>
로 설정됩니다.

예를 들어 프로젝트 폴더를 Project settings폴더 아래에 Project라는

이름으로 저장할 수 있습니다. 이 경우 값을 %CONNECT_FOLDER_SYNC%
\Project Settings\Project로 설정해야 합니다.

Trimble Connect 프로젝트 연결 하위 폴더를 XS_FIRM 폴더로 사용합니다.

Trimble Connect프로젝트 하위 폴더를 회사 폴더로 사용하려면, 다음을 수행합니
다.

1. 파일 메뉴에서 설정 --> 고급 옵션로 이동합니다.

2. 고급 옵션 화 상자에서, XS_FIRM 옵션을 찾습니다.
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3. 고급 옵션의 값을 %CONNECT_FOLDER_SYNC%<ProjectID>;<region>으

로 설정합니다.

프로젝트 ID는 Trimble Connect for Browser에서 확인할 수 있습니다.

지역은 프로젝트 서버 위치 설정과 동일합니다. 옵션은 다음과 같습니다.

• 아시아

• 유럽

• 북아메리카

예를 들어, 값은 %CONNECT_FOLDER_SYNC%m1G-M21Ca_o;northAmerica
가 될 수 있습니다.

주 XS_FIRM 폴더와 동일한 Trimble Connect 프로젝트를 공동 작업을 위해 사

용하는 경우, Trimble Connect 공동 작업 정보에서 분리된 하위 폴더를
XS_FIRM 폴더로 사용해야 합니다. 이 경우, 하위 폴더는
%CONNECT_FOLDER_SYNC%\<ProjectID>;<region>%<folder>%<sub-
folder of the folder>로 설정됩니다.

예를 들어 프로젝트 폴더를 Project settings폴더 아래에 Project라는

이름으로 저장할 수 있습니다. 이 경우 값을 %CONNECT_FOLDER_SYNC%
\m1G-M21Ca_o;northAmerica%Project Settings%Project로 설정해

야 합니다.

기록 화 상자 공유: 업데이트 코드 및 주석 및 로컬 변경 내용 보
기

공유 기록 화 상자에는 두 가지 주요 개선 사항이 있습니다.

• 이제 패킷 정보에 업데이트 코드와 설명이 표시됩니다. 설명이 길면, 완전히 표
시되지 않을 수 있습니다.

예를 들어 코드 12345와 설명 열 프로필이 편집됨은 다음과 같이 표시됩니

다.
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• 모델을 공유하기 전에, 모델에서 변경한 로컬 변경 내용을 볼 수 있습니다. 현
재 모델 폴더에서 실제 모델 객체, 도면 및 파일에 한 변경 사항을 볼 수 있습
니다.

• 로컬 공유되지 않는 변경 내용을 선택하고 변경 항목 표시 버튼을 클릭합니
다.

로컬 변경 사항은 Tekla Structures의 아래쪽 창에 있는 변경 항목 목록에
표시됩니다.

변경 항목 목록의 상단에 있는 탭을 클릭하면, 다양한 유형의 변경 내용을
볼 수 있습니다.
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더 강력한 객체 잠금

올바른 조직에 속하지 않는 사용자가 더 이상 파일을 수정할 수 없도록, 에서 객체
잠금이 강화되었습니다. 이렇게 하면, 서로 다른 조직의 사용자가 실수로 서로의
객체를 잠금 해제하고 수정할 수 없으므로 공유 모델의 실수를 방지할 수 있습니
다.Tekla Model Sharingprivileges.inp
사용자가 privileges.inp 파일을 수정할 수 없는 경우, 파일은 다음 중 하나입

니다.

• 사용자가 읽는 패킷에 포함되지 않음(일반 패킷의 경우)

• 사용자가 파일을 변경한 후, 다음 내보내기에서 복원됩니다(새 기준의 경우).

privileges.inp 파일이 복원된 경우에도 사용자가 파일을 수정하려고 했는

지 보여 주는 주석이 없습니다.

1.20 컴포넌트 개선 사항
Tekla Structures 2020에서는 콘크리트 컴포넌트 및 철골 컴포넌트에서 몇 가지
사항이 개선되었습니다.

콘크리트 컴포넌트

컴포넌트 설명

바닥 레이아웃 • 이제는 특정 속성 및 디테일링 컴포넌트가 있
는 속성 스트립을 정의하고 바닥 레이아웃에서
필요에 따라 속성 스트립을 사용할 수 있습니
다. 단, 속성 스트립은 메인 레이어 부재에만 영
향을 미칩니다.

속성 스트립을 정의하려면 바닥 레이아웃의 상

황에 맞는 도구 모음에서 를 클릭합니다. 그
러면 속성 스트립을 정의하고 사용할 디테일링
컴포넌트를 선택할 수 있는 화 상자가 열립
니다.

속성 스트립은 바닥 레이아웃 평면에 선으로
추가됩니다. 속성 스트립은 닿고 있는 부재에
영향을 미칩니다. 슬래브 선을 통해 영향을 줄
수 있도록 속성 스트립을 설정할 수도 있습니
다.
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아래 이미지는 속성 스트립의 예입니다. 속성
스트립 때문에 두 슬래브의 클래스 및 프로파
일이 서로 다릅니다.

단, 속성 스트립은 슬래브 선의 너비를 변경할
수 없습니다. 바닥 레이아웃의 너비 속성을 사
용하여 너비를 정의합니다.

• 이제 새로운 CIP 필러 부재 탭을 사용하여 모
든 CIP 필러 부재의 생성 및 속성을 제어할 수
있습니다. 이전에는 제어를 위해 별도의 바닥
레이아웃 CIP 필러 컴포넌트를 사용했습니다.
바닥 레이아웃은 다른 바닥 부재와 함께 필러
부재를 생성합니다.

바닥의 빈 면적 외에도 다음과 같은 경우에
CIP 필러 부재를 생성할 수 있습니다.

• 허용되는 슬래브 너비가 필요한 너비 보다
작습니다.

• 허용된 너비 영역 때문에 개구부가 필요 이
상 큽니다.

• 개구부의 크기가 커서 슬래브가 2개로 분할
됩니다.

• 슬래브 노즈가 너무 좁아도 생성되지 않습
니다.

• 이제 고급 탭에서 최  슬래브 길이를 정의할
수 있습니다. 슬래브 길이가 지정된 최  길이
보다 길면, 슬래브가 생성되지 않습니다.

또한 아래와 같이 FloorLayout.ini 파일의

프로파일 및 너비별 최소/최  길이를 정의할
수 있습니다. 파일에 프로파일 값이 포함된 경
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우, 이 값이 사용되며 바닥 레이아웃 화 상자
에 정의된 최소/최  길이를 재정의합니다.

/
// Min/max lengths by slab 
profile & width min/max
//
// Profile Width min/max 
Length min/max
SLAB_LENGTH P20(200X1200) 
0-1200 2000-9000
SLAB_LENGTH P32(320X1200) 
0-601 2500-10000
SLAB_LENGTH P32(320X1200) 
601-1200 2500-12000

• 이제 floorlayout.objects.inp 파일을 모

델 폴더나 XS_FIRM, XS_PROJECT 또는

XS_SYSTEM 고급 옵션에 설정된 폴더에서 확

인할 수 있습니다.

• 이제 고급 탭에서 허용된 너비를 사용하여 새
개구부 정렬 옵션을 사용할 수 있습니다. 예을
선택하여 허용된 너비 영역과 일치하도록 개
구/컷 세로 모서리를 다시 정렬합니다. 기본값
은 아니요 입니다. 옵션 값을 예로 수정할 때까
지 기존 바닥 레이아웃은 영향을 받지 않습니
다.

• 바닥 레이아웃이 업데이트되면, 첫 번째 및 마
지막 슬래브의 GUID는 변경되지 않습니다. 이
렇게 하면, 첫 번째 또는 마지막 슬래브에 해
만들어진 와이어 루프 노치와 같은 모든 세부
사항이 가능한 한 유지되도록 합니다.

벽체 레이아웃 • 이제 WallLayout.Udas.dat 파일을 모델 폴

더나 XS_FIRM, XS_PROJECT 또는

XS_SYSTEM 고급 옵션에 설정된 폴더에서 확

인할 수 있습니다.

• 이제 벽체 레이아웃 커넥터에서 회전 모서리를
형성하는 부재를 모델링하는 방법을 정의할 수
있습니다. 이 옵션을 선택하면 벽체 레이아웃
커넥터에서 콘크리트 부재에 추가되는 추가 부
재가 생성됩니다. 회전 모서리 부재는 시스템
파일 SandwichWallCornerPartNames.dat
에 지정된 (첫 번째) 이름으로 생성됩니다.

메쉬 철근/영역별 메쉬 철근 • 이제 속성 탭에서 막 를 보강하기 위해 사용
자 정의 속성(UDA)을 정의할 수 있습니다.
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UDA가 정의되는 철근을 선택하거나 모든 철근
에 해 UDA를 정의할 수 있습니다. 철근 그룹
및 메쉬의 철근에 해 UDA를 설정할 수 있습
니다.

UDA는 meshbars.udas.dat 파일에서 사전

정의됩니다. 파일은 XS_FIRM, XS_PROJECT
또는 XS_SYSTEM 고급 옵션과 모델 폴더에 설

정된 폴더에서 확인할 수 있습니다.

• 이제 철근 가장자리 거리를 음수 값으로 설정
할 수 있습니다. 이렇게 하면, 철근만 오프셋됩
니다. 완전히 오프셋 메쉬를 얻으려면, 철근 단
부 조건 탭의 측면에 한 피복 두께를 음수 값
으로 설정합니다.

• 상세 탭에서 선택한 부재 주위의 컷 생성 기능
이 개선되었습니다. 필터 목록의 필터 인식이
개선되었으며, 모델에서 컴포넌트 화 상자를
다시 열 때 선택한 필터가 표시됩니다.

지오메트리 디테일링 스트립 • 이제 입력선에서 스트립 오프셋을 정의할 수
있습니다.

• 이제 컷의 모델링 방법을 선택할 수 있습니다.
옵션으로는 컷만, 컷 및 부재 및 부재만이 있습
니다.

• 이제 생성된 부재의 속성을 제어할 수 있습니
다. 메인 부재 속성 사용 옵션을 사용하여 추가
된 부재는 메인 부재의 속성을 가져옵니다. 그
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렇지 않으면 콘크리트 보의 저장된 표준 속성
을 선택할 수 있습니다.

나중에 저장된 속성을 변경하는 경우에는 추가
된 부재의 속성을 가져오기 위해 지오메트리
디테일링 스트립을 수정해야 한다는 점에 유의
하십시오.

샌드위치 벽 수평 이음매

샌드위치 벽 수직 이음매

사개맞춤 탭에는 중심선을 기반으로 하는 새로운
텅 접합부 연결 유형과 외부 지오메트리를 기반으
로 하는 새로운 홈 조인트 연결 유형이 있습니다.

Sandwich wall window • 이제 그림 탭에서 콘크리트 부재에 속하지 않
는 부재가 절단되도록 선택할 수 있습니다.

• 이제 프레임을 어셈블리로 생성할 수 있습니다.
연결 탭에서 목재 프레임 위치에 한 하위 어
셈블리를 선택하여 창 및 문 프레임을 셸에 하
나의 하위 구성요소로 추가할 수 있습니다.

Embedded anchors (8) • 이제 배치 탭에서 앵커 거리에 한 반올림 값
을 정의할 수 있습니다.

• 어셈블리의 무게 중심 계산에서는 이제 음수
재료 밀도가 있는 부재가 고려됩니다.

Automated reinforcement
layout - Double tee beam
(51)

• 이제 속성 탭의 강연선 레이아웃의 컷아웃 무
시 설정을 사용하여 강연선 레이아웃을 계산할
때 컷아웃을 무시할 수 있습니다.

• 이제 속성 탭의 공동 부분에서 스템 메쉬 생성
을 정의할 수 있습니다.

• 레이어가 공동 부분에 닿으면, 개별 스템 메
쉬 레이어를 생성할 여부를 선택할 수 있습
니다.

• 공동 부분 위치에서 메쉬를 잘라낼지 여부
를 선택할 수 있습니다.

Stirrup reinforcement (67) • 이제 새 구멍 및 리세스 탭의 이름 또는 클래스
에 따라 구멍과 리세스를 필터링할 수 있습니
다.

• 이제 구멍 세그먼트의 영역을 보강하고, 구멍
및 리에스 탭에서 해당 영역에 한 추가 피복
두께를 정의할 수 있습니다.
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Beam reinforcement(63)

Strip footing reinforcement
(75)

Corbel reinforcement (81)

Rectangular column
reinforcement (83)

이제 새로운 U자형 스트럽이 출시되었습니다.

Strip footing reinforcement
(75)

이제 스트럽 탭에서 직선 스트럽 철근을 생성할 수
있습니다.

Pad footing reinforcement
(77)

이제 그림 탭에서 기본 철근과 수직으로 생성된 메
쉬의 보조 철근 정렬을 설정하거나 기본 철근와 보
조 철근을 기울인 가장자리에 정렬할 수 있습니다.

Lifting anchor (80) 이제 길이의 백분율에 따라, 앵커 분포를 허용하도
록 선택할 수 있습니다.

Corbel reinforcement (81) • 이제 가로 방향 스트럽 탭에서 기둥이 가로 방
향 스트럽으로 보강되는지 여부를 선택할 수
있습니다.

• 기둥보다 두꺼운 철근 코벨이 이제 올바르게
작동합니다.

Rectangular column
reinforcement (83)

철근 단부 탭에는 철근 중심선에서 크랭킹을 측정
하는 새로운 크랭킹 옵션이 있습니다.

Round column
reinforcement (82)

Rectangular column
reinforcement (83)

Rectangular area
reinforcement (94)

이제 메인 철근 및 측면 철근의 단부 조건을 정의
할 수 있습니다.

Precast foundation block
(1028)

이제 그루브 탭에서 홈의 각도를 정의할 수 있습니
다.
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컴포넌트 설명

Cold rolled overlap (1) 이제 스테이 탭에서 스테이 회전을 정의할 수 있습
니다.

Tube gusset (20) 이제 스티프너 탭에서 스티프너에 한 모따기를
생성할 수 있습니다.

Tube crossing (22) 이제 브레이스 접합 탭에서 보조 부재 가장자리부
터 거리별로 엔드 플레이트의 크기를 정의할 수 있
습니다. 엔드 플레이트에 모따기를 생성할 수도 있
습니다.

Stiffened end plate (27) 이제 보조 부재 쪽의 전단 탭에 한 모따기를 생
성할 수 있습니다.

Cranked beam (41) 이제 매개변수 탭에서 스티프너 플레이트와 보강
판과 보 플랜지 사이의 간격을 정의할 수 있습니
다.

Welded shear plate (43) 이제 전단 탭과 보조 부재 사이에 용접 7을 사용할
수 있습니다.

Brace corner tubes and pl
(44)

용접 생성이 변경되고, 새 용접이 추가되었습니다.

• 이제 용접 1이 거셋과 부재 사이의 용접을 제어
합니다.

• 용접 2는 브레이스와 연결 플레이트 사이의 용
접을 제어합니다.

• 이제 용접 3이 브레이스와 캡 플레이트 사이의
용접을 제어합니다.

• 이제 용접 4가 연결 플레이트와 스페이서 사이
의 용접을 제어합니다.

• 이제 용접 5가 거셋과 더블러 플레이트 사이의
용접을 제어합니다.

Corner tube gusset (56) 용접 생성은 다음과 같은 방식으로 변경되었습니
다.

• 이제 거셋 플레이트를 메인 부재 용접하기 위
해 용접 1을 사용할 수 있습니다.
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컴포넌트 설명

• 이제 용접 4를 사용해 거셋 플레이트를 마지막
보조 부재에 용접할 수 있습니다.

• 거셋 탭에는 이러한 두 용접을 동시에 생성하
도록 설정하는 새로운 옵션이 있습니다.

Wraparound gusset (58) 이제 연결 플레이트/클립 앵글과 거셋 탭의 거셋
플레이트 사이의 간격을 정의할 수 있습니다.

H&V Shear Pl (64) 이제 부재 탭의 옵션을 사용하여 플레이트 와셔를
생성할 수 있습니다.

Shear plate built-up T (69) 이제 매개변수 탭에서 헌치 플레이트 생성을 제어
하고, 부재 탭에서 헌치 플레이트 속성을 정의합니
다.

Splice connection (77) 이제 메인 및 보조 웨브 및 플랜지 볼트에 해 볼
트 사이의 볼트 수와 간격을 다르게 정의할 수 있
습니다.

Extend full depth tab (82) 부재 탭에서 탭 플레이트 이름을 정의할 수 있습니
다.

Batten plates (S85) 이제 그림 탭에서 입력점의 양쪽에 있는 배튼 플레
이트 간격의 동일한 분포를 정의할 수 있습니다.
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컴포넌트 설명

Bolted moment connection
(134)

이제 플랜지 볼트 탭에서 데크 채우기 및 루스 채
우기 플레이트에 슬롯 구멍이 포함되어 있는지 정
의할 수 있습니다.

Clip angle (141)

Two sided clip angle (143)

이제 부품 탭에서 보조 부재 웨브의 뒷면에서 볼트
게이지 선의 중심을 정의할 수 있습니다.

보조 부재에 C 또는 U 프로파일이 있는 경우 이 옵
션을 사용할 수 있습니다.

Shear plate simple (146) 이제 메인 부재 웨브과 스티프너탭에서 메인 부재
웨브과 스티프너 사이의 간격 크기를 정의할 수 있
습니다.

Base plate (1004) 이제 매개변수 탭에서 베이스 플레이트에 2개의
그라우트 홀이 생성되도록 정의할 수 있습니다.

Base plate (1004)

Stiffened base plate (1014)

이제 볼트 탭에서 볼트의 컷 길이를 정의할 수 있
습니다.
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컴포넌트 설명

Web stiffened base plate
(1016)

Base plate (1042)

U.S. Base plate (1047)

Circular base plates
(1052)

Base plate (1053)

Box column base plate
(1066)

Tapered column base plate
(1068)

Stiffened base plate (1014) 이제 추가 플레이트 탭에서 추가 프로파일의 재질
을 정의할 수 있습니다.

Stiffened base plate (1014)

Base plate (1042)

U.S. Base plate (1047)

• 이제 앵커 로드 탭의 옵션을 사용하여 앵커 로
드 상단에 2개의 너트를 작성하도록 선택할 수
있습니다.

• 이제 부재 탭의 옵션을 사용하여 베이스 플레
이트에 장착 홈을 생성하도록 선택할 수 있습
니다.

Base plate (1004)

Stiffened base plate (1014)

Web stiffened base plate
(1016)

Base plate (1042)

U.S. Base plate (1047)

Circular base plates
(1052)

Tapered column base plate
(1068)

이제 앵커 로드 탭의 옵션을 사용하여 플레이트 와
셔를 베이스 플레이트 용접할 수 있습니다.

Web stiffened base plate
(1016)

Stiffened shear plate (17)

이제
XS_STANDARD_STIFFENER_WIDTH_TOLER
ANCE 고급 옵션을 사용하여 스티프너의 기본 너
비를 계산할 수 있다.
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컴포넌트 설명

Beam with stiffeners (129)

Column with shear plate
(131)

Bolted moment connection
(134)

Beam to beam stub (135)

Clip angle (141)

Bent plate (151)

Moment connection (181)

Column with stiffeners W
(182)

Column with stiffeners
(186)

Column with stiffeners S
(187)

Web stiffened base plate
(1016)

이제 위쪽 수평 스티프너와 메인 부재 플랜지 사이
의 간격을 정의할 수 있습니다.

U.S. Base plate (1047) • 이제 앵커 로드 탭에서 베이스 플레이트 아래
에 플레이트 와셔를 생성하도록 선택할 수 있
습니다.

• 이제 용접 번호 5를 사용하여 키 프로파일과 베
이스/레벨링 플레이트 사이의 용접을 정의할
수 있습니다.

Circular base plates
(1052)

• 이제 모든 부재에 해 피니시 속성을 정의할
수 있습니다.

• 이제 앵커 로드 탭에서 그라우트의 위치를 위
또는 아래로 설정할 수 있습니다.
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2 Tekla Structures 2020 관리자
릴리스 정보

Tekla Structures 2019i에서 Tekla Structures 2020으로 업그레이드 가이드

관리자 릴리스 정보는 새로운 Tekla Structures 버전에서 사용 가능한 추가적인
사용자 지정을 적용하는 방법에 관한 지침을 고급 사용자에게 제공할 목적으로 작
성되었습니다.

관리자의 릴리스 정보: 일반 설정 (86 페이지)

관리자의 릴리스 정보: 철골 설정 (99 페이지)

관리자의 릴리스 정보: 콘크리트 설정 (100 페이지)

2.1 관리자의 릴리스 정보: 일반 설정

일반 사용자 지정 설정은 모든 사용자 그룹에 적용됩니다. 이런 설정을 자체적인
사용자 그룹 설정과 함께 사용하십시오.

관리자의 릴리스 정보: 버전 업데이트의 모델 템플릿 (86 페이지)

관리자의 릴리스 정보: 응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈로그 유지관리 (90 페이
지)

관리자의 릴리스 정보: Tekla Structures 리본의 변경 내용 확인 (91 페이지)

관리자의 릴리스 정보: 속성 창 업데이트 (92 페이지)

관리자의 릴리스 정보: 도면 레이아웃 편집 업데이트 (94 페이지)

관리자의 릴리스 정보: 문서 관리자에 한 매크로 지원 (97 페이지)

관리자의 릴리스 정보: 기타 도면 업데이트 (97 페이지)
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관리자의 릴리스 정보: 버전 업데이트의 모델 템플릿

모델 템플릿 업데이트

스케치 프로파일 또는 스케치 프로파일을 사용하는 사용자 컴포넌트가 있는 경우,
Tekla Warehouse에서 모델 템플릿을 업데이트하기 전에 Sketch Solver 도구를
다운로드하여 컴퓨터에 설치합니다.

1. Tekla Structures 2020을 엽니다.

2. 기존 모델 템플릿을 사용하여 새 모델을 생성합니다.

3. 이전 Tekla Structures 버전에서와 같은 이름으로 모델 이름을 지정합니다.

4. 3D 뷰를 엽니다.

5. 모델을 진단하고 수리합니다.
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6. 프로젝트 미리 보기를 생성하거나, 이름이 thumbnail.png인 사용자 지정

이미지를 모델 폴더에 추가합니다.

이미지의 기본 설정 크기는 120 x 74 픽셀입니다.
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7. 모델을 저장합니다.

안 그러면 이전 버전으로 생성된 모델에 관한 경고 메시지가 표시될 수 있습
니다.

8. 모델을 모델 템플릿으로 저장합니다.

9. 모델 폴더에서 필요한 카탈로그 파일과 하위 폴더를 포함하고 확인을 클릭합
니다.

10. 모델 폴더에서 모든 *.db 파일(환경 데이터베이스, 옵션 데이터베이스)을 수

동으로 제거합니다.

*.bak, *.log 및 xs_user 파일이 모델 폴더에서 자동으로 제거됩니다.
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.idrm 파일(db.idrm 및 xslib.idrm)은 모델의 일부이므로 보관해야 합니

다.

모델 템플릿은 XS_MODEL_TEMPLATE_DIRECTORY가 나타내는 위치에 저장

됩니다.

이제 모델 템플릿의 샘플 이미지가 생겼습니다. 이제 응용 프로그램 및 컴포
넌트 카탈로그도 정리되어 간편하게 사용할 수 있습니다.

관리자의 릴리스 정보: 응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈로그 유지
관리

응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈로그를 계속 올바르게 유용한 상태로 관리하십시
오. 응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈로그에 한 자세한 정보는 을 참조하십시오.

설정 XS_COMPONENT_CATALOG_ALLOW_SYSTEM_EDIT 를 TRUE 응용 프로그램

및 컴포넌트 카탈로그 정의 파일을 편집할 수 있도록 합니다(위치: XS_SYSTEM 폴

더).

다음을 확인하고 수정합니다.

1. 그룹에 아이템 추가

그룹 해제된 아이템을 확인하고 해당 그룹에 아이템을 추가합니다.

2. 로그 오류 확인

예를 들어, 응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈로그에서는 카탈로그 정의 파일 등에

오류나 경고가 있을 경우 카탈로그의 오른쪽 하단에 메시지 로그  버튼이 표
시됩니다.
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없어진 플러그인에 관한 참조가 있을 경우에는 언급된 ComponentCatalog.xml
로 이동하여 수동으로 해당 참조를 제거합니다.

이러한 변경으로 추가 오류가 생기거나 응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈로그 구조
가 달라지지 않는지 꼼꼼하게 검사하십시오. 최소한 그룹 해제된 아이템 및 레거시
카탈로그 그룹은 확인하십시오.

위의 예처럼 다음에 관한 오류가 있을 수 있습니다.

• CatalogPluginComponentItem?CopyModelDirectoryPlugin
• CatalogPluginComponentItem?SaveAsModelTemplatePlugin
3. 관련되지 않은 모든 응용 프로그램과 컴포넌트를 역할에서 숨김

1. 그룹 해제된 아이템 카탈로그에서 하단의 숨은 항목 표시 확인란을 선택합니
다.

2. 응용 프로그램 또는 컴포넌트를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하여 숨기기 /
숨기기 취소를 선택합니다.

4. 사용자 지정 미리 보기 생성

응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈로그에 컴포넌트 게시

동일한 컴포넌트를 사례에 따라 다른 설정으로 사용해야 할 수도 있습니다. 컴포넌
트를 간편하게 사용하려면 각 사례에 해 설정을 정의하고 카탈로그에 컴포넌트
를 게시할 수 있습니다. 이 기능은 일부 역할에 유용할 수 있습니다.

관리자의 릴리스 정보: Tekla Structures 리본의 변경 내용 확인
필요에 따라, 리본을 사용자 지정할 수 있습니다. 리본을 사용자 지정한 경우, 새
Tekla Structures버전의 추가 사항이 표시되지 않습니다. 항상 변경 내용을 확인
한 후 사용자 지정 리본에 추가하는 것이 좋습니다.
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자세한 내용은 지침을 참조하십시오.

변경 내용 확인

원본 리본을 변경한 내용과 변경할 수 있습니다. 추가되고 제거된 항목과 다른 탭
으로 이동된 항목을 확인할 수 있습니다.

1. 수행하지 않은 경우 사용자 지정 리본을 저장합니다.

2. 비교 버튼을 클릭합니다.

3. 리본 비교 화 상자에서 변경사항을 확인합니다.

예제:

• 없음: 이 명령이 제거되었습니다.

• 이동함: 이 명령이 새 위치로 이동되었습니다.

• 사용자 지정 추가 사항: 이 명령이 추가되었습니다.

주 원본 리본은 현재 구성에 해 Tekla Structures 설치 시 제공되는 리본
파일을 말합니다.

4. 다시 되돌리려고 하는 명령을 제거한 경우, 이 명령을 리본 비교 화 상자에
서 리본으로 드래그합니다.

5. 완료되면, 닫기를 클릭합니다.

Tekla Structures 2020 관리자 릴리스 정보 92 관리자의 릴리스 정보: 일반 설정



관리자의 릴리스 정보: 속성 창 업데이트
\<user>\AppData 환경, 회사 또는 프로젝트 폴더에 위치할 수 있는

PropertyTemplates.xml 파일의 고유한 속성 창 값(예, UDA)을 정의할 수 있

습니다.

새 Tekla Structures버전에는 새 개체 형식 또는 속성이 있을 수 있습니다. 사용
자 고유의 PropertyTemplates.xml파일을 사용하는 경우 새 개체 형식 또는 속

성이 표시되지 않습니다. 사용자 고유의 PropertyTemplates.xml 파일을 수동

으로 업데이트해야 합니다. 속성 창을 사용자 지정하는 방법에 한 자세한 내용은
을 참조하십시오.

일반적으로 다음과 같은 세 가지 사례가 있습니다.

• 새로운 객체 유형

기본 설정에서 속성 창에서 자동으로 사용할 수 있습니다. 이 개체 형식에 한
고유한 UD가 없는 경우, 이러한 검사를 수행하는 것이 좋지만 아무런 조치도
필요하지 않습니다.

• 변경된 개체 유형 또는 속성

새 속성 또는 그룹을 삭제한 후 추가해야 할 수 있습니다.

• 제거된 속성

이 속성이 기능적인 문제를 일으키는 것은 아니지만, 설정 파일에서 존재하지
않는 속성이나 빈 그룹을 삭제하는 것이 좋습니다.

해야 할 일

변경된 속성

철근 세트 그룹에 한 콘크리트 덮개에서 상단, 측면 및 하단 속성을 삭제합니다.
새 속성을 추가합니다. 모든 개체 유형에 이 작업을 반복합니다.

객체 유형:

• 콘크리트 기둥

• 콘크리트 보

• 콘크리트 나선형 보

• 콘크리트 패널

• 콘크리트 슬래브

• 독립기초

• 줄기초

• 로프팅된 슬래브

• 콘크리트 아이템

기존:
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신규:

제거된 속성

비어 있는 경우, 속성 및 전체 위치 그룹을 삭제합니다.

객체 유형:

• 로프팅된 슬래브

• 로프팅된 플레이트

관리자의 릴리스 정보: 도면 레이아웃 편집 업데이트
레이아웃 편집기 도면에는 레이아웃 편집 작업공정을 용이하게 하는 것을 목표로
하는 여러 가지 유용한 개선 사항이 있습니다.

이제 실시간으로 변경하는 모든 사항을 표시하는 별도의 레이아웃 편집 모드에서
도면 레이아웃을 쉽게 사용자 지정할 수 있습니다.

도면 레이아웃 편집기의 레이아웃에 다음 개선 사항을 적용할 수 있습니다.

• 도면 속성에서 지정된 크기및 크기 자동 조정옵션과 함께 사용할 도면 크기를
사용자 지정합니다.

• 도면 뷰의 여백 및 간격 속성을 제어합니다.
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• 도면 프레임 여백과 색상을 제어합니다.

• 도면 레이아웃을 특정 도면 유형(M/GA/A/C/W)과 연결할 수 있습니다.

국가별 환경은 회사의 필요에 따라 검토하고 현지화해야 합니다.

업데이트 또는 현지화할 파일

• 도면 레이아웃(.lay) 파일

• 도면 속성(.wd / .ad/ .cud/ .md/ .gd)

• 공통 프레임 및 접힘 표시 설정(standard.fms)

• 인쇄 관련 설정(DrawingsSizes.dat, PaperSizesForDrawings.dat)

도면 크기 업데이트

도면 레이아웃에 새 도면 크기 추가

각 도면 레이아웃에는 사용자 지정 테이블 집합, 프레임 속성, 여백 및 간격이 있는
도면 크기 목록이 포함되어야 합니다. 도면 레이아웃을 원활하게 사용하려면 각 도
면 레이아웃이 필요한 도면 크기를 갖도록 해야 합니다. 레이아웃 편집기 측면 창
의 도면 크기 목록에서 기존 도면 크기를 볼 수 있습니다.

도면 크기 목록은 PaperSizesForDrawings.dat파일에서 정의된 크기로 채워

집니다. 은 다음에 위치할 수 있습니다.

• 미국 환경의 경우: ..\ProgramData\Tekla Structures\<version>
\environments\USA\common\General\DrawingSettings

• 기타 모든 환경의 경우: ..\ProgramData\Tekla Structures
\<version>\environments\<environment>\...\ DrawingSettings
\

주 Tekla Structures인쇄는 PaperSizesForDrawings.dat 파일에서 정의된

도면 크기를 사용하고 파일에서 설정된 외부 및 내부 여백을 추가합니다. 따
라서 인쇄 시 레이아웃 편집기에서 생성된 도면 크기를 용지 크기와 동일하게
설정하려면 DrawingSizes.dat 파일에서 인쇄할 외부 및 내부 여백을 0으

로 설정해야 합니다.

레이아웃의 도면 크기를 추가, 편집 또는 제거하는 방법에 한 자세한 내용은 를
참조하십시오.
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업데이트된 도면 크기 정의 옵션: 고정 크기 및 크기 자동 조정

• 레이아웃 편집기 측면 창에서 도면 크기를 추가하고 편집하려면 도면 크기 목

록의 오른쪽에 있는  편집 버튼을 클릭합니다.

도면 크기 설정 화 상자에서 도면 크기를 추가할 때 도면에 적합한 도면 크기를
자동으로 선택하기 위해 Tekla Structures에서 도면 크기를 사용할지 여부를 선
택할 수 있습니다. 크기 자동 조정확인란을 선택하면 Tekla Structures에서 도면
레이아웃의 모든 내용에 맞는 가장 작은 도면 크기를 자동으로 사용합니다.

도면 레이아웃 속성의 도면 레이아웃에 사용되는 크기 정의 모드도 설정해야 합니
다. 옵션은 다음과 같습니다.

• 지정된 크기: Tekla Structures는 아래 도면 크기 목록에서 선택한 크기만 사
용합니다. 도면 크기 설정 화 상자에서 도면 크기에 해 크기 자동 조정 확
인란을 선택했는지 여부는 중요하지 않습니다.

• 크기 자동 조정: Tekla Structures는 도면 크기 설정 화 상자에서 크기 자동
조정 확인란을 선택한 도면 크기 중에서 가장 작은 도면 크기를 자동으로 사용
합니다.

자동으로 생성된 도면 크기 이름 바꾸기

이전 Tekla Structures 버전에서는 도면 속성의 레이아웃 탭에서 고정 크기 또는
계산된 크기 옵션이 선택되어 있을 때 테이블 집합이 도면 크기와 연결되었습니다.
그러나 지정된 크기옵션을 선택한 경우 테이블 집합이 도면 크기에 연결되지 않았
습니다.

이제 이전 버전의 Tekla Structures에서 생성된 연결되지 않은 테이블 집합을 사
용하여 레이아웃 파일(.lay)을 여는 경우, Tekla Structures는 자동으로 모든 테

이블 집합에 한 도면 크기를 생성합니다. 파일의 이름은 ###_[TABLE LAYOUT
NAME] 형식으로 지정됩니다.

이전 설정을 사용하여 생성한 모든 도면 크기는 더 적절한 새 이름으로 저장해야
합니다. 예를 들어 ###_Assembly_revision의 이름은 A1
Assembly_revision(으)로 바꿀 수 있습니다.
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도면 레이아웃 유형

필요한 경우 특정 도면 레이아웃을 사용할 수 있는 도면 유형을 선택할 수 있습니
다. 레이아웃 편집기 측면 창의 도면 레이아웃 유형 목록에서 현재 도면 레이아웃
사용할 수 있는 도면 유형을 선택합니다.

도면 레이아웃은 도면 레이아웃 유형 목록에서 선택한 도면 유형의 도면 속성 
화 상자에서만 사용할 수 있습니다.

여백, 간격 및 프레임 업데이트

도면 레이아웃 여백과 공간이 Tekla Structures 인쇄에서 레이아웃 편집기으로
이동했습니다.

• 레이아웃 편집기 측면 창에서 여백 및 간격을 조정하려면 도면 크기 목록의 오

른쪽에 있는  편집 버튼을 클릭합니다.

standard.fms 파일에는 글로벌 프레임 속성이 포함되어 있습니다. 도면 크기 설

정 화 상자에서 도면 레이아웃의 프레임, 여백 및 간격을 개별적으로 정의하지
않으면 standard.fms 파일의 속성이 사용됩니다.

테이블 업데이트

새 레이아웃 편집기에서는 개별 테이블을 변경할 필요가 없습니다.

레이아웃 편집기의 사용 중인 테이블 목록에는 테이블이 저장되었던 폴더에서 제
거된 테이블 이름이 포함될 수 있다는 점에 유의하십시오. 이러한 테이블은 사용
중인 테이블 목록에서 수동으로 삭제해야 합니다.

관리자의 릴리스 정보: 문서 관리자에 한 매크로 지원

이제 기존 매크로는 Tekla Structures의 문서 관리자 같은 WPF 화 상자를 지원
하는 현재 매크로 런타임을 사용하기 시작합니다. 이 기능은 2020년 이후 버전에
만 Tekla Structures적용됩니다.

관리자의 릴리스 정보: 기타 도면 업데이트

메쉬에 한 단일 채워진 끝

이제 채워진 끝이 있는 단일 선에 한 메쉬 표시 옵션이 있습니다. 이전에는 단일
철근에 사용할 수 있었지만, 메시 표시에서는 사용할 수 없었습니다.
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새 표시(*.gdr)를 사용하려면, 표준 파일을 업데이트합니다.

이제 부품 표시가 소수 피트 지원

이제 부품 마크 속성에 해 (소수) 피트를 설정할 수 있습니다.
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소수가 있는 피트(*.pm)를 사용하려는 경우, 표준 파일을 업데이트합니다.

2.2 관리자의 릴리스 정보: 철골 설정

다음 사용자 정의 설정은 철골 사용자 그룹에만 적용됩니다.

관리자의 릴리스 정보: 철골 컴포넌트 (99 페이지)
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관리자의 릴리스 정보: 철골 컴포넌트
Tekla Structures 2020의 철골 컴포넌트에는 몇 가지 개선 사항이 있습니다.

새로운 옵션과 기능을 사용하려면, 표준 파일을 업데이트합니다.

이러한 개선 사항에 한 자세한 내용은 Tekla Structures 2020 릴리스 정보의
컴포넌트 개선 사항 (75 페이지) 단원을 참조하십시오.

2.3 관리자의 릴리스 정보: 콘크리트 설정

다음 사용자 지정 설정은 콘크리트 사용자 그룹에만 적용됩니다.

관리자의 릴리스 정보: 철근 세트 업데이트 (100 페이지)

관리자의 릴리스 정보: 철근 형상 관리자 (104 페이지)

관리자의 릴리스 정보: 철근 카탈로그 구성 (105 페이지)

관리자의 릴리스 정보: 철근 치수 마크 (106 페이지)

관리자의 릴리스 정보: 기타 콘크리트 업데이트 (111 페이지)

관리자의 릴리스 정보: 자동화된 프리캐스트 제작을 위한 도구 업데이트 (112 페
이지)

관리자의 릴리스 정보: 거푸집 배치 도구 (112 페이지)

관리자의 릴리스 정보: 콘크리트 컴포넌트 (114 페이지)

관리자의 릴리스 정보: 철근 세트 업데이트

보고 가능한 속성인 바 레이어

해야 할 일

다음과 같이 환경의 옵션 화 상자 표준 파일(standard.opt)을 업데이트합니

다.

1. Tekla Structures를 엽니다.

2. 모델을 엽니다.

3. 옵션 화 상자를 열고 철근 설정으로 이동합니다.

4. 표지 및 위치 탭에서, 레이어 접두사 상자에 적합한 표준 값을 입력한 후 값을
저장합니다.

5. \<model folder>\attributes에서 업데이트된 standard.opt 파일을

검색하거나 찾아봅니다.

Tekla Structures 2020 관리자 릴리스 정보 100 관리자의 릴리스 정보: 콘크리트 설정



6. 이 파일을 사용자 환경에 복사합니다.

(기본 환경에서는 이 파일이 \Environments\default\General\Shared
\ModelingSettings 폴더에 있습니다.)

기본 콘크리트 피복을 편집하려고 하는 경우(부품 전역 및 일부 로컬 좌표계에서
모두), 동시에 업데이트할 수 있습니다.

LAYER 구성 방법 수정(옵션)

LAYER 속성을 구성하는 방법을 수정하려면, 

XS_REBARSET_REBAR_LAYER_FORMAT_STRING고급 옵션을 구성하여 편집할 수

있습니다.

기본값은 %LAYER_PREFIX%%LAYER_NUMBER%입니다. 예를 들어 콘크리트의 상

단 면에 있는 가장 바깥쪽 레이어 철근은 LAYER 값T1을 갖게 되는 것입니다(위 이

미지와 같이, 상단 레이어 접두사를 T로 정의한 경우).

도면 표준 파일 업데이트

도면에서 LAYER를 사용하려면, 표준 파일에서 보강 마크 특성을 업데이트하여 이

새로운 속성을 포함합니다.
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이 새로운 속성은 철근 집합에서만 작동합니다.

레포트 템플릿 업데이트(옵션)

레포트 템플릿에서 새 LAYER속성을 사용하려면, 해당 속성도 업데이트합니다.

부품 로컬 좌표계 기반 콘크리트 피복

해야 할 일

콘크리트 객체 유형 표준 파일 업데이트(옵션)
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옵션 화 상자에 정의된 전역 좌표계 기본값(아래 이미지 참콘크리트 객체 유형
의 콘크리트 덮개를 조)이 아닌 다른 값이 되도록 하려면, 다음과 같이 콘크리트
객체의 표준 파일을 업데이트합니다.

1. Tekla Structures를 엽니다.

2. 모델을 엽니다.

3. 필요한 경우, 모든 다른 콘크리트 객체를 생성하고 속성 창에서 콘크리트 피
복 설정을 수정하여 설정을 표준 파일로 저장합니다.

4. \<model folder>\attributes에서 업데이트된 표준 파일을 검색하거나

찾아봅니다.

5. 이 파일을 사용자 환경에 복사합니다.
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관리자의 릴리스 정보: 철근 형상 관리자

철근 모양 정의 업데이트

1. Tekla Structures를 엽니다.

2. 모델을 엽니다.

3. 사용자 환경에서 지원하려고 하는 형상(호 포함)를 생성합니다.

4. 파일 --> 편집기 --> 철근 형상 관리자를 클릭하여 철근 형상 관리자를 열
고, 철근이 원하는 로 막 가 인식되어 있는지 확인합니다.
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5. 필요한 경우, 곡선 허용오차 값 편집:

6. 모델에서, 추가하려고 하는 막 를 선택합니다. 선택하기를 클릭하고, 철근 상
세표 정의 및 굽힘 형상 규칙을 편집합니다.

7. 새로 추가된 철근에 호가 있는 새 형상 코드를 입력합니다. 추가를 클릭하여
형상 정의에 이 새로운 셰이프를 추가합니다.

8. rebarshaperules.xml 파일을 저장합니다.

9. 사용자 환경에 파일을 업로드합니다.

기능 끄기

이 기능이 필요하지 않은 경우, 

XS_REBAR_COMBINE_BENDINGS_IN_EVALUATOR고급 옵션의 값을 FALSE로 변

경하여 비활성화할 수 있습니다.

고급 옵션은 Tekla Structures2019i부터 기본값으로 TRUE로 설정됩니다.

그러나 2019i(및 이전 버전)Tekla Structures에서는 기능이 여러 개의 작은 굽힘
을 호에 결합하지 않고, 신 여러 개의 작은 굽힘을 큰 굽힘 반경이 있는 하나의
굽힘에 결합합니다.
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관리자의 릴리스 정보: 철근 카탈로그 구성

해야 할 일

환경에서 검색할 수 있는 설정 파일은 다음과 같습니다.

• rebar_catalog.settings.user.default(별표 표시)

• rebar_catalog.settings(태그)

Tekla Structures설정 파일을 모델 폴더에
rebar_catalog.settings.user.<xxxxxx>로 저장합니다

rebar_catalog.settings. rebar_catalog.settings.user.<xxxxxx>의

이름을 rebar_catalog.settings.user.default로 바꾸고, 2개의 파일을 모

두 환경의 원하는 폴더에 복사합니다.

설정 파일에 한 검색 순서는 다음과 같습니다. 모델 폴더, 프로젝트 폴더
(XS_PROJECT), 회사 폴더(XS_FIRM) 및 시스템 폴더(XS_SYSTEM).

프로젝트 또는 회사 수준에서 구성하는 것이 유용합니다.

관리자의 릴리스 정보: 철근 치수 마크

변경 내용

이제치수 속성 화 상자의 철근 탭에 정의된 설정으로 철근 치수 마크 스타일을
제어할 수 있습니다.

이전에는 철근 치수 마크 설정을 제어하는 파일이 그리기 치수 설정의 옵션 화
상자에 정의되었습니다. 이제는 설정 파일을 정의하는 옵션이 옵션 화 상자에서
제거되었습니다.

또한 치수선 설정 테이퍼 경사형 철근 그룹 및 테이퍼 곡선형 철근 그룹이 치수 속
성 화 상자로 이동되었습니다.
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변경은 기본 환경에서 할 수 있습니다.

• dimension_mark.dim이 rebar_dimension_mark.dim로 변경됐습니다.
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• tagged_dimension_mark.dim이 rebar_tagged_dimension_mark.dim
로 변경됐습니다.

• rebar_dimension_line.dim이 생성되었습니다.

각 환경에서 설정 파일을 사용자 지정했을 수 있으므로, 각 환경의 파일은 로컬라
이저(예, 기본값에서 복사할 수 없음)에서 편집해야 합니다.

사용법

철근 치수 마크 생성에 한 자세한 내용은 기타 도면 개선 사항 (44 페이지) 및 철
근에 치수 추가를 참조하십시오.

해야 할 일

이전 Tekla Structures 버전의 각 환경에서 옵션 화 상자의 설정을 선택하여 주
의가 필요한 기본 설정 파일을 찾습니다.

설정 파일이 철근에 특정된 것이 아니라 일반적인 파일인 경우, 원본 파일을 변경
하는 것보다는 이름이 바뀐 복사본을 사용합니다(위에서
rebar_dimension_line.dim로 이름을 바꾼 standard 파일의 경우와 마찬가

지로).

또한 세 파일이 예를 들어 글꼴, 글꼴 크기 및 화살표 크기가 동일한 일관된 모양인
지 확인합니다. 필요에 따라 조정합니다.

(환경 파일 이름 지정 및 번역 이름에 따라) 다음 파일 또는 등가물 업데이트)

rebar_dimension_mark.dim
rebar_dimension_mark.dim로 이름이 변경된 dimension_mark.dim 경우

(이전 치수 마크 명령 스타일) - 하지만 특정 환경의 규칙을 따르도록 명명:

치수 상: 모든 철근

하위 그룹으로 나누기: 예

표시되는 철근에 한 보조선: 아니오

동일한 치수 결합: 3*60=180

결합 최소: 1

치수 마크 내용에 접두사를 설정합니다.

치수 마크 내용에서 숫자 값의 가시성을 숨김으로 설정합니다.

rebar_tagged_dimension_mark.dim
rebar_tagged_dimension_mark.dim로 이름이 변경된

tagged_dimension_mark.dim 경우(이전 태그 지정된 치수 마크 명령 스타일)

- 하지만 특정 환경의 규칙을 따르도록 명명:

치수 상: 모든 철근

하위 그룹으로 나누기: 예

표시되는 철근에 한 보조선: 아니오
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동일한 치수 결합: 3*60=180

결합 최소: 1

적절한 태그 내용을 설정합니다.

rebar_dimension_line.dim
또한 다음을 생성합니다.

이전 치수선 생성 거동을 충족하기 위한 rebar_dimension_line.dim - 하지

만 특정 환경의 규칙을 따르도록 명명:

치수 상: 시작 및 단부 철근

하위 그룹으로 나누기: 아니오

표시되는 철근에 한 보조선: 예

동일한 치수 결합: 끄기

모든 *.cudcd 설정 파일 업데이트(캐스트 장치 - 통합 치수) :

• 다음 선을 제거합니다.

• RebarDimensionTagMarkLocation

• RebarDimTagMarkLocation_en

• RebarDimensionMark.*

• RebarDimensionMark_en

• 다음 선을 추가합니다.

• RebarDimensionMarkSettings "rebar_dimension_mark"

값이 적절하고 액세스 가능한 위치(해당 환경 및 *.cudcd의 경우) 치수 설
정 파일, 즉 위 선의 "rebar_dimension_mark"은 예시로 제시된 것이지만
적절하지 않을 수 있습니다.

• RebarDimensionMarkSettings_en 1

• 업데이트된 화 상자:

테이퍼 경사형 및 곡선형 모델 옵션에 한 모든 *.opt 설정 파일 및 관련 *.dim 설
정 파일을 업데이트합니다.
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• 이상적으로는 속성이 존재하는 모든 *.opt 설정 파일에서 다음 속성을 제거(속
성이 존재하는 경우, 새 버전의 Tekla Structures에서는 무시됩니다)

• dia_option_settings.TaperedSkewedReinforcementGroup
• dia_option_settings.TaperedCurvedReinforcementGroup

• *.opt 설정 파일에 2로 설정된 위의 두 속성, 즉 직선 설정이 아니라 테이퍼 또
는 곡선 설정 중 하나가 있는 경우, 철근에 특정된 *.dim 설정 파일에 해당하는
설정이 필요할 수 있습니다.

• 위의 *.opt 설정 파일 속성; 1 = 직선 및 2 = 테이퍼/곡선형.

• *.dim 설정 파일에서, 새 속성은 TaperedSkewedReinforcementGroup 및
TaperedCurvedReinforcementGroup이라고 하며, 이 경우 0 = 직선 및 1
= 테이퍼/곡선형(*.opt 속성과 다름)입니다.

• 업데이트된 화 상자:

다음에 유의하십시오.

• 기존 철근 치수 마크 편집하는 경우에는 다음 속성을 변경할 수 없습니다(생성
만 가능).

치수 상

부재 가장자리

테이퍼 치수 유형

곡선형 치수 유형

• 부재 가장자리 치수는 치수 상 = 모든 철근(향후에 해결될 것으로 기 할 수
있는 이전 제한)에 해서만 지원됩니다.

• Aurora에서 그리기 속성 창을 비활성화하여, 더 이상 

XS_DISABLE_DRAWING_PROPERTY_PANE을 사용할 필요가 없습니다.

• 철근 치수 마크가 닫기 치수(부재 가장자리 치수가 설정됨)로 설정된 경우, 치
수 편집 및 다른 편집 가능한 철근 탭 속성(예, 표시되는 철근에 한 보조선)
변경은 철근 치수 인스턴스를 업데이트하지 않습니다. 현재 조사 중입니다.
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*.cs 매크로 파일이 다음 형식의 줄에서 다음과 같은 이전 매개변수
"TaggedRebarDimMark", "RebarDimLine" 또는 "RebarDimMark"를 참조하는
지 확인합니다.

akit.Callback("acmd_create_marks_selected", "RebarDimLine", "View_10
window_1");

"RebarNewDimMark"인 이전 매개 변수를 다음으로 바꿉니다.

akit.Callback("acmd_create_marks_selected", "RebarNewDimMark",
"View_10 window_1");

이제 사용자 워크플로가 변경되었고 사용자가 이 양식의 매크로를 실행하기 전에
원하는 치수 설정 파일을 로드 및 적용해야 합니다.

XS_REBAR_DIMENSION_MARK_MANUAL_CLOSE_TO_GEOMETRY가 TRUE
로 설정된 경우, 적절한 *.dim 설정 파일에 해 부재 가장자리를 예로 설정할 수
있습니다.

이미지

기능은 XS_REBAR_DIMENSION_MARK_MANUAL_CLOSE_TO_GEOMETRY이며, 지

금 고급 옵션이 아니라 치수 속성 화 상자를 통해 기능을 노출하고 있는 거에 불
과합니다. 치수 상이 모든 철근으로 설정된 경우에만 지원됩니다. 환경 

XS_REBAR_DIMENSION_MARK_MANUAL_CLOSE_TO_GEOMETRY이 TRUE로 설정

된 경우, 특정 *.dim 파일에 해 약간의 현지화가 필요할 수 있습니다.

추가

DimensionMarkSettings가 구성된 *.opt파일 목록

*.cudcd 파일 목록

관리자의 릴리스 정보: 기타 콘크리트 업데이트

콘크리트의 하위 어셈블리를 나열하는 보고서

보고를 위한 새로운 콘텐츠 유형이 있습니다. HIERARCHIC_CAST_UNIT.

내용 유형 CAST_UNIT은 강철 ASSEMBLY와 반 로 플랫입니다. 새 내용 유형 

HIERARCHIC_CAST_UNIT은 ASSEMBLY와 동일한 논리로 계층 구조를 지원합니

다. 이중 벽체와 같은 여러 수준의 하위 어셈블리가 있는 캐스트 단위의 계층적 내
용을 나열하는 레포트를 사용할 수 있습니다. 기존 CAST_UNIT은 변경되지 않았

습니다.

해야 할 일

사용자 환경에 캐스트 단위 레포트가 있는 경우, 캐스트 단위의 전체 내용을 표시
하도록 캐스트 단위 조회를 업데이트하는 것이 좋습니다.

이중 벽체 또는 샌드위치 벽(다단계 캐스트 단위)이 있는 경우, 다음을 갖는 것이
좋습니다.

• 이중 벽체용 별도에 한 새로운 BOM 목록
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• 콘크리트 부재도면의 이중 벽에 한 별도의 새로운 BOM 목록 템플릿

• 콘크리트 부재도면의 이중 벽에 한 별도의 새로운 수량 BOM 목록 템플릿

이 템플릿은 어셈블리와 동일한 방식으로 작동합니다. 하위 어셈블리로 추가명령
을 사용하여 하위 캐스트 단위를 추가합니다. 레포트는 최상위 캐스트 단위에서 

ASSEMBLY.HIERARCHY_LEVEL = 0/1'을 사용하거나 맨 위쪽 행에서 결합하여 필

터링해야 합니다.

예제 파일은 Environments\default\Concrete\Precast\Detailing
\ReportsAndTemplates에서 확인할 수 있습니다.

• Cast_Unit_Double_Wall_Bill_of_Material.rpt
• CU_DW_BOM.tpl

관리자의 릴리스 정보: 자동화된 프리캐스트 제작을 위한 도구 업
데이트

Export Unitechnik (79), EliPlan 파일 내보내기, BVBS 내보내기 및 HMS 내보내
기에 몇 가지 개선 사항이 포함되어 있습니다.

개선 사항에 한 자세한 내용은 Tekla Structures 2020 릴리스 정보에서 자동화
된 프리캐스트 제작을 위한 도구의 업데이트 (58 페이지)를 참조하십시오.

관리자의 릴리스 정보: 거푸집 배치 도구
이제 Tekla Structures 2020년 설치에는 거푸집 배치 도구가 포함됩니다.

이제는 Tekla Structures에서 다음을 이용할 수 있습니다.

• 리본의 거푸집 탭

• 응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈로그의 거푸집 사용자 지정 부재

• 형상 카탈로그의 거푸집 형상

• 환경의 추가 파일
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거푸집 배치 도구는 기본 환경에서 콘크리트 계약자, 일반 계약자 및 철근 세부 사
항 역할에서 확인할 수 있습니다. 즉 새 리본 탭 및 파일에 해 파일을 추가하는
것입니다.

• 형상 폴더

C:\ProgramData\Trimble\Tekla Structures
\2020.0\Environments\common\system\CIP\Formwork\profil

• 사용자 지정 부재 컴포넌트 .uels
C:\ProgramData\Trimble\Tekla Structures
\2020.0\Environments\common\components_sketches\concrete
\Formwork

• 속성 파일, 구성 파일

C:\ProgramData\Trimble\Tekla Structures
\2020.0\Environments\common\system\CIP\Formwork

• 리본 파일

C:\ProgramData\Trimble\Tekla Structures
\2020.0\Environments\common\system\CIP\Formwork\Ribbons

해야 할 일

일부 역할에서 이를 구성하려면, 다음을 추가합니다.

XS_SYSTEM 경로 - %XSDATADIR%\environments\common\system\CIP
\Formwork
XS_UEL_IMPORT_FOLDER 경로 - %XSDATADIR%\environments\common
\components_sketches\concrete\Formwork
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관리자의 릴리스 정보: 콘크리트 컴포넌트
Tekla Structures 2020의 콘크리트 컴포넌트에는 몇 가지 개선 사항이 있습니다.

새로운 옵션과 기능을 사용하려면 표준 파일을 업데이트하십시오.

바닥 레이아웃의 다음 변경 사항에 유의하십시오.

다음의 경우, 기본값을 적절한 속성 파일에 추가합니다.

• 속성 스트립(새 표준 파일)

• 임베디드 CIP 필러

• 객체 주위의 자동 절단

• 구멍의 허용 너비

• 강판 클래딩(시작 및 끝 간격, 음수 간격 값)

• 최적화된 슬래브 너비.

• 최  슬래브 길이(비워 두거나 큰 숫자를 입력하는 것이 좋습니다). 프로파일
특정 길이 제한을 포함하도록 FloorLayout.ini 파일을 사용자 지정합니다.

이러한 개선 사항에 한 자세한 내용은 Tekla Structures 2020 릴리스 정보의
컴포넌트 개선 사항 (75 페이지) 단원을 참조하십시오.
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3 현지화 릴리스 정보

환경별Tekla Structures 현지화 릴리스 정보는 새로운 버전의 Tekla Structures
에서 새롭게 바뀐 기능을 현지화 관점에서 소개합니다. 여기에는 사용자 환경에서
이미 현지화된 기능이 나열되어 있을 뿐만 아니라 사용자 지정 작업에도 도움이
될 수 있습니다. 현지화 릴리스 정보는 지역 및 리셀러 사무소의 현지화 팀이 제공
합니다.
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4 Tekla Structures 2020 하드웨
어 권장 사항

운영 체제 요구 사항

Tekla Structures2020은 다음 운영 체제에서 실행됩니다.

• 64비트 Windows 10

• 64비트 Windows 8.1

다른 운영 체제는 지원되지 않습니다.

Tekla Structures는 응용 프로그램 및 데스크톱 가상화와 함께 사용할 수 있습니
다. 자세한 정보는 를 참조하십시오.

Tekla Structures 워크스테이션에 한 권장 하드웨어

아래의 표에는 두 가지 하드웨어 구성이 나옵니다. 권장 사항은 주로 데스크톱 컴
퓨터용 권장 사양이지만, 노트북 구입 시에도 동일한 기준을 적용할 수 있습니다.
이러한 하드웨어 권장 사항은 Tekla Structures 테스트에 사용되는 입증된 설정
을 기반으로 합니다. 사용 목적에 더 적합한 경우에는 다른 설정을 사용할 수 있습
니다.

Tekla Structures 사용자를 위해 많은 수의 컴퓨터를 구입하기 전에, 먼저 한두
의 컴퓨터로 설정을 테스트하고 확인하십시오.

주 Tekla Structures는 Itanium 프로세서를 지원하지 않습니다.

 권장 사양 최고 성능

운영 체제 Windows 10(64비트) Windows 10(64비트)

메모리 16GB 이상 32GB 이상

하드 디스크 240~480GB, SSD 1TB, SSD

프로세서 Intel® Core™ i5 CPU
2+ GHz

Intel® Core™ i7 CPU
3+ GHz

그래픽 카드* 듀얼 모니터 지원 예:
NVIDIA GeForce RTX
2060/2070

듀얼 모니터 지원(예,
NVIDIA GeForce RTX
2080/2080 Ti 이상)
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 권장 사양 최고 성능

모니터 각각 1920x1200 해상도
인 27인치 2개

2560x1600 해상도 30인
치 또는 2560x1440 해상
도 27인치 2개

마우스** 3버튼 휠 마우스, 광 마우
스

3버튼 휠 마우스, 무선 및
광 마우스 +
3Dconnexion SpacePilot

백업 장비 외장 하드 드라이브 예약 백업 기능이 있는 외
장 하드 드라이브

네트워크 어댑터(다중 사
용자 기능)

100 Mbit/s IPv4 또는
IPv6

1 Gbit/s IPv4 또는 IPv6

*Tekla Structures 렌더링은 DirectX 또는 OpenGL 기술을 사용할 수 있습니다.
DirectX 렌더링 모드는 최신 그래픽 카드에 더 잘 최적화되어 있으며, 그래픽 카드
를 결정할 때 DirectX 성능의 우선 순위를 지정해야 합니다. 시장에 있는 모든 카
드를 테스트하기는 어렵기 때문에 당사 테스트 플랫폼으로 NVIDIA 그래픽 프로세
서 기반 카드를 선택했습니다.

**모든 경우에 3 버튼 휠 마우스가 필요합니다(일부 명령을 완료하고, 확 / 축소,
이동 및 회전할 수 있음).또한 Tekla Structures는 다음과 같이 3Dconnexion에서
제공하는 3D 마우스를 지원합니다. 일반 마우스와 함께 사용하면서 줌, 패닝 및 회
전 기능을 향상할 수 있는 SpaceNavigator, SpaceExplorer, SpacePilot and
SpacePilot Pro. 3D 마우스를 사용하려면, 설치 파일과 사용 방법에 한 지침을
Tekla Warehouse에서 다운로드합니다. 3Dconnexion Device Installer.

그래픽 카드 구성

그래픽 카드가 Tekla Structures에서 고성능 프로필을 사용할 수 있도록 설정되
어 있는지 확인합니다. 그래픽 카드 제조업체에서 제공하는 구성 도구 또는 최근
Windows 버전의 Windows 설정의 프로파일을 확인하고 할당할 수 있습니다. 이
기능은 절전을 강조하도록 구성될 수 있는 랩톱 컴퓨터에서 특히 중요합니다. 설정
을 변경하지 않는 한, 부분의 시스템은 더 강력한 전용 그래픽 카드 신 비교적
강력하지 않은 통합 그래픽 프로세서를 사용하도록 Tekla Structures를 기본값으
로 설정합니다.

메인 Tekla Structures 소프트웨어 외에, 다른 소프트웨어 컴포넌트가 3D 모델이
컴퓨터에서 그려지는 방식에도 영향을 줍니다.

• 컴퓨터에서는 Tekla Structures에서 3D 뷰를 그리는 경우에도 그래픽 카드 제
조업체에서 제공하는 표준 드라이버를 사용합니다. 제조업체의 웨브 사이트에
서 그래픽 드라이버에 한 업데이트를 정기적으로 확인하는 것이 좋습니다.

많은 수의 컴퓨터에서 드라이버를 업그레이드하기 전에, 먼저 드라이버 버전을
테스트하여 업데이트로 인해 Tekla Structures의 3D 뷰에 문제가 발생하지 않
는지 확인합니다.

• Tekla Structures에는 두 가지 체 렌더링 엔진이 포함되어 있습니다. 하나는
OpenGL을 기반이며, 하나는 다이렉트X를 기반입니다. Microsoft Windows에
는 두 기술에 한 지원이 모두 포함되어 있습니다.
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Tekla Structures 워크스테이션 하드웨어를 선택하는 데 도움이 되는 추가 도구

Tekla Discussion ForumTekla Structures 포럼 > 하드웨어 및 운영 체제에서 토
론에 참여하여 다른 사용자와 경험을 교환하십시오.

또한 Tekla Structures OpenGL 렌더링 엔진과 함께 사용할 수 있도록 그래픽 카
드를 테스트하고 평가하기 위한 Steelmark라는 응용 프로그램도 제공합니다.
Tekla Warehouse에서 다운로드합니다. 이 응용 프로그램은 DirectX 렌더링 엔진
의 성능을 측정하지 않습니다.

Tekla Online 서비스에 한 연결 요구 사항

Tekla Online 서비스는 포괄적인 학습 및 지원 리소스, 소프트웨어 설치 패키지
다운로드, 클라우드 기반 공유 및 소프트웨어 사용을 향상시키는 다양한 추가 기능
도구를 통해 Tekla 소프트웨어 제품을 보완합니다.

전체 액세스를 보장하려면, Tekla Online 서비스에 연결하기 위한 요구 사항을 따
르십시오.

Tekla License Server

Tekla License Server는 온-프레미스 라이선스에 필요하며, 부분의 Tekla
Structures 구성에서 유일하게 지원되는 라이선스 방법입니다.

• 사용 가능한 최신 라이선스 서버 버전으로 업그레이드하는 것이 좋습니다. 항
상 Tekla Structures 하드웨어 권장 사항을 충족하는 모든 컴퓨터에 라이선스
서버를 설치할 수 있습니다.

• 라이선스 서버가 다른 컴퓨터에 설치된 경우, 하드웨어 및 운영 체제에 한 추
가 고려 사항이 있습니다. 별도 Tekla License Server 2020 하드웨어 권장 사
항 (120 페이지)을 참조하십시오.

• Tekla Structures의 다른 버전을 사용하는 경우, 는 라이선스 서버를 업그레이
드하기 전에 라이선스 서버 호환성을 확인합니다.

Tekla Structures 다중 사용자 서버

Tekla Structures 다중 사용자 서버를 사용하는 경우, 항상 사용 가능한 최신 버
전을 설치하는 것이 좋습니다. 작성 시, 버전 2.5.0입니다.

자세한 정보는 Tekla Structures 다중 사용자 서버 2.5.0 하드웨어 권장 사항
(123 페이지)를 참조하십시오.

프린터

Tekla Structures는 프린터 제조업체에서 제공하는 표준 Windows 프린터 드라
이버를 사용합니다. 제조업체 웨브사이트에서 최신 드라이버를 설치할 수 있습니
다.

추가 필수 소프트웨어 컴포넌트

Tekla Structures에는 새로운 버전의 패키지가 컴퓨터에 존재하지 않을 경우
Tekla Structures 소프트웨어 설치 시 자동으로 설치되는 다음과 같은 재배포 가
능 패키지가 필요합니다.

• Microsoft .NET Framework 4.7.2
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• Microsoft Visual C++ 2010 재배포 가능 파일(x64) 10.0.40219

• Microsoft Visual C++ 2010 재배포 가능 파일(x86) 10.0.40219

• Microsoft Visual C++ 2013 재배포 가능 파일(x64) 12.0.40649

• Microsoft Visual C++ 2013 재배포 가능 파일(x86) 12.0.40649

• Microsoft Visual C++ 2015 재배포 가능 파일(x64) 14.0.23026

• Microsoft Visual C++ 2015 재배포 가능 파일(x86) 14.0.23026

조직에서 .msi 패키지를 사용하여 중앙에서 Tekla Structures 설치하는 경우,
Microsoft 웨브 사이트에서 필요한 .NET 프레임워크 및 Microsoft Visual C++
Redistributable 컴포넌트를 다운로드하여 별도로 설치해야 할 수 있습니다.
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5 Tekla License Server 2020 하
드웨어 권장 사항

라이선스 서버를 사용 가능한 최신 라이선스 서버 버전으로 업그레이드하는 것이
좋습니다. 각 라이선스 서버 버전은 Tekla Structures의 여러 버전과 호환 가능합
니다. 라이선스 서버 버전이 이전 Tekla Structures 버전과 호환되는지에 한 자
세한 내용은 이 페이지 하단의 표를 참조하십시오.

운영 체제

Tekla Structures용 FlexNet 라이선스 시스템은 다음 운영 체제에서 실행됩니다.

• Microsoft Windows 10

• Microsoft Windows Server 2016

• Microsoft Windows Server 2019

32비트와 64비트 운영 체제 모두 지원됩니다.

Tekla License Server를 서버 기반 OS에 설치하는 것이 기본입니다. 회사에 근거
리 네트워크가 없는 경우에는 Tekla Structures가 실행되는 각 컴퓨터에 라이선
스 서버를 설치하고 각 컴퓨터마다 라이선스 1개씩 활성화할 수 있습니다.

라이선스 서버 하드웨어

Tekla License Server로 사용되는 서버는 효율이 매우 뛰어나거나 최  성능을
보유할 필요는 없습니다. 서버와 네트워크 연결의 안정성이 훨씬 더 중요합니다.

라이선스에 액세스하지 않으면, Tekla Structures를 실행할 수 없습니다. 사용자
의 작업을 방해할 위험을 최소화하려면, 적절한 서버 하드웨어 및 서버 운영 체제
에서 여러 사용자가 사용하는 라이선스 서버를 실행하는 것이 좋습니다. 서버는 일
반 워크스테이션처럼 자주 재부팅하지 않고 더 오랜 시간 동안 작동하도록 설계되
었습니다.

가상화 플랫폼

Tekla License Server에 한 지원되는 가상 시스템 플랫폼은 다음과 같습니다.

• Citrix XenServer 7.6

• Microsoft Windows 10 Hyper-V
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• Microsoft Windows Server 2016 Hyper-V

• Microsoft Windows Server 2019 Hyper-V

• Oracle VirtualBox 5.2.18

• Parallels Desktop 14.1.0 for MAC 10.14

• QEMU-KVM(호스트 OS: CentOS 7.5)

• 하이퍼바이저: qemu-kvm-ev-2.10.0

• 하이퍼바이저 서비스: libvirt-daemon-kvm-3.9.0-14

• 가상 컴퓨터 관리자: vmm v1.4.3

• VMware ESXi 6.5 및 6.7

• VMware Workstation 14.1.1

Linux 또는 Unix 기반 서버는 지원되지 않습니다. 클라우드 환경은 지원되지 않습
니다.

백업

라이선스를 안전하게 유지합니다. 전자 메일을 통해 전송된 라이선스 권한 부여 파
일을 저장해야 합니다. 활성화된 라이선스를 별도의 백업 위치에 백업합니다. 활성
화된 라이선스가 삭제되거나 라이선스 서버 컴퓨터에 하드웨어 장애가 발생하는
경우, 라이선스를 복구하려면 백업이 필요합니다.

활성화된 라이선스가 손실되고 백업을 사용할 수 없는 경우, 최종 사용자 사용권
계약에 명시된 조건에 따라 체 라이선스를 주문할 수 있습니다.

인터넷 연결

라이선스의 활성화, 비활성화 또는 수리를 위해서는 인터넷에 연결된 상태여야 합
니다. 라이선스 활성화, 비활성화 및 수리는 라이선스 서버가 Trimble의 활성화
서버와 연결되어 있을 때만 이루어지므로, 라이선스 서버가 인터넷에 연결되어야
합니다.

라이선스 서버는 IPv4, IPv6 또는 IPv4와 IPv6 프로토콜을 모두 사용하는 네트워
크에서 사용할 수 있습니다.

귀사 라이선스 서버가 Trimble의 활성화 서버에 연결되어 있는 동안은 서버 컴퓨
터에서 인터넷으로의 직접 통신이 허용되어야 합니다. 활성화 통신은 TCP 포트
443에서 HTTPS를 사용하는 SOAP(Simple Object Access Protocol)를 통해 실
행됩니다. 방화벽에서 활성화가 진행되는 동안 들어오고 나가는 정보를 차단하면
안 됩니다. 활성화 통신을 허용하려면, 방화벽 설정에서 다음 활성화 서버 주소를
사용하십시오. https://activate.tekla.com:443/flexnet/services/
ActivationService?wsdl

기타 인프라

Tekla Structures는 라이선스 서버가 시작될 때 라이선스를 예약할 수 있도록 라
이선스 서버에 문의할 수 있어야 합니다. (Windows 방화벽 같은) 방화벽에서 서
버 컴퓨터와 Tekla Structures 컴퓨터 사이의 통신을 허용해야 합니다. 응용 프로
그램 tekla.exe와 lmgrd.exe가 방화벽을 통과할 수 있도록 허용해야 합니다. 이
응용 프로그램은 ..\Tekla\License\Server 폴더에 있습니다.
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라이선스 서버를 실행하는 컴퓨터에서는 네트워크 어댑터의 MAC 주소를 변경하
면 안 됩니다. 가상 환경을 사용하는 경우에는 동적 MAC 주소가 아닌 정적 MAC
주소를 사용해야 합니다.

라이선스 서버를 실행하는 컴퓨터에 고정 IP 주소가 있어야 합니다.

5.1 사용해야 하는 라이선스 서버 버전

현재 Tekla Structures 버전에 사용해야 하는 라이선스 서버 버전은 아래 표에서
확인하십시오. 또 새 서비스 팩이나 프로그레스 릴리스로 업그레이드해야 하는지
도 확인하십시오.

라이선스 서버 업데이트에 한 자세한 내용은 Tekla라이선스 서버 업데이트
(126 페이지)를 참조하십시오.

Tekla Structures 버전 라이선스 서버 2016 SP1 라이선스 서버 2017 이상

2018 이상  

2017i - 모든 버전  

2017 - 모든 버전

2016i - 모든 버전

2016 SP5/PR5 이상

2016(SP4/PR4까지) 2016 SP5/PR5 이상으로
업그레이드

21.1 SR7 이상

21.1(SR6까지) 21.1 SR7 이상으로 업그
레이드

21.1 모든 PV 버전

21.0 이전

라이선스 서버를 설치하는 방법은 를 참조하십시오.
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6 Tekla Structures 다중 사용자
서버 2.5.0 하드웨어 권장 사항

다중 사용자 서버를 사용하면, 동일한 로컬 영역 네트워크의 사용자가 동시에 동일
한 모델의 여러 부분에서 작업할 수 있습니다. 모델 데이터는 중앙 서버에 저장되
므로, 사용자는 좋은 성능을 보장할 수 있도록 서버에 빠르고 안정적인 네트워크
연결이 필요합니다. 다른 위치에 있는 사용자가 있는 경우, 클라우드 기반(별도 라
이선스)Tekla Model Sharing 기능이 사용자에게 더 적합할 수 있습니다.

운영 체제

Tekla Structures 다중 사용자 서버 2.5.0은 다음 운영 체제에서 실행됩니다.

• 64비트 Windows 8.1

• 64비트 Windows 10

• 64비트 Windows Server 2016

32비트 Windows는 지원되지 않습니다.

다중 사용자 서버 하드웨어

Tekla Structures 다중 사용자 서버로 사용되는 서버는 효율이 매우 뛰어나거나
최  성능을 보유할 필요는 없습니다. 각 서버마다 전용 TCP 포트를 지정하면,
Tekla Structures 다중 사용자 서버를 Tekla License Server와 같은 컴퓨터에서
실행할 수 있습니다.

다중 사용자 서버는 IPv4, IPv6 또는 IPv4와 IPv6 프로토콜을 모두 사용하는 네트
워크에서 사용할 수 있습니다.

기타 인프라

다중 사용자 서버에 저장된 모델 데이터에 해 예약된 백업을 설정하고, 백업을
다른 컴퓨터에 저장합니다.

동일한 다중 사용자 네트워크에 있는 컴퓨터는 고유 IP 주소 번호 및 동일한 서브
넷 마스크가 있어야 합니다.

Tekla Structures 다중 사용자 서버 2.5.0 하드웨어
권장 사항

123



다중 사용자 서버를 실행하는 컴퓨터에 고정 IP 주소가 있어야 합니다.

Tekla Structures 다중 사용자 서버는 서비스로 작동합니다. Tekla Structures
다중 사용자 서버는 항상 컴퓨터를 시작할 때 자동으로 시작되며, 컴퓨터가 작동하
는 동안에는 항상 사용할 수 있습니다.

Tekla Structures 다중 사용자 서버 2.5.0 하드웨어
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7 Tekla Structures를 새 버전으로
업그레이드

컴퓨터에 여러 Tekla Structures 버전을 설치할 수 있습니다. 새 버전을 설치하고
사용을 시작할 때 이전 버전을 제거할 필요 없이 계속 사용할 수 있습니다. 서비스
팩은 누적 업데이트이기 때문에 동일한 Tekla Structures 버전에서 이전에 설치
된 서비스 팩을 체합니다.

주 현재 버전의 Tekla Structures를 사용하여 이미 작업 중인 모델을 완료하는 것이 좋
습니다. 새 버전에 모델을 저장하면, 이전 버전에서 더 이상 모델을 열 수 없습니다.

설치 패키지는 Tekla Downloads 서비스에서 다운로드할 수 있습니다.

이 일반적인 순서로 업그레이드를 완료합니다(자세한 지침은 텍스트 내 링크를 참
조).

1. Tekla 라이선스 서버 업데이트 (126 페이지). 업데이트된 버전이 기존에 설치
된 버전을 체합니다.

2. Tekla 라이선스 갱신 (126 페이지)에 설명된 로 라이선스를 갱신합니다.

갱신된 라이선스는 라이선스에 표시된 버전 및 설치된 라이선스 서버 버전과
호환되는 이전 버전과 함께 사용할 수 있습니다.

3. .

컴퓨터에 여러 Tekla Structures 버전 및 환경을 설치할 수 있습니다. 새 버
전을 설치하고 사용하기 위해 이전 버전을 제거할 필요는 없습니다.

4. 새 Tekla Structures 버전에 개인 설정 복사 (128 페이지).

마이그레이션 마법사 (128 페이지) 도구를 사용하여 일부 개인 설정을 새 버
전으로 복사할 수 있습니다. 설정을 복사하고 싶지 않거나, 마이그레이션 마법
사가 제안한 버전과 다른 버전의 Tekla Structures 설정을 복사하려는 경우
복사를 건너뛸 수 있습니다.

5. 새 Tekla Structures 버전으로 사용자 지정 정보 이동 (128 페이지).

새 Tekla Structures 버전에서는 이전 버전에서 사용자 지정한 정보를 사용
할 수 있습니다. 프로젝트 및 회사 폴더를 생성하고 이러한 폴더에 사용자 지
정한 파일을 저장하는 것이 좋습니다. Tekla Structures는 새 버전을 설치할
때 프로젝트 및 회사 폴더의 파일을 교체하지 않습니다. 프로젝트 및 회사 폴
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더를 사용하지 않는 경우, 사용자 지정된 정보를 수동으로 새 버전으로 전송
해야 합니다.

7.1 Tekla 라이선스 서버 업데이트
Tekla 라이선스 서버에 최신 버전의 Tekla 라이선스 서버 소프트웨어를 설치하는
것이 좋습니다. 새로운 버전의 Tekla Structures가 이전 버전의 라이선스 서버에
서 작동하지 않을 수도 있습니다.

최신 버전의 라이선스 서버에서 Tekla Structures의 이전 버전을 사용할 수 있습
니다. 일부 이전 버전 Tekla Structures에서는 최신 업데이트를 충분하게 설치해
야 합니다. Tekla Structures 버전과 Tekla 라이선스 서버 버전 간의 호환성에 
한 자세한 정보는 Tekla 2020 라이선스 서버에 한 하드웨어 권장 사항 (120 페
이지)을 참조하십시오.

Tekla 라이선스 서버 업데이트 방법은 다음과 같습니다.

1. 서버 업데이트 이전에 작업 중인 모델을 저장하고 Tekla Structures를 닫습
니다.

2. Windows 운영 체제에 따라 시작 메뉴 또는 시작 화면을 통해 Tekla 라이선
싱 --> LMTOOLS 으로 이동합니다.

3. 중지/시작/다시 읽기 탭에서 서버 중지를 클릭하여 Tekla 라이선스 서버와 기
타 모든 라이선스 서비스를 중지합니다. 

Tekla 라이선스 서버 설치를 완료했다면, 다른 라이선스 서비스를 다시 시작
할 수 있습니다.

4. C:\Tekla\License\Server 폴더에서 수정한 파일을 백업합니다. 

tekla.lic 또는 tekla.opt 파일은 설치 프로그램이 변경하지 않기 때문에

백업을 할 필요가 없습니다.

5. Tekla Downloads에서 최신 버전의 Tekla 라이선스 서버와 옵션 Tekla
License Borrow Tool(사용하는 경우)를 다운로드합니다.

6. 다운로드한 라이선스 서버를 표준 설정 자동 설치를 이용해 관리자 권한으로
설치합니다. 화면에 표시되는 지침을 따르십시오. 

설치가 실패하거나 설치 후에 서버가 시작되지 않는 경우에는 로컬 방화벽과
안티스파이웨어/안티바이러스 보호를 비활성화한 상태로 다시 설치하십시오.

7. Tekla License Borrow Tool를 사용하는 경우, 이를 필요로 하는 워크스테이
션에 새 버전의 도구를 설치합니다.
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7.2 Tekla 라이선스 갱신
라이선스 갱신은 허용되는 가장 높은 소프트웨어 버전을 업데이트하거나 임시 라
이선스의 유효 기간을 연장하는 것과 같이 기존 라이선스의 세부 사항을 변경하는
것을 의미합니다. 현재 라이선스를 비활성화한 다음 업데이트된 정보가 포함된 새
라이선스 자격증으로 다시 활성화하십시오.

갱신된 라이선스를 받으면 기존 라이선스를 비활성화한 다음 새 버전의 라이선스
를 활성화해야 합니다. 동일한 라이선스의 두 가지 버전을 동시에 활성화할 수 없
습니다. 라이선스 비활성화 및 활성화는 라이선스 서버에서 수행하며(Tekla
Structures이(가) 설치된 동일한 컴퓨터일 수도 있음) 인터넷 연결이 필요합니다.

주 라이선스를 비활성화하기 전에 라이선스가 사용 또는 여 중인지 확인하십
시오. 라이선스를 비활성화하려면 에서 설명한 로 빌린 라이선스를 반환해
야 합니다.

라이선스 갱신 방법은 다음과 같습니다.

1. 라이선스 서버 설치 폴더에서 이전 자격증 파일의 이름(기본 C:\Tekla
\License\Server) EntitlementCertificate.html에서

EntitlementCertificate-OLD.html로 변경합니다.

2. 자격증 파일을 라이선스 서버 설치 폴더에 저장하십시오. 

라이선스를 구매한 조직 내 사람 또는 연락 담당자로 지정된 사람이 전자 메
일에 첨부된 EntitlementCertificate.html 자격증을 새로 받습니다.

3. Windows 운영 체제에 따라 시작 메뉴 또는 시작 화면을 통해 Tekla 라이선
싱 --> Tekla License Administration Tool 로 이동합니다.

4. 활성화 라이선스 영역에서 비활성화할 라이선스 옆에 있는 비활성화 확인란
을 선택합니다.

5. 활성화된 비활성화 버튼을 클릭합니다. 

비활성화가 완료되면 라이선스 관리 도구에 확인 메시지가 표시됩니다.

주 다른 FlexNet 라이선스와 FlexNet Manager 같은 라이선스 서버 관리
도구를 사용하고 있다면 자동 알림 기능을 사용하지 마십시오. 라이선스
서버에 라이선스 변경을 수동으로 알리는 방법은 를 참조하십시오.

6. 자동 라이선스 서버 알림이 활성화되어 있는지 확인합니다. 도구 모음에서

알림 서버 버튼의 상태를 확인하고 필요한 경우 버튼을 클릭합니다.

7. 열기를 클릭하고 라이선스가 포함된 EntitlementCertificate.html 파

일을 엽니다. 부여된 라이선스 영역에 라이선스 정보가 표시됩니다.

8. 활성화 셀을 클릭하고 활성화할 라이선스 개수를 선택합니다. 
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9. 활성화 버튼을 클릭합니다. 

사용자의 라이선스 서버는 Trimble 솔루션의 라이선스 활성화 서버에 접속합
니다.

활성화된 라이선스는 활성화 라이선스 영역에 표시됩니다.

라이선스 서버를 실행하는 컴퓨터로부터 멀리 떨어진 안전한 곳에서 신뢰할 수 있
는 스토리지(..\ProgramData\FLEXnet\)를 백업하는 것이 좋습니다. 활성 라

이선스가 실수로 삭제될 경우 백업을 통해 동일한 서버에 라이선스를 복원할 수
있습니다.

7.3 새 Tekla Structures 버전에 개인 설정 복사
마이그레이션 마법사를 사용하여 이전 Tekla Structures 버전에서 새 Tekla
Structures 버전으로 일부 설정을 복사할 수 있습니다. 새 버전의 Tekla
Structures를 처음 시작하면 자동으로 마이그레이션 마법사가 열립니다.

마이그레이션 마법사에 설정이 복사된 버전 번호와 설정이 복사되는 버전 번호가
표시됩니다. 어느 설정을 복사할지 선택할 수 있습니다.

1. 새 Tekla Structures 버전을 시작합니다.

2. 마이그레이션 마법사에서 다음을 클릭하여 설정 복사를 시작합니다.

3. 복사할 설정을 선택하고 다음을 클릭합니다.

4. 올바른 설정을 선택했는지 확인합니다.

5. 복사를 클릭합니다.

주 나중에 설정을 복사하려는 경우 \Tekla Structures\<version>\nt\bin
\applications\Tekla\Migrations 폴더에서 MigrationWizard.exe를 두 번

클릭하여 수동으로 마이그레이션 마법사를 시작할 수 있습니다. 설정을 어느 버전에
서 복사하여 어느 버전으로 복사할지 선택할 수 있습니다.

기타 참조

Tekla Structures를 새 버전으로 업그레이드 (125 페이지)

7.4 새 Tekla Structures 버전으로 사용자 지정 정보 이동
사용자 지정 정보를 이전 Tekla Structures 버전에서 새 Tekla Structures 버전
으로 이동시킬 수 있습니다.

Tekla Structures를 새 버전으로 업그레이드 128 새 Tekla Structures 버전에 개인 설정 복사



1. 프로젝트 및 펌 폴더를 사용하여 이전 Tekla Structures 버전을 사용하는 모
델에 사용자 지정 파일을 저장한 경우 파일 메뉴 --> 설정 --> 고급 옵션 으
로 이동하여 XS_FIRM, XS_PROJECT 및 

XS_COMPANY_SETTINGS_DIRECTORY 고급 옵션이 사용자 지정 파일이 위치

하는 폴더를 가리키는지 확인합니다.

2. 사용자 지정된 파일을 저장하기 위해 프로젝트 및 회사 지정 폴더를 사용하지
않은 경우 사용자 지정된 파일을 새 Tekla Structures 버전으로 수동 전송하
여 정보를 사용해야 합니다. 

많은 유형의 파일은 로컬 또는 비공개 온라인 Tekla Warehouse 컬렉션을 사
용하여 복사할 수 있습니다. 자세한 내용은 Tekla Warehouse 지침을 참조하
십시오.

최소한 다음 사항을 확인하십시오.

• 고급 옵션

• 템플릿, 레포트 및 도면과 관련된 파일

• 카탈로그 파일: 프로파일 카탈로그, 재질 카탈로그, 볼트 카탈로그, 볼트
어셈블리 카탈로그, 철근 형상 카탈로그

• 변환 파일

• 확장 프로그램

확장 프로그램은 새 Tekla Structures 버전에 다시 설치해야 합니다.

• NC 내보내기 설정

• 프린터 카탈로그 설정

• 사용자 정의 속성

• 저장된 모델 객체 속성

마이그레이션 마법사 (128 페이지) 도구를 사용하여 자동으로 일부 정보를 새
버전으로 복사할 수 있습니다.

기타 참조

Tekla Structures를 새 버전으로 업그레이드 (125 페이지)

Tekla Structures를 새 버전으로 업그레이드 129 새 Tekla Structures 버전으로 사용자 지정 정보 이
동



8 Tekla Structures 서비스 팩

Tekla Structures 서비스 팩은 Tekla Structures 버전 업데이트입니다.

서비스 팩 소프트웨어 설치 파일은 전체 Tekla Structures 버전 소프트웨어를 포
함하는 독립 실행형 설치 프로그램입니다. 관련 Tekla Structures버전 또는 이전
서비스 팩을 별도로 설치할 필요가 없습니다. 예를 들어 서비스 팩 1을 설치하지
않고 서비스 팩 2를 설치할 수 있습니다.

• 서비스 팩에는 새로운 기능 및 기존 기능의 개선 사항과 수정 사항이 포함될 수
있습니다. 모든 사용자가 최신 서비스 팩을 설치할 것을 권장합니다.

• 서비스 팩에서 환경이 제 로 동작하려면 최신 환경을 설치하는 것이 좋습니
다. 사용 중인 모든 환경을 업데이트하는 것을 권장합니다.

서비스 팩 소프트웨어 및 환경 설치 파일은 Tekla Downloads에서 찾을 수 있습니
다.

기타 참조

Tekla Structures 서비스 팩 설치 (130 페이지)

이전 Tekla Structures 서비스 팩 설치 (131 페이지)

8.1 Tekla Structures 서비스 팩 설치
서비스 팩을 설치하여 Tekla Structures 버전 또는 이전 서비스 팩을 업데이트할
수 있습니다. 서비스 팩에는 새로운 기능 및 기존 기능의 개선 사항과 수정 사항이
포함될 수 있습니다.

주 서비스 팩 소프트웨어 설치 파일은 전체 Tekla Structures 버전 소프트웨어
를 포함하는 독립 실행형 설치 프로그램입니다. 관련 Tekla Structures버전
또는 이전 서비스 팩을 별도로 설치할 필요가 없습니다.

컴퓨터에 관련 Tekla Structures 버전 또는 이전 서비스 팩이 설치되어 있는 경
우, 새 서비스 팩을 설치하기 전에 제거할 필요가 없습니다.

Tekla Structures 서비스 팩 130 Tekla Structures 서비스 팩 설치



주 컴퓨터에 Tekla Structures 소프트웨어를 설치하려면 관리자 권한으로 로그
인해야 합니다.

1. Tekla Structures 서비스 팩 소프트웨어를 설치합니다.

a. 서비스 팩 소프트웨어 설치 파일을 Tekla Downloads에서 컴퓨터로 다
운로드합니다.

b. 설치 파일을 두 번 클릭하여 설치를 실행합니다.

c. 설치 마법사에서 안내하는 단계에 따라 설치를 완료합니다. 

관련 Tekla Structures 버전 또는 이전 서비스 팩이 이미 설치되어 있는
경우 설치 폴더를 선택할 수 없습니다. 서비스 팩은 업데이트 중인 버전
과 같은 폴더에 설치됩니다.

관련 Tekla Structures 버전 또는 이전 서비스 팩이 설치되어 있지 않은
경우, 설치 폴더와 모델 폴더를 선택할 수 있습니다.

2. Tekla Structures 환경을 설치합니다. 

환경 설치 폴더의 위치는 소프트웨어를 설치한 위치에 따라 다릅니다. 설치
마법사에서는 환경 설치 폴더를 선택할 수 없습니다.

어떤 환경도 제거할 필요가 없습니다. 새 버전의 환경을 설치하면 해당 환경
의 이전 버전이 자동으로 업그레이드 됩니다.

a. 필요한 환경 설치 파일을 Tekla Downloads에서 컴퓨터로 다운로드합니
다.

b. 설치 파일을 두 번 클릭하여 설치를 실행합니다.

c. 설치 마법사에서 안내하는 단계에 따라 설치를 완료합니다. 

환경 설치 마법사를 실행할 때 환경 설치 마법사에서 환경 설정 파일
(.tsep)이 설치되어 있다고 선택할 수 있습니다.

이렇게 선택하지 않으면 설치 후 Tekla Structures를 시작할 때 환경 설
치 파일이 환경 폴더에 설치됩니다. Tekla Structures는 설치 진행률을
표시하는 화 상자를 엽니다.

관련 정보

기타 참조

Tekla Structures 서비스 팩 (130 페이지)

Tekla Downloads

8.2 이전 Tekla Structures 서비스 팩 설치
최신 Tekla Structures 서비스 팩을 사용할 것을 권장합니다. 이미 새 서비스 팩
을 사용 중이더라도 상황에 따라 이전의 Tekla Structures 서비스 팩 또는 관련
Tekla Structures 버전을 사용해야 할 수 있습니다.

Tekla Structures 서비스 팩 131 이전 Tekla Structures 서비스 팩 설치
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1. 현재 사용 중인 Tekla Structures 서비스 팩 소프트웨어를 Windows 제어판
에서 제거합니다.

2. Windows 제어판에서 관련 Tekla Structures 환경을 제거합니다.

3. Tekla Structures 서비스 팩 소프트웨어를 설치합니다.

a. 서비스 팩 소프트웨어 설치 파일을 Tekla Downloads에서 다운로드합니
다.

b. 설치 파일을 두 번 클릭하여 설치를 실행합니다.

c. 설치 마법사에서 안내하는 단계에 따라 설치를 완료합니다. 

설치 폴더와 모델 폴더를 선택할 수 있습니다.

4. Tekla Structures 환경을 설치합니다. 

최신 환경은 Tekla Downloads에서 다운로드할 수 있습니다.

a. 설치한 서비스 팩과 관련된 환경 설치 파일을 다운로드합니다.

b. 설치 파일을 두 번 클릭하여 설치를 실행합니다.

c. 설치 마법사에서 안내하는 단계에 따라 설치를 완료합니다. 

환경 설치 마법사를 실행할 때 환경 설치 마법사에서 환경 설정 파일
(.tsep)이 설치되어 있다고 선택할 수 있습니다.

이렇게 선택하지 않으면 설치 후 Tekla Structures를 시작할 때 환경 설
치 파일이 환경 폴더에 설치됩니다. Tekla Structures는 설치 진행률을
표시하는 화 상자를 엽니다.

기타 참조

Tekla Structures 서비스 팩 (130 페이지)
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9 약관

© 2020 Trimble Solutions Corporation and its licensors. All rights reserved.

본 소프트웨어 매뉴얼은 언급된 소프트웨어와 함께 사용하도록 개발되었습니다.
소프트웨어 사용 및 본 소프트웨어 매뉴얼 사용은 라이선스 계약의 적용을 받습니
다. 특히 라이선스 계약에는 소프트웨어와 본 매뉴얼에 관한 특정 보증, 기타 보증
에 한 책임 부인 사항, 회복 가능한 손상의 범위, 소프트웨어의 허가된 사용, 소
프트웨어 사용이 허가된 사용자인지 여부가 명시되어 있습니다. 본 매뉴얼에 명시
되는 모든 정보에는 라이선스 계약에 명시된 보증이 포함되어 있습니다. 중요한 의
무와 적용 가능한 제한사항 및 귀하의 권리에 한 제한은 라이선스 계약을 참조
하시기 바랍니다. Trimble에 기술적 부정확성이나 인쇄상의 오류가 전혀 없다고
보장할 수 없습니다. Trimble은 소프트웨어 변경 또는 기타 사유에 따라 본 매뉴
얼 내용을 수정하고 추가할 수 있습니다.

그리고 본 소프트웨어 매뉴얼은 저작권법 및 국제 조약의 보호를 받습니다. 본 매
뉴얼 또는 그 일부를 무단으로 복제, 전시, 수정 또는 배포할 경우 심각한 민형사상
책임이 따를 수 있으며 법에서 허용되는 최  수준으로 기소를 당할 수 있습니다.

Tekla Structures, Tekla Model Sharing, Tekla PowerFab, Tekla Structural
Designer, Tekla Tedds, Tekla Civil, Tekla Campus, Tekla Downloads, Tekla
User Assistance, Tekla Discussion Forum, Tekla Warehouse 및 Tekla
Developer Center는 유럽연합, 미국 및/또는 기타 국가에서 Trimble Solutions
Corporation의 등록 상표 또는 상표입니다. Trimble Solutions 상표에 관한 자세
한 사항을 http://www.tekla.com/tekla-trademarks. Trimble은 유럽연합, 미국
및/또는 기타 국가에서 Trimble Inc.의 등록 상표 또는 상표입니다. Trimble 상표
에 관한 자세한 사항을 http://www.trimble.com/trademarks.aspx에서 확인하세
요. 본 매뉴얼에서 언급되는 기타 제품 및 회사 이름은 해당 소유자의 상표이거나
상표일 수 있습니다. 타사 제품 또는 브랜드를 언급했다고 해서 Trimble이 이러한
타사와 제휴 관계이거나 이를 추천하는 것이 아니며, 별도로 명시된 경우를 제외하
고 이러한 제휴나 추천에 해 Trimble은 어떤 책임도 지지 않습니다.

이 소프트웨어의 구성 내용:

EPM toolkit © 1995-2006 Jotne EPM Technology a.s., Oslo, Norway. All
rights reserved.

Open Cascade Express Mesh © 2015 OPEN CASCADE S.A.S. All rights
reserved.

PolyBoolean C++ Library © 2001-2012 Complex A5 Co. Ltd. All rights
reserved.
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FLY SDK - CAD SDK © 2012 VisualIntegrity™. All rights reserved.

Teigha © 2002-2016 Open Design Alliance. All rights reserved.

CADhatch.com © 2017. All rights reserved.

FlexNet Publisher © 2014 Flexera Software LLC. All rights reserved.

본 제품에는 Flexera Software LLC 및 그 사용 허가자(있는 경우) 소유의 독점
기밀 기술, 정보 및 창작품이 포함되어 있습니다. Flexera Software LLC의 명시
적인 사전 서면 허가 없이 이러한 기술의 전부 또는 일부를 어떤 형태다 수단으로
든 사용, 복사, 게시, 배포, 전시, 수정 또는 전달하는 것을 엄격히 금합니다.
Flexera Software LLC가 서면으로 그 제공을 명시한 경우를 제외하고 본 기술을
보유하고 있다고 해서 금반언, 암시 또는 기타 방식으로든 Flexera Software LLC
지적 재산권에 따른 라이선스나 권리가 부여된 것으로 해석하면 안 됩니다.

서드 파티 오픈 소스 소프트웨어 라이선스를 보려면 Tekla Structures로 이동하
여 파일 메뉴 --> 도움말 --> Tekla Structures 정보를 클릭한 다음 서드 파티
라이선스 옵션을 클릭합니다.

본 매뉴얼에서 설명하는 소프트웨어의 요소는 여러 가지 특허의 보호를 받고 있으
며, 미국 및/또는 기타 국가에 특허가 출원되어 있을 수 있습니다. 자세한 내용은
다음 페이지 http://www.tekla.com/tekla-patents를 참조하세요.
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