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1 Tekla Structures 2019 릴리스
정보

Tekla Structures 2019 시작!

아래 링크를 클릭하면 이 버전의 새로운 기능과 개선 사항을 확인할 수 있습니다.

• Tekla Structures 설치 변경 내용 (6 페이지)

• 라이선스 업데이트 (8 페이지)

• 시작 화면, 측면 창, 빠른 실행 및 프로젝트 속성에 대한 업데이트 (13 페이
지)

• 부재 레이블, 클립 평면 및 창 옵션 업데이트 (19 페이지)

• 모델 및 도면에서 객체를 찾아서 선택하는 새로운 방법: 식별자로 선택
(20 페이지)

• 속성 창의 방사형 그리드 및 그리드 속성 (22 페이지)

• 벤트 플레이트의 새 플레이트 유형: 독립형 벤트 플레이트 (26 페이지)

• 새로운 곡선형 참고 객체 및 기타 개선 사항 (32 페이지)

• 모델링 및 디테일링 개선 사항 (35 페이지)

• 라운딩, 계단식 테이퍼링, 크랭킹 및 기타 철근 집합 개선 사항 (39 페이지)

• 도면에서 선택한 복제 (44 페이지)

• 도면 내용 관리자와 마크, 메모 개선 (48 페이지)

• 레이아웃 편집기 개선 사항 (54 페이지)

• 치수 생성 개선 (55 페이지)

• 기타 도면 개선사항 (61 페이지)

• 템플릿 편집기 3.8의 개선 사항 (67 페이지)

• 인쇄 개선사항 (67 페이지)

• 도면에 대한 버전 제어 (68 페이지)

• Tekla Model Sharing의 개선 사항 (71 페이지)
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• DWG 내보내기 개선 사항 (74 페이지)

• 기타 상호 운용성 개선 사항 (78 페이지)

• 콘크리트 제작을 위한 도구의 업데이트 (81 페이지)

• Tekla BIMsight 및 웹 뷰어를 데스크톱용 Trimble Connect로 교체 (86 페
이지)

• 컴포넌트 개선 사항 (88 페이지)

• 고급 옵션 변경사항 (100 페이지)

• 템플릿 속성 변화 (101 페이지)

• Tekla Structures 2019 수정 목록

호환성

완료되지 않은 모델이 있다면, 현재 Tekla Structures 버전을 사용하여 완료하는
것이 좋습니다.

이 버전은 역호환이 되지 않습니다. Tekla Structures 2019에서 모델을 만들거나
저장할 때 데이터베이스 차이로 인해 이전 버전에서는 열 수 없습니다.

Tekla Structures 2019는 64비트 Windows 운영 체제에만 설치할 수 있습니다.

자세한 정보는 Tekla Structures 2019 하드웨어 권장 사양를 참조하십시오.

Tekla Structures 2019는 Tekla 라이선스 서버 2017 이상을 필요로 합니다. 현
재 버전의 Tekla Structures에서 사용할 수 있는 라이선스 서버 버전은 Which
license server version to use에서 확인할 수 있습니다.

관리자 릴리스 정보

고급 사용자가 이 릴리스에서 지원되는 추가적인 사용자 설정을 적용하는 방법을
알아보려면 Tekla Structures 관리자 릴리스 정보를 읽어야 합니다.

현지화 릴리스 정보

환경 관련 변경 내용은 현지화 릴리스 정보 (148 페이지)에 설명되어 있습니다.

Tekla Open API 릴리스 정보

Tekla Open API 릴리스 정보는 Tekla Developer Center에서 확인할 수 있습니
다.

1.1 Tekla Structures 설치 변경 내용

Tekla Structures 2019는 설치에 다음과 같은 주요 변화가 있습니다.

• 환경 설치 프로그램은 이제 환경과 관련된 .tsep 설치 프로그램을 포함하

는 .msi 설치 프로그램입니다.

Tekla Structures 2019 환경 설치 프로그램은 이전 Tekla Structures 버전에
서와 마찬가지로 Tekla Downloads에서 사용할 수 있습니다.
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• \ProgramData 및 \Users 아래의 폴더 경로가 이제 Trimble:

• Tekla Structures 소프트웨어는 여전히 \Program Files 아래에 기본적

으로 설치되어 있습니다.

• Tekla Structures 환경은 여전히 \ProgramData 아래에 기본적으로 설치

되어 있습니다. 이제 폴더 경로에는 다음과 같이 Trimble이 포함되어 있습

니다. ..\ProgramData\Trimble\Tekla Structures\<version>
\Environments. 이 기본 위치는 \Program Files 아래에 소프트웨어를

설치할 때 사용됩니다.

• 사용자별 설정은 여전히 \Users 아래에 설치되어 있습니다. 이제 폴더 경

로에는 다음과 같이 Trimble이 포함되어 있습니다. ..\Users\<user>
\Appdata\Local\Trimble\Tekla Structures\<version>.

• Tekla Structures 버전 번호는 이제 폴더 구조에 2019.0으로 기록됩니다.

• 이제 Windows 레지스트리 설치 설정이 HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE
\Trimble\Tekla Structures\<VERSION> 레지스트리 키에 저장됩니다.

이 경로에는 이제 Trimble도 포함됩니다.

• RPC 인터페이스 메시지 버퍼 크기가 4096로 늘어났습니다. 모든 RPC 기반 연
결, 상세 사항 및 디테일링 도구를 새로운 개발자 키트로 컴파일해야 합니다.

• 이 버전부터 시작하여 모든 Tekla Structures 설치를 온라인 라이선스와 함께
사용할 수 있기 때문에, 더 이상 표준, 파트너 및 학습(Tekla Campus) 버전을
별도로 설치할 필요가 없습니다. 자세한 정보는 라이선스 업데이트 (8 페이
지)를 참조하십시오.

• 이제는 캐나다에서 새 환경을 사용할 수 있습니다.

• 이제는 미국 환경이 오직 하나만 있습니다. 역할을 사용하여 임페리얼 모델링
과 미터법 모델링 간의 전환이 가능합니다.

• 기본 환경에서는 역할 모두를 더 이상 사용할 수 없습니다.

환경 설치 프로그램은 이제 .tsep 설치 프로그램을 포함합니다.

Tekla Structures 2019의 새로운 기능인 환경 .msi 설치 프로그램은 실제 환경

파일 및 설정을 포함하는 .tsep 설치 프로그램을 포함합니다. Tekla Structures

의 새 버전을 설치하는 경우, 먼저 소프트웨어를 설치하고 환경을 설치합니
다. .msi 설치 프로그램을 실행하려면 관리자 권한이 필요합니다. Tekla

Structures를 열기 전에 .msi 설치 프로그램이 컴퓨터에 설치됩니다.

환경 .msi 설치 프로그램을 실행하면 설치 프로그램은 환경 폴더를 생성하

고 .tsep 설치 프로그램을 ..\Tekla Structures\2019.0\Extensions\To
be installed 폴더에 복사합니다.

.tsep 설치 프로그램은 Tekla Structures을 처음으로 열 때 실행됩니다. .tsep
설치 프로그램을 설치하기 위해 관리자 권한이 필요하지 않습니다. Tekla
Structures를 클릭하면 .tsep 설치 프로그램의 설치 진행률을 표시하는 대화 상

자가 열립니다. .tsep 설치 프로그램은 환경 파일을 ..\Tekla Structures
\2019.0\Environments\<environment> 폴더에 설치합니다.
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Tekla Structures 버전 업데이트 시, Tekla Structures는 변경된 .tsep 설치 프

로그램만 설치합니다.

설치된 환경 .tsep 설치 프로그램은 확장 프로그램 관리자 in Tekla Structures에
나열되어 있습니다.

환경 폴더 구조

환경 폴더 구조가 갱신되어 폴더 내용을 최신으로 유지하는 것이 더 쉽습니다.

이제는 역할 또는 재질을 기준으로 폴더를 논리적으로 구성하였습니다(예:
\Concrete, \Steel, \Engineering). \General 폴더에는 예를 들어 모델링

및 도면에 특정한 모든 역할 및 설정에 공통적으로 적용되는 내용이 포함되어 있
습니다. 폴더 구조와 내용은 환경에 따라 다를 수 있습니다. Tekla Structures 관
리자는 역할 및 재질 폴더와 하위 폴더 아래에 폴더 구조를 유지하고 해당 환경의
환경 ini 파일에 사용되는 설정을 정의합니다.

XS_SYSTEM 고급 옵션을 사용하여 역할 및 재질 폴더를 가리킵니다. 기본적으로
환경 폴더에는 \Environments\<your environment>\시스템 폴더가 더 이상

없습니다.

1.2 라이선스 업데이트
Tekla Structures 2019는 일부 구성에서 온라인 라이선스를 도입합니다. Tekla
License Borrow Tool에서는 이제 새로운 Setup 대화 상자에서 라이선스 서버와
제품 ID 파일을 보다 쉽게 지정할 수 있습니다. 라이선스의 일부 제품 이름도 변경
되었습니다.

Tekla online 라이선스

Tekla Structures 2019에는 이제 온라인 라이선스를 통해 Tekla Structures을
사용하는 새로운 옵션이 있습니다. 현재 일부 구성에서만 사용할 수 있으며 유효한
Trimble Identity.이 필요합니다.

• Tekla Structures 2019를 다운로드하여 설치합니다.
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• 처음으로 Tekla Structures 2019를 시작할 때 새로운 옵션 Tekla 온라인 라
이선스 사용을 이용하여 사내 라이선스 대신 Tekla online 라이선스를 사용할
수 있습니다.

• 이전 버전의 Tekla Structures가 설치되어 있고 사내 라이선스 서버(FlexNet)
를 사용하고 있다면, Tekla Structures 2019는 동일한 라이선스 서버를 사용
하고 구성 선택 화면을 표시합니다.

• Tekla Structures를 사용하고 있지 않은 경우에는 위의 옵션들이 표시됩니다.
관리자는 사용자에게 보유하고 있는 라이선스를 알려줘야 합니다.

• Tekla 온라인 라이선스 사용 옵션은 현재 일부 라이선스에서만 사용 가능합니
다.

• Educational(Tekla Campus) - campus.tekla.com에 등록하여 이 라이선
스를 얻습니다.

• 파트너 - 고용주는 developer.tekla.com에서 Tekla Partners Program에
참여할 수 있습니다. 승인을 받은 관리자는 Tekla Admin Tool에서 사용자
에게 라이선스를 할당할 수 있습니다.

• EPM 모델러 - 이 구성은 Tekla PowerFab에서만 사용할 수 있습니다.

• Tekla 온라인 라이선스 사용을 선택하고 확인를 클릭하면 대화 상자의 로그가
표시됩니다. Trimble Identity 및 암호를 입력합니다. 시작 대화 상자에서 사용
자가 사용할 수 있는 구성을 볼 수 있습니다.

• 파일 --> 라이선스 서버 변경을 통해 또는 Tekla Structures 시작 대화 상자
의라이선스 서버 변경 옵션을 클릭하여 라이선스 유형을 나중에 변경할 수 있
습니다.

오프라인 사용

• 파트너는 한 번에 7일 동안 인터넷 연결이 유효하지 않아도 작동합니다. 온라
인으로 로그인할 때 모델을 열고 Stay signed in 확인란을 선택합니다.

• Educational은 24시간 동안 오프라인으로 작동합니다.
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• EPM 모델러은 24시간 동안 오프라인으로 작동합니다.

관리자용

고급 옵션 XS_LICENSE_SERVER_SELECTION은 시작 시의 Tekla Structures 동

작을 재정의하고 옵션을 비활성화하는 데 사용할 수 있습니다.

• 사내 라이선스 서버 사용: 이 작업을 위해서는 라이선스 서버 정보가 이미 지정
되어 있어야 합니다.

• Tekla 온라인 라이선스 사용: Tekla Structures는 Trimble Identity에 로그인
하라는 메시지를 표시합니다.

이 고급 옵션이 1 또는 2로 설정되어 있으면 라이선스 서버 정보가 누락되거나
Tekla Structures 연결에 문제가 있지 않는 한 Trimble Identity는 시작 시 대화
상자를 표시하지 않습니다. 값이 1이면 사내 라이선스 서버 사용 옵션이, 값이 2면
Tekla 온라인 라이선스 사용 옵션이 활성화됩니다. 이 고급 옵션을 사용하려면 다
음 방법 중 하나를 사용하여 설정해야 합니다.

• WIndows 환경 변수:

• Windows 10: 설정을 열고 "시스템 환경 변수 편집"을 검색하여 환경 변수
를 클릭하고 사용자 또는 시스템 변수를 추가한 다음, 이름으로 

XS_LICENSE_SERVER_SELECTION을, 값으로 1 또는 2를 입력합니다.

• 이전 버전의 Windows: 제어판을 열고 시스템 --> 고급 시스템 설정 -->
환경 변수 를 클릭한 다음, 이름으로 XS_LICENSE_SERVER_SELECTION
을, 값으로 1 또는 2를 입력합니다.
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• Tekla Structures를 시작하기 위한 배치 파일:

• 다음 내용으로 배치 파일(.bat 또는 .cmd 파일 확장자를 가진 텍스트 파

일)을 생성합니다.

set XS_LICENSE_SERVER_SELECTION=2
start /D "C:\Program Files\Tekla Structures\2019\nt\bin
\" TeklaStructures.exe
exit /B 0

또한 다음 문서를 참조하십시오.
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• Tekla Structures 사용자 인터페이스를 사용하지 않고 라이선스 서버 주소를
설정하는 방법

• Tekla account 및 모델 공유 라이선스 관리

Tekla License Borrow Tool 업데이트

Tekla License Borrow Tool을 사용하여 라이선스를 대여하려면 라이선스 서버
및 라이선스 서버에 특정한 제품 ID 파일 (.tpi)을 지정해야 합니다. 이제 하나의

대화 상자에서 이를 수행할 수 있습니다.

• Tekla License Borrow Tool를 엽니다.

• Tekla License Borrow Tool를 처음으로 열면 새 Setup 대화 상자가 표시됩
니다. 여기에서 Server 상자에 라이선스 서버의 포트 번호 및 호스트 이름(컴
퓨터 이름)을 port@hostname 형식(예: 27007@server_hostname)으로 입

력할 수 있습니다. 그런 다음 Browse를 클릭하고 제품 ID 파일을 선택합니다.

OK을 클릭하면 Tekla License Borrow Tool의 Products 영역이 업데이트되
어 사용 가능한 라이선스를 표시하므로 이제 대여할 수 있습니다.
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• 또한 창에 라이선스 서버 또는 제품 ID를 변경하는 데 사용할 수 있는 새 버튼
Setup이 있습니다. 다른 라이선스 서버에서 대여하기 위해 더 이상 다시 시작
할 필요가 없습니다.

• 이제 모든 라이선스를 다중 라이선스 서버로 동시에 반환할 수 있습니다.

라이선스 대여에 대한 자세한 내용은 오프라인에서 Tekla Structures를 사용하기
위한 라이선스 대여를 참조하십시오.

라이선스의 제품 이름 변경

기존 이름 새 이름

Tekla Structures License Server Tekla License Server

Tekla Structures Licensing Service Tekla Licensing Service

Tekla Structures License
Administration Tool

Tekla License Administration Tool

Tekla Structures License Borrow
Tool

Tekla License Borrow Tool
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1.3 시작 화면, 측면 창, 빠른 실행 및 프로젝트 속성에 대한 업
데이트
Tekla Structures 2019는 새로워진 사용자 인터페이스가 함께 제공됩니다.
Tekla Structures 2019 사용자 인터페이스에는 리본 및 아이콘의 선명도를 강조
하는 새로운 중립적인 색상 구성표가 도입되었습니다. 이 새로운 파란색 기반 색상
구성표는 다른 Trimble 제품의 색상 구성표에 따라 결정됩니다.

시작 화면 업데이트

Tekla Structures 2019의 시작 화면이 업데이트되었습니다.

• 이제 시작 화면의 모든 탭에 전용 뷰가 있습니다.

• Tekla Model Sharing 모델을 포함하는 새 Shared models 탭이 있습니다.
Tekla Model Sharing을 사용하여 공유한 모델을 열려면 Trimble Identity으
로 로그인해야 합니다.

• 최근 또는 모든 모델 탭에서 모델을 선택하고 선택한 모델에 미리 보기가 아직
없는 경우 하이퍼링크가 표시됩니다. 하이퍼링크를 클릭하면 Tekla
Structures에 미리 보기를 생성하는 방법에 대한 지침을 제공하는 메시지가 표
시됩니다.

• 최근 또는 모든 모델 탭에서 모델을 선택하면 열기 버튼에 모델 유형에 따라 다
중 사용자 모델로 변환, 단일 사용자 모델로 전환 또는 공유 제외 버튼이 포함
된 드롭다운 메뉴를 열 수 있는 작은 화살표가 나타납니다.

• 최근 및 모든 모델 탭에서 각 열을 정렬할 수 있습니다. 또한 드래그하여 열의
순서와 크기를 변경할 수 있습니다.

• 최근 탭이 비어 있으면 모든 모델 탭이 표시 됩니다.

모든 모델 탭이 비어 있으면 새로 만들기 탭이 표시 됩니다.

• 최근 탭에서 모델 목록에서 모델을 제거하려면 모델을 마우스 오른쪽 버튼으로
클릭하고 옵션 중 하나를 선택하십시오.

• 선택한 아이템 삭제: 목록에서 선택한 모델 제거
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• 모두 지우기: 목록에서 모든 모델 제거

• 잘못된 항목 지우기: 더 이상 열 수 없는 삭제된 모델 등 잘못된 모든 모델
을 목록에서 제거

• 새로 만들기 탭에서 필요 없는 모델 템플릿을 숨기거나 중요한 템플릿을 즐겨
찾기로 표시할 수 있습니다.

1. 목록에서 모델 템플릿을 선택합니다.

2. 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하여 즐겨찾기 또는숨김을 선택합니다.

템플릿을 즐겨찾기로 표시한 경우 이 템플릿은 템플릿 목록의 상단에 배치
됩니다 또는 템플릿의 별모양 아이콘을 사용하여 즐겨찾기로 표시하거나
이 마크를 제거할 수 있습니다.

템플릿을 숨김으로 표시한 경우 이 템플릿은 템플릿 목록에서 제거됩니다.
숨은 항목 표시 확인란을 선택하여 다시 표시합니다.

• 현재 Tekla Structures 설정 및 알림 같은 측면 섹션을 축소하면 해당 측면 섹
션이 축소된 상태를 기억합니다.

• 새 명령줄 기능이 추가되었습니다. 이제 새 모델을 생성하거나 Tekla
Structures 바로 가기에 대상을 추가하여 모델의 자동 저장된 버전을 열 수 있
습니다.

예시:

기존 모델 열기 TeklaStructures.exe "C:
\TeklaStructuresModels\My Existing
Model"

기존 모델 열기(자동 저
장)

TeklaStructures.exe "C:
\TeklaStructuresModels\My Existing
Model" /autosaved

새 모델 생성(템플릿 없
음)

TeklaStructures.exe /create:"C:
\TeklaStructuresModels\automatically
created"

새 모델 생성(템플릿 포
함)

TeklaStructures.exe /create:"C:
\TeklaStructuresModels\automatically
created" /modelTemplate:"Cast-in-Place"

새로운 다중 사용자 모델
을 생성

TeklaStructures.exe /create:"C:
\TeklaStructuresModels\automatically
created" /server:"my-server:1234"
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빠른 실행 업데이트

빠른 실행은 Tekla Structures 2019에 맞게 개선 및 재설계되었습니다.

• 이제 검색 결과에 명령 위치가 표시되고, 명령이 위치를 기준으로 나열됩니다.
최근, 리본, 메뉴 및 모든 명령 탭을 클릭하여 검색 결과를 손쉽게 탐색할 수 있
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습니다. 최근 탭에는 검색 결과에서 가장 최근에 시작된 명령 10개가 나열되기
때문에 가장 많이 사용되는 명령에 반복적으로 접근하기가 더 쉬워졌습니다.

• 키보드의 위쪽 및 아래쪽 화살표 키를 사용하여 검색 결과를 탐색할 수 있습니
다. Enter를 클릭하여 선택한 명령을 시작합니다.

• 검색 결과 목록에서 명령을 선택할 때 더 이상 검색 상자가 자동으로 지워지지
않습니다. 검색 단어가 계속 표시되기 때문에 검색 상자를 클릭하면 이전 검색

결과 목록이 자동으로 열립니다. 빠른 실행상자를 지우려면  버튼을 클릭하
거나 Esc 키를 누릅니다.

• 빠른 실행을 사용하여 검색한 명령이 측면 창에 있고 측면 창이 아직 열려 있지
않으면 Tekla Structures에서 측면 창이 열립니다.

• 이제는 명령 및 도구 모음을 검색 결과 목록을 닫지 않고 켜거나 끌 수 있습니
다.

• 리본, 파일 메뉴 및 측면 창에 있는 빠른 실행 검색 결과가 노란색으로 강조 표
시됩니다.

• 이제 빠른 실행 검색 목록에서 모든 로컬 모음 및 로컬 패키지를 나열하는 대신
로컬 Tekla Warehouse 모음만 별도로 나열할 수 있습니다. 표시할 검색 결과
가 있는 경우에만 Tekla Warehouse 검색 내용이 표시됩니다. 빠른 실행은 웹
브라우저에서 실제 검색을 여는 버튼에서 확인된 항목의 개수를 표시합니다.
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측면 창 변경 내용

Tekla Structures는 기본적으로 한 번에 하나의 측면 창만 엽니다.

측면 창 버튼을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하면 단일 창 또는 고정된 창 옵션의
사용 여부를 선택할 수 있습니다.

단일 창: Tekla Structures는 새 측면 창을 열고 열려 있는 다른 모든 측면 창을
닫습니다.

고정된 창: Tekla Structures는 새 측면 창을 열고 서로 겹치면서 쌓인 열려 있는
다른 모든 측면 창을 그대로 둡니다.

아니면 Ctrl + 측면 창 버튼을 클릭하여 서로 겹치면서 쌓인 측면 창을 열 수 있습
니다.

단일 창 또는 고정된 창 옵션은 부동 창에 영향을 미치지 않는다는 점에 유의하십
시오. 단일 창 옵션을 사용하는 동안 하나 이상의 부동 창을 열어둘 수 있습니다.

리본 글꼴 크기에 대한 새 컨트롤

이제 리본 글꼴 크기를 조정할 수 있습니다. File --> Settings --> User
interface 에서 Font size (Ribbon) 슬라이더를 사용하여 리본 글꼴 크기를 조정합
니다.

9p와 14p 사이에서 리본 글꼴 크기를 설정할 수 있습니다. 기본 글꼴 크기는 11p
입니다. 이 설정은 Tekla Structures을 닫고 시작하면 기억됩니다.

파일 메뉴의 프로젝트 속성을 위한 새 스타일

이제 파일 메뉴의 프로젝트 속성이 속성 창에서와 유사하게 작동합니다.

• 이제 편집을 먼저 활성화하지 않고도 텍스트 필드 수정을 시작할 수 있습니다.

• 변경된 텍스트 필드는 연한 노란색 배경 색상으로 강조 표시됩니다.

• 프로젝트 속성을 수정하면 수정 버튼이 활성화됩니다. 수정을 클릭하여 변경
사항을 적용합니다.
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새로운 확장 가능한 아이콘

이제는 리본 및 파일 메뉴의 모든 명령에 확장 가능한 벡터 아이콘이 있습니다. 품
질 손실 없이 모든 크기에 맞게 벡터 아이콘 스케일이 대폭 조절됩니다.

이전에는 명령에서 크거나 작은 래스터 아이콘만 사용할 수 있었습니다.

1.4 부재 레이블, 클립 평면 및 창 옵션 업데이트
Tekla Structures 2019의 경우, 부재 레이블에 클립 평면 삭제를 더욱 쉽게 하는
새로운 옵션이 있으며 뷰 창의 목록이 변경되었습니다.

새 부재 레이블 옵션

이제 뷰 속성 --> 표시 대화 상자의 부재 레이블에 새로운 옵션이 있습니다.

부재 레이블에는 부재 레이블을 표시할 부재를 선택할 수 있는 표시 목록이 새로
포함되어 있습니다.

• 모두: 뷰의 모든 부재에 대해 부재 레이블이 표시됩니다.

• 선택됨: 부재 레이블은 선택한 부재에 대해서만 표시됩니다.

• 선택된 메인 부재: 부재 레이블은 선택한 어셈블리의 메인 부재에 대해서만 표
시됩니다.

• 범용 메인 부재: 모든 어셈블리의 모든 메인 부재에 대해 부재 레이블이 표시됩
니다.

선택됨 또는 선택된 메인 부재 옵션을 선택하는 경우 뷰를 선택하면 먼저 뷰에
변경 내용을 적용해야 합니다. 그런 다음 부재 레이블을 표시하려는 객체를 계
속 선택합니다.

또한 추가 >를 클릭하여 부재 이름 목록에 속성을 추가하면 부재 이름 확인란이 자
동으로 선택됩니다.

새 클립 평면 명령: 모든 클립 평면 삭제

이제 모든 클립 평면을 한 번에 삭제할 수 있습니다. 열려 있는 모든 뷰에서 클립
평면을 삭제하려면 뷰 --> 모든 클립 평면 삭제를 클릭합니다.
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알파벳 순으로 창 보기

이제 창을 클릭하여 뷰 목록을 열면 알파벳 순으로 뷰가 나열됩니다.

1.5 모델 및 도면에서 객체를 찾아서 선택하는 새로운 방법: 식
별자로 선택
Tekla Structures 2019에서는 GUID(Globally Unique Identifier), 객체의 ID 또
는 참조 객체의 IFC GUID를 알고 있을 때 쉽게 객체를 찾아서 선택할 수 있습니
다. 이 기능은 모델링 모드와 도면 모드에서 모두 작동합니다.

레포트와 로그 파일에는 종종 객체 GUID 또는 ID에 대한 정보가 포함되기도 합니
다. 이전에는 모델 또는 도면에서 이러한 객체를 찾으려면 특정 GUID 또는 ID로
뷰 필터 또는 선택 필터를 정의해야 했습니다. 이제 새로운 식별자별 선택 명령을
사용하여 GUID 또는 ID를 기준으로 객체를 찾을 수 있습니다. IFC 참조 객체의
IFC GUID를 사용할 수도 있습니다. 이 기능은 IFC 참조 모델에서 업데이트 및 변
경 내용을 추적해야 할 때 유용합니다.

또한 기존의 조회 기능을 사용하지 않고 식별자별 선택 명령을 사용하여 선택한
객체의 GUID를 조회할 수 있습니다.
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목표 수행할 작업

객체 GUID, ID 또는 IFC
GUID 식별자를 기준으로
객체를 찾습니다.

1. • 모델링 모드에서는 다음과 같이 하십시오. 리

본에서 화살표 버튼  옆에 있는
작은 아래쪽 화살표를 클릭한 후 식별자별 선
택을 클릭합니다.

• 도면 모드에서는 다음과 같이 하십시오. 빠른
실행에서 식별자별 선택을 입력합니다.

식별자별 선택 대화 상자가 열립니다.

2. 예를 들어 객체 식별자를 로그 파일에서 대화 상
자로 복사합니다.

대화 상자에 여러 식별자를 입력할 수 있습니다.
각 식별자를 각각의 행에 입력하거나 세미콜론
(;)으로 구분합니다.

3. 검색을 정의하려면 필요한 확인란을 선택합니다.

• 참조 객체: Tekla Structures는 GUID 또는
IFC GUID를 기준으로 IFC 객체를 선택합니
다.

• 선택 유지: Tekla Structures는 현재 선택한
객체를 유지하고 새 선택 사항으로 추가합니
다.

• 선택한 도면으로 확대/축소: Tekla
Structures가 객체를 선택하고 이를 확대/축
소합니다.

4. 선택 기호를 클릭합니다.

Tekla Structures는 모델 또는 도면에서 GUID
를 기준으로 객체를 선택합니다.

모델 또는 도면에 발견되지 않는 식별자가 있는
경우에는 상태 표시줄에 identifier?로 나열됩

니다.

도면에서 모델 객체 찾기 모델에서 객체를 선택하고 해당 식별자를 가져온 다음
식별자를 기준으로 도면에서 찾을 수 있습니다.

1. 모델링 모드에서는 다음과 같이 하십시오. 리본

에서 화살표 버튼  옆에 있는 작은 아
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목표 수행할 작업

래쪽 화살표를 클릭한 후 식별자별 선택을 클릭
합니다.

식별자별 선택 대화 상자가 열립니다.

2. 모델에서 하나 또는 여러 개의 객체를 선택합니
다.

3. 가져오기 기호를 클릭합니다.

식별자별 선택 대화 상자에는 선택한 객체의 식
별자가 나열됩니다.

IFC GUID를 얻으려면 참조 객체 확인란이 선택
되어 있어야 합니다.

4. 대화 상자를 열어둡니다.

5. 도면을 엽니다.

6. 도면 모드에서선택을 클릭하여 도면에서 객체를
찾습니다.

그런 다음 검색된 객체를 사용하여 계속 작업할
수 있습니다.

모델에서 도면 객체 찾기 도면에서 객체를 선택하고 해당 식별자를 가져온 다음
식별자를 기준으로 모델에서 찾을 수 있습니다.

1. 도면 모드에서는 다음과 같이 하십시오. 빠른 실
행에서 식별자별 선택을 입력합니다.

식별자별 선택 대화 상자가 열립니다.

2. 도면에서 객체 하나 또는 여러 개를 선택합니다.

3. 가져오기 기호를 클릭합니다.

식별자별 선택 대화 상자에는 선택한 객체의 식
별자가 나열됩니다.

4. 대화 상자를 열어둡니다.

5. 도면을 닫습니다.

6. 모델링 모드에서 선택을 클릭하여 모델에서 객체
를 찾습니다.

그런 다음 검색된 객체를 사용하여 계속 작업할
수 있습니다.

1.6 속성 창의 방사형 그리드 및 그리드 속성
이제는 진정한 방사형 그리드를 생성할 수 있습니다. 이전에는 직사각형 그리드만
생성할 수 있었습니다. 원형 기둥, 타워, 탱크, 원형 플랫폼 등의 둥근 구조물 또는
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곡선형 구조물을 모델링할 때는 방사형 그리드를 사용합니다. 필요한 경우 완전한
360º 그리드를 생성할 수 있습니다.

또한 이제는 속성 창을 통해 직사각형 그리드, 방사형 그리드 및 단일 그리드선 속
성에 액세스할 수 있습니다.

1. 편집 탭에서 그리드 --> 방사형 그리드 생성을 클릭합니다.

Tekla Structures는 그리드 미리 보기를 표시합니다.

그리드를 삽입하기 전에 속성 창에서 방사형 그리드 속성을 수정할 수 있습니
다. 그리드 미리 보기는 속성 창의 변경 사항에 따라 변경됩니다.

2. 모델에서 그리드 원점을 나타내는 점을 선택하거나 마우스 가운데 버튼을 클
릭하여 방사형 그리드 속성 창 값을 허용합니다.

• 그리드에 대한 원점을 선택하면, 속성 창에서 속성을 사용하여 그리드를
생성하고, 원점은 선택한 위치가 됩니다.

• 마우스 가운데 버튼을 클릭하면, 속성 창에서 속성을 사용해 속성 창에 정
의된 원점으로 그리드를 생성할 수 있습니다.

방사형 그리드 수정

속성 창의 방사형 그리드 속성 외에도 직접 수정 및 상황에 맞는 도구 모음을 사용

하여 방사형 그리드를 수정할 수 있습니다. 바로 수정이 켜져 있어야 합니다.
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• 호 선을 드래그하여 반경을 변경할 수 있습니다.

• 직선을 드래그하여 각도를 변경할 수 있습니다.

• 기존 그리드선(호 선과 직선 모두 가능) 사이에 새 그리드 선을 추가할 수 있습
니다.
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• 상황에 맞는 도구 모음을 사용하여 그리드 레이블을 변경할 수 있습니다.

• 키보드를 사용하여 반경 및 각도를 변경할 수 있습니다.
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그리드 및 그리드선에 대한 속성 창

또한 이제는 속성 창을 통해 직사각형 그리드, 방사형 그리드 및 단일 그리드선 속
성에 액세스할 수 있습니다.

이제 그리드 속성에 그리드 색상 및 라벨 글꼴 크기 및 색상이 포함되어 있습니다.
이전에는 고급 옵션에서만 사용할 수 있었습니다.

1.7 벤트 플레이트의 새 플레이트 유형: 독립형 벤트 플레이트
이제는 입력 부재가 필요하지 않은 독립형 벤트 플레이트를 생성할 수 있습니다.
독립형 벤트 플레이트를 사용하여 후드, 호퍼, 원추 등의 원통형 및 원뿔형 부재를
모델링합니다.
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독립형 벤트 플레이트 생성을 시작하기 전에 바로 수정이 켜져 있는지 확인합
니다.

1. 철골 탭에서 플레이트 --> 독립형 벤트 플레이트 생성 를 클릭합니다.

2. 다음과 같이 굽힘의 첫 번째 반경을 정의합니다.

a. 중심점을 선택합니다.

b. 호의 시작점을 선택합니다.

c. 호의 끝점을 선택합니다.

선택 순서에 따라 위쪽 방향이 정의됩니다. 예를 들어, 시계 반대 방향으로 xy
평면에 호를 생성하면 오른손 규칙에 따라 위쪽 방향이 양의 z축을 가리키게
됩니다.

3. 점 하나를 선택하여 굽힘의 높이를 정의합니다.
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또는 벤트 플레이트 상황에 맞는 도구 모음에서 높이를 입력할 수 있습니다.

4. 다음과 같이 굽힘의 두 번째 반경을 정의합니다.

a. 플레이트 미리 보기를 기준으로 점을 선택합니다.

b. 점을 선택한 후 플레이트의 방향을 변경하려면 마우스 왼쪽 버튼을 클릭
합니다.

또는 원통형 굽힘을 생성하려면 마우스 가운데 버튼을 클릭합니다. 이 경
우 radius1과 radius2가 같습니다.
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5. 벤트 플레이트 생성을 완료하려면 마우스 가운데 버튼을 클릭합니다.

독립형 벤트 플레이트 형상 수정

직접 수정 치수 값 및 핸들을 사용하여 벤트 플레이트 형상을 수정합니다.
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• 새 치수 값을 입력하여 굽힘의 각도, 반경 및 높이를 변경할 수 있습니다.

• 벤트 플레이트 가장자리를 드래그하여 늘일 수 있습니다.
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• 중간점을 추가하고 삭제할 수 있습니다.

Tekla Structures 2019 릴리스 정보 31 벤트 플레이트의 새 플레이트 유형: 독립형 벤트 플
레이트



• 독립형 벤트 플레이트의 펼쳐진 도면을 생성할 수 있습니다.

제한 조건

• Tekla Structures는 완전한 360º의 독립형 벤트 플레이트를 지원하지 않습니
다. 그 대신 359º 플레이트를 생성할 수 있습니다.

• 도면 생성 시, 로컬 좌표계를 사용합니다.

• 180º 미만의 원뿔형 벤트 플레이트의 펼쳐진 도면이 올바르게 작동합니다. 하
지만 180º 이상 원뿔형 벤트 플레이트를 사용하면 도면 생성 시 예상치 못한
결과가 발생할 수 있습니다.

1.8 새로운 곡선형 참고 객체 및 기타 개선 사항
Tekla Structures 2019에는 참고호와 참고 폴리 커브 등 두 가지 새로운 참고 객
체와 참고 객체를 복사하는 새 명령이 도입됐습니다. 참고원과 참고선 역시 개선되
었습니다.

참고호
모델의 3D 공간에서 점 3개를 선택하여 참고호를 생성할 수 있습니다.

참고 객체 --> 호 command on the 편집 탭을 시작한 다음, 상황에 맞는 도구 모
음을 사용하여 선택할 점 집합을 지정합니다.

예를 들어 호의 중심점, 시작점 및 끝점을 선택할 수 있습니다.
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또는 다음과 같이 호를 따라 시작점, 끝점 및 선택적인 점을 선택할 수 있습니다.

자세한 정보는 참고호 생성를 참조하십시오.

참고 폴리 커브
선택한 점을 통과하며 직선형 및 곡선형 세그먼트가 포함될 수 있는 3D 참고 폴리
커브를 생성할 수 있습니다.
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편집 탭에서 참고 객체 --> 폴리 커브 명령을 시작합니다. 상황에 맞는 도구 모음
을 사용하여 직선형 세그먼트와 곡선형 세그먼트 간을 전환하고, 마우스 가운데 버
튼을 클릭하여 폴리 커브를 완료합니다.

자세한 정보는 참고 폴리 커브 생성를 참조하십시오.

오프셋으로 참고 객체 복사
표시하는 방향으로 지정한 오프셋 값을 사용하여 참고 선, 원, 호, 폴리 커브를 복
사할 수 있습니다. 예를 들어, 원래 원이나 호와 동일한 위치에 중심을 둔 새 원 및
호를 생성하고 오프셋 값을 사용하여 반경을 조정할 수 있습니다.

자세한 정보는 오프셋으로 참고 객체 복사를 참조하십시오.

참고 객체 수정

이제는 참고선을 호로 변경할 수 있습니다. 선 중간점에서 호 기호 를 드래그
하기만 하면 됩니다.

참고 호를 선으로 변경하려면 호 중간점 를 삭제합니다.

직접 수정 핸들을 사용하여 참고 객체를 수정하는 방법에 대한 자세한 내용은 참
고 객체 수정을 참조하십시오.

참고원과 참고선의 개선 사항

• 명령 편집 --> 참고 객체 --> 원 이 이전의 두 명령인 중심점 및 반경을 사용
한 원 및 세 점을 사용한 원을 대체합니다.

이제 상황에 맞는 도구 모음을 사용하여 모델의 3D 공간에서 선택하고 싶은 점
3개를 지정하여 참고원을 생성할 수 있습니다. 명령을 시작한 후 상황에 맞는
도구 모음이 나타납니다.
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• 이제 속성 창을 이용하여 참고선 및 참고원의 선 유형을 변경할 수 있습니다.

이전에 선 유형을 변경하는 데 사용했던 고급 옵션 XS_CONSTRUCTION_
LINE_LINE_TYPE 및 XS_CONSTRUCTION_CIRCLE_LINE_TYPE이 이제 제거

되었습니다.

• 이제 참고원에 표준 파일이 포함되어 있습니다.

참고원에 대한 다른 속성 파일을 저장할 수도 있습니다.

1.9 모델링 및 디테일링 개선 사항
Tekla Structures 2019는 모델링 및 디테일링 기능이 많이 개선되었습니다.

직교 스냅 개선 사항

• Ortho 도구로 더 잘 작동하도록 Tekla Structures 2019에서 스냅 기능이 개
선되었습니다.

이전에는 Ortho가 켜져 있으면 Tekla Structures이 마지막 평면을 기억하여
마지막으로 선택한 점을 기준점으로 사용하고, 마지막으로 점을 선택한 평면에
계속 스냅했습니다. 이렇게 하면 부재가 예상과 다른 평면에 생성되는 등 원하
지 않는 스냅 결과가 발생했습니다.
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이제 명령을 중단하면 기준점 정보가 지워집니다. 즉, 직각 스냅이 사용할 수
있는 마지막으로 선택한 점을 의미하는 기준점 정보가 없음을 의미합니다. 이
로 인해 정확한 스냅이 이루어집니다.

기준점을 사용해야 할 때 Ctrl 키를 누르고 명령을 실행할 때 점을 선택하여 기
준점을 수동으로 설정하십시오.

• 이전에는 Ortho 도구가 활성화되었을 때 스냅 거리가 잘못 반올림되었습니다.
현재 수정되었습니다.

• 직교 스냅을 사용하면 스냅점이 수직 스냅 기호로 표시됩니다.

볼트 홀의 개선 사항

이제는 볼트 속성의 새로운 옵션을 사용하여 홀이 생성되지 않는 연결 파일을 지
정할 수 있습니다.

다음을 수행합니다.

1. 볼트 속성 창의 홀 섹션으로 이동합니다.

2. 슬롯 홀이 있는 부재 옆에서 원하는 특수 홀 확인란을 선택합니다.

3. 특수 홀 유형 목록에서 홀 없음을 선택합니다.

4. 수정 기호를 클릭합니다.

홀 없음 옵션은 시스템의 볼트와 사용자 컴포넌트에서도 사용할 수 있습니다.
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용접부 개선 사항

용접부에서 ISO 표준(2553)을 따르고 있고 고급 옵션 XS_AISC_WELD_MARK가 

FALSE로 설정된 경우에는 필렛 용접 크기가 레그 길이나 목두께를 결정하는지 여

부를 지정할 수 있습니다.

다음과 같이 새 고급 옵션 XS_ISO_LEG_LENGTH_AS_WELDSIZE을 설정합니
다.

• 용접 크기를 필렛 용접부의 레그 길이(z)로 사용하려면 TRUE.

• 용접 크기를 필렛 용접부의 목두께(a)로 사용하려면 FALSE.

이 고급 옵션은 모델마다 다르며 설정은 옵션 데이터베이스에 저장됩니다. 이 고급
옵션은 복합 용접부의 필렛 용접에도 적용됩니다.

용접 크기에 영향을 주는 용접 접두사를 설정하면 

XS_ISO_LEG_LENGTH_AS_WELDSIZE에 설정된 값이 재정의 된다는 점에 유의하

십시오.

타설 단위 내용 추가 및 제거

이제 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭할 때 선택된 객체의 더 많은 조합을 위해 컨텍
스트 메뉴에서 타설 --> 타설 단위에 추가 및 타설 --> 타설 단위에서 제거 명령
을 볼 수 있습니다.

다음 명령은 빠른 실행에서도 사용할 수 있으며, 다음과 같이 키보드 바로 가기를
할당할 수 있습니다.

• 타설 단위에 추가

• 타설 단위에 선택한 객체 추가

• 타설 단위에서 제거

• 타설 단위에서 선택한 객체 제거

이들 명령을 사용하면 타설 단위에 추가할 수 없는 객체도 포함한 객체 집합을 선
택한 경우에도 허용된 객체를 타설 단위에 더욱 손쉽게 추가하거나 제거할 수 있
습니다.
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타설 단위 계산 명령 및 타설 단위에 추가 명령을 사용하여 정의된 타설 단위 내용
및 관계를 재설정해야 하는 경우에는 빠른 실행에서 다음 명령을 사용할 수 있습
니다.

• 모든 타설 단위 관계 재설정

• 모든 수동으로 할당된 타설 단위 관계 재설정

• 수동 할당을 제외한 모든 타설 단위 관계 재설정

모델에 아이템 배치의 개선 사항

이제는 사용자 지정 부재와 동일한 방식으로 모델에서 더욱 손쉽게 아이템을 추가
및 이동하고, 축과 회전 핸들을 사용하여 아이템 위치와 회전을 조정할 수 있습니
다.

형상 클리너 도구

이전에 가져온 일부 형상으로 인해 아이템이나 도면에 표면 또는 가장자리가 없는
경우 새 Shape cleaner 응용 프로그램을 사용하여 Tekla Structures 모델의 형상
지오메트리를 정리할 수 있습니다. 정리란 Tekla Structures이 형상 지오메트리
를 조사 및 수정하고 솔리드 객체를 생성하려고 한다는 것을 의미합니다. 이 기능
은 2018i 이전 버전의 Tekla Structures 모델로 가져오고 2018i 이상 버전으로
마이그레이션된 형상에 유용합니다. Shape cleaner은 형상 지오메트리 파일의 백
업을 생성하고 정리 결과가 만족스럽지 않으면 원본 파일로 되돌릴 수 있는 옵션
을 제공합니다.

형상 클리너는 응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈로그에서 사용할 수 있습니다.

넘버링 개선 사항

넘버링 설정 대화 상자에서 페이즈가 어셈블리 페이즈로 변경되었습니다. 이제 어
셈블리 페이즈 설정은 부재가 아니라 어셈블리의 넘버링에만 영향을 미칩니다. 즉,
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넘버링 시 부재의 부재 페이즈 또는 어셈블리 페이즈가 아니라 어셈블리의 어셈블
리 페이즈만 비교됩니다.

1.10 라운딩, 계단식 테이퍼링, 크랭킹 및 기타 철근 집합 개선 사
항
Tekla Structures2019에는 철근 집합과 관련된 다양한 새로운 설정과 유용한 기
능이 도입되었습니다.

모델에서 철근 길이 라운딩

이전에는 rebar_config.inp 파일에 정의된 설정을 사용하여 레포트 및 도면 템

플릿에서 철근 길이만 라운딩할 수 있었습니다.

이제는 모델에서 철근 집합 철근 길이를 라운딩할 수 있습니다. 새 라운딩 설정은
옵션 대화 상자의 현재 모델, 철근 집합 속성의 전체 철근 집합, 철근 집합 변경자
속성의 특정한 철근 집합 철근에서 사용할 수 있습니다.

직선 철근, 첫 번째 및 마지막 레그, 중간 레그에 대해 별도의 설정을 정의하고, 철
근 길이를 반올림, 반내림 또는 라운딩 정확도에 따라 가장 가까운 숫자로 라운딩
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할 수 있습니다. 스플리터 위치에서 철근 길이를 반올림하는 방법을 정의하기 위한
별도의 설정도 있습니다.

레포트 및 도면 템플릿은 rebar_config.inp 파일의 라운딩 설정을 계속해서 사

용합니다. 모델에서 철근 집합 길이가 이미 라운딩 되었고 모델 및
rebar_config.inp 파일의 라운딩 속성이 일치하는 경우에는 템플릿에서 추가

라운딩이 수행되지 않습니다.

계단식 테이퍼링

이제는 기울어진 부재 가장자리에서 철근 집합의 테이퍼 여부(예: 테이퍼링 계단
이 생성된 방법)를 정의할 수 있습니다. 옵션 대화 상자의 현재 모델, 철근 집합 속
성의 전체 철근 집합, 철근 속성 변경자 속성의 특정한 철근 집합 철근에서 사용할
수 있는 새로운 단계식 테이퍼링 설정이 있습니다.

직선 철근, 첫 번째 및 마지막 레그, 중간 레그에 대해 테이퍼링 계단 값을 별도로
정의할 수 있습니다. 철근 집합 또는 속성 변경자 속성을 사용하면 하나의 테이퍼
링 계단에서 철근의 수를 정의할 수도 있습니다.

새로운 컨텍스트 탭을 사용하여 철근 집합 변경자 생성

이제는 전체 철근 집합이나 선택한 철근 그룹 또는 철근에 대해 철근 집합 변경자

를 생성할 수 있습니다. 세 가지 철근 선택 스위치  중 하나를 사용하여
변경자를 생성하려는 철근 집합 철근을 선택합니다.

그런 다음, 리본의 오른쪽 끝에 나타나는 철근 집합 컨텍스트 탭에서 변경자 명령
을 사용합니다. 컨텍스트 탭은 철근 집합 철근을 선택한 경우에만 표시됩니다.

컨텍스트 탭의 첫 번째 버튼은 모델에서 변경자를 배치하는 방법과 선택할 점 개
수를 정의하기 위한 것입니다. 이제는 이전의 단일 점 및 다중 점 선택 모드 외에도

새로운 선택 모드 를 선택한 철근 집합 철근에 사용할 수 있습니다. 선택 모드
버튼을 클릭하여 세 가지 모드를 차례로 선택합니다.

또한 철근 집합 컨텍스트 탭에는 보조 가이드라인과 레그 면을 철근 집합에 추가
하기 위한 명령도 있습니다.
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스플리터 개선 사항

• 이제는 스플리터를 사용하여 철근 집합에 대해 표준 및 사용자 지정 겹이음 및
크랭킹 속성을 정의할 수 있습니다. 속성 창의 철근 스플리터 속성에서 새 설정
을 사용합니다(예: 분할 유형, 겹이음 유형 및 전체 크랭킹 섹션).

환경, 회사 및 프로젝트 폴더의 rebar_database.inp 파일에서 겹이음 및 크

랭킹 속성의 표준 값을 읽어옵니다.

• 이제 분할할 철근이 영향 받는 철근 옵션이 새로 추가된 1/4으로 설정됩니다.

• 이전의 랩 유형 설정이 제거되었습니다.

• 스플리터를 추가하거나 스플리터를 선택하면 영향을 받는 철근의 길이가 모델
에 표시됩니다.

• 철근 단부에서 일정 거리 또는 라운딩된 거리를 두고 스플리터를 생성하고 싶
고 표시된 치수가 다른 철근 단부에서 측정되는 경우에는 Shift를 누른 상태에
서 모델에 스플리터를 배치하여 측정점을 다른 철근 단부로 전환합니다.

단부 상세 변경자의 개선 사항

이제는 다음과 같은 새 속성을 속성 창의 철근 단부 상세 변경자 속성에서 사용할
수 있습니다.

• 후크 회전: 철근 평면 밖으로 철근 단부를 회전할 수 있습니다. 예시:

• 조정 유형: 끝 오프셋이나 지정된 레그 길이에 따라 철근 길이를 연장하거나 줄
일 수 있습니다.

• 이전의 스레딩 섹션은 이제 몇 가지 설정이 새로 추가된 끝 준비가 됩니다.

• 사용자 지정 속성섹션에서 다음과 같이 하십시오. 자세히 버튼을 클릭하여 단
부 상세 변경자의 사용자 정의 속성(UDA)에 액세스합니다.
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리본의 새로운 철근 표시 옵션

이제 리본의 콘크리트 탭에는 모델의 철근 표시 옵션을 위한 새로운 명령이 있습
니다.

• 레그 면 가시성

이를 클릭하여 모델에서 철근 집합 레그 면을 표시하거나 숨깁니다.

이는 고급 옵션 XS_REBARSET_SHOW_LEGFACES를 TRUE 또는 FALSE로

설정하는 것과 같습니다.

• 철근 치수 가시성

이를 클릭하여 모델에서 선택한 철근, 철근 그룹 또는 철근 집합의 치수를 표시
하거나 숨깁니다.

이는 고급 옵션 XS_DISPLAY_DIMENSIONS_WHEN_SELECTING_REBARS
를 TRUE 또는 FALSE로 설정하는 것과 같습니다.

• 속성 변경자 가시성

이를 클릭하여 철근 집합 속성 변경자를 표시하거나 숨깁니다.

이는 고급 옵션 XS_REBARSET_SHOW_PROPERTY_MODIFIERS를 TRUE 또

는 FALSE로 설정하는 것과 같습니다.

• 단부 상세 수정자 가시성

이를 클릭하여 철근 집합 단부 상세 변경자를 표시하거나 숨깁니다.

이는 고급 옵션 XS_REBARSET_SHOW_END_DETAIL_MODIFIERS를 TRUE
또는 FALSE로 설정하는 것과 같습니다.

• 스플리터 가시성
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이를 클릭하여 철근 집합 스플리터를 표시하거나 숨깁니다.

이는 고급 옵션 XS_REBARSET_SHOW_SPLITTERS를 TRUE 또는 FALSE로

설정하는 것과 같습니다.

• 철근 그룹의 색상 표시

이를 클릭하여 색상을 사용하여 철근 집합 클래스 대신 철근 집합 내의 철근 그
룹을 나타냅니다.

이는 고급 옵션 XS_REBARSET_COLOR_BARGROUPS를 TRUE로 설정하는

것과 같습니다.

레그 면 수정의 개선 사항

레그 면을 드래그하여 철근 집합을 수정하면 다음과 같이 새롭게 개선된 방법을
사용할 수 있습니다.

• 레그 면을 드래그해도 접합된 레그 면 평면은 그대로 유지됩니다.

• Alt 키를 누른 상태에서 레그 면을 드래그하면 레그 면 크기가 동일하게 유지되
지만, 접합된 레그 면 평면은 변경될 수 있습니다.

이전에는 레그 면을 드래그해야 이것이 가능했습니다.

• Shift 를 누른 상태에서 레그 면을 드래그하면 접합된 레그 면에서 레그 면이
분리됩니다.

이전에는 Alt를 누른 상태에서 레그 면을 드래그해야 이것이 가능했습니다.

• Ctrl 키를 누른 상태에서 레그 면을 드래그하면 새로운 평행 레그 면이 생성됩
니다.

기타 개선사항

• 교차 철근 집합을 생성할 때 철근이 모델에 추가되기 전에 철근 집합 가이드라
인의 길이를 조정하여 철근의 분포 길이를 수정할 수 있습니다. 철근 집합 -->

가로 철근 생성 명령이 실행 중인 경우 상황에 맞는 도구 모음에서 새 버튼 

을 클릭한 다음 끝 핸들 을 드래그하여 가이드라인을 단축하거나 연장합니
다.

• 이제는 철근 그룹 선택 선택 스위치나 단일 철근 선택 선택 스위치를 사용하여
철근 집합 변경자, 스플리터, 가이드라인 및 레그 면을 처리할 수 있습니다. 이
전에는 철근 집합 선택 스위치를 사용할 때만 이것이 가능했습니다.

• 스플리터를 포함한 모든 철근 집합 변경자에는 다음과 같은 새로운 설정이 있
습니다.

• 영향 받는 철근은 같은 위치에서 수정할 수 있는 철근의 개수를 정의하기
위한 것입니다.

이는 이전에 스플리터에 있었던 분할할 철근 설정과 비슷하되, 1/4 옵션이
새로 추가되었습니다.
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• 첫 번째 영향 받은 철근은 변경자의 첫 번째 단부에서 시작하여 수정할 첫
번째 철근을 정의하기 위한 것입니다.

• 각 철근 집합 변경자의 중간점에 가까운 화살촉 기호 는 변경자의 방향
과 스플리터의 왼쪽 및 오른쪽 측면을 표시합니다. 화살표는 변경자의 시작 위
치부터 끝 위치까지를 가리킵니다.

철근 집합의 기본 및 보조 가이드라인에는 방향 화살표도 있습니다.

• 단일 철근 집합 철근이나 철근 그룹을 선택하면 선택한 철근에 영향을 주는 변
경자와 스플리터가 모델에 표시됩니다. 또한, 철근 집합에서 선택하지 않은 다
른 철근들이 반투명으로 표시됩니다.

변경자 또는 스플리터를 선택하면 이에 영향을 받는 철근 집합이 모델에 표시
됩니다. 영향을 받지 않는 다른 철근들은 반투명으로 표시됩니다.

렌더링 옵션 선택한 부재만 표시 (Ctrl+5)를 사용하면 변경자 또는 스플리터를
선택할 때 영향을 받는 철근을 표시할 수 있습니다.

• 이제는 다른 객체 위에 더 두꺼운 실선을 사용하여 모델에서 철근 집합 변경자
를 보다 명확하게 표시할 수 있습니다.

• 세로 철근 생성, 가로 철근 생성 및 평면 철근 생성 명령을 사용하여 콘크리트
부재에 대해 철근 집합을 생성할 때 Tekla Structures가 콘크리트 부재의 기존
컷을 사용하여 새 철근 집합을 자동으로 절단합니다. 따라서 새 철근 집합에 대
해 별도의 컷을 생성할 필요가 없습니다.

그러나 철근 집합의 컷과 콘크리트 부재의 컷을 개별적으로 수정하고 삭제할
수 있습니다. 또한 철근 집합에서 콘크리트 부재에 새 컷을 추가하면 철근 집합
이 자동으로 절단되지 않습니다.

• 이제는 컷의 내부 측면과 할로우 프로파일에서 철근 집합을 생성할 수 있습니
다.

• 이제 모델 및 도면에서 철근 집합 그룹을 조회할 수 있습니다.

• 철근 집합 그룹 색상 지정이 활성화된 경우 그룹 유형을 알 수 없는 모든 철근
집합은 이제 서로 다른 색상을 사용하여 색상이 지정됩니다.

• 새 템플릿 속성 (101 페이지)은 철근에서 사용할 수 있습니다.

1.11 도면에서 선택한 복제

기본도면을 편집할 때 반복 작업으로 빌딩 객체의 주석, 치수 및 스타일을 추가해
야 하는 경우가 종종 있습니다. 새 선택한 소스에서 복제 기능은 선택한 원본 객체
부터 선택한 대상 객체까지 기존 주석 객체, 도면 객체 표시 및 스타일을 기본도면
에 복제합니다. 이 기능을 사용하면 수동 반복 작업이 상당히 줄어들 수 있습니다.

선택한 소스에서 복제 명령을 사용하면 유형이 동일하고 형상이 비슷한 어셈블리
나 콘크리트 부재에서 이전에 생성된 주석 객체 및 도면 객체 표시를 복제할 수 있
습니다.
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하나의 도면 뷰 내에서 또는 서로 다른 도면 뷰에서 주석 객체와 도면 객체 표시를
복제할 수 있습니다.

선택한 소스에서 복제는 다음과 같은 유형의 도면 내용을 인식합니다.

• 연동된 주석 객체와 독립된 주석 객체: 치수, 마크, 텍스트, 기호, 텍스트 파일,
DWG/DXF 파일

• 원, 직사각형, 폴리곤 등의 스케치 객체

• 객체 표시 및 스타일: 선 색상, 선 유형, 해치

선택한 소스에서 복제와 관련된 명령은 도면 모드의 도면 탭에 있습니다. 이들 명
령은 기본도면이 열려 있을 때만 활성화 됩니다.

• 복제에 앞서 복제 방법 및 복제 대상을 정의하고 싶을 수 있습니다. 이렇게 하
려면 다음과 같이 복제 설정을 선택합니다.

• 병합: 복제 원본에서 일치하는 내용을 복제하여 복제 대상에서 모든 주석
객체 및 빌딩 객체 속성을 재정의합니다. 이는 기본 모드입니다.

• 모두 유지: 기존 주석 객체 및 빌딩 객체 속성을 복제 대상에 유지하고 누락
된 객체만 복제 원본에서 복제합니다.

• 모두 삭제: 복제 대상에 있는 모든 주석 객체 및 빌딩 객체 속성을 취소하고
복제 원본에서 선택한 모든 내용을 복제합니다.
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• 빌딩 객체 속성 및 스타일 복제: 부재, 철근, 볼트 및 용접물에 대한 건물 객
체 속성 대화 상자에서 선 색상 및 유형, 해칭 스타일 및 기타 표시 속성과
같은 빌딩 객체 속성을 복제합니다. 이 옵션은 기본적으로 선택됩니다.

• 보호 설정에 따라 마크 및 연결 메모 배치: 레벨 마크, 용접 마크, 치수 및
독립된 주석 객체를 제외한 모든 연동된 주석 객체에 대해 현재 위치 근처
에 도면 객체 배치 명령을 자동으로 실행합니다. 이 옵션은 다른 객체와 중
복되지 않도록 복제 대상에 주석 객체를 배치합니다. 자유 위치에 있는 객
체는 이동되지 않고, 중복된 객체는 현재 위치에 최대한 가깝게 이동합니
다.

• 복제하기 전에 먼저 원본 객체를 수정하여 원하는 치수와 주석을 포함하고 원
본 객체 속성을 조정합니다.

• 복제를 하려면 선택한 소스에서 복제 on the 도면 탭을 클릭합니다. 그런 다음,
객체를 클릭하거나 영역 선택을 사용하여 원본 객체를 선택합니다. 선택을 완
료하려면 마우스 가운데 버튼을 누릅니다. 그리고 해당 객체를 클릭하거나 영
역 선택을 사용하여 대상 객체를 선택합니다. 복제를 중지하려면 Esc를 누릅니
다.

• 도면 내용 관리자 및 선택 필터를 사용하여 객체를 선택할 수도 있습니다.
Ctrl을 누른 상태에서 선택한 객체를 클릭하여 객체 선택을 취소할 수 있습
니다.

• 마지막으로 선택한 원본에서 복제할 수도 있습니다. 이렇게 하려면 마지막
으로 선택한 소스에서 복제 탭에서 도면를 클릭합니다.

• 치수를 복제할 때 복제하기 전에 치수 연동 규칙을 설정하여 치수점이 연결
된 객체가 명확하지 않은 상황이 발생하지 않도록 합니다. 자세한 내용은
치수 연결성 표시를 참조하십시오.

왼쪽 아래에는 상세 기초가 있고 오른쪽에는 복제 대상이 될 비슷한 기초가 있습
니다.

아래에서 왼쪽의 상세 기초는 오른쪽의 대상에 대한 원본으로 사용되었습니다. 상
세 기초가 대상에 복제되었습니다.
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제한 조건

• 일부 도면 객체는 그리드선, 단면 뷰 기호, 도면 뷰 이름, 인접 부재 및 인접 철
근 등의 원본 객체로 사용할 수 없습니다. 이 객체 유형은 영역 또는 단일 선택
도중/이후에는 강조 표시되지 않습니다. 상태 표시줄에 표시되는 메시지는 객
체를 선택할 수 없는지 여부를 나타냅니다.

• 선택한 소스에서 복제는 타설 단위와 함께 사용할 수 없습니다.

• 정확한 복제 결과를 얻으려면 모든 치수를 그리드선 교차점 또는 건물 객체 및
그리드선의 교차점과 연동해야 합니다.

직각 그리드선 2개의 교차점에 연결된 치수점:

부재 측면 및 그리드선의 교차점에 연결된 치수점:
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원본 선택에서 그리드선을 따라 임의 위치에 있는 모든 치수점은 대상에서 잘
못된 좌표로 복제됩니다.

• 선택한 소스에서 복제는 방사형 또는 곡선형 치수 복제에 사용할 수 없습니다.

• 모델의 대칭 명령으로 생성한 대칭 객체에 주석을 복제하면 정확한 결과가 나
오지 않습니다.

• 복제 모드는 독립 주석 객체 또는 스케치 객체의 복제에는 영향을 주지 않습니
다. 나열된 객체 유형은 선택한 소스에서 복제가 대상 객체에 적용되는 횟수만
큼 대상에 복사됩니다.

• 원본 및 대상 도면 뷰의 보는 방향이 일치하지 않으면 치수가 복제되지 않습니
다. 이 경우 상태 표시줄에 메시지가 표시됩니다.

선택한 주석과 객체 표시 및 스타일의 복제에 대한 자세한 정보는 도면에서 선택
한 복제를 참조하십시오.

1.12 도면 내용 관리자와 마크, 메모 개선
마크 및 메모와 관련하여 몇 가지 개선 사항이 있습니다. 이제는 도면 내용 관리자
에서 목록에 새 속성 열을 추가하고 기존의 속성 열을 수정, 이동 및 숨길 수 있습
니다. 이제는 새로운 빌딩 객체 범주가 몇 가지 포함되어 있습니다. 리본에서 점을
중심으로 선택한 마크를 정렬하는 새로운 명령도 있습니다.
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도면 내용 관리자의 개선 사항

속성 열 추가 및 수정

이제는 도면 내용 관리자 목록에 새 속성 열을 추가하고 기존의 속성 열을 수정, 이
동 및 숨길 수 있습니다. 이전에는 속성 열을 편집할 수 없었으며 열의 개수가 고정
되어 있었습니다. 또한 열을 제거하고 열 순서를 변경할 수도 있었습니다. 뿐만 아
니라 이제는 내용 관리자 범주에 대해 수행한 편집이 특정한 xml 파일로 저장됩니
다. 생성된 파일은 사용자 정의 설정으로 현지화하여 사용할 수 있습니다.

• 도면 내용 관리자에 새 속성 열을 추가하려면 범주 옆에 있는 화살표 버튼을 클
릭하여 범주를 확장한 다음 속성 열 제목 행에서 + 버튼을 클릭합니다.

• 새 속성 추가/편집 대화 상자에서 왼쪽의 목록에서 필요한 속성을 선택하고 오
른쪽의 목록으로 드래그합니다. 속성을 검색하려면 검색 상자를 사용합니다.
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같은 열에 여러 속성을 추가할 수 있습니다. 속성 열의 이름을 입력하고 확인을
클릭합니다.
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• 열 셀에서 사용자 지정 텍스트를 추가하려면 사용자 지정 텍스트를 선택하고,
표시된 텍스트 상자에 필요한 텍스트를 입력합니다. 입력을 누르면 오른쪽 목
록에 사용자 지정 텍스트가 추가됩니다.

• 사용 가능한 속성 목록에 나열되지 않은 필수 속성을 추가하거나 object.inp
파일에 정의된 사용자 정의 속성을 추가하려면 사용자 지정 속성을 선택하고
표시된 속성 상자에 필요한 속성 또는 UDA를 입력합니다. 그런 다음, Enter 키
를 눌러서 오른쪽 목록에 해당 속성을 추가합니다.

• 값이 없는 경우에도 속성 셀을 표시하려면 기둥의 빈 필드 표시옵션을 선택합
니다.

• 속성 열을 변경하려면 열 이름을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 편집을 선
택합니다.

• 속성 열을 제거하려면 열 이름을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 제거를 선
택합니다.

• 해당 열을 새 위치로 드래그하여 간단하게 도면 내용 관리자에서 기존 열의 순
서를 변경할 수 있습니다.
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• 범주를 선택하지 않은 경우 도면 내용 관리자 창을 마우스 오른쪽 버튼으로 클
릭하고 표시된 목록에서 범주를 클릭하여 표시되는 범주의 목록에서 범주 유형
을 숨길 수 있습니다.

• Tekla Structures 2019 이후 모든 기본 속성은 기본적으로 ..
\ProgramData\Trimble\Tekla Structures\<version>
\environments\common\system 폴더에 있는

DrawingContentManagerCategories.xml 파일에 저장됩니다. 모든 속성

열 수정 사항(새로운 열, 편집된 열, 열 순서)은 현재 모델 폴더 아래의
\attributes 폴더에 있는

DrawingContentManagerCategories_<user>.xml 파일에 저장됩니다.

먼저 Tekla Structures는 사용자 특정 설정 파일
DrawingContentManagerCategories_ <user>.xml을 찾으려고 합니다.

찾을 수 없는 경우 Tekla Structures는 다음으로
DrawingContentManagerCategories.xml을 찾습니다.

파일 이름에서 _<user>를 제거하여 사용자 특정 파일을 일반 파일로 변환할

수 있습니다.

일반 설정 파일의 폴더 검색 순서는 다음과 같습니다.

• 모델 폴더 아래의 \attributes 폴더

• 프로젝트 폴더(XS_PROJECT)

• 펌 폴더(XS_FIRM)

• 시스템 폴더(XS_SYSTEM)

• 고급 옵션 XS_USER_SETTINGS_DIRECTORY에서 정의한 폴더
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새 빌딩 객체 범주

• 이제 접합 및 인접 철근 범주 유형을 도면 내용 관리자에서 사용할 수 있습니
다. 이제는 현재 도면에서 마크 및 연결 메모 같은 접합 및 인접 철근 객체의 도
면 내용을 확인하고 편집할 수 있습니다.

• 인접 철근 객체 및 인접 철근 마크와 관련된 모든 명령은 컨텍스트 메뉴에서 사
용할 수 있습니다. 빠르고 쉽게 다음 작업을 수행할 수 있습니다.

• 선택한 단일 철근 또는 철근 그룹에 단일 철근 마크 또는 연결 메모를 추가

• 선택한 철근 그룹에 치수 마크, 태그 치수 마크 또는 치수선을 추가

• 철근 그룹에서 철근의 위치 조정

• 도면에서 철근 객체 숨기기/표시

• 철근 마크 추가, 수정 또는 제거

• 이제 접합부 객체는 도면에 기호 표시가 있습니다. 기본적으로 접합 표시 기호
는 ..\ProgramData\Trimble\Tekla Structures\<version>
\environments\common\symbols\ 폴더의 xsteel.sym 파일에 있는 기호

번호 142입니다. 기호 편집기에서 접합 표시 기호를 수정할 수 있습니다. 기호
편집기에 대한 자세한 내용은 Symbol Editor User's Guide을 참조하십시오.

• 도면 내용 관리자 목록에서 객체를 선택한 경우에만 도면에서 접합부 객체가
강조 표시되며, 그렇지 않은 경우에는 접합부 기호가 숨겨집니다.

• 도면 내용 관리자 목록에서 접합부 객체를 선택한 경우에 접합부 마크를 추가,
수정 또는 제거할 수 있습니다.

• 접합 범주에는 컴포넌트의 접합 유형만 표시됩니다.
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선택한 마크를 한 점에 맞춤

• 도면 모드의 주석 탭에는 점 주위에 선택된 마크를 정렬하기 위해 새 명령 점에
맞춤이 있습니다. 이 명령은 지시선이 교차하지 않도록 합니다.

직교가 활성화되어 있으면 0º, 90º, 180º 또는 270º 각도로 선이 배치됩니다.

또한 명령을 실행하는 동안 마우스 가운데 버튼을 계속 눌러서 마크의 각도를
변경할 수도 있습니다.

명령을 사용하려면 정렬할 마크를 선택하고 명령을 선택한 후 점을 선택합니
다.

• 마크 정렬 명령은 새 마크 맞춤 메뉴에 있습니다.

1.13 레이아웃 편집기 개선 사항
도면 레이아웃에서 템플릿을 배치하고 이동하는 것이 훨씬 쉬워졌습니다. 템플릿
의 저장 및 닫기도 변경되었습니다.

• 레이아웃 편집기에서는 도면 레이아웃에서의 템플릿 배치가 개선되어서 도면
프레임이나 기존 템플릿에서 모서리 또는 중간점을 선택할 때 템플릿이 자동으
로 배치됩니다. 이제 템플릿이 기존 템플릿과 중복되는 일이 없습니다. 앵커는
도면 프레임이나 기존 템플릿의 가장 가까운 모서리 또는 중심점으로 자동으로
스냅됩니다.

도면 제목 템플릿 상단에서 수정 템플릿을 드래그하는 동안의 앵커링 추천:
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도면 제목 템플릿 위로 수정 템플릿을 드래그하는 동안의 스냅 점 추천:

• 또한 템플릿 이동이 더욱 간단해지면서 드래그만으로 템플릿을 이동할 수 있게
되었습니다. 드래그를 하면 템플릿이 기존 템플릿에 중복되지 않도록 자동 배
치됩니다. 템플릿을 배치할 때와 같은 방식으로 앵커가 도면 테두리나 기존 템
플릿의 가장 가까운 모서리나 중심점으로 자동으로 스냅됩니다.

• 다른 이름으로 저장 버튼이 저장으로 변경되었습니다.

• 닫기 버튼이 제거되었습니다. 레이아웃 편집기 창을 닫으면 레이아웃 편집기
모드가 닫힙니다.

• 레이아웃 저장 대화 상자의 첫 번째 옵션 현재 레이아웃 덮어쓰기 이름이 보다
설명적인 현재 이름으로 모델 폴더에 저장(이 레이아웃을 사용한 모든 도면 업
데이트 예정)으로 변경되었습니다.

1.14 치수 생성 개선
도면 치수에 몇 가지 중요한 개선 사항이 있습니다. 예를 들어 이제는 핸들에서 치
수점을 드래그하여 치수점 연결성을 표시하고 변경할 수 있습니다.
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치수점 드래그

• 도면의 직선(선형) 치수는 치수점 핸들에서 치수점을 드래그하여 수정할 수 있
습니다.

• 단일 치수선에서 드래그: 치수점을 기존 치수점 뒤에 있는 새 위치로 드래그하
려고 하면 선택한 치수점이 이전 위치에서 삭제되고 새로운 기본 설정 위치에
서 다시 생성됩니다. 기존 점이 이미 위치한 동일한 좌표 위치로 점을 드래그하
려고 하면 드래그된 치수점은 자동으로 초기 위치로 돌아갑니다.

• 치수 집합에서 드래그: 인접 치수선의 두 점 사이의 영역으로 치수점을 드래그
하려고 하면 선택한 치수점이 이전 위치에서 삭제되고 새로운 기본 설정 위치
에 다시 생성됩니다. 새 위치에 놓은 후 기존 점이 이미 있는 동일한 좌표 위치
로 점을 드래그하려고 하면 드래그된 치수 점이 이전 위치에서 삭제되고 기존
점과 결합됩니다.

• 실행 중인 치수에서 제로 좌표로 치수점을 드래그하면 치수 시작점 설정 명령
을 실행하지 않아도 시작 치수점의 좌표를 변경할 수 있습니다.

• 파일 메뉴의 설정 섹션에서 도면 드래그 앤 드롭 스위치를 활성화하면 핸들을
먼저 선택하지 않고 치수점 핸들을 드래그할 수 있습니다.
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치수 연결성 표시

Tekla Structures에서 생성된 치수점은 치수점이 추가된 객체에 연결됩니다. 이
렇게 하면 모델링 도중 객체가 변경될 때 치수가 자동으로 업데이트됩니다.

때로는 직교 투영 때문에 치수점 위치가 명확하지 않을 수도 있습니다. 동일한 점
위치에 다양한 기타 객체가 있기 때문에 치수점이 원하는 객체와 연결되지 않을
수도 있습니다. 도면 업데이트 또는 복제 시 원하지 않는 치수 생성 값 또는 연결성
이 발생할 수 있습니다.

잘못된 연결성을 피하거나 연결성 선택을 간편하게 구분할 수 있도록 이제는 모든
유형의 도면에서 치수 연결성 규칙을 확인하고 변경할 수 있는 새로운 기능이 있
습니다. 이 기능은 직선형 치수에만 적용됩니다.

• 치수점 연결성 규칙을 변경하려면 원하는 치수 또는 치수 집합을 선택합니다.
그런 다음, 치수점 연결성 앵커를 클릭합니다. 그러면 치수점을 연결할 수 있는
객체를 표시하는 치수 연결성 규칙 목록이 표시됩니다. 기본값 연결성 규칙이
Tekla Structures에서 자동으로 선택됩니다. 목록에서 규칙을 클릭하여 선택
하고 치수점을 새 객체에 연결합니다. 규칙을 클릭하면 도면에 해당 객체가 강
조 표시됩니다. 해당 그리드선도 강조 표시됩니다. 도면 배경을 클릭하여 규칙
목록을 닫습니다.

• Ctrl 또는 Shift를 누른 상태에서 치수점 연결성 앵커를 클릭하거나 Alt를 누른
상태에서 영역 선택을 사용하여 한 번에 여러 개의 치수 연결성 규칙 목록을 열
수 있습니다.

• 선택한 치수 집합과 관련된 모든 연결성 규칙을 열려면 치수 집합을 클릭하고
컨텍스트 메뉴에서 치수 연결성 규칙 표시를 선택합니다.

• 마우스 커서가 규칙 목록 위에 있을 때 마우스 휠을 스크롤하여 연결성 규칙을
변경할 수 있습니다.
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• 열려있는 모든 규칙 목록에서 동일한 객체 유형과 관련된 연결성 규칙을 선택
하려면 원하는 규칙을 두 번 클릭합니다. 선택한 규칙은 열려있는 모든 규칙 목
록에서 노란색 색상으로 강조 표시됩니다.

• 고급 옵션 XS_INTELLIGENCE_MAX_RULE_COUNT를 사용하여 규칙 목록에서

표시되는 규칙의 최대 개수를 제어할 수 있습니다. 규칙 목록에 필요한 연결성
옵션이 없는 경우 XS_INTELLIGENCE_MAX_RULE_COUNT 값을 변경하여 표시

되는 규칙의 개수를 늘립니다.

• 다음 속성은 다음 빌딩 객체의 규칙 목록에 표시됩니다.

• 철골 부재: "NAME", "PART_POS", "PROFILE"

• 콘크리트 객체: "NAME", "PROFILE"

• 폴리곤 컷: "NAME", "PROFILE"

• 철근: "NAME", "REBAR_POS"

• 볼트: "NAME"

• 그리드: 그리드 "NAME"
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• 그리드선과 빌딩 객체 쪽의 교차점: 그리드 “NAME” 또는 빌딩 객체의 레
이블:

• 그리드선의 교차점: 그리드 “NAME”/”NAME”:

• 타설 단위: 타설 객체 "POUR_TYPE", # "POUR_NUMBER"

• 기본값 옵션을 선택하면 치수점은 객체의 새 위치를 기준으로 치수 업데이
트 중에 따라야 할 객체를 자동으로 선택합니다. 규칙 목록에 기본값 옵션
의 동작과 일치하는 규칙이 없을 수도 있습니다. 기본값 옵션 이외의 다른
옵션을 선택하면 치수 업데이트 중에 어떤 객체를 따라야 하는지 제어할 수
있습니다.

• 복제 및 선택한 소스에서 복제 명령을 통해 치수 연결성을 표시합니다.

• 선택한 치수점에서 연결성 규칙을 변경하면 도면의 치수를 복제할 때보다
더 정확한 결과를 얻을 수 있습니다. 선택한 규칙이 복제된 도면의 유사한
객체 또는 기본도면의 대상 선택 항목에 해당하는 경우 규칙 목록에서 선택
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한 연결성 옵션이 복제된 치수에 유지됩니다. 객체는 철골 보, 철골 플레이
트, 철근 또는 볼트와 같은 다른 명령을 사용하여 모델링된 경우에는 유사
하지 않은 것으로 간주됩니다. 복제된 도면 또는 기본도면의 대상 선택 항
목에 적절한 객체가 없는 경우 치수점은 동일한 좌표점에 있는 객체와 연결
됩니다. 이 경우 해당 점의 연결성 규칙이 기본값 옵션으로 반환됩니다.

• 넘버링 변경으로 인해 도면이 자동으로 복제되는 경우 연결성 규칙은 처음
부터 다시 계산되고 사용자가 설정한 기본 설정 규칙은 손실됩니다.

치수 생성의 기타 개선 사항

콘크리트 부재, 어셈블리 또는 부재 내부에 치수를 배치하기 위한 새로운 옵션

• 뷰 기반 치수 생성에서 치수 생성 규칙 속성 대화 상자에는 치수 유형 필터 치
수에 대한 새 설정 내부에 치수 배치가 있습니다. 이 설정을 선택하면 콘크리트
부재, 어셈블리 또는 부재 내부에 치수를 배치할 수 있습니다.

내부에 치수 배치 설정의 예는 다음과 같습니다.

Tekla Structures 2019 릴리스 정보 60 치수 생성 개선



반경 치수 중간점 연결성 앵커

• 이제는 반경 치수 중간점에 대해 연결성 앵커를 그릴 수 있습니다. 중간점은 항
상 연결되어 있지만, 이전에는 연결성 앵커를 그리지 않았습니다.

방사형 철근 집합 그룹에서 작동하는 곡선형 치수선

• 이제 곡선형 치수선이 방사형 철근 그룹에서와 마찬가지로 방사형 철근 집합
그룹에서도 작동합니다.

1.15 기타 도면 개선사항
도면 기능에는 개선 사항이 많습니다. 예를 들어 수동 카테고리의 문서를 이제 문
서 관리자로 정리할 수 있습니다. 도면에서 드래그가 훨씬 쉽고 간단해졌으며 철근
도면 도구도 업데이트되었습니다. 또한 도면 뷰 레이블에는 새 정렬 옵션이 있습니
다.

문서 관리자의 개선 사항

도면 목록 버튼 이름이 문서 관리자로 변경

• 리본의 도면 및 레포트 탭에서 명령 버튼 이름이 문서 관리자로 변경되었습니
다.

• 빠른 실행에서 문서 관리자 또는 도면 목록을 입력할 수 있습니다. 실제 명령

이름은 문서 관리자(도면 목록)입니다.

크기 조정이 가능한 문서 관리자 범주 대화 상자

• 크기 조정을 통해 검색 문자열과 기타 속성을 보다 쉽게 볼 수 있도록 문서 관
리자 범주 대화 상자가 개선되었습니다. 범주 대화 상자 너비는 저장이 되어 대
화 상자를 닫은 후 다시 열 때 모델에 저장된 데이터에서 복원됩니다.

성능 개선 사항

• 도면에 대한 몇 가지 문서 관리자 작업들의 성능이 개선되었습니다.
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수동 범주에서 문서 구성

때로는 검색을 사용하여 분류하기 어려운 문서의 경우 문서 관리자에 문서 범주가
필요할 수 있습니다. 이제는 문서를 선택하고 수동 범주를 생성하여 여기에 문서를
추가하기만 하면 됩니다. 수동으로 생성한 기존 범주에 문서를 추가하고 제거할 수
도 있고 검색 기반 및 수동 범주를 모두 결합할 수도 있습니다. 수동 범주에는 도면
과 파일 문서가 모두 포함될 수 있습니다.

수동 범주 생성은 예를 들어 문서 관리자에서 버튼이 활성화되면 체크 포인트 설
정의 변경 사항 표시 기능을 사용한 다음 일부 문서가 변경되어 나열될 때 수동 범
주에서 이 변경된 문서를 추가할 수 있을 때 유용할 수 있습니다.

대상 수행할 작업

새 수동 범주를 생성하여
여기에 문서 추가

• 목록에서 문서를 선택하고 마우스 오른쪽 버튼으
로 클릭한 다음 수동 범주 --> 새 작업에 추가를
선택합니다. 범주의 이름을 입력하고 도구 설명(옵
션)을 입력한 다음 필요한 기타 설정을 정의합니
다. 그런 다음 저장을 클릭합니다.

옵션은 검색 문자열과 관련된 기능을 제외하고 검색
기반 범주와 동일하며 연결된 문서가 있으면 시험 버
튼이 누락됩니다. 연결된 문서가 없는 경우에는 검색
컨트롤이 표시되고 범주가 검색 기반 범주 또는 수동
범주가 될 수 있습니다.

새로 생성되거나 수정된 수동 범주는 현재 모델 폴더
아래의
DocumentManagerCategories_<user>.xml 파

일에 저장됩니다.

기존 수동 범주에 문서 추
가

• 목록에서 문서를 선택하고 마우스 오른쪽 버튼으
로 클릭하고 수동 범주 --> 기존 작업에 추가를
선택한 다음 원하는 범주를 선택합니다.

모든 호환 가능한 수동 범주가 나열됩니다. 선택한 문
서를 여러 범주에 추가할 수 있습니다.

최근에 변경된 문서를 새
수동 범주에 저장

• 문서 관리자에서 버튼이 활성화되면 체크 포인트
설정의 변경 사항 표시 스위치를 활성화한 다음 이
스위치를 비활성화하면 다음 메시지 '변경 사항 표
시'를 끄면 변경 체크 포인트가 재설정되고 체크
포인트가 설정된 이후로 변경된 문서의 내역이 손
실됩니다. 계속하시겠습니까?가 나타납니다. 새
범주 생성을 선택합니다.

스위치를 끄고 기록이 손실되도록 선택할 수도 있습
니다.

수동 범주 편집 • 범주 목록에서 범주를 마우스 오른쪽 버튼으로 클
릭하고 편집을 선택합니다.
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대상 수행할 작업

수동 범주에서 문서 제거 다음 중 하나를 실행합니다.

• 목록에서 문서를 선택하고 마우스 오른쪽 버튼으
로 클릭하고 수동 범주 --> 다음에서 제거를 선택
한 다음 제거할 문서에서 범주를 선택합니다.

• 또한 수동 범주를 먼저 선택하여 해당 범주의 모든
문서가 나열되고 목록을 마우스 오른쪽 버튼으로
클릭한 다음 수동 범주 --> 선택한 항목에서 제거
를 선택합니다.

수동 범주 삭제 • 범주 목록에서 범주를 마우스 오른쪽 버튼으로 클
릭하고 삭제을 선택합니다.

문서 관리자 검색의 개선 사항

• 문서 관리자에서 일반 검색(검색 문자열에서 검색할 특정 속성을 정의하지 않
는다는 것을 의미)을 수행하는 경우, 검색 대상 값은 표시되는 속성에 대해서만
확인되고, 숨겨진 열 속성은 무시됩니다.

뷰 레이블 정렬을 위한 새로운 옵션

이전에는 도면 뷰 레이블 속성에서 뷰 프레임 또는 뷰 제한 상자를 기준으로 뷰 레
이블의 중심을 가로로 맞추는 것만 가능했습니다. 이제는 더 많은 옵션을 사용할
수 있습니다.

• 뷰 프레임에 왼쪽 맞춤

• 뷰 프레임에 가운데 맞춤

• 뷰 프레임에 오른쪽 맞춤
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• 뷰 영역상자에 왼쪽 맞춤

• 뷰 영역상자에 가운데 맞춤

• 뷰 영역상자에 오른쪽 맞춤

도면에서 드래그

• 도면 모드의 설정 메뉴에 있는 파일 섹션에는 새 스위치 도면 드래그 앤 드롭이
포함되어 있습니다. 이제는 객체를 선택하지 않고 주석, 스케치 객체 및 그리드
선과 같은 도면 객체를 이동할 수 있습니다.

• 또한 도면 드래그 앤 드롭을 활성화했을 때 핸들을 먼저 선택하지 않고도 스케
치 객체의 핸들 점을 이동할 수 있습니다. 핸들 점 가까이에서 왼쪽 마우스 버
튼을 누른 상태에서 핸들 점을 새 위치로 드래그합니다.

그리드 레이블의 핸들 점을 드래그하려면 먼저 그리드선을 선택해야 한다는 점
에 유의하십시오.

• 스마트 선택이 도면 모드에서 제거되었습니다. 새로운 드래그 앤 드롭 기능에
는 이 기능이 포함되어 있습니다. 새로운 도면 드래그 앤 드롭 기능을 사용하면
더 이상 새로운 객체를 드래그하기 시작할 때 이전 객체를 선택 취소할 필요가
없습니다.

선택한 도면 확대/축소가 도면에서 작동

• 이제 도면 객체 또는 도면 창을 선택하고 마우스 오른쪽 버튼을 클릭한 다음 확
대/축소 --> 선택한 도면 확대/축소를 클릭하면 Tekla Structures는 선택한
객체 또는 뷰를 확대/축소합니다. 이전에는 선택한 도면 확대/축소가 모델링 모
드에서만 작동했습니다. 선택한 뷰로 확대/축소하면 특히 여러 뷰가 포함된 큰
기본도면에서 편리합니다.

Tekla Structures 2019 릴리스 정보 64 기타 도면 개선사항



스냅샷 생성의 변경 내용

• 고급 옵션 XS_DRAWING_SNAPSHOT_CREATION의 기능이 변경되었습니다. 도

면을 저장할 때 스냅샷 생성 여부를 묻는 메시지가 더 이상 표시되지 않습니다.
이 고급 옵션을 TRUE(기본)로 설정하면 도면을 저장할 때 스냅샷이 항상 생성

되고, FALSE로 설정하면 스냅샷이 생성되지 않습니다.

도면 생성

• 한 번에 여러 개의 도면을 생성하는 경우, Tekla Structures에는 취소 버튼이
포함된 진행률 대화 상자가 표시됩니다. 하지만 취소 버튼을 클릭하면 새 도면
의 생성이 중지되는 것이 아니라 템플릿 없이 도면이 생성됩니다. 현재 수정되
었습니다. 뿐만 아니라, 이제는 대화 상자에 진행률 표시줄이 2개 표시됩니다.
첫 번째 표시줄에는 각 도면에서 수행되는 작업이 표시되며, 이 표시줄은 앞뒤
로 이동합니다. 두 번째 표시줄은 모든 도면 생성 이후에 지속적으로 진행됩니
다.

철근 도면 도구의 개선 사항

철근 그룹 마킹

• 이제는 마크 3 탭에서 새 설정 마크 회전을 사용하여 마크 텍스트를 회전하는
방법을 정의할 수 있습니다. 마크 텍스트를 수평 및 수직으로 또는 마크 선 방
향(기본값)으로 회전할 수 있습니다.

• 철근 길이 출력 방법 A B C 값 합산은 정확한 길이의 합–마크 1 탭에서 마크 3
으로 이름이 바뀌었습니다.

철근 그룹 치수

• 텍스트가 서로 겹치거나 철근과 겹치지 않도록 텍스트 배치가 개선되었습니다.

• 이제는 철근 그룹 철근이 도면 뷰에서 부분적으로만 표시되는 경우에도 치수선
이 올바르게 생성됩니다.
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• 첫 번째 및 마지막 철근 선이 누락되었습니다. 현재 수정되었습니다.

• 이제는 정기적으로 표시되는 그룹을 그룹화할 수 있습니다.

• 이제 원형 철근 그룹의 치수를 생성할 수 있습니다.

• 보 유형의 독립기초 치수 생성이 다시 작동합니다.

• 이제 모든 사용 사례에서 내용 표시 요소의 순서가 정확합니다. 수정 사항은 추
가 마크에도 적용됩니다.

• 철근 길이 출력 방법 A B C 값 합산의 이름이 정확한 길이의 합으로 바뀌었습
니다.

• 이제 추가 마크가 올바르게 배치됩니다.

• 이제는 도구에 올바른 개수의 치수선이 추가되고 선이 올바르게 정렬됩니다.

• 단일 철근 그룹에서 CC 값은 이제 0.0입니다.

• 치수선 방향으로 배치된 마크의 정적 내용을 이제는 사용자 지정할 수 있습니
다. 앞에 추가 마크 또는 뒤에 추가 마크 탭에서 내용을 지정할 수 있습니다.

• 주석 유형 탭의 매개변수 목록에 있는 첫 번째 유형이 변경되었습니다. 치수선
뒤의 마크는 더 이상 여기에 표시되지 않습니다. 또한 이미지가 새롭게 제공됩
니다.

• 간격 지정 시 테두리 철근이 간격이 더 작은 그룹으로 이동하도록 철근 그룹화
가 변경되었습니다.

• 이제는 마크1과 마크2 사이 간격 탭의 새로운 설정 고급 설정을 사용하여 마크
1과 마크 2 사이의 간격을 정의할 수 있습니다. 동일한 탭에서 다음 마크 간격
이 새 영역 그룹화 아래로 이동되었고 그룹 마크 간격으로 이름이 바뀌었습니
다. 철근 그룹 허용오차 역시 그룹화 영역으로 이동되었고 그룹화 허용오차로
이름이 바뀌었습니다.

• 4K 화면에서 중복 방지를 위해 필드 사이의 간격이 더 많이 추가되었습니다.
또한 철근 그룹 마크 플러그인은 4K 화면에도 적용되었습니다.

• 분산 철근 유형의 일부 조합에서 잘못 치수가 생성된 철근 그룹이 고정되고 시
작/끝 철근이 제외되었습니다. 이러한 고정은 첫 번째 제외, 마지막 제외 또는
첫 번째 및 마지막 제외를 선택했고 이를 대상 간격 값만큼 균등한 분산, 첫 번
째 간격은 유동적으로 나머지는 정확한 간격 값 기준, 마지막 간격은 유동적으
로 나머지는 정확한 간격 값 기준, 첫 번째와 마지막 간격은 유동적으로 나머지
는 정확한 간격 값 기준 등의 분산 유형 중 하나에 결합했을 때 영향을 미칩니
다.

• two bars in the middle of group 옵션으로 Visibility of reinforcing bars in
group 설정을 사용할 때 치수 화살표가 잘못 배치되었습니다. 현재 수정되었습
니다.
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철근 풀아웃 그림 및 마크

• 철근 세그먼트 길이의 배치와 정확도가 개선되었습니다.

• 이제는 선에 사용할 수 있는 색상이 더 많습니다.

• 이제 선택한 부재에서만 철근이 선택됩니다.

• 이제는 열려 있는 활성 도면 내에서 도구를 호출하는 경우에는 도면이 저장되
지 않습니다.

• 철근 크기에 "HA20" 같이 숫자가 아닌 문자가 포함되어 있는 경우 충돌이 방
지됩니다.

• 이제 치수 탭의 단위 설정 "cm m"이 올바르게 작동합니다.

• 나선형 및 원형 철근의 풀아웃 그림 생성이 이제 올바르게 작동합니다. 이전에
는 Tekla Structures를 멈추게 하였습니다.

• 텍스트 배치가 향상되어 텍스트가 서로 겹치지 않거나 철근이 겹치지 않습니
다.

• 테두리가 사용 중인 경우 치수 텍스트 배치가 개선되어 공간을 덜 사용합니다.

1.16 템플릿 편집기 3.8의 개선 사항
템플릿 편집기 3.8의 개선 사항 및 수정 사항은 아래와 같습니다.

• 여러 텍스트 및 값 필드의 속성(색상, 크기, 글꼴, ...) 변경을 수정했습니다.

• Move Object 대화 상자에서 새 위치를 설정한 후 작업 영역에서 객체 위치가
업데이트되지 않았습니다. 현재 수정되었습니다.

• Select font 대화 상자의 글꼴 유형 아이콘이 업데이트되었습니다.

• 이제 두 번 클릭으로 Select font 대화 상자의 글꼴을 선택합니다.

• 이제 기호 선택 대화 상자의 크기를 조정할 수 있습니다.

• Extend 명령이 다시 작동합니다.

• 모든 아이콘과 비트맵이 업데이트되었습니다.

• 도구 모음 미리 보기는 도구 모음을 다른 위치로 드래그할 때 커서에서 더 이상
멀리 떨어져 있지 않습니다.

• DpiAwareness(highDpi가 사용될 때 아이콘 크기 커짐)가 추가되었습니다.

• 템플릿 편집기를 다시 사용하면 수식 대화 상자에서 수식을 변경할 수 있습니
다.

템플릿 편집기 3.8에 대한 자세한 내용은 템플릿 편집기 사용자 가이드를 참조하
십시오.
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1.17 인쇄 개선사항
Tekla Structures 2019의 인쇄 기능이 한층 개선되었습니다. 특히 선 색상을 시
각화하고, 프레임 및 접힘 표시를 조정하고, 파일 이름 내용을 정의하고, 대화 상자
를 닫는 기능이 업데이트되었습니다.

도면에서 바로 표시되는 프린터 색상 및 선 두께

• 도면을 연 상태에서 도면 인쇄 대화 상자를 열고 선 속성 탭에서 선 색상과 선
두께를 변경하면 변경된 색상과 선 두께가 도면에 즉시 반영됩니다. 이것은 도
면 모드의 파일 --> 설정을 통해 프린터 선 두께 스위치와 새로운 프린터 선
색상 스위치를 활성화한 경우에만 가능합니다.

도면 인쇄를 통해 프레임 및 접힘 표시를 직접 조정

• 도면 프레임 속성 대화 상자에서 도면 프레임 및 접힘 표시를 조정하는 데 사용
할 수 있는 새로운 프레임 버튼이 도면 인쇄 대화 상자에 있습니다. 이러한 설
정은 모델에 적용되며 모든 도면에 영향을 줍니다.

프레임 및 접힘 표시를 조정하는 동안 도면이 열려 있는 경우 도면을 다시 열어
변경 내용을 활성화해야 합니다. 도면 인쇄대화 상자 미리 보기에 표시되는 도
면에 대해 프레임 및 접힘 표시 설정을 변경하면 미리 보기가 업데이트되지 않
으며, 대화 상자를 다시 열어 미리 보기에서 변경 내용을 확인해야 합니다.

기존의 도면 프레임 및 접힘 표시 명령을 빠른 실행을 통해 계속해서 사용할

수 있습니다.

파일 이름에 리비전 마크 포함

• 새로운 설정인 파일 이름에 리비전 마크 포함은 도면의 최신 리비전에 대한 리
비전 마크를 파일 이름에 추가합니다.

기타 인쇄 변경 내용

• 도면 인쇄 대화 상자에서 별도의 닫기 버튼이 삭제되었습니다. 우측 상단 모서
리에 있는 닫기 버튼 X를 클릭하여 대화 상자를 닫을 수 있습니다.

1.18 도면에 대한 버전 제어
이제 동일한 도면에 대한 다양한 버전을 나열하고 해당 스냅샷을 표시하며, 현재
도면 버전을 변경할 수 있습니다.

어떤 이유로든 이전 버전의 도면으로 되돌리려는 경우에는 도면 버전 목록이 유용
합니다. 또한 문서 관리자에서 더 이상 사용할 수 없는 삭제된 도면 버전을 나열할
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수 있으며, 기본도면이 경우 삭제된 기본도면을 새 도면으로 열 수 있습니다. 이제
는 Tekla Model Sharing에서 도면에 대한 의도하지 않은 변경 사항을 제어하고
올바른 내용이 포함된 버전으로 되돌릴 수 있습니다.

• 도면을 저장할 때마다 새 버전의 도면이 저장됩니다. 도면의 다른 버전들을 나
열하려면 문서 관리자를 열고 도면을 선택한 다음, 하단의 도면 버전 버튼을 클
릭합니다.

현재 도면 버전은 굵게 표시됩니다.

• Tekla Model Sharing 모델에서는 충돌 상황에 따라 도면의 다른 버전들을 나
열할 수 있습니다. 사용자가 모델의 로컬 버전에서 동일한 도면을 수정하고 한
사용자가 도면을 작성하면 읽기를 실행할 때 변경 항목 목록에 다른 사용자의
로컬 버전 모델에서의 충돌이 표시됩니다.

변경 항목 목록에서 도면 버전 대화 상자를 열 수 있습니다. 변경된 도면을 선
택하고 마우스 오른쪽 버튼을 클릭해 버전 열기를 선택하여 도면 버전과 도면
에 대한 변경 내용을 확인합니다.

• 도면 스냅샷이 별도의 창에 표시됩니다. 도면을 저장하면 기본적으로 스냅샷이
생성됩니다. 스냅샷의 자동 저장을 제어하는 고급 옵션은 

XS_DRAWING_SNAPSHOT_CREATION입니다.

고급 옵션 XS_CREATE_SNAPSHOT_ON_DRAWING_CREATION이 FALSE로 설

정되어 있으면 도면 생성 시 스냅샷이 생성되지 않습니다. 도면을 열어서 저장
하면 XS_DRAWING_SNAPSHOT_CREATION이 TRUE로 설정된 경우 스냅샷이

생성됩니다. 고급 옵션 XS_DELETE_UNNECESSARY_DG_FILES는 고급 옵션 

XS_DELETE_UNNECESSARY_DG_FILES_SAFETY_PERIOD의 기본 값인 7일을

넘긴 dg 파일을 삭제합니다.
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• 이제는 이전 버전의 도면을 선택하고 해당 스냅샷을 표시하거나 열 수 있습니
다.

• 현재 버전의 도면을 변경하려면 다른 버전을 열고 해당 도면을 닫은 다음, 도면
변경 내용을 유지하시겠습니까?라는 메시지가 표시되면 예라고 응답합니다.
이렇게 하면 도면 버전이 현재 도면 버전으로 설정됩니다.

• 모델과 관련된 모든 도면과 그 버전을 표시하려면 문서 관리자로 이동하여 문
서 관리자 목록에서 도면을 선택하지 않고 도면 버전을 클릭합니다. 이 대화 상
자에서 도면 버전을 확인하고, 다른 버전을 열고, 스냅샷을 표시할 수 있습니
다.

다음과 같이 두 가지 모델에서 도면을 비교할 수도 있습니다. 현재 모델과 도면
버전 대화 상자의 좌측 상단 모서리에서 선택한 모델이 바로 그것입니다.
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• 도면 버전 대화 상자의 목록에서 도면을 선택하고 마우스 오른쪽 버튼을 클릭
하여 새로 열기를 선택하면 삭제된 기본도면 버전을 열 수 있습니다.

1.19 Tekla Model Sharing의 개선 사항
Tekla Structures 2019에서는 Tekla Model Sharing 기능을 몇 가지 개선했습니
다.

도면에 대한 버전 제어

이제는 Tekla Model Sharing 모델에서 충돌 상황에 따라 도면의 다른 버전들을
나열 (68 페이지)하고 도면 스냅샷을 표시할 수 있습니다. 이제는 도면에 대한 의
도하지 않은 변경 사항을 제어하고 올바른 내용이 포함된 버전으로 되돌릴 수 있
습니다.

사용자가 모델의 로컬 버전에서 동일한 도면을 수정하고 한 사용자가 도면을 작성
하면 읽기를 실행할 때 변경 항목 목록에 다른 사용자의 로컬 버전 모델에서의 충
돌이 표시됩니다.

도면 버전 대화 상자와 도면 스냅샷을 열려면 변경 항목 목록에서 변경된 도면을
선택하고 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하여 버전 열기를 선택합니다.
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도면 버전 대화 상자에서 도면 버전을 선택하고 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하여
선택한 버전을 엽니다. 도면 버전을 저장하고 내보내기를 실행하여 모든 사용자의
현재 버전을 만들 수 있습니다.

국가별 설정 확인

공유 모델에 참가한 경우에는 Tekla Model Sharing이 현재 Windows 시스템 로
컬이 모델 공유 시 사용한 시스템 로컬과 호환되는지 확인합니다. 현재 시스템 로
컬이 호환되지 않는 경우에는 Tekla Structures가 시스템 로컬을 변경하라는 메
시지를 표시합니다. 공유 모델 참가에 드는 노력과 시간이 최소화된다는 점에서 이
기능은 새로운 Tekla Model Sharing 사용자에게 특히 유용합니다.

이러한 확인 기능은 분산된 팀들이 모델을 사용할 때 발생하는 문제를 방지하는
데 도움이 됩니다. 모델 공유를 시작할 때 사용된 시스템 로컬과 호환되지 않는 시
스템 로컬로 공유 모델을 열면 Tekla Structures가 잘못 작동할 수 있습니다.

프린터 장치 설정(plotdev.bin) 공유

이제 plotdev.bin 파일이 모델 폴더에 있을 때 공유됩니다. 따라서 모든 팀원은 한
사용자가 관리하는 동일한 설정을 가진 프린터 출력을 생성할 수 있습니다.

plotdev.bin 파일에는 프린터 카탈로그 (기존 인쇄)에서 생성한 인쇄 장치 정의

가 포함되어 있으며, 이를 사용하여 pdf로 인쇄하거나, 파일 또는 다른 프린터로
인쇄하거나, 다양한 크기로 인쇄할 수 있습니다.

도면 인쇄에 대한 일반적인 정보는 도면 인쇄를 참조하십시오.

참조 모델 객체를 통해 개선된 공유 작업 성능

가져오기 및 내보내기 시 참조 모델 객체의 조회가 이전 보다 빠르게 최적화되었
습니다. 덕분에 특히 공유 모델에 참조 모델 객체가 많을 때 가져오기 및 내보내기
작업의 속도를 높일 수 있습니다.

변경 항목 목록에 새로운 참조 모델 객체의 이름이 더 이상 표시되지 않습니다.
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개선된 매개변수 프로파일 처리

이제 매개변수 프로파일(.clb)이 공유 모델에 올바르게 표시됩니다.

이전에는 매개변수 프로파일을 포함한 부재가 스틱으로 표시되었고, Tekla
Structures를 다시 시작한 후에만 올바르게 표시가 되었습니다. 사용자가 수동으
로 매개변수 프로파일을 가져와서 문제가 발생한 경우도 있었습니다.

충돌하는 수정 사항의 처리 개선

이제는 가져오기 시 부재 컷, 현장 볼트, 추가 부재, 가장자리 모따기, 현장 용접부,
공장 용접부, 폴리곤 용접부 및 서브 어셈블리의 수정 사항이 충돌하는 문제가 제
거되었습니다.

예를 들어 한 사용자가 부재 컷을 삭제해서 내보냈다고 합시다. 다른 사용자가 동
일한 컷을 수정했다면 수정 사항을 공유하기 전에 이를 가져와야 합니다. 이제는
가져오기를 해도 부재 넘버링이 올바르게 유지되고 부재 컷이 삭제됩니다.

도면 상태가 올바르게 표시

이제는 두 명의 사용자가 로컬로 넘버링을 하는 상황에서 문서 관리자의 도면 상
태 플래그가 올바르게 표시됩니다. 한 사용자가 넘버링 이후에 내보내기를 실행합
니다. 다른 사용자는 여전히 부재를 수정하고 가져오기를 실행합니다. 다른 사용자
의 로컬 모델에 있는 넘버링이 덮어쓰기 됩니다. 이전에는 도면이 실제로 최신 상
태였더라도 다른 사용자에게 최신 상태가 아닌 것으로 표시되었습니다. 이제는 이
상태 플래그가 지워지고 도면 상태가 예상대로 올바르게 표시됩니다.

차세대 공유 서비스를 통해 향상된 확장성

Tekla Structures 2019는 모델 공유를 확장 사용하기 위한 솔리드 확장 경로를
제공하는 차세대 공유 서비스(v. 2.0)를 사용하는 최초의 버전입니다.

새로 릴리스된 공유 서비스를 사용하여 서비스 아키텍처가 업데이트 되었습니다.
기존의 모든 Azure 서비스는 최신 Azure 서비스로 대체되었습니다. 이전 Tekla
Structures 버전에서는 기존 Azure 서비스를 이용하는 기존 공유 서비스를 사용
합니다.

공유 서비스에 대한 단순화된 연결성

새로운 공유 서비스를 통해 필요한 네트워크 설정이 더욱 간소화 되었습니다.

Tekla Structures 2019 이후부터는 TCP 포트 443 아웃바운드(기본값 HTTPS)
만 열린 아웃바운드로 구성해야 합니다. 보통 이 기능은 기본적으로 열립니다.

이전 버전의 Tekla Structures에서는 최적의 성능을 위해 Microsoft가 권장하는
대로 TCP 포트 9350 - 9354를 열린 아웃바운드로 구성해야 합니다.
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1.20 DWG 내보내기 개선 사항
DWG 내보내기 대화 상자에서 몇 가지 기능이 개선되었습니다. 예를 들어, 미리
보기는 별도의 창에서 열리며 레이어 규칙 탭에는 새 DWG 파일이 로드되는 때와
DWG 파일에 레이어가 없을 때를 나타내는 새로운 색상 코드가 있습니다. DWG
내보내기에서 새로운 확인 메시지도 몇 가지 있습니다. 이제 내보낸 블록 이름에는
식별을 돕는 도면 ID가 포함되어 있습니다. 또한 이제 출력 폴더 정의에 상대 위치
를 입력할 수 있습니다.
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내보내기 대화 상자의 변경 내용

도면을 DWG/DXF로 내보내기 대화 상자가 다음과 같이 개선되었습니다.

• 내보내기 대화 상자의 레이아웃이 더욱 사용자 친화적이고 깔끔해졌습니다.
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• 이제는 다른 창에서 도면 미리 보기가 열리므로 현재 도면을 변경할 수도 있습
니다. 미리 보기를 열려면 미리보기 열기를 클릭하고 미리 보기 새로 고침을 클
릭합니다.

• 레이어 규칙 규칙 탭에서 설정 DWG 템플릿의 이름이 DWG의 목표 레이어로
변경되었습니다. DWG의 목표 레이어 목록에서 새 DWG 파일이 로드되면 목
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표 레이어 상자가 노란색으로 잠깐 표시됩니다. DWG 파일에서 사용할 수 있는
레이어가 없으면 상자가 빨간색으로 표시됩니다.

• DWG 또는 DXF 파일을 찾아 불러낼 때까지 DWG 파일을 찾을 수 없습니다.
텍스트가 찾아보기... 버튼 옆에 표시됩니다.

• 내보내기 버튼을 클릭하면 Tekla Structures는 내보내기를 시작하기 전에 파
일을 쓸 수 있는지 먼저 확인하고 필요한 응용 프로그램을 닫으라고 요청합니
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다. 또한 파일이 이미 존재하는지 확인하고 기존 파일을 덮어쓸지 여부를 묻는
메시지를 표시합니다.

기타 DWG 내보내기 개선 사항

• 이제는 DWG 내보내기에서 내보낸 블록 이름에 도면 ID가 포함되어 있어 쉽게
식별할 수 있습니다. 이전에는 블록 이름이 객체 유형과 내보내기 순서 번호로
구성되었습니다.

• 이제 DWG 내보내기에서 출력 폴더 정의의 상대 위치를 지원합니다. 이제는 정
의된 출력 폴더가 내보내기 설정에 저장됩니다. 상대 폴더 위치를 사용하려면
폴더 이름 앞에 .\를 추가합니다.

• 이전에는 여러 도면에서 도면 DWG 내보내기를 사용할 때 내보내기를 수행하
기 전에 업데이트해야 하는 각 도면에 대해 대화 상자가 나타났습니다. 하지만
이제는 대화 상자 하나가 끝에 나타납니다.

• DWG 내보내기에서 다음과 같은 Tekla Structures 객체와 레이어로 내보내기
선 유형을 선택한 경우에는 연속 선 유형이 연속 선 유형으로 명시적으로 내보
내집니다. 이전에는 연속 선 유형이 레이어를 기준으로 내보내기 되었습니다.

1.21 기타 상호 운용성 개선 사항
Tekla Structures 2019에서는 참조 모델 변경 감지, IFC 객체 변환, NC 파일 및
Trimble Connector에서 몇 가지 개선 사항이 있습니다.

참조 모델

변경 감지 업데이트

• 새로운 허용 오차 설정을 사용하여 관련 변경 내용을 더욱 쉽게 얻을 수 있습니
다. 변경 감지에서 동일한 참조 모델의 두 버전을 비교하는 경우에 속성 집합

비교 허용오차 버튼 을 클릭합니다. 값을 수정하여 허용 오차를 변경한 다
음, 대화 상자를 닫고 뷰 업데이트를 클릭하여 변경 사항을 적용합니다. 허용
오차를 저장할 수도 있습니다.

Tekla Structures 2019 릴리스 정보 78 기타 상호 운용성 개선 사항



차이가 허용오차보다 작은 경우에는 변경된 행이 연한 노란색으로 표시됩니다.

속성 집합 비교 및 비교 집합 허용 오차에 대한 자세한 정보는 참조 모델 변경
감지에 대한 비교 집합 정의를 참조하십시오.

• IFC 변경 감지는 지오메트리와 위치 비교를 위한 상세 데이터를 개선했습니다.

• 지오메트리 변경 시 변경 내용에 대한 세부 정보 목록에 눈으로 볼 수 있는 피
드백이 항상 제공되는 것은 아닙니다. 이 기능이 개선되어 일부 새로운 속성이
추가되었습니다.

• 참조 모델 버전을 제거하고 수정을 클릭한 다음 새 버전을 추가하자 참조 모델
버전 처리가 중단되었습니다. 이제는 버전을 제거하면 모델을 현재로 설정하고
변경 내용을 저장할지 묻는 메시지가 표시됩니다.
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• 변경 감지에서 변경 내용 목록 및 모델 뷰에서 선택이 개선되었습니다. 이전에
는 삭제된 객체와 새로운 삽입 객체를 선택할 수 없었습니다.

참조 모델의 기타 변경 내용

• 상태 표시줄 메시지와 로그 항목이 참조 모델 삽입 및 참조 모델 가시성 상태에
맞게 업데이트 되었습니다. 이제는 최대 작업 영역 외부의 참조 모델에 관한 정
보를 상태 표시줄에서 사용할 수 있습니다. 이제는 다음 메시지를 이용할 수 있
습니다.

• 삽입 성공. 객체는 (경계 상자 최소 X, Y, Z)에 위치합니다.

• 삽입 실패. 객체는 (경계 상자 최소 X, Y, Z)에 위치합니다. 객체가 시각화
하기에는 너무 멀리 있습니다.

• 참조 모델의 버전이 여러 개일 경우 참조 모델 처리 속도가 개선되었습니다. 예
를 들어 이제 참조 모델을 더 빠르게 열 수 있습니다.

• 참조 모델 목록에서 다중 참조 모델의 잠금 및 잠금 해제 성능이 개선되었습니
다.

Trimble Connector

• 이제 Trimble Connector에서 새 Trimble Connect 프로젝트를 직접 생성할
수 있습니다. 이전에는 Trimble Connect for Desktop 또는 Trimble Connect
for Web로 프로젝트를 먼저 생성해야 했습니다.

IFC 객체 변환

• IFC 객체 변환 시 날짜 유형 속성을 날짜로 정의된 UDA로 복사할 때 날짜가
적용됩니다. IFC 객체 변환 설정에서 유형을 정수로 설정해야 합니다.

Tekla Structures 2019 릴리스 정보 80 기타 상호 운용성 개선 사항



• IFC 객체 변환에서 UDas에 속성 복사가 참조 객체 리포트 기능을 더 이상 사
용하지 않도록 변경되었습니다. 이로 인해 변환이 더욱 빨라지고 날짜 UDA로
정수를 사용할 수 있게 되었습니다.

• 이제는 IFC 객체 변환 프로파일 매핑 시 공간을 사용할 수 있습니다. 내부 매핑
에서는 공간이 제거됩니다. 예를 들어 UB 356x171x45는 이전과 마찬가지로
UKB356x171x45가 아닌 UB 356x171x45를 찾습니다.

• IFC 객체 변환이 개선되었습니다. 예를 들어 호 점 계산, 모따기 결합 및 컷 프
로파일의 이름이 개선되었습니다.

• IFC 객체 변환이 플레이트에 대한 원형 컷을 처리하거나 변환하지 못했습니다.
현재 수정되었습니다.

NC 파일

• 이제는 굽은 선 정보가 굽힘의 실제 길이를 포함하고, 선이 더 이상 플레이트의
경계 상자로 확장되지 않습니다.

• 이제 DSTV 좌표계는 대표 부재가 아닌 선택된 부재의 좌표계를 제공합니다.

• NC 데이터에서 일부 볼트 홀이 누락되었습니다. 현재 수정되었습니다.

• 천공할 원형 컷부의 최대 직경 옵션을 사용할 때 정사각형 컷이 원형으로 인식
되는 경우가 종종 있었습니다. 현재 수정되었습니다.

• 부분적으로 절단을 하더라도 이제는 플랜지의 절단 각도를 사용할 수 있습니
다.

• 이제 하드 스탬프 위치는 윤곽선 마크를 방지합니다.

• 하드 스탬프가 배치되면 Tekla Structures는 이제 반대쪽 측면에서 모델링된
볼트를 확인하고 볼트 홀의 끝이 하드 스탬프와 중복될 수 있습니다.

모델 가져오기

• Tekla Structures의 이전 버전에서 모델 가져오기는 더 이상 허용되지 않습니
다.

기타 상호 운용성 업데이트

• Tekla Structures 2019에는 새로운 LandXML 플러그인 버전 1.19이 포함되
어 있습니다.

• Tekla Structures 2019 참조 모델 삽입은 이제 Sketchup 버전 2019 및 이전
버전을 지원합니다.
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1.22 콘크리트 제작을 위한 도구의 업데이트
Unitechnik 내보내기에는 몇 가지 새로운 유용한 기능이 포함되어 있으며,
EliPlan 파일 내보내기와 BVBS 내보내기도 개선되었습니다.

Export Unitechnik (79)

Unitechnik 내보내기가 다음과 같이 개선되었습니다.

• 이제 내보내기에서 샌드위치 패널 셸 사이의 간격 너비 값을 자동으로 인식하
여 내보냅니다.

• 이제는 모따기 크기가 요소 두께의 절반 보다 큰 경우, 선 속성 스캔 시 모따기
를 올바르게 인식합니다.

• 이중 벽체 두 번째 셸에서 선 속성 내보내기가 개선되었습니다.

• 전기 튜브는 이제 Z 위치를 Z = 0으로 내보내기 됩니다.

• 이전에는 하나 이상의 부재로 이중 벽체 쉘을 생성하고 외부 어셈블리 컷 설정
이 켜지면 내보내기에서 임베디드가 없었습니다. 현재 수정되었습니다.

• 이제 마운트 부재는 윤곽과 겹치고 외부 어셈블리 컷 설정이 켜지면 해당 길이
와 너비가 있는 단선으로 내보내집니다.

• 이제 B-rep 아이템으로 생성된 임베디드의 너비가 올바르게 내보내집니다.

• 이제는 이중 벽체 셸의 생산 두께를 계산하여 첫 번째 셸 두께는 브레이스 거더
를 포함하는 하위 어셈블리 두께를 보고하고 두 번째 셸은 선택한 대화 상자 옵
션과 상관 없이 완전한 콘크리트 부재 두께를 보고하도록 할 수 있습니다. 이는
생산 두께 값이 경화 챔버 슬롯의 최대 길이를 따르도록 하기 위한 것입니다.

• 이제 <VALUE>을 사용하여 부재 UDA 및 {VALUE}를 조회하여 텍스트[템플

릿]#카운터 옵션에서 어셈블리 UDA를 조회할 수 있습니다. 이렇게 하면 템플
릿 속성을 사용하여 UDA를 지정하는 대신 짧은 문자열을 사용할 수 있습니다.

• 이제는 텍스트[템플릿]#카운터 옵션을 사용하여 텍스트, 템플릿 및 카운터 기
호의 모든 조합을 사용할 수 있습니다.

• 철근 및 메쉬가 내보내기에서 제외되는 경우에는 더 이상 콘크리트 부재 극값
계산에 고려하지 않습니다. 따라서 제외된 돌출 철근이 더 이상 오프셋을 생성
하지 않습니다.

• 새로운 표면 객체 사용자 정의 속성인 팰릿 베이스로 표면 사용을 사용하면 내
보내기 설정에서 형상 상단 면 또는 회전을 변경하지 않고 객체의 방향을 지정
할 수 있습니다.

• 이제 콘크리트 부재의 첫 번째 단계(또는 두 번째 단계)로 지정된 부재가 둘 이
상 있을 때 이중 벽체가 올바르게 내보내집니다.

• 이제 터미널 후크 굴곡 형태를 사용하는 철근 또는 메쉬 와이어는 경계선 사례
에서 체계적으로 라운딩되는 일련의 지오메트리 데이터를 사용할 수 있습니다.

• 메쉬로 수집된 철근 그룹이 이제 올바르게 펼쳐집니다.

• 이제 임베디드로 내보낸 철근은 올바른 지오메트리로 내보내집니다.
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• 이제는 브레이스 거더가 두 번째 셸에 연결된 경우를 제외하고 모델링 방법에
관계 없이 첫 번째 이중 벽체 셸에 배치됩니다.

• 이중 벽체 쉘이 어셈블리에서 계층 구조 레벨이 모두 동일한 경우 임베디드 인
식이 개선되었습니다.

• 이제 임베디드 경계 상자가 팔레트와 직각으로 내보내집니다.

• 이제 좌표계와 스캔 지오메트리가 모델 데이터베이스에 저장된 구성선 대신 간
단한 선으로 그려집니다.

• 이제는 지오메트리 플로팅 데이터가 컷 객체에서 생성된 임베디드에 대해 최적
화되고 다양한 두께를 갖습니다. 지오메트리 선 또는 폴리곤의 중간점 수가 최
소값으로 유지됩니다.

• 이제 철골 부재의 마운팅 부재 데이터 사양 탭에서 데이터 읽기가 올바르게 작
동합니다.

• 메인 탭에서 다음이 가능합니다.

• 이제 파일 이름 마스크 설정에서 추가 문자열 길이 옵션 13, 14, 15, 16 및
20을 사용할 수 있습니다.

• TS 구성 탭에서 다음이 가능합니다.

• 팰릿 너비 초과 시 90° 회전 설정의 이름이 팰릿에 자동 회전으로 바뀌고
기능이 변경되었습니다. 이제는 요소 너비가 팰릿 너비를 초과하거나 요소
너비가 요소 길이를 초과하는 경우 내보내기에 대한 좌표계를 +90° 또는
-90°로 회전할 수 있습니다.

• 스캔 위치 설정을 사용하여 다양한 평면에서 내보내기할 요소를 스캔할 수
있습니다. 이제는 세 개의 평면에서 동시에 스캔할 수 있는 새로운 옵션이
있습니다.

• 포함 탭에서 다음이 가능합니다.

• 이제는 옵션 표면 내보내기를 아니요로 설정하여 표면 처리를 내보내지 않
도록 선택할 수 있습니다.

• 이제는 모서리 기호 표시로 메인 부재 경계 상자 또는 모든 부재 경계 상자
를 내보낼 수 있습니다. 이들 옵션은 어셈블리 내보내기 목록에 추가되었습
니다. 또한 모서리 기호 너비와 높이를 설정할 수도 있습니다.

모서리 기호가 있는 메인 부재 경계 상자:
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모서리 기호가 있는 모든 부재 경계 상자:

• 철근 탭에서 다음이 가능합니다.

• 이제는 설정 수집함에서 새로운 옵션 철근 내보내기을 사용하여 수집되지
않은 철근을 제외할 것인지 여부를 지정할 수 있습니다.

• 플로팅 브레이스 거더에 대한 새로운 옵션이 있습니다.

• 브레이스 거더 상단 현으로(기본값): 모든 정보가 포함된 메인 코드(상
단 현)의 형상이 내보내기에 포함됩니다.

• 브레이싱 거더 하단 현으로: 브레이스 거더는 간격이 포함된 수량 번호
2가 있는 하나의 객체로 내보내집니다.

• 브레이스 거더 모든 현으로: 위와 같지만 수량 번호가 3인 객체 1개.

• 종료 기호가 있는 상단 현으로: 2개의 마운트 부재 기호는 20mm 길이
의 브레이스 거더 방향으로 상단 현 끝점에 배치됩니다. 또한 위에서 언
급한 BRGIRDER 정보가 있습니다.

• 종료 기호가 있는 하단 현으로: 4개의 마운트 부재 기호는 20mm 길이
의 브레이스 거더 방향으로 하단 현 끝점에 배치됩니다. 또한 위에서 언
급한 BRGIRDER 정보가 있습니다.

• 상단 현 종료 기호만: 2개의 마운트 부재 기호는 20mm 길이의 브레이
스 거더 방향으로 상단 현 끝점에 배치됩니다. BRGIRDER가 없습니다.

• 하단 현 종료 기호만: 4개의 마운트 부재 기호는 20mm 길이의 브레이
스 거더 방향으로 하단 현 끝점에 배치됩니다. BRGIRDER가 없습니다.

• 이제 설정 굽은 철근이 펼쳐지는 대로에 새로운 옵션 메쉬만이 있습니다.
이 옵션을 사용하여 굽은 메쉬를 펼쳐진 상태로 내보낼 수 있고, 다른 굽은
철근은 굽은 상태로 내보낼 수 있습니다.

• 이제 설정 철근 길이에는 철근의 가장자리에서 철근 레그의 길이를 계산하
는 새로운 옵션 가장자리의 선(모든 레그 길이)이 있습니다.

• 이제 새로운 설정 철근 그룹화를 사용하여 동일한 간격으로 비슷한 철근을
그룹화할 수 있습니다. 비슷한 철근은 올바른 수량과 간격으로 1개의
RODSTOCK 행을 사용하여 내보내집니다. 옵션은 예 및 아니요입니다(기
본값). 철근 그룹화는 기본적으로 단순 메쉬 및 철근 생산에 사용됩니다.
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• SLABDATE 블록 데이터 사양 탭에서 다음이 가능합니다.

• 새 설정 아이템 명칭을 사용하여 내보낸 요소에 대한 데이터를 지정할 수
있습니다.

• 이제 새로운 설정 운송 유형을 사용하여 교통 수단 정보를 내보낼 수 있습
니다.

• 이중 벽체의 생산 두께 내보내기가 변경되었습니다. 옵션 콘크리트 부재 너
비을 사용하면 두 쉘 모두 콘크리트 부재 두께가 내보내집니다.

• 이제 새 설정 노출 클래스을 사용하여 엑스포지션 클래스를 내보낼 수 있습
니다.

• 팰릿 탭에서 다음이 가능합니다.

• 이제 새로운 설정 Y축에 맞춤을 사용하여 Y 방향으로 요소를 정렬할 수 있
습니다. 정렬 여부를 선택할 수 있습니다.

• 상부 가장자리에서 팰릿 상부 가장자리 요소

• 상부 가장자리에서 팰릿 중심선 요소

• 중심선에서 팰릿 중심선까지 요소

• 하부 가장자리에서 팰릿 중심선 요소

• 하부 가장자리에서 팰릿 하부 가장자리 요소

• 검증 탭에서 다음이 가능합니다.

• 이제는 철근 및 메쉬 레그 길이, 메쉬 돌출부 및 간격의 유효성을 검사할 수
있습니다.

• 또한 잘못된 철근을 비자동으로 내보내거나 내보내기를 방지하도록 선택할
수도 있습니다.
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EliPlan 파일 내보내기(68)

EliPlan 파일 내보내기가 다음과 같이 개선되었습니다.

• 이제 제품 코드 탭에서 새로운 설정 데이터 내용를 사용하여 다양한 제품 코드
매핑을 사용할 수 있습니다.

• 할로우 코어 슬래브에서 길이 L1 및 L2 데이터의 내보내기가 개선되었습니다.

• 대각선으로 절단된 슬래브에서 생성된 컷부는 더 이상 L1 및 L2 값 계산에 영
향을 미치지 않습니다.

BVBS 내보내기

BVBS 내보내기가 다음과 같이 개선되었습니다.

• 철근의 여러 세그먼트가 0º 굽힘 상태일 때는 연속 직선형 세그먼트로 내보내
집니다.

• 이제 내보낸 원형 및 나선형 철근은 중심선 반경 대신 호 내측 반경을 얻습니
다. 이 값은 레포트 속성 DIM_R에서 조회되며 DIM_R이 없는 경우 철근 지오
메트리에서 계산됩니다.

• 원형 및 나선형 철근의 간격 값이 잘못되었습니다. 현재 수정되었습니다.

• 새 UDA BVBS_BENDING_ROLL가 추가되었습니다. BVBS_BENDING_ROLL
UDA는 철근에서 가져왔으며 이 UDA에 대한 새 설정 Bending roll diameter
을 포함하는 철근 속성에 새 BVBS 탭이 있습니다.

1.23 Tekla BIMsight 및 Tekla 웹 뷰어가 데스크톱용 Trimble
Connect로 교체

Tekla BIMsight

Tekla BIMsight는 2019년 말까지 사용 기한에 가까워지고 있습니다. 2019년 12
월 31일을 기준으로 당사는 Tekla BIMsight의 배포, 지원 및 유지를 중단합니다.
이 날짜 이후에도 여전히 사용이 가능합니다.

Tekla BIMsight 대신에 Trimble Connect for Desktop 오프라인 버전(무료)을
사용할 수 있습니다. 이 버전에서는 Tekla BIMsight 기능 대부분과 몇 가지 새로
운 기능이 지원됩니다. 특정 기능은 아래의 비교 표를 참조하십시오.

기능/소프트웨어 Trimble Connect
for Desktop

Tekla BIMsight

3D 탐색
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기능/소프트웨어 Trimble Connect
for Desktop

Tekla BIMsight

다중 모델 보기

측정

클립 평면

마크업

데스크톱 API  

사용자 지정이 가능한 사용자 인터페이
스

 

향상된 3D 환경(directX)  

모델 뷰 저장

객체/모델 색상 지정 및 투명도

포인트 클라우드  

모델에서 객체 찾기 및 그룹화

객체 그룹별 수량  

메모 생성(ToDos)

상태 공유  

간섭 감지  

메모 공유  

집계된 프로젝트 공유  

이 비디오에서 Trimble Connect for Desktop 기능 Trimble Connect 데스크톱
기능 개요를 확인합니다.

Trimble Connect for Desktop 사용을 시작하는 방법은 다음과 같습니다.

1. Tekla Structures에서 Trimble Connect 리본 탭으로 이동하여 Desktop을
선택하십시오.

2. Trimble Connect for Desktop를 사용하여 Trimble Identity에 로그인합니
다.

Trimble Connect for Desktop을 실행할 때 다음과 같이 하십시오.
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• Trimble Connect for Desktop이 현재 Tekla Structures 모델에 연결된 데스
크톱 프로젝트를 엽니다.

• 프로젝트를 첨부하지 않은 경우 Trimble Connect 프로젝트 페이지가 열립니
다.

• Trimble Connect for Desktop를 설치하지 않았다면 Trimble Connect for
Desktop https://app.connect.trimble.com/tc/app#/store를 다운로드하기 위
한 웹 페이지가 열립니다.

Tekla 웹 뷰어

이 버전에서는 이전 Tekla Web Viewer에 대한 지원을 중단합니다. Trimble
Connect은 Tekla Web Viewer 사용을 대체할 새롭고 현대적인 웹 기술을 제공합
니다. 여러 웹 기술을 사용할 수 있습니다. 자세한 내용을 확인하려면 이 웹 페이지
https://www.tekla.com/products/trimble-connect/getting-started/api-
documentation를 방문하거나 당사에 문의하세요. connect-
structures@trimble.com에 문의하십시오. https://connect.trimble.com에서
Trimble Connect을 탐색할 수 있습니다. 자세한 정보는 https://www.tekla.com/
products/trimble-connect/getting-started .

1.24 컴포넌트 개선 사항
Tekla Structures 2019에서는 콘크리트 컴포넌트 및 철골 컴포넌트가 여러모로
개선되었습니다.

콘크리트 컴포넌트

Embedded anchors (8)

이제 배치 탭에서 앵커를 가장 가까운 브레이스 거더로 이동할 수 있습니다. 상단
브레이스 거더 철근의 클래스와 이름, 그리고 앵커의 최대 변위를 선택할 수 있습
니다.

Automated reinforcement layout - double tee beam (51)

이제는 강연선 패턴 탭에서 외부 .CSV 파일을 사용하여 개별 강연선의 수를 무한
대로 정의할 수 있습니다.

Automated reinforcement layout - ledge spandrel (55), Automated
reinforcement layout - rectangular spandrel (56)

• 스트럽 단부 옵션에서 모두를 사용할 때 사용자 입력 간격 값이 초과되지 않도
록 스템 스트럽 및 띠장 철근 생성이 변경되었습니다. 대부분의 경우에는 입력
값 보다 작은 간격 2개가 가운데에 있다는 뜻입니다.
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• 이제는 스템 스트럽(55의 경우) 및 띠장 철근 탭에서 철근 그룹에 대한 고급 후
크 속성을 정의할 수 있습니다. 이러한 개선 사항 때문에 컴포넌트가 이전 버전
과 완전히 호환되지 않습니다.

Ledge spandrel - automated reinforcement layout (55)

• 이제는 단부 철근 탭에서 보조 철근 집합을 제어할 수 있습니다.

Beam reinforcement (63)

이제는 매개 변수 탭에서 추가 링크를 생성하도록 선택할 수 있습니다.

Stirrup reinforcement (67)

이제는 각각의 짝수 또는 홀수 위치에서 철근 폴리곤을 시계 방향으로 회전할 수
있습니다. 첫 번째 스트럽 상자에 값을 입력하면(예: 1, 2, 3, 4) 홀수 위치에서, 두
번째 스트럽 상자에 값을 입력하면 짝수 위치에서 철근 폴리곤이 회전됩니다.

Strip footing reinforcement (75)

이제는 스트럽 탭에서 새로운 굽힘 유형으로 이중 스트럽 철근을 생성할 수 있습
니다. 이제는 가로 방향 설정이 스트럽 탭에서 제공되며, 굽힘 방향이 이미지로 표
시됩니다.
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Seating with dowel (75), Two sided seating with dowel (76) , Seating with
dowel to flange (77), Two sided seating with dowel to flange (78)

이제는 기둥을 기준으로 지지 플레이트를 생성할 수 있습니다. Two sided
seating with dowel to flange(78)는 개선 사항으로 인해 이전 버전의 Tekla
Structures와 완벽하게 호환되지 않습니다.

Round column reinforcement (82)

이제는 고급(주 철근) 탭에서 상위 부재의 컷부에 따라 생성된 철근을 절단할 것인
지 여부를 선택할 수 있습니다.
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Rectangular column reinforcement (83)

• 이제는 중간 링크 탭에서 모든 스트럽이 단일 그룹으로 생성되는지 여부를 선
택할 수 있습니다.

• 이제는 스트럽 탭에서 스트럽 그룹 사이의 간격을 정의할 수 있습니다.

Hole reinforcement for slabs and walls (84)

• 이제 이미 존재하는 홀을 보강하고 생성 중인 홀에서 위치 오프셋을 적용할 수
있습니다.

Started bars for footing (87)

이제 새로운 하단 피복 탭에서 각 철근 그룹에 대해 고유한 하단 피복 두께를 별도
로 설정할 수 있습니다. 다른 옵션은 모든 모서리 철근 및 측면 철근에 대해 공통된
하단 피복 두께를 설정하는 것입니다.
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Reinforced Concrete Stair (95)

• 이제 부재 탭에서 마감 처리된 바닥 높이의 생성 여부를 선택할 수 있습니다.
마감 처리된 바닥 높이는 오프셋 계단 폴리곤에서 생성된 폴리곤으로 정의되며
도면에 사용됩니다. 각 폴리곤 정점에서 생성된 더미 부재의 프로파일, 속성 및
오프셋을 정의합니다.

• 이제 새로운 스트링거 바 탭에서 스트링거의 철근을 생성할 수 있습니다.

• 철근 C 탭에는 새 철근 계단참 모양에 대한 옵션과 노즈 형상을 조정하기 위한
설정이 있습니다.

• 이제는 철근 E 탭에서 계단의 기울어진 가장자리와 평행하는 스트럽과 핀을 생
성할 수 있습니다.

• 철근 K 탭에는 새 철근 형상과 해당 I 철근에 대한 옵션이 있습니다.

• 이제는 철근 L 탭에서 상단 및 하단 계단 사이의 철근 생성 여부를 정의할 수
있습니다.

• 매개 변수 탭에는 하단 계단참에 대한 새로운 형상이 있습니다.
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• 이제 메쉬 철근, 하단 앵커 철근, 상단 앵커 철근 및 Z 앵커 철근 탭에서 철근
및 메쉬의 각 유형에 대해 이름, 접두사 및 시작 번호를 정의할 수 있습니다.

Concrete console (110)

• 이제는 앵커 로드 탭에서 X와 Y 방향 모두에서 튜브 프로파일에 대한 오프셋을
정의할 수 있습니다.

• 이제 소켓 탭의 대칭적으로 레그 배치 설정을 사용하여 사용자 지정 부재 소켓
이 대칭적으로 생성되는지 여부를 선택할 수 있습니다.

• 이제 파라미터 탭에서 클래스 또는 이름 검색을 사용하여 추가 보조 부재를 찾
아서 절단할 수 있습니다. 보조 부재의 최대 너비를 정의하고 이 너비로 절단할
수도 있습니다.

Concrete beam-beam (112)

• 이제는 네오프렌을 정의할 때 부재 탭에서 네오프렌이 메인 부재와 보조 부재
사이의 컷 간격을 채우기에 적합한지, 아니면 직사각형 형상으로 생성되는지
여부를 선택할 수 있습니다.

• 이제는 앵커 탭에서 튜브를 메인 부재에 맞춰 정렬할지 또는 보조 부재의 상단
또는 하단에 맞춰 정렬할지 여부를 선택할 수 있습니다.
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이중 벽체 가장자리 및 개구부 철근

그림 탭에는 새로운 피복 두께 오프셋 C3가 있습니다. 철근 및 구멍 탭에서 가장자
리 및 구멍 철근(철근이 아니며 스트럽만 생성)을 위한 새로운 옵션이 추가되었습
니다.

메쉬 철근

이제는 주 철근과 보조 철근의 최소 길이를 개별적으로 제어할 수 있습니다.

철근 커플러, 철근 단부 앵커

• 철근 집합에서 사용될 때 단부 변경자를 통해 단부별 UDA 값이 설정되도록 철
근 커플러 및 철근 단부 앵커 컴포넌트가 변경되었습니다. 철근 집합의 경우,
단부 변경자 속성 스레드 길이, 추가 제작 길이 및 단부 변경자의 스레드 유형
값이 설정됩니다(사용자 지정 UDA 값 대신).

커플러/단부 앵커 컴포넌트에 의해 제어되는 스레드 유형을 얻으려면 이 값을
반드시 RebarCoupler.Udas.dat 파일에 추가해야 합니다.

• 두 철근 사이의 여유 공간을 속성 탭의 새로운 치수 속성으로 제어할 수 있도록
철근 커플러가 변경되었습니다. 수동으로, 또는 자동 속성 파일을 사용하여 이
값을 설정할 수 있습니다.
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앵커가 원래 철근 단부와 동일한 커버 거리를 갖도록 철근 집합에서 사용될 때
철근이 해당 오프셋으로 단축되도록 철근 단부 앵커가 변경되었습니다. 콘크리
트 커버는 자동으로 설정되거나 (입력) 단부 상세 변경자로 재정의할 수 있습니
다.

벽체 레이아웃

• 이제는 UDA 탭의 내용을 사용자 지정할 때 WallLayout.Udas.dat 파일에

서 벽체 레이아웃 레이어 스와퍼 도구 사용 시 레이어 UDA 값이 바뀌지 않도
록 정의할 수 있습니다. 선 끝에 NoSwap을 추가하여 이를 수행할 수 있습니다

(네 번째 필드). string comment j_comment NoSwap.

• 기본적으로 부재 가장자리 끝까지 상단/하단의 지오메트리 디테일링 스트립이
연장되도록 벽체 레이아웃이 수정되었습니다.

벽 레이아웃 T 커넥터

이제 이음매 추가 설정에 새로운 옵션인 첫 번째 레이어만이 있습니다. 이 옵션을
사용하면 첫 번째 레이어만 두 부재로 분할됩니다. 이전에는 아니요 옵션에 이 기
능이 있었습니다. 이제 아니요 옵션은 첫 번째 레이어 부재를 분할하지 않고, 대신
에 부재를 두 솔리드 객체로 분할하는 컷부가 생성됩니다.

벽체 그루브 이음매

이제 가장자리 형상 탭의 새로운 피팅 생성 옵션을 사용하여 부재 단부 피팅의 생
성 여부를 제어할 수 있습니다.

벽체 그루브 이음매, 벽체 간 접합부

• 이제 커넥터 탭의 벽체 상단 가장자리에서 마지막 철근/임베디드의 위치를 제
어할 수 있습니다.

• 가장자리 형상 탭에 새로운 가장자리 형상 옵션이 있습니다. 이 옵션을 사용하
면 주어진 거리 만큼 노즈 중 하나를 줄일 수 있는 그루브를 생성할 수 있습니
다.

• 이제는 커넥터 탭에서 이음매의 접합/시작의 하단에 있는 루스 철근의 오프셋
을 제어할 수 있습니다.

• 벽체에 추가로 두껍게를 생성할 수 있는 새로운 두껍게 탭이 있습니다.

• 이제 부재 컷부를 생성할 것인지, 아니면 추가 부재 컷부만 생성할 것인지 선택
하고 컷부의 이름을 정의할 수 있습니다. 벽체 간 접합부에서 두 벽체에 대해
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별도로 이 값을 설정할 수 있습니다. 추가 부재 컷부의 부재 속성에서 저장된
설정 파일을 선택합니다.

철골 컴포넌트

Joining plates (14), Stiffened end plate (27), Partial stiff end plate (65), Two
sided end plate (142), End plate (144)

이제 볼트 탭에서 볼트 설명을 정의할 수 있습니다.

Triangles generation (19)

이제 새 모따기 탭에서 삼각형 플레이트의 모따기를 정의할 수 있습니다.

Tube gusset (20)

이제 브레이스 접합 탭에서 접합 플레이트 스티프너를 생성하고 스티프너 모따기
를 정의할 수 있습니다.

Welded tee (32)

부재 탭에서 어셈블리 위치 번호 및 피니시 속성을 정의할 수 있습니다.

Haunch (40)

이제는 홀 탭에서 볼트 유형을 정의할 수 있습니다.

Cranked beam (41)

이제는 그림 탭에서 부재 사이의 간격을 정의할 수 있습니다.
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Seat conn type 1 (52)

이제는 보조 볼트 탭에서 모든 기본 볼트 속성과 슬롯 홀, 볼트 어셈블리 및 볼트
길이 증가의 속성을 정의할 수 있습니다.

Hollow brace wraparound gusset (59)

이제 브레이스 접합 탭에서 텅 플레이트의 너비를 정의할 수 있습니다.

Wraparound gusset (58), Hollow brace wraparound gusset (59), Wraparound
gusset cross (60)

이제 거셋 탭에서 접합 메인 및 보조 부재를 통해 연장된 파스너 플레이트를 생성
할 수 있습니다. 또한 파스너 플레이트 주변의 각 컷부의 크기를 정의할 수 있습니
다.
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Bolted gusset (11), Gusseted cross (62)

이제는 그림 탭에서 메인 부재를 통해 거셋 플레이트의 생성 여부를 선택할 수 있
습니다.

Bolted gusset (11), Tube gusset (20), Gusseted cross (62)

이제 거셋과 베이스 플레이트 간의 용접을 생성할 수 있습니다.

Gusseted cross (62)

• 이제 양쪽 접합 플레이트를 생성할 때 브레이스 접합 탭에서 필러 플레이트 생
성 측면을 정의할 수 있습니다.

• 이제는 베이스 플레이트를 사용하지 않고 브레이스와 평행하게 거셋 플레이트
를 생성할 수 있습니다.
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HSS Brace special (66)

HSS Brace special (66)에는 이제 설계 유형 탭이 있습니다.

Rail connection (70)

이제는 S 볼트 탭에서 볼트 어셈블리를 정의할 수 있습니다.

Splice connection (77)

• 용접부 6과 7이 추가되었습니다.

• 이제 용접개선 탭에서 용접 부위 홀 형상을 변경할 수 있습니다. 이제 보조 부
재의 용접 유형을 정의할 수 있습니다.

• 이제는 매개변수 탭에서 플랜지 플레이트 생성 측면을 선택할 수 있습니다. 이
전에는 이 설정이 용접개선 탭에 있었습니다.

Clip angle (116)

이제 볼트 탭에서 볼트의 컷 길이를 정의할 수 있습니다.

Welded beam to beam (123)

이제 모따기 탭에서 용접 부위 홀 오프셋을 정의할 수 있습니다.
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Shear plate simple(146)

이제 볼트 탭에서 볼트의 컷 길이를 정의할 수 있습니다.

Welded to top flange S (149), Full depth S (185)

이제는 볼트 탭에서 볼트 체결 방향을 정의할 수 있습니다.

Offshore (194)

이제는 헌치 보 플랜지의 간격 거리를 정의할 수 있습니다.

Stiffened base plate (1014)

이제 부재 탭에서 플레이트, 웨브 플레이트, 플랜지 플레이트 및 레벨링 플레이트
에 대한 클래스 속성을 정의할 수 있습니다. 플레이트, 웨브 플레이트, 플랜지 플레
이트, 레벨링 플레이트, 피팅 플레이트, 추가 보, 수평 플레이트 및 L 프로파일에
대한 피니시 속성을 정의할 수 있습니다.

1.25 고급 옵션 변경사항

새로운 고급 옵션

• XS_ISO_LEG_LENGTH_AS_WELDSIZE

• XS_DISPLAY_DIMENSIONS_WHEN_SELECTING_REBARS

• XS_REBARSET_SHOW_LEGFACES

• XS_REBARSET_SHOW_PROPERTY_MODIFIERS

• XS_REBARSET_SHOW_END_DETAIL_MODIFIERS

• XS_REBARSET_SHOW_SPLITTERS
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• XS_HATCH_PATTERN_LINE_LIMIT

• XS_AD_LOAD_COMBINATION_METHOD

• XS_APPLICATIONS_PATH

• XS_MESSAGES_PATH

변경된 고급 옵션

• XS_DISPLAY_DIMENSIONS_WHEN_SELECTING_OBJECTS는 이제 부재에
만 적용되고 새로운 고급 옵션
XS_DISPLAY_DIMENSIONS_WHEN_SELECTING_REBARS는 철근에만 적
용됩니다.

• 넘버링 설정 대화 상자에서
XS_ENABLE_PHASE_OPTION_IN_NUMBERING가 TRUE로 설정되고 이름

이 바뀐 어셈블리 페이즈 확인란을 선택한 경우에는 각 어셈블리의 어셈블리
페이즈만 넘버링 시 비교됩니다. 부재의 부재 페이즈 또는 어셈블리 페이즈는
비교하지 않습니다.

• 고급 옵션 XS_DRAWING_SNAPSHOT_CREATION의 기능이 변경되었습니
다. 도면을 저장할 때 스냅샷 생성 여부를 묻는 메시지가 더 이상 표시되지 않
습니다. 이 고급 옵션을 TRUE(기본)로 설정하면 도면을 저장할 때 스냅샷이 항

상 생성되고, FALSE로 설정하면 스냅샷이 생성되지 않습니다.

삭제된 고급 옵션

• XS_DEFAULT_FONT_SIZE_GRID
이제 고급 옵션을 사용하는 대신 속성 창의 그리드 속성에서 그리드 글꼴 크기
를 제어할 수 있습니다.

• XS_GRID_COLOR
이제 고급 옵션을 사용하는 대신 속성 창의 그리드 속성에서 그리드 색상을 제
어할 수 있습니다.

• XS_CONSTRUCTION_LINE_LINE_TYPE, XS_CONSTRUCTION_CIRCLE_
LINE_TYPE
이제는 고급 옵션을 사용하는 대신 속성 창에서 참고선 및 참고원의 선 유형을
제어할 수 있습니다.

1.26 템플릿 속성 변화
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새 템플릿 속성

• ADDED_TO_POUR_UNIT

• IS_REBARSET_BAR

• SUB_ID_LAST

• CRANK_SIDE_START, CRANK_SIDE_END
• CRANK_ROTATE_START, CRANK_ROTATE_END
• CRANK_STRLEN_START, CRANK_STRLEN_END
• CRANK_LENTYPE_START, CRANK_LENTYPE_END
• CRANK_RATIO_START, CRANK_RATIO_END
• CRANK_DIST_START, CRANK_DIST_END
• CRANK_OFFSET_START, CRANK_OFFSET_END
• LAP_SIDE_START, LAP_SIDE_END
• LAP_PLACEMENT_START, LAP_PLACEMENT_END
• LAP_LENGTH_START, LAP_LENGTH_END
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2 Tekla Structures 2019 관리자
릴리스 정보

Tekla Structures 2018i에서 Tekla Structures 2019로의 업그레이드 가이드

관리자 릴리스 정보는 새로운 Tekla Structures 버전에서 사용 가능한 추가적인
사용자 지정을 적용하는 방법에 관한 지침을 고급 사용자에게 제공할 목적으로 작
성되었습니다.

관리자 릴리스 정보: 일반 설정 (103 페이지)

관리자 릴리스 정보: 철골 설정 (117 페이지)

관리자 릴리스 정보: 콘크리트 설정 (128 페이지)

2.1 관리자 릴리스 정보: 일반 설정

일반 사용자 지정 설정은 모든 사용자 그룹에 적용됩니다. 이런 설정을 자체적인
사용자 그룹 설정과 함께 사용하십시오.

관리자의 릴리스 정보: 버전 업데이트의 모델 템플릿 (104 페이지)

관리자의 릴리스 정보: 응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈로그 유지관리 (107 페이
지)

관리자의 릴리스 정보: 방사형 그리드 (108 페이지)

관리자의 릴리스 정보: 새로운 구성 객체 (109 페이지)

관리자의 릴리스 정보: 도면 내용 관리자의 사용자 정의 기둥 (109 페이지)

관리자의 릴리스 정보: 문서 관리자 수동 범주 (110 페이지)

관리자의 릴리스 정보: 도면 개선 사항 (112 페이지)

관리자의 릴리스 정보: 타설 단위 및 표면에 대한 새 템플릿 속성 (114 페이지)

관리자의 릴리스 정보: 소형 일반 항목 (115 페이지)
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관리자의 릴리스 정보: 버전 업데이트의 모델 템플릿

1. Tekla Structures 2019를 엽니다.

2. 기존 모델 템플릿을 사용하여 새 모델을 생성합니다.

3. 모델 이름을 이전 Tekla Structures 버전과 동일하게 사용합니다.

4. 3D 뷰를 엽니다.

5. 모델을 진단하고 수리합니다.
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6. 프로젝트 미리 보기를 생성하거나, 이름이 thumbnail.png인 사용자 지정

이미지를 모델 폴더에 추가합니다.

이미지의 기본 설정 크기는 120 x 74 픽셀입니다.
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7. 모델을 저장합니다.

안 그러면 이전 버전으로 생성된 모델에 관한 경고 메시지가 표시될 수 있습
니다.

8. 모델을 모델 템플릿으로 저장합니다.

9. 모델 폴더에서 필요한 카탈로그 파일과 하위 폴더를 포함하고 확인을 클릭합
니다.

10. 모델 폴더에서 모든 *.db 파일(환경 데이터베이스, 옵션 데이터베이스)을 수

동으로 제거합니다.

*.bak, *.log 및 xs_user 파일이 모델 폴더에서 자동으로 제거됩니다.
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.idrm 파일(db.idrm 및 xslib.idrm)은 모델의 일부이므로 보관해야 합니

다.

모델 템플릿은 XS_MODEL_TEMPLATE_DIRECTORY가 나타내는 위치에 저장

됩니다.

이제 모델 템플릿의 샘플 이미지가 생겼습니다. 이제 응용 프로그램 및 컴포
넌트 카탈로그도 정리되어 간편하게 사용할 수 있습니다.

관리자의 릴리스 정보: 응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈로그 유지
관리

응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈로그를 계속 올바르게 유용한 상태로 관리하십시
오. 응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈로그에 대한 자세한 정보는 How to use the
Applications & components catalog을 참조하십시오.

설정 XS_COMPONENT_CATALOG_ALLOW_SYSTEM_EDIT 를 TRUE 응용 프로그램

및 컴포넌트 카탈로그 정의 파일을 편집할 수 있도록 합니다(위치: XS_SYSTEM 폴

더).

다음을 확인하고 수정합니다.

1. 그룹에 아이템 추가

그룹 해제된 아이템을 확인하고 해당 그룹에 아이템을 추가합니다.

2. 로그 오류 확인

예를 들어, 응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈로그에서는 카탈로그 정의 파일 등에

오류나 경고가 있을 경우 카탈로그의 오른쪽 하단에 메시지 로그  버튼이 표
시됩니다.
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없어진 플러그인에 관한 참조가 있을 경우에는 언급된 ComponentCatalog.xml
로 이동하여 수동으로 해당 참조를 제거합니다.

이러한 변경으로 추가 오류가 생기거나 응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈로그 구조
가 달라지지 않는지 꼼꼼하게 검사하십시오. 최소한 그룹 해제된 아이템 및 레거시
카탈로그 그룹은 확인하십시오.

위의 예처럼 다음에 관한 오류가 있을 수 있습니다.

• CatalogPluginComponentItem?CopyModelDirectoryPlugin
• CatalogPluginComponentItem?SaveAsModelTemplatePlugin
3. 관련되지 않은 모든 응용 프로그램과 컴포넌트를 역할에서 숨김

1. 그룹 해제된 아이템 카탈로그에서 하단의 숨은 항목 표시 확인란을 선택합니
다.

2. 응용 프로그램 또는 컴포넌트를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하여 숨기기 /
숨기기 취소를 선택합니다.

4. 사용자 지정 미리 보기 생성

응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈로그에 컴포넌트 게시

동일한 컴포넌트를 사례에 따라 다른 설정으로 사용해야 할 수도 있습니다. 컴포넌
트를 간편하게 사용하려면 각 사례에 대해 설정을 정의하고 카탈로그에 컴포넌트
를 게시할 수 있습니다. 이 기능은 일부 역할에 유용할 수 있습니다.
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관리자의 릴리스 정보: 방사형 그리드

개요

지금까지는 Tekla Structures에서 직선형 그리드선으로 직사각형 그리드만 생성
할 수 있었습니다. 하지만 방사형/원형 그리드가 필요한 경우가 있습니다. 이러한
경우를 위해 Tekla Structures 모델에는 방사형 그리드 시스템을 생성하기 위한
대안(예: 방사형 그리드 확장)이 마련되어 있었습니다.

하지만, 방사형 그리드 확장 프로그램을 사용했는데도 곡선형 그리드선을 생성할
수 없었습니다. 이로 인해 모양이 제대로 완성되지 않은 방사형 그리드가 만들어졌
습니다. 이러한 문제를 해결하기 위해 이제는 Tekla Structures에서 방사형 그리
드를 생성할 수 있도록 했습니다.

기존의 그리드 속성 대화 상자는 직사각형 및 방사형 그리드 모두에 대한 속성 창
으로 대체되었습니다.

이제는 모델의 각 그리드에 대해 그리드(뷰 평면) 색상, 레이블 글꼴 색상 및 레이
블 글꼴 크기를 개별적으로 선택할 수 있습니다. 따라서 XS_GRID_COLOR 및 

XS_DEFAULT_FONT_SIZE_GRID 고급 옵션은 더 이상 사용되지 않습니다.

예를 들어, 방사형 그리드 또는 곡선형 그리드선이 필요할 때마다 원형 기둥 및 타
워, 탱크 및 컨테이너, 원형 플랫폼, 경기장 등의 원형 또는 곡선형 구조를 모델링
할 때 이 기능을 사용할 수 있습니다. 방사형 및 곡선형 그리드선에 스냅할 수 있어
모델링 부재를 매우 쉽게 만들 수 있습니다.

해야 할 일

필요한 방사형 그리드를 예제로 생성하여 XS_SYSTEMXS_FIRM 또는

XS_PROJECT 경로의 원하는 폴더에 저장합니다.

관리자의 릴리스 정보: 새로운 구성 객체

해야 할 일

사용되지 않는 고급 옵션을 제거하고 표준 파일의 값을 업데이트 합니다.

새로운 설정(색상 및 선 유형)으로 필요한 표준 파일을 생성합니다.

새로운 구성 객체

호 및 폴리 커브는 새로운 구성 객체입니다. 원 명령이 세 점을 사용한 원 및 중심
점 및 반경을 사용한 원 명령을 대체합니다.

고급 옵션

구성 객체 선 유형 속성이 고급 옵션에서 객체 속성으로 이동했습니다. 

XS_CONSTRUCTION_CIRCLE_LINE_TYPE 및 

XS_CONSTRUCTION_LINE_LINE_TYPE 고급 옵션은 제거되었습니다.
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관리자의 릴리스 정보: 도면 내용 관리자의 사용자 정의 기둥

개요

도면 모드 측면 창의 도면 내용 관리자는 현재 도면에서 모델 객체 및 도면 내용을
보고 편집할 수 있는 대화형 도구입니다. 이 기능을 사용하면 모든 도면 객체를 개
별적으로 직접 이동시키지 않고도 누락된 정보, 중복된 정보 또는 잘못된 정보를
확인할 수 있습니다. 또한 이 기능은 신규 사용자나 경험이 없는 사용자가 도면 속
성을 설정하지 않고도 도면 내용에 주석을 추가할 수 있도록 돕기 위한 것입니다.

이전에는 도면 내용 관리자 기능이 각 범주 유형에 대한 제한된 수의 속성 열로 제
한되었습니다. 이제는 기존의 기둥 속성 유형을 편집하고 새 속성 열을 추가할 수
있습니다.

이제부터는 각 범주에 대해 기둥 속성 유형과 바람직한 기둥 수를 정의하는 것이
가능합니다. 또한 도면 내용 관리자에서 기둥을 추가, 편집 및 제거하고 기둥 순서
를 변경할 수도 있습니다.

참고:

• 사용자 지정 텍스트를 제외하고 동일한 범주에서 동일한 속성을 두 번 추가할
수 없습니다.

• 마크 수량("NUMBER") 속성은 배치되는 열에서 다른 속성을 가질 수 없습니
다.

• 사용 가능한 속성은 템플릿 편집기에 대해 정의된 속성입니다.

설정은 두 레벨에서 작동합니다. 먼저 사용자별 설정 파일
DrawingContentManagerCategories_<username>.xml을 검색하고, 파일을

찾으면 이것을 사용하면 됩니다. 이 파일을 찾을 수 없는 경우에는
DrawingContentManagerCategories.xml을 찾아서 사용합니다. 사용자별 파

일을 일반 파일로 변환하려면 파일 이름에서 "_username" 부분을 제거하기만 하

면 됩니다.

모델 폴더 아래의 \attributes 폴더와 XS_PROJECT, XS_FIRM, XS_SYSTEM 및 

XS_USER_SETTINGS_DIRECTORY에서 설정이 검색됩니다.

해야 할 일

필요한 범주를 생성합니다. 이들은 <model>\attributes
\DrawingContentManagerCategories_<username>.xml에 있습니다.

파일 이름에서 "_username" 부분을 제거하고, 환경의 XS_PROJECT, XS_FIRM
또는 XS_SYSTEM 경로에 있는 어떤 폴더로든 이를 복사합니다.

기타 참조

도면 내용 관리자와 마크, 메모 개선 (48 페이지)
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관리자의 릴리스 정보: 문서 관리자 수동 범주

때로는 검색을 사용하여 분류하기 어려운 문서의 경우 문서 관리자에 문서 범주가
필요할 수 있습니다. 이제는 문서를 선택하고 수동 범주를 생성하여 여기에 문서를
추가하기만 하면 됩니다. 수동으로 생성한 기존 범주에 문서를 추가하고 제거할 수
도 있고 검색 기반 및 수동 범주를 모두 결합할 수도 있습니다. 수동 범주에는 도면
과 파일 문서가 모두 포함될 수 있습니다.

예를 들어 문서 관리자에서 버튼이 활성화되면 체크 포인트 설정의 변경 사항 표
시 기능을 활성화한 후 일부 문서가 변경되어 나열되면 수동 범주에서 변경된 문
서를 추가할 수 있습니다.

• 새 범주를 수동으로 생성하고 여기에 문서를 추가하려면 목록에서 문서를 선택
하고 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하여 수동 범주 --> 새 작업에 추가를 선택합
니다. 그런 다음 범주 이름과 선택적인 도구 설명을 입력하고 기타 필요한 설정
을 정의합니다. 이들 옵션은 검색 기반 범주에서와 동일합니다. 그런 다음 저장
을 클릭합니다.

• 새로 생성되거나 수정된 수동 범주는 현재 모델 폴더 아래의
DocumentManagerCategories_<username>.xml 파일에 저장됩니다.

• 기존 수동 범주에 문서를 추가하려면 목록에서 문서를 선택하고 마우스 오른쪽
버튼을 클릭하여 수동 범주 --> 기존 작업에 추가를 선택한 후 원하는 범주를
선택합니다. 호환 가능한 수동 범주가 모두 나열됩니다. 하나의 문서를 여러 범
주에 추가할 수 있습니다.

• 수동 범주를 편집하려면 범주 목록에서 범주를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하
고 편집을 선택합니다.

• 범주에서 문서를 제거하려면 문서를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 수동 범
주 --> 다음에서 제거를 선택한 후 문서를 제거할 범주를 선택합니다.

• 수동 범주를 삭제하려면 범주 목록에서 범주를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하
고 삭제를 선택합니다.

Tekla Structures 2019 관리자 릴리스 정보 111 관리자 릴리스 정보: 일반 설정



설정은 두 레벨에서 작동합니다. 먼저 사용자별 설정 파일
DocumentManagerCategories_<username>.xml을 찾으려고 시도합니다. 파

일을 찾으면 이것을 사용하면 됩니다. 파일을 찾을 수 없으면
DocumentManagerCategories.xml을 찾아서 사용합니다.

사용자별 파일을 일반 파일로 변환하려면 파일 이름에서 "_username" 부분을 제

거하기만 하면 됩니다.

설정이 모델 폴더에서 먼저 스캔된 다음, XS_PROJECT, XS_FIRM, XS_SYSTEM 및 

XS_USER_SETTINGS_DIRECTORY에서 스캔됩니다.

해야 할 일

필요한 범주를 생성합니다. 이들은 <model>
\DocumentManagerCategories_<user>.xml에 있습니다.

파일 이름에서 "_username" 부분을 제거하고, 환경의 XS_PROJECT, XS_FIRM
또는 XS_SYSTEM 경로에 있는 어떤 폴더로든 이를 복사합니다.

기타 참조

기타 도면 개선사항 (61 페이지)

관리자의 릴리스 정보: 도면 개선 사항

뷰 라벨 방향을 설정하는 옵션

이전에는 도면 뷰 라벨 속성에서 뷰 프레임 또는 뷰 제한 상자를 기준으로 뷰 라벨
의 중심을 가로로 맞추는 것만 가능했습니다. 이제는 더 많은 옵션을 사용할 수 있
습니다.

Tekla Structures 2019 관리자 릴리스 정보 112 관리자 릴리스 정보: 일반 설정



• 뷰 프레임에 왼쪽 맞춤

• 뷰 프레임에 가운데 맞춤

• 뷰 프레임에 오른쪽 맞춤

• 뷰 영역상자에 왼쪽 맞춤

• 뷰 영역상자에 가운데 맞춤

• 뷰 영역상자에 오른쪽 맞춤

치수 생성: 콘크리트 윤곽 안의 치수선

뷰 기반 치수 생성의 경우, 치수 생성 규칙 속성 대화 상자에 치수 생성 유형 필터
치수에 대한 새로운 설정 내부에 치수 배치가 있습니다. 이 설정을 선택하면 콘크
리트 부재, 어셈블리 또는 부재 내부에 치수를 배치할 수 있습니다.
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치수 생성 규칙 속성을 사용하는 방법에 대한 자세한 지침은 에서 확인할 수 있습
니다.

관리자의 릴리스 정보: 타설 단위 및 표면에 대한 새 템플릿 속성

표면 및 타설 단위에 대한 새로운 템플릿 속성이 있습니다. 필터, 템플릿 및 레포트
에서 이들을 사용하기 시작합니다. 조회 레포트도 확인합니다.

표면

이제는 표면이 부재 또는 타설에 연결되어 있는지 확인하기 위한 템플릿 속성 

ATTACHED_TO가 있습니다.

가능한 값은 다음과 같습니다.

• 0(부재)

• 1(타설)

타설 단위

이제는 객체를 타설 단위에 ADDED_TO_POUR_UNIT에 추가하는 방법(자동 또는

수동)을 확인하기 위한 템플릿 속성이 있습니다.
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가능한 값은 다음과 같습니다.

• 0(해당 타설 단위를 마지막으로 계산한 후에 할당되지 않았거나 수정됨)

• 1(수동으로 할당)

• 2(자동으로 할당)

이 속성은 필터의 템플릿 범주와 다음 객체 유형에 대한 템플릿 속성에 추가됩니
다.

• ASSEMBLY
• BOLT
• CAST_UNIT(현장 타설이 아닌 프리캐스트만 해당)

• MESH
• REBAR
• SINGLE_REBAR
• SINGLE_STRAND
• STRAND
• STUD

관리자의 릴리스 정보: 소형 일반 항목

프로젝트 속성의 기타 필드

다음과 같은 프로젝트 필드가 IFC4 표준의 프로젝트 속성에 추가되었습니다.

• ASSEMBLY = PROJECT.LOCATION

• ASSEMBLY = PROJECT.POSTAL_BOX

• ASSEMBLY = PROJECT.TOWN

• ASSEMBLY = PROJECT.REGION

• ASSEMBLY = PROJECT.POSTAL_CODE

• ASSEMBLY = PROJECT.COUNTRY

이러한 새로운 속성은 레포트와 템플릿에서 사용할 수 있습니다.

새 라벨 설정

서로 다른 조건에서 부재 라벨을 표시하는 기능을 확장할 수 있도록 표시 대화 상
자에 새로운 옵션이 있습니다.

다음 옵션이 포함된 새 설정 표시가 있습니다.

• 모두: 이것은 부재 라벨의 이전 동작입니다. 뷰의 모든 부재에 대해 부재 레이
블이 표시됩니다.
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• 선택됨: 부재 라벨은 선택한 모든 부재에 대해서만 표시됩니다.

• 선택된 메인 부재: 부재 라벨은 선택한 부재가 해당 어셈블리의 메인 부재인 경
우에만 표시됩니다.

• 범용 메인 부재: 부재 라벨은 해당 어셈블리의 메인 부재인 모든 가시성 부재에
대해서만 표시됩니다.

선택됨 및 선택된 메인 부재 옵션의 경우, 뷰를 선택할 때 대화 상자 변경 내용을
뷰에 먼저 적용한 다음, 조사할 객체를 계속 선택해야 합니다.

여러 폴더에서 응용 프로그램 및 확장 프로그램 불러오기

확장 프로그램을 지원하기 위해 %commonEnvFolder%\extensions
\applications 아래에서 .tsep 설치 패키지를 생성하고 환경에 이들을 배치할

수 있습니다.

이제 회사별 응용 프로그램을 Tekla Structures 설치 폴더가 아닌 회사별 폴더에
배치할 수 있습니다. 새 위치를 XS_APPLICATIONS_PATH에 추가해야 합니다.

새로운 XS_APPLICATIONS_PATH 고급 옵션을 사용하면 경로를 여러 개 추가할
수 있습니다. Tekla Structures는 경로를 사용하여 시스템 컴포넌트를 불러옵니
다.

teklastructures.ini의 현재 구성은 다음과 같습니다.

set XS_APPLICATIONS=%XS_DIR%\applications\ set
XS_APPLICATIONS_PATH=%XS_APPLICATIONS%;%XSDATADIR
%environments\common\Extensions\applications\

여러 폴더에서의 확장을 위한 변환 불러오기

이제 회사별 변환을 Tekla Structures 설치 폴더가 아닌 회사별 폴더에 배치할 수
있습니다. 새 위치를 XS_MESSAGES_PATH에 추가해야 합니다.
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새로운 XS_MESSAGES_PATH 고급 옵션을 사용하면 경로를 여러 개 추가할 수
있습니다. Tekla Structures는 경로를 사용하여 변환 파일을 불러옵니다.

teklastructures.ini의 현재 구성은 다음과 같습니다.

set XS_MESSAGES=%XS_DIR%\messages\ set XS_MESSAGES_PATH=
%XS_MESSAGES%;%XSDATADIR%environments\common\Extensions
\messages\

2.2 관리자 릴리스 정보: 철골 설정

다음 사용자 정의 설정은 철골 사용자 그룹에만 적용됩니다.

관리자의 릴리스 정보: 철골 아이템 개선 사항 (117 페이지)

관리자의 릴리스 정보: 철골 컴포넌트 (118 페이지)

관리자의 릴리스 정보: 철골 아이템 개선 사항

독립형 벤트 플레이트

독립형 벤트 플레이트는 Tekla Structures에서 복잡한 지오메트리 솔루션의 일부
로 구현되었습니다. 또한 Tekla Structures 2018i에 구현된 원뿔형 벤트 플레이
트 기능에 대한 추가 개발 기능으로 볼 수도 있습니다. 독립형 벤트 플레이트에는
원통형 또는 원뿔형 벤트 플레이트 같은 입력 부재는 필요하지 않습니다. 독립형
벤트 플레이트는 원통형 및 원뿔형 부재를 모두 모델링하는 데 사용할 수 있습니
다. 예를 들어 후드, 호퍼, 원추 등을 생성하는 데 사용할 수 있습니다.

해야 할 일

필요한 표준 파일을 생성합니다.

필렛 용접 크기를 제어하기 위한 프로젝트 레벨 설정

이제 사용자는 필렛 또는 복합 용접을 모델링할 때 필렛 용접 크기가 해석되는 방
법을 제어할 수 있습니다. 이 작업은 새로운 고급 옵션 

XS_ISO_LEG_LENGTH_AS_WELDSIZE를 사용하여 수행됩니다. 

XS_AISC_WELD_MARK가 FALSE로 설정된 경우에만 영향을 미칩니다.

XS_ISO_LEG_LENGTH_AS_WELDSIZE가 FALSE로 설정되어 있으면 필렛 용접 크

기가 목두께로 처리됩니다. XS_ISO_LEG_LENGTH_AS_WELDSIZE가 TRUE로 설

정되어 있으면 필렛 용접 크기가 레그 길이로 처리됩니다. 사용자가 용접 크기에
영향을 주는 접두사를 설정하면 접두사가 고급 옵션 값을 재정의 합니다.

해야 할 일

필요한 경우 새로운 고급 옵션을 사용하기 시작합니다.
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관리자의 릴리스 정보: 철골 컴포넌트

Tube gusset (20)

브레이스 접합 탭에서 접합 플레이트 스티프너를 생성하고 모따기를 정의하는 것
이 가능합니다. 이제 스티프너 플레이트에서 용접을 사용할 수 있습니다.

Welded tee (32)

부재 탭에서 어셈블리 번호 및 피니시 속성을 정의할 수 있습니다.

Haunch (40)

이제는 홀 탭에서 볼트 유형을 정의할 수 있습니다.
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Cranked beam (41)

이제는 그림 탭에서 부재 사이의 간격을 정의할 수 있습니다.
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Seat conn type 1 (52)

이제는 보조 볼트 탭에서 모든 기본 볼트 속성과 슬롯 홀, 볼트 어셈블리 및 볼트
길이 증가의 속성을 정의할 수 있습니다. 일부 볼트 속성은 적절한 탭에 있도록 이
동되었습니다.

Wraparound gusset (58), Hollow brace wraparound gusset (59), Wraparound
gusset cross (60)

• 이제는 거셋 탭에서 접합 프로파일을 통해 파스너 플레이트 컷을 정의할 수 있
습니다.

• 이제는 거셋 탭에서 보조 부재의 다양한 측면에 대한 설치 클리어런스를 정의
할 수 있습니다.

• 일반 거셋 탭이 제거되어 수정된 레이아웃으로 다시 생성되었습니다. Hollow
brace wraparound gusset (59)에는 L 프로파일이 아닌 경우에 파스너 플레이
트를 이동하는 기능이 있습니다.

Hollow brace wraparound gusset (59)

이제 브레이스 접합 탭에서 텅 플레이트의 너비를 정의할 수 있습니다.
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Bolted gusset (11), Gusseted cross (62)

이제는 그림 탭에서 메인 부재를 통해 거셋 플레이트의 생성 여부를 선택할 수 있
습니다.

Gusseted cross (62)

이제 양쪽 접합 플레이트를 생성할 때 브레이스 접합 탭에서 필러 플레이트 생성
측면을 정의할 수 있습니다.

Rail connection (70)

이제는 S 볼트 탭에서 볼트 어셈블리를 정의할 수 있습니다.

Splice connection (77)

• 용접부 6과 7이 추가되었습니다.
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• 이제 용접개선 탭에서 용접 부위 홀 형상을 변경할 수 있습니다. 이제 보조 부
재의 용접 유형을 정의할 수 있습니다.

• 이제는 매개변수 탭에서 플랜지 플레이트 생성 측면을 선택할 수 있습니다. 이
전에는 이 설정이 용접개선 탭에 있었습니다.

Stanchion side plate (83)

이제는 직사각형 또는 다이아몬드 플레이트를 생성할 때 볼트 간격을 설정할 수
있습니다. 또한 이제는 컴포넌트가 자동으로 설정된 경우에 위쪽 방향일 때 올바르
게 작동합니다.

Welded beam to beam (123)

이제 모따기 탭에서 용접 부위 홀 오프셋을 정의할 수 있습니다.
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Bolted moment connection (134)

이제는 플랜지 볼트 탭의 메인 부재 또는 보조 부재에서 볼트 오프셋을 선택할 수
있습니다.

Two sided end plate (142)

이제는 보정 플랜지 플레이트(플레이트 1 및 플레이트 2 탭에서 사용 가능)를 생성
할 수 있습니다.

플랜지 플레이트에 용접 9와 10이 추가 되었습니다.

Tekla Structures 2019 관리자 릴리스 정보 123 관리자 릴리스 정보: 철골 설정



Two sided clip angle (143)

이제 그림 탭에서 프로파일 높이를 기준으로 보조 부재를 정렬할 수 있습니다. 예
로 설정하면 선택 순서와 상관없이 가장 높은 보조 부재가 항상 첫 번째 보조 부재
로 간주됩니다. 보조 부재의 선택 순서가 더 이상 보조 부재의 복사에 영향을 주지
않습니다.

Welded to top flange(147)

전단 플레이트의 용접 8과 9가 추가 되었습니다.

Welded to top flange S (149), Full depth S (185)

이제는 볼트 탭에서 볼트 체결 방향을 정의할 수 있습니다.
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Bent plate (151)

이제 상단 노치 및 하단 노치 탭에서 노치 컷 반경을 정의할 수 있습니다.

Joist to Beam, type 1 (160)

이제는 스태빌라이저 탭에서 전체 깊이 스티프너와 이에 대한 모따기를 정의할 수
있습니다.
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Joist to column, type 2 (163)

이제는 스태빌라이저 플레이트의 용접부와 시트 접합을 위한 상단/하단 용접부를
정의할 수 있습니다. 시트 접합을 위한 두 번째 측면 용접부가 제거되었습니다.

Stiffened base plate (1014)

이제 부재 탭에서 플레이트, 웨브 플레이트, 플랜지 플레이트 및 레벨링 플레이트
에 대한 클래스 속성을 정의할 수 있습니다. 플레이트, 웨브 플레이트, 플랜지 플레
이트, 레벨링 플레이트, 피팅 플레이트, 추가 보, 수평 플레이트 및 L 프로파일에
대한 피니시 속성을 정의할 수 있습니다.

Seat det type 1 (1033)

이제 시트 프로파일에 대한 수평 용접부(용접부 3)를 정의할 수 있습니다.
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U.S. 베이스 플레이트 (1047)

이제 그림 탭에서 스티프너에 대한 모따기 유형을 선택할 수 있습니다.

원형 베이스 플레이트(1052)

이제 앵커 로드 탭에서 원을 따라 플레이트 와셔를 생성하도록 선택할 수 있습니
다.
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2.3 관리자 릴리스 정보: 콘크리트 설정

다음 사용자 정의 설정은 콘크리트 사용자 그룹에만 적용됩니다.

관리자의 릴리스 정보: 철근 집합 개선 사항 (129 페이지)

관리자의 릴리스 정보: 철근 도면 도구 (132 페이지)

관리자의 릴리스 정보: 콘크리트 제작을 위한 도구의 업데이트 (133 페이지)
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관리자의 릴리스 정보: 콘크리트 컴포넌트 (133 페이지)

관리자의 릴리스 정보: 철근 집합 개선 사항

단부 상세 수정자

해야 할 일

환경에서 단부 상세 변경자 표준 파일(standard.rst_edm 및

standard.rst_edm.more)을 업데이트합니다.

1. 철근 집합 생성 > 중단 > 철근 집합 선택을 클릭합니다.

2. 단부 상세 변경자 생성 > 중단 > 단부 상세 변경자 선택을 클릭하면 속성 창이
열립니다.

3. 적절한 표준 값을 입력하고 이들을 표준으로 저장합니다.

4. 새로 생성한 표준 파일을 환경에 다시 업로드합니다.

스플리터 개선 사항

해야 할 일

환경에서 스플리터 표준 파일(standard.rst_sm)을 업데이트합니다.

1. 철근 집합 생성 > 중단 > 철근 집합 선택을 클릭합니다.

2. 스플리터 생성 > 중단 > 스플리터 선택을 클릭하면 속성 창이 열립니다.

3. 적절한 표준 값을 입력하고 이들을 표준으로 저장합니다.

4. 새로 생성한 표준 파일을 환경에 다시 업로드합니다.

크랭킹 및 겹이음 레포트 속성

이러한 새로운 속성을 보고하기 위해 레포트 템플릿을 생성하려는 경우에는 이러
한 크랭킹 및 겹이음 레포트 속성을 사용할 수 있습니다.

• CRANK_SIDE_START
• CRANK_ROTATE_START
• CRANK_STRLEN_START
• CRANK_LENTYPE_START
• CRANK_RATIO_START
• CRANK_DIST_START
• CRANK_OFFSET_START
• LAP_SIDE_START LAP_PLACEMENT_START
• LAP_LENGTH_START
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• CRANK_SIDE_END
• CRANK_ROTATE_END
• CRANK_STRLEN_END
• CRANK_LENTYPE_END
• CRANK_RATIO_END
• CRANK_DIST_END
• CRANK_OFFSET_END
• LAP_SIDE_END
• LAP_PLACEMENT_END
• LAP_LENGTH_END
이들 속성은 레포트의 REBAR 및 SINGLE_REBAR 행에서 모두 사용할 수 있습니

다.

철근 데이터베이스 파일 업데이트

새로운 표준 겹이음 및 표준 크랭킹 속성을 포함하도록 환경의 철근 데이터베이스
(rebar_database.inp)를 지역화합니다.

• 환경의 rebar_database.inp를 열어서 영역의 필요에 따라 파일에 값을 추

가하기 시작합니다.

• 각 행의 가장 오른쪽 끝에 5개 열을 추가합니다. 탭을 사용하여 값을 서로 구분
합니다. 아래 예제 이미지를 참조하십시오.

기둥 제목(예: CrankSL)이 무엇이든 상관 없습니다. 값은 올바른 순서로 되어 있

어야 합니다.
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모델 레벨 설정의 라운딩 및 계단식 테이퍼링

해야 할 일

영역에서 철근 설정에 가장 적합한 값이 무엇인지 찾습니다. 환경의
standard.opt 파일에서 이들을 지역화합니다.

다음은 파일에서 위의 값을 정의하는 방법입니다.

dia_option_settings.StepTaperingSingle 0.000000
dia_option_settings.StepTaperingFree 0.000000
dia_option_settings.StepTaperingIntermediate 0.000000
dia_option_settings.RoundingSingle 1.000000
dia_option_settings.RoundingFree 1.000000
dia_option_settings.RoundingIntermediate 1.000000
dia_option_settings.RoundingTypeSingle 1
dia_option_settings.RoundingTypeFree 1
dia_option_settings.RoundingTypeIntermediate 1
dia_option_settings.RoundupInSplitters 1.000000

옵션 대화 상자에서 나머지 철근 설정을 지역화할 수도 있습니다. 필요한 경우 동
일한 파일에서 이러한 설정들을 수정합니다.

dia_option_settings.ConcreteCoverTop 25.000000
dia_option_settings.ConcreteCoverBottom 25.000000
dia_option_settings.ConcreteCoverSides 25.000000
dia_option_settings.MinimumBarLength 0.000000
dia_option_settings.MinimumLegLength 0.000000
dia_option_settings.MinimumBarLengthType 0
dia_option_settings.MinimumLegLengthType 0
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라운딩 및 계단식 테이퍼링 컨트롤을 철근 집합 및 속성 변경자 레벨에 추
가

해야 할 일

철근 집합 표준 파일 업데이트

환경에서 철근 집합 표준 파일(standard.rst, standard.rst.more 및

standard.rst.zones)을 업데이트합니다.

1. 철근 집합 생성 > 중단 > 철근 집합 선택을 클릭하면 속성 창이 열립니다.

2. 적절한 표준 값을 입력하고 이들을 표준으로 저장합니다.

3. 새로 생성한 표준 파일을 환경에 다시 업로드합니다.

속성 변경자 표준 파일 업데이트

환경에서 속성 변경자 표준 파일(standard.rst_pm)을 업데이트합니다.

1. 철근 집합 생성 > 중단 > 철근 집합 선택을 클릭합니다.

2. 속성 변경자 생성 > 중단 > 속성 변경자 선택을 클릭하면 속성 창이 열립니다.

3. 적절한 표준 값을 입력하고 이들을 표준으로 저장합니다.

4. 새로 생성한 표준 파일을 환경에 다시 업로드합니다.

..\common\inp 폴더를 따르지 않는 환경의 경우

..\common\inp 폴더에서 objects_length_adjustment.inp 파일을 복사하

고 이를 환경 폴더에 배치합니다. 이렇게 하지 않으면 철근 집합 자동 적용이 작동
하지 않습니다.

IS_REBARSET_BAR

이제는 철근 집합 철근에서 기존 철근을 구분하려는 경우 사용할 수 있는 리포트
템플릿 속성이 있습니다. IS_REBARSET_BAR. 값 1은 철근 집합 철근을 나타내고,

값 0은 이전 철근을 나타냅니다. 이 속성은 REBAR 및 SINGLE_REBAR 행에서 모

두 사용할 수 있습니다.

관리자의 릴리스 정보: 철근 도면 도구

철근 그룹 치수

• 추가 마크 탭을 앞쪽 추가 마크와 뒤쪽 추가 마크 두 개의 별개 추가 마크 탭으
로 분리했습니다.

각 탭에서 마크 1 및 마크 2의 내용을 정의할 수 있습니다.

앞쪽 추가 마크와 뒤쪽 추가 마크에 대한 마크의 그룹화 및 위치 조절은 첫 번
째 추가 마크 탭에만 배치됩니다.

• 이제는 고급 설정 탭의 새로운 설정 마크1과 마크2 사이 간격을 사용하여 마크
1과 마크 2 사이의 간격을 정의할 수 있습니다. 동일한 탭에서 다음 마크 간격
이 새 영역 그룹화 아래로 이동되었고 그룹 마크 간격으로 이름이 바뀌었습니
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다. 철근 그룹 허용오차 역시 그룹화 영역으로 이동되었고 그룹화 허용오차로
이름이 바뀌었습니다.

• 철근 길이 출력 방법 A B C 값 합산은 마크 1–마크 3 탭에서 정확한 길이의 합
으로 이름이 바뀌었습니다.

철근 그룹 마킹

• 이제는 마크 3 탭에서 새 설정 마크 회전을 사용하여 마크 텍스트를 회전하는
방법을 정의할 수 있습니다. 마크 텍스트를 수평 및 수직으로 또는 마크 선 방
향(기본값)으로 회전할 수 있습니다. 기본 마크 선 방향은 보존됩니다.

• 이제 마크 요소 주위 프레임이 생겼습니다. 단, 기호, 새 선 및 풀아웃 그림은
프레임을 가질 수 없습니다.

• 원점 A B C 값 합산은 정확한 길이의 합으로 바뀌었습니다.

철근 풀아웃 그림 및 마크

• 추가된 새 선 색상(추가된 누락 색상 옵션)

• 세그먼트 길이의 고정 옵션 "m/cm"

도면의 고정 0.0cm 문제

치수를 통해 Tekla Structures 값으로 고정 변환

기타 참조

기타 도면 개선사항 (61 페이지)

관리자의 릴리스 정보: 콘크리트 제작을 위한 도구의 업데이트

Unitechnik 내보내기에는 몇 가지 새로운 유용한 기능이 포함되어 있으며,
EliPlan 파일 내보내기와 BVBS 내보내기도 개선되었습니다.

개선 사항에 대한 자세한 내용은 Tekla Structures 2019 릴리스 정보에서 콘크리
트 제작을 위한 도구의 업데이트 (81 페이지)를 참조하십시오.

관리자의 릴리스 정보: 콘크리트 컴포넌트

Embedded anchors (8)

이제는 입력 탭에 앵커 로드 유형에 대한 조합 옵션이 있습니다.
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Automated reinforcement layout components (51-57) 및 Reinforcement
strand layout (66)

• Inverted tee beam - automated reinforcement layout (52), Ledge beam -
automated reinforcement layout (53), Rectangular beam - automated
reinforcement layout (54), Ledge spandrel - automated reinforcement
layout (55), Rectangular spandrel - automated reinforcement layout (56)
및 Reinforcement Strand Layout (66)에서는 강연선 패턴 탭에서 강연선 철
근의 무제한 로드를 위한 외부 CSV 파일을 사용하고 속성 탭에서 강연선 코드
를 정의할 수 있습니다.
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Ledge spandrel - automated reinforcement layout (55)

• 이제는 세로방향 철근 탭에서 철근을 무제한으로 정의하기 위해 세로방향 철근
을 위한 외부 CSV 파일을 가져올 수 있습니다.
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• 이제는 단부 철근 탭에서 보조 철근 집합을 제어할 수 있습니다.
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Automated reinforcement layout - ledge spandrel (55), Automated
reinforcement layout - rectangular spandrel (56)

이제는 스템 스트럽(55의 경우) 및 띠장 철근 탭에서 철근 그룹에 대한 고급 후크
속성을 정의할 수 있습니다. 이러한 개선 사항 때문에 컴포넌트가 이전 버전과 완
전히 호환되지 않습니다.
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Beam reinforcement (63)

이제는 파라미터 탭에서 추가 링크를 생성하고 최소 프로파일 길이를 정의할 수
있습니다.

Strip footing reinforcement (75)

이제는 스트럽 탭에서 새로운 굽힘 유형으로 이중 스트럽 철근을 생성할 수 있습
니다. 이중 스트럽 철근의 단부 형상(135°, 90° 또는 중복된)과 중복 길이를 정의
할 수 있습니다. 이제는 가로 방향 설정이 스트럽 탭에서 제공되며, 굽힘 방향이 이
미지로 표시됩니다.
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Round column reinforcement (82)

이제 기둥의 상단과 하단 양쪽에 크랭크된 철근을 만들 수 있습니다. 메인 바 탭에
수평, 수직, 경사진 거리 치수를 입력합니다.
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Rectangular column reinforcement (83)

• 이제는 기둥 하단에서도 철근 크랭킹을 정의할 수 있습니다. 수직 치수 대신 기
울기 치수를 사용하여 크랭크의 길이를 정의할 수 있습니다.

• 이제는 중간 링크 탭에서 모든 스트럽이 단일 그룹으로 생성되는지 여부를 선
택할 수 있습니다.

• 이제는 스트럽 탭에서 스트럽 그룹 사이의 간격을 정의할 수 있습니다.

Hole reinforcement for slabs and walls (84)

• 이제 이미 존재하는 홀을 보강하고 생성 중인 홀에서 오프셋을 적용할 수 있습
니다.
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• 수평 및 수직 오프셋을 포함하여 전체 철근 제어 옵션을 갖춘 새로운 추가 철근
탭이 있습니다.
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Starter bars for footing (87)

이제 새로운 하단 피복 탭에서 각 철근 그룹에 대해 고유한 하단 피복 두께를 별도
로 설정할 수 있습니다. 다른 옵션은 모든 모서리 철근 및 측면 철근에 대해 공통된
하단 피복 두께를 설정하는 것입니다.

Reinforcement mesh array in area (89)

이제 폴리곤 생성 시작점 인덱스를 정의할 수 있습니다.

Reinforced Concrete Stair (95)

철근 E 탭의 스트럽과 핀은 직사각형 형상을 가질 수 있으며, 계단의 경사진 가장
자리와 평형이 될 수 있습니다(경사를 허용하는 경우).
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Concrete console (110)

• 이제는 T 프로파일 주위에 경사를 이룬 기둥 컷을 생성할 수 있습니다.

• 이제 메인 부재 또는 보조 부재에서 기본 콘솔 두께를 선택할 수 있습니다.

• 이제 튜브 주위에 컷 생성 옵션을 사용하여 튜브 주위에 컷을 생성할지 여부를
정의할 수 있습니다. 이 작업은 접합 탭에서 수행할 수 있습니다.

• 이제는 앵커 로드 탭에서 X와 Y 방향 모두에서 튜브 프로파일에 대한 오프셋을
정의할 수 있습니다.

• 이제 소켓 탭의 대칭적으로 레그 배치 설정을 사용하여 사용자 지정 부재 소켓
이 대칭적으로 생성되는지 여부를 선택할 수 있습니다.

• 이제 파라미터 탭에서 클래스 또는 이름 검색을 사용하여 추가 보조 부재를 찾
아서 절단할 수 있습니다. 보조 부재의 최대 너비를 정의하고 이 너비로 절단할
수도 있습니다.

Concrete beam-beam (112)

• 이제는 네오프렌을 정의할 때 부재 탭에서 네오프렌이 메인 부재와 보조 부재
사이의 컷 간격을 채우기에 적합한지, 아니면 직사각형 형상으로 생성되는지
여부를 선택할 수 있습니다.
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• 이제는 앵커 탭에서 튜브를 메인 부재에 맞춰 정렬할지 또는 보조 부재의 상단
또는 하단에 맞춰 정렬할지 여부를 선택할 수 있습니다.

Automatic splicing tool

이제 랩 길이를 절대 값으로 설정할 수 있습니다. 또한 랩 길이를 측정으로 지정할
수 있습니다.

이중 벽체 가장자리 및 개구부 철근

그림 탭에는 새로운 피복 두께 오프셋 C3가 있습니다.

철근 및 구멍 탭에서 가장자리 및 구멍 철근(철근이 아니며 스트럽만 생성)을 위한
새로운 옵션이 추가되었습니다.
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메쉬 철근

이제는 주 철근과 보조 철근의 최소 길이를 개별적으로 제어할 수 있습니다.

철근 커플러 및 단부 앵커 도구

철근 집합에서 사용될 때 단부 변경자를 통해 단부별 UDA 값이 설정되도록 철근
커플러 및 철근 단부 앵커 컴포넌트가 변경되었습니다. 철근 집합의 경우, 단부 변
경자 속성 스레드 길이, 추가 제작 길이 및 단부 변경자의 스레드 유형 값이 설정됩
니다(사용자 지정 UDA 값 대신).
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커플러/단부 앵커 컴포넌트에 의해 제어되는 스레드 유형을 얻으려면 이 값을 반
드시 RebarCoupler.Udas.dat 파일에 추가해야 합니다.

샌드위치 및 이중 벽체

이제는 포일의 수직/수평 분할을 제어하는 데 포일 탭을 사용할 수 있습니다.

벽체 레이아웃

이제는 UDA 탭의 내용을 사용자 지정할 때 WallLayout.Udas.dat 파일에서 벽

체 레이아웃 레이어 스와퍼 도구 사용 시 레이어 UDA 값이 바뀌지 않도록 정의할
수 있습니다. 선 끝에 NoSwap을 추가하여 이를 수행할 수 있습니다(네 번째 필드). 

string comment j_comment NoSwap.

//
// Customized user defined attributes (UDA) for layer parts created by 
wall layout component
// 
// Each row shall contain 2 or 3 fields separated by tab(s) or semicolon. 
// Please note that all uda names shall be unique
//
// Field 1: The data type of the attribute. Valid values are 'distance', 
'float', 'option', 'integer' and 'string'
// compatible with the actual user defined attributes as specified in 
objects.inp
// Field 2: UDA name. This is the name of the user defined attribute set 
for the layer part.
// Field 3: Label. This text is shown in the attributes dialog. It can be 
a translatable label (albl_) or any text.
// Field 4: 'NoSwap' if you do not want the 'Wall layout layer swapper' 
to swap the values. 
// 
string comment j_comment NoSwap
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string USER_FIELD_1 _user_field_1
string USER_FIELD_2 _user_field_2 
string USER_FIELD_3 _user_field_3
string USER_FIELD_4 _user_field_4
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3 현지화 릴리스 정보

환경별Tekla Structures 현지화 릴리스 정보는 새로운 버전의 Tekla Structures
에서 새롭게 바뀐 기능을 현지화 관점에서 소개합니다. 여기에는 사용자 환경에서
이미 현지화된 기능이 나열되어 있을 뿐만 아니라 사용자 지정 작업에도 도움이
될 수 있습니다. 현지화 릴리스 정보는 지역 및 리셀러 사무소의 현지화 팀이 제공
합니다.
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4 Tekla Structures를 새 버전으로
업그레이드

컴퓨터에 여러 Tekla Structures 버전을 설치할 수 있습니다. 새 버전을 설치하고
사용을 시작할 때 이전 버전을 제거할 필요 없이 계속 사용할 수 있습니다. 서비스
팩은 누적 업데이트이기 때문에 동일한 Tekla Structures 버전에서 이전에 설치
된 서비스 팩을 대체합니다.

주 현재 버전의 Tekla Structures를 사용하여 이미 작업을 진행 중이던 모델은 모두 완
료하는 것이 좋습니다. 모델을 새 버전에 저장하면 이전 버전에서는 더 이상 열 수 없
습니다.

설치 패키지는 Tekla Downloads 서비스에서 다운로드할 수 있습니다.

이 일반적인 순서로 업그레이드를 완료합니다(자세한 지침은 텍스트 내 링크를 참
조).

1. Tekla 라이선스 서버 업데이트 (150 페이지). 업데이트된 버전이 기존에 설치
된 버전을 대체합니다.

2. Tekla 라이선스 갱신 (150 페이지)에 설명된 대로 라이선스를 갱신합니다.

갱신된 라이선스는 라이선스에 표시된 버전 및 설치된 라이선스 서버 버전과
호환되는 이전 버전과 함께 사용할 수 있습니다.

3. Install Tekla Structures.

컴퓨터에 여러 Tekla Structures 버전 및 환경을 설치할 수 있습니다. 새 버
전을 설치하고 사용하기 위해 이전 버전을 제거할 필요는 없습니다.

4. 새 Tekla Structures 버전에 개인 설정 복사 (152 페이지).

마이그레이션 마법사 (152 페이지) 도구를 사용하여 일부 개인 설정을 새 버
전으로 복사할 수 있습니다. 설정을 복사하고 싶지 않거나, 마이그레이션 마법
사가 제안한 버전과 다른 버전의 Tekla Structures 설정을 복사하려는 경우
복사를 건너뛸 수 있습니다.

5. 새 Tekla Structures 버전으로 사용자 지정 정보 이동 (152 페이지).

이전 Tekla Structures 버전에서 사용자 지정한 정보를 새 버전에서도 사용
할 수 있습니다. 프로젝트 및 펌 폴더를 생성하여 사용자 지정한 파일을 이들
폴더에 저장하는 것이 가장 좋습니다. Tekla Structures는 새 버전이 설치될
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때 프로젝트 및 펌 폴더의 파일을 바꾸지 않습니다. 프로젝트 및 펌 폴더를 사
용하지 않을 경우 수동으로 사용자 지정 정보를 새 버전으로 이동시켜야 합니
다.

4.1 Tekla 라이선스 서버 업데이트
Tekla 라이선스 서버에 최신 버전의 Tekla 라이선스 서버 소프트웨어를 설치하는
것이 좋습니다. 새로운 버전의 Tekla Structures가 이전 버전의 라이선스 서버에
서 작동하지 않을 수도 있습니다.

최신 버전의 라이선스 서버에서 Tekla Structures의 이전 버전을 사용할 수 있습
니다. 일부 이전 버전 Tekla Structures에서는 최신 업데이트를 충분하게 설치해
야 합니다. Tekla Structures 버전과 Tekla 라이선스 서버 버전 간의 호환성에 대
한 자세한 정보는 Which license server version to use를 참조하십시오.

Tekla 라이선스 서버 업데이트 방법은 다음과 같습니다.

1. 서버 업데이트 이전에 작업 중인 모델을 저장하고 Tekla Structures를 닫습
니다.

2. Windows 운영 체제에 따라 시작 메뉴 또는 시작 화면을 통해 Tekla 라이선
싱 --> LMTOOLS 으로 이동합니다.

3. 중지/시작/다시 읽기 탭에서 서버 중지를 클릭하여 Tekla 라이선스 서버와 기
타 모든 라이선스 서비스를 중지합니다. 

Tekla 라이선스 서버 설치를 완료했다면, 다른 라이선스 서비스를 다시 시작
할 수 있습니다.

4. C:\Tekla\License\Server 폴더에서 수정한 파일을 백업합니다. 

tekla.lic 또는 tekla.opt 파일은 설치 프로그램이 변경하지 않기 때문에

백업을 할 필요가 없습니다.

5. Tekla Downloads에서 최신 버전의 Tekla 라이선스 서버와 옵션 Tekla
License Borrow Tool(사용하는 경우)를 다운로드합니다.

6. 다운로드한 라이선스 서버를 표준 설정 자동 설치를 이용해 관리자 권한으로
설치합니다. 화면에 표시되는 지침을 따르십시오. 

설치가 실패하거나 설치 후에 서버가 시작되지 않는 경우에는 로컬 방화벽과
안티스파이웨어/안티바이러스 보호를 비활성화한 상태로 다시 설치하십시오.

7. Tekla License Borrow Tool를 사용하는 경우, 이를 필요로 하는 워크스테이
션에 새 버전의 도구를 설치합니다.
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4.2 Tekla 라이선스 갱신
라이선스 갱신은 허용되는 가장 높은 소프트웨어 버전을 업데이트하거나 임시 라
이선스의 유효 기간을 연장하는 것과 같이 기존 라이선스의 세부 사항을 변경하는
것을 의미합니다. 현재 라이선스를 비활성화한 다음 업데이트된 정보가 포함된 새
라이선스 자격증으로 다시 활성화하십시오.

갱신된 라이선스를 받으면 기존 라이선스를 비활성화한 다음 새 버전의 라이선스
를 활성화해야 합니다. 동일한 라이선스의 두 가지 버전을 동시에 활성화할 수 없
습니다. 라이선스 비활성화 및 활성화는 라이선스 서버에서 수행하며(Tekla
Structures이(가) 설치된 동일한 컴퓨터일 수도 있음) 인터넷 연결이 필요합니다.

주 라이선스를 비활성화하기 전에 라이선스가 사용 또는 대여 중인지 확인하십
시오. 라이선스를 비활성화하려면 Return a borrowed Tekla Structures
license에서 설명한 대로 빌린 라이선스를 반환해야 합니다.

라이선스 갱신 방법은 다음과 같습니다.

1. 라이선스 서버 설치 폴더에서 이전 자격증 파일의 이름(기본 C:\Tekla
\License\Server) EntitlementCertificate.html에서

EntitlementCertificate-OLD.html로 변경합니다.

2. 자격증 파일을 라이선스 서버 설치 폴더에 저장하십시오. 

라이선스를 구매한 조직 내 사람 또는 연락 담당자로 지정된 사람이 전자 메
일에 첨부된 EntitlementCertificate.html 자격증을 새로 받습니다.

3. Windows 운영 체제에 따라 시작 메뉴 또는 시작 화면을 통해 Tekla 라이선
싱 --> Tekla License Administration Tool 로 이동합니다.

4. 활성화 라이선스 영역에서 비활성화할 라이선스 옆에 있는 비활성화 확인란
을 선택합니다.

5. 활성화된 비활성화 버튼을 클릭합니다. 

비활성화가 완료되면 라이선스 관리 도구에 확인 메시지가 표시됩니다.

주 다른 FlexNet 라이선스와 FlexNet Manager 같은 라이선스 서버 관리
도구를 사용하고 있다면, 자동 알림 기능을 이용하지 마십시오. 라이선스
서버에 라이선스 변경을 수동으로 알리는 방법은 Activating Tekla
Structures licensing using manual server notification를 참조하십시
오.

6. 아직 설정돼 있지 않다면, 서버 알림 버튼을 클릭해 자동 라이선스 서버 알림
기능을 설정합니다.

7. 열기를 클릭하고 ..\Tekla\License\Server로 이동하여

EntitlementCertificate.html을 선택하고 열기를 다시 클릭하여 ..
\Tekla\License\Server 폴더에 있는 라이선스 자격증을 엽니다. 부여된

라이선스 영역에 라이선스 정보가 표시됩니다.
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8. 활성화 셀을 클릭하고 활성화할 라이선스 개수를 선택합니다. 

9. 활성화 버튼을 클릭합니다. 

사용자의 라이선스 서버는 Trimble 솔루션의 라이선스 활성화 서버에 접속합
니다.

활성화된 라이선스는 활성화 라이선스 영역에 표시됩니다.

활성화된 라이선스의 신뢰할 수 있는 스토리지 백업본을 꼭 확보하십시오.

4.3 새 Tekla Structures 버전에 개인 설정 복사
마이그레이션 마법사를 사용하여 이전 Tekla Structures 버전에서 새 Tekla
Structures 버전으로 일부 설정을 복사할 수 있습니다. 새 버전의 Tekla
Structures를 처음 시작하면 자동으로 마이그레이션 마법사가 열립니다.

마이그레이션 마법사에 설정이 복사된 버전 번호와 설정이 복사되는 버전 번호가
표시됩니다. 어느 설정을 복사할지 선택할 수 있습니다.

1. 새 Tekla Structures 버전을 시작합니다.

2. 마이그레이션 마법사에서 다음을 클릭하여 설정 복사를 시작합니다.

3. 복사할 설정을 선택하고 다음을 클릭합니다.

4. 올바른 설정을 선택했는지 확인합니다.

5. 복사를 클릭합니다.

주 나중에 설정을 복사하려는 경우 \Tekla Structures\<version>\nt\bin
\applications\Tekla\Migrations 폴더에서 MigrationWizard.exe를 두 번

클릭하여 수동으로 마이그레이션 마법사를 시작할 수 있습니다. 설정을 어느 버전에
서 복사하여 어느 버전으로 복사할지 선택할 수 있습니다.

기타 참조

Tekla Structures를 새 버전으로 업그레이드 (149 페이지)
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4.4 새 Tekla Structures 버전으로 사용자 지정 정보 이동
사용자 지정 정보를 이전 Tekla Structures 버전에서 새 Tekla Structures 버전
으로 이동시킬 수 있습니다.

1. 프로젝트 및 펌 폴더를 사용하여 이전 Tekla Structures 버전을 사용하는 모
델에 사용자 지정 파일을 저장한 경우 파일 메뉴 --> 설정 --> 고급 옵션 으
로 이동하여 XS_FIRM, XS_PROJECT 및 

XS_COMPANY_SETTINGS_DIRECTORY 고급 옵션이 사용자 지정 파일이 위치

하는 폴더를 가리키는지 확인합니다.

2. 사용자 지정된 파일을 저장하기 위해 프로젝트 및 회사 지정 폴더를 사용하지
않은 경우 사용자 지정된 파일을 새 Tekla Structures 버전으로 수동 전송하
여 정보를 사용해야 합니다. 

많은 유형의 파일은 로컬 또는 비공개 온라인 Tekla Warehouse 컬렉션을 사
용하여 복사할 수 있습니다. 자세한 내용은 Tekla Warehouse 지침을 참조하
십시오.

최소한 다음 사항을 확인하십시오.

• 고급 옵션

• 템플릿, 레포트 및 도면과 관련된 파일

• 카탈로그 파일: 프로파일 카탈로그, 재질 카탈로그, 볼트 카탈로그, 볼트
어셈블리 카탈로그, 철근 형상 카탈로그

• 변환 파일

• 확장 프로그램

확장 프로그램은 새 Tekla Structures 버전에 다시 설치해야 합니다.

• NC 내보내기 설정

• 프린터 카탈로그 설정

• 사용자 정의 속성

• 저장된 모델 객체 속성

마이그레이션 마법사 (152 페이지) 도구를 사용하여 자동으로 일부 정보를 새
버전으로 복사할 수 있습니다.

기타 참조
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5 Tekla Structures 서비스 팩

Tekla Structures 서비스 팩은 Tekla Structures 버전 업데이트입니다.

서비스 팩 소프트웨어 설치 파일은 전체 Tekla Structures 버전 소프트웨어를 포
함하는 독립 실행형 설치 프로그램입니다. 관련 Tekla Structures버전 또는 이전
서비스 팩을 별도로 설치할 필요가 없습니다. 예를 들어 서비스 팩 1을 설치하지
않고 서비스 팩 2를 설치할 수 있습니다.

• 서비스 팩에는 새로운 기능 및 기존 기능의 개선 사항과 수정 사항이 포함될 수
있습니다. 모든 사용자가 최신 서비스 팩을 설치할 것을 권장합니다.

• 서비스 팩에서 환경이 제대로 동작하려면 최신 환경을 설치하는 것이 좋습니
다. 사용 중인 모든 환경을 업데이트하는 것을 권장합니다.

서비스 팩 소프트웨어 및 환경 설치 파일은 Tekla Downloads에서 찾을 수 있습니
다.

기타 참조

Tekla Structures 서비스 팩 설치 (154 페이지)

이전 Tekla Structures 서비스 팩 설치 (155 페이지)

5.1 Tekla Structures 서비스 팩 설치
서비스 팩을 설치하여 Tekla Structures 버전 또는 이전 서비스 팩을 업데이트할
수 있습니다. 서비스 팩에는 새로운 기능 및 기존 기능의 개선 사항과 수정 사항이
포함될 수 있습니다.

주 서비스 팩 소프트웨어 설치 파일은 전체 Tekla Structures 버전 소프트웨어
를 포함하는 독립 실행형 설치 프로그램입니다. 관련 Tekla Structures버전
또는 이전 서비스 팩을 별도로 설치할 필요가 없습니다.

컴퓨터에 관련 Tekla Structures 버전 또는 이전 서비스 팩이 설치되어 있는 경
우, 새 서비스 팩을 설치하기 전에 제거할 필요가 없습니다.
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주 컴퓨터에 Tekla Structures 소프트웨어를 설치하려면 관리자 권한으로 로그
인해야 합니다.

1. Tekla Structures 서비스 팩 소프트웨어를 설치합니다.

a. 서비스 팩 소프트웨어 설치 파일을 Tekla Downloads에서 컴퓨터로 다
운로드합니다.

b. 설치 파일을 두 번 클릭하여 설치를 실행합니다.

c. 설치 마법사에서 안내하는 단계에 따라 설치를 완료합니다. 

관련 Tekla Structures 버전 또는 이전 서비스 팩이 이미 설치되어 있는
경우 설치 폴더를 선택할 수 없습니다. 서비스 팩은 업데이트 중인 버전
과 같은 폴더에 설치됩니다.

관련 Tekla Structures 버전 또는 이전 서비스 팩이 설치되어 있지 않은
경우, 설치 폴더와 모델 폴더를 선택할 수 있습니다.

2. Tekla Structures 환경을 설치합니다. 

환경 설치 폴더의 위치는 소프트웨어를 설치한 위치에 따라 다릅니다. 설치
마법사에서는 환경 설치 폴더를 선택할 수 없습니다.

어떤 환경도 제거할 필요가 없습니다. 새 버전의 환경을 설치하면 해당 환경
의 이전 버전이 자동으로 업그레이드 됩니다.

a. 필요한 환경 설치 파일을 Tekla Downloads에서 컴퓨터로 다운로드합니
다.

b. 설치 파일을 두 번 클릭하여 설치를 실행합니다.

c. 설치 마법사에서 안내하는 단계에 따라 설치를 완료합니다. 환경 설정 파
일은 설치 후에 Tekla Structures를 시작할 때 환경 폴더에 설치됩니다.
Tekla Structures를 열면 설치 진행률을 표시하는 대화 상자가 열립니
다.

관련 정보

기타 참조

Tekla Structures 서비스 팩 (154 페이지)

5.2 이전 Tekla Structures 서비스 팩 설치
최신 Tekla Structures 서비스 팩을 사용할 것을 권장합니다. 이미 새 서비스 팩
을 사용 중이더라도 상황에 따라 이전의 Tekla Structures 서비스 팩 또는 관련
Tekla Structures 버전을 사용해야 할 수 있습니다.

1. 현재 사용 중인 Tekla Structures 서비스 팩 소프트웨어를 Windows 제어판
에서 제거합니다.

2. Windows 제어판에서 관련 Tekla Structures 환경을 제거합니다.

3. Tekla Structures 서비스 팩 소프트웨어를 설치합니다.
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a. 서비스 팩 소프트웨어 설치 파일을 Tekla Downloads에서 다운로드합니
다.

b. 설치 파일을 두 번 클릭하여 설치를 실행합니다.

c. 설치 마법사에서 안내하는 단계에 따라 설치를 완료합니다. 

설치 폴더와 모델 폴더를 선택할 수 있습니다.

4. Tekla Structures 환경을 설치합니다. 

최신 환경은 Tekla Downloads에서 다운로드할 수 있습니다.

a. 설치한 서비스 팩과 관련된 환경 설치 파일을 다운로드합니다.

b. 설치 파일을 두 번 클릭하여 설치를 실행합니다.

c. 설치 마법사에서 안내하는 단계에 따라 설치를 완료합니다. 환경 설정 파
일은 설치 후에 Tekla Structures를 시작할 때 환경 폴더에 설치됩니다.
Tekla Structures를 열면 설치 진행률을 표시하는 대화 상자가 열립니
다.

기타 참조

Tekla Structures 서비스 팩 (154 페이지)
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6 약관

© 2019 Trimble Solutions Corporation and its licensors. All rights reserved.

본 소프트웨어 매뉴얼은 언급된 소프트웨어와 함께 사용하도록 개발되었습니다.
소프트웨어 사용 및 본 소프트웨어 매뉴얼 사용은 라이선스 계약의 적용을 받습니
다. 특히 라이선스 계약에는 소프트웨어와 본 매뉴얼에 관한 특정 보증, 기타 보증
에 대한 책임 부인 사항, 회복 가능한 손상의 범위, 소프트웨어의 허가된 사용, 소
프트웨어 사용이 허가된 사용자인지 여부가 명시되어 있습니다. 본 매뉴얼에 명시
되는 모든 정보에는 라이선스 계약에 명시된 보증이 포함되어 있습니다. 중요한 의
무와 적용 가능한 제한사항 및 귀하의 권리에 대한 제한은 라이선스 계약을 참조
하시기 바랍니다. 텍스트에 기술적 부정확성이나 인쇄상의 오류가 전혀 없다고 보
장할 수 없습니다. Trimble은 소프트웨어 변경 또는 기타 사유에 따라 본 매뉴얼
내용을 수정하고 추가할 수 있습니다.

그리고 본 소프트웨어 매뉴얼은 저작권법 및 국제 조약의 보호를 받습니다. 본 매
뉴얼 또는 그 일부를 무단으로 복제, 전시, 수정 또는 배포할 경우 심각한 민형사상
책임이 따를 수 있으며 법에서 허용되는 최대 수준으로 기소를 당할 수 있습니다.

Tekla, Tekla Structures, Tekla BIMsight, BIMsight, Tekla Civil, Tedds,
Solve, Fastrak 및 Orion은 유럽연합, 미국 및/또는 기타 국가에서 Trimble
Solutions Corporation의 등록 상표 또는 상표입니다. Trimble Solutions 상표에
관한 자세한 사항을 http://www.tekla.com/tekla-trademarks. Trimble은 유럽
연합, 미국 및/또는 기타 국가에서 Trimble Inc.의 등록 상표 또는 상표입니다.
Trimble 상표에 관한 자세한 사항을 http://www.trimble.com/trademarks.aspx
에서 확인하세요. 본 매뉴얼에서 언급되는 기타 제품 및 회사 이름은 해당 소유자
의 상표이거나 상표일 수 있습니다. 타사 제품 또는 브랜드를 언급했다고 해서
Trimble이 이러한 타사와 제휴 관계이거나 이를 추천하는 것이 아니며, 별도로 명
시된 경우를 제외하고 이러한 제휴나 추천에 대해 Trimble은 어떤 책임도 지지 않
습니다.

이 소프트웨어의 구성 내용:

D-Cubed 2D DCM © 2010 Siemens Industry Software Limited. All rights
reserved.

EPM toolkit © 1995-2006 Jotne EPM Technology a.s., Oslo, Norway. All
rights reserved.

Open Cascade Express Mesh © 2015 OPEN CASCADE S.A.S. All rights
reserved.
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PolyBoolean C++ Library © 2001-2012 Complex A5 Co. Ltd. All rights
reserved.

FLY SDK - CAD SDK © 2012 VisualIntegrity™. All rights reserved.

Teigha © 2002-2016 Open Design Alliance. All rights reserved.

CADhatch.com © 2017. All rights reserved.

FlexNet Publisher © 2014 Flexera Software LLC. All rights reserved.

본 제품에는 Flexera Software LLC 및 그 사용 허가자(있는 경우) 소유의 독점
기밀 기술, 정보 및 창작품이 포함되어 있습니다. Flexera Software LLC의 명시
적인 사전 서면 허가 없이 이러한 기술의 전부 또는 일부를 어떤 형태다 수단으로
든 사용, 복사, 게시, 배포, 전시, 수정 또는 전달하는 것을 엄격히 금합니다.
Flexera Software LLC가 서면으로 그 제공을 명시한 경우를 제외하고 본 기술을
보유하고 있다고 해서 금반언, 암시 또는 기타 방식으로든 Flexera Software LLC
지적 재산권에 따른 라이선스나 권리가 부여된 것으로 해석하면 안 됩니다.

서드 파티 오픈 소스 소프트웨어 라이선스를 보려면 Tekla Structures로 이동하
여 파일 메뉴 --> 도움말 --> Tekla Structures 정보 를 클릭한 다음 서드 파티
라이선스 옵션을 클릭합니다.

본 매뉴얼에서 설명하는 소프트웨어의 요소는 여러 가지 특허의 보호를 받고 있으
며, 미국 및/또는 기타 국가에 특허가 출원되어 있을 수 있습니다. 자세한 내용은
다음 페이지 http://www.tekla.com/tekla-patents를 참조하세요.
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