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1 Organizer

Organizer ist ein Werkzeug zur taglichen Verwaltung von
Modellinformationen, Objekteigenschaftsabfragen und Objektklassifizierung.
Mit dem Organizer kénnen Sie an einem Ort auf alle Modellinformationen,
einschlieBlich IFC-Informationen, zugreifen und verwalten lhre
Modellinformationen effizient verwalten. Der Organizer ist in jeder Phase des
Konstruktions- und Designprozesses ein effizientes Werkzeug fur Designer,
Detailzeichner, Manager, Gutachter, Bauunternehmer oder andere Benutzer,
die Modellinformationen nutzen.

Bauleiter kénnen zum Beispiel zentrale Eigenschaften von Teilen und
Teilgruppen des Tekla Structures-Modells betrachten und in einer Liste
erfassen, zum Beispiel die Mengen von Einkaufpaketen. Technische Zeichner
konnen Objekte, Baugruppen oder Bauteile wahrend des Entwurfsvorgangs
Uberprufen, um sicherzustellen, dass sie die beabsichtigten Eigenschaften
aufweisen. Durch die Erstellung von Kategorien kénnen beispielsweise zu
schwere Fertigteil- oder Stahlelemente, zu lange Bewehrungsstabe und
Statusinformationen automatisch nachverfolgt werden.

Sie kdnnen den Organizer mit dem Modell synchronisieren, um sofortiges
Feedback zu Modellanderungen zu erhalten und bei Bedarf Listen und
Berichte zu erstellen.

Der Organizer besteht aus zwei Werkzeugen:

+ Verwenden Sie den Objekt-Browser zur sofortigen Anzeige und Erstellung
von Berichten zu Modellinformationen auf Grundlage der vorgenommenen
Auswahl.

+ Verwenden Sie Kategorien, um Gebdudepositionen zu definieren, damit
Modellobjekte automatisch angeordnet und die Positionen im Modell
visualisiert werden. Sie kdnnen Kategorien basierend auf verschiedenen
Eigenschaften erstellen und benutzerdefinierte Attributen fur Objekte auf
Grundlage der Kategorien, zu denen die Objekte gehdren, schreiben. Sie
kénnen Filter verwenden, um den Kategorieninhalt automatisch zu
aktualisieren, wenn es Anderungen im Modell gibt. Sie kdnnen den Inhalt
der Kategorien auch manuell andern.

Organizer 5



1.1

Siehe auch

Betrachten von Objekteigenschaften im Organizer (Seite 6)
Bericht aus Objekteigenschaftswerten aus dem Organizer (Seite 19)
Eigenschaftenvorlage im Organizer erstellen (Seite 25)

Farbset im Organizer erstellen (Seite 32)

Eigenschaftenvorlage in den Organizer importieren (Seite 33)
Eigenschaftenvorlage aus dem Organizer exportieren (Seite 34)
Kategorien im Organizer (Seite 35)

Synchronisieren von Organizer mit dem Modell (Seite 63)
Kategorie aus dem Organizer exportieren (Seite 68)

Kategorie in den Organizer importieren (Seite 70)
IFC-Kategorien in den Organizer importieren (Seite 72)
Organizer im Multi-User-Modus (Seite 72)

Beispiel: Modell in Positions- und benutzerdefinierte Kategorien organisieren
und Mengen anzeigen (Seite 73)

Beispiel: Modellierungs- und Planungsprobleme mit dem Organizer
nachverfolgen (Seite 86)

Beispiel: Hinzufligen eines Klassifizierungscodes zu Objekten im Organizer und
Export des Codes nach IFC (Seite 117)

Beispiel: Benutzerdefinierte Kategorie fur den Status des
Konstruktionsentwurfs im Organizer erstellen (Seite 124)

Beispiel: Benutzerdefinierte Kategorie fur den Status des Architekturentwurfs
im Organizer erstellen (Seite 126)

Beispiel: Organizer fur Stahl - Verwalten von Schrauben (Seite 129)
Beispiel: Organizer fur Stahl - Verwalten von Baugruppen (Seite 131)
Beispiel: Organizer fur Fertigteil (Seite 133)

Betrachten von Objekteigenschaften im Organizer

Sie kdnnen die Eigenschaften ausgewahlter Modellobjekte im Objekt-Browser
betrachten. Der Objekt-Browser zeigt die im Modell ausgewahlten oder die
zu den ausgewahlten Kategorien gehoérenden Objekte an. Die
Objekteigenschaften werden in Spalten angezeigt. Sie kdnnen die Reihenfolge
und Sortierreihenfolge der Spalten andern und die Eigenschaften gruppieren,
um Objektdaten auf strukturierte Weise anzuzeigen.
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Klicken Sie auf Ansicht erneut laden © im Objekt-Browser, um die
aktuellen Eigenschaftswerte aus dem Modell einzusehen. Sobald Sie eine
Eigenschaft eines beliebigen Objekts betrachtet haben, wird sie wahrend der
Synchronisation in der Organizer-Datenbank aktualisiert.

ANMERKUNG Beim Synchronisieren von Organizer 2 werden alle
Eigenschaften geanderter Objekte in der Organizer-
Datenbank aktualisiert. Sie mussen den Objekt-Browser
nicht neu laden, wenn Sie die Auswahl im Modell andern oder
eine andere Kategorie bzw. eine andere Eigenschaftenvorlage
auswahlen. Wenn Sie Organizer synchronisiert haben, sind
die Objekteigenschaften aktuell, bis Sie Anderungen am
Modell vornehmen.

Verwenden Sie die Selektionsschalter in Tekla Structures, um die
erforderlichen Objekte im Modell auszuwahlen, beispielsweise Baugruppen

25

So betrachten Sie Objekteigenschaften im Organizer:

1. Zum Offnen des Organizer klicken Sie auf Verwalten im MenUband und
dann auf Organizer.

2. Wahlen Sie Modellobjekte im Modell oder eine Kategorie unter
Kategorien aus.

3. Laden Sie den .5. Objekt-Browser neu, um die aktuellen
Objekteigenschaftswerte anzuzeigen.

Betrachten der im Modell ausgewahiten Objekte oder der
Objekte einer Kategorie

Auf der Symbolleiste Objekt-Browser ist die automatische Auswahl
standardmaRig aktiviert. Der Objekt-Browser zeigt automatisch Objekte aus
dem Modell oder den Kategorien an. Wenn Sie eine Kategorie ausgewahlt
haben, zeigt der Objekt-Browser nur die Objekte an, die zu der Kategorie
gehodren. Wenn Sie Objekte im Modell ausgewahlt haben, zeigt der Objekt-
Browser nur diese Objekte an.

Sie kdnnen die automatische Auswahl deaktivieren, wenn Sie festlegen
mochten, ob Objekte aus dem Modell oder den Kategorien angezeigt werden:

1. Klicken Sie auf , um weitere Auswahlschaltflachen zu aktivieren.

2. Wahlen Sie die zu verwendende Option aus:

Organizer 7 Betrachten von Objekteigenschaften im Organizer



« Klicken Sie auf ﬁ, um Objekte aus dem Modell anzuzeigen.

+ Klicken Sie auf -I::, um Objekte aus den Kategorien anzuzeigen.

Beachten Sie, dass die Objekte einer ausgewahlten Kategorie standardmaRig
nicht hervorgehoben dargestellt oder im Modell ausgewahlt werden.

Um die Objekte einer ausgewahlten Kategorie im Modell zu betrachten,
wahlen Sie entweder Wahlen Sie Objekte im Modell aus oder Objekte im
Modell hervorheben aus der Liste am Ende der Kategorien aus.

Stellt den vordefinierten Hochstwert fur die Anzahl von
Objekten, die im Objekt-Browser angezeigt werden, ein.

Der Objekt-Browser zeigt im Modell oder in einer Kategorie ausgewahlte
Objekte eventuell nicht automatisch an. Es gibt einen vordefinierten
Hochstwert fur die Anzahl von Objekten, die im Objekt-Browser angezeigt
werden. Wenn die Anzahl von Objekten, die Sie ausgewahlt haben, Uber
diesem Hochstwert liegt, zeigt der Objekt-Browser die Anzahl ausgewahlter
Objekte sowie den Hochstwert fur die Anzeige der Objekte an.

Gehen Sie wie folgt vor:

+ Klicken Sie zum Einblenden der Objekte auf (mmmm

Im Objekt-Browser werden die Objekte und die Objekteigenschaften aus
der Organizer-Datenbank angezeigt.

+ Klicken Sie zum erneuten Laden der Objekteigenschaften und zum

Einblenden der Objekte auf | |

Im Objekt-Browser werden die Objekte und die Objekteigenschaften
angezeigt, die im Modell aktualisiert wurden.

« Andern Sie den vordefinierten Hochstwert, indem Sie eine Zahl in das Feld

6000 =
eingeben, zum Beispiel . Klicken Sie anschlieRend auf ‘mmmm

Die eingegebene Zahl wird als neuer Hochstwert fur die Objektanzeige im
Objekt-Browser verwendet.

« Treffen Sie eine andere Auswahl.

Sie kdnnen den Grenzwert auch unter Organizer Einstellungen festlegen.

Klicken Sie in der oberen rechten Ecke von Organizer auf = , und wechseln
Sie zur Registerkarte Synchronisation.
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Betrachten einer anderen Eigenschaftenvorlage

Wahlen Sie eine andere Vorlage aus der Vorlagenliste aus, um die gleiche
Objektauswahl mit einer anderen Vorlage zu betrachten.

o
m

Objekt-

¥ X

|Rebar v

e

Einstellen der Standard-Eigenschaftenvorlage

1. Klicken Sie in der oberen rechten Ecke von Organizer auf = ,um die
Einstellungen zu 6ffnen.

2. Wahlen Sie eine Vorlage aus der Liste der Eigenschaftenvorlagen aus, und
klicken Sie auf Als Standard setzen.

3. Klicken Sie auf Andern, um die Auswahl zu speichern.

Die Schaltflache Als Standard setzen wird ausgeblendet, wenn die
Standardvorlage getffnet ist. Wenn Sie eine andere Vorlage auswahlen, wird
die Schaltflache wieder angezeigt.

Anheften der aktuellen Vorlage im Objekt-Browser

Durch das Anheften einer Vorlage ist die ausgewahlte Vorlage im Objekt-
Browser sichtbar.

Wenn Sie eine Vorlage anheften und unterschiedliche Kategorien zum
Betrachten der Modellobjekte im Objekt-Browser auswahlen, wird die
angeheftete Vorlage auch dann angezeigt, wenn fur die ausgewahlte Kategorie
eine andere Vorlage definiert ist. Dies ist nutzlich, wenn Sie verschiedene
Kategorien anhand einer bestimmten Vorlage vergleichen mochten.

1. Klicken Sie auf! "e,, um die aktuelle Vorlage im Objekt-Browser
anzuheften.

Sie kdnnen weiterhin eine andere Vorlage aus der Vorlagenliste
auswahlen. Beim Anheften wird immer die zuletzt ausgewahlte Vorlage
angezeigt.

Klicken Sie auf , um die Vorlage freizugeben.
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Gruppieren von Objekteigenschaften

1. Klicken Sie auf i und wahlen Sie Gruppet:: aus.
Objekt-Browser zeigt eine Gruppierungszeile an.

2. Wahlen Sie den Kopf einer Eigenschaftsspalte aus, und ziehen Sie die
Spalte in die Gruppierungszeile.

3. Klicken Sie auf i und wahlen Sie GruppeE aus, um die
Gruppierungszeile auszublenden.

Weitere Informationen finden Sie unter Objekteigenschaften im Organizer
gruppieren (Seite 14).

Anzeigen des Baugruppeninhalts

1. Klicken Sie aufi, und wahlen Sie Inhalt einblenden &8 aus, um die
Objekte in den Baugruppen, Bauteilen oder Betonierteilen anzuzeigen, die
momentan im Objekt-Browser aufgefuhrt sind.

Die Hierarchiestufen von Baugruppe, Bauteilen oder Betonierteilen
werden in verschiedenen Blautdnen angezeigt.

2. Klicken Sie auf i und wahlen Sie Inhalt einblendenE:'I aus, um den
Baugruppeninhalt auszublenden.

Die Hierarchiestufen von Baugruppe, Bauteil und Betonierteil werden
ebenfalls entfernt, wenn Sie Objekte im Objekt-Browser sortieren und
gruppieren. Die im Objekt-Browser angezeigten Objekte bleiben gleich.

Kombinieren identischer Zeilen

Sie kdnnen Zeilen mit identischen Eigenschaftswerten in der Ansicht Objekt-
Browser kombinieren. Wenn Sie die Zeilen kombinieren, erscheint im Objekt-
Browser die Spalte Anzahl; sie gibt an, wie viele Zeilen kombiniert wurden.

Sie kdnnen auch auswahlen, ob ein einzelner Eigenschaftswert oder die

Summe der Eigenschaftswerte in einer Spalte angezeigt wird. Die Summe der

Werte ist das Produkt aus Einzelwert und Anzahl der kombinierten Zeilen.

1. Klicken Sie auf *=_, und wahlen Sie Identische Zeilen kombinieren =
aus.

Kombinierte Zeilen werden auch dann angezeigt, wenn Sie eine andere
Kategorie in Kategorien auswahlen.
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2. Klicken Sie bei Bedarf auf Andern, um die kombinierten Zeilen in die
Eigenschaftenvorlage aufzunehmen.

3. Um die Summe der Eigenschaftswerte in einer Spalte anzuzeigen, klicken
Sie in der oberen rechten Ecke von Organizer auf o ,um die

Einstellungen zu 6ffnen, suchen Sie die Eigenschaft unter Stiitzen, und
stellen Sie die Option In kombinierten Zeilen anzeigen auf Ergebnis ein.

4, Klicken Sie auf *=_, und wahlen Sie aus, um die kombinierten Zeilen
zu entfernen.

Anzeigen berechneter Ergebnisse der
Objekteigenschaftswerte in der Summenzeile

1. Legen Sie fest, ob im Objekt-Browser die Ergebnisse aller oder nur der
selektierten Zeilen berechnet werden.

iAIIes i

Alles

Ausgewdhlte

2. Legen Sie fest, ob im Objekt-Browser die berechneten Gesamt-,
Durchschnitts-, Minimal- oder Hochstwerte angezeigt werden.

Gesamt ¥

Gesamt
Durchschnitt

Minirmum

Maximum

Weitere Informationen finden Sie unter Eigenschaftswerte im Organizer
berechnen (Seite 17).

Verwenden von Farben zur Darstellung von Objekt-
Browser-Gruppen im Modell

1. Klicken Sie aufi, und wahlen Sie Gruppe == aus.

2. Wahlen Sie den Kopf einer Eigenschaftsspalte aus, und ziehen Sie die
Spalte in die Gruppierungszeile.

3. Klicken Sie auf i und zeigen Sie auf den Befehl Farbset.

Der Objekt-Browser listet die verfugbaren Farbsets auf.
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4. Klicken Sie auf den Befehl Gruppe, um das aktuelle Set auszuwahlen, oder
wahlen Sie ein geeignetes Farbset aus den verfugbaren Sets aus.

5. Klicken Sie aufi, und wahlen Sie einen Befehl aulRer Gruppe aus, um
die Farben zu entfernen.

Organizer weist den im Objekt-Browser angezeigten Gruppen Farben zu. Die
oberste Gruppe im Objekt-Browser Ubernimmt in die erste Farbe des
Farbsets, die nachste die zweite Farbe usw. Die Objekte auf den untersten
Gruppenebenen werden im Modell unter Verwendung der zugewiesenen
Farbe angezeigt.

Weitere Informationen finden Sie unter Farbset im Organizer erstellen
(Seite 32).

Betrachten von Kategorien sowie Vereinigungsmengen und
Schnittmengen von Kategorien

1. Wahlen Sie mehr als eine Kategorie in der Kategorienstruktur aus.

2. Klicken Sie auf i und wahlen Sie eine der folgenden Optionen aus:

. Der Standardwert lautet 4 Automatisch.

Automatisch zeigt die Vereinigungsmenge des Objektinhalts der
Kategorien, die sich unter demselben Kategorienstamm befinden,
sowie die Schnittmenge des Objektinhalts der Kategorien, die sich in
verschiedenen Kategorienstammen befinden, an.

]
« | ® Separate Kategorien zeigt die Objekte nach Kategorie an.
Automatisch fugt die Kategorienstruktur zum Objekt-Browser hinzu.
. B
Verbund von Kategorien

Der Objekt-Browser zeigt die Vereinigungsmenge des Objektinhalts
der ausgewahlten Kategorien an.

)
Schnittmenge von Kategorien

Der Objekt-Browser zeigt die Schnittmenge des Objektinhalts der
ausgewahlten Kategorien an.

Sie kénnen auch auf = im unteren Bereich von Kategorien klicken. Der
Auswahlbereich zeigt je nach Auswahl eine Vereinigungs- oder eine
Schnittmenge der ausgewahlten Kategorien an. Ziehen Sie Kategorien
zwischen den Feldern, um die Vereinigungs- und Schnittmengen zu andern.
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Wenn Sie Vereinigungs- und Schnittmengen mithilfe des Auswahlbereichs
betrachten, stellen Sie sicher, dass die Schaltflache Kategorien im Objekt-

]
Browser anzeigen | ® nicht aktiv ist.

Auflisten der Objektkategorien
1. Wahlen Sie eine oder mehrere Zeilen in Objekt-Browser aus.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste, und wahlen Sie Kategorien
auflisten aus.

Die Kategorienliste enthalt alle Kategorien, die mindestens eines der
ausgewahlten Objekte enthalten.

3. Klicken Sie auf eine Kategorie in der Liste, um die Kategorie in Kategorien
hervorzuheben.

Beibehalten der aktuellen Ansicht im Objekt-Browser und
Entfernen von Objekten und Kategorien aus der Ansicht

1. Klicken Sie auf i und wahlen Sieﬁ‘ , um die aktuelle Ansicht
beizubehalten.

Ihre neue Auswahl im Modell oder in den Kategorien wird zur Ansicht
Objekt-Browser hinzugeflgt.

2. Entfernen von Objekten und Kategorien aus der Ansicht:

* Um ein Objekt zu entfernen, wahlen Sie im Kontextmenu (rechte
Maustaste) einer Zeile Aus Ansicht entfernen aus.

« Um eine Kategorie zu entfernen, klicken Sie auf “==_, und wahlen Sie

]
| ® Separate Kategorien aus. Wahlen Sie im Kontextmenu (rechte
Maustaste) der Kategorie die Option Aus Ansicht entfernen aus.

3. Klicken Sie auf i und wahlen Sie EaX aus, um die Ansicht freizugeben.

Festlegen der im Objekt-Browser angezeigten
Befehlsschaltflachen

1. Klicken Sie in der oberen rechten Ecke von Organizer auf = ,um die
Einstellungen zu 6ffnen.

2. Wechseln Sie zur Registerkarte Symbolleiste.
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3.  Wahlen Sie die Schaltflachen aus, die auf der Symbolleiste Objekt-
Browser angezeigt werden sollen.

Einstellungen X
Eigenschaftenvorlagen Einheiten Synchronisation Farben

Objekt-Browser-Symbolleiste anzeigen

| ap -
L mm Farbsets
v EE G
] g:g Inhal
[¥| B3 Identische Zeilen kombinieren
_| ¥ Manuelle Anderungen verwalten
il I’ Exportieren
A Automatisch
. .. Separate Kategornien
J . Legt fest, wie die Inhalte der ausgewshiten Kategorien im Objekt-Browser angezeigt werden
‘ Verbund i€

I@) Schni

il *K Ansicht beibehalten

4. Schliel3en Sie das Dialogfeld Einstellungen.

Andern der Reihenfolge von Spalten

Wahlen Sie den Kopf einer Eigenschaftsspalte aus, und ziehen Sie die Spalte in
der Kopfzeile an die gewunschte Position.

Andern der Sortierrichtung

1. Klicken Sie auf einen Spaltenkopf, um die Sortierrichtung anzuzeigen.
Die Standardrichtung ist aufsteigend. Sie kdnnen die Standardrichtung in
den Einstellungen andern, indem Sie auf o in der oberen rechten Ecke
von Organizer klicken.

2. Klicken Sie erneut auf den Spaltenkopf, um die Sortierrichtung zu andern.

Siehe auch
Einheiten im Organizer einstellen (Seite 18)

Kategorien im Organizer (Seite 35)

Objekteigenschaften im Organizer gruppieren

Sie konnen die im Objekt-Browser angezeigten Objekte sortieren, indem Sie
diese Objekte anhand ihrer Eigenschaften gruppieren. Sie kdnnen
Objekteigenschaften im Objekt-Browser und in den Organizer-
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Einstellungen gruppieren. Die in den Einstellungen definierte Gruppierung
wird in einer Eigenschaftenvorlage verwendet, wenn Sie die Vorlage speichern.

1. Zum Offnen des Organizer klicken Sie auf Verwalten im MenUband und
dann auf Organizer.

2. Wahlen Sie Objekte im Modell oder eine Kategorie aus, um die Objekte im
Objekt-Browser anzuzeigen.

3. Klicken Sie auf i und wahlen Sie Gruppe aus.

Ziehen Sie eine oder mehrere Eigenschaftenspalten in die
Gruppierungszeile.

Die Objekte werden entsprechend der Reihenfolge von Eigenschaften in
der Gruppierungszeile von links nach rechts gruppiert.

Unter Organizer Einstellungen ist die Gruppierungszeile immer
verfugbar. Klicken Sie zum Offnen der Einstellungen in der oberen
rechten Ecke von Organizer auf = .

Wenn Sie Objekteigenschaften in den Einstellungen gruppieren, wird die
Gruppierung gleichzeitig im Objekt-Browser angezeigt, sofern die
Gruppierungszeile eingeblendet ist.

Im nachstehenden Beispiel ist die erste Gruppierungsebene Name, die
zweite Ebene ist Material und die dritte Ebene ist Profil.
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& Organizer

m
=]

m

A

¥ f | Default - | _Andern

L

MName &« X Material & X Profile & X

Content ty &« Material type | Position number Top

- BEAM (11)
- C25/30 (1)
- 800%400 (1)
PART CONCRETE Beton_B-1/1
- 5235JR (10)
- HEA300 (10)
PART STEEL b/23
PART STEEL b/23
PART STEEL b/23
PART STEEL b/23
PART STEEL b/23

5. Gehen Sie wie folgt vor:

a. Ziehen Sie die Objekteigenschaften in die Gruppierungszeile, um die
Reihenfolge der Gruppierung zu andern.

b. Klicken Sie in der Gruppierungszeile auf eine Objekteigenschaft, um
die Sortierrichtung zu andern.

c. Klicken Sie auf Gruppierung entfernen X, um eine
Objekteigenschaft aus der Gruppierungszeile zu entfernen.

Sie kdnnen die Objekteigenschaft auch zurick auf den Spaltenkopf
ziehen. Wenn Sie die Eigenschaft ziehen, wird diese an der Position
platziert, auf die Sie diese ziehen.

Klicken Sie auf Andern, um die Gruppierung in die Vorlage aufzunehmen.

Um die Gruppierung dauerhaft in der Vorlage zu speichern, speichern Sie
das Tekla Structures-Modell.

TIPP Wenn Sie Objekte im Objekt-Browser gruppiert haben, kénnen Sie ein
Kreisdiagramm erstellen, um die Anzahl der Objekte in den Gruppen
darzustellen. Drucken Sie Alt + F12, um das Kreisdiagramm zu erstellen. Sie
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kénnen das Kreisdiagramm in ein anderes Dokument kopieren, indem Sie die
Befehle Strg+C und Strg+V verwenden.

Siehe auch
Eigenschaftenvorlage im Organizer erstellen (Seite 25)

Betrachten von Objekteigenschaften im Organizer (Seite 6)

Eigenschaftswerte im Organizer berechnen

Im Objekt-Browser werden die berechneten Gesamt-, Durchschnitts-,
Minimal- oder Hochstwerte fur Objekteigenschaften in einer Summenzeile
angezeigt. Sie kdnnen auswahlen, welche Werte angezeigt werden und ob die
Werte aller Zeilen oder nur aus im Objekt-Browser selektierten Zeilen
berechnet werden sollen.

Klicken Sie auf Ansicht erneut laden © im Objekt-Browser, um die
aktuellen Eigenschaftswerte aus dem Modell einzusehen. Sobald Sie eine
Eigenschaft eines beliebigen Objekts betrachtet haben, wird sie wahrend der
Synchronisation in der Organizer-Datenbank aktualisiert.

ANMERKUNG Beim Synchronisieren von Organizer 2 werden alle
Eigenschaften geanderter Objekte in der Organizer-
Datenbank aktualisiert. Sie mUssen den Objekt-Browser
nicht neu laden, wenn Sie die Auswahl im Modell &ndern oder
eine andere Kategorie bzw. eine andere Eigenschaftenvorlage
auswahlen. Wenn Sie Organizer synchronisiert haben, sind
die Objekteigenschaften aktuell, bis Sie Anderungen am
Modell vornehmen.

1. Zum Offnen des Organizer klicken Sie auf Verwalten im MenUband und
dann auf Organizer.

2. Wahlen Sie Objekte im Modell oder eine Kategorie aus, um die Objekte im
Objekt-Browser anzuzeigen.

3. Legen Sie fest, ob im Objekt-Browser die Ergebnisse aller oder nur der
selektierten Zeilen berechnet werden.

iAIIes >

Alles

Ausgewahlte

Der Standardwert ist Alles.

4. Bei Wahl von Ausgewahlte mussen Sie die Zeilen im Objekt-Browser
auswahlen.
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5.  Wahlen Sie eine Wertoption aus der Liste aus:

Gesamt
Durchschnitt

Minirmum

Maximum

Die Werte werden unten in der Summenzeile angezeigt. Der Wert ist das
gerundete Ergebnis der genauen Objekteigenschaftswerte.

ANMERKUNG StandardmaRig werden im Objekt-Browser die berechneten Werte
von Eigenschaften angezeigt, fur die es vernunftig ist, Ergebnisse zu
berechnen. Wenn Sie den berechneten Wert einer Eigenschaft nicht
anzeigen mdchten, klicken Sie in der oberen rechten Ecke von

Organizer auf Lo , um die Einstellungen zu 6ffnen, und stellen Sie
die Option In Summenzeile anzeigen auf - ein. Laden Sie die Ansicht

Objekt-Browser erneut <.

Width ‘ Aufsteigend Einheit b
In Summenzeile anzeigen [ = v]
In kombinierten Zeilen anzeic [ ) ]
Einzelwert
WIDTH % Ergebnis

Siehe auch
Betrachten von Objekteigenschaften im Organizer (Seite 6)

Einheiten im Organizer einstellen (Seite 18)

Einheiten im Organizer einstellen

Die Standardeinheiten in Tekla Structures hangen von den Einstellungen unter
Datei --> Einstellungen --> Optionen --> Einheiten und Dezimalstellen ab.
Sie kdnnen diese Standardeinstellungen im Organizer andern, um
Einheitensystem, Einheitentyp und Genauigkeit fur Objekt-Browser und
Kategorien anzupassen.

1. Zum Offnen des Organizer klicken Sie auf Verwalten im MenUband und
dann auf Organizer.
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1.2

2. Klicken Sie in der oberen rechten Ecke von Organizer auf o ,um die
Einstellungen zu 6ffnen.

Wechseln Sie zur Registerkarte Einheiten.
Wahlen Sie ein Einheitensystem auf der Liste aus.

Wahlen Sie eine Einheit auf der Liste aus.

o vk w

Wahlen Sie eine Genauigkeit aus der Liste aus.

Verwenden Sie die Option zur Genauigkeit fur Andere, wenn Sie die
Genauigkeit fur andere Mengen als Abstande, Flache, Volumen oder
Gewicht definieren mochten.

ANMERKUNG Sie kdnnen die Einheit einer einzelnen Eigenschaftenspalte in den

e

Organizer Einstellungen festlegen, indem Sie in der Spalte auf

(EIRREIE kjicken. Diese individuellen Einstellungen sind den
Einstellungen auf der Registerkarte Einheiten Ubergeordnet.
Individuelle Einstellungen sind hilfreich, wenn Sie zum Beispiel in
einer Vorlage die Lange in imperialen und metrischen Einheiten
anzeigen mochten.

Siehe auch
Betrachten von Objekteigenschaften im Organizer (Seite 6)

Eigenschaftswerte im Organizer berechnen (Seite 17)

Bericht aus Objekteigenschaftswerten aus dem

Organizer

Sie kdnnen die Werte von Objekteigenschaften aus dem Objekt-Browser zur
weiteren Bearbeitung nach Microsoft Excel exportieren. Die
Eigenschaftenspalten im Objekt-Browser werden exakt so exportiert, wie sie
angezeigt werden. Sie konnen die vordefinierten Standard-Excel-Vorlagen
verwenden oder lhre eigenen Excel-Vorlagen fur den Export erstellen.

Stellen Sie sicher, dass Microsoft Excel auf dem Computer installiert ist.

Wenn Sie eigene Vorlagen erstellen mdchten, mussen Sie zuerst einen Ordner
\ProjectOrganizerData\ExcelTemplates im aktuellen Modellordner, im
Projektordner, im Firmenordner oder im Systemordner anlegen; in diesem
Ordner speichern Sie dann die Vorlagen. Auf diese Weise kdnnen Sie lhre
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Vorlage aus der Liste der verfugbaren Vorlagen im Dialogfeld Daten in Excel
exportieren auswahlen.

TIPP + Wenn Sie die Objekteigenschaften an einer bestimmten Position in
der Excel-Vorlage platzieren mdchten, andern Sie die Vorlage, indem
Sie $50%& in die Zelle eingeben, ab der die Daten platziert werden
sollen, und speichern Sie die Vorlage.

+ Sie kdnnen in der Excel-Vorlage auch definieren, wie die
Zusammenfassungszeilen angezeigt werden: entweder Uber oder
unter den Objektzeilen. Offnen Sie die Registerkarte Daten in der
Excel-Vorlage, klicken Sie auf den kleinen Pfeil im Bereich

Gliederung  Outline =, wahlen Sie die gewunschte
Einstellung aus, und klicken Sie auf OK. Speichern Sie dann die
Vorlage.

1. Zum Offnen des Organizer klicken Sie auf Verwalten im Menuband und
dann auf Organizer.

2. Wahlen Sie Objekte im Modell oder in den Kategorien aus, um die Objekte
und ihre Eigenschaften im Objekt-Browser anzuzeigen.

3. Wahlen Sie eine geeignete Eigenschaftenvorlage aus.

Klicken Sie auf i und wahlen Sie Exportieren aus.

5. Wahlen Sie eine Excel-Vorlage aus der Liste der verfigbaren Vorlagen aus,
oder klicken Sie auf Durchsuchen, um eine andere Vorlage auszuwahlen.

Wenn Sie keine Vorlage auswahlen, wird im Export eine standardmaliige
Excel-Vorlage verwendet.

Der Objekt-Browser listet samtliche fur einen Export verfigbaren Excel-
Vorlagen in den folgenden Ordnern auf:

+ Aktueller Modellordner
* Projektordner (XS PROJECT)
+ Firmenordner (XS FIRM)
+ Systemordner (XS_SYSTEM)
6. Wahlen Sie mindestens eine Exportoption aus:

+ Objekteigenschaften aus Modell aktualisieren ist standardmaRig
ausgewahlt.

Die aktuellen Objekteigenschaften aus dem Modell werden fur den
Export im Objekt-Browser aktualisiert.

+ Ohne Spaltenuberschriften exportieren
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Wahlen Sie aus, ob der Export ohne die Spaltentberschriften aus
Objekt-Browser erfolgen soll.

Diese Option ist nutzlich, wenn Sie vordefinierte Spaltenkopfe in der
Excel-Vorlage haben.

* Nur Zusammenfassungszeilen exportieren

Wahlen Sie aus, ob nur Zusammenfassungszeilen aus Objekt-Browser
exportiert werden sollen.

7. Klicken Sie auf Exportieren.

Microsoft Excel wird automatisch geoffnet. Die Gruppierung, die
kombinierten Zeilen und die berechneten Werte (Gesamt, Durchschnitt,
Minimum und Maximum) werden ebenfalls exportiert.

Beispiel: Exportieren von Projekteigenschaften

Sie kdnnen jede beliebige Projekteigenschaft automatisch in den
Objekteigenschaftsexport einbeziehen. Erstellen Sie dafur eine separate
Eigenschaftenvorlage fur die Projekteigenschaften und geben Sie dieser den
Namenw Project data.

ANMERKUNG Sie missen W Project data als Namen dieser Vorlage verwenden.

1. Definieren Sie die Projekteigenschaften unter Datei -->
Projekteigenschaften . In diesem Beispiel geben Sie den Projektnamen,
den Projektgenerator und einen Projektkommentar als benutzerdefinierte
Attribute an.
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Projekteigenschaften

Allgemein

Projektnummer 1
Marne Trimble Sclutions Corporation
Bauherr Bauherr
Objekt

Konstrukteur

Lage

Anschrift

Postfach

Ort

Bereich

Postleitzahl

Land

Startdatum 12

Enddatum 12
Info 1

Infa 2

Beschreibung (0/78)

GUID: 17a26007-41e2-486d-9edc-f383a88cdbds

Basispunkte

Lage durch

Maodellursprung v

Basispunkte

Attribute

Benutzerdefinierte Attribute
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2. Erstellen Sie in Organizer eine Eigenschaftenvorlage (Seite 25) fur die
oben definierten Projekteigenschaften. In diesem Beispiel figen Sie nur
die Projekteigenschaften in die Vorlage ein.

Sie kdnnen beliebige Eigenschaften in die Vorlage einfligen. Beachten Sie
jedoch, dass Organizer den ersten zufalligen Wert, der fur die Eigenschaft
gefunden wird, in die Liste einflgt. Figen Sie der Vorlage daher nur
solchen Eigenschaften hinzu, die fur alle Objekte denselben Wert
aufweisen. Zum Beispiel kdnnen Sie PHASE zur Vorlage hinzufuigen, wenn
alle Objekte, die Sie in die Liste aufnehmen mdchten, zum selben
Teilsystem gehoren.

a. Klicken Sie in der oberen rechten Ecke von Organizer auf = ,um die
Einstellungen zu &6ffnen, und klicken Sie auf Vorlage.

b. Geben Sie als Namen der Vorlage W Project data an, und wahlen
Sie Blankovorlage aus.

Klicken Sie auf Erstellen.

d. Ziehen Sie die Projekteigenschaften PROJECT . NAME,
PROJECT.BUILDER und PROJECT .USERDEFINED.PROJECT COMMENT
in die Eigenschaftenspalten.

e. Klicken Sie auf Andern, um die Vorlage zu speichern.

Einstellungen X !
Einheiten  Synchronisation ~ Farben  Werkzeugleiste |
—_——
Eigenschaftenvorlage: W_Project_data | +| X Andern AlsStandard setzen = Vorage Importieren  Exportieren '
L J I | | |
Farbset: | Default =
Eigenschaften + Benutzerdefiniert> | Stitzen +
[aPROJECT Gruppe: | Alles -
PROJECT.NAME - Aufsteigend x
. PROJECT.NAME x
PROJECT.BUILDER x
PROJECT.BUILDER %
PROJECT.USERDEFINED.F x

PROJECT.USERDEFINED.PROJECT COMMENT x

3. Fugen Sie die Projekteigenschaften zur Excel-Vorlage hinzu, die Sie beim
Exportieren verwenden mochten, und speichern Sie die Vorlage.
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Sie kénnen die Spaltenuberschriften der Eigenschaftenvorlage kopieren
und an einer beliebigen Stelle in der Excel-Vorlage hinzuftigen (vgl.
Beispiel unten).

& Tekla
Structures

se e 1, 12045 Cty 1
47, Fax B85 TREAIN
Emat trzissfhcompany com

Brow rae |PROJECT .NAME Project number. | hatrn |PROJECT BUILDER
Prog sddress | s [ |PROJECT.USERDEFINED.PROJECT _COMMENT

ANMERKUNG Wenn Sie eine Eigenschaft vom Typ DATE in Excel
hinzufugen, andern Sie das Format der Excel-Zelle in
Datum, um das Datum korrekt darzustellen. Der
Eigenschaftentyp DATE ist eine Eigenschaft, die das Wort
DATE im Namen enthalt.

ANMERKUNG Wenn Sie die Eigenschaft DATE zur Eigenschaftenvorlage
hinzufigen mochten, um das aktuelle Datum
auszugeben, mussen Sie den Namen der
Spaltenuberschrift andern, damit er nicht DATE lautet.
Verwenden Sie zum Beispiel DATE1 als Uberschrift, und
nutzen Sie denselben Text (DATE1) in der Excel-Vorlage.

Exportieren Sie Objekt- und Projekteigenschaften aus Organizer.

a. Wahlen Sie Objekte im Modell oder Kategorien aus, um die Objekte
im Objekt-Browser anzuzeigen.

b. Wahlen Sie eine Eigenschaftenvorlage, die Sie im Export verwenden
maochten, zum Beispiel Standard oder Bewehrungsstab.

Klicken Sie auf “=., und wahlen Sie Exportieren aus.

d. Wahlen Sie die Excel-Vorlage aus, die Sie zuvor geandert haben, und
klicken Sie auf Exportieren.

Die Werte der Projekteigenschaften, die Sie der Excel-Vorlage hinzugefugt
haben, werden in der exportierten Excel-Datei angezeigt.

& Tekla

Structures

Fropcteama | Trimble Demo House Fropamumter | ustor |Bauherr

p— Lt | | [[Kemmentar]
Anzahl ~ Name Content type Materialtype Material Height/mm Length /mm  Width /mm Volume /m3 Weight /t Phase

3BEAM  PART STEEL 5235JR 290 3600 300 0 0 1

2 BEAM  PART STEEL S235JR 290 3000 300 0 0,265 1

1 BEAM PART STEEL S235JR 230 6997 300 01 0618 1

1BEAM  PART STEEL $235JR 290 7200 300 0.1 0,636 1

7 COLUMN PART STEEL S235JR 390 7200 300 0.1 0,899 1
Gesamt

81397 12 9,028
Alle Objekte in der Tabelle:
14
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Siehe auch

Eigenschaftenvorlage aus dem Organizer exportieren (Seite 34)

Eigenschaftenvorlage im Organizer erstellen

Sie kdnnen Eigenschaftenvorlagen im Organizer erstellen, um die
Eigenschaften ausgewahlter Modellobjekte im Objekt-Browser anzuzeigen.
Sie kdnnen beispielsweise Vorlagen fur verschiedene Objekttypen und
Objektgruppen erstellen und die bendtigten Objekteigenschaften in die
Vorlage einschlieBen. Sie kdnnen die Eigenschaften in der Vorlage gruppieren
und sortieren. Sie kdnnen aulBerdem vorhandene Vorlagen andern.

1.

Zum Offnen des Organizer klicken Sie auf Verwalten im Menuband und
dann auf Organizer.

Klicken Sie in der oberen rechten Ecke von Organizer auf Lo , um die
Einstellungen zu 6ffnen.

Wenn Sie basierend auf einer aktuellen Vorlage die neue
Eigenschaftenvorlage erstellen mdchten, wahlen Sie die Vorlage in der
Liste der Vorlagen aus.

Sie kdnnen eine vorhandene Vorlage andern, indem Sie sie in der Liste
der Vorlagen auswahlen und die Eigenschaften andern, die darin
enthalten sind.

Klicken Sie auf T Vorlage
Geben Sie einen eindeutigen Namen fur die Eigenschaftenvorlage ein.

Erstellen ist abgeblendet, wenn Sie den Namen einer vorhandenen
Vorlage eingeben.

Wahlen Sie aus, ob die Vorlage auf Grundlage der aktuellen Vorlage oder
als Blankovorlage erstellt wird.

Klicken Sie auf Erstellen.

Eigenschaftenvorlagen werden in der Datenbank ProjOrg im Ordner
\ProjectOrganizer im Modellordner gespeichert. Die gespeicherten
Eigenschaftenvorlagen werden in der Liste der Eigenschaftenvorlagen
angezeigt.

Gehen Sie wie folgt vor, um die Eigenschaften zu definieren, die in der
Vorlage enthalten sind:
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Pasition number & X

5 10

Farbset: |Default -

Spalten hierher ziehen, um Gruppen zu bilden.

Stiitzen 1 +
Position number 2 4 Aufsteigend 4 == 5 6 X
In Summenzeile anzeigen | - - ‘

PART POS X | ODER | ASSEMBLY POS x| ODER | CAST UNIT POSX

ODER | PRIMARY.PART_POS x 3
Neue Spalte 2 Aufsteige x
In Surnmenzeile anzeigen | - h |

Eine oder mehrere Eigenschaften per Drag-and-Drop hierhin 3

bewegen.
Volume 2 Aufsteigen O  Einheit x
In Summenzeile anzeigen |;Ergebni5 '_l 7
In kombinierten Zeilen anzeige | Einzelwert v-‘ 8
VOLUME x
3
Option im Beschreibung
Bild
1 Erstellen Sie eine neue Eigenschaftenspalte.
2 Geben Sie einen Namen fur die neue Eigenschaftenspalte ein
oder benennen Sie eine Eigenschaftenspalte um.
3 Ziehen Sie eine oder mehrere Objekteigenschaften aus der Liste

der Eigenschaften in eine Eigenschaftenspalte.

Die Eigenschaften werden aus der Datei environment.db im
Modellordner gelesen.

Wenn Sie Eigenschaften bendtigen, die nicht in der Liste
verfugbar sind, beispielsweise Referenzmodell-
Objekteigenschaften, kdnnen Sie sie im Organizer als
benutzerdefinierte Eigenschaften (Seite 28) anlegen.

Sie kdbnnen das Suchen-Feld verwenden, um die relevanten
Eigenschaften einfach zu finden.
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Option im

Bild

Beschreibung

In der Liste Gruppe kdnnen Sie eine Option auswahlen, um nur
bestimmte Eigenschaften anzuzeigen; zum Beispiel:

+  Wahlen Sie Zuletzt verwendet, um die zuletzt verwendeten
und erstellten Eigenschaften anzuzeigen.

+  Wahlen Sie Benutzerdefiniert, um die importierten
Eigenschaften und die Eigenschaften, die Sie im Organizer
erstellt haben, anzuzeigen.

« Wahlen Sie Eigenschaftenvorlagen, um die Eigenschaften
anzuzeigen, die in den Eigenschaftenvorlagen Ihres Modells
verwendet werden.

Klicken Sie auf Aufsteigend oder Absteigend, um der
Sortierreihenfolge in einer Eigenschaftenspalte zu andern.

Ziehen Sie eine Eigenschaftenspalten in die Gruppierungszeile.
Das Gruppieren-Symbol #*= erscheint in der Eigenschaftenspalte.

Loschen Sie eine Eigenschaftenspalte.

Wahlen Sie den Eigenschaftswert aus, der in der Summenzeile
im Objekt-Browser angezeigt wird:

* - (Minus) zeigt keinen Wert an.

+ Einzelwert zeigt einen einzelnen Eigenschaftswert an. Der
Einzelwert wird angezeigt, wenn alle Objekte in der Spalte
denselben Eigenschaftswert haben.

« Ergebnis zeigt die Summe aller Eigenschaftswerte der Spalte
an.

Wahlen Sie die Eigenschaftswerte aus, die in kombinierten Zeilen
im Objekt-Browser angezeigt werden:

+ Einzelwert zeigt einen einzelnen Eigenschaftswert an.

« Ergebnis zeigt die Summe der Eigenschaftswerte an.

Klicken Sie auf . #M1€% um Einheit und Genauigkeit der Einheit
fur eine Eigenschaftenspalte festzulegen.

Wahlen Sie ein Farbset (Seite 32) fur die Vorlage aus.

Klicken Sie auf Andern, um die Eigenschaften in der Vorlage zu speichern.

Um die die Vorlage und die daran vorgenommenen Anderungen
dauerhaft zu speichern, mussen Sie das Tekla Structures-Modell
speichern.
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Beispiel fiir die Verwendung mehrerer Objekteigenschaften

Es kann nutzlich sein, in einer Spalte mehrere Objekteigenschaften zu haben.
Auf diese Weise konnen Sie sicherstellen, dass der relevante Eigenschaftswert
far verschiedene Objekttypen gefunden wird.

Sie kdnnen beispielsweise verschiedene Namen-Eigenschaften in die Spalte
Name einbinden. Der Objekt-Browser zeigt NAME flr Teile, ASSEMBLY NAME
far Baugruppen, CAST UNIT NAME fur Bauteile, usw. an.

Name . Ayfsteigend x

In Summenzeile anzeigen - hd

NAME x| ODER | ASSEMBLY_NAME x| ODER |CAST_UNIT_NAME X

ODER |BOLT.MAMEx| ODER |NUT.NAME x| ODER |MAINPART.NAME %

Beim Suchen nach Eigenschaften verwendet der Objekt-Browser die
Reihenfolge (von links nach rechts), in der die Eigenschaften in der Spalte
angezeigt werden. Sobald ein Wert gefunden wurde, wird der Rest der
Eigenschaften in der Spalte ignoriert.

Siehe auch

Benutzerdefinierte Formel im Organizer erstellen (Seite 30)

Benutzerdefinierte Eigenschaften im Organizer erstellen
Sie kdnnen eigene Eigenschaften im Organizer erstellen und diese
Eigenschaften in Eigenschaftenspalten auf die gleiche Weise wie andere
Eigenschaften verwenden. Wenn Sie die Eigenschaften im Modell verwenden
mochten, kdnnen Sie sie in Eigenschaftenkategorien zu den Modellobjekten
hinzuftgen.

Einige Objekteigenschaften, zum Beispiel die Eigenschaften von
Referenzmodellobjekten, stehen nicht automatisch im Organizer zur
Verfigung. Erstellen Sie diese Eigenschaften als benutzerdefinierte, um sie im
Organizer zu verwenden.

1. Zum Offnen des Organizer klicken Sie auf Verwalten im MenUband und
dann auf Organizer.

2. Klicken Sie in der oberen rechten Ecke von Organizer auf Lo ,um die

Einstellungen zu 6ffnen.

3. Klicken Sie auf Benutzerdefiniert.
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4. Wahlen Sie Eigenschaft aus.
5. Geben Sie einen Namen fur die Eigenschaft im Feld Name an.

Dieser Name wird in der Eigenschaftenliste angezeigt. Stellen Sie sicher,
dass keine Leerzeichen vor oder nach dem Namen vorhanden sind.

6. Geben Sie den genauen Namen der Eigenschaft im Feld Eigenschaft an.

Im Organizer wird dieser Name bei der Suche nach einem
Eigenschaftswert verwendet. Stellen Sie sicher, dass keine Leerzeichen vor
oder nach dem Namen vorhanden sind. BDA-Typeigenschaften durfen
hdchstens 19 Zeichen umfassen.

ANMERKUNG Fur Referenzmodellobjekteigenschaften mussen Sie
EXTERNAL. an den Anfang des Eigenschaftennamens
stellen, zum Beispiel EXTERNAL. Tekla
Reinforcement.Rebar Mark. Sie kdbnnen den genauen
Namen der Eigenschaft beispielsweise aus dem
Dialogfeld Objektinformation kopieren.

7. Wahlen Sie einen Einheitentyp fur die Eigenschaft aus.

Organizer wahlt automatisch den Standard-Datentyp des Einheitentyps
aus. Sie kdnnen den Datentyp andern.

Wahlen Sie einen Datentyp fur die Eigenschaft aus.

Wahlen Sie einen Eigenschaftstyp fur die Eigenschaft aus.

Verwenden Sie BDA, wenn Sie Eigenschaften fur ein Modell erstellen.
Einstellungen X

Einheiten Synchronisation Farben Symbaolleiste

Eigenschaftenvorlage: Default | X Andern  Als Standard setzen 4 Vorlage Importieren  Exportieren
rbset: | Defauit =

Eigenschaften

+ Benutzerdefiniert ~ JETIFA +
Formel

Eigenschaft
- h

Eigenschaft erstellen . %

Gruppe: |Alles
A Aufsteigend x

le anzeigen

w x| ODER |ASSEMBLY.NAMEx| ODER |CAST_UNIT_NAME x
J

BOLTMAME %| ODER | NUTMAME %
Datentyy Eigenschaftstyy MAINPART.NAME X

Keine Einheit v || Anzahl ohne Dezimalzahle = || BDA -

_OK__Abbrechen

tvpe =

10. Klicken Sie auf OK.

Benutzerdefinierte Eigenschaften werden in der Liste der Eigenschaften in der
Gruppe Benutzerdefiniert angezeigt. BDA-Eigenschaften werden aul3erdem
in der Gruppe BDA angezeigt. Sie kdnnen die benutzerdefinierten
Eigenschaften per Rechtsklick auf die Eigenschaft andern und |6schen.
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Siehe auch

Eigenschaftenvorlage im Organizer erstellen (Seite 25)

Benutzerdefinierte Formel im Organizer erstellen

Sie kdnnen einfache mathematische Formeln mithilfe der Objekteigenschaften
erstellen, die im Organizer verflugbar sind. Sie kdnnen beispielsweise den
Flacheninhalt bestimmter Objekttypen berechnen. Sie kdnnen Formeln auf die
gleiche Weise wie Objekteigenschaften zu Eigenschaftenspalten hinzufugen.
Sie kdnnen auch benutzerdefinierte Formeln in den Objekteigenschaften
verwenden, wenn Sie Eigenschaftenkategorien erstellen.

1. Zum Offnen des Organizer klicken Sie auf Verwalten im Menuband und
dann auf Organizer.

2. Klicken Sie in der oberen rechten Ecke von Organizer auf o ,um die
Einstellungen zu 6ffnen.

3. Klicken Sie auf Benutzerdefiniert.
Wahlen Sie Formel aus.
5. Geben Sie einen Namen fur die Formel ein.

Stellen Sie sicher, dass keine Leerzeichen vor oder nach dem Namen
vorhanden sind.

6. Geben Sie einen Eigenschaftennamen im Suchfeld im Dialogfeld
Einstellungen ein, um eine Eigenschaft zu suchen.

Sie kdnnen eine Option aus der Liste Gruppe auswahlen, um die Anzahl
der Eigenschaften einzugrenzen, die in der Liste der Eigenschaften
angezeigt werden.

7. Ziehen Sie die erforderlichen Eigenschaften in das Formelfeld im
Dialogfeld Formel erzeugen.

8. Ziehen Sie die bendtigten mathematischen Operatoren in das Formelfeld,
und platzieren Sie sie zwischen den Eigenschaften.

+ || =L ™
. fUr das Hinzufigen der Operatoren fur die
Grundrechenarten.
. IR fur das Hinzufugen von Klammern.

#
. fUr das Hinzufugen eines Feldes, in dem Sie eine Zahl eingeben
kénnen.
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Formel erzeugen X
Name: |Bewehrungsgewicht pro Betonvolumen

+ =l A=) #

CAST_UNIT.CAST_UNIT_REBAR_WEIGHT % | | /| | CAST_UNIT.VOLUME_ONLY CONCRETE_PARTS X

Einheitentyp

| Keine Einheit -

Erstellen Abbrechen

9. Ziehen Sie die Eigenschaften und Operatoren bei Bedarf an eine andere
Stelle im Formelfeld, um die Formel zu andern.

Im Organizer wird automatisch uberpruft, ob die Formel mathematisch
korrekt ist. Bei nicht korrekter Formel ist Erstellen abgeblendet und die
fehlerhaften Teile werden rot angezeigt.

10. Wahlen Sie einen passenden Einheitentyp fur die in der Formel
verwendeten Eigenschaften aus.

11. Klicken Sie auf Erstellen.

Die Formel wird in der Liste der Eigenschaften in der Gruppe
Benutzerdefiniert angezeigt. Sie konnen benutzerdefinierte Formeln andern
und l6schen, indem Sie mit der rechten Maustaste auf die Formeln in der Liste
der Eigenschaften klicken. Sie kdnnen benutzerdefinierte Formeln in
Eigenschaftenvorlagen verwenden, indem Sie die Formeln in
Eigenschaftenspalten ziehen.

Eigenschaften <+ Benutzerdefiniert > | Stitzen o
| Gruppe: |Benutzerdefiniert - o
Bewehrung/Volumen (kg Aufsteig _Einheit X
Ziehen Sie Eigenschaften aus dieser Liste in die Spalten auf der rechten Seite.

@ Ergebnis in Summenzeile anzeigen
|:| Ergebnis in kombinierten Zeilen anzeigen

LHN' hru “_W;?.I.;.”I;“ pro :_e_l,m.‘._.m_l.“!,.‘, —_— Bewehrungsgewicht pro Betonvolumen X
Formel bearbeiten x
MName: E‘sm‘.'ﬂhll|r‘.qﬁr_1ro-.'.-|-."r‘.t pro Betonvolumen J
STETZIETRIRE Type A ®
JR_TYPE %

CAST_UNIT.CAST_UNIT_REBAR WEIGHT X | | /

CAST_UNIT.VOLUME_ONLY_CONCRETE_PARTS X

___ rial Aufsteig x
Einheitentyp

Keine Einheit - TERIAL x

Anwenden  Abbrechen
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Siehe auch

Eigenschaftenvorlage im Organizer erstellen (Seite 25)

Farbset im Organizer erstellen

Sie kénnen Farben verwenden, um den Inhalt der Objekt-Browser-Gruppen
im Modell visuell darzustellen. Die Farben sind in den Farbsets enthalten, die
Sie erstellen und bearbeiten kénnen. Sie kénnen ein Farbset in eine
Eigenschaftenvorlage aufnehmen, sodass eine Eigenschaftenvorlage immer
bestimmte Farben verwendet. Die Visualisierung unter Verwendung von
Farben dient Anzeigezwecken. Sie kdnnen die Farben nicht im Modell oder im
Objekt-Browser speichern.

1. Zum Offnen des Organizer klicken Sie auf Verwalten im Menuband und
dann auf Organizer.

2. Klicken Sie in der oberen rechten Ecke von Organizer auf o ,um die
Einstellungen zu 6ffnen.

3. Wechseln Sie zur Registerkarte Farben.

4. Klicken Sie auf " Farbset
Das Farbset wird auf Grundlage des aktuell ausgewahlten Sets erstellt.
Geben Sie einen eindeutigen Namen fur das Farbset ein.
Klicken Sie auf Erstellen.

7. Gehen Sie wie folgt vor, um die Farben zu definieren, die im Farbset
enthalten sind:

+ Doppelklicken Sie auf eine Farbe, um sie zu andern.

« Ziehen Sie die Farben, um sie in einer anderen Reihenfolge
anzuordnen.

Die Farben werden im Objekt-Browser in der Reihenfolge verwendet,
in der sie im Farbset aufgefuhrt sind. Die oberste Gruppe im Objekt-
Browser Ubernimmt in die erste Farbe, die nachste die zweite Farbe
usw.

+ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Farbe, und wahlen Sie
die Option zum Hinzufugen, Loschen, Ausschneiden oder Kopieren der
Farbe aus.

+ Doppelklicken Sie auf eine hinzugefligte Farbe, um sie zu andern.

Sie kdnnen mehrere Farben auswahlen, indem Sie die Tasten Strg und
Umschalt dricken.

+ Klicken Sie auf Farben zuriicksetzen, um die Farben des
Standardsets wiederherzustellen.
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8. Klicken Sie ggf. auf Als Standard setzen, um das Farbset als Standardset
in Organizer zu verwenden.

9. Klicken Sie auf Andern.

Organizer behalt die Einstellungen, die Sie in dem neuen Farbset definiert
haben, bei. Wenn Sie nicht auf Andern klicken und das Dialogfeld
Einstellungen schliel3en, besitzt das neue Farbset dieselben

Einstellungen wie das Farbset, das Sie als Grundlage fur das neue Set
verwendet haben.

TIPP Sie kdnnen Farbsets aus Organizer im xm1-Format exportieren und die Sets in
anderen Modellen verwenden. Sie kdnnen Sets nur einzeln exportieren. Die
Dateierweiterung fur Farbsets lautet .colorset.

Sie kdnnen Farbsets importieren, die aus dem aktuellen Modellordner oder
anderen Tekla Structures Modellen im xm1-Format exportiert wurden. Sie
kénnen mehrere Dateien gleichzeitig importieren.

Siehe auch
Eigenschaftenvorlage im Organizer erstellen (Seite 25)

Betrachten von Objekteigenschaften im Organizer (Seite 6)

Eigenschaftenvorlage im Organizer I6schen
Sie kdnnen Eigenschaftenvorlagen unter Organizer Einstellungen |6schen.

1. Zum Offnen des Organizer klicken Sie auf Verwalten im Mentband und
dann auf Organizer.

2. Klicken Sie in der oberen rechten Ecke von Organizer auf o ,um die
Einstellungen zu 6ffnen.

3.  Wahlen Sie eine Eigenschaftenvorlage aus der Liste der Vorlagen aus.

4. Klicken Sie auf %, um die ausgewahlte Eigenschaftenvorlage zu I6schen.

Siehe auch

Eigenschaftenvorlage im Organizer erstellen (Seite 25)

Eigenschaftenvorlage in den Organizer importieren

Sie kdnnen Eigenschaftenvorlagen, die aus dem aktuellen Modellordner oder
anderen Tekla Structures-Modellen exportiert wurden, in Organizer
importieren. Eigenschaftenvorlagen liegen im Format xm1 vor. Dabei kdnnen
auch mehrere Vorlagen gleichzeitig importiert werden.
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Sie kdnnen Eigenschaftenvorlagen in einem Systemordner
\ProjectOrganizerData speichern, damit sie automatisch fur samtliche
Modelle verfugbar sind. Informationen zur Verwendung von Firmen-, Projekt-
und Systemordnern mit Organizer finden Sie unter Benutzerdefiniertes
Standard-Setup fur den Organizer (Seite 60).

1. Zum Offnen des Organizer klicken Sie auf Verwalten im Menuband und
dann auf Organizer.

2. Klicken Sie in der oberen rechten Ecke von Organizer auf Lo ,um die
Einstellungen zu 6ffnen.

3. Klicken Sie auf Importieren.
4. Wahlen Sie die Eigenschaftenvorlage, die Sie importieren mochten.

Die Dateierweiterung der Eigenschaftenvorlagen
ist .propertytemplate.

5. Klicken Sie auf Offnen.

Die Datei wird importiert und in der Liste der Eigenschaftenvorlagen im
Organizer angezeigt. Wenn eine vorhandene Vorlage den gleichen
Namen wie die importierte Datei tragt, flugt Organizer dem Namen der
importierten Datei eine laufende Nummer hinzu.

Im Organizer wird eine Fehlermeldung angezeigt, wenn die ausgewahlte Datei
keine gultige Eigenschaftenvorlagen-Datei ist; in diesem Fall wird die Datei
nicht importiert.

Wenn die importierte Vorlage Eigenschaften enthalt, die nicht in der Liste der
Eigenschaften im Organizer vorhanden sind, werden diese Eigenschaften als
benutzerdefinierte Eigenschaften hinzugefugt.

Siehe auch

Eigenschaftenvorlage aus dem Organizer exportieren (Seite 34)

Eigenschaftenvorlage aus dem Organizer exportieren

Sie kdnnen Eigenschaftenvorlagen aus dem Organizer im xm1-Format
exportieren und die exportierten Vorlagen in anderen Modellen verwenden.
Dabei kdnnen auch mehrere Vorlagen gleichzeitig exportiert werden. Durch
das Exportieren der Vorlagen ist auch sichergestellt, dass Sie Uber
Sicherungskopien der von lhnen erstellten Vorlagen verfugen.

Informationen zur Verwendung von Firmen-, Projekt- und Systemordnern mit
Organizer finden Sie unter Benutzerdefiniertes Standard-Setup fur den
Organizer (Seite 60).

1. Zum Offnen des Organizer klicken Sie auf Verwalten im MenUband und
dann auf Organizer.
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7.

Klicken Sie in der oberen rechten Ecke von Organizer auf o ,um die
Einstellungen zu 6ffnen.

Wenn Sie eine bestimmte Eigenschaftenvorlage exportieren mdchten,
wahlen Sie die Vorlage aus der Liste der Vorlagen aus.

Klicken Sie auf Exportieren.

Legen Sie fest, ob die aktuelle Eigenschaftenvorlage oder alle
Eigenschaftenvorlagen exportiert werden sollen.

Klicken Sie auf Durchsuchen, um den Zielordner auszuwahlen.

Die Vorlagen werden standardmaRig in den Ordner \ProjectOrganizer
im aktuellen Modellordner exportiert.

Klicken Sie auf Exportieren.

FUr jede exportierte Vorlage wird eine separate xm1-Datei erstellt. Die
Dateierweiterung lautet .propertytemplate.

Siehe auch

Bericht aus Objekteigenschaftswerten aus dem Organizer (Seite 19)

Eigenschaftenvorlage in den Organizer importieren (Seite 33)

Kategorien im Organizer

Sie kédnnen lThr Modell in Positionskategorien und anderen Kategorientypen
kategorisieren, die Sie anhand Ihrer Anforderungen beispielsweise auf
Grundlage von Objekteigenschaften erstellen kdnnen.

Anhand von Positionskategorien kdnnen Sie eine Positionsaufgliederung
erstellen und das Modell in Projekte, Baustellen, Gebdude, Abschnitte und
Etagen unterteilen. Ein Projekt enthalt alle Objekte der Modelle, die in den
Kategorieneigenschaften ausgewahlt wurden, entweder das Tekla
Structures Modell oder Referenzmodelle oder beides. Innerhalb eines
Projekts kann ein Modellobjekt ausschliel3lich einer Positionskategorie der
untersten Ebene gleichzeitig angehdren.

Im Organizer wird pro Projekt immer eine Kategorie ohne Kategorie fur
Objekte erzeugt, die anhand der vorgenommenen Positionsdefinitionen
keiner anderen Kategorie zugewiesen werden kdnnen. Sie kdnnen die
Definitionen andern, um die Objekte in die Positionskategorien
einzubeziehen.

Eigenschaftenkategorien ermdglichen Ihnen, benutzerdefinierte Attributen
(BDA) zu Modellobjekten hinzuzuftgen. Innerhalb einer
Eigenschaftenkategorie kann ein Modellobjekt nur einer Kategorie der
untersten Ebene gleichzeitig angehdren.
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+ Benutzerdefinierte Kategorien werden anhand der von lhnen definierten
Regeln erstellt. Objekte werden anhand dieser Regeln zu Kategorien
hinzugeflgt. Sie kbnnen Kategorien auch manuell ohne Regeln erstellen.

Ein Beispiel fur eine festgelegte Standardkategorie im Organizer:

. v

Kategorie

A 0

[T Ohne Kategorie (-)

- ﬁ‘] Baustelle (-)
. [ Gebaude (-)
[ )

® Eigenschaftkategarie (-)

. B Benutzerdefinierte Kategorie (-)

P B Steel Material Management (-/-)

» 3] Design Status 1 (-/-)

: 11 object (1)

. L1 Cast Unit Prefix (-)

» 1 Cast Unit Weight (-/-)

| B Embeds (-)
B Reinforcement (-)
:,_: Design Status (User Defined Attribute) {-)
ﬂ Material Grade (-)

11 object 1 ()

Wenn Sie Objekte in die Kategorien einbeziogen haben:
+ Die Anzahl der Objekte in einer Kategorie wird in Klammern fur

Positionskategorien und Eigenschaftenkategorien sowie benutzerdefinierte

Kategorien der niedrigsten Stufe angezeigt.

+ Die Anzahl von Objekten in einer Kategorie und die Gesamtzahl der
Objekte, die in der Kategorie und in den Unterkategorien enthalten sind,
wird fur benutzerdefinierte Kategorien in Klammern gezeigt, wie in der
Abbildung unten dargestellt.
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MNeue Kategorie 1

B COLUMN (13)
~ B FOOTING (3/3)
B FOOTING (3)

B FOOTING_2 (2)

Siehe auch

Positionskategorien im Organizer erstellen (Seite 37)
Positionskategorien manuell im Organizer erstellen (Seite 43)
Eigenschaftenkategorie im Organizer erstellen (Seite 45)
Benutzerdefinierte Kategorien im Organizer erstellen (Seite 49)
Automatische Unterkategorien im Organizer erstellen (Seite 52)
Kategorie im Organizer andern (Seite 54)

Kategorie im Organizer |6schen (Seite 60)

Benutzerdefiniertes Standard-Setup fur den Organizer (Seite 60)

Ausschliel3en von Objekttypen aus dem Organizer (Seite 63)

Positionskategorien im Organizer erstellen

Sie kdnnen Positionskategorien erstellen, indem Sie Umrisse fur die
Kategorien definieren. Diese Funktion ermaglicht Ihnen, Modellobjekte in
Abschnitten und auf Etagen zu organisieren. Die Objekte werden auf
Grundlage ihrer Position und der festgelegten Grenzwerte automatisch in
Kategorien aktualisiert. Wenn ein Objekt nicht innerhalb eines Umrisses oder
innerhalb dessen Grenzen liegt, wird es in einer Kategorie ohne Kategorie
platziert, die automatisch erzeugt wird.

1. Zum Offnen des Organizer klicken Sie auf Verwalten im MenUband und
dann auf Organizer.

2. Wahlen Sie Gebaude in der Kategorienverzeichnisstruktur aus.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste, und wahlen Sie Begrenzungen der
Lage aus.

4. Definieren Sie auf der Registerkarte Gebaude den Umriss fur das
Gebdude.

a. Wenn mehrere Achsraster im Modell vorhanden sind, wahlen Sie ein
Achsraster fur dieses Gebdude aus der Liste Rasterursprung im
Modell aus.
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Die Rasterauswahl ist nur verfugbar, wenn mehrere Achsraster
vorhanden sind.

Die Rasterauswahl zeigt die globalen x-, y- und z-Koordinaten der
Rasterursprunge und die Drehung der Achsen relativ zu den
Ursprungskoordinaten des Modells an.

b. Andern Sie bei Bedarf den Standardnamen des Gebaudes.

c. Definieren Sie die x-, y- und z-Koordinaten fur den Gebdaudeumriss,
indem Sie die Umrisskoordinaten aus der Liste auswahlen oder
passende Koordinaten in die Felder fur die Umrisskoordinaten
eingeben.

d. Klicken Sie auf das Symbol lvor dem Gebaude, um den Umriss im
Modell anzuzeigen.

Die folgende Abbildung zeigt ein Beispiel fur Gebaudekoordinaten.

Boundary boxes for locations X
Location definition for "Project > Site > Building" Unit: Millimeter (mm)
Sections  Floors Settings v

Grid origin in the model (0.0, 0,0,0,0) Rotation 0°

Building name Local X Axis Local Y Axis Local Z Axis
Building 1(0,0) - -500,0 v -5 000,0 -
6(360000) - "G(372000) ~ C+17400 (17 4C~

Modify  Close

e. Klicken Sie im Modell mit der rechten Maustaste, und wahlen Sie
Fenster aktualisieren aus, um den Umriss aus der Modellansicht zu
entfernen.

5. Definieren Sie auf der Registerkarte Abschnitte die Umrisse fur
Abschnitte.

¢+ Abschnitt

a. Klicken Sie au , um einen oder mehrere Abschnitte zu

erstellen.
b. Andern Sie bei Bedarf die Standardnamen der Abschnitte.
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e.

Definieren Sie die x-, y- und z-Koordinaten fur den Abschnittsumriss,
indem Sie die Umrisskoordinaten aus der Liste auswahlen oder
passende Koordinaten in die Felder fur die Umrisskoordinaten
eingeben.

Stellen Sie sicher, dass sich die Abschnitte nicht tUberlappen und dass
sie innerhalb des Gebdudeumrisses liegen. Wenn sich die Umrisse
Uberschneiden, wird ein rotes Ausrufezeichen vor den Koordinaten
angezeigt. Sie konnen die Positionsdefinitionen speichern, wenn die
Umrissrahmen nicht Uberlappen.

Klicken Sie auf das Symbol ¥ vor dem Gebaude, um den Abschnitt im
Modell anzuzeigen.

Die folgende Abbildung zeigt ein Beispiel fur Abschnittskoordinaten.

Boundary boxes for locations X
Location definition for "Project > Site > Building" Unit: Millimeter (mm)
Building ; Floors  Settings v
=+ Section
Section name Local X Axis Local ¥ Axis Local Z Axis
Frame 1(0,0) -500,0 -5 000,0
] x
& (36 000,0) 30 500,0 +17400 (17 400,0)
Ramp 1(0,0) 30 500,0 5 000,0
J »
6 (36 000,0) G (37 200,0 +17400 (17 400,0)

Modify  Close

Klicken Sie im Modell mit der rechten Maustaste, und wahlen Sie
Fenster aktualisieren aus, um den Umriss aus der Modellansicht zu
entfernen.

6. Definieren Sie auf der Registerkarte Etagen die Umrisse fur Etagen.

a.

Klicken Sie auf die Schaltflache Etagensystem.

Sie kdnnen beliebig viele Etagensysteme hinzufugen. Die
hinzugefligten Etagensysteme sind in der Liste verfugbar.

Geben Sie bei Bedarf einen Namen fur das Etagensystem ein.
Sie haben folgende Mdglichkeiten:
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+  Klicken Sie auf ‘¥ E9¢ | ;m eine obere Ebene zu dem
Etagensystem hinzuzuflgen.

Sie konnen die Hohe der oberen Ebene in das Feld neben der
Schaltflache eingeben.

* Klicken Sie auf =+ Etagen auf Grundlage des Rasters’ um Etagen
automatisch auf Grundlage der Rasterebenen zu erstellen.

Andern Sie bei Bedarf die Standardnamen der Etagen.

Definieren Sie die z-Koordinaten fur die Etagen, indem Sie die
Umrisskoordinaten aus der Liste auswahlen oder passende
Koordinaten in die Felder fur die Umrisskoordinaten eingeben.

Wahlen Sie ein Gebaude oder einen Abschnitt aus, in dem das
Etagensystem aus der Liste im Feld rechts oben verwendet wird.

Wenn Sie keine Abschnitte definiert haben, werden Gebaude
angezeigt. Das Gebaude oder der Abschnitt wird zum Feld
hinzugeflgt.

Etagensysteme konnen in mehreren Gebauden und Abschnitten
verwendet werden. Wenn das Etagensystem in einem anderen
Gebaude verwendet wird und Sie das Etagensystem aus diesem
anderen Gebaude entfernen mochten, mussen Sie die
Umrissdefinitionen des anderen Gebdudes 6ffnen und die
Anderungen dort vornehmen.

Klicken Sie auf das Symbol L vor der Etage, um den Umriss im
Modell anzuzeigen.
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7.

Die folgende Abbildung zeigt ein Beispiel fur Etagenkoordinaten.

Boundary boxes for locations x
Location definition for "Project > Site > Building” Unit: Millimeter (mm)
Building  Sections | oo | Seftings A
Floor system | Floor system " | x_ | = Floar system

= Floors based on grid

Frame x
+Floos, 0.0
Local building top
Ll | Floor 5 *
= +1;'3800 (13 800.0) =
Floor 4 * 1 34000

+10400 (10 400,0) *

-

Floor 3 3 4000
L _ . + ;?UU (o000 -
N
[0 [Fioor2 | sa000 ______ E—
L - +3600 (36000) ¥
. . +0 (0.0) hd
Basement

Local building bottom
w

Meodify  Close

h. Klicken Sie im Modell mit der rechten Maustaste, und wahlen Sie
Fenster aktualisieren aus, um den Umriss aus der Modellansicht zu
entfernen.

Definieren Sie auf der Registerkarte Einstellungen, wie Objekte in den
Kategorien platziert werden.
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Organizer Uberpruft die ausgewahlten Optionen in der Reihenfolge, in
der sie auf der Registerkarte Einstellungen angezeigt werden, von oben
nach unten.

Boundary boxes for locations *
Location definition for "Project > Site > Building” Unit: Millimeter (mm)
Building Sections Floors M

Default setting for object placing

If an object is fully in a boundary box, it belongs to the

o

category of that boundary box.

Optional settings for object placing

The settings are taken into account in the order below. Place an object into the category:

W Ifit partly belongs to one category

Where the center of gravity falls

based on the main part

q &

®) based on the whole assembly

[/ If it belongs to many categories:

- Into the category that is closer to the origin according to the
order of positive x and y.

- Into the category that is closer to the building bottom in the
z direction.

¥ =

Modify  Close

Die Objekte, die nicht basierend auf dem Standard und den ausgewahlten
optionalen Einstellungen in die Kategorien einbezogen werden kdnnen,
werden in der Kategorie Ohne Kategorie platziert, die automatisch auf
der entsprechenden Ebene erstellt wird. Sie kdnnen die
Umrisskoordinaten andern oder die Objekte manuell an die korrekte
Position verschieben.

Beachten Sie, dass Sie bei mehr als einem Projekt keine Objekte von
einem Projekt in ein anderes verschieben kénnen.

Klicken Sie auf Andern und auf SchlieRBen.

Wahlen Sie im Kontextmenu (rechte Maustaste) einer beliebigen Kategorie
im Projekt den Eintrag Kategorie synchronisieren aus, um den
Kategorieinhalt aus dem Modell zu aktualisieren.

Sie kénnen auch auf =& klicken, um Organizer zu synchronisieren.
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Wenn Sie die Kategorien erstellt haben, werden die Symbole vor den
Kategorien in der Kategorienverzeichnisstruktur blau angezeigt.

Wl Gebaude

(1) Abschnitt (18/18)
(D)etage 1 a8)
Projekt in die Eigenschaftenkategorien oder die benutzerdefinierten
Kategorien kopieren

Sie kdnnen ein beliebiges Projekt aus den Positionskategorien in die
Eigenschaftenkategorien oder die benutzerdefinierten Kategorien kopieren.

1. Markieren Sie das zu kopierende Projekt.

2. Ziehen Sie das Projekt im Kategoriebaum in die Eigenschaftenkategorien
oder die benutzerdefinierten Kategorien.

In Organizer werden Kopierziele fur das Projekt durch eine fette Linie
markiert.

3. Wahlen Sie die geeignete Kopierfunktion aus:

« Kopieren, um die Baumstruktur fur das Projekt und die Objekte zu
kopieren

Wenn Sie ein Projekt mithilfe dieser Option kopieren und spater
Anderungen im Projekt in Positionskategorien vornehmen, werden
die Anderungen automatisch im kopierten Projekt angezeigt.

* Nur Baumstruktur kopieren, um die Projekt-Baumstruktur zu
kopieren

ANMERKUNG Wenn Sie ein Tekla Structures-Modell in den
Kategorieneigenschaften auswahlen, sind alle Baugruppen,
Bauteile oder Betonierteile enthalten.

Wenn Sie eines der Referenzmodelle in den
Kategorieneigenschaften auswahlen, sind die
Bezugsbaugruppen oder Referenzobjekte enthalten. Wenn in
einem Referenzmodell keine Baugruppen vorhanden sind,
sind die Referenzobjekte enthalten.

Siehe auch
Kategorien im Organizer (Seite 35)
Kategorie im Organizer andern (Seite 54)

Kategorie im Organizer |dschen (Seite 60)
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Positionskategorien manuell im Organizer erstellen

Sie kdnnen Positionskategorien manuell erstellen, ohne Umrissrahmen fur die
Kategorien zu definieren.

1.

Zum Offnen des Organizer klicken Sie auf Verwalten im Meniiband und
dann auf Organizer.

Wahlen Sie ein Projekt und anschlie3end im Kontextmenu (rechte
Maustaste) den Eintrag Neue Baustelle aus.

Sie kdnnen auch Neues Projekt auswahlen, damit im Organizer
automatisch Baustelle und Gebaude unterhalb des Projekts erzeugt
werden.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die erstellte Baustelle und
wahlen Sie Neues Gebaude.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das erstellte Gebaude und
wahlen Sie Neuer Schnitt oder Neue Etage aus.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den erstellten Abschnitt und
wahlen Sie Neue Etage aus.

Sie kdnnen so viele Projekte, Baustellen, Gebaude, Abschnitte und Etagen
erstellen, wie Sie bendtigen.

FUgen Sie Objekte zu den Kategorien hinzu. Sie haben folgende
Méglichkeiten:

+  Wahlen Sie eine Kategorie im Projekt, um die Modellobjekte im
Objekt-Browser anzuzeigen; wahlen Sie die Objekte aus, die Sie in die
neue Kategorie verschieben mdchten. Ziehen Sie die Objekte dann in
die neue Kategorie.

+  Wahlen Sie im Modell die Objekte aus, die Sie verschieben mochten,
und wahlen Sie im KontextmenuU (rechte Maustaste) der neuen
Kategorie den Eintrag Bewegen ausgewahlter Objekte aus.

ANMERKUNG Sie kdnnen Objekte nicht zwischen Projekten
verschieben. Innerhalb eines Projekts kénnen Sie
Modellobjekte zwischen den Kategorien der untersten
Ebene verschieben. Ein Objekt kann nur zu einer
Positionskategorie der untersten Ebene gleichzeitig
gehdren.
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Wenn Sie die Kategorien manuell erstellt haben, werden die Symbole vor den
Kategorien in der Kategorienverzeichnisstruktur schwarz angezeigt.

Gebdude

v Abschnitt (16/16)
Ftage (16)
v Abschnitt 1 (24/24)

Siehe auch
Kategorien im Organizer (Seite 35)
Kategorie im Organizer andern (Seite 54)

Kategorie im Organizer |6schen (Seite 60)

Eigenschaftenkategorie im Organizer erstellen

Sie kdnnen Eigenschaftenkategorien erstellen, um Eigenschaften zu
Modellobjekten hinzuzufugen. Sie kdnnen vorhandene benutzerdefinierte
Attribute (BDA) in den Kategorien verwenden und diesen Werte hinzufluigen,
oder Sie kdnnen BDAs als benutzerdefinierte Eigenschaften im Organizer
erstellen und diese in den Eigenschaftenkategorien verwenden.

ANMERKUNG Wenn Sie mehrere Eigenschaftenkategorien haben, kdnnen
Sie ein bestimmtes BDAs nur in einer Stamm-
Eigenschaftenkategorie verwenden. Dadurch wird
sichergestellt, dass andere Kategorien das BDAs nicht
Uberschreiben.

1. Zum Offnen des Organizer klicken Sie auf Verwalten im Menuband und
dann auf Organizer.

2. Wahlen Sie in Kategorien eine Eigenschaftenkategorie auf der Ebene der
Stammkategorie aus, und wahlen Sie im Kontextmenu (rechte Maustaste)
den Eintrag Eigenschaften aus.
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O «

= | | |

v Wl Projekt (892)

[l Ohne Kategorie (301)
+ [ Baustelle (591)
[Tl Geb&ude (591)

P IFC 0001 (1688/1688)

Finenschaftkateaario
] B R A =S ('

Bewegen ausgewahlter Obj

L | I ( i .
Reinforcement (4264/4 Ausgewdhlte Objekte entfe

b B Objects (1095/1095)

i! Keine Vorhebung oder Au Neue Kategorie

Meue Unterkategorie

Automatische Unterkatego

Im Modell auswahlen

Umbenennen

Eigenschaften h‘

Kategorie synchronisieren

Hinzufugen von Inhalten zu einer Kategorie (Seite 49).

Eigenschaften werden zu Objekten in der Kategorie hinzugefugt. Sie
kénnen den Kategorieinhalt manuell (Seite 54) hinzufigen, indem Sie
Objekte im Modell auswahlen und diese zur Kategorie hinzufligen oder
indem Sie Regeln definieren, welche Objekte automatisch zur Kategorie
hinzufugen.

Sie kdnnen auch Unterkategorien (Seite 52) zur Kategorie hinzuftgen.
Unterkategorien kdnnen auf Grundlage einer Eigenschaft manuell oder
automatisch hinzugefugt werden. Die Eigenschaftswerte werden auf
Objekte der untersten Kategorienebene geschrieben.

Markieren Sie das Kontrollkastchen Leere automatische
Unterkategorien nicht l6schen, um alle Unterkategorien synchronisiert
zu halten. Wenn Sie das Kontrollkastchen nicht markieren und das Modell
so andern, dass einige oder alle Unterkategorien keine Objekte enthalten,
werden die leeren Unterkategorien geldscht, wenn Sie die
Stammkategorie oder den gesamten Organizer synchronisieren.

Wahlen Sie die Option H6chste Baugruppenebene in das Modell
einschlieBen, wenn Sie sicherstellen modchten, dass nur
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Baugruppenobjekte der hochsten Ebene zur Kategorie hinzugefugt
werden.

Wahlen Sie unter Objekteigenschaften eine benutzerdefinierte

Eigenschaft oder ein vorhandenes BDA aus. Sie kdnnen mehr als eine
Eigenschaft hinzufugen.

Definieren Sie die Einstellungen der Eigenschaften:

% Objekteigenschaften
Typ

Wert

iText

a.

Wahlen Sie den Werttyp aus der Liste Typ aus, und definieren Sie den

Wert im Feld Wert.

Der Typ bestimmt, welche Art Werte verwendet werden kann.

Arte

von
BDA

Typ

Wert

Strin

Text

Geben Sie einen Text oder eine Nummer ein.

Kategoriebezeichnu
ng

Organizer fugt den Namen der Kategorie
automatisch ins Feld Wert ein.

Kombinierte
Kategoriebezeichnu
ngen

Organizer fugt die Namen der Kategorien
automatisch ins Feld Wert ein.

Gan
zzah

Zahl ohne
Nachkommastellen

Geben Sie eine Zahl ein.

Dou
ble

Dezimalzahl

Geben Sie eine Zahl mit Nachkommastellen ein.

Formel

Wahlen Sie eine Formel aus der Liste Wert.
Formeln werden im Organizer unter
Einstellungen definiert.

Datu

Datum

Geben Sie ein Datum ein oder wahlen Sie es im
Kalender aus.

Wahlen Sie eine Einheit fur den Wert aus der Liste Einheit aus.

Nur die moglichen Einheitenoptionen sind fur die Eigenschaft

verfugbar:

+ Die Einheiten der Eigenschaften werden in
contentattributes userdefined.lst-oder object.inp-
Dateien festgelegt.
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+ Die Einheiten von benutzerdefinierten Eigenschaften, die Sie im
Organizer erstellt haben, werden definiert, wenn Sie die
Eigenschaft erstellen.

c. Andern Sie die Eigenschaften in den Unterkategorien, wenn die
Unterkategorien unterschiedliche Eigenschaftenwerte flr dieselbe
Eigenschaft haben sollen.

* Wenn Sie einen Eigenschaftswert fur eine Eigenschaft verwenden
mochten, der auf der héheren Eigenschaftenkategorienebene
definiert ist, aktivieren Sie das Kontrollkastchen Wert
ubernehmen nach dem Eigenschaftennamen.

«  Wenn Sie das Kontrollkastchen Wert tilbernehmen aktiviert
haben, jedoch im Feld Typ einen Typ auswahlen oder einen Wert
in das Feld Wert eingeben, wird das Kontrollkdstchen Wert
ulbernehmen automatisch deaktiviert.

ANMERKUNG Die Eigenschaftswerte werden in die Objekte aus den
untersten Unterkategorien geschrieben.

Wenn Sie die benutzerdefinierten Eigenschaften, die
Sie im Organizer erstellt haben, in das Modell
schreiben, kdnnen Sie diese Eigenschaften wie
andere BDAs im Modell nutzen.

Wenn die Eigenschaften in das Modell geschrieben werden, kdnnen
Sie diese beispielsweise in der Visualisierung und fur den IFC-Export
verwenden. Sie kdnnen die Eigenschaften auch in Objektdialogfeldern
betrachten und Uber Tekla Model Sharing freigeben.

Deaktivieren Sie das Kontrollkastchen Kategorie bei Synchronisation
aktualisieren, wenn Sie die Kategorie bei einer Synchronisation des
Organizers mit dem Modell nicht aktualisieren mochten.

Klicken Sie auf Andern.

Organizer erzeugt eine Kategorie Ohne Kategorie fur Objekte, die noch
nicht zu den Kategorien der untersten Ebene gehdren. Wenn dieselben
Objekte basierend auf den Kategorienregeln zu mehr als einer
Unterkategorie gehoren, erzeugt der Organizer eine Kategorie
Kollidierend fur diese Objekte. Sie mussen die Kategorienregeln andern,
um die Kategorie Kollidierend zu leeren.

Klicken Sie auf Q um den Organizer zu synchronisieren, oder wahlen
Sie eine Kategorie in der Eigenschaftenkategoriestruktur und
anschlieend im Kontextmenu (rechte Maustaste) den Eintrag Kategorie
synchronisieren aus.

Eigenschaften und ihre Werte werden in Modellobjekte geschrieben,
wenn Organizer oder die Kategorie synchronisiert werden. Die
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Kategorien Ohne Kategorie und Kollidierend andern die vorhandenen
BDA-Werte nicht.

Sie kénnen die ins Modell geschriebenen Eigenschaften abfragen und eine
Liste erstellen, wie bei anderen Eigenschaften auch.

ANMERKUNG Wenn Sie eine Eigenschaftenkategorie und deren Unterkategorien
I6schen, werden die Eigenschaften, die bereits in das Modell
geschrieben wurden, nicht entfernt.

BDAs mit Optionen

Wenn Sie beim Schreiben von Eigenschaften fur Objekte BDAs mit Optionen
zu einer Eigenschaftenkategorie hinzufuigen, mussen Sie das Format upa -
<Eigenschaftsname> verwenden.

Um das richtige Listenergebnis im Objekt-Browser zu erhalten, kénnen Sie
dieselbe Eigenschaft ohne Uba - im Namen verwenden.

ol - o x
v v
==k X =3 = 4O
ber Profile | Length/mm Weight /t Phase Area (Gross)/m2 UDA - LOAD_BEARING LOAD_BEARING USERDEFINED.LOAD BEARING  » @ Pour status

HEA40 6910 0.862 1321 0 Ne |
Jearing

Category Properties >

| Value
Number without decimal: Bearing e x

mplate: | SteelProfileinfo ~

Delete Category Modify  Close

Siehe auch
Kategorien im Organizer (Seite 35)

Beispiel: Organizer fur Fertigteil (Seite 133)

Benutzerdefinierte Kategorien im Organizer erstellen

Sie kdnnen benutzerdefinierte Kategorien erstellen, um Modellobjekte
beispielsweise auf Grundlage von Objekteigenschaften zu gruppieren.
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Zum Offnen des Organizer klicken Sie auf Verwalten im Meniiband und
dann auf Organizer.

Klicken Sie auf #, um eine neue Kategorie zu erstellen.

Wenn Sie eine Kategorie ausgewahlt haben, wird die neue Kategorie auf
der gleichen Ebene wie die ausgewahlte Kategorie erstellt. Wenn Sie
mehrere Kategorien oder keine Kategorie ausgewahlt haben, wird die
neue Kategorie auf der Ebene der Stammkategorie erstellt. Sie kdnnen
beliebig viele Kategorien hinzufugen.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die neue Kategorie und wahlen
Sie Eigenschaften.

Geben Sie einen Namen fur die Kategorie ein.
Definieren Sie die Regeln zum Festlegen des Kategorieinhalts:

a. Wahlen Sie unter Automatische Objektinhalte die Modelle, Filter
und Kategorien aus, die verwendet werden, um Objekte automatisch
zur Kategorie hinzuzufugen. Gehen Sie wie folgt vor:

* Klicken Sie in die Liste Modell auswahlen und wahlen Sie ein
Modell aus, um dessen Objekte zur Kategorie hinzuzuftgen.

Um alle Modellobjekte in die Kategorie einzubeziehen, wahlen Sie
das Tekla Structures-Modell aus.

+ Ziehen Sie eine Kategorie aus der Kategorienverzeichnisstruktur in
das Regelfeld Kategorien und Filter oder klicken oder tippen Sie in
das Feld und wahlen Sie einen Filter aus der Liste aus.

+ Klicken Sie auf Objektgruppe, um einen Filter fir den Organizer
zu definieren.

Das Dialogfeld Objektgruppe - Organizer wird in der
Hauptansicht von Tekla Structures gedffnet. Wenn Sie den Filter
gespeichert haben, klicken oder tippen Sie erneut in das Regelfeld
und wahlen den Filter aus.

Organizer-Filter werden im Ordner \attributes unter dem
Modellordner mit der Erweiterung .0rgObjGrp gespeichert. Sie
kénnen diese Filter nur im Organizer verwenden.

Sie kdnnen zum gleichen Regelfeld beliebig viele Filter und Kategorien
hinzuftgen.

Wenn Sie mehrere Kategorien oder Filter im gleichen Regelfeld
hinzuflgen, ist der Kategorieinhalt die Vereinigungsmenge aller darin
enthaltenen Objekte.

Wenn Sie Kategorien oder Filter zu separaten Regelfeldern
hinzufigen, wahlen Sie, ob der Kategorieinhalt die Schnittmenge oder
der Unterschied der Feldinhalte ist.
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ANMERKUNG Sie konnen Filter auch separat fur den Organizer

erstellen, bevor Sie Kategorien erstellen. Diese Filter
werden auf die gleiche Weise wie Auswahl und -
Ansichtsfilter in Tekla Structures erstellt und kénnen
in den Kategorienregeln verwendet werden. Wenn
Sie Filter erstellen, klicken Sie in den

Filtereinstellungen auf _??_J und wéahlen Sie als
Filtertyp Organizer aus. Definieren Sie dann die
Einstellungen, die im Filter bendtigt werden.

Wahlen Sie unter Automatische Unterkategorien die Eigenschaften
aus, die verwendet werden, um die Unterkategorien zu erstellen.
FUhren Sie folgende Schritte durch:

Klicken Sie auf Gruppierung im Objekt-Browser.

Um diese Option zu verwenden, ziehen Sie mindestens eine
Eigenschaftenspalte in die Gruppierungszeile (Seite 14) im Objekt-
Browser. Der Organizer verwendet die in den Spalten
enthaltenen Eigenschaften, um die Unterkategorien zu erstellen.

Sie kdnnen den Regelfeldern auch Eigenschaftenvorlagenspalten
oder Objekteigenschaften hinzufigen.

Klicken Sie auf die Regelfelder und wahlen Sie eine
Eigenschaftenvorlagenspalte oder eine Objekteigenschaft aus.

Beachten Sie, dass Sie die Option Gruppierung im Objekt-
Browser nicht verwenden kdnnen, wenn Sie den Regelfeldern
zum ersten Mal Eigenschaftenvorlagenspalten oder
Objekteigenschaften hinzufugen.

Sie kdnnen einem Regelfeld mehrere Spalten oder Eigenschaften
hinzuftgen.

Der Organizer fugt dem Eigenschaftendialogfeld eine neue
Unterkategorieebene hinzu, wenn Sie dem Regelfeld eine Spalte
oder eine Eigenschaft hinzugefugt haben. Wenn Sie wollen, dass
die Kategorie die neue Unterkategorieebene hat, fugen Sie den
Regelfeldern auf der neuen Unterkategorieebene Spalten oder
Eigenschaften hinzu.

Markieren Sie das Kontrollkastchen Leere automatische
Unterkategorien nicht lI6schen, um alle Unterkategorien
synchronisiert zu halten.

Wenn Sie das Kontrollkastchen nicht markieren und das Modell so
andern, dass einige oder alle Unterkategorien keine Objekte
enthalten, werden die leeren Unterkategorien geldscht, wenn Sie
die Stammkategorie oder den gesamten Organizer
synchronisieren.
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c. Aktivieren Sie die Option Héchste Baugruppenebene in das Modell
einschlieRBen, wenn Sie sicherstellen mdchten, dass nur
Baugruppenebenenobjekte in der Kategorie liegen.

Wenn Sie diese Option aktivieren und ein Modellobjekt zur Kategorie
hinzufltgen, wird die Baugruppe, zu der das Objekt gehort, zur
Kategorie hinzugefugt.

6. Deaktivieren Sie das Kontrollkastchen Kategorie bei Synchronisation
aktualisieren, wenn Sie die Kategorie bei einer Synchronisation des
Organizers mit dem Modell nicht aktualisieren mochten.

7. Wahlen Sie eine Standard-Eigenschaftenvorlage fur die Kategorie in der
Liste Eigenschaftenvorlage aus.

Dies ist die Eigenschaftenvorlage, die in der Eigenschaftentabelle Objekt-
Browser angezeigt wird.

8. Klicken Sie auf Andern.

TIPP Sie kdnnen Kategorien und Unterkategorien manuell zu automatisierten
Kategorien hinzufigen. Wahlen Sie eine Kategorie und anschlieBend im
Kontextmenu (rechte Maustaste) entweder Neue Kategorie oder Neue
Unterkategorie aus. Manuell hinzugefligte Kategorien werden bei der
Synchronisation nicht entfernt. Wenn Sie eine manuell erstellte Unterkategorie
synchronisieren, wird nur diese Kategorie synchronisiert.

Siehe auch

Benutzerdefiniertes Standard-Setup fur den Organizer (Seite 60)
Kategorien im Organizer (Seite 35)

Kategorie im Organizer andern (Seite 54)

Kategorie im Organizer |6schen (Seite 60)

Automatische Unterkategorien im Organizer erstellen

Sie kdnnen eine automatische Unterkategorie-Verzeichnisstruktur fir eine
oder mehrere benutzerdefinierten Kategorien gleichzeitig erstellen. Die
Kategorien, fur die Sie die automatischen Unterkategorien erstellen, durfen
noch keine Unterkategorien enthalten. Wenn Sie eine leere Kategorie
verwenden, die noch keine Objekte enthalt, werden nur die Kategorienregeln
gespeichert.

1. Zum Offnen des Organizer klicken Sie auf Verwalten im Mentband und
dann auf Organizer.
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Wahlen Sie eine benutzerdefinierte Kategorie und anschliel3end im
Kontextmenu (rechte Maustaste) den Eintrag Automatische
Unterkategorien erstellen aus.

Der Organizer o6ffnet im Dialogfeld Kategorieeigenschaften den Abschnitt
Automatische Unterkategorien.

So wahlen Sie die Eigenschaften aus, die verwendet werden, um die
Unterkategorien zu erstellen:

Klicken Sie auf Gruppierung im Objekt-Browser.

Um diese Option zu verwenden, ziehen Sie mindestens eine
Eigenschaftenspalte in die Gruppierungszeile (Seite 14) im Objekt-
Browser. Der Organizer verwendet die Eigenschaften, die in der
Spalte enthalten waren, als die Kategorien erstellt wurden, zum
Beispiel wie in der folgenden Abbildung dargestellt.

Y Automatische Unterkategorien

Gruppierung im Objekt-Browser

Zum Erstellen automatischer Unterkategorien unter "Benutzerdefinierte Kategorie”
verwendete Objekteigenschaften:

Unterkategorien erstellen beruhend auf: «

[NAME | ODER |CAST UNIT_ NAME X | ODER |MAINPART.NAME X |

ODER |ASSEMBLY NAME X

Sie kdnnen den Regelfeldern auch Eigenschaftenvorlagenspalten oder
Objekteigenschaften hinzufugen.

Klicken Sie auf die Regelfelder und wahlen Sie eine
Eigenschaftenvorlagenspalte oder eine Objekteigenschaft aus.

Beachten Sie, dass Sie die Option Gruppierung im Objekt-Browser
nicht verwenden kédnnen, wenn Sie den Regelfeldern zum ersten Mal
Eigenschaftenvorlagenspalten oder Objekteigenschaften hinzufigen.

Sie kdnnen auch den Namen der Eigenschaft, zum Beispiel PROFILE in
das Feld eingeben, und mit Enter bestatigen. Sie kdnnen einem
Regelfeld mehrere Spalten oder Eigenschaften hinzufugen.

Der Organizer fugt dem Eigenschaftendialogfeld eine neue
Unterkategorieebene hinzu, wenn Sie dem Regelfeld eine Spalte oder
eine Eigenschaft hinzugefugt haben.
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4. Wenn Sie mochten, dass die Kategorie die neue Unterkategorieebene
aufweist, fugen Sie den Regelfeldern auf der neuen Unterkategorieebene
Spalten oder Eigenschaften hinzu.

5. Markieren Sie das Kontrollkastchen Leere automatische
Unterkategorien nicht l6schen, um alle Unterkategorien synchronisiert
zu halten.

Wenn Sie das Kontrollkastchen nicht markieren und das Modell so
andern, dass einige oder alle Unterkategorien keine Objekte enthalten,
werden die leeren Unterkategorien geldscht, wenn Sie die
Stammkategorie oder den gesamten Organizer synchronisieren.

6. Klicken Sie auf Andern.

TIPP Sie kénnen Kategorien und Unterkategorien manuell zu automatisierten
Kategorien hinzufigen. Wahlen Sie eine Kategorie und anschlieBend im
Kontextmenu (rechte Maustaste) entweder Neue Kategorie oder Neue
Unterkategorie aus. Manuell hinzugefligte Kategorien werden bei der
Synchronisation nicht entfernt. Wenn Sie eine manuell erstellte Unterkategorie
synchronisieren, wird nur diese Kategorie synchronisiert.

Siehe auch

Kategorien im Organizer (Seite 35)

Benutzerdefinierte Kategorien im Organizer erstellen (Seite 49)
Kategorie im Organizer andern (Seite 54)

Kategorie im Organizer |6schen (Seite 60)

Kategorie im Organizer dandern

Sie kbnnen die Kategorienregeln andern und manuelle Anderungen am
Kategorieninhalt vornehmen.

1. Zum Offnen des Organizer klicken Sie auf Verwalten im MenUband und
dann auf Organizer.

2. Gehen Sie wie folgt vor:

Aktion Methode
Umbenennen einer Wahlen Sie eine Kategorie aus und dann im Kontextmenu
Kategorie (rechte Maustaste) den Eintrag Umbenennen.
Hinzuflgen von Sie kdnnen einer Kategorie manuell Objekte hinzuftgen.
Objekten zu einer

1. Wahlen Sie Objekte im Modell oder eine Kategorie
aus.

2. Wahlen Sie im Objekt-Browser Objekte durch das
Markieren von Zeilen aus.

Kategorie
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Aktion

Methode

3. Ziehen Sie die ausgewahlten Objekte in eine
Kategorie.

Wenn Sie alle im Modell ausgewahlten Objekte
hinzufigen mdchten, kénnen Sie auch im Kontextmenu
(rechte Maustaste) der Kategorie den Eintrag
Ausgewahlte Objekte hinzufugen auswahlen.

Klicken Sie auf ! X , um die Ansicht im Objekt-Browser
beizubehalten. Wenn Sie die Ansicht beibehalten, kdnnen
Sie Auswahlen im Modell oder in den Kategorien treffen,
ohne die im Objekt-Browser angezeigten Inhalte zu
andern. Um Objekte nach Kategorie im Objekt-Browser

= . . m
anzuzeigen, klicken Sie auf i==_ und wahlen Sie " ®.
Separate Kategorien.

Wenn Sie in den Positionskategorien Objekte in einer
Kategorie auswahlen und sie zu einer anderen Kategorie
hinzufigen, werden die Objekte in die andere Kategorie
verschoben. Ein Objekt kann sich in einem Projekt nur in
einer Positionskategorie der untersten Ebene befinden.

Entfernen von
Objekten aus einer
Kategorie

Sie kdnnen Objekte manuell aus einer Kategorie
entfernen.

1. Wahlen Sie eine Kategorie aus.
2. Wahlen Sie die Objekte im Objekt-Browser aus.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen
Sie Ausgewahlte Objekte aus ausgewahlten
Kategorien entfernen aus.

Manuelle Anderungen
in einer Kategorie
verwalten

Organizer

Sie kdnnen im Objekt-Browser anzeigen, wie jedes
Objekt in die Kategorie aufgenommen wurde, oder
warum es nicht enthalten ist. Objekte kdnnen den
Kategorien entweder basierend auf Kategorieregeln
automatisch hinzugefugt werden, oder Sie kénnen sie
manuell hinzufugen und entfernen.

1. Wahlen Sie eine benutzerdefinierte Kategorie aus.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
Kategorie und wahlen Sie Eigenschaften, um die in
der Kategorie verwendeten Regeln anzuzeigen.

Die Eigenschaften zeigen, ob Objekte manuell in die
Kategorie eingeflugt oder daraus entfernt wurden.
Sie kdnnen den Status der Objekte in Objekt-
Browsersteuern.
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Aktion

Methode

}_glicken Sie aufi und wihlen Sie ® Manuelle
Anderungen verwalten.

Der Organizer zeigt einen violetten Rahmen um den
Objekt-Browser und Kategorien herum an und fugt
dem Objekt-Browser eine Status-Spalte hinzu. Im
manuellen Anderungsmodus ist eine begrenzte
Reihe Organizer-Befehle verflugbar.

Jedes Objekt verfugt Uber ein Statussymbol:
A

Das Objekt wurde der Kategorie basierend auf
den Kategorienregeln automatisch hinzugefugt.

Das Objekt wurde automatisch hinzugefugt und
manuell aus der Kategorie entfernt.

Das Objekt wurde der Kategorie automatisch
hinzugeflgt und der Kategorie manuell
hinzugefugt.

. ,:i“l
Das Objekt wurde der Kategorie manuell
hinzugefugt.

Das Objekt wurde manuell aus der Kategorie
entfernt.

Beachten Sie, dass der Status in der ausgewahlten
Kategorie gilt. Das Objekt hat moglicherweise in
einer anderen Kategorie einen anderen Status.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein Objekt
im Objekt-Browser, um den Status zu andern:

+ Hinzuflgen fugt das Objekt der Kategorie
manuell hinzu.

+ Entfernen entfernt das Objekt manuell aus der
Kategorie.

« Manuelle Anderungen entfernen entfernt den
manuellen Status von einem Objekt, behalt
jedoch das Objekt in der Kategorie bei, wenn es
automatisch aufgenommen wurde.

Organizer
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Aktion

Methode

Andern der
Kategorienregeln

Organizer

Wahlen Sie eine Kategorie aus und dann im
Kontextmenu (rechte Maustaste) den Eintrag
Eigenschaften.

Andern Sie die Kategorieinhaltsregeln unter
Automatische Objektinhalte.

Das Symbol ‘¥ auf der Schaltfliche Automatische
Objektinhalte zeigt, dass fur die Kategorie
automatische Objektinhaltregeln definiert sind.

Gehen Sie wie folgt vor:
« Wahlen Sie ein Modell aus der Modellliste aus.

Klicken Sie auf Modellliste, um zu sehen, welche
Modelle bereits in den Regeln verwendet werden.

+ Ziehen Sie eine Kategorie aus der
Kategorienverzeichnisstruktur in das Regelfeld.

+ Klicken oder tippen Sie in das Regelfeld und
wahlen Sie einen Filter aus der Liste aus.

+ Klicken Sie auf Objektgruppe, um einen Filter fur
den Organizer zu definieren. Wenn Sie den Filter
gespeichert haben, klicken oder tippen Sie erneut
in das Feld und wahlen den Filter aus.

Sie kdnnen mehr als eine Kategorie und einen
Filter hinzuftuigen und dafur Verbunde,
Schnittmengen und Unterschiede erstellen.

Andern Sie die Unterkategorieregeln unter
Automatische Unterkategorien.

Das Symbol ‘¥ auf der Schaltfliche Automatische
Unterkategorien zeigt, dass fur die Kategorie
automatische Unterkategorieregeln definiert sind.

Gehen Sie wie folgt vor:

+ Klicken Sie auf die Regelfelder, um den Regeln
weitere Eigenschaftenvorlagenspalten oder
Eigenschaften hinzuzufugen.

Sie kdnnen den vorhandenen
Unterkategoriehierarchieebenen oder der leeren
Hierarchienebene unterhalb den vorhandenen
Ebenen weitere Eigenschaften hinzuftgen.

+ Eine Eigenschaft aus den Regeln entfernen.

+ Entfernen Sie eine gesamte
Unterkategoriehierarchienebene aus den Regeln.
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Aktion

Methode

4. Klicken Sie auf Andern.

Sie kénnen die Unterkategorieregeln mehrerer
Unterkategorien gleichzeitig andern, wenn sie dieselben
Unterkategorieregeln haben, siehe auch Automatische
Unterkategorien im Organizer erstellen (Seite 52).

Andern der Standard-
Eigenschaftenvorlage
einer Kategorie

1. Wabhlen Sie eine Kategorie aus und dann im
Kontextmenu (rechte Maustaste) den Eintrag
Eigenschaften.

2. Wahlen Sie eine andere Eigenschaftenvorlage aus
der Liste Eigenschaftenvorlage aus.

3. Klicken Sie auf Andern.

Eigenschaften
mehrerer Kategorien
andern

1. Wahlen Sie die Kategorien aus, die Sie andern
maochten.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen
Sie Eigenschaften.

Die Eigenschaften, die Sie andern kénnen, hangen von
den ausgewahlten Kategorien ab. Sie kdnnen
beispielsweise die Standard-Eigenschaftenvorlagen oder
Unterkategorieregeln andern.

Andern des
Kategorieninhalts, um
die hochste
Baugruppenebene
einzuschlielRen

1. Wabhlen Sie eine Kategorie aus und dann im
Kontextmenu (rechte Maustaste) den Eintrag
Eigenschaften.

2. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Héchste
Baugruppenebene in das Modell einschlieRen.

3. Klicken Sie auf Andern.

Wenn Sie Teile zu einer Kategorie hinzuftgen, die nur
Baugruppen enthalt, werden die
Baugruppeninformationen in der Kategorie angezeigt.

Andern der
Umrissfelder einer
Gebaude-, Schnitt-
oder Bodenkategorie

1. Wahlen Sie eine mithilfe der Rahmen erstellte
Kategorie aus.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste, und wahlen
Sie Rahmen fiir Lagen definieren aus.

3. Andern Sie die Umrissfelddefinitionen.

Wenn Sie eine Gebaudekoordinate andern und ein
Abschnitt dieselbe Koordinate hat, wird diese
entsprechend der gednderten Gebaudekoordinate
abgeandert.

Die Kategorien, die Sie mithilfe von Umrissfeldern erstellt
haben, hat ein blaues Symbol im Kategorienverzeichnis.

Manuell eine Etage
zum Gebaude

Organizer

Sie kdnnen manuell Etagen zu automatischen Gebauden
hinzufugen, beispielsweise um die Objekte mit
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Aktion

Methode

hinzuflgen, das eine
automatische Lage-
Aufgliederung hat

besonderen Strukturen innerhalb eines Gebaudes in
verschiedene Kategorien zusammenzufassen. Die
manuell hinzugefugten Etagen haben keinen
Umrissrahmen fur automatische Objekterfassung. Sie
kédnnen Objekte von jedem Teil des Gebaudes
hinzufugen.

Sie kdnnen die manuelle Etagenkategorie beispielsweise
nutzen, um den Aufzugsschacht vom Rest des Gebaudes
zu trennen.

1. Wahlen Sie einen Abschnitt eines Gebaudes aus, das
eine automatische Lage-Aufgliederung hat.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen
Sie Neue Etage.

3. Fugen Sie Objekte zur Etage hinzu.

Wahlen Sie die Stammkategorie Projekt aus und
dann im Kontextmenu (rechte Maustaste) den
Eintrag In Modell fiir Listenerstellung schreiben,
um die neuen Positionsinformationen in die
Modellobjekte zu schreiben.

Manuelles Hinzufigen
einer Kategorie zu
einer automatisierten
Unterkategorie

Sie kdnnen Kategorien manuell zu automatisierten
Kategorien hinzufigen. Manuell hinzugeflugte Kategorien
werden bei der Synchronisation nicht entfernt, selbst
wenn sie keine Objekte enthalten.

1. Wahlen Sie eine automatisierte Kategorie aus.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen
Sie entweder Neue Kategorie oder Neue
Unterkategorie aus.

Kopieren oder
verschieben einer
Kategorie

Organizer

Sie kdnnen eine Kategorie und deren Unterkategorien
gleichzeitig kopieren oder verschieben.

1. Wahlen Sie eine Kategorie aus und ziehen Sie diese
an eine gewunschte Position in der
Kategorienverzeichnisstruktur, entweder Uber eine
Kategorie oder zwischen zwei Kategorien.

2. Wahlen Sie eine geeignete Option aus der Liste aus:

+ Kopieren kopiert die Kategorieneigenschaften
und die Objekte in den Kategorien in die
Zielkategorie.

* Nur Baumstruktur kopieren kopiert die
Baumstruktur ohne die Objekte und deren
Eigenschaften.
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Aktion Methode

+ Verschieben verschiebt die Kategorie mit den
Objekten und deren Eigenschaften an die neue
Position.

Siehe auch
Synchronisieren von Organizer mit dem Modell (Seite 63)

Kategorien im Organizer (Seite 35)

Kategorie im Organizer l6schen

Sie kdnnen Kategorien im Organizer [6schen. Beachten Sie, dass mindestens
eine Positionskategorie, eine Eigenschaftkategorie und eine benutzerdefinierte
Kategorie in der Kategorienverzeichnisstruktur des Organizer vorhanden sein
mussen. Sie kdnnen die letzte Kategorie nicht [6schen.

1. Zum Offnen des Organizer klicken Sie auf Verwalten im Mentuband und
dann auf Organizer.

2. Wahlen Sie eine Kategorie aus.
Sie kdnnen mehr als eine Kategorie auswahlen.
3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie Léschen aus.

Wenn Sie die ausgewahlte Kategorie in den Eigenschaftenregeln anderer
Kategorien erwendet haben, zeigt der Organizer zeigt in einem Dialogfeld
an, wo diese Kategorien aufgelistet werden.

4. Klicken Sie zum Léschen auf Ja.

ANMERKUNG Um eine Unterkategorie dauerhaft aus einer Uber den Befehl
Automatische Unterkategorien erstellen erzeugten Kategorie zu
I6schen, mUssen Sie die Unterkategorienobjekte aus der
Hauptkategorie entfernen. Wenn Sie die Objekte nicht aus der
Hauptkategorie entfernen, wird die Unterkategorie aufgrund der
Hauptkategorienregeln erneut erstellt, sobald Sie den Organizer
synchronisieren.

Siehe auch
Kategorien im Organizer (Seite 35)

Benutzerdefiniertes Standard-Setup fur den Organizer

Sie kdnnen den Organizer anpassen, indem Sie ein Setup erstellen, das in
allen neuen Modellen die gleichen Vorlagen und Kategorien 6ffnet. Ein
benutzerdefiniertes Setup ist nutzlich, wenn Sie Vorlagen und Kategorien
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haben, die Sie in allen Modellen verwenden mochten. AnschlieRend muissen
Sie die Vorlagen und Kategorien nicht fir jedes Modell einzeln erstellen oder
importieren. Das benutzerdefinierte Setup wird verwendet, wenn Sie den
Organizer zum ersten Mal in einem Modell 6ffnen.

Sie kdnnen auch einige Objekttypen vom ausschliel3en (Seite 63), indem Sie
die Datei ExcludedTypesFromOrganizer.xaml verwenden.
Ausgeschlossene Objekttypen werden im Object Browser nicht angezeigt und
sind nicht in Kategorien enthalten.

Um die benutzerdefinierten Eigenschaftenvorlagen und Kategorien in allen
Modellen verfiigbar zu machen, speichern Sie die Vorlagen im Ordner
\ProjectOrganizerData\PropertyTemplates und die Kategorien im
Ordner \ProjectOrganizerData\DefaultCategoryTrees. Die Vorlagen
und Kategorien werden im xm1-Format gespeichert. Eigenschaftenvorlagen
haben die Dateierweiterung .propertytemplate und Kategorien die
Dateierweiterung .category.

ANMERKUNG Die definierten Positionskategorien werden automatisch importiert,
jedoch haben sie die Eigenschaften manuell erstellter Kategorien.
Automatische Kategorien mussen in jedem Modell separat definiert
werden.

Sie kdnnen die Ordner in einem oder allen der folgenden Ordner ablegen:
+ Aktueller Modellordner

* Projektordner, definiert in der erweiterten Option XS PROJECT

+ Firmenordner, definiert in der erweiterten Option XS FIRM

* Inder erweiterten Option xs_SYSTEM festgelegte Ordner

Beispiel fur Ordner:

ProjectCrganizerData
, DefaultCategoryTrees
PropertyTernplates

|~ ExcludedTypesFromOrganizerxaml .

Alle Vorlagen und Kategorien in diesen Ordnern werden in den Organizer
geladen, wenn Sie diesen zum ersten Mal in einem Modell 6ffnen. Wenn
mehrere Dateien mit demselben Dateinamen in mehreren verschiedenen
Ordnern vorhanden sind, wird die zuerst gefundene Datei geladen; weitere
Dateien mit dem gleichen Dateinamen werden ignoriert. Die Suchreihenfolge
lautet immer: Modell, Projekt, Unternehmen, System. Die Datei roles.ini
beeinflusst diese Reihenfolge nicht.

Wenn Sie z. B. rebar.category, category.category und
material.category in einem Systemordner \ProjectOrganizerData
\DefaultCategoryTrees haben, werden diese Dateien alle automatisch in
die Kategorien geladen. Wenn Sie auch eine Datei rebar.category im
Ordner \PROJECT\ProjectOrganizerData\DefaultCategoryTrees und
im Ordner \model\ProjectOrganizerData\DefaultCategoryTrees
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haben, wird nur die erste gefundene Datei rebar.category verwendet. In
diesem Fall wurde die Datei im Modellordner zuerst gefunden werden.

ANMERKUNG Sie kénnen die roles.ini-Dateien verwenden, um mehrere Setups
festzulegen. Erstellen Sie zum Beispiel einen Ordner \Concrete
\ProjectOrganizerData und einen Ordner \Steel
\ProjectOrganizerData unter dem Firmenordner. Definieren Sie
anschlielend in der Datei roles. ini, welcher dieser Ordner gelesen
wird bzw. in welcher Reihenfolge die Ordner gelesen werden. Auf
diese Weise kénnen Sie nur die im Ordner \Concrete befindlichen
Dateien lesen oder zuerst den Ordner \Concrete. In diesem Fall
werden die Dateien mit dem gleichen Namen im Stahlordner
ignoriert.

Die geladenen Vorlagen und Kategorien werden in ProjOrg.db im Ordner
\ProjectOrganizer unter dem Modellordner gespeichert. Wenn Sie den
Organizer zum ersten Mal 6ffnen, wird ProjoOrg.db erstellt und die Dateien
werden aus den Modell-, Projekt-, Firmen- und Systemordnern eingelesen. Die
Datenbank ProjOrg.db speichert alle Vorlagen- und
Kategorieninformationen, die im Modell verwendet werden. Wenn Sie
Anderungen an den Vorlagen und Kategorien in den Ordnern vornehmen,
werden diese nicht automatisch in Projorg.db aktualisiert. Die Datenbank
liest die xm1-Dateien der Vorlagen und Kategorien nicht erneut ein, sodass die
Aktualisierungen der Dateien nicht automatisch angewendet werden.

Wenn Sie die geanderten Vorlagen und Kategorien auf die Datenbank
ProjoOrg anwenden mochten, haben Sie zwei Moglichkeiten:

* Lbschen Sie die alten Vorlagen und Kategorien im Organizer und
importieren Sie die geanderten Vorlagen und Kategorien. Die Verwendung
dieser Option wird empfohlen.

+ Exportieren Sie im Organizer alle Vorlagen und Kategorien, die Sie
behalten mdchten, und schlieen Sie das Modell. Léschen Sie die
Datenbank ProjOrg.db aus dem Ordner \ProjectOrganizer im
Modellordner und 6ffnen Sie das Modell erneut. Importieren Sie die
exportierten Vorlagen und Kategorien zuruck in den Organizer.

ANMERKUNG Die zweite Option setzt den Organizer vollstandig zuruck.
Alle Daten gehen verloren, wenn sie nicht exportiert
werden.

Siehe auch

Kategorien im Organizer (Seite 35)

Kategorie in den Organizer importieren (Seite 70)
Eigenschaftenvorlage in den Organizer importieren (Seite 33)

Kategorie aus dem Organizer exportieren (Seite 68)
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1.7

Eigenschaftenvorlage aus dem Organizer exportieren (Seite 34)

AusschlieBen von Objekttypen aus dem Organizer

Einige Objekttypen kénnen aus dem Organizer ausgeschlossen werden. Diese
Objekttypen sind in der Datei ExcludedTypesFromOrganizer.xaml
aufgefuhrt, die standardmallig im Ordner \system\ProjectOrganizerData
der gemeinsamen Umgebung liegt. Der Speicherort variiert moglicherweise
abhangig von Ihrer Umgebung. Ausgeschlossene Objekttypen werden im
Objekt-Browser nicht angezeigt und sind nicht in Kategorien enthalten. Das
gilt auch dann, wenn Sie in den Kategorienregeln ein Modell und alle seine
Objekte fur diese Kategorie auswahlen. Zum Beispiel sind Lasten, Schnitte und
Anpassteile in der Datei ExcludedTypesFromOrganizer.xaml aufgefuhrt
und somit aus dem Organizer ausgeschlossen.

Sie kdnnen die Datei ExcludedTypesFromOrganizer.xaml andern, um
Objekttypen einzubeziehen oder auszuschliel3en. Bevor Sie die Datei andern,
sollten Sie sie in den Ordner \ProjectOrganizerData unterhalb des
Modellordners kopieren. Moglicherweise mussen Sie den Ordner
\ProjectOrganizerData noch anlegen, da es sich nicht um einen
Standardordner im Modellordner handelt.

Wenn Sie zum Beispiel Anpassteile ausschlieBen mdchten, andern Sie den
Wert wie hier gezeigt:

<Fitting>true</Fitting>in <Fitting>false</Fitting>

Um Anpassteile wieder einzubeziehen, andern Sie den Wert false zurtckin
true.

Um die Anderungen anzuwenden, klicken Sie auf & in Kategorien, um den
Organizer vollstandig mit dem Modell zu synchronisieren.

ANMERKUNG Sie dlrfen keine Zeilen zur Datei
ExcludedTypesFromOrganizer.xaml hinzufligen oder daraus
entfernen; andernfalls kann der Organizer die Datei nicht mehr
verwenden.

Sie kdnnen auch ein Setup zum Anpassen des Organizers (Seite 60)
verwenden, das in allen neuen Modellen die gleichen Vorlagen und Kategorien
6ffnet. Ein benutzerdefiniertes Setup ist nutzlich, wenn Sie Vorlagen und
Kategorien haben, die Sie in allen Modellen verwenden mdchten.

Synchronisieren von Organizer mit dem Modell

Sie kdnnen Organizer mit dem Modell synchronisieren, um sicherzustellen,
dass die Kategorien aktuell sind und dass der Objekt-Browser die neuesten
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Objekteigenschaftenwerte aus dem Modell anzeigt. Sie kdnnen auch einzelne
Kategorien synchronisieren oder die Ansicht Objekt-Browser erneut laden.

Bei der Synchronisation werden Positionsinformationen (Seite 67) zu den
Modellobjekteigenschaften hinzugefugt. Sie kdnnen die
Positionsinformationen beim Erstellen von Listen und Abfragen verwenden.

Synchronisieren des Organizers

Beim Synchronisieren von Organizer 2 werden alle Eigenschaften
geanderter Objekte in der Organizer-Datenbank aktualisiert. Sie missen den
Objekt-Browser nicht neu laden, wenn Sie die Auswahl im Modell andern
oder eine andere Kategorie bzw. Eigenschaftenvorlage auswahlen. Wenn Sie
Organizer synchronisiert haben, sind die Objekteigenschaften aktuell, bis Sie
Anderungen am Modell vornehmen.

Organizer wird synchronisiert:

. Wenn Sie auf &= Mit Modell synchronisieren. klicken.
*  Wenn Sie Organizer 6ffnen und die Synchronisation auswahlen.

Stellen Sie fur eine schnellere Synchronisation die erweiterte Option

XS COLLECT MODEL HISTORY auf TRUE ein. Wenn

XS COLLECT MODEL HISTORY auf FALSE eingestellt ist, werden bei der
Synchronisation alle Objekte geladen, um zu prufen, was im Modell geldscht
wurde.

Wenn Sie Organizer synchronisieren, wird die Aktionshistorie in Tekla
Structures geldscht. Diese dient zum Ruckgangigmachen der letzten Aktion.
Direkt nach dem Synchronisieren kdnnen Sie daher den Befehl Ruckgangig

(Strg+ 2) "2 nicht verwenden. Ansonsten funktioniert Ruckgangig wie
gewohnt.

Beachten Sie, dass die Liste Riickgangig-Historie © geleert wird, wenn Sie
Organizer synchronisieren. Die Liste Ruckgangig-Historie zeigt alle bisher
ausgefihrten Befehle und im Modell vorgenommenen Anderungen. Das
Speichern des Modells 18scht die Liste ebenfalls.

Sie kdnnen in den Organizer-Einstellungen = festlegen, dass Organizer
beim Offnen immer eine Synchronisation durchfuhrt. Wechseln Sie zur
Registerkarte Synchronisation, und aktivieren Sie das Kontrollkastchen
Organizer beim Offnen immer mit dem Modell synchronisieren..

Wenn Sie Organizer 6ffnen und das Kontrollkdstchen Dieses Dialogfeld nicht
mehr anzeigen. im Dialogfeld Synchronisation aktivieren, zeigt Organizer
das Dialogfeld Synchronisation in Modellen, in denen Sie Organizer
verwenden, nicht mehr an. Um das Dialogfeld Synchronisation wieder
anzuzeigen, |6schen Sie im Ordner \users\<Benutzer>\AppData\Local
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\Trimble Solutions_ Corpora samtliche Dateien, die mit ObjectBrowser
beginnen. Beachten Sie, dass beim Loschen dieser Dateien die Standard-
Einheiteneinstellungen von Organizer geloscht werden. Uberprifen Sie die
Einheiteneinstellungen in Organizer Einstellungen.

Aktualisieren der gesamten Organizer-Datenbank

Sie kdnnen die gesamte Organizer-Datenbank aktualisieren, sodass
Eigenschaften, die Sie im Objekt-Browser betrachtet haben oder die in
Kategorien verwendet werden, in allen Modellobjekten in der Organizer-
Datenbank aktualisiert werden.

Die Organizer-Datenbank wird aktualisiert:
*  Wenn Sie bei gedruckter Strg-Taste auf 2 Mit Modell synchronisieren.
klicken

*«  Wenn Sie ein Modell 6ffnen, das mit einer alteren Version von Tekla

Structures gespeichert wurde, und auf 2 Mit Modell synchronisieren.
klicken

*  Wenn Sie den Wert der erweiterten Option
XS _ENABLE POUR_MANAGEMENT andern und Organizer 6ffnen. Die
Ortbeton-Objekthierarchie wird durch die Betonierteilhierarchie ersetzt.

+  Wenn Sie eine modellspezifische erweiterte Option dndern und das
nachste Mal auf 2 Mit Modell synchronisieren. klicken

*  Wenn Sie das Modell mit Speichern unter speichern und das nachste Mal

auf 2 Mit Modell synchronisieren. klicken

*  Wenn Sie den Materialkatalog andern und das nachste Mal auf 2 Mmit
Modell synchronisieren. klicken

Neu laden des Objekt-Browsers

Klicken Sie im Objekt-Browser auf die Schaltflache zum erneuten Laden <,
um die aktuellen Eigenschaftswerte aus dem Modell zu betrachten. Sobald Sie
eine Eigenschaft eines beliebigen Objekts in Organizer betrachtet haben, wird
sie wahrend der Synchronisation in der Organizer-Datenbank aktualisiert.

Laden Sie den Objekt-Browser neu, wenn Sie beim Betrachten von Objekten
Modellanderungen vornehmen.

ANMERKUNG Wenn Sie Objekte im Modell oder in den Kategorien auswahlen, zeigt
der Objekt-Browser die Eigenschaften an, die sich bereits in der
Organizer-Datenbank befinden, und 1adt die neuen Werte aus dem
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Modell in die Eigenschaften, die sich noch nicht in der Organizer-
Datenbank befinden.

ol

Sie mussen im Objekt-Browser die Ansicht erneut laden !
die Ansicht mit den neuen Werten zu aktualisieren.

L, um

Synchronisieren von Kategorien

Organizer wird teilweise synchronisiert:

Wenn Sie eine Kategorie auswahlen und dann im Kontextmenu (rechte
Maustaste) auf Kategorie synchronisieren klicken.

Klicken Sie erneut mit der rechten Maustaste auf die Kategorie, um Datum
und Uhrzeit der Synchronisation anzuzeigen.

Wenn Sie Kategorien beim Exportieren synchronisieren.

Teilweise Synchronisation:

Synchronisiert das gesamte Projekt, wenn Sie eine Positionskategorie, zum
Beispiel Etage, synchronisieren.

Synchronisiert die Kategorien, die in den Kategorieregeln anderer
Kategorien verwendet werden, wenn Sie diese anderen Kategorien
synchronisieren.

Synchronisiert die gesamte Kategorienstruktur, die durch automatisierte
Unterkategorieregeln erstellt wird, wenn Sie eine Unterkategorie in der
Struktur synchronisieren.

Synchronisiert die gesamte Kategorienstruktur, wenn Sie eine manuell
erstellte Unterkategorie in einer Eigenschaftenkategoriestruktur
synchronisieren.

ANMERKUNG Bei einer teilweisen Synchronisation werden die im Objekt-Browser

angezeigten Eigenschaften nicht aktualisiert. Sie mussen den Objekt-

Browser neu laden 0 um den aktualisierten Kategorieinhalt
anzuzeigen.

AusschlieBen einer Kategorie von der Synchronisation

1.

2.

Wahlen Sie eine Kategorie aus und dann im Kontextmenu (rechte
Maustaste) den Eintrag Eigenschaften.

Deaktivieren Sie das Kontrollkastchen Kategorie bei Synchronisation
aktualisieren.

Die aus dem Modell geloschten Objekte werden selbst dann aus der Kategorie
entfernt, wenn die Option Kategorie bei Synchronisation aktualisieren
nicht aktiviert ist.
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1.8 Listenerstellung mit Organizer-Positionskategorien

Sie kdnnen Positionskategorieneigenschaften in Listen verwenden. Wenn Sie
mehr als ein Objekt in einem Modell haben, mussen Sie auswahlen, welches
Projekt, einschliel3lich der Unterkategorien im Projekt, bei der
Berichterstellung verwendet wird. Sie kénnen jeweils nur ein Projekt
verwenden. Wenn Sie ein Projekt synchronisieren, werden die
Berichtseigenschaften immer in das Modell geschrieben.

1.

Zum Offnen des Organizer klicken Sie auf Verwalten im MenUband und
dann auf Organizer.

Wahlen Sie ein Projekt.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste und wahlen Sie Fur
Berichterstellung verwenden.

Das Symbol vor dem fur die Berichterstellung gewahlten Projekt ist ein
schwarzes M,

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Projekt, und wahlen Sie In
Modell fir Listenerstellung schreiben aus.

Die Berichtseigenschaften werden im Modell aktualisiert.

Die Positionseigenschaften der Baugruppenebenenobjekte im Modell
sind:

* LBS_PROJECT

* LBS_BUILDING

* LBS_SECTION

* LBS_SITE

* LBS_FLOOR

* LBS_FLOOR ELEVATION

* LBS_HIERARCHY LEVEL NUMBER
* LBS_HIERARCHY

Klicken Sie zum Andern des fir die Listenerstellung verwendeten Projekts
mit der rechten Maustaste auf ein anderes ausgewahltes Projekt, und
wahlen Sie Fur Listenerstellung verwenden aus.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Projekt und wahlen Sie In
Modell fiir Berichterstellung schreiben.

Die Berichtseigenschaften werden im Modell aktualisiert.

ANMERKUNG Wenn Sie in einer Berichtsvorlage Positionseigenschaften verwenden,

mussen Sie LOCATION BREAKDOWN STRUCTURE zum
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Eigenschaftennamen hinzufiigen, zum Beispiel
LOCATION BREAKDOWN STRUCTURE.LBS FLOOR.

Siehe auch
Kategorien im Organizer (Seite 35)

Synchronisieren von Organizer mit dem Modell (Seite 63)

Kategorie aus dem Organizer exportieren

Sie kdnnen Kategorien aus dem Organizer in eine xm1-Datei exportieren und
die exportierten Kategorien in anderen Modellen verwenden. Sie kénnen die
ausgewahlten Kategorien oder alle Positionskategorien, benutzerdefinierten
Kategorien und Eigenschaftenkategorien gleichzeitig exportieren. Organizer
erzeugt nur eine . category-Exportdatei, auch wenn Sie mehr als eine
Kategorie gleichzeitig exportieren. Wenn Sie Kategorien exportieren, kdnnen
Sie sicherstellen, dass Sie Uber Sicherungskopien der von lhnen erstellten
Kategorien verfugen.

Informationen zur Verwendung von Firmen-, Projekt- und Systemordnern mit
Organizer finden Sie unter Benutzerdefiniertes Standard-Setup fur den
Organizer (Seite 60).

1. Zum Offnen des Organizer klicken Sie auf Verwalten im Mentband und
dann auf Organizer.

2. Wahlen Sie eine oder mehrere Kategorien aus.

3. Klicken Sie auf i‘!, und wahlen Sie Organizer-Kategorien exportieren
aus.

4. Definieren Sie die Exporteinstellungen.

a. Wahlen Sie Alle Kategorien oder Ausgewahlte Kategorien mit
ihren Unterkategorien aus.

+ Exportieren von Positionskategorien: Das gesamte Projekt wird
auch dann exportiert, wenn Sie nur eine Unterkategorie im Projekt
auswahlen, zum Beispiel eine Etage.

+ Exportieren von Kategorien, die mithilfe von Regeln erstellt
wurden: Die gesamte Kategorienverzeichnisstruktur wird
exportiert. Wenn Sie eine Unterkategorie auswahlen, werden die
Hauptkategorie und die anderen Unterkategorien in der
Kategorienverzeichnisstruktur ebenfalls exportiert.

+ Exportieren von Eigenschaftenkategorien: Die gesamte
Kategorienverzeichnisstruktur wird exportiert. Wenn Sie eine
Unterkategorie auswahlen, werden die Hauptkategorie und die
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anderen Unterkategorien in der Kategorienverzeichnisstruktur
ebenfalls exportiert.

+ Exportieren von Kategorien, die manuell erstellt wurden: Es wird
nur die ausgewahlte Kategorie exportiert.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Eigenschaften der Kategorien
einschlieBen, um Kategorieneigenschaften in den Export
einzubeziehen.

*  Wenn die Regeln in den Kategorieneigenschaften einen Filter
enthalten und Sie planen, die Kategorie in einem anderen Modell
zu verwenden, muss der Filter in diesem Modell verfugbar sein.
Andernfalls hat die Kategorie nicht den richtigen Inhalt.

*  Wenn Sie Eigenschaften der Kategorien einschlieBen nicht
aktivieren, wird nur die Kategoriebezeichnung exportiert. Die
Eigenschaftenvorlage wird auf die Standardvorlage im Export
eingestellt.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Objekte einschlieBen, um
Objekt-GUIDs in den Export einzubeziehen.

Wenn die exportierte Kategorie in anderen Modellen verwendet wird,
sind die Kategorien leer.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Kategorien vor dem Export
synchronisieren, wenn Sie sicherstellen mdchten, dass die letzten
Modellanderungen in den Export einbezogen werden.

Klicken Sie auf Durchsuchen, um den Zielordner auszuwahlen.

StandardmaRig wird die Kategorie in den Ordner \ProjectOrganizer
im aktuellen Modellordner exportiert.

Klicken Sie auf Exportieren.

Wenn die zu exportierende Kategorie andere Kategorien in den
Kategorieeigenschaftenregeln enthalt und Sie diese anderen Kategorien
nicht fir den Export ausgewahlt haben, wird das Dialogfeld
Kategoriestrukturverweise exportieren angezeigt.

a.

Gultige Verweise exportieren exportiert Kategorien einschlieB3lich
der Regeln, die in der Kategorie definiert sind.

Diese Option ist abgeblendet, wenn Sie die in den Regeln fur den
Export definierten Kategorien nicht ausgewahlt haben. Klicken Sie auf
Abbrechen, und wahlen Sie die zu exportierende Kategorie sowie die
in den Regeln verwendeten Kategorien aus. Wenn Sie dies tun, wird
das Dialogfeld Kategoriestrukturverweise exportieren Uberhaupt
nicht angezeigt. Beim Importieren werden jetzt auch alle exportierten
Kategorien eingelesen.
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b. Ohne Verweise exportieren exportiert die Objekt-GUIDs in die
Kategorien, wenn Sie das Kontrollkastchen Objekte einschlieBen im
Dialogfeld Kategoriestruktur exportieren aktiviert haben.

Wenn Sie das Einschliel3en der Objekte nicht aktiviert haben, wird nur
die Kategoriebezeichnung exportiert. Beim Importieren behandelt
der Organizer diese Kategorie als manuell erstellte Kategorie.

7. Klicken Sie auf OK.

Siehe auch
Kategorie in den Organizer importieren (Seite 70)

Kategorien im Organizer (Seite 35)

Kategorie in den Organizer importieren

Sie kdnnen Kategorien importieren, die aus dem Organizer in das aktuelle
Modell oder in andere Tekla Structures-Modelle exportiert wurden. Die
Kategorie-Importdateien liegen im xm1-Format mit der

Dateierweiterung . category vor. Sie kdnnen jeweils nur eine .category-
Datei gleichzeitig importieren. Die Datei kann mehrere Kategorien enthalten.

Informationen zur Verwendung von Firmen-, Projekt- und Systemordnern mit
Organizer finden Sie unter Benutzerdefiniertes Standard-Setup fur den
Organizer (Seite 60).

1. Zum Offnen des Organizer klicken Sie auf Verwalten im Mentuband und
dann auf Organizer.

2. Klicken Sie auf i‘!, und wahlen Sie Organizer-Kategorien importieren
aus.

Klicken Sie auf Durchsuchen.

Wahlen Sie die zu importierende . category-Datei aus.

Klicken Sie auf Offnen.

Klicken Sie auf Importieren.

o v oA~ W

Wenn die importierte Kategorie denselben Namen wie eine vorhandene
Kategorie tragt, haben Sie folgende Mdglichkeiten:

+ Sie kdnnen die Kategorie importieren und die vorhandene Kategorie
ersetzen.

+ Sie kdnnen entscheiden, die Kategorie nicht zu importieren.

+ Sie kénnen die Kategorie importieren und die vorhandene Kategorie
behalten. Wenn Sie eine Kategorie importieren, die denselben Namen
wie eine vorhandene Kategorie tragt, fugt der Organizer der
Kategoriebezeichnung eine laufende Nummer hinzu.
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Positionskategorien werden am Ende der Positionskategorien,
Eigenschaftenkategorien am Ende der Eigenschaftenkategorien und
benutzerdefinierte Kategorien am Ende der benutzerdefinierten Kategorien
hinzugeflgt.

ANMERKUNG Wenn die importierte Kategorie keine Objekte enthalt,
Uberprtfen Sie, ob fur Regeln in den Kategorieneigenschaften
ein Filter gesetzt ist, der nicht im Modell vorhanden ist. Wenn
Sie den Filter zum Modell hinzufugen, wird der
Kategorieninhalt aktualisiert. Ein weiterer Grund konnte sein,
dass keine Objekte im Modell den Regeln entsprechen.

Die Kategorie ist moglicherweise auch leer, wenn sie nur
manuell hinzugefugte Inhalte enthalt und die Objekte nicht im
Export enthalten waren. Wenn Sie die Kategorie aus einem
anderen Modell importiert haben, wird der manuell
hinzugeflgte Inhalt nicht importiert.

Siehe auch

In alteren Tekla Structures Versionen erstellte Kategorien (Seite 71)
Kategorie aus dem Organizer exportieren (Seite 68)

Kategorien im Organizer (Seite 35)

In dlteren Tekla Structures Versionen erstellte Kategorien

Wenn Sie das Werkzeug Modell-Organizer in einer friheren Tekla Structures
Version im selben Modell verwendet haben, werden die im Modell-Organizer
erstellten Kategorien automatisch an den Organizer Ubertragen. Kategorien
des Modell-Organizer werden in den benutzerdefinierten Kategorien im
Organizer angezeigt.

Wenn Sie den Organizer in einem Modell verwenden, das in einer alteren
Tekla Structures Version erstellt wurde:

*  Wenn Sie in alteren Tekla Structures Versionen nie den Modell-Organizer
geodffnet haben, werden keine Kategorien importiert.

*  Wenn Sie den Modell-Organizer in einem dlteren Tekla Structures-
Versionsmodell gedffnet und geschlossen haben, werden die Kategorien
des Projekts und des logischen Bereichs der Baustelle in den Organizer
importiert.

*  Wenn Sie mindestens ein Objekt zu den logischen Bereichskategorien im
Modell-Organizer hinzugefugt haben, werden die logischen
Bereichskategorien in den Organizer importiert.
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*  Wenn Sie mindestens ein Objekt zu den Objekttypkategorien im Modell-
Organizer hinzugefugt haben, werden alle Kategorien in den Organizer
importiert.

Modell-Organizer-Eigenschaftensatze werden in den Organizer importiert, zu
Eigenschaftenvorlagen konvertiert und nach den Kategorien benannt. Wenn
mehrere Kategorien den gleichen Namen haben, wird eine laufende Nummer
zum Namen der Eigenschaftenvorlage hinzugefugt.

Siehe auch
Kategorie in den Organizer importieren (Seite 70)

Kategorien im Organizer (Seite 35)

1.11 IFC-Kategorien in den Organizer importieren

Sie kdnnen die Lage-Aufgliederung eines IFC-Modells als IFC-Kategorien zu
Positionskategorien im Organizer importieren.

1. Zum Offnen des Organizer klicken Sie auf Verwalten im MenUband und
dann auf Organizer.

2.  Wahlen Sie ein Projekt und anschlieBend im Kontextmenu (rechte
Maustaste) den Eintrag Neues IFC-Projekt aus.

3. Wahlen Sie das IFC-Modell aus.
Klicken Sie auf Importieren.

Die IFC-Kategorien werden beim Importieren ans Ende der
Positionskategorien angefligt. Die Objekte des importierten IFC-Modells
sind automatisch in den IFC-Kategorien enthalten.

5. Wenn das IFC-Modell geandert wird, kdnnen Sie die neueste Version des
Modells in Kategorien aktualisieren. Wahlen Sie im Kontextmenu (rechte
Maustaste) der obersten IFC-Kategorienebene in der Kategoriestruktur
den Eintrag Aktualisieren aus.

TIPP Wenn Sie IFC-Kategorien importieren, die denselben Namen wie vorhandene
IFC-Kategorien tragen, fugt der Organizer der Kategoriebezeichnung eine
laufende Nummer hinzu. Sie kdnnen die Kategorien umbenennen.

Siehe auch

Kategorien im Organizer (Seite 35)
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1.13

Organizer im Multi-User-Modus

Wenn Sie Organizer im Multi-User-Modus verwenden, kann nur ein Benutzer
gleichzeitig Anderungen speichern. Der erste Benutzer, der Organizer ¢ffnet,
wird zum Hauptbenutzer und ist somit der einzige Benutzer, der Anderungen
speichern kann. Wenn der Hauptbenutzer Organizer schlie3t und das Modell
speichert, muss ein anderer Benutzer, der Anderungen speichern méchte,
zuerst Organizer schlieBen und wieder 6ffnen, um Anderungen speichern zu
kénnen.

Wenn es bereits einen Hauptbenutzer in Organizer gibt, wenn ein anderer
Benutzer Organizer offnet, erhalt der andere Benutzer eine Meldung, dass die
Datenbank gesperrt ist und dass keine Anderungen permanent gespeichert
werden kénnen. Obwohl nur ein Benutzer gleichzeitig Anderungen speichern
kann, kdbnnen andere Benutzer weiterhin Kategorien und
Eigenschaftenvorlagen auswahlen, erzeugen und andern. Andere Benutzer
kénnen die geanderten Kategorien und Eigenschaftenvorlagen exportieren
und diese zum Speichern zurtck in Organizer importieren.

ANMERKUNG Organizer-Daten werden in Tekla Model Sharing nicht freigegeben.

Siehe auch
Organizer (Seite 5)

Beispiel: Modell in Positions- und benutzerdefinierte
Kategorien organisieren und Mengen anzeigen

Dieses Beispiel zeigt den grundlegenden Arbeitsfluss zur Einrichtung des
Organizers und zum Erstellen von Beton- und Bewehrungsstablisten.

Verwenden Sie den Organizer zur Aufteilung Ihres Modells in Gebaude,
Abschnitte und Ebenen anhand der Bereiche im Modell. Sie erstellen eine
Kategorienbaumstruktur und benutzerdefinierte Kategorien. Wenn Sie die
Bereiche und die benutzerdefinierten Kategorien erstellt haben, kénnen Sie
schnell und einfach Mengen im Objekt-Browser anzeigen und berichten.

Im Beispiel wird das Setup mit dem Ortbeton-Beispielmodell
durchgefuhrt, das in der Standard-Umgebung als Modellvorlage verfugbar ist.
Sie kdnnen das vorhandene Setup |6schen oder ein neues Projekt erstellen
und dieses einrichten.
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Beispiel: Modell in Gebaude, Abschnitte und Etagen
aufteilen

Sie teilen Ihr Modell jetzt in Positionskategorien (Seite 37) auf.

ey

16
1. Zum Offnen des Organizer klicken Sie auf Verwalten im MenUband und
dann auf Organizer.

2. Wahlen Sie im Kontextmenu (rechte Maustaste) der Kategorie Gebaude
unter Projekt den Eintrag Rahmen fiir Lagen definieren aus.

3. Passen Sie den Umriss flr das Gebaude an, indem Sie Koordinaten
auswahlen oder eingeben.
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Boundary boxes for locations X

Location definition for "Project > Site > Building” Unit: Millimeter (mm)

Sections Floors Settings v

Grid origin in the model (0,0, 0,0,00) Rotation 0°

Building name Local X Axis Local Y Axis Local Z Axis
Building 1(0.0) - -500,0 - -5 000,0 -
'6(360000) ¥ 'G(372000) * ~+17400 (17 4C~

Modify  Close

Wechseln Sie auf die Registerkarte Abschnitte und fugen Sie dem
Gebaude zwei Abschnitte mit den in der nachstehenden Abbildung
gezeigten Werten hinzu.
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5.

Boundary boxes for locations X

Location definition for "Project > Site > Building" Unit: Millimeter (mm)
Building Sections  Floors  Settings v
=+ Section
Section name Local X Axis Local Y Axis Local Z Axis
_ Frame 100 -500,0 -5 000,0
N ] x
& (36 000,0) 30 500,0 +17400 (17 400,0)
Ramp 1(0,0) 30 500,0 -5.000,0
E‘ x
6 (36 000,0) G (37 200,0) £17400 (17 400,0)

Modly, Sose,

Sie kdnnen auf das blaue Feld vor dem Abschnittsnamen klicken, um den
Abschnitt im Modell zu visualisieren. Die folgende Abbildung zeigt den
Rahmen-Abschnitt.

Boundary bowes 1o I0cations x
Location definition for “Project > Site > Building” Unit: Millimeter (mm)
Building ect floors  Settings v

= Section
Section name Local X Axis Local ¥ Asis Local Z Auis
. Fame 100 000 50000
] =
(36 0004 30 5000 +17400 (17 4000)
_ Famp 1 00 305000 $ 0000
a *

6 (36 000,0) G (37 2000 +17400 (17 4000

Jaedty, Do,

Wechseln Sie auf die Registerkarte Etagen und erstellen Sie anhand der
Rasterlinien ein Etagensystem fur den Rahmen-Abschnitt.

Organizer 76 Beispiel: Modell in Positions- und
benutzerdefinierte Kategorien organisieren und
Mengen anzeigen



Boundary boxes for locations x

Location definition for "Project = Site > Building” Unit: Millimeter (mm)
aigng  Seciors 1 oCr | setings v
Floor system .F!DDI system | x_ | =+ Floor system

=+ Floors based on grid

Frame X
s ficer) (0.0
Local building top
:J Floor 5 * —
—_ +lv3800 (13 800.,0) =
:| Floor 4 ® 3400,0

“+10400 (10 400,0) ¥

| [

0l  Ficor3 *| 34000

= . [ +?v2ﬂ0 (70000) +
e —
[0 | Ficor2 *| 34000 _
o= - +3_§U'D (36000 -
e ——————————————————
*
Floor 1 jeo00
i) | Ficor . +0 [0.0) d
_; Baserment Local building battem

Klicken Sie auf Andern und SchlieRen.

Sie haben nun das Modell in Abschnitte und Etagen basierend auf
Bereiche unterteilt.

Es gibt drei Rampenobjekte, die sich im Untergeschoss des Abschnitts
Rahmen befinden. Sie miUssen diese manuell in den Abschnitt Rampe
verschieben:

a. Wahlen Sie im Kontextmenu (rechte Maustaste) der Kategorie
Untergeschoss den Eintrag Im Modell auswahlen aus, um die
Objekte im Modell anzuzeigen.

b. Wahlen Sie die drei Rampenobjekte im Modell aus.
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c. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Kategorie Rampe und
wahlen Sie Ausgewahlte Objekte verschieben aus.

Beispiel: Erstellen einer benutzerdefinierten Kategorie mit
automatischen Unterkategorien basierend auf
Objektnamen im Organizer

Sie erstellen nun eine benutzerdefinierte Kategorie (Seite 49) fur Montagen
und teilen die Kategorie anhand des Baugruppennamens in Unterkategorien
auf.

1. Klicken Sie auf # ., um eine neue benutzerdefinierte Kategorie zu
erstellen.

2. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Benutzerdefinierte Kategorie
und wahlen Sie Eigenschaften aus. Benennen Sie die Kategorie in Objekt
um.

3. Klicken Sie auf Automatische Objektinhalte und fugen Sie die
Materialfilter Material - BetonundMaterial - Stahl zu den
Regeln hinzu. Sie kdnnen das Tekla Structures-Modell auch auswahlen,
um die Tekla Structures-Objekte in den Kategorieninhalt aufzunehmen.

Category Properties

MName: Object

==> Object

- Rules for setting category content

Y Automated object content

Select the model to automatically add objects to this category Model list

|Tekla Structures model

| v

)

Add categories or filters to automatically add objects to this category. YObject group...

|T Material - Concrete % | ‘ |T Material - Steel »
| v

4. Klicken Sie auf Andern, um die Objekte zur Kategorie hinzuzufiigen.

5. Als Nachstes gruppieren Sie die Objekte im Objekt-Browser. Klicken Sie

= und wahlen Sie Gruppe, um eine Gruppierung nach der Spalte Name
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vorzunehmen. Die Gruppierung, die im Objekt-Browser angezeigt wird,
ist eine Vorschau auf die automatischen Unterkategorien.

& Organizer
k v
=7 X | Defautt ~ | Andern E =1 X 53
Name & X
Content ty & Material type Material Pasition number = Profile Top level f mm  Height / mm | Length / mm Width /
L4 ANCHOR BOLT (56,
2016
» BEAM (69)
565 040
» COLUMN (95)
324 200
» ELEVATED SLAB (5)
132 800
» EMBED (267)
46 995
4 FASTENER (144
7200
» FOOTING (23)
157 948
» GROUND SLAB (7)
101 458
b ITEM (189)
57 645
b PAD FOOTING (19
9 500
b STAIR (3)
9 600
4 STAIRCASE SLAB (17)
55405
2 STAIRCASE WALL (25)
56 250
Anzahl der Objekte in der Tabelle: 985 Ergebnis vor:| Gesamt = | Von diesen Zeilen: | Alles -
1921751

Erstellen Sie jetzt automatische Unterkategorien fur die Kategorie
basierend auf den Objektnamen. Klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf die neue Kategorie, wahlen Sie Eigenschaften und klicken Sie unter
Automatische Unterkategorien auf Gruppierung im Objekt-Browser.
Hierdurch werden die Objekteigenschaften, die in der Gruppierung
verwendet werden, den Kategorieneigenschaften hinzugefugt.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Hochste Baugruppenebene in das
Modell einschlie3en.

Durch Auswahl von Héchste Baugruppenebene in das Modell
einschlieBen wird sichergestellt, dass nur Baugruppen und Bauteile in
die Kategorie einbezogen werden. Andernfalls enthalt die Kategorie
sowohl Teile als auch Baugruppen. Die Verwendung von Baugruppen in
Kategorien ist wichtig, da Sie spater mehrere verschiedene Kategorien
auswahlen und anzeigen. Hierfur mussen Sie hierarchische
Abhangigkeiten fur Objekte verwenden. Zudem ist der Organizer fur die
Arbeit mit Baugruppen ausgelegt.
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8. Wahlen Sie die Standard-Eigenschaftenvorlage fir den Objekt-Browser
aus.

9. Klicken Sie auf Andern.

Die Unterkategorien werden unter der Kategorie Objekt erstellt. Wenn Sie
nun Anderungen am Modell vornehmen, werden die Kategorie und die
Unterkategorien aktualisiert. Zum Beispiel werden auf Grundlage der im
Modell gefundenen Namen neue Unterkategorien erstellt und alte geldscht.

131 ANCHOR BOLT (64)

I Assembly (9)

11 BEAM (99)

I coLumn (93)

13 ELEVATED SLAB (5)

I emBeD (183)

T1 FASTENER (90)

I rooTING (43)

11 GROUND SLAB (7)

1] STAIRCASE SLAB (17)
13 STAIRCASE WALL (25)
I stars (5)

1 waLL (50

Als Nachstes erstellen Sie eine benutzerdefinierte Kategorie fur
Bewehrungsstabe.

Beispiel: Benutzerdefinierte Kategorie fiir
Bewehrungsstabe im Organizer erstellen

Sie erstellen jetzt eine benutzerdefinierte Kategorie (Seite 49) fur
Bewehrungsstabe.

1. Erstellen Sie eine neue Kategorie und geben Sie dieser den Namen
Bewehrung. Wahlen Sie den Filter Objekttyp - Bewehrung in den
Kategorie-Eigenschaftenregeln aus.
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3.

Wenn Sie keinen Filter fur Bewehrungen haben, klicken Sie auf
Objektgruppe und erstellen Sie einen Filter wie in der Abbildung unten
dargestellt.

& Object Group - Organizer @
Save/Load

Object type - Reinforcement v |Save Object type - Reinforc |Save as e

Objects with matching properties will be included in the group

{ Category Property Condition Value Add row
& Object Object type Equals v Reinforcing bar Tl
It 11 » | Mew filter |

Cancel

Wahlen Sie eine Eigenschaftenvorlage fur den Objekt-Browser aus. In
diesem Beispiel wahlen Sie die Vorlage Bewehrungsstab aus. Fur diese
Kategorie durfen Sie das Kontrollkastchen Héchste Baugruppenebene in
das Modell einschlief3en nicht aktivieren. Wenn Sie auswahlen, dass nur
Baugruppen enthalten sein sollen, werden alle Baugruppen, die
Bewehrungsstabe enthalten, verwendet. Die hdchste Baugruppenebene
far Bewehrungsstabe ist das Bauteil. Erstellen Sie Unterkategorien auf der
Grundlage des Nominal-Durchmessers.

Klicken Sie auf Andern, um die Kategorie zu erstellen.

Sie haben jetzt die bendtigten Kategorien erstellt und kdnnen mit dem
Erstellen von Berichten beginnen.

Als Nachstes erstellen Sie eine Beton-Massenermittlung und eine
Bewehrungsstab-Massenermittlung fur bestimmte Objekte in einem
bestimmten Bereich.

ANMERKUNG Sie kdnnen Kategorien so anpassen, dass stets bestimmte

Standardkategorien enthalten sind. So vermeiden Sie das
Erstellen haufig verwendeter Kategorien fur jedes einzelne
Projekt. Exportieren Sie die gewunschten Kategorien (Seite 68)
im xm1-Format als . category-Datei. Speichern Sie die Datei
in Ihren Firmenordner unter \ProjectOrganizerData.
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Beispiel: Beton-Massenermittlung mit dem Organizer
erstellen

Sie ermitteln jetzt die Beton-Mengen und Flacheninhalte (Seite 6) fur
Schalungen fur die Stutzen in der ersten Etage. Sie bendtigen die genaue
Menge zum Bestellen der Materialien (Schalungssperrholz und Beton) oder
zum Planen der Arbeiten.

1.

Wahlen Sie die Kategorien Etage 1 und Stutze in der
Kategorienverzeichnisstruktur aus.

Wahlen Sie eine Eigenschaftenvorlage fur Mengenlisten aus. Der Objekt-
Browser zeigt jetzt die Mengen fur die StUtzen in der ersten Etage an.

& Organizer
v

i ; | Quantity takeoff 't Modify | ’E‘ Show from model ’Z| Show from Categor i 3
Name 4  Grid position Material | Profile  Length /mm  Volume / m3 Top level / mm | Section  Floor
COLUMN | 3/F C30/37 | 400%40 3 200,0 0.5 34000 Frame | Floorl
COLUMN  4/F C30/37 400%40 32000 05 34000 Frame Floorl
COLUMN | 5/F C30/37 400740 3 200,0 0.5 34000 Frame Floor1
COLUMN | 5/E C30/37 400440 2 8166 04 30166 Frame | Floorl
COLUMN | 3/E C30/37 400%*40 2 800,0 04 30000 Frame | Floorl
COLUMN | 3/D C30/37  400%40 2 800,0 04 30000 Frame | Floorl
COLUMN | 3/C C30/37 400440 2 800,0 04 30000 Frame  Floorl
COLUMN | 3/A C30/37 | 400%40 2 800,0 04 30000 Frame | Floorl
COLUMN | 4/A C30/37 400440 2 800,0 04 30000 Frame | Floorl
COLUMN | 5/A C30/37 400440 2 800,0 04 30000 Frame  Floorl
COLUMN | 6/A C30/37 400740 28166 04 30166 Frame Floor1
COLUMN | 6/B C30/37 400%40 2 8166 04 30166 Frame | Floorl
COLUMN | 6/C C30/37 | 400%40 28166 04 30166 Frame | Floorl
COLUMN | 6/D C30/37 | 400%40 2 816,6 04 30166 Frame | Floorl
COLUMN | 5/D C30/37  400%40 28166 04 30166 Frame | Floorl
COLUMN ' 4/E C30/37 400740 2 800,0 0.4 30000 Frame Floor1l
COLUMN | 4/D C30/37  400%40 2 800,0 04 30000 Frame | Floorl
COLUMN | 4/C C30/37  400%40 2 800,0 04 30000 Frame | Floorl
COLUMN ' 4/B C30/37  400%40 2 800,0 04 30000 Frame | Floorl
Number of objects in the table: 19 Result of:| Total v | Of these rows:| al v

54 499,5 8,7

In diesem Beispiel sind es 19 Stlitzen mit einem Gesamtvolumen von

8,7 m3. Sie kdnnen jetzt durch Exportieren einen Bericht erstellen oder die
Objekte nur einzeln prafen. Alternativ kdnnen Sie das Gesamtvolumen
verwenden und den Betonzulieferer kontaktieren, um den erforderlichen
Beton zur Baustelle zu bestellen.

Wahlen Sie eine Eigenschaftenvorlage fur die Schalung aus. Die
Verwendung einer anderen Eigenschaftenvorlage ermoglicht Ihnen,
verschiedene Informationen fur die Auswahl zu erhalten.
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& Organizer

—

Name &

COLUMN
COLUMN
COLUMN
COLUMN
COLUMN
COLUMN
COLUMN
COLUMN
COLUMN
COLUMN
COLUMMN
COLUMN
COLUMN
COLUMN
COLUMN
COLUMN
COLUMN
COLUMN
COLUMN

Mumber of objects in the table:

F X | Formwork columns, walls and footings ~ | Modify [+ Show from madel (] Show from Cz | = 5

Grid position | Formwork area / m2

3F
4fF
5/F
5/E
3/E
3/D
3/C
YA
4/A
S/A
B/A
6/8
6/C
&/D
5/D
4/E
4/D
4/C
4/8

51
51
52
47
4,5
45
4,5
45
45
4,5
47
4,7
4.7
47
4,7
45
4,5
45
4,5

88,4

v

Section Floor

Frame
Frame
Frame
Frame
Frame
Frame
Frame
Frame
Frame
Frame
Frame
Frame
Frame
Frame
Frame
Frame
Frame
Frame
Frame

Floorl
Floor 1
Floor 1
Floor 1
Floor 1
Floor 1
Floor 1
Floor 1
Floor 1
Floor 1
Flaor 1
Floor 1
Floor 1
Floor 1
Floor 1
Floor 1
Floor 1
Floor 1
Floor 1

Result of:| Total ¥ | Of these rD'.-.'s:[All |

Sie erhalten jetzt die gesamte Schalungsflache fur die Stutzen. Die
Schalungsflache wird mit einer Formel (Seite 30) berechnet. Sie kdnnen
auch die Schalungsflachen der einzelnen Stutzen anzeigen.

Zur Uberprufung auf Diskrepanzen kénnen Sie Stiitzen auswéhlen und
diese zur Sichtprufung im Modell anzeigen:

a. Wahlen Sie die Stutzen im Objekt-Browser aus.

b. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die ausgewahlten Zeilen
und wahlen Sie Im Modell auswahlen.

c. Drucken Sie Strg+5, um nur die ausgewahlten Spalten anzuzeigen.
Andere Objekte sind fast vollstandig transparent.

d. Drucken Sie Strg+4, um die Objektoberflachen wieder anzuzeigen.
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& (rganizer

—

¥ | X Formwork columns, walls and footings ~ | Medify (/] Show from model  [v] Show fro

™. Name « Grid position Formwork area / m2 Section Floor

COLUMN | 3/F
COLUMN | 5/E
COLUMN | 3/E
COLUMN | 3/D

Select in the model

Ad

Als Nachstes erstellen Sie eine Massenermittlung fur die Bewehrungsstabe in
den StUtzen der ersten Etage.

Beispiel: Bewehrungsstab-Massenermittlung mit dem
Organizer erstellen

Sie ermitteln jetzt die Anzahl (Seite 6) der Bewehrungsstabe in den Stutzen auf
der ersten Etage.

1.  Wabhlen Sie die Kategorien Etage 1 und Bewehrung sowie die
Unterkategorie Stiitze aus.

2. Klicken Sie auf :=., um die Kategorien als Vereinigungs- und
Schnittmengen im Auswahlbereich anzuzeigen, wie in der nachstehenden

Abbildung gezeigt. In diesem Beispiel bendétigen Sie die Schnittmenge der
Kategorien.
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,i! [No highlight or selection i vl .. =

—_— [ —

» ©

[ i

Select categories above to create
unions and intersections. Drag
categories between fields to modify
the unions and intersections.

|_ Floor 1 x‘

COLUMN X|

)

|_ Reinforcement N‘

Im Objekt-Browser werden die Bewehrungsstabe angezeigt, die zu den
Stutzen in Etage 1 gehdren; dazu werden die Eigenschaftenvorlagen aller
ausgewahlten Kategorien kombiniert. Sie kénnen eine andere
Eigenschaftenvorlage auswahlen, um andere Eigenschaften anzuzeigen
und Gruppierung sowie Sortierung der Eigenschaften anzupassen.

& Organizer
v
¥ f |Combéned template M | Mﬂdiﬁ'. Z| Show from model Izl Show from Categories .5@ = 3
Size & X

Name & Content type Material type Material  Position number Profile  Top level /m Height/ mm | Length /mm Widt
P Size: 8.0(57)

£1 5100
¥ Size: 25.0(76)
303 0000
Number of objects in the table: 133 Result of: :‘iotal ': Of these rows::hlr ':
384 510,0

Sie kdnnen lhre Kategorie-Auswahl fur verschiedene Vereinigungs- und
Schnittmengenkombinationen andern. Beispielsweise kdnnen Sie mehr
als eine Etagenkategorie hinzufligen, um einen Verbund der Kategorien
abzurufen.
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1.14

P 5 Highliaht obiects in the model ~ | Mg =

[S—

» ©

Select categories above to create unions and intersections.
Drag categories between fields to modify the unions and
intersections.

| Floor 1 X“| Floor2 X

|Reinforcement )(‘

| COLUMN X |

®

Drop the category here to create a new row.

3. Klicken Sie auf Exportieren (g , um eine Excel-Datei Ihrer Auswahl
(Seite 68) zu erstellen.

Wenn Sie den gleichen Bericht haufig benotigen, konnen Sie Ihre Auswahl als
neue Kategorie speichern und die gewlnschte Vorlage als Standard-
Eigenschaftenvorlage festlegen. Sie kdnnen Kategorien in den Regeln
verwenden, um den Inhalt der neuen Kategorie zu definieren. Dies ist
insbesondere nutzlich, wenn Sie |hr Modell erstellen und automatisch
Modellanderungen in die Kategorie einbeziehen mdéchten.

Beispiel: Modellierungs- und Planungsprobleme mit
dem Organizer nachverfolgen

Sie kdnnen den Organizer verwenden, um Objekte mit bestimmten
Eigenschaften hervorzuheben. Diese Funktion ist fur Detailzeichner und
Bauunternehmer bzw. fir alle Benutzer hilfreich, die Abweichungen in der
Modellierungs- oder Planungsphase prufen mochten.

Beispiel: Bewehrungsstablangen mit dem Organizer
anzeigen

In diesem Beispiel betragt die maximale Bewehrungsstablange im
Lagerbestand 12 Meter. Kein Bewehrungsstab in Threm Modell sollte daher

langer als 12 Meter sein. Sie kdnnen den Organizer zum Verfolgen von
Bewehrungsstaben verwenden, die langer als 12 Meter sind.
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Erstellen Sie eine neue Kategorie mit dem Namen Bewehrungsstablange
uber 12 m in den Kategorieeigenschaften. Klicken Sie auf
Objektgruppe, um einen Filter fur die Kategorie zu erstellen; wahlen Sie
dazu die Parameter aus der Abbildung unten. Der Wert wird in
Millimetern angezeigt.

& Object Group - Organizer |5
Save/Load

rebar over 12m T Save rebar over 12m Save as >>

Objects with matching properties will be included in the group

{ Category Property Condition Value And/... Add row |
¢ Reinforcing bar  Length Greater than  12000.00 And
L Object Object type Equals w Reinfarcing bar And
MNew filter
Cancel -
- L

Speichern Sie den Filter Uber Speichern unter unter einem eindeutigen
Namen ab.

FUgen Sie den erstellten Filter in den Kategorieeigenschaften zum
Regelfeld hinzu; Sie kdnnen bei Bedarf auch eine Eigenschaftenvorlage fur
den Objekt-Browser hinzufugen. Beachten Sie, dass bei aktiviertem
Kontrollkastchen Héchste Baugruppenebene in das Modell
einschlieBen die Baugruppen und Bauteile ausgewahlt werden, die
Bewehrungsstabe mit einer Lange Uber 12 Meter enthalten.

Klicken Sie auf Andern. Die Bewehrungsstébe, die langer als 12 Meter
sind, sind jetzt in der Kategorie enthalten. In diesem Beispiel sind 208
Bewehrungsstabe, die langer als 12 Meter sind, enthalten.

Wahlen Sie die Kategorie aus und betrachten Sie den Inhalt im Objekt-
Browser. Sie kdnnen die Bewehrungsstabe in der Kategorie
beispielsweise auf Grundlage ihrer Lange oder Position gruppieren. Sie
kénnen diese auch nach Kategorie im Modell auswahlen oder in der
Auflistung des Objekt-Browser auswahlen und mit der rechten
Maustaste klicken, um sie im Modell auszuwahlen.
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A Organizer

Ol «

i f [R‘ebur '] ) m'ﬂ'_ E]Shuw from model EI Show from Categories | =E _D_ I" E

MName - | Size f mm Rebar shape Grade Quantity  Weight of single bar f kg Weight of group / kg Length / mm | Section

BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 70 7.0 17 8300 Frame |1
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 7.0 7.0 17 830,0 | Frame |
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 7.0 7.0 17 8300 Frame || I
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 70 7.0 17 830,0 | Frame ||
BOTTOM_BAR 01 Undefined 1 7.0 7.0 17 830,0 Frame I
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 70 7.0 17 8300 Frame |1
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 70 7.0 17 8300 Frame ||
BOTTOM_BAR 01 Undefined 1 70 7.0 17 830,0 | Frame |
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 70 7.0 17 8300 | Frame ||
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 7.0 7.0 17 830,0 | Frame |
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 7.0 7.0 17 8300 Frame ||
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 70 7.0 17 830,0 | Frame |1
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 7.0 7.0 17 8300 Frame I
BOTTOM_BAR 2501 Undefined 4 55,3 222 14 3500 Frame |1
BOTTOM_BAR 2501 Undefined 4 55,3 2212 14 3500 Frame ||
BOTTOM_BAR 2501 Undefined 4 55,3 2212 14 3500 Frame ||
BOTTOM_BAR 801 Undefined 28 98 2757 249300 Frame ||
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 53 53 13 3200 Frame |1
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 53 53 13 3200 Frame |1
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 53 53 13 3200 Frame ||
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 53 53 13 3200 | Frame ||
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 53 53 13 3200 | Frame |1
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 53 53 13 3200 Frame ||
BOTTOM_BAR 01 Undefined 1 53 53 133200 Frame |
Number of objects in the table: 208 Result of: | Total w | Of these rows:| All hd
17270 578,000 1566,0 44245 35339300

Bevor |hre Etage in die Herstellung geht, sollten Sie eine finale Prufung
vornehmen. Sie kdnnen die Kategorien Etage 2 und
Bewehrungsstabldnge tiiber 12 m auswahlen, um zu Uberprufen, ob
Bewehrungsstabe in der Etage zu lang sind. In diesem Beispiel gibt es 9
solcher Stabe.
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& Crganizer & 45 — 0O %X

\i v
= & | Combined template v | Modify [ Show from model [+ Show from Categori = 3 = 12 ik
Marme & Size /mm | Rebar shape Grade Quantity Weight of single bar f kg | Weight of group / kg L) Floor 4 (484)
BOTTOM_BAR 501 Unetefined 4 553 212 Floor 3 (478)
REBAR 201 Undefined 1 3.7 57 - .
Resas a0 1 ncenes| 1 57 57
SLAB EDGE BAR 801 Undefined 2 101 201 0 Floor 1 (237
SLAB EDGE AR 801 Unatefined 2 72 145 ]
SLAE EDGE BAR 801 Undefined 2 120 240 R Haor (32}
SLAB EDGE BAR 80/1 Unclefined 2 72 145 [ Ramp (19)
SLAB EDGE BAR 801 Unetefined ] 49 X pra———
TOP_BAR 120[1 Undefined 2 127 255 it

¥ B Reinforcement (4825/4825)

] | Rebar length aver 12... ¥ | ;
Mumber of objects in the table: 9 Result of: | Total '] Of these rows;'.u - %

93,0 18,000 1208 3409 | Floor2 X |

Andere mégliche Verwendungsbeispiele

Sie kdnnen auch Referenzmodelle Uberprufen, die Bewehrungsstabe
enthalten. In diesem Beispiel wurde das IFC-Modell mit Tekla Structures
erstellt.

1. Erstellen Sie zunachst einen Filter, wie in der nachstehenden Abbildung
gezeigt. Klicken Sie auf , um den Filtertyp Organizer zu setzen.
Erstellen Sie mithilfe dieses Filters anschlieRend eine neue Kategorie.

Stellen Sie sicher, dass das Referenzmodell unterteilt worden ist, damit Sie
Referenzobjekte in Kategorien einbeziehen kénnen.

& Opject Group - Selection Filter e
Save/Load
ifc rebar over 12m - lSave ifc rebar over 12m Save as x>

Objects with matching properties can be selected

( Category Property Condition Value Add row
hs Template EXTERNAL.Tekla Reinforcement.Llength  Greater than 12000 Delet
Ve L
ove QoW
Cl 1L} b || New filter

o [ewmy. )
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TIPP Wenn Sie ein Referenzmodell haben, das mit einer anderen Software erstellt
wurde, kdnnen Sie den String fur den Filter ganz leicht mithilfe des Befehls

Objektinfo ermitteln. Wahlen Sie ein Objekt aus und klicken Sie mit der

rechten Maustaste. Suchen Sie den gewUlnschten Wertestring Uber das

Dialogfeld Objektinfo und fligen Sie ihn per Kopieren und Einflgen als

Eigenschaft in das Filter-Dialogfeld ein. Figen Sie EXTERNAL. vor dem
Eigenschaftennamen hinzu.

Beispiel: Zu schwere Fertigteilen aus einem Referenzmodell

im Organizer erkennen

Sie kdnnen Fertigteilgewichte im Organizer mithilfe von Auswabhlfiltern

anzeigen.

1. Erstellen Sie eine neue Kategorie.

2. Erstellen Sie Filter zum Uberwachen der Gewichte von Fertigteilen.

a. Erstellen Sie einen Filter fUr Gewichte Uber 10 Tonnen.

& Object Group - Selection Filter
Save/Load
IFC Weight over 10000kg * |Save IFC Weight over 10000kg |Save as B2
Objects with matching properties can be selected
( Category Property Condition Value | Add row |
=i Template EXTERMNAL Default WEIGHT Greater than 10000.00
« 2 MNew filter |
OK | Apply Cancel
b. Erstellen Sie einen Filter fUr Gewichte unter 1 Tonne.
& Object Group - Selection Filter
Save/Load
IFC Weight under 10000kg - |Save IFC Weight under 10000kg |Save as =
Objects with matching properties can be selected
( Category Property Condition Value Add row
v Template EXTERNAL Default WEIGHT Less than 10000.00
« b New filter
(o] 8 Apply Cancel
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c. Erstellen Sie einen Filter fir Gewichte innerhalb eines gewissen

Bereichs.
& Object Group - Selection Filter
Save/Load
- = S . i P
IFC Weight 7700-8500kg v |Save| IFC Weight 7700-8500kg | 5ave as| ==

Objects with matching properties can be selected

( Category  Property Condition Value )} And/.. | Add row |
v Template EXTERMALDefault WEIGHT  Greater than  7700.00 And
= Template EXTERNALDefaultWEIGHT  Less than 8500.00
' MNew filter '
== - \
QK J Apply | Cancel

3.  Wenn Sie die Kategorie und die Filter erstellt haben, kdnnen Sie in den
Kategorieneigenschaftenregeln einen geeigneten Filter hinzufugen und
die Kategorie speichern.

ANMERKUNG Sie kdnnen diesen Prozess auf ahnliche Weise auch fir andere
Objekte in Tekla Structures verwenden, zum Beispiel zum
Uberwachen der Gewichte von Stahlbaugruppen oder Bauteilen mit
einem Filter. Hier ein Beispiel eines solchen Filters:
& Object Group - Selection Filter @
Save/Load

Weight less than 13000kg hd Save: Weight less than 13000kg |Save as | ==

Objects with matching properties can be selected

( Category  Property Condition Value ) And/... Add row
=2 Template  HIERARCHY_LEVEL Equals 0 And
o Template  WEIGHT_NET Less than 13000.00 And
Al Template CONTENTTYPE Equals CAST_UNIT Or
ot Template CONTENTTYPE Equals ASSEMBLY )
New filter |
OK Apply Cancel

Dieser Filter wahlt alle Stahlbaugruppen und Betonbauteile aus, die
unter 13 Tonnen wiegen. Das Hierarchienhdhenattribut ist
erforderlich, um das Hauptbaugruppengewicht abzurufen.

Beispiel: Gewichtsgruppenkategorien zum Verfolgen
verschiedener Gewichte mit dem Organizer erstellen

Sie kdnnen Auswahlfilter erstellen, um verschiedener Gewichte im Organizer
zu verfolgen.

1. Erstellen Sie einen geeigneten Filter zum Erstellen von Kategorien fur
Gewichte, zum Beispiel Gewicht 5 - 10 t, wiein der nachstehenden
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Abbildung gezeigt. Klicken Sie auf , um den Filtertyp Organizer zu
setzen.

& Object Group - Selection Filter |
SavefLoad
Weight 5 - 10t - |Save Weight 5 - 10t Save as EES

Objects with matching properties can be selected

( Category  Property Condition Value ) And/... -_ Add row |
M Template WEIGHT_NET Greater or equal 500 And
= Template WEIGHT_NET Less or equal 10000 ) And
ot Template COMTENTTYPE Equals CAST_UNIT And
W Template HIERARCHY_LEVEL Equals 0
[ Mew filter |
I OK H Apply ] . Cancel '

Sie kdnnen jetzt Kategorien fur Gewichtsbereiche erstellen und Positionen
verfolgen. Sie kdnnen die Kategorien wie andere Kategorien verwenden,
beispielsweise zum Uberwachen von Gewichten auf der ersten Etage. Sie
kénnen dieselbe Logik auch mit anderen Eigenschaften wie Volumen,
Lange und Flacheninhalt verwenden. Passen Sie die Filterregeln einfach
an die zu Uberwachende Eigenschaft an.

> B Weight (-/365)
31 Weight <5t (264)
31 Weight 5..10t (65)
31 Weight 10..15t (18)

Weight > 15t

Beispiel: GroRe Betonvolumina mit dem Organizer

erkennen

Manchmal kann es vorkommen, dass die Volumen im Modell versehentlich
bestimmte Grenzwerte Uberschreiten. Solche Grenzwerte kdnnen die tagliche
Betonierleistung und die Forderrate sein. Sie kdnnen den Organizer zum
Verfolgen der Grenzwerte verwenden.

1.
2.

Erstellen Sie eine neue Kategorie namens Betonvolumen tiiber 140 m3.

Klicken Sie in den Kategorieeigenschaften auf Objektgruppe, um einen
Filter zu erstellen, der alle Volumen Uber dem taglichen Liefermaximum
auswahlt; wahlen Sie dazu die Parameter aus der Abbildung unten. In
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diesem Beispiel betragt das tagliche Liefermaximum 140 m3. Die Einheit

ist mm3.
&F Opject Group - Organizer ||
SavefLoad

volume over daily limit - volume over daily limit | Save as EES

Objects with matching properties will be included in the group

( Category Property Condition Value And/.. Add row
| Template VOLUME Greater than  140000000000.00 g —
Move up
Vove do

New filter
Cancel

3. Fugen Sie den erstellten Filter in den Kategorienregeln hinzu und
aktivieren Sie das Kontrollkastchen Héchste Baugruppenebene in das
Modell einschlieBen. Speichern Sie die Kategorieeigenschaften.

Hinweis: Wenn Sie dies, wie in der Abbildung unten, mit Ortbetonobjekten
machen, mussen Sie einen Filter fur Ortbetonobjekte verwenden und
durfen das Kontrollkastchen Héchste Baugruppenebene in das Modell
einschlieBen nicht aktivieren.

4

*x
at L A J
e

» W Project (2744)

@& Property Category (-]

o Pours over 140m3

S 2 » m Reinforcement (4825/4825)

» 11 Object (399/399)

W Rebar length aver 12 m (208)

B Layout Points {-)

¥ 11 Design Status (User Defined Attribute) F
4% Organizer a ]
» I3 Material (6571/1342)
o . M £ 0 31 profile (671/1342)
F *| Modi how fr o ow fro =
& j’ |_pqurs ify  [w] Show from model  [+#] Show from Ca = E i) W Embeds & anchor bolts (385/385)
Pouwr Number = Pour Type | Material | Concrete Mixture | Volume / m3
ik W Pams (312/312)
4 Slaky C30/37 100450 1452 ]
6 Slab C30/37 10050 1531 (P W Pours(113/113)
B Slab C30/37 100450 1544 ik W Weight (528/528)
10 Slab 30437 1544 :
12 Slab C30y37 1551
niber ot objects in the table: 5 Result of:| Total ~ | Of these rows:| Al -

,i! |N0nignligmolsmaionn - .. -

7623

Sie kdnnen jetzt anhand des Ergebnisses die Planung beginnen. Beispielsweise
bendtigen Sie ggf. einen groReren Kran oder die Elemente mussen kleiner
sein. Moglicherweise mussen die vier Ortbetonteile, die Sie haben, in kleinere
Ortbetonteile unterteilt werden, oder moglicherweise bendtigen Sie eine
groBere Betonlieferung zur Baustelle.
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1.15 Beispiel: Liste mit Flacheninhalten auf Grundlage von
Objektgruppen im Organizer

In diesem Beispiel verwenden Sie Eigenschaftenkategorien, um eine Liste fur
unterschiedliche Flachenberechnungen fur die ausgewahlten Objektgruppen
zu erzeugen.

Zunachst erstellen Sie Eigenschaftenkategorien, um die Gruppe von Objekten
zu definieren, fur die unterschiedliche Fldachenberechnungen benétigt werden.
Anschliel3end erstellen Sie Formeln fur die Flachenberechnungen und figen
diese Formeln dann zu den entsprechenden Kategorien hinzu, um die
Formelergebnisse in die Modellobjekte zu schreiben. Dadurch werden fur die
Objekte in den unterschiedlichen Kategorien unterschiedliche Flacheninhalte
in der Liste angezeigt.

& Organizer ﬂn - 0O X
: Y v
% KB Arec colcuitoes | Medity E B ¥ [o | 2
Name & Conten | LENGTH | WIDTH ) | Area_colculated / m2 |
| STAIRCASE | PaRT & 000 200 280 =i @ Structural area (1)
¥ STAIRCASE | PART £ 00D 200 120 i o A hitecture ares (1)
| STAIRCASE | PART £ 000 200 ST N o

® Normal area (7111)
™ Dec £ (L lcpr £
k L4 Design Status (User Defin

;Hum'bu of chjects inthetablee 3 Result of:| Toas I
' 18000 600 ss.o7 | @ Mereveme - S (&)

1. Zum Offnen des Organizer klicken Sie auf Verwalten im MenUband und
dann auf Organizer.

2. Erstellen Sie eine Eigenschaftenkategorie (Seite 45).

FUgen Sie der Eigenschaftenkategorie alle Modellobjekte hinzu, und
erstellen Sie Unterkategorien fur die verschiedenen
Flachenberechnungen, die Sie bendtigen. Sie kdnnen abhangig von Ihren

Anforderungen die Kategorietypen Objekt " oder Baugruppe I
verwenden. Um Baugruppen zu verwenden, wahlen Sie die Option
Hochste Baugruppenebene in das Modell einschlieBen in den
Kategorieneigenschaften aus.
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& Organizer ﬁn -

L 4 .
8 =

=3 Area calcultsed ~  Modify =
Hame & Content type  LEMGTH / mm | WIDTH / mm | Ares_ealculsted | m2 = B Project (7505)
b Cate Aures defination (3325) 1 Uncategedized (288)
9712 369 B24 484 35273.76 v Ste 721
» alect fraen EleE 1 " |.1|
[ ctaguie (1A T
g 375 300 1807 3 n Froyect FLatuE (1830

13 structural area (5)
H Architecture ared [15)

Marmal area [3304)

¥ 3o Design Status (User Defined

b 33 Matersl (3672734

Erstellen Sie eine Eigenschaft (Seite 28), um die berechneten Flachen in
die Liste aufzunehmen.

Offnen Sie das Dialogfeld Einstellungen in Organizer,

GH - o x
v

| i

und erstellen Sie die Eigenschaft mit den folgenden Einstellungen:

* Name: Area calculated

+ Eigenschaft: Area calculated

+ Einheitentyp: Flache

+ Datentyp: Dezimalzahl
+ Eigenschaftstyp: BDA
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bR ETE T Al | Columns
[Nl Mame Ascending
Create Property X
Mame: Area_calculated
Property: Area_calculated
Unit type Data type Property type
|.ﬂ.rea '] MNumber with decimals (Dv = | |UDA v

OK  Cancel

— S —

4. Fugen Sie die Eigenschaft zu der verwendeten Eigenschaftenvorlage
hinzu, um sie als Spalte im Objekt-Browser anzuzeigen, und klicken Sie

auf Andern.

Settings x
Units Synchronization Colors Toolbar

Property template: Area calculated = X | Modity | Setasdefault -+ Template Import  Export

Color set [Dtlauli ']
Drag colurmns here to form groups.

Properties + Custom= | Columns +
CLare | Group: [an | =
Drag and drop properties from this list to the columns on the right. LENGTH Ascending Unit *
AREA | SUM) row show Result -
Area_fich —_——
In combined row show Single value - |
Area_calculated — — —
AREA_FORM_BOTTEM
~ § LEMGTH X
AREA_FORM_SIDE
AREA_FORM_TOP
AREA_GROSS —
AREA_NET WIDTH Unit x
AREA_MNGX — —
AREA_NGY In sum row show Result -
AREA_NGZ In combined row show | Single value ']
Area_Normal
AREA_NX WIDTH %
AREA_NY
AREA MNZ
AREA_PER_TONS —_—
AREA PG Area_calculated Unit *®
EA PGY = -
AREA PG In sum row show FResult -]
AREA PGZ - -
AREA_PLAN In combined row show Single value -
AREA_PROJECTION_GXY_GROSS
AREA_PROJECTION_GXY_MNET Ared_caleulated X
AREA_PROJECTION_GKZ_GROSS
AREA BROIECTON SY7 WNET

5. Erstellen Sie separate Formeln (Seite 30) fur die Kategorien.
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S AT Al | Columns

[AII |Length | Ascending
Create Formula 4
Name: |Area Arch |
glejaieinipia
[|' LeNGTHX| |+ [ wiDTH x| ]
Unit type
[Area -
Create  Cancel
Create Formula b
Mame: |Area_5truct
JHEEE0)
len'rl-lx| | [eneTHx| [+ 2 xI |
Unit type
[Area T]
Create  Cancel
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Create Formula

Mame: |Area Normal

Unit type
v

Area

Create Cancel

FUgen Sie die Eigenschaft und die erstellten Formeln zu den Kategorien
Flachendefinition hinzu, um die BDA-Werte in die Modellobjekte zu

schreiben.

a. Fugen Sie die Eigenschaft Area calculatedin die
Kategorieneigenschaften der Stammkategorie Flachendefinition

ein.

Wioee the jelected chyecti

17 socl

Remsrae the selected objects

telech v the msddel

kB Engireen S R

F'r-:-pﬂt-.:-

Symchronine the category. Las

Suchen Sie die Eigenschaft in den Objekteigenschaften, wahlen Sie
sie aus, und klicken Sie auf Andern.

Organizer 98 Beispiel: Liste mit Flacheninhalten auf Grundlage
von Objektgruppen im Organizer



¥
Categony Properbes X . %
¥ Il Project (7505
v T Preject statur
n P
Automated object content o )
o
Automated subcategodie = ks
Ll d
) nchude the highvest saembhy heve 2
s
% Object propertiet T A
-
- HOn e
Type Vadise Unit * 53 Des
Husrsibee with degime Sa Mgtar (2] x vid
Arpa_caloulated . L
]
+ -
Dedult - -
Delete Category Modify  (lese

Fagen Sie der Eigenschaft einen Wert in den Kategorieneigenschaften
der jeweils untersten Unterkategorieebene hinzu.

Micwen the selected cbpecty

Rrermioraw b Lelected ohjrci

Seleck in the el

Rerame

Dbt

FII!Q!-l.'ﬂl-t'i-..

+  Typ: Formel

+  Wert: Wahlen Sie eine zuvor erstellte Formel aus.
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7.

Hame [5yretiral area

Categeries

»» Arg Sefondion » Structural area
= Rules for setting category conbent

B Mansally sdded objects
2 Inchude the higheest assembly level in the model

Set the properties and thew values to the cbjects. in this category tree to wribe them to the madel

Property Imherit Type Walue Uinit
walue

Area_calculsted (] | Fomuls

= | e Struct -

Bl (o oo for
=2 Arpg definfon » Arhiecture orea ..p gect (T505)
= Rules for setting cabegory content = T Project satus (183T)
I I Appeoved fee products
e e ————— Hesmen
W Manually sdded objects § Manually remowed objects [ Delivered (307
A Include the highest svsembly level in the model « 11 Avea definition (3385)
& Objectpeoperties 0000000000000 Fl stmchontma i
Sef the properties and their values 1o the objects in this cabegery tree 1o write them to the model
Property Inbserit Trpe Valuse Uit 13 Marmal eea (3364
vahse * 33 Design Status (User Define
mescuculaed [ | Foameda || dren_firch =] # 57 Material (3672/T344)
i T3 Object (3872r3872)

Meme |ormal area | ey
=a Area defonhion = Maraal anra
 Rules $or setting <stegery content

‘B Manualy sdded object
[ ieclude the Peghest assembly bevel in the model

Set the propesties and their o the cjects in this cabegory tree to write them to the model

Property Inherie Type Value Unit
value

Area_calculated [ | Feemula = || area Meeenat 1|

Organizer 100
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Categones

* ) Project (T35

w I] Prepect status (1237)

1 approved for production
1 castiam

I1 Delivered (307

v 171 hres defimition (3335)

I strectursl area (5

11 Anhiecturs ares (153

¥ 51 Design Status: (User Defned
¥ 3T Material (3572/7349)
# IT Obgect 67272670

Synchronisieren Sie Organizer, um die neuen BDA-Werte zu berechnen
und in die Modellobjekte zu schreiben.
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8. Zeigen Sie die Liste im Objekt-Browser an.
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Die Spalte Berechnete_Flache im Objekt-Browser zeigt die
Flacheninhalte der Objekte gemal3 den Kategorien, zu denen sie gehoren,

an.
¥ Organizer L n - 0O x
" L ¥
k3 n Area coiculioed = | Modify ES & | 2
Mame i Content type | LENGTH/ mm  WIDTH / mm | Area_calculated / m2 ¥ . Praject {7505)
- t Area defimition > Stnsctural area (3) # w [T Praject status (1837
- 44an 5345 6365 ::I Appetnnd Tor production (1203)
STAIRCASE CAST UK 4470 200 1.7
STAIRCASE | CAST_UNIT 4642 200 185 IT canam)
STRIRCASE CAST_UMNIT 4470 200 1.7 ::I Dielrvered (307)
STAIRCASE | CAST.UNIT 4642 200 1.86 w 11 Area definition (3345)
STAIRCASE A | CAST UkaT 6 200 4545 56.36 =
- t Area defiration > Aechitecture sea (18]
241 B 14 378 £ ]
PANEL CAST_UraT B 055 ] 4.83
PANEL CAST U 1022 2] o141 r— .
PANEL CAST UM 30344 500 120 P g4 Dessgn Status (User Defined Attribute]) (36
PAMEL CAST_Unm 2 5 00 123 v 31 Material (367277344
PAMEL CAST_UMIT & 255 &00 LAY p 1Y Object (357203672
PANEL CAST_UraT 17815 00 1069
BaNEL CAST_UraT - B0 433 B Engineenng Matensl Managemaent {7113
PAMNEL CAST_UnIT 62 540 L] 3752 ¢ B FC model (3553581
PAMEL CAST_UMIT 700 00 452 ¢ B Renforcement (205002850
PAMNEL CAST_UikaT 1978 ] 114
PANEL CAST_UnaT 147 2] 1588
PAMNEL CAST_UnaT 13 402 L] S0
PAMEL CAST UMIT 171 S50 & ETH 515
PANEL CAST_UKIT 17450 200 144
PaMNEL CAST_Lika 5 552 202 11.67
FAMNEL CAST_LNIT Tras 200 F.48
- i Arca delindica = Bormad anca [33564)
G &4 D6 504 77O 3502339
BASE PLATE ASSEMEBLY L 430 029
BASE PLATE | ASSEMBLY 500 480 029
BASE MLATE | ASSEMBLY 500 480 029
BASE PLATE | ASSEMBLY S LE] 0.2
Humber of objects in the table: 3387 Resuit of:| Yo = | Of these rows:
9721501 624894 35 277401 B [Fororsor ormacsonmoe | ) (2

1.16 Beispiel: Berechnen und Ausgeben von
Flacheninhalten auf Grundlage von Objekttypen und
Projektstatus im Organizer

In diesem Beispiel erstellen Sie Eigenschaftenkategorien auf Grundlage des
Projektstatus. Wahrend des Projekts verschieben Sie die Objekte zwischen den
Kategorien, um den aktuellen Status der Objekte anzugeben. Sie erstellen
auch Eigenschaftenkategorien, um die Flachenberechnungen fur die
ausgewahlten Objektgruppen in einer Liste auszugeben.

Sie kombinieren die Eigenschaften, die durch die Eigenschaftenkategorien
Projektstatus und Flachenberechnung zu den Objekten hinzugefugt werden.
Die Liste zeigt keine Werte fur Flacheninhalte von Objekten an, die sich an
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einem frihen Zeitpunkt der Lieferkette befinden; es werden jedoch
objekttypspezifische Flacheninhalte der anderen Objekte, die sich in spateren
Teilsystemen der Lieferkette befinden, angegeben.

FUr eine Liste mit Flacheninhalten richten Sie zwei Bedingungen fur eine
spezielle Liste mit Flacheninhalten ein:

* Flacheninhalt der Objekte nicht anzeigen, wenn der Projektstatus zur
Herstellung freigegeben lautet; Fldcheninhalt fur jeden anderen
Projektstatus anzeigen.

* Flacheninhalt auf Grundlage einer vordefinierten Kategorisierung der
Objekte berechnen.

¥ Organaer o n - O X
. L " ¥
in Sava for project status *  Modity .i.i B | --1-2
Mame Conbinsttype  LEMGTHS mm  WIOTH mm | Ares_caloelated / md | Ares_boe_prose0l_stats / md v B Project (T505)
3 egery Project sietus = Appeoeed for peoduction [1537) Ut ategoried (252)
6 71 100 g i1 348 050 v e o
F Cabe Project ststus » Casi 7)) ==
119124 1 535 802 028 = [ Prcject etaten {1637}
¥ Ca v Project itmtus » Delresnad (30T) Pppiived boe pioduain
1 4T3 155 75 738 7S50 TEE1LSR Cagt
B et i i o y
e Dietwered
21 Lo Jd Jid
- :': Areg dfanatagn (13059
u Seruciuesl srea (5]
T Aechitectues ama [15)
u Maimal sses [3354)
b I3 Diesige Statens (User Defined Ankte) (T2 BET
TT Mlaberial (JETLTRAL)
o Crganizer el - o =
T ¥
F Rl e forpropect i = Moty iﬁ 1' | e 2
Hame Cosbesiiype LEMGTH/  men WIOTH /oo Asca_caboulabed S md | Anes_Tor_peosedi_sishus /el - . Progect (7508
= Cole Project iatur > Approved Tor praductan (1500 1 Uscategenzed (233)
6781 100 33 1 f E o0 ¥ [0 Ste 20T
BEAM | ASSEMELY 0885 5 20,58
BEary  attEmpLy 10 188 a3 IF - ﬂ Progen stabes (E23T)
BEAM ASSEMELY 11 3% 20 2133 Approrved for prosuction
BEARE  ASFEMELY L) ra ] ey Canit
BEAME ASSEMELY 10080 o 1E7E
BEAME | ASSEMELY T 1m0 B33 Dedrarrsd
BEAME ASTEMELY BT k) R w [ 1 Asea dafarnison (3385
BEAME  ASSEMELY 218 230 3200 .
Seructorsl ares (4
BEAMD ASSEMELY 133 180 143 o
BEAME  ASSEMELY Tz 20 012 1 Aechituctune ses {16}
BEAM  ASSEMELY B o] 1256 T Mormal anca (3368
BEAME ASSEMELY LETT ED 340 - - N PR
¥ 53 Dtige Stabon (e Difinad] Atribeuba] (3ET2/3ET2
BLaA aSSIMLY T m 1. el PR S - e

1. Zum Offnen des Organizer klicken Sie auf Verwalten im Menuband und
dann auf Organizer.

2. Richten Sie die Regeln fur den Projektstatus ein.

Erstellen Sie zunachst Eigenschaftenkategorien, um die Projektstatus der
Objekte zu definieren. Erstellen Sie eine Eigenschaft, die Sie diesen
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Kategorien hinzufugen, um festzulegen, ob in bestimmte Listenfelder
Werte eingetragen werden.

a. Erstellen Sie eine Eigenschaftenkategorie (Seite 45) fur die
Projektstatus.

Fagen Sie alle Modellobjekte oder eine Untermenge der Objekte zur
Stammkategorie hinzu, und erstellen Sie Unterkategorien auf
Grundlage der Projektstatus.

™ Oeganizer ﬂ-n - 0O X
¥ ¥
F Bl o st cuasies Wadify = E‘ b ik O
P . Comfant Bk EGh
L =15 & » Spprosed fod peod i (150
00
F &t BF a5t (2
F gl LA r
4 10574
e
e Of GEECH i Thi ClHE 1237 Fuesult of:| Tokad v | e
4 03 586

Sie kdnnen abhangig von Ihren Anforderungen die Kategorietypen

Objekt " oder Baugruppe I verwenden. Um Baugruppen zu
verwenden, wahlen Sie die Option Héchste Baugruppenebene in
das Modell einschlieBen in den Kategorieneigenschaften aus.

b. Erstellen Sie eine Eigenschaft (Seite 28) fur die Berechnungen.
Offnen Sie das Dialogfeld Einstellungen in Organizer,

v
ok, &

und erstellen Sie die Eigenschaft mit den folgenden Einstellungen:
* Name: Quantity output

+ Eigenschaft: Quantity output

+ Einheitentyp: Keine Einheit

+ Datentyp: Zahl ohne Nachkommastellen

+ Eigenschaftstyp: BDA
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Settings X
Units Synchronization Colors Toolbar

Property template: Project status quantities ~ | [#&  Modify Set asdefault < Template Import  Export

Colar set: |-Default '|

Urag columns here 1o

Properties L XA | Columns +
. Formula
Property Height Unit x
Drag and drop properties from this S R -
Create Property X
Name: Quantity_output
Property: Quantity_output
Init type Data type roperty type :
Unit type ...3.3 typ Property type Uit %
Ma unit * | | Number without decimals '| UDA v
-
OK  Cancel

Fugen Sie die erstellte Eigenschaft zu den Projektstatus-Kategorien
hinzu, um die Werte in die Modellobjekte zu schreiben. Sie kdnnen
die Werte anschlieBend in weiteren Berechnungen verwenden.

+ Flgen Sie die Eigenschaft Quantity output in die
Kategorieneigenschaften der Stammkategorie Projektstatus ein.

4.i-"|-"!'

Uncategorized (238

w [ 1 Area def Mew subcategory

Sebect v (R madel

oL Ferilime

b: : [esigr Stat RS
b I3 Mate
e Propertees *

Synchronize the categony, Last sync

Suchen Sie die Eigenschaft in den Objekteigenschaften, wahlen
Sie sie aus, und klicken Sie auf Andern.
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Fusbes b $ETLR CHNEQONY CONDENT
‘Autcmated obyect conkont
Autcmated rubcakegares

o Manuslly Bidsd ety

|| I the PgyRait aridaralidy ire S T S

Qe propertios

St Ther prospeerties and Thesr vaikues for the sbpects in this cxtegony tree to write them 10 The mode

quﬁ!‘J "

Chasnbity _oaitpal
E VDOAE LA '_. ¥ ' '\._.'h: e Moy

Froperty femplale Dty ~

% Object properties

Set the properties and their values to the objects in this category tree 1o write them 1o the model

Property Type Value Uit

Jua y_output Number without deci = o
| .

Update category at synchronization

Property template: [De'rault vl

pp— (] e

+ Flgen Sie einen Wert der Eigenschaft zu den
Kategorieneigenschaften der jeweils untersten
Unterkategorieebene hinzu.

Im Feld Wert kdnnen Sie den Wert 0 angeben, wenn keine
Ausgabe erfolgen soll; mit dem Wert 1 erfolgt eine Ausgabe. Sie
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mussen den Wert jeweils in der untersten Unterkategorieebene
festlegen.

Caegory Properies K

HMME | b eorevpd for pradission {13,

e Pregpeet ibdfd = Apgvesid fir productasn
Bigles fior setting category content

b
b
W Manally sided obiects
) Inchudie the highist sssembly bevel i the mosed

St iRt properiies and thar walues be the oliperts i this categosy ot Do wete them Do the modd

Pregerty inkevit Ty Wakur Linkt
Wikt

Cruardity_cetped ] Mumberwithoutdy -~ 2

EUpd.l'.l-:rhrgm-_flwnﬂmam:.ﬂm

Froparty fempliie | Defpult ~

Categeey Propertas w
Mame [Coo |

w3 Proprct ptodur = Cagl

Fiules o0 sty cabegary oonbent

‘b Maresally sdded cbjocty |
B e mhe Paggheesn ssembly level i the moddl

St the prepartans and Ehepr values o the obpects in By catagony tree BS write Them Bo the mesdal

Propedty Fishaetin Frpe Wabr Uit
wabue
Sty outpt || Humberwakeutr - |1

A Updebe cateqory st perctereaization
Propeity beplabe | Dlsult =

Richten Sie die Regeln fur die Flachenberechnung ein.

Zunachst erstellen Sie Eigenschaftenkategorien, um die Gruppe von
Objekten zu definieren, fur die unterschiedliche Flachenberechnungen
bendtigt werden. Anschliel3end erstellen Sie Formeln fur die
Flachenberechnungen und fugen diese Formeln dann zu den
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entsprechenden Kategorien hinzu, um die Formelergebnisse in die
Modellobjekte zu schreiben.

a.

Erstellen Sie eine Eigenschaftenkategorie fur Fldachenberechnungen.

Fagen Sie der Kategorie dieselben Modellobjekte hinzu, die Sie zur
Kategorie Projektstatus hinzugeflgt haben. Erstellen Sie
Unterkategorien entsprechend den Flachenberechnungstypen.

Verwenden Sie denselben Kategorietyp (Objekt ® oder Baugruppe
U ) wie in der Kategorie Projektstatus.
# rgunicer <l
5 Ll "
& Propect status quasdities  ~  Muodify Ei ll -
Hamt & Comenttypt Wiight [t Area_caloulated | mi v ) Project (7505)
w Calegore Mdes delinition = Stnactural arca 3] | 1 Uncabegorized (288
524328 £3.65 + 0 Ste2n
w I Project status (1837)
1 sppered for production [1503)
E can iz

w Calegon: Adws defstion » Anchetuns sres (W) LT Cevered (307

1285540 186.73
PANEL CAST_UNIT HeEd 481 Structussl seea
PANEL CAST_UNIT 4817 088
PANEL CAST_UNIT 190078 [TF] i
PAMEL CAST_UNIT irEia 1.2 Mol arca
PANEL CAST_UNIT 39478 283 T P —
PANEL CAST_UNIT 81,0080 Y69 o
PANEL CAET UNIT ain FEn

Erstellen Sie eine Eigenschaft, um die berechneten Flachen in die Liste
aufzunehmen.

Offnen Sie das Dialogfeld Einstellungen in Organizer,
GH - o x
v
|

und erstellen Sie die Eigenschaft mit den folgenden Einstellungen:
* Name: Area calculated

+ Eigenschaft: Area calculated

+ Einheitentyp: Flache

+ Datentyp: Dezimalzahl

+ Eigenschaftstyp: BDA

Organizer 108 Beispiel: Berechnen und Ausgeben von
Flacheninhalten auf Grundlage von Objekttypen
und Projektstatus im Organizer



=+ Custom~ JELITETT

Al Name Ascending
Create Property X
Mame: Area_calculated
Property: Area_calculated
Unit type Data type Property type
|Area '] Number with decimals (Ds lUDA - |
OK  Cancel

Fugen Sie die Eigenschaft zu der verwendeten Eigenschaftenvorlage

hinzu, um sie als Spalte im Objekt-Browser anzuzeigen, und klicken

Sie auf Andern.

Settings x
t Units Synchronization Colors Toolbar

Property template; Area cateulated ~ X | Modify | Setasdefauit < Template Import  Export

Colorset | Defauly *
Drag columns here to form groups.

Properties + Custom~ | Columns +
Lare Group: | Al v —
Drag and drop properties from this list to the columns on the right. LENGTH Ascend Unit ®
. "
In sum row show Result -
In combined row show Single value i
LEMGTH X
WIDTH Ascending Unit x
In sum row show | Resuit -
In combined row show Single value -|
WIDTH x
Area_calculated Ascendin Unit *®
_
In sum row show Result - |
In combined row show Single value -
ARES_PROE Area_calculated »
AREA_PROJECTION_GXZ
AREA DROEFTION Y7 NET

c. Erstellen Sie separate Formeln (Seite 30) fur alle verschiedenen
Flachenberechnungen.
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4+ Custom~ Columns

l,.u.,“ Length | Ascending

Create Formula )4

Mame: |Area_ Arch

[ LENGTHX| | =| | WIDTH X ]

Unit type
'ﬁuea ']

L

Create Formula b

MName: |Area Struct

[ () (<) [ o] [#]

| LENGTH x| | *

[| WIDTH x| |T

Unit type

Area -

‘cm‘ ICanmI‘

Wenn Sie keine spezielle Berechnungen fur die einzelnen Objekttypen
bendtigen, mussen Sie auch eine einfache Formel unter Verwendung
der Standardflacheneigenschaft der Objekte erstellen.
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Create Formula =

Name: |Area Normal

Unit type

[§

Area |

Create Cancel

Figen Sie die Eigenschaft Area calculated und die Formeln zu den
Kategorieneigenschaften der Kategorien Flachendefinition hinzu,
um die Werte in die Modellobjekte zu schreiben.

+ Fugen Sie die Eigenschaft in die Kategorieneigenschaften der
Stammkategorie Flachendefinition ein.

otyectt

Remeree 1he selected objects

Fr-:-pert-.:-

Symcheonize the category. Las

Suchen Sie die Eigenschaft in den Objekteigenschaften, wahlen
Sie sie aus, und klicken Sie auf Andern.
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¥ Categories
Category Prop =N e
Hare (2 ey definition | @ || * @ Project 755)
Preg 1
T w [T Project status (1837)
I I Approved for prosduct
i o cast 2
O —) [T Delivered (307)
Dhuludk!hehlqlusl' sazembly bevel in the model
I3 sanuctural aves (5)
T e — T drchitecture aeea (16)
Set the progerties and Eheir values bo the okjects in this categony tree bo write them 1o the model BT Meormal srea (3364)
Property Type Vakae Wit # 53 Design Status (User Defirs
faea calodsted | Nunbes with degima = | 5q Mster [m2) = ® # 53 Material (36727344
| Brea_calcutated o # 11 Object (BE72/3672)
. ¢ B Engreering Material Mar
B Updae category at syncheonizitc b W B models (1863/3881)
Froperty femplste: | Defat » | b W Renforcement (2850285
imisiataasory oy, Qe

Fugen Sie der Eigenschaft einen Wert in den
Kategorieneigenschaften der jeweils untersten
Unterkategorieebene hinzu.

+  Typ: Formel

Wert: Wahlen Sie eine zuvor erstellte Formel aus.

Categury Properties

x Categened

L T —— | ) o :
2 Arpe defontion » Struciual aea '- Proect (T505)
Rules for setting category content w I Project status (1837)
_ Matomated object costent L1 sppeovsdfox produects
O — Il camen

B Mansally sdded objects I Delfivered (307)

&) Inchude the highest sssernbly level in the meoded » [ Asea definition (3325)

TN

Property Imderit Type Vake Unit
walue
Area_cabkoulated D | Farmnuls = | e Struct a

I Architecture anea (16)
T Mourmal avea (3364
# 5T Design Status [Uses Diefine
» 3T hhsterial (36727380
» IT Oject (387203670

Category Properties

Hame [ srehitecture area

»» Areo definition » Architecture area
Rules for cefting category content -

W Manusalty sdded objects § Manually remeved objects
) Inchude the highest sssemibly level in the model

Set the properties and thair values 1o the chjects in tha Category bree 1o weits tham 1o the model

Freperty Inkserit Type Vs Uit

Categovies

Cc—

¥ Il Preject (7505)

w 1T Project status (1237)

I Approved for products
I3 conin

I3 Detivered (307)

- 5T Ares definition (1225

I structural anea (5

[T Momnal acea (3368

Area_abulated D Fm

| Area pach 7]
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Y. ) I3 =
»» Arga defontion » Norenal anee ﬁ Progect (T305)
Fules for safting category content - n Progect stabus [1237)
Automated sbject content I Approved far peoductis:
A e at o I Cast 2y
# Wanusly sdded object T Delivered (M7

eechuitle the bighuest assesvibly bevel in the model " L
[ eechude the aghest sssembily bevel in the mode w T Ares definition (385

TT sensctural area 3]

LY Dbject propertios
I Ascharectune anea (1)
Set the properties snd their values 1o the chiscts in this cabegony tree 1o write them to the madel
Pogarty It - Vaue it - R
value ¥ 32 Design Status (User Defared
) Feemula = || Area_Meemal = # T M T4

[

FUgen Sie die Flachenberechnungen zu den Projektstatus-Kategorien
hinzu.

Erstellen Sie eine Formel, die die Eigenschaften Area calculated (diein
die Objekte aus den Kategorien Flachendefinition geschrieben wurde)
und Quantity output (die in die Objekte aus den Kategorien
Projektstatus geschrieben wurde) verwendet.

erties =+ Custom~ QI

Formula l‘

| Group: |Recent

Create Formula
Mame: |Area_for_project_status

L+

ANAIRIGIDIES

h Area_calculated H| ; | Quantity_output X ]

Unit type
e —

Create  Cancel

Fagen Sie die neue Formel zu der verwendeten Eigenschaftenvorlage
hinzu, um sie als Spalte im Objekt-Browser anzuzeigen, und klicken Sie
auf Andern.
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Settings x

Units Synchronization Colors Toolbar
Ared for proect status = X Modify  Setasdefault 4 Template Impert  Export
Color set Default =
Properties _* Custom = | Columns +
‘Group: | Recent - WIDTH Lhnit X
In sum row show Result -
In combined row show Single value -
WIDTH x
Area_caloulated Unit x
In sum revw shaw Result -
In combined row show 5 ngle value -
Area_calculated X
Area_for_project_status Linit ®
In Result -
In row show Single value ol
Area_for_project_status X

Die Formel berechnet einen Eigenschaftswert, der in der Spalte
Flache_fur_Projektstatus im Objekt-Browser angezeigt wird. Wenn
Quantity output in der Formel 1 ist, wird ein Eigenschaftswert im
Objekt-Browser angezeigt. Wenn Quantity output 0 ist, fugt
Organizer keinen Wert zur Objekteigenschaft hinzu. Wenn der Wert
Quantity output O lautet, entspricht die Formel

Area for project status dem WertArea calculated/O0.

Synchronisieren Sie Organizer, um die neuen BDA-Werte zu berechnen
und in die Modellobjekte zu schreiben.
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Sie kdnnen entweder Organizer oder nur die
Eigenschaftenkategorienstruktur synchronisieren.

o - o x
T T
5 +@
Y B
'I--l-.
L
H
B
+11
Lol
¥
i
rE
Ty Tel PRbEruT B8 ¢ -
) . CApgReTy.

6. Zeigen Sie die Liste im Objekt-Browser an.
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In der Abbildung unten werden fur die funf im Objekt-Browser
ausgewahlten Objekte Flacheninhalte anhand der Definition in der
Kategorie Struktureller Bereich berechnet.
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b Cafegore Propect rhabe » Delenred [HOT)

1472155 B 768158 76815
B Selecisen froen the modet )
12 400 héd 1]
Hhernber o bfects o B abde 1839 Ressltod Mem = | these jows 4 -
BEEL 491 4B 324 30 S0L00 FETEL il i P I 1 P e E.E,

In der Kategorie Zur Herstellung freigegeben weisen die Objekte in der
Spalte Flache_fiir_Projektstatus keine Flacheninhalte auf, sodass die
Gesamtsumme 0 betragt.

A Organior ﬂn L = 4

tject Boows v v
5 B vetorpriectimn -] Moty Al EE | -
Hamee | Combont fype | LENGTH Fmmen  WIOTH / o | Asea_coboulabed / m2 | Area for_propect_stitus/m2 | [ Progeat (T505)
= Category Project diatun 5 Approved Tor produstion (1505 ] [l Ueaegerized (225)

e 2w 18548 am b B Seriin
BEAME ASSEMIELY 10585 ™) H5E
BEAMT  ASSEMELY 10188 e} 1847
BEAM  ASSEMELY 11338 2o 13
BEARY | ASTEMBLY 10 o Fil] 2
BEAM  ASSEMELY 1008 Ho (%]
BEAM  ASSEMELY T m B33
BEAM  ASSEMELY 6753 m 52 T eea definaion (3285
BEAM  ASSEMELY 218 10 200
Shruch 1}
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ANMERKUNG Um die Kategorien als Gruppen anzuzeigen, wahlen Sie
die Option Separate Kategorien im Menu Objekt-

Browser aus.

B A DR

‘.k Hold the view

E Group

ﬁ Show content

B2 Combine identical rows

f—

=% Color set: Default

Automated

By Union of categories

—_—

% Intersection of categories
i

W Manage manual changes

I Export

Die von Organizer hinzugeflgten BDAs werden auch im Dialogfeld

Objektinformation angezeigt.

Husihar of assesbhlias:

1o

Toual 14 _ BE T, 5:
Budlding Building
HSacrion Esceion A
Flooz Floar 3
Farca Fart Prafile
paaicisn
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More:
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1.17 Beispiel: Hinzufligen eines Klassifizierungscodes zu
Objekten im Organizer und Export des Codes nach IFC

Sie kdnnen Uber eine Eigenschaftenkategorie im Organizer einen
Klassifizierungscode zu den benutzerdefinierten Attributen von Objekten
hinzufigen und den Code mit den Objekten in eine IFC-Datei exportieren.

1. Zum Offnen des Organizer klicken Sie auf Verwalten im MenUband und
dann auf Organizer.

2. Erstellen Sie die Klassifizierungskategorien, die Sie als
Eigenschaftenkategorien (Seite 45) bendtigen.

Eigenschaftenkategorien haben runde Symbole in der Kategorienstruktur.

& Organizer ﬂ'n - 0O X
v v
_;_n Omniciess E 3 _;_l |+O

Section | Floor Mame w Contentty : b ) Project (3672) [}

Te populate this

® 21-01 1010 30 Cobumn

® 21-01 10 1090 Standard Foundation Su,

Mumber of obgects in the table: o
Mo highlight or sslection in the model

[

o
[

3. Erstellen Sie eine benutzerdefinierte Eigenschaft, die Sie in der
Klassifizierung verwenden.

a. Klicken Sie in der oberen rechten Ecke von Organizer auf L , um die
Einstellungen zu &6ffnen, und klicken Sie auf Benutzerdefiniert -->
Eigenschaft .
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Units  Smchmsizsion  Coke  Toolbar

Gmrician + M Modity  Setasdefasit 4 Temglate

A Organizer Lok
Group: (20 —
= B oo = | [Modily | [Z] Show e medal L P proyeties fourm Hhis ot o e Coberrrs o e it
Seckion & Floor | Name Conterd type Msteral hype | Materisl| Peckite
Material type
eot shjects fram the medel o the < stegeres
MATERAL T
on | assiaa
on | Mane

Materia

MATERLAL X

Profie

b. Definieren Sie die benutzerdefinierte Eigenschaft wie in der
Abbildung unten dargestellt. Stellen Sie den Eigenschaftstyp auf BDA

ein.
Create Froperty x
Mame: Omimi_Elements
Property: Omni_Elements
Unit type Data type Property type
[ Mo unit - |[Tet 4 - |

0K Cancel

Wenn Sie mochten, kdnnen Sie die Eigenschaft zur Datei objects.inp
hinzufuigen, damit die Eigenschaft im Dialogfeld fir benutzerdefinierte
Attribute erscheint.

Fagen Sie die benutzerdefinierte Eigenschaft zu einer
Eigenschaftenvorlage hinzu.

Wenn Sie Uber keine geeignete Eigenschaftenvorlage verfugen, erstellen
Sie sie als neue Vorlage (Seite 25).

a. Suchen Sie nach der benutzerdefinierten Eigenschaft, die Sie erstellt
haben, und ziehen Sie diese zur ausgewahlten Vorlage.
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Settings X

Units Synchronization Colors Toolbar

Property template: |  Omniclass v| M Modify Setasdefault <+ Template Import  Export

Color set: | Default v|

Drag columns here to form groups

Properties =+ Custom~ | Columns +

—_—

l] Lelem I | Group: |Recent -| =

Drag and drop properties from this list to the columns on the nght.
Omni_Elements Material e ,‘

MATERIAL x| OR |PART.MATERIAL x|

OR | MAINPART.MATERIAL |

Profile ding x

PROFILE H| OR |PART.PROFILE x

OR | MAINPART.PROFILE x

|~
Omni_Elements

x

Omni_Elements X

-

b. Klicken Sie auf Andern, um die Vorlage zu speichern und die
Einstellungen zu schlieBen.

5. Fugen Sie die benutzerdefinierte Eigenschaft zur zuvor erstellten
Eigenschaftskategorie hinzu.

a. Doppelklicken Sie auf die Stammeigenschaftenkategorie, um die
Kategorieneigenschaften zu 6ffnen.

b. Wahlen Sie unter Objekteigenschaften die von Ihnen erstellte
benutzerdefinierte Eigenschaft aus.
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ﬁ-n — O ¥ Category Properties x

A— ¥ || Hame [ flamente 1 (3678)
= 2 L] e | —
Uncategonzed (2) L] Rules for setting category content

* [ Reference models (4135) T Automated object content

e ———————————————— Model list

= = Select the model to automatically add objects to this category
O Uncategorized (6) ! ’

+ @ 21-00 0000 Substructure (266) Tekda Structures madel %

» @ 21-01 10 Feundations (265)
» & 71-01 1010 Standard Founds

® 71-01 1010 10 Wall Fount .
Add categories o filters to automatically add objects to this category. YObject group...
® 21-01 1010 30 Column Fe
@ 71-01 1010 90 Standard F "
® 2101 10 20 Special Foundatic

- ® 210120 Subgrade Enclosures (- [ Include the highest assembly level in the mode

» @ 21-01 20 10 Walls for Subgrac (Object properties

® 21-01 2010 10 Subgrade § elem .

| Omini_Elements
G Heratmmsssnsenmen o By & | e

Preperty template: | SteedProfilednfo =

(Duluts Category, (Modiy, Goca

c. Klicken Sie auf Andern, um die Anderungen zu speichern.

Jetzt verfugen alle Unterkategorien in der Eigenschaftenkategorie Uber
dieselbe benutzerdefinierte Eigenschaft. Die untersten Unterkategorien
fugen die benutzerdefinierte Eigenschaft mit den Werten, die Sie als
Nachstes definieren, zu den Objekten hinzu.

Stellen Sie den Wert der benutzerdefinierten Eigenschaft in den
Unterkategorien ein, um den Wert zu Objekten hinzuzufigen.

Sie kdnnen unterschiedliche Eigenschaftenwerte in allen Unterkategorien
hinzufugen.

a. Doppelklicken Sie auf eine Unterkategorie der niedrigsten Ebene, um
Kategorieneigenschaften zu 6ffnen.

b. Fugen Sie den benutzerdefinierten Eigenschaftenwert ein, den Sie
den Objekten in der ausgewahlten Unterkategorie zuordnen
mochten.
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Profie
Undefned | 4500200
Undefines 43007200
Mndefned 4200°200
Mndetned 4L00°200
ndefined 43567800
ndebned 4350600
Undelned 1350000
Undefined  4350°600
Undefned 4350°600
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Praperty breplste: [SepqiProfigie =]

Drbrie Category

Klicken Sie auf Andern, um die Anderungen zu speichern.

Synchronisieren Sie die Eigenschaftskategorie, um die Eigenschaftenwerte
in die Modellobjekte zu schreiben.

Wahlen Sie eine beliebige Unterkategorie in der Eigenschaftskategorie
aus, und wahlen Sie im Kontextmenu (Rechtsklick) Kategorie
synchronisieren aus.

Die gesamte Kategorienstruktur wird synchronisiert.

Sie kdnnen das Ergebnis im Objekt-Browser oder durch Abfrage eines

Objekts prufen.

& Organizes

nn—nx

Browies A Categones v
F n[G\MMlﬂs = | Modity, (] Showtiom model (2] showtrom Categoies [(R | B) B [F 2 |22
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& [ e atigrtar sacton e mosel + | (Mgl &)

Fagen Sie den Klassifizierungscode zu den Projekteigenschaften hinzu.
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Klicken Sie im MenU Datei auf Projekteigenschaften -->
Benutzerdefinierte Attribute .

Fagen Sie den Klassifizierungscode in das Feld
Klassifizierungssystem ein.

Verwenden Sie den Namen, den Sie der Option Eigenschaft beim
Erstellen der benutzerdefinierten Eigenschaft hinzugefugt haben.

General

Préyesl 4 Tekla Structres Projet (1)
Huondl | Parameters | IFC expet | Gew coondinates | Statun | Unitechnie
Buidg |  Project Comment ¥
User fiebd 1 ¥
Obje
e fhebd 7 J
ASERL e field 3
| Usertieiad ¥
Usertield § ¥
1
" Uses tiela & 7
Erd i Unertiela 7
ol Usertieds ¥
Exeoution dast 7 .
Units  Symcheonizsticn  Colon  Tooltr
Clnsuicatisn sytem ¥
Prepesty template Omvickess = M Modity  Setas defalt
Dererf o Aol Madity Gt F/r [ = - & .
&
|. ) Preperties + Cusbom =
elem | Group: |Recent
E SMES)A 1 036 - .
Elem
# e View Property ®
b
L - —
? .
B e Attributes a
Close

Sie kdnnen auf diese Weise jeweils immer einen Klassifizierungscode
hinzuftgen.

9. Exportieren Sie den Klassifizierungscode in eine IFC-Datei.

a.

Klicken Sie im MenU Datei auf Exportieren --> IFC .

Der Klassifizierungscode wird mit Montageteilen exportiert, auch
wenn Sie ihn zu Teilen hinzugefugt haben.

Prufen Sie das Ergebnis im exportierten Modell.
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4 Assembly.1.11

| Identification I Location I Quantities I Relations | Classification | Hyperlinks I BaseQuantities I Tekla Assembl}'|

Classification Source Reference MName

|| Omni_Elements From IFC 21-01 10 10 10 21-0110 10 10

1.18 Beispiel: Benutzerdefinierte Kategorie fir den Status
des Konstruktionsentwurfs im Organizer erstellen

1. Zum Offnen des Organizer klicken Sie auf Verwalten im Menuband und
dann auf Organizer.

2. Erstellen Sie eine neue Kategorie, klicken Sie mit der rechten Maustaste
und wahlen Sie Eigenschaften aus. Geben Sie Entwurfsstatus
(benutzerdefiniertes Attribut) als Namen der Kategorie ein.

3. Stellen Sie die Kategorienregeln so ein, dass automatische
Unterkategorien unter Verwendung des Befehls Gruppierung im Objekt-
Browser basierend auf dem Entwurfsstatus, der jedem Modellteil unter
dem BDA zugewiesen wurde, erzeugt werden.

Organizer 124 Beispiel: Benutzerdefinierte Kategorie fir den
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Category Properties b4
| (657)

Name: |Design Status (User Defined Attribute)

»> Design Status (User Defined Attribute)
— Rules for setting category content

Select the model to automatically add objects to this category | Modellist

)
Add categoaries or filters to automatically add objects to this category. m

Pammow x| .
| Drag categor Fif

aries or fype selection filter names vl

_ Grouping in Object Browser
Object properties used to create automated subcategories under "Design Status (User Defined Attribute)™
'Er\eate subcategories based on: ,-\"
[MAINPART.PLANS STATUS % | OR [UDA - PLANS STATUS *
OR | ASSEMBLY.MAINPART.PLANS STATUS * |
OR [CAST UNITMAINPARTPLANS STATUS X OR [PLANS STATUS X
IE Update category at synchronization
Property template. | Default ~
oDelets Catapory, Modity,  Close,
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Sie kdnnen die Kategorien jetzt verwenden, um den Status des
Konstruktionsentwurfs im Projekt zu verwalten.

“‘ I 1l _ _.

v ﬂ Design Status (User Defined Attribute) (657/657)

Il Ccompleted (218)

Incomplete

I3 No value (385)

Siehe auch

Beispiel: Benutzerdefinierte Kategorie fur den Status des Architekturentwurfs
im Organizer erstellen (Seite 126)

Organizer (Seite 5)

Beispiel: Benutzerdefinierte Kategorie fur den Status
des Architekturentwurfs im Organizer erstellen

Ihr Designteam mochte den Entwurfsstatus der Teile ggf. in ihrem Modell
kommunizieren, um sicherzustellen, dass andere Projektmitglieder sich nur
auf Bereiche konzentrieren, in denen der Entwurf Falligkeit erreicht hat.

1. Stellen Sie sicher, dass das Architekturteam fur jedes Objekt ein IFC-
Attribut festlegt, z. B. Architectural Status, dasin die freigegebene
IFC-Datei aufgenommen werden kann. In ArchiCAD muss dazu lediglich
eine IFC-Eigenschaft zu den aufgerufenen Objekten hinzugeflgt werden,
zum Beispiel status. In Revit kann dies Uber das in jeder Revit-
Familieninstanz vorhandene Revit-Kommentarattribut geschehen.

2. Verwenden Sie in Tekla Structures den Befehl Modell hinzufiigen, um
das architektonische IFC-Modell in der richtigen Position zu platzieren;
stellen Sie auRerdem sicher, dass das Modell unterteilt ist.

3. Zum Offnen des Organizer klicken Sie auf Verwalten im Mentband und
dann auf Organizer.

Organizer 126 Beispiel: Benutzerdefinierte Kategorie fir den
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Erstellen Sie eine neue Kategorie, klicken Sie mit der rechten Maustaste,
und wahlen Sie Eigenschaften aus. Geben Sie Architectural_Status als
Kategoriebezeichnung ein.

FUgen Sie den Filter objekttyp - Referenztyp oder einen lokal
eingerichteten Filter zum Regelfeld fur Kategorien und Filter hinzu, mit
dem alle Referenzobjekte im Modell gefunden werden.

Add categories or filters to automatically add objects to this category.

¥ Object type - Reference object X

Erstellen Sie eine neue Eigenschaft, damit Tekla Structures die
Kommentare aus der ArchiCAD/Revit-IFC-Datei liest. Wahlen Sie zur Suche
des in der IFC-Datei verwendeten Namens ein IFC-Objekt aus, klicken Sie
mit der rechten Maustaste, und wahlen Sie den Befehl Info aus. Suchen
Sie den Eigenschaftennamen im Dialogfeld Objektinformation, und
kopieren Sie diesen.

Erstellen Sie eine neue Eigenschaftenvorlage. Klicken Sie in der oberen

rechten Ecke von Organizer auf o , um die Einstellungen zu 6ffnen,
und klicken Sie auf Vorlage. Erstellen Sie eine leere Vorlage namens
Arch_Comments_attribute. Speichern Sie die Vorlage.

Erstellen Sie in den Einstellungen eine neue Eigenschaft:
a. Wahlen Sie Benutzerdefiniert aus der Liste Gruppe aus.

b. Klicken Sie dann auf die Schaltflache Benutzerdefiniert, und wahlen
Sie Eigenschaft aus.

In diesem Beispiel figen Sie eine Revit Comments-Eigenschaft
hinzu.

c. Geben Sie das Wort EXTERNAL. in GroBbuchstaben am Anfang des
Eigenschaftennamens in das Feld Eigenschaft ein, und fugen oder
tippen Sie die aus dem Dialogfeld Objektinformation kopierte
Eigenschaft ein.
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Zum Beispiel kénnte die korrekte Notation EXTERNAL.Identity
Data.Comments lauten.

Properties + Custom~ | Columns

Q | Group: [Custom - ‘

. L o New column
Drag and drop properties from this list to the columns on the right.

Assembly Create Property X
EXTERNA

EXTERNZ Name: Revit_Comments

EXTERNA

EXTERNA Property: EXTERNALIdentity.DataComments

EXTERNA

EXTERNZ Unit type Data type Property type

EXTERNA | No unit - ] |_Text v ‘ [Template v
EXTERNA

EXTERME
OK  Cancel
EXTERNZ —

d. Klicken Sie auf OK, flgen Sie der neuen Vorlage die neue Eigenschaft
hinzu, klicken Sie auf Andern, und schlie3en Sie die Einstellungen.

9. Wahlen Sie die Kategorie Architectural_Status aus. Stellen Sie sicher,
dass im Objekt-Browser die Gruppierungsinformation
Arch_Comments_attribute angezeigt wird. Klicken Sie mit der rechten
Maustaste auf die Kategorie Architectural_Status, und wahlen Sie
Automatische Unterkategorien erstellen aus, um Unterkategorien
unter Verwendung der Eigenschaftenwerte zu erstellen. Erstellen Sie die
Unterkategorien im Gruppierung im Objekt-Browser, und klicken Sie auf
Andern.

Die Kategorien sind jetzt wie folgt:

Categories

» [ Project (2329/2329)
~ [ Office Building (2272/2272)
¥ [T Structural (611/611)
» (1 Architecture (1661/1661)
| Uncategorized (57)
B For Construction [gl]
B No Value (1555)
B Preliminary (43)

Sie kdnnen den Status der architektonischen IFC-Objekte jetzt automatisch im
Tekla Structures-Modell verfolgen.
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Siehe auch
Organizer (Seite 5)

Beispiel: Benutzerdefinierte Kategorie fur den Status des
Konstruktionsentwurfs im Organizer erstellen (Seite 124)

1.20 Beispiel: Organizer fur Stahl - Verwalten von
Schrauben

Sie kdnnen den Organizer zum schnellen Abrufen der erforderlichen
Schraubenanzahl fur ein Projekt verwenden. Neben der reinen Menge kénnen
Sie mit dem Objekt-Browser nach Schraubennorm, Durchmesser und Lange
gruppieren und Zwischensummen bilden sowie danach unterscheiden, wo die
Schraube verwendet wird (Werkstatt oder Baustelle).

1. Zum Offnen des Organizer klicken Sie auf Verwalten im Mentband und
dann auf Organizer.

2. Klicken Sie in der oberen rechten Ecke von Organizer auf o ,um die
Einstellungen zu 6ffnen.

3. Klicken Sie auf Vorlage, um eine neue Vorlage zu erstellen. Geben Sie als
Vorlagennamen Schraubenzusammenfassung ein, wahlen Sie die
Option Blankovorlage aus, und klicken Sie auf Erstellen, um die neue
Vorlage zu erstellen.

4. Wahlen Sie nun Schraube aus der Liste Gruppe aus, und ziehen Sie die
folgenden Eigenschaften aus der Liste der verfugbaren Eigenschaften in
die Stutzen:

* TYPE - Die Schraubennorm (zum Beispiel 7990, A325, F10T).
* DIAMETER - der Nominal-Durchmesser der Schraube

* LENGTH - die Nominal-Lange der Schraube

* SITE WORKSHOP - Wo die Schraube verwendet werden soll.
* NUMBER - die Anzahl der Schrauben in der Schraubengruppe

Stellen Sie die Option In Summenzeile anzeigen fur DIAMETER und
LENGTH auf - ein, damit das Ergebnis nicht in der Summenzeile angezeigt
wird.

Sie kdnnen auch CONTENTTYPE hinzufugen, das den Objekttyp anzeigt,
der in einer Zeile berichtet wird. Dies ist beim Uberprufen der Ergebnisse
und Bestimmen eines anderen Elements als einer Schraube hilfreich.

5. Klicken Sie auf Andern, um die Anderungen zu speichern und das
Dialogfeld Einstellungen zu schliel3en.
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10.

11.

Wahlen Sie einige Schrauben (und optional auch andere Objekte) im
Modell aus.

Klicken Sie auf.o., um die Ansicht im Objekt-Browser neu zu laden,
damit sichergestellt ist, dass die aktuellen Informationen angezeigt
werden. Prifen Sie zudem, dass die Schraubeninformationen korrekt
angegeben werden. Nun kdénnten Sie die Vorlage
Schraubenzusammenfassung weiter bearbeiten, um zusatzliche
Informationen wie das Teilsystem des Hauptteils hinzuzufiigen oder eine
benutzerdefinierte Eigenschaft zu erstellen, mit der das Gewicht der
Schrauben, Muttern und Scheiben in der Schraubengruppe berechnet
und dokumentiert wird.

Als Nachstes kdnnen Sie den Objekt-Browser verwenden, um die Anzahl
der Schrauben in lhrer Auswahl zusammenzufassen.

Klicken Sie im Objekt-Browser auf i und wahlen Sie Gruppe aus.
a. Ziehen Sie die Spalte Typ in die Gruppierungszeile.

Sie haben jetzt eine Zusammenfassung der verschiedenen in lhrer
Auswahl verwendeten Schraubentypen.

b. Ziehen Sie die Spalte Durchmesser und anschlie3end die Spalte
Lange rechts neben Typ in der Gruppierungszeile.

Der Objekt-Browser zeigt Ihnen eine Aufschltsselung der
Schraubenanzahl nach Typ, dann nach Durchmesser und
anschlielend nach Lange an.

Sie kdnnen auch die Spalte SITE_ZWORKSHOP ans Ende der
Gruppierungszeile ziehen, um die Schrauben weiter nach Position
aufzuschlisseln. Wird die Spalte an den Anfang der Gruppierungszeile
gezogen, werden die Schrauben zuerst nach Position, dann nach Typ,
Durchmesser und Lange aufgeschlusselt. Auch weitere Eigenschaften
kénnen zum Gruppieren und Zusammenfassen der Schrauben verwendet
werden.

Passen Sie die Vorlage und Gruppierung an Ihre Anforderungen an, und
klicken Sie auf die Schaltfliche Andern, um die Vorlage zu speichern. Sie
kénnen die Gruppierung lhrer Vorlage jetzt verwenden, um alle
Schrauben im Modell zu kategorisieren.

Erstellen Sie als Nachstes eine neue benutzerdefinierte Kategorie, klicken
Sie mit der rechten Maustaste auf die Kategorie, und wahlen Sie
Eigenschaften aus. Geben Sie Schrauben als Namen der Kategorie ein.

Definieren Sie die Eigenschaften der Kategorie wie folgt:

a. Stellen Sie sicher, dass das Kontrollkastchen Héchste
Baugruppenebene in das Modell einschlieBen nicht aktiviert ist.
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b. Klicken Sie unter Automatische Objektinhalte in das Regelfeld fur
Kategorien und Filter, und wahlen Sie den Filter Object type -
Bolt aus der Filterliste aus.

Beachten Sie, dass der Filter Object type - Bolt alle
Schraubengruppenobjekte einschliel3lich der Objekte auswahlt, die
nur Schraubenlécher sowie Bolzen erstellen.

c. Stellen Sie sicher, dass das Kontrollkastchen Kategorie bei
Synchronisation aktualisieren aktiviert ist.

d. Wahlen Sie die Eigenschaftenvorlage Schraubenzusammenfassung
aus der Liste Eigenschaftenvorlage aus.

e. Klicken Sie auf Andern.

Alle Schraubenobjekte im Modell werden jetzt zur Kategorie hinzugefugt.
Im Objekt-Browser werden die Eigenschaften der Schrauben mit der
Vorlage Schraubenzusammenfassung angezeigt.

Sie kdnnen jetzt alle Schrauben im Modell mithilfe derselben
AufschlUsselung wie in der Schraubenzusammenfassung automatisch
kategorisieren.

12. Wahlen Sie im Kontextmenu (rechte Maustaste) der Kategorie Schrauben
die Option Automatische Unterkategorien erstellen aus.

13. Klicken Sie auf Gruppierung im Objekt-Browser.
14. Klicken Sie auf Andern.

Sie haben jetzt eine Schrauben-Kategorie, die basierend auf der Gruppierung
in lhrer Schraubenzusammenfassung-Vorlage in eine Verzeichnisstruktur
aufgegliedert ist. Wenn Anderungen am Modell vorgenommen werden,
kdnnen Sie diese Kategorie einfach synchronisieren, um die Aufschlisselung
automatisch zu aktualisieren. Neue Schrauben werden erkannt und den
richtigen Unterkategorien zugewiesen; bei Bedarf werden sogar neue
Unterkategorien erzeugt. Wenn beispielsweise eine neue Schraubennorm
oder ein Durchmesser zum Modell hinzugefugt wird, wird automatisch eine
neue Unterkategorie fur diese Schraubennorm oder den Durchmesser in der
Verzeichnisstruktur erstellt, wenn Sie die Kategorie Schraube mit dem Modell
synchronisieren.

Sie konnten jetzt die Eigenschaftenvorlage Schraubenzusammenfassung und
die Kategorie Schrauben zur Verwendung in anderen Projekten exportieren.

Siehe auch
Beispiel: Organizer fur Stahl - Verwalten von Baugruppen (Seite 131)

Organizer (Seite 5)
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1.21 Beispiel: Organizer fir Stahl - Verwalten von
Baugruppen

Die Kategorien im Organizer kdnnen dabei helfen, den Arbeitsaufwand fur ein
Projekt zu verwalten, indem Sie die Baugruppen nach Teilsystem und
Baugruppentyp aufgliedern. Dies kann bei der Schatzung des zur Detaillierung
und/oder Herstellung des Projekts erforderlichen Arbeitsaufwands helfen,
bevor das Modell detailliert wurde.

In diesem Beispiel wird zugrunde gelegt, dass das Modell mithilfe des
Teilsystemmanager in zwei oder mehrere Teilsysteme aufgeteilt wurde. Das
Modell kann ein Designmodell ohne Detaillierung sein, oder es kann sich um
ein vollstandig detailliertes Modell handeln.

1. Zum Offnen des Organizer klicken Sie auf Verwalten im MenUband und
dann auf Organizer.

2. Erstellen Sie eine neue benutzerdefinierte Kategorie, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf die Kategorie und wahlen Sie Eigenschaften aus.
Geben Sie Baugruppen nach Teilsystem als Namen der Kategorie ein.

3. Definieren Sie die Eigenschaften der Kategorie wie folgt:

a. Stellen Sie sicher, dass das Kontrollkdstchen Hochste
Baugruppenebene in das Modell einschlieBen aktiviert ist.

b. Klicken Sie unter Automatische Objektinhalte in die Liste Modell
auswahlen und wahlen Sie das Tekla Structures-Modell, damit keine
Referenzmodell-Baugruppen in die Kategorie kommen.

c. Stellen Sie sicher, dass das Kontrollkastchen Kategorie bei
Synchronisation aktualisieren aktiviert ist.

d. Wahlen Sie die Eigenschaftenvorlage Montage aus der Liste
Eigenschaftenvorlage aus.

e. Klicken Sie auf Andern.

Die Stahlbaugruppen im Modell werden jetzt zur Kategorie
hinzugeflugt und ihre Montagedaten erscheinen im Objekt-Browser.

4. Klicken Sie nun im Objekt-Browser auf = und wahlen Sie Gruppe aus:

a. Ziehen Sie die Spalte Teilsystem (oder Teilsystemname) in die
Gruppierungszeile.

b. Ziehen Sie die Spalte Name in die Gruppierungszeile.

Sie kdnnen weiter nach zusatzlichen Eigenschaften gruppieren, die Sie
zum Aufgliedern der Arbeit jedes Teilsystems verwenden méchten.

5. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Kategorie Baugruppen
nach Teilsystem und wahlen Sie Automatische Unterkategorien
erstellen aus.

6. Klicken Sie auf Gruppierung im Objekt-Browser.
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7. Klicken Sie auf Andern.

Sie haben jetzt die Kategorie Baugruppen nach Teilsystem in die
Unterkategorien nach Teilsystem und dann nach Name aufgegliedert.

Hierdurch erhalten Sie jetzt eine Aufschlisselung der Anzahl und der Arten
von Baugruppen in jedem Teilsystem, das zur schnellen Schatzung des
Arbeitsaufwands in jedem Teilsystem verwendet werden kann. Wenn das
Modell detailliert wird oder Anderungen am Objekt vorgenommen werden,
kdnnen Sie diese Kategorie einfach synchronisieren, um die Aufteilung
automatisch zu aktualisieren. Dies kann zum Nachverfolgen und Prufen des
Arbeitsvolumens jedes Teilsystems gegenuber der Produktionskapazitat oder
der verfligbaren Ressourcen bei fortschreitendem Projekt verwendet werden.

Sobald die Detaillierung gestartet ist, kann die Eigenschaftenvorlage
DrawingsFromModel im Objekt-Browser zur Prufung der Verfugbarkeit und
des Status der Zeichnungen fur Baugruppen in jedem Teilsystem verwendet
werden.

Siehe auch
Beispiel: Organizer fur Stahl - Verwalten von Schrauben (Seite 129)

Organizer (Seite 5)

Beispiel: Organizer fur Fertigteil
Mit Organizer konnen Sie die Eigenschaften von Modellobjekten anzeigen,

beispielsweise auf Grundlage von benutzerdefinierten und standardmaligen
Eigenschaftstypen.

1. Zum Offnen des Organizer klicken Sie auf Verwalten im MenUband und
dann auf Organizer.

2. Erstellen Sie Zustellungsbauloskategorien DeliveryLot 1..n.

3. Fugen Sie den Objekten in Bauteilen Uber den Aufgaben-Manager oder
das Werkzeug Montagesteuerung Montagesteuerungen hinzu.

Geben Sie bei Verwendung des Werkzeugs Montagesteuerung
beispielsweise einen Montagesteuerungsnamen als
Montagesteuerungseigenschaft ein. Bei der Montagesteuerung konnte es
sich um die Installationsreihenfolge handeln. Mit dem Befehl
Objektinformation kdnnen Sie Uberprufen, dass die Eigenschaft
vorhanden ist.

4. Klicken Sie in der oberen rechten Ecke von Organizer auf Lo ,um die

Einstellungen zu 6ffnen.
5. Erstellen Sie eine neue Eigenschaftenvorlage fur Bauteile.
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11.

12.
13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

Erstellen Sie eine benutzerdefinierte Eigenschaft fur die
Montagesteuerungseigenschaft:

a. Stellen Sie den Datentyp auf Zahl ohne Nachkommastellen ein.
b. Stellen Sie den Eigenschaftstyp auf BDA ein.

Mit dem Befehl Objektinformation konnen Sie die
Montagesteuerungseigenschaft suchen. Kopieren Sie die Eigenschaft in
das Dialogfeld Eigenschaft erstellen in Organizer.

FUgen Sie die benutzerdefinierte Eigenschaft als eine neue
Eigenschaftenspalte der neuen Eigenschaftenvorlage hinzu.

Legen Sie die Sortierung der benutzerdefinierten Eigenschaftenspalte fest.
Speichern Sie die Vorlage.
Schliel3en Sie die Einstellungen.

Sortieren Sie die Bauteile auf Grundlage der
Montagesteuerungseigenschaft im Objekt-Browser.

Wahlen Sie die Bauteile mit der gleichen Reihenfolgeneigenschaft aus.

Wahlen Sie Ausgewahlte aus der Liste Von diesen Zeilen unten im
Objekt-Browser aus.

Wahlen Sie eine Option aus der Liste Ergebnis von aus, zum Beispiel die
Anzeige des Gesamt- oder Durchschnittsgewichts der ausgewahlten
Bauteile.

Wahlen Sie eine Lieferbauloskategorie unter Kategorien aus, und fugen
Sie die ausgewahlten Bauteile der Kategorie hinzu.

Wahlen Sie die Option Wahlen Sie Objekte im Modell aus aus der Liste
unten unter Kategorien aus.

Exportieren Sie die ausgewahlten Bauteile aus den Einstellungen in eine
Excel-Datei.

Sie kdnnen auch Eigenschaftenkategorien erstellen, um
Objekteigenschaftsdaten schnell zu verwalten. Erstellen Sie eine neue
Eigenschaftenkategorie und 6ffnen Sie die Kategorieeigenschaften.

Definieren Sie die Kategorieeigenschaften:
a. Geben Sie Herstellungsstatus als Kategorienamen ein.
b. Wahlen Sie das Tekla Structures-Modell aus der Modellliste aus.

c. Setzen Sie den Filter Automatische Objektinhalte im Organizer, um
alle Fertigbetonbaugruppen in den Lieferbauloskategorien
auszuwahlen.

d. Wahlen Sie die zuvor erstellte Eigenschaftenvorlage aus.

e. Wahlen Sie unter Objekteigenschaften die Eigenschaft uba -
FABRICATION STATUS aus.
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Category Properties x

Name: |Fabrication Status @

> > Propeity Category
Rules for setting category content

Y Automated object content

Select the model to automatically add objects to this category Model list

Tekla Structures mode| X

Add categories or filters to automatically add objects to this category. WObject group..

¥ Material - Precast concrete

| v
® -

¥ Object type - Assembly x
® -]

@ Delivery lot x

| - |

Automated subcategorics

[#] Include the highest assembly level in the model

% Object properties
Property Type Value Unit

Text - o

[¥] Update category at synchronization

Property template: | Pracast Wall List ~ |

20. Erstellen Sie automatische Unterkategorien auf Basis von UuDa -
FABRICATION STATUS. Organizer erzeugt automatisch Kategorien auf
Basis der Eigenschaften, die bereits jetzt in den benutzerdefinierten
Attributen der Objekte enthalten sind.

Sie kdnnen die Unterkategorien auch manuell erstellen: Flir Fertigung
eingeplant, Im Lager, Zugestellt und Gehalten.

21. Offnen Sie jetzt die Unterkategorieeigenschaften, und legen Sie fuir upa -
FABRICATION STATUS den Typ der Eigenschaft auf
Kategoriebezeichnung fest.
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% Object properties
Property Inherit Type Value Unit
value

|j Category name + ||Delivered

22. Verschieben Sie jetzt die Lieferbaulosobjekte ohne Kategorie zwischen
den neuen Unterkategorien, um den Objekten einfach einen Status
zuzuweisen. Synchronisieren Sie die Kategorie mit dem Modell.

Sie kénnen auch den Objekt-Browser verwenden, um einen bequemen
Uberblick Gber den in den Kategorien und in den
Objekteigenschaftsdialogfeldern zugewiesenen Status zu erhalten.

Siehe auch
Organizer (Seite 5)
Montagesteuerung (Seite 172)
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2 Aufgaben-Manager

Aufgaben-Manager ist ein Werkzeug fur Bauunternehmer, Subunternehmer
und Projektleiter. Mit Aufgaben-Manager konnen Sie zeitabhangige Daten in
3D-Modelle in Tekla Structures einbinden und den Terminplan in
verschiedenen Phasen und Detailebenen wahrend des Projekts steuern.

Mit Aufgaben-Manager konnen Sie geplante Aufgaben erstellen, speichern
und verwalten und diese mit den entsprechenden Modellobjekten verknupfen.
Auf der Basis der Aufgaben kdnnen Sie benutzerdefinierbare Modellansichten
und umfassende 4D-Simulationen des Projektfortschritts erstellen.

Sie kdnnen Aufgaben in Aufgaben-Manager erstellen oder aus externen
Projektmanagementwerkzeugen wie Microsoft Office Project oder Primavera
P6 importieren. Beim Importieren werden Terminplane, die Sie aul3erhalb der
Modellumgebung erstellt haben, nicht verandert; dadurch bleibt die
Zeitplanintelligenz und -abfolge erhalten. Sie kdnnen importierte Zeitplane in
Aufgaben-Manager um weitere Einzelheiten erganzen.

Der obige Arbeitsablauf entspricht der Ublichen Projektabwicklung mit dem
zunehmenden Bewusstsein der Aktivitaten, die hoherrangige Projektziele und
Meilensteine unterstttzen. Aufgaben-Manager dient als logischer
Speicherplatz fur diese Daten und hilft Ihnen, die Terminplanung in Form
aussagekraftiger 3D-Darstellungen zu prasentieren.

Siehe auch

Benutzeroberflache von Aufgaben-Manager (Seite 137)

Erstellen von Aufgaben in Aufgaben-Manager (Seite 142)

Betrachten und Filtern von Aufgaben in Aufgaben-Manager (Seite 156)

Importieren und Exportieren von Aufgaben und Aufgabentypen in Aufgaben-
Manager (Seite 160)

Ausdrucken eines Aufgabenzeitplan in Aufgaben-Manager (Seite 162)

Beispiel: Visualisieren eines Aufgaben-Manager-Zeitplans im Modell (Seite 163)
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2.1 Benutzeroberflache von Aufgaben-Manager

Aufgaben-Manager listet alle Aufgaben auf, die im aktuellen Tekla Structures-
Modell enthalten sind, und zeigt die Zeitskala des Projekts.

Klicken Sie zum Offnen von Aufgaben-Manager im Meniband auf Verwalten

und dann auf Aufgaben.

Die Aufgaben und ihre Eigenschaften werden als Aufgabenliste in einer Tabelle
angezeigt. Aufgaben-Manager enthalt einen Satz von Standardaufgaben fur
die jeweilige Tekla Structures-Umgebung. Die Standardaufgaben enthalten die
empfohlenen Einstellungen. Sie kdnnen die Standardaufgaben andern und

[6schen.

Das Gantt-Diagramm zeigt den zeitlichen Projektablauf anhand der folgenden

Symbole:

Symbol

Beschreibung

Die Aufgabe ist nicht mit einem Modellobjekt
verknupft.

1
(S—

Far die Aufgabe gibt es ein geplantes Start- und
Enddatum.

Far die Aufgabe gibt es ein tatsachliches Start-
und Enddatum.

=

Zeigt die Vollstandigkeit (Fortschritt) der
Aufgabe an.

Die Aufgabe ist eine Summenaufgabe.

Summenaufgaben kdnnen weitere
Summenaufgaben als Unteraufgaben enthalten.

p—
—
(S—

Zeigt die Abhangigkeit zwischen Aufgaben an.

Zeigt einen Meilenstein an.

&
()

Die Aufgabe ist gesperrt.
Diese Aufgabe ist in der Aufgabenliste als

gesperrt 2 gekennzeichnet.

Andern der Aufgaben-Manager-Ansicht

Sie kdnnen die Aufgaben-Manager-Ansicht andern, um die relevanten
Aufgabeneigenschaften und die Zeitskala anzuzeigen.

Aufgaben-Manager
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Klicken Sie zum Offnen von Aufgaben-Manager im Meniband auf Verwalten
und dann auf Aufgaben.

Aktion Methode

Ein- oder e
Ausblenden Klicken Sie auf = > Aufgabenliste.

von Aufgaben | . .
Ein Hakchen ¥ vor Aufgabenliste gibt an, dass die

Aufgabenliste angezeigt wird.

Ein- oder 7T
Ausblenden Klicken Sie auf = > Gantt-Diagramm.

des Gantt- o . )
Diagramms Ein Hakchen ¥ vor Gantt-Diagramm gibt an, dass das

Gantt-Diagramm angezeigt wird.

Ein- oder 1. S

Ausblenden Klicken Sie auf =~ > Elemente der Aufgabenliste.
einer
Aufgabeneige
nschaft in der

Aufgabenliste | Ein Hakchen ¥ vor der Eigenschaft gibt an, dass die
Eigenschaft eingeblendet ist.

2. Wahlen Sie eine Aufgabeneigenschaft aus, um diese ein-
oder auszublenden.

Beim nachsten Offnen von Aufgaben-Manager wird die
Auswahl verwendet, die Sie in der vorangegangenen
Aufgaben-Manager-Sitzung getroffen haben.

Ein- oder 1. S

Ausblenden Klicken Sie auf = > Einstellungen fur Gantt-
einer Diagramm.

Aufgabeneige

2. Wahlen Sie eine Aufgabeneigenschaft aus, um diese ein-

nschaftim oder auszublenden.
Gantt-
Diagramm Beachten Sie, dass das tatsachliche Start- und Enddatum
einer Aufgabe definiert sein missen, damit diese Daten
im Gantt-Diagramm dargestellt werden kénnen.
Ein Hakchen * vor der Eigenschaft gibt an, dass die
Eigenschaft im Gantt-Diagramm angezeigt wird.
Andernder | 1. e |
Darstellung Klicken Sie auf = > Datums- und Uhrzeitformat.
m(r)::j Datums- 2. Wahlen Sie das Format, das verwendet werden soll.
Uhrzeitangabe | Das Standardformat in Aufgaben-Manager zeigt die
nin Datums- und Uhrzeitangaben entsprechend den Regions-
Aufgaben- und Spracheinstellungen von Windows.
Manager
Andern der 1.
Zeitskala des Klicken Sie auf ~

2.  Wahlen Sie eine Zeitskalenoption aus.
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Aktion Methode

Gantt- An Projekt anpassen wahlt die Zeitskala automatisch so,
Diagramms dass der vollstandige Projektzeitplan im Gantt-Diagramm
sichtbar ist.

Sie kdnnen die Zeitskala auch andern, indem Sie die Maus
auf das Gantt-Diagramm ziehen. Halten Sie die rechte
Maustaste gedruckt, und ziehen Sie die Maus nach links, um
die Zeitskala schmaler zu machen, und nach rechts, um die
Zeitskala breiter zu machen.

Vergrol3ern + Um eine Aufgabe im Gantt-Diagramm zu vergro3ern,
des Gantt- wahlen Sie eine Aufgabe aus der Aufgabenliste aus und
Diagramms drucken Strg + 1.

+ Um erneut das Gesamtszenario anzuzeigen, drucken Sie
Strg + 2.

* Um das Gantt-Diagrammsymbol der ausgewahlten
Aufgabe in der Mitte des Diagramms zu zentrieren,
drlcken Sie Strg + 3.

Andern der o |
Schaltflacheng | Klicken Sie auf =~ > GroRe Symbole.
réf3en in
Aufgaben-
Manager

Andern der 1. B |

Farben der Klicken Sie auf = > Farben einstellen.
Gantt-
Diagrammsym
bole 3. Wahlen Sie eine Farbe aus.

Klicken Sie auf OK.

Klicken Sie auf die zu andernde Farbe.

Anzeigen des G

Dialogfelds Klicken Sie auf = > Immer oben bleiben.
Aufgaben-
Manager im
Vordergrund

Andern des Kalenders in Aufgaben-Manager

Aufgaben-Manager enthdlt einen Kalender, der zum Berechnen der
Aufgabendauer verwendet wird. Sie kdnnen den Kalender andern, indem Sie
Feiertage und andere arbeitsfreie Zeitraume hinzufigen, andern und I6schen.

Arbeitsfreie Zeitraume verandern die Aufgabendauer automatisch, aber nicht
das tatsachliche oder geplante Enddatum einer Aufgabe. Das heil3t, dass sich
das Arbeitsvolumen der Aufgabe dndern kann. Beispielsweise andert das
Hinzuflgen eines zusatzlichen arbeitsfreien Tages fur eine einwochige

Aufgaben-Manager 140 Benutzeroberflache von Aufgaben-Manager



Aufgabe die Dauer von 5 auf 4 Tage, sodass das Arbeitsvolumen um einen Tag
zunimmt. Wochenenden gelten standardmaRig als arbeitsfreie Zeitraume.

Klicken Sie zum Offnen von Aufgaben-Manager im Meniband auf Verwalten

und dann auf Aufgaben.

Aktion Methode
Einstellen der 1. L .
Lange von Klicken Sie auf - > Arbeitsfreie Zeitraume....
Arbeitstagen 2. Geben Sie die Arbeitsstunden in die Felder Von und
Bis ein.
Klicken Sie auf Arbeitstag einstellen.
4. Klicken Sie auf OK.
Hinzuflgen von 1. ie -
arbeitsfreien Klicken Sie auf > Arbeitsfreie Zeitraume....
Zeitraumen zum 2. Klicken Sie auf Hinzuftigen.
Kalender
3. Geben Sie in das Feld Name einen beschreibenden
Namen ein.
4, Wahlen Sie die Daten aus (Start und Ende).
Legen Sie die Wiederholungshaufigkeit
(Wiederholung) auf nicht wiederkehrend,
wochentlich oder jahrlich fest.
6. Stellen Sie den Wiederholungsbereich fur
wiederkehrende arbeitsfreie Zeitraume ein.
7. Klicken Sie auf OK.

Um einen arbeitsfreien Zeitraum zu andern, wahlen Sie
einen Zeitraum im Dialogfeld Arbeitsfreie Zeitraume
aus und klicken auf Andern.

Um einen arbeitsfreien Zeitraum zu [6schen, wahlen Sie
einen Zeitraum im Dialogfeld Arbeitsfreie Zeitraume
aus und klicken auf Entfernen.

Importieren einer
Urlaubsdatei aus
Microsoft Outlook

1.

v bW

Klicken Sie auf -, Arbeitsfreie Zeitraume....
Klicken Sie auf Urlaub importieren....

Suchen Sie die Urlaubsdatei.

Wahlen Sie das Land aus der Liste aus.

Klicken Sie auf OK.
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Aktion Methode

Importieren eines | Sie kdnnen einen Kalender importieren, beispielsweise
Kalenders aus Microsoft Project.

ANMERKUNG Der importierte Kalender ersetzt den
vorhandenen Kalender in Aufgaben-
Manager.

" Klicken Sie auf & > Importieren ....
Suchen Sie nach der zu importierenden Datei.
Wahlen Sie die Option Kalender importieren aus.
Klicken Sie auf OK.

2.2 Erstellen von Aufgaben in Aufgaben-Manager

Sie kdnnen geplante Aufgaben in Aufgaben-Manager erstellen und die
Aufgaben mit den entsprechenden Modellobjekten verknupfen. Jede Aufgabe
muss mindestens einen Namen sowie ein geplantes Startdatum und
Enddatum haben. Die Aufgaben in Aufgaben-Manager werden gemeinsam
mit dem Tekla Structures-Modell gespeichert.

Sie konnen Aufgaben im Modell oder in Aufgaben-Manager erstellen. Klicken
Sie zum Offnen von Aufgaben-Manager im Menuband auf Verwalten und
dann auf Aufgaben.

+ Wahlen Sie im Modell mindestens ein Modellobjekt aus, klicken Sie mit der
rechten Maustaste, und wahlen Sie Aufgabe --> Aufgabe erstellen aus.

Die Aufgabe wird automatisch mit den ausgewahlten Modellobjekten
verknupft.

+ Klicken Sie in Aufgaben-Manager auf = .

Wenn Sie eine bestehende Aufgabe in Aufgaben-Manager ausgewahlt
haben, werden die Eigenschaften der ausgewahlten Aufgabe fur die neue
Aufgabe verwendet. Sie kdnnen diese Eigenschaften andern. Die neue
Aufgabe ist noch nicht mit Modellobjekten verknupft.

Sie kdnnen Unteraufgaben fur eine Aufgabe erstellen, indem Sie auf =
klicken.

Wenn die von lhnen erstellte Aufgabe nicht in Aufgaben-Manager angezeigt
wird, klicken Sie auf einen beliebigen Punkt in der Aufgabenliste, um die
Ansicht zu aktualisieren.
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Wenn Sie eine Aufgabe erstellt haben, kénnen Sie Objekte zur Aufgabe
hinzufugen, um die Aufgabe mit dem Modell zu verknipfen, und die
Aufgabeneigenschaften definieren. Sie kdnnen die Aufgabeneigenschaften
entweder in der Aufgabenliste oder im Dialogfeld Informationen zu
Aufgaben dndern. Beachten Sie, dass Sie einige Eigenschaften nur im
Dialogfeld Informationen zu Aufgaben andern kdnnen.

TIPP Sie kdnnen Aufgaben sperren, wenn Sie sicherstellen méchten, dass
Aufgabeneigenschaften nicht versehentlich gedndert werden. Klicken
Sie mit der rechten Maustaste auf eine Aufgabe, und wahlen Sie
Aufgabe sperren aus. Gesperrte Aufgaben werden in der

Aufgabenliste mit einem Schloss 9 markiert.

Sie kdnnen eine oder mehrere Aufgaben gleichzeitig sperren. Wenn Sie
mehrere Aufgaben auswahlen und eine oder mehrere der Aufgaben -
aber nicht alle davon - bereits gesperrt sind, wird in Aufgaben-

Manager vor dem Befehl Aufgabe sperren das Symbol [+] angezeigt.

Verknuiipfen von Aufgaben mit dem Modell

Aufgaben werden mit dem Modell Uber die Objekte verknupft, die in den
Aufgaben enthalten sind. Sie kdnnen Objekte zu einer Aufgabe hinzuftgen,
Objekte von einer Aufgabe in eine andere kopieren und Objekte aus einer
Aufgabe entfernen.

Klicken Sie zum Offnen von Aufgaben-Manager im MenUband auf Verwalten
und dann auf Aufgaben.

Aktion Methode
Hinzufugen 1. Wahlen Sie im Modell die Objekte aus, die Sie der
von Objekten Aufgabe hinzufugen mdchten.
zu einer

Aufgabe 2. Sie haben folgende Moglichkeiten:

* Klicken Sie mit der rechten Maustaste, und wahlen Sie
Aufgabe --> Zu ausgewahlter Aufgabe hinzufugen
aus.

+ Klicken Sie in Aufgaben-Manager mit der rechten
Maustaste auf die ausgewahlte Aufgabe, und klicken
Sie auf Ausgewahlte Objekte hinzufiigen.

Nachdem Sie Objekte zur Aufgabe hinzugefugt haben, andert
Aufgaben-Manager die Farbe der Aufgabenleiste im Gantt-
Diagramm in blau und aktiviert das Kontrollkastchen Mit

Z

dem Modell verknupfte Aufgabe Y| in der Aufgabenliste.
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Aktion Methode

Kopieren von |In Aufgaben-Manager kdnnen Sie Objekte von einer Aufgabe
Objekten von |in eine andere kopieren. Wenn Sie alle Objekte von einer
einer Aufgabe | Aufgabe in eine andere verschieben mdchten, mussen Sie die
in eine andere | Objekte nach dem Kopieren manuell aus der ursprunglichen
Aufgabe entfernen.

1. Wahlen Sie die Aufgabe aus, aus der Sie die Objekte
kopieren mdchten.

Klicken Sie auf - -, um automatisch die Objekte im
Modell auszuwahlen und zu prufen, welche Objekte mit
der Aufgabe verknupft sind.

Die Schaltflache andert sich in II sobald sie aktiviert
ist.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die
ausgewahlte Aufgabe, und wahlen Sie Auswahl
beibehalten aus.

Alle mit der Aufgabe verknUpften Objekte bleiben
ausgewahlt.

4. Wahlen Sie die Aufgabe aus, in die Sie die Objekte
kopieren mochten.

5. Klicken Sie mit der rechten Maustaste, und wahlen Sie
Ausgewahlte Objekte hinzufiigen aus.

Entfernenvon | 1. Wahlen Sie die Aufgabe aus, aus der Sie die Objekte
Objekten aus entfernen mochten.

einer Aufgabe 2
" Klicken Sie auf ~**, um die Objekte im Modell
automatisch auszuwahlen.

Sie kdnnen alle Objekte aus der Aufgabe entfernen, oder
auswahlen, welche Objekte entfernt werden sollen.
Wenn Sie keine Objekte auswahlen, werden alle Objekte
aus der Aufgabe entfernt.

3. So entfernen Sie alle Objekte aus der Aufgabe:

« Klicken Sie im Modell mit der rechten Maustaste, und
wahlen Sie Aufgabe --> Aus ausgewahlter Aufgabe
entfernen aus.

+ Klicken Sie in Aufgaben-Manager mit der rechten
Maustaste auf die ausgewahlte Aufgabe, und klicken
Sie auf Ausgewahlte Objekte entfernen.

4. So entfernen Sie einige Objekte aus der Aufgabe:

+ Klicken Sie in Aufgaben-Manager mit der rechten
Maustaste auf die ausgewahlte Aufgabe, und wahlen
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Aktion Methode

Sie Informationen zu Aufgaben... --> Objekte aus.
Wahlen Sie die Objekte aus, die Sie entfernen
mochten, und dricken Sie die Taste Entf.

+ Wahlen Sie im Modell die zu entfernenden Objekte
aus, klicken Sie mit der rechten Maustaste, und
wahlen Sie Aufgabe --> Aus ausgewahlter Aufgabe
entfernen aus.

5. Klicken Sie im Modell auf die Ansicht, und klicken Sie
dann in Aufgaben-Manager erneut auf die Aufgabe, um
zu prufen, ob die Objekte erfolgreich entfernt wurden.

Definieren von Aufgabentypen

Sie kdnnen Aufgabentypen fur unterschiedliche Arten von Aufgaben
definieren. Im Aufgabentyp kénnen Sie eine Produktionsrate und
benutzerdefinierte Attribute definieren, die mit den Objekten in der Aufgabe
verknupft werden. Sie konnen Aufgabentypen vor dem Erstellen von Aufgaben
definieren und anschlieBend einen entsprechenden Aufgabentyp auswahlen,
wenn Sie die Aufgabeneigenschaften definieren.

1.

ik N

Klicken Sie zum Offnen von Aufgaben-Manager im Menuband auf
Verwalten und dann auf Aufgaben.

Klicken Sie auf L " > Aufgabentypen....

Klicken Sie auf Hinzufligen.

Geben Sie einen Namen fur den Aufgabentyp ein.
Definieren Sie eine Produktionsrate fur den Aufgabentyp.

Die Produktionsrate wird fur die Berechnung der Aufgabendauer
verwendet. Anhand der Produktionsrate kdnnen Sie festlegen, wie viele
Einheiten innerhalb eines bestimmten Zeitraums produziert werden,
beispielsweise wie viele Teile pro Stunde oder welcher Flacheninhaltin
einer Stunde: 1,50 Stk/h oder 8,00 m2/h. Aufgaben-Manager
berechnet automatisch die Produktionsrate, wenn Sie die Einheit, Anzahl
und Zeit definieren.

a. Wahlen Sie eine Einheit aus der Liste Einheit aus.
Die Standardeinheit ist TEILE.

Die Standardaufgabentypeinheiten sind Berichtseigenschaften, die in
der Datei WorkTypeProperties.xml aufgelistet werden. Die Datei
befindet sich im Modellordner und wird erstellt, wenn Sie Aufgaben-
Manager zum ersten Mal 6ffnen. Die Berichtseigenschaften, die in
der Datei enthalten sind, sind von der Tekla Structures-Umgebung
abhangig. Um eine Aufgabentypeinheit zu andern oder neue
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Aufgabentypen hinzufugen, bearbeiten Sie die Datei
WorkTypeProperties.xml.

Sie kdnnen der Datei Berichtseigenschaften,
Referenzmodelleigenschaften und Berechnungen fur Tekla Structures
hinzufugen. Der in der Datei definierte Anzeigename wird in der
Spalte Einheit angezeigt, und der Berichtseigenschaftennamenwert
wird in Aufgaben-Manager verwendet. Wenn Sie eine Berechnung
hinzufligen, muss der Eigenschaftstyp calc sein.

Die Standardeinheiten der Aufgabentypeinheiten hangen ab von den
Einstellungen unter Datei --> Einstellungen --> Optionen -->
Einheiten und Dezimalstellen.

b. Geben Sie die Anzahl im Feld Anzahl an.
c. Geben Sie die Zeit im Feld Uhrzeit an.

Wahlen Sie die benutzerdefinierten Attribute fur geplante
Datumsangaben aus, die mit den Objekten in der Aufgabe verknupft sind.

Klicken Sie auf OK.

Definieren eines Bauunternehmers in Aufgaben-Manager

Sie kdnnen Bauunternehmer definieren und einer Aufgabe einen
Bauunternehmer zuweisen.

1.

ik N

Klicken Sie zum Offnen von Aufgaben-Manager im Menuband auf
Verwalten und dann auf Aufgaben.

Klicken Sie auf L " > Bauunternehmer....
Klicken Sie auf Hinzuflgen.

Geben Sie den Namen des Bauunternehmers ein.
Klicken Sie auf OK.

Definieren von allgemeinen Aufgabeneigenschaften

Sie kdnnen allgemeine Eigenschaften fur eine Aufgabe definieren, z. B. Name,
Aufgabentyp und Bauunternehmer.

1.

Klicken Sie zum Offnen von Aufgaben-Manager im Menuband auf
Verwalten und dann auf Aufgaben.

Wahlen Sie aus der Aufgabenliste eine Aufgabe aus.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste, und wahlen Sie Informationen zu
Aufgaben... aus.

Stellen Sie sicher, dass die Registerkarte Allgemein aktiv ist.
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5. Geben Sie im Feld Aufgabenname den Aufgabennamen an.

6. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Meilenstein, wenn Sie die Aufgabe als
Meilenstein kennzeichnen moéchten.

Aufgaben-Manager aktiviert dieses Kontrollkdstchen automatisch, wenn
Sie die Aufgabendauer auf Null setzen.

7. Wahlen Sie aus, wie die Aufgabe im Gantt-Diagramm verschoben wird,
wenn sie eine Abhangigkeit zu einer weiteren Aufgabe hat:

* Nur vorwarts verschiebt die abhangige Aufgabe nur dann vorwarts,
wenn die vorangehende Aufgabe ebenfalls vorwarts verschoben wird.
Wenn die vorangehende Aufgabe zurtck auf ein friheres Datum
verschoben wird, wird die abhangige Aufgabe nicht verschoben.

+ Nach vorne und hinten verschiebt die abhangige Aufgabe
entsprechend des Abhangigkeitstyps und der méglichen
Verzdgerungszeit in dieselbe Richtung wie die vorhergehende Aufgabe.

8. Wahlen Sie einen Aufgabentyp aus der Liste Aufgabentyp aus.

Wenn Sie einen neuen Aufgabentyp hinzufigen mdchten, klicken Sie auf

i neben der Liste, und klicken Sie auf Hinzufligen. Definieren Sie die
Aufgabentypeigenschaften, und klicken Sie auf OK.

9. Wahlen Sie einen Bauunternehmer aus der Liste Bauunternehmer aus.

Wenn Sie einen neuen Bauunternehmer hinzufigen mochten, klicken Sie

auf o neben der Liste, und klicken Sie auf Hinzufligen. Geben Sie den
Bauunternehmernamen ein, und klicken Sie auf OK.

10. Klicken Sie auf OK.

TIPP - Sie kbnnen Eigenschaftswerte in der Aufgabenliste kopieren. Klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf eine Eigenschaft, und wahlen Sie Wert kopieren
aus. Wahlen Sie anschlieRend eine andere Eigenschaft aus, klicken Sie mit
der rechten Maustaste, und wahlen Sie Wert einfiigen aus. Sie kdnnen den
kopierten Wert in mehrere Aufgaben einfligen.

+ Sie kdnnen mehrere Aufgaben gleichzeitig als Meilensteinaufgaben
markieren. Wahlen Sie die Aufgaben in der Aufgabenliste aus, klicken Sie
mit der rechten Maustaste, und wahlen Sie Meilensteinaufgabe aus.
Meilensteinaufgaben werden im Gantt-Diagramm mit dem

Meilensteinsymbol ® markiert.

Wenn Sie mehrere Aufgaben auswahlen und eine oder mehrere der
Aufgaben - aber nicht alle davon - bereits Meilensteinaufgaben sind, wird
in Aufgaben-Manager vor dem Befehl Meilensteinaufgabe das Symbol

E| angezeigt.
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TIPP Sie kdnnen einen Standardwert flr das Verschieben abhangiger Aufgaben

festlegen. Klicken Sie zum Auswahlen des Werts auf L T
Aufgabeneinstellungen .... Der Standardwert wird fur alle neuen Aufgaben
verwendet.

Definieren eines Aufgabenzeitplans

Sie kdnnen einen Zeitplan fur eine Aufgabe erstellen. Sie kdnnen das Start-
sowie Enddatum definieren oder das Startdatum und die Aufgabendauer
eingeben, damit das Enddatum in Aufgaben-Manager berechnet wird.

1. Klicken Sie zum Offnen von Aufgaben-Manager im Menuband auf
Verwalten und dann auf Aufgaben.

2. Wahlen Sie aus der Aufgabenliste eine Aufgabe aus.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste, und wahlen Sie Informationen zu
Aufgaben... aus.

4. Wechseln Sie zur Registerkarte Planung.
5. Wahlen Sie Planungsmodus aus:
+ Fester Anfang und festes Ende

Wenn Sie Objekte zur Aufgabe hinzufligen oder daraus entfernen,
andert sich die Produktionsrate, jedoch nicht die Aufgabendauer.

* Fester Anfang

Wenn Sie Objekte zur Aufgabe hinzufligen oder daraus entfernen,
andert sich die Aufgabendauer.

Wahlen Sie Geplantes Anfangsdatum aus.

Wahlen Sie Geplantes Enddatum aus, oder geben Sie die Geplante
Dauer der Aufgabe an.

Die geplante Dauer wird in den Schichten angegeben; dabei kann es sich
zum Beispiel um Arbeitstage handeln. Unter L " > Arbeitsfreie

Zeitrdume... definieren Sie einen Arbeitstag. Wenn Sie die geplante Dauer
angeben, berechnet Aufgaben-Manager das Enddatum fur die Aufgabe.

Wenn Sie den Planungsmodus in Fester Anfang verwenden, kdnnen Sie
die Aufgabenlange unter Geplante Arbeitsdauer angeben.

In Aufgaben-Manager werden automatisch das gesamte Arbeitsvolumen,
die Produktionsrate und die Dauer der Aufgabe berechnet.

8. Klicken Sie auf OK.
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TIPP Sie kdnnen einen Standardwert flr den Planungsmodus festlegen. Klicken Sie

zum Auswahlen des Werts auf L > Aufgabeneinstellungen .... Der
Standardwert wird fir alle neuen Aufgaben verwendet.

TIPP Sie kdnnen die Dauer der Aufgabe auch im Gantt-Diagramm andern. Zeigen Sie

mit dem Mauszeiger auf den Rand des Aufgabenbalkens im Gantt-Diagramm.
Der Mauszeiger verwandelt sich in einen Pfeil mit doppelter Spitze. Halten Sie
die linke Maustaste gedruckt und ziehen Sie den Rand nach links oder rechts.

Klicken Sie auf L " > paten prifen, um zu kontrollieren, ob sich die Daten
der Unteraufgaben innerhalb der Daten der Summenaufgaben befinden.
Datumskonflikte werden rot angezeigt.

Verwalten der geplanten Daten von Objekten in einer
Aufgabe

Sie kénnen die geplante Dauer fur die Aktivitaten verwalten, die zu den
einzelnen Objekten einer Aufgabe gehoren.

1.

Klicken Sie zum Offnen von Aufgaben-Manager im Menuband auf
Verwalten und dann auf Aufgaben.

Wahlen Sie aus der Aufgabenliste eine Aufgabe aus.

Stellen Sie sicher, dass es Objekte in der Aufgabe gibt, und dass Sie
Aufgabentypen definiert haben, die mit den entsprechenden
benutzerdefinierten Attributen fur geplante Daten verknupft sind.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste, und wahlen Sie Informationen zu
Aufgaben... aus.

Wechseln Sie zur Registerkarte Objekte.

(#
Klicken Sie auf die Funktionsschaltflache “'?*, um die geplanten Daten fur
die Objekte in der Aufgabe zu berechnen.

Die berechneten Daten werden in die entsprechenden
benutzerdefinierten Attribute in den Objekteigenschaften geschrieben.

Klicken Sie auf OK.

TIPP Um die Datumsangaben fur mehrere Aufgaben gleichzeitig zu berechnen,

(#)
markieren Sie die Aufgaben in der Aufgabenliste und klicken auf & .
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Verfolgen von Aufgabenzeitpldnen

Sie kdnnen den Fortschritt einer Aufgabe verfolgen, indem Sie die tatsachliche
Ausfuhrung und Informationen zur Aufgabenvollstandigkeit definieren.

1. Klicken Sie zum Offnen von Aufgaben-Manager im Menuband auf
Verwalten und dann auf Aufgaben.

Wahlen Sie aus der Aufgabenliste eine Aufgabe aus.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste, und wahlen Sie Informationen zu
Aufgaben... aus.

Wechseln Sie zur Registerkarte Verfolgen.
5. Wahlen Sie den Modus Vollstandigkeitsverfolgung aus:
* Automatisch

Wenn keine Objekte in der Aufgabe vorhanden sind, verhalt sich
Automatisch genauso wie der Verfolgungsmodus Aufgabenebene.

Wenn Objekte in der Aufgabe vorhanden sind, verhalt sich
Automatisch genauso wie der Verfolgungsmodus Objektebene.
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+ Aufgabenebene

Definieren Sie die tatsachliche Ausfuhrung und die Vollstandigkeit von
Aufgaben fur die Aufgabe in Aufgaben-Manager.

* Objektebene

Definieren Sie das tatsachliche Start- und Enddatum von einzelnen
Objekten in den Objekteigenschaften im Modell. Aufgaben-Manager
berechnet die Aufgabenldnge und die Vollstandigkeit von Aufgaben.

Wenn Sie die Datumsangaben eines Objekts im Modell andern,
mussen Sie die Aufgabe in Aufgaben-Manager aktualisieren, um
sicherzustellen, dass die geanderten Datumsangaben in Aufgaben-
Manager angezeigt werden.

6. Klicken Sie auf OK.

TIPP Sie kdnnen einen Standardwert fUr die Vollstandigkeitsverfolgungseigenschaft

festlegen. Klicken Sie zum Auswahlen des Werts auf L T
Aufgabeneinstellungen .... Der Standardwert wird fUr alle neuen Aufgaben
verwendet.

Definieren der Reihenfolge von Objekten in einer Aufgabe

Sie kdnnen die Reihenfolge, in der die Objekte in einer Aufgabe gespeichert
werden, definieren und speichern.

1. Klicken Sie zum Offnen von Aufgaben-Manager im Menuband auf
Verwalten und dann auf Aufgaben.

2. Wahlen Sie aus der Aufgabenliste eine Aufgabe aus.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste, und wahlen Sie Informationen zu
Aufgaben... aus.

Wechseln Sie zur Registerkarte Objekte.
5. Stellen Sie die Reihenfolge der Objekte ein:

a. Klicken Sie auf 4, um alle Objekte in der Tabelle auszuwahlen, oder
wahlen Sie die zu andernden Objekte aus.

b. Klicken Sie auf #.
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In der Spalte Reihenfolge wird die Reihenfolge der Objekte angezeigt.

& Informationen zu Aufgaben

|Allgemein | Planung |‘v‘erfo|gen| Objekte |Abhéngigkeiten | Zusatzliche Infi

PQwQ9

FY
Reihenfolge Inhaltstyp Objekttyp Name Profil

009 9 (PART Beam COLUMMN | 4007500
010 10 |PART Beam COLUMM | 4007400
011 11 |PART Beam WALL 40007160
012 12 |PART Beam WALL 40007160
013 13 |PART Beam WALL 40007160
014 14 |PART Beam WALL 40007160

Sie kdnnen die Reihenfolge auch festlegen, indem Sie die Objekte in der
gewunschten Reihenfolge im Modell auswahlen. Wahlen Sie Objekte in

der Tabelle aus, klicken Sie auf @, und wahlen Sie die Objekte im Modell
in der gewlUnschten Reihenfolge aus.

6. Andern Sie bei Bedarf die Reihenfolge der Objekte in der Tabelle:

+ Ziehen Sie die Objektzeilen in der Tabelle manuell in die gewlnschte
Reihenfolge.

Sie kdnnen mehrere Objektzeilen gleichzeitig ziehen.

+ Klicken Sie auf eine Spaltenuberschrift der Tabelle, um die Objekte zu
sortieren.

Drucken Sie Strg und wahlen Sie mehrere Spaltenuberschriften aus,
um die Objekte nach mehreren Kriterien zu sortieren.

7. Klicken Sie auf OK.

TIPP Sie kdnnen eine Reihenfolge im Modell anzeigen.
1. Wahlen Sie die Objekte in der Tabelle aus.
2. Geben Sie die Geschwindigkeit der Objektauswahl in Sekunden in das Feld

neben der Schaltflaiche Wiedergeben E ein.

Wenn Sie beispielsweise 2 eingeben, wartet Tekla Structures 2 Sekunden,
bevor das nachste Objekt der Reihenfolge ausgewahlt wird.

3. Klicken Sie aufB.

Die Objekte werden im Modell in derselben Reihenfolge ausgewahlt, die Sie auf
der Registerkarte Objekte haben. Die Objekte bleiben im Modell ausgewahlt,
bis Sie irgendwo in das Modell klicken.
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TIPP Um die Informationen zur Reihenfolge im Modell anzuzeigen, wahlen Sie ein

oder mehrere Objekte in der Tabelle aus, und klicken Sie auf "®, oder driicken
Sie Strg + D. Die Informationen zur Reihenfolge werden an den ausgewahlten
Objekten des Modells angezeigt. 2-1 bedeutet beispielsweise, dass das Objekt
zu der zweiten Aufgabe in der Aufgabenliste gehért, und dass es das erste
Objekt in der Aufgabe ist.

Um die Zahlenangaben aus dem Modell zu I16schen, klicken Sie mit der rechten
Maustaste, und wahlen Sie Fenster aktualisieren aus.

Wenn Sie den Ortbeton-Auftrag oder Arbeitsgruppen innerhalb einer Aufgabe
festlegen, kénnen Sie Organizer verwenden, um die entsprechenden Mengen
fUr die einzelnen Gruppen oder Lose zu planen (Seite 73).

Definieren einer Abhangigkeit zwischen Aufgaben

Sie kdnnen in Aufgaben-Manager verschiedene Arten von Abhangigkeiten
zwischen Aufgaben festlegen. Sie kdnnen eine Abhangigkeit jeweils nur fur
eine Aufgabe definieren.

Die Abhangigkeiten werden im Gantt-Diagramm durch Pfeile dargestellt. Die
Pfeile weisen je nach Abhangigkeit zum Beginn oder Ende der anderen
Aufgabe. Eine Aufgabe kann auch von einem Meilenstein abhangig sein.

—

(S

Ein Vorganger ist eine Aufgabe, die vor der von ihr abhangigen Aufgabe
abgeschlossen werden muss. Sie konnen auch eine Verzdgerungszeit zwischen
Aufgaben definieren und beispielsweise festlegen, dass Aufgabe?2 erst finf
Tage nach Abschluss von Aufgabe1 begonnen werden kann. In Aufgaben-
Manager konnen keine zyklischen Abhangigkeiten erstellt werden.

So definieren Sie eine Abhangigkeit zwischen Aufgaben:

1. Klicken Sie zum Offnen von Aufgaben-Manager im Menuband auf
Verwalten und dann auf Aufgaben.

2. Wahlen Sie aus der Aufgabenliste eine Aufgabe aus.

3. Klicken Sie mit der rechten Maustaste, und wahlen Sie Informationen zu
Aufgaben... aus.

4. Wechseln Sie zur Registerkarte Abhangigkeiten.

Wenn Sie mehrere Aufgaben ausgewahlt haben, wird die Registerkarte
Informationen zu Aufgaben... nicht angezeigt.
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5. Wahlen Sie die vorangehende Aufgabe aus der Liste Aufgabenname aus.

Die Summenaufgabe der aktuellen Aufgabe oder eine Aufgabe, die bereits
in Abhangigkeit zu der aktuellen Aufgabe steht, kdnnen nicht ausgewahlt
werden.

6. Wahlen Sie einen Abhangigkeitstyp aus der Liste Typ aus. Die Optionen
sind:

* Finish-to-Start (FS): Die vorangehende Aufgabe muss abgeschlossen
werden, bevor die von ihr abhangige Aufgabe begonnen werden kann.

Sie kdnnen auch im Gantt-Diagramm einen Aufgabenbalken auf einen
anderen Aufgabenbalken ziehen, um eine grundlegende Finish-to-
Start (FS)-Abhangigkeit ohne Verzogerungstage zwischen den
Aufgaben zu erstellen.

+ Start-to-Start (SS): Die vorangehende Aufgabe muss beginnen, bevor
die von ihr abhangige Aufgabe begonnen werden kann.

* Finish-to-Finish (FF): Die vorangehende Aufgabe muss abgeschlossen
werden, bevor die von ihr abhangige Aufgabe abgeschlossen werden
kann.

+ Start-to-Finish (SF): Die vorangehende Aufgabe muss beginnen, bevor
die von ihr abhangige Aufgabe abgeschlossen werden kann.

7.  Wenn Sie eine Verzogerung zwischen den Aufgaben einfligen mdchten,
geben Sie in der Liste Verzégerung einen Wert ein.

Definieren Sie den Wert auf einer Skala von 1 bis 100. Die Zeiteinheit der
Verzogerung ist immer Tage.

8. Offnen Sie gegebenenfalls die Registerkarte Aligemein, und prufen Sie,
dass die Einstellung Mit Vorganger verschieben fur die Art, in der
Aufgaben im Gantt-Diagramm verschoben werden, geeignet ist.

9. Klicken Sie auf OK.

TIPP Sie kdnnen eine Abhangigkeit auch im Gantt-Diagramm andern. Klicken Sie mit
der rechten Maustaste auf einen Abhangigkeitspfeil, und gehen Sie wie folgt
vor:

+ Wabhlen Sie eine Abhangigkeit aus der Liste aus.

+ Geben Sie einen neuen Verzdgerungswert ein, und dricken Sie die
Eingabetaste.

Die Anderungen werden sofort im Gantt-Diagramm angezeigt.
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Definieren von zusatzlichen Informationen fiir eine
Aufgabe

Sie kdnnen in Aufgaben-Manager zusatzliche Informationen fur eine Aufgabe
festlegen (z. B. Verknupfungen zu Webseiten, verwandten Dokumenten,
Projektzeitplanen und Vertragen).

1. Klicken Sie zum Offnen von Aufgaben-Manager im Menuband auf
Verwalten und dann auf Aufgaben.

Wahlen Sie aus der Aufgabenliste eine Aufgabe aus.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste, und wahlen Sie Informationen zu
Aufgaben... aus.

Wechseln Sie zur Registerkarte Zusatzliche Informationen.
Klicken Sie auf Hinzufligen.

Wéhlen Sie die Datei aus, und klicken Sie auf Offnen.

Geben Sie zusatzliche Anmerkungen im Feld Anmerkungen an.
Klicken Sie auf OK.

© N o v A

Erstellen von Szenarien

Aufgaben werden in Szenarien einbezogen. Sie konnen zur Unterstitzung der
Projektplanung unterschiedliche Szenarien mithilfe alternativer Ablaufe
erstellen, z. B. fur Entwurfs-, Fertigungs- und Bauzeitplane. Sie kénnen flr eine
einfachere Projektverfolgung auch separate Wochenszenarien erstellen.

1. Klicken Sie zum Offnen von Aufgaben-Manager im Menuband auf
Verwalten und dann auf Aufgaben.

L
Klicken Sie auf == .

Klicken Sie auf Hinzufligen.

In Aufgaben-Manager erhalt das neue Szenario die Bezeichnung
Szenario und eine laufende Nummer, zum Beispiel Szenario1. Sie
kénnen das Szenario umbenennen.

4. Klicken Sie auf Offnen, um dem neuen Szenario Aufgaben hinzuzufiigen.

Klicken Sie auf ™ , um eine Aufgabe zu erstellen.
Kopieren Sie bei Bedarf Aufgaben aus einem anderen Szenario.

a. Wéhlen"Sie ein Szenario aus der Liste der Szenarien aus, und klicken
Sie auf Offnen.

b. Markieren Sie die zu kopierenden Aufgaben.

Die Unteraufgaben der markierten Aufgaben werden ebenfalls
kopiert.
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c. Klicken Sie mit der rechten Maustaste, und wahlen Sie Kopieren oder
Ohne Objekte kopieren aus.

d. Wechseln Sie zurlick in das neue Szenario, wahlen Sie eine Position
far die kopierten Aufgaben in der Aufgabenliste aus, und wahlen Sie
im Kontextmenu (rechte Maustaste) den Eintrag Einfugen aus.

Wenn Sie eine Position auswahlen, werden die kopierten Aufgaben
auf derselben Ebene wie die ausgewahlte Aufgabe platziert. Wenn Sie
keine Position auswahlen, werden die kopierten Aufgaben nach allen
vorhandenen Aufgaben platziert.

TIPP Um das Startdatum des gesamten Szenarios in einem Durchgang zu andern,

klicken Sie auf L " > Datum des Projektstarts andern und wahlen ein
neues Startdatum aus.

Um ein Szenario zu |6schen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf ein
Szenario in der Liste der Szenarien und dann auf Léschen.

2.3 Betrachten und Filtern von Aufgaben in Aufgaben-

Manager

In Aufgaben-Manager konnen Sie Aufgaben auf unterschiedliche Arten
betrachten, auswahlen, hervorheben und filtern.

Klicken Sie zum Offnen von Aufgaben-Manager im MenUband auf Verwalten
und dann auf Aufgaben.

Aufgaben auswahlen

um Dies zu erledigen
Mehrere Gehen Sie wie folgt vor:
:ﬁiﬁébhelgn + Halten Sie die Strg-Taste gedruckt, und wahlen Sie die
Aufgaben aus.
« Wahlen Sie die erste Aufgabe aus, halten Sie die
Umschalttaste gedruckt, und wahlen Sie die letzte
Aufgabe aus.
«  Wahlen Sie die erste Aufgabe aus, und ziehen Sie die
Maus Uber die Aufgaben, die Sie auswahlen méchten.
Mehrere Sie haben folgende Mdglichkeiten:
ét;igtatl_ben 'm *  Wahlen Sie einen Bereich im Gantt-Diagramm aus.
Diagramm
auswahlen
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um Dies zu erledigen
+ Ziehen Sie die Maus auf die Kopfzeile im Gantt-
Diagramm, um einen Zeitraum auszuwahlen.
Die Aufgaben innerhalb des ausgewahlten Bereichs werden
in Aufgaben-Manager hervorgehoben.
Nur die 1. Wahlen Sie eine oder mehrere Aufgaben in der
ausgewadahlten Aufgabenliste aus.
Aufgaben in >
der ' . . ==
Aufgabenliste Klicken Sie auf .
anzeigen G
& Klicken Sie auf | * |

, um alle Aufgaben erneut
anzuzeigen.

Aufgaben in der Aufgabenliste organisieren

Um Dies zu erledigen
Reihenfolge o
von Aufgaben | Wahlen Sie eine Aufgabe aus und klicken Sie auf oder
andern 0
, bis sich die Aufgabe an der gewunschten Stelle
befindet.
Sie kdnnen mehrere Aufgabe gleichzeitig verschieben. Wenn
Sie eine Aufgabe verschieben, werden die entsprechenden
Unteraufgaben ebenfalls verschoben.
Die L .
Sortierreihenfo | Klicken Sie auf - , und wahlen Sie Aktuelle Reihenfolge
lge von speichern aus.
Aufgaben Wenn Sie die gespeicherte Reihenfolge von Aufgaben
speichern

andern und erneut in Aufgaben-Manager anzeigen

mochten, klicken Sie auf L T, und wahlen Sie Zuriick zu
gespeicherter Reihenfolge aus.

Die Hierarchie
von Aufgaben
andern

Wahlen Sie eine Aufgabe aus und gehen Sie wie folgt vor:
L] * T
Um die Hierarchien zu erhéhen, klicken Sie auf = .
Sie kdnnen eine Aufgabe zu einer Unteraufgabe machen.

L] * o
Um die Hierarchie zu verringern, klicken Sie auf = .

Sie kdnnen eine Unteraufgabe zu einer Aufgabe machen.

Sie kdnnen die Hierarchie von mehreren Aufgaben
gleichzeitig andern.
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Um

Dies zu erledigen

Aufgabenhiera
rchien
erweitern und
reduzieren

Wahlen Sie eine Aufgabe aus und gehen Sie wie folgt vor:

Klicken Sie auf, um die Hierarchie der ausgewahlten
Aufgabe zu reduzieren.

[__TID

Klicken Sie == , um die Hierarchien aller Aufgaben zu
reduzieren, die sich auf derselben Ebene befinden wie
die ausgewahlte Aufgabe.

[T

Driicken Sie Strg + = , um die Hierarchien aller
Aufgaben zu reduzieren.

Klicken Sie auf, um die Hierarchie der ausgewahlten
Aufgabe zu erweitern.

I-J.}-'-
Klicken Sie auf == , um die Hierarchien aller Aufgaben zu
erweitern, die sich auf derselben Ebene befinden wie die
ausgewahlte Aufgabe.

:';h.l.
Driucken Sie Strg + == , um die Hierarchien aller

Aufgaben zu erweitern.

Anderung der
Sortierrichtung

Klicken Sie auf eine Spaltenuberschrift, um die
Sortierrichtung zu andern. Um die Richtung umzukehren,
klicken Sie erneut auf die Spaltenuberschrift.

Aufgaben im Modell anzeigen

um

Dies zu erledigen

Auswahlen der
Modellobjekte

einer Aufgabe

im Modell

In Aufgaben-Manager:
1. Wahlen Sie in der Aufgabenliste eine Aufgabe aus.

Klicken Sie auf -*-,

Eine Aufgabe
im Modell
hervorheben

Im Modell:

1. Aktivieren Sie den Selektionsschalter Ausgewahlte

Aufgaben U .

2. Zeigen Sie mit dem Mauszeiger auf ein Modellobjekt.
Wenn das Objekt zu einer Aufgabe gehort, hebt Tekla
Structures die Aufgabe hervor.

Der grine Quader zeigt die Grenzen der Aufgabe im
Modell an.

Die Aufgaben
anzeigen, die

Aufgaben-Manager

Im Modell:
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um Dies zu erledigen
ZU einem 1. Achten Sie darauf, dass der Selektionsschalter
Modellobjekt Q.
gehodren Ausgewahlte Aufgaben nicht aktiviert ist.

Wahlen Sie ein Modellobjekt aus.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste, und wahlen Sie
Aufgabe --> Verbundene Aufgaben zeigen aus.

Die zugehorigen Aufgaben werden in Aufgaben-Manager in
der Aufgabenliste ausgewahlt. Die Modellobjekte, die zu den
entsprechenden Aufgaben gehoéren, werden im Modell
hervorgehoben, aber nicht ausgewahilt.

Aufgaben filtern

um

Dies zu erledigen

Aufgaben in
der
Aufgabenliste
filtern

Sie kdnnen Aufgaben nach Status, Bauunternehmen,
Aufgabentyp, Name sowie Start- und Enddatum filtern. Sie
kénnen festlegen, dass der Filter nur die Aufgaben
angezeigt, die sich innerhalb Ihrer Auswahl im Modell
befinden.

1.
Klicken Sie auf [.=—

Wahlen Sie die zu verwendenden Filter aus.
Klicken Sie auf Filter.

Klicken Sie auf Alle anzeigen, um alle Aufgaben
anzuzeigen.

Sie kdnnen Aufgaben auch filtern, indem Sie ein
Filterkriterium in das Suchfeld in Aufgaben-Manager
eingeben. Die Suche deckt alle Aufgabeneigenschaften ab,
die in der Aufgabenliste sichtbar sind.

TIPP Mit den Tekla Structures-Auswahl- und -
Ansichtsfilterfunktionen kdnnen Sie Filter far
Aufgaben erstellen. Die Filter steuern, welche Objekte
im Modell angezeigt werden, und welche Objekte
auswahlbar sind. Wenn Sie Ansichts- und
Auswahlfilter verwenden, werden die Aufgaben des
aktuellen Szenarios in der Filterung verwendet.

Siehe auch

Erstellen von Aufgaben in Aufgaben-Manager (Seite 142)

Benutzeroberflache von Aufgaben-Manager (Seite 137)
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2.4 Importieren und Exportieren von Aufgaben und
Aufgabentypen in Aufgaben-Manager

Sie kdnnen Aufgaben und Aufgabentypdefinitionen als . xm1-Dateien in
Aufgaben-Manager importieren und exportieren.

Importieren von Aufgaben und Aufgabentypen

Sie kdnnen Aufgaben und Aufgabentypen aus einer externen
Projektmanagementsoftware in Aufgaben-Manager importieren.
Beispielsweise kdnnen Sie allgemeine Bauzeitplane aus Microsoft Project
importieren und in Aufgaben-Manager bearbeiten.

Klicken Sie zum Offnen von Aufgaben-Manager im Meniband auf Verwalten
und dann auf Aufgaben.

Aktion Methode

Importieren | Sie kdnnen jeweils nur eine Aufgabendatei gleichzeitig
von Aufgaben | importieren. Die Datei darf mehr als eine Aufgabe enthalten.
(Seite 142) 1

. L

Klicken Sie auf == > Importieren ....
Suchen Sie nach der zu importierenden Datei.

Wahlen Sie Baseline-Daten in geplante Daten
importieren aus, um die Referenzdaten von Aufgaben
als die geplante Daten zu importieren.

Geplante Daten werden standardmaRig als geplante
Daten in Aufgaben-Manager importiert.

4. Wabhlen Sie aus, wie die Aufgaben in Aufgaben-Manager
importiert werden:

+ Importierte Aufgaben in Szenario anhangen fugt
die importierten Aufgaben am Ende der Aufgabenliste
ein.

+ Vorhandene Aufgaben uberschreiben ersetzt die
vorhandenen Aufgaben durch die importierten
Aufgaben.

Die Verknupfungen zwischen den vorhandenen
Aufgaben und den Modellobjekten werden nicht
gedndert. Aufgabenabhangigkeiten werden
importiert.

« Ausgewahlte Eigenschaften vorhandener
Aufgaben tberschreiben importiert
Aufgabeneigenschaften.
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Aktion Methode

Wenn Sie diese Option auswahlen, wird in Aufgaben-
Manager eine Liste angezeigt, in der Sie die
Eigenschaften auswahlen kdnnen.

Die Verknupfungen zwischen den vorhandenen
Aufgaben und den Modellobjekten werden nicht
geandert. Aufgabenabhangigkeiten werden
importiert.

5. Klicken Sie auf OK.
Importierte Aufgaben werden in Aufgaben-Manager als
importiert = und gesperrt ® gekennzeichnet.

Importieren | Sie kdnnen jeweils nur eine Aufgabentypdatei gleichzeitig
von importieren. Die Datei darf mehr als einen Aufgabentyp
Aufgabentype| enthalten.

n (Seite 142) 1

Klicken Sie auf L > Aufgabentypen....
Klicken Sie auf Importieren ....
Suchen Sie nach der zu importierenden Datei.

4. Wahlen Sie aus, wie die Aufgabentypen in Aufgaben-
Manager importiert werden:

+ Aufgabentypen mit demselben Namen
uberschreiben ersetzt die vorhandenen
Aufgabentypen, die den gleichen Namen wie die
importierten Aufgabentypen haben.

+ Importierte Aufgabentypen anhangen fugt die
importierten Aufgabentypen am Ende der
Aufgabentypenliste ein.

5. Klicken Sie auf OK.

Exportieren von Aufgaben und Aufgabentypen
Sie kdnnen Aufgaben und Aufgabentypen aus Aufgaben-Manager in eine
externe Projektmanagementsoftware exportieren.

Klicken Sie zum Offnen von Aufgaben-Manager im Mentband auf Verwalten
und dann auf Aufgaben.

Aktion Methode
Exportieren 1. L
von Aufgaben Klicken Sie auf == > Exportieren ....

2. Suchen Sie nach der zu exportierenden Datei.

3. Klicken Sie auf Speichern.
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Aktion Methode
Aufgabenabhangigkeiten werden exportiert.

Wenn die Aufgaben nur geplante Daten enthalten,
werden diese als solche exportiert. Wenn die Aufgaben
geplante Daten und tatsachliche Daten enthalten,
werden die geplanten Daten als Referenzdaten und die
tatsachlichen Daten als geplante Daten exportiert.

Exportieren 1. _J\— .
von Klicken Sie auf - > Aufgabentypen....
Aufgabentype

N Klicken Sie auf Exportieren ....

Suchen Sie nach der zu exportierenden Datei.

4. Klicken Sie auf Speichern.

2.5 Ausdrucken eines Aufgabenzeitplan in Aufgaben-
Manager

Sie kdnnen Aufgabenzeitplane aus Aufgaben-Manager drucken.
StandardmaRig wird der Zeitplan fur alle im Gantt-Diagramm angezeigten
Daten ausgedruckt.

1. Klicken Sie zum Offnen von Aufgaben-Manager im Menuband auf
Verwalten und dann auf Aufgaben.

2. Klicken Sie auf "=,
3. Wahlen Sie die geeigneten Druckoptionen aus:
« Klicken Sie zum Andern der Seiteneinrichtung auf Seite einrichten ....

+  Wahlen Sie Am Datum des Projektendes drucken aus, um den
gesamten Zeitplan zu drucken, auch wenn das Enddatum nicht im
Gantt-Diagramm sichtbar ist.

+  Wahlen Sie Auf Prozentwert der normalen GréBe anpassen oder
An Seiten anpassen entsprechend Ihren Anforderungen aus.

4. Klicken Sie gegebenenfalls auf Druckvorschau..., um zu sehen, wie der
Zeitplan gedruckt wird.

Sie kdnnen den Zeitplan aus dem Dialogfeld Druckvorschau ... heraus
drucken.

Klicken Sie auf Drucken ..., um den Zeitplan zu drucken.
Andern Sie bei Bedarf die Druckeinstellungen.

7. Klicken Sie auf Drucken.
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2.6

TIPP Sie kdnnen Listen aus den Aufgabeninformationen in Aufgaben-Manager
erstellen und verschiedene Details zu den Aufgaben auffihren, beispielsweise
Name, Typ, geplantes und tatsachliches Enddatum und Vollstandigkeit der
Aufgabe.

Siehe auch
Erstellen von Aufgaben in Aufgaben-Manager (Seite 142)

Beispiel: Visualisieren eines Aufgaben-Manager-
Zeitplans im Modell

Sie kdnnen das Tool Projekt Status Visualisierung (4D) verwenden, um die in
Aufgaben-Manager erstellten Aufgabenzeitplanen zu Uberprtfen.

In diesem Beispiel erstellen Sie zuerst Objektgruppen, durch die festgelegt
wird, welche Aufgaben im Modell angezeigt werden. Die Objektgruppen sind
mit dem aktuellen Aufgaben-Manager-Szenario verknupft. AnschlieBend
erstellen Sie Objektdarstellungseinstellungen, um festzulegen, wie die
Aufgaben in dem Modell angezeigt werden. Schliel3lich prufen Sie den
Aufgabenzeitplan mithilfe des Tools Projekt Status Visualisierung (4D).

1. Erstellen Sie die Objektgruppen fur Aufgaben:

a. Wechseln Sie in Tekla Structures zur Registerkarte Ansicht, und
klicken Sie auf Darstellung.

b. Klicken Sie auf Objektgruppe....

c. Erstellen Sie im Dialogfeld Objektgruppe - Darstellung eine
Objektgruppe mit folgenden Einstellungen:

( Kategorie Eigenschaft Bedingung Wert
v - Aufgabe Geplantes Anfangsdatum  Friiher als Prifdatum
V| - Aufgabe Geplantes Enddatum Friher als Prifdatum

d. Geben Sie im Feld neben der Schaltflache Speichern unter einen
Namen fur die Gruppe an, beispielsweise Beendet, und klicken Sie
dann auf Speichern unter.

e. Wiederholen Sie Schritte 1c - d, um eine Objektgruppe mit dem
Namen Begonnen zu erstellen. Verwenden Sie folgende
Einstellungen:

( Kategorie Eigenschaft Bedingung Wert
v - Aufgabe Geplantes Anfangsdatum  Friher als Priifdatum
v - Aufgabe Geplantes Enddatum Spéater als oder gleich Prifdatum
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h.

Wiederholen Sie Schritte 1c - d, um eine Projektgruppe mit dem
Namen Nicht begonnen zu erstellen. Verwenden Sie folgende
Einstellungen:

( Kategorie Eigenschaft Bedingung Wert
V| - Aufgabe Geplantes Anfangsdatum  Spater als Prifdatum
v - Aufgabe Geplantes Enddatum Spater als Priifdatum

Wiederholen Sie Schritte 1c - d, um eine Projektgruppe mit dem
Namen Alle zu erstellen. Verwenden Sie folgende Einstellungen:

( Kategorie Eigenschaft Bedingung Wert
Teil Mame Ist gleich

Klicken Sie auf SchlieBen.

Erstellen Sie Objektdarstellungseinstellungen fur Aufgaben:

a.

f.

Wahlen Sie im Dialogfeld Objektdarstellung in der Spalte
Objektgruppe die Objektgruppe Beendet aus der Liste aus.

Wahlen Sie in der Spalte Farbe eine Farbe fur die Objektgruppe aus,
beispielsweise Blau.

Wahlen Sie in der Spalte Transparenz eine Transparenzeinstellung
far die Objektgruppe aus, beispielsweise Sichtbar.

Klicken Sie zum Hinzuflugen einer neuen Zeile auf Zeile hinzufigen.

Wiederholen Sie Schritte 2a - d, um Farbe und
Transparenzeinstellungen fur die anderen Objektgruppen (Begonnen,
Nicht begonnen und Alle) festzulegen.

Sie kdnnen beispielsweise folgende Einstellungen verwenden:

Objektgruppe Farbe Transparenz
Beendet —— Sichtbar
Begonnen = Sichtbar
MochMichtBegonnen e 90% transparent
Alle —— 50 % transparent

Geben Sie einen Namen fur die Objektdarstellungseinstellungen ein,
beispielsweise Aufgaben, und klicken Sie dann auf Speichern unter.

Klicken Sie auf OK.

Prifen Sie den Aufgabenzeitplan mit Projekt Status Visualisierung (4D):

a.

Wechseln Sie in Tekla Structures zur Registerkarte Verwalten, und
klicken Sie auf Projektstatus.

b. Wahlen Sie Aufgaben aus der Liste Objektdarstellung aus.
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c. Klicken Sje auf die Schrittschaltflachen, um das Prufdatum zu andern
und die Anderungen im Modell zu betrachten.

Siehe auch
Erstellen von Aufgaben in Aufgaben-Manager (Seite 142)
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3 Teilsystemmanager

Verwenden Sie den Teilsystemmanager, um ein Modell in Abschnitte
aufzuteilen.

Teilsysteme werden oft verwendet, um Montagesequenzen anzugeben. Sie
konnen Listen und Ansichten erzeugen, Objekte ausblenden und sperren
sowie Objekte aus anderen Modellen entsprechend ihren Teilsystem-
Nummern kopieren.

Beispielsweise haben Sie ein grol3es Projekt mit verschiedenen Benutzern, die
gleichzeitig in einem Single-User-Modus arbeiten. Erstellen Sie zunachst ein
Basis-Modell, das zum Beispiel die Stutzen enthalt. Dies ist Teilsystem 1.
Kopieren Sie anschlieBend das Basis-Modell an alle Benutzer.

Jeder Benutzer arbeitet dann an einem einzelnen Teil des Gebaudes. Wenn ein
Teil des Modells abgeschlossen ist, kdnnen Sie es wieder in das Basis-Modell
als separates Teilsystem kopieren (Teilsystem 2, 3 usw.).

ANMERKUNG Wenn Sie Objekte zwischen Modellen mithilfe von Teilsystemen
kopieren, muss das Zielmodell mit derselben oder einer neueren
Version von Tekla Structures wie das Quellmodell erstellt worden
sein. Sie kdnnen nicht aus einer neueren Version in eine dltere
Version kopieren.

3.1 Das Modell in Teilsysteme unterteilen
1. Klicken Sie auf der Registerkarte Verwalten auf Teilsystem.
Das Dialogfeld Teilsystemmanager wird angezeigt.
Klicken Sie auf Hinzufliigen, um neue Teilsysteme zu erzeugen.

Klicken Sie auf Aktuell setzen, um das ausgewahlte Teilsystem zum
aktuellen Teilsystem zu machen.

Ab jetzt weist Tekla Structures alle Objekte, die Sie erstellen, dem
aktuellen Teilsystem zu. Das @-Zeichen vor einer Teilsystem-Nummer
zeigt das aktuelle Teilsystem an.
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4. Unterteilen Sie das Modell in Teilsysteme.

a. Um das Teilsystem eines Objektes zu ermitteln, wahlen Sie ein Objekt
aus und klicken Sie auf Teilsystem nach Objekten.

Tekla Structures wahlt das Teilsystem des Objekts aus.

b. Wenn Sie sehen mochten, welche Objekte einem bestimmten
Teilsystem angehdren, wahlen Sie ein Teilsystem aus der Liste aus
und klicken Sie auf Objekte nach Teilsystem.

Tekla Structures hebt die entsprechenden Objekte im Modell hervor.

c. Wenn Sie das Teilsystem eines oder mehrerer Objekte andern
mochten, wahlen Sie die Objekte, wahlen Sie ein Teilsystem aus der
Liste und klicken Sie dann auf Teilsystem andern.

5. Klicken Sie auf OK, um Ihre Anderungen zu speichern.

3.2 Objekte in bestimmten Teilsystemen sperren und
entsperren

Damit Modellobjekte nicht versehentlich geandert oder geldscht werden,
kdénnen Sie diese sperren. Beispielsweise kdnnen Sie Teile, Schrauben,
Schweilinahte und Referenzmodelle in einem Tekla Structures-Modell
entsprechend ihrem Teilsystem sperren.

Wenn ein Objekt gesperrt ist, kdnnen Sie dessen Eigenschaften nicht andern
oder l6schen. Nur benutzerdefinierte Attribute, welche die Nummerierung
nicht beeinflussen, sind anderbar. Wenn Sie versuchen, ein gesperrtes Objekt
zu andern oder zu |6schen, zeigt Tekla Structures die folgende Warnmeldung
an:

,Es gibt gesperrte Objekte, siehe Bericht. Der Vorgang konnte nicht ausgefuhrt
werden.”

1. Klicken Sie auf der Registerkarte Verwalten auf Teilsystem.

2. Wahlen Sie im Dialogfenster Teilsystemmanager die Teilsysteme aus,
deren Objekte Sie sperren oder entsperren méochten.

3. Sie haben folgende Moglichkeiten:
« Um Objekte zu sperren, klicken Sie auf Objekte sperren.

Tekla Structures stellt das benutzerdefinierte Attribut Gesperrt fur die
Objekte in den ausgewahlten Teilsystemen auf Ja.
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3.3

* Um Objekte zu entsperren, klicken Sie auf Objekte entsperren.

Tekla Structures stellt das benutzerdefinierte Attribut Gesperrt fur die
Objekte in den ausgewahlten Teilsystemen auf Nein.

Informationen dazu, wie Modellobjekte davor geschitzt werden kdnnen,
unbeabsichtigt im Multi-User-Modell gedndert zu werden, erhalten Sie unter
Zugriffsrechte im Multi-User-Modus.

Definieren von benutzerdefinierten

Teilsystemeigenschaften

Sie kdnnen benutzerdefinierte Teilsystemeigenschaften hinzuflgen, die im
Dialogfeld Teilsystemmanager als zusatzliche Spalten angezeigt werden.

Definieren Sie die Namen von Teilsystemeigenschaften in der Datei
objects.inp. Zur Verwendung von Teilsystemeigenschaften in Listen und
Vorlagen verwenden Sie die Syntax PHASE . ATTRIBUTE NAME im Feldnamen
der Teilsystemeigenschaft.

Die Standarddatei objects. inp enthalt einen Abschnitt namens
Teilsystemattribute mit Syntaxbeispielen. Weitere Informationen finden Sie
unter .
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4 Baulose

4.1

Mit Hilfe von Baulosen kénnen Sie Baugruppen fur den Transport zur
Baustelle gruppieren. Dabei werden bestimmte Modellteile im Hinblick auf die
Anzahl der Einheiten ausgewertet, die von einem Transportfahrzeug
transportiert werden kénnen.

So kénnen Sie z. B. berechnen, wie viele Lastwagenladungen Beton
erforderlich sind, um die Fundamente oder Platten flr einen bestimmten Teil
des Modells zu giel3en. Diese Informationen erleichtern die Bestimmung der
Lagerflachenanforderungen und die Erstellung eines Bauzeitplans.

Beim Definieren von Baulosen mussen Sie die Ladekapazitat des Fahrzeugs
bertcksichtigen, da ein Baulos die maximale Gesamtladekapazitat nicht
Uberschreiten darf. Sie kdnnen die LKW-Ladekapazitaten auf der Basis von
Materialgewichten und Modellmengen berechnen. Bei den meisten
Modellteilen basiert das Gewicht auf Grof3e, Lange und Material des Teils.

TIPP Um die Eigenschaften eines Teils anzuzeigen, doppelklicken Sie auf das Teil

2

oder klicken Sie auf Objektinformation B Und wahlen das Teil aus.

Sie kdnnen Baulose in Verbindung mit dem Werkzeug Montagesteuerung
verwenden. Sie kdnnen z. B. jedes Teil des Modells ausgehend von der
Montagesequenz des Teils auf einen bestimmten Lastwagen laden.

Die Baulosverwaltung erfolgt fur Stahl- und Betonteile grundsatzlich auf
dieselbe Weise. Bei der Verwendung von Ortbeton ist jedoch zu bedenken,
dass der Beton in einem Transportgefal? (z. B. in einem 10-Kubikmeter-LKW)
transportiert wird. In diesem Fall mUssen Sie zuerst die Nutzlast des
Betonfahrzeugs berechnen, bevor Sie die Anzahl der Baulose definieren.

Ein Los erstellen

Erstellen Sie Lose, um Baugruppen fur den Transport zur Baustelle zu
gruppieren.

1. Klicken Sie auf der Registerkarte Verwalten auf Baulose.
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Klicken Sie auf, Eigenschaften ... um das Dialogfeld
Bauloseigenschaften anzuzeigen.

Geben Sie in das Feld unten im Dialogfeld einen Namen ein.
Geben Sie eine Losnummer in das Feld Nummer ein.

Geben Sie das Hochstgewicht des Loses in das Feld Hochstgewicht ein.
Die Einheiten richten sich nach den Einstellungen unter Menui Datei -->
Einstellungen --> Optionen --> Einheiten und Dezimalstellen .

Klicken Sie auf Zufiigen.

Tekla Structures erstellt ein leeres Baulos mit den definierten
Eigenschaften.

4.2 Teile zu einem Baulos hinzufligen

Nach der Erstellung der bendtigten Baulose mussen Sie alle Teile des Modells
auswahlen und einem Baulos zuweisen, bis das Gesamtladegewicht des
Bauloses den definierten Zielwert erreicht hat.

1.
2.

Klicken Sie auf der Registerkarte Verwalten auf Baulose.
Wahlen Sie ein vorhandenes Baulos aus der Liste aus.

Tekla Structures hebt die im Baulos enthaltenen Teile hervor. Das
Gesamtgewicht des Bauloses und die enthaltene Anzahl von Baugruppen
werden unter Ubernommene Werte angezeigt.

Halten Sie die Umschalttaste gedrickt und wahlen Sie die Teile aus, die
Sie zum Baulos hinzufugen méchten.

Klicken Sie auf Auswahl tlbernehmen.

Gewicht und Anzahl der hinzugefligten Teile werden unter Aktuelle
Werte angezeigt. Tekla Structures zeigt eine Warnmeldung an, wenn das
zulassige Gesamtgewicht fir das Baulos Uberschritten wird.

Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld zu schlieBen.

Wenn Sie das Dialogfeld erneut éffnen, enthilt Ubernommene Werte
das Gewicht und die Anzahl der Teile, die Sie hinzugeftgt haben.

WARNUNG Teile kénnen immer nur einem Los angehdren. Wenn Sie Teile

hinzufugen, die sich bereits in einem anderen Los befinden, werden sie
aus diesem entfernt.

4.3 Teile aus einem Baulos entfernen

1.

Klicken Sie auf der Registerkarte Verwalten auf Baulose.
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4.4

Wahlen Sie ein vorhandenes Baulos aus der Liste aus.
Tekla Structures hebt die im Baulos enthaltenen Teile hervor.

Halten Sie die Strg-Taste gedruckt und wahlen Sie die Teile aus, die Sie
aus dem Baulos entfernen maochten.

Wenn Sie alle Teile aus dem Baulos entfernen mochten, klicken Sie im
Modell an eine beliebige Stelle, ohne Strg gedruckt zu halten.

Tekla Structures hebt die Auswahl der Teile auf.
Klicken Sie auf Auswahl tilbernehmen.

Klicken Sie auf OK, um das Dialogfeld zu schliel3en.

Ein Baulos lIoschen

1
2
3.
4

Klicken Sie auf der Registerkarte Verwalten auf Baulose.
Klicken Sie auf Eigenschaften ....
Wahlen Sie ein vorhandenes Baulos aus der Liste aus.

Klicken Sie auf Loschen.
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5 Montagesteuerung

Verwenden Sie das Werkzeug Montagesteuerung, um Sequenzen zu erstellen
und Teilen Inkrementalnummern zuzuordnen.

Sie kdnnen mehrere Sequenzen fur unterschiedliche Zwecke erstellen, und ein
Teil kann mehreren Sequenzen gleichzeitig angehoren. So kénnen Sie z. B. die
Montagesequenz erstellen, um die Reihenfolge, in der Teile montiert werden,
zu definieren.

Die Montagesteuerung weist einem benutzerdefinierten Attribut (BDA) eines
Teils eine Sequenznummer zu. Wenn Sie die Sequenznummern anschlieend
anzeigen und andern mochten, mussen Sie zuerst ein neues
benutzerdefiniertes Attribut erstellen, dem Sie Sequenznummern zuweisen.

Einschrankungen

Die Montagesteuerung kann nicht fir Objekte verwendet werden, die sich in
einem Referenzmodell befinden.

5.1 Eine Sequenz erstellen

1. Erstellen Sie zunachst ein benutzerdefiniertes Attribut (BDA), dem Sie
Sequenznummern zuweisen.

Suchen Sie in der Datei objects.inp nach dem Abschnitt Part
attributes, um ein neues benutzerdefiniertes Attribut (BDA)
hinzuzufigen. value type muss integer und field format muss %d
sein.

Beispiel:

attribute ("SEQUENCE 1", "Sequence 1", integer, "%d", no,
none, "0.0", "0.0™)

2. Wechseln Sie in Tekla Structures zur Registerkarte Verwalten, und klicken
Sie auf Montagesteuerung.

Das Dialogfeld Montagesteuerung Eigenschaften wird getffnet.
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Geben Sie unter Montagesteuerungsname den Namen der Sequenz ein.
Der Montagesteuerungsname muss exakt mit dem Namen des in der
Datei objects. inp definierten BDAs identisch sein.

Zum Beispiel SEQUENCE 1.
Klicken Sie auf Anwenden.
Wahlen Sie die Teile aus, die Sie in die Sequenz einschlielBen mochten.

Der erste Teil erhdlt die Sequenznummer 1, der zweite die Teilenummer 2
USW.

Das Dialogfeld Montagesteuerung Eigenschaften listet die Sequenzen
auf, die Sie in das Feld Montagesteuerungsname eingegeben haben.
Max. Anzahl zeigt die hdchste Nummer an, die in der ausgewahlten
Sequenz verwendet wird.

Max, Anzahl

Montagesteuerungsname | SEQUEMCE 3 || 9

SEQUENCE 1
SEQUENCE 2

Wenn Sie ein Teil wahlen, das bereits in einer Sequenz enthalten ist, fragt
Tekla Structures, ob Sie die bestehende Nummer Uberschreiben mochten.
Wenn Sie auf Ja klicken, gibt Tekla Structures dem Objekt die nachste
verfugbare Nummer.

Um das Hinzuftgen von Teilen zur Sequenz zu beenden, klicken Sie mit
der rechten Maustaste und wahlen Sie Unterbrechen aus oder drticken
Sie die Esc-Taste.

5.2 Teile zu einer Sequenz hinzufiugen

Sie kdnnen neue Teile am Ende einer vorhandenen Sequenz hinzufugen.
Wenn Sie Teile in der Mitte der Sequenz hinzufigen méchten, mussen Sie die
gesamte Sequenz neu definieren.

1.

vk W

Klicken Sie auf der Registerkarte Verwalten auf Montagesteuerung.
Wahlen Sie einen Sequenznamen aus der Liste aus.

Klicken Sie auf OK oder Anwenden.

Wahlen Sie die Teile, die Sie der Montagesteuerung hinzufigen mochten.

Um das Hinzuftigen von Teilen zur Sequenz zu beenden, klicken Sie mit
der rechten Maustaste und wahlen Sie Unterbrechen aus oder drticken
Sie die Esc-Taste.
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5.3 Die Sequenz eines Teils uberpriifen

Sie kdnnen den Montagesteuerungsnamen und die Nummer eines Teils mit
dem Befehl Objektinformation Uberprufen.

2
1. Klicken Sie im Mentiiband Objektinformation auf M i

2. Wahlen Sie ein Teil aus.

Tekla Structures zeigt die Eigenschaften des Teils an. Sequenzname und -
nummer werden unter Weiteres angezeigt. Beispiel:

Weiteres:
Sequence 1 4
Sequence 2 : 1a

5.4 Sequenznummer eines Teils andern

Sie kdnnen die Sequenznummer andern, die einem benutzerdefinierten
Attribut (BDA) eines Teils zugewiesen wurde.

1. Doppelklicken Sie auf ein Teil, um die Teileigenschaften im
Eigenschaftenbereich zu 6ffnen.

2. Klicken Sie auf Mehr.

Die aktuelle Sequenznummer wird neben dem BDA angezeigt, dem Sie die
Sequenznummer zugewiesen haben. Zum Beispiel Sequence 1.

3. Andern Sie die Sequenznummer eines Teils.

Klicken Sie auf Andern.

5.5 Eine Sequenz ldschen
1. Klicken Sie auf der Registerkarte Verwalten auf Montagesteuerung.
2. Wahlen Sie einen Sequenznamen aus der Liste aus.

3. Klicken Sie auf Léschen und anschlieBend auf Ja.
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6 Projektstatusvisualisierung

Verwenden Sie das Werkzeug Projekt Status Visualisierung (4D), um den
Status von Modellobjekten in einem bestimmten Zeitrahmen zu Uberprufen.

Sie kdnnen beispielsweise Projekt Status Visualisierung (4D) verwenden, um
den Montageplan fur Gruppen von Teilen anhand unterschiedlicher Farben
anzuzeigen und die Teile zu ermitteln, die fur die Fertigung in einem
bestimmten Zeitraum geplant sind.

Bevor Sie Visualisierungen des Projektstatus erstellen kdnnen, missen Sie
einige Farb- und Transparenzeinstellungen definieren, die auf Datumsregeln
basierende Objektgruppen enthalten.

Mit dem Aufgaben-Manager kdonnen Sie auch Aufgaben fur Teile und
Baugruppen definieren. Der Projektstatus kann dann auf Basis von Aufgaben
(Seite 163) visualisiert werden.

6.1 Eine Visualisierung erstellen

Erstellen Sie Visualisierungseinstellungen, um den Projektstatus von
Modellobjekten in einem bestimmten Zeitrahmen zu betrachten.

1. Klicken Sie auf der Registerkarte Verwalten auf Projektstatus, um das
Dialogfeld Projekt Status Visualisierung (4D) zu 6ffnen.

2. Andern Sie die Visualisierungseinstellungen.

a. Wahlen Sie in der Liste Objektdarstellung eine der Einstellungen far
die vordefinierte Objektdarstellung aus.

b. Definieren Sie fur den Schieberegler der Zeitskala ein Anfangs- und
Enddatum.

c. Definieren Sie die Lange des Zeitschrittes.
3. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Ansicht automatisch aktualisieren.

Geben Sie im Feld neben der Schaltflache Speichern unter einen
eindeutigen Namen an.
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5. Klicken Sie auf Speichern unter, um die Visualisierungseinstellungen zu
speichern.

6. Klicken Sie auf die Schrittschaltflachen, um die Visualisierung im Modell zu
betrachten.

6.2 Visualisierungseinstellungen in ein anderes Modell
kopieren

Sie kdnnen die Einstellungen fur die Projektstatusvisualisierung in ein anderes
Modell kopieren. Die Dateien fur die Visualisierungseinstellungen befinden
sich im Ordner \attributes des Modells und besitzen die
Dateinamenerweiterung . 4d.

1. Wahlen Sie im Ordner \attributes des Modells die
Visualisierungseinstellungen aus, die Sie kopieren mochten.

2. Geben Sie das Ziel fur die Kopie der Einstellungen an.

+ Um die Einstellungen fur ein anderes Modell verfugbar zu machen,
kopieren Sie sie in den \attributes-Ordner des Zielmodells.

« Um die Einstellungen fur samtliche Modelle verfugbar zu machen,
kopieren Sie diese in den Projekt- oder Firmenordner, der in der
erweiterten Option XS _PROJECT oder xS FIRM definiert wird.

3. Speichern Sie eine Kopie der Datei mit den
Objektdarstellungseinstellungen (. rep) und der Objektgruppendateien
(.PObjGrp)in den \attributes-, Projekt- und Firmen-Ordnern, um
sicherzustellen, dass alle Dateien ordnungsgemald funktionieren.

4. Starten Sie Tekla Structures neu.

6.3 Visualisierungseinstellungen l6schen

Loschen Sie die Projektstatusvisualisierungseinstellungen, die mithilfe des
Werkzeugs Projekt Status Visualisierung (4D) erstellt wurden.

1. Loschen Sie die Datei fur Visualisierungseinstellungen im \attributes-
Ordner des Modells.

Die Einstellungen fur die Projektstatusvisualisierung verfigen tUber die
Dateinamenerweiterung . 4d.

2. Starten Sie Tekla Structures neu.
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6.4 Beispiel fur die Projektstatusvisualisierung: Den
Bauzeitplan eines Projekts visualisieren

Dieses Beispiel zeigt die Visualisierung von Bauzeitplanen mit dem Werkzeug
Projekt Status Visualisierung (4D).

1. Definieren Sie mit dem benutzerdefinierten Attribut Geplanter Beginn
den Bauzeitplan fur Teile.

a.

Doppelklicken Sie auf ein Teil, um die Teileigenschaften im
Eigenschaftenbereich zu 6ffnen.

Klicken Sie auf BDAs.

Andern Sie auf der Registerkarte Arbeitsablauf den Wert des
benutzerdefinierten Attributes Geplanter Beginn im Abschnitt
Zusammenbau.

MOMNTAGE

Geplanter Beginn || 02.11.2011 E|

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Geplanter Beginn.

Stellen Sie sicher, dass alle anderen Kontrollkastchen deaktiviert sind.
Wahlen Sie alle Teile aus, fur die Sie das gleiche Montagedatum
verwenden mochten.

TIPP Erstellen Sie einen separaten Selektionsfilter fur jede Gruppe
von Teilen, um die Anzeige bzw. Auswahl der Teile zu
erleichtern.

Klicken Sie auf Andern.

Wiederholen Sie diese Schritte fur jede Gruppe von Teilen in Ihrem
Modell.

Sie kdnnen fur jede Teilegruppe einen unterschiedlichen Montagetag
wahlen.

2. Wahlen Sie Objekte fur die Visualisierung aus, indem Sie eine
Objektgruppe erstellen, die definiert, welche Objekte im Model wahrend
der Visualisierung angezeigt werden.

a. Klicken Sie auf der Registerkarte Ansicht auf Darstellung, um das
Dialogfeld Objektdarstellung zu 6ffnen.

b. Klicken Sie auf Objektgruppe..., um das Dialogfeld Objektgruppe -
Darstellung zu 6ffnen.

c. Erstellen Sie eine Objektgruppe, die alle Objekte enthalt, deren
benutzerdefiniertes Attribut Geplanter Beginn vor dem Prufdatum
liegt oder mit diesem identisch ist.
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Definieren Sie folgende Einstellungen:
+ Wahlen Sie aus der Liste Kategorie den Eintrag Objekt aus.

+ Wahlen Sie aus der Liste Eigenschaft den Eintrag
PLANNED START E aus.

+ Wahlen Sie aus der Liste Bedingung den Eintrag Fruher als oder
gleich aus.

* Wahlen Sie aus der Liste Wert den Eintrag Datum auswahlen...
aus.

+ Wahlen Sie im Dialogfeld Datum auswahlen die Option
Prufdatum aus und klicken Sie auf OK.

d. Geben Sie in das Feld neben der Schaltflache Speichern unter einen
Namen fur die Gruppe ein. Beispiel:
plan same or before review date.

e. Klicken Sie auf Speichern unter.

( Kategorie Eigenschaften Bedingung Wert
= Objekt PLANMED_START_E  Fruher als oder gleich  Prifdatum

Definieren Sie die Farbe und Transparenz der ausgewahlten Objekte mit
Farb- und Transparenzeinstellungen, die definieren, wie die Objekte
wahrend der Visualisierung angezeigt werden.

a. Klicken Sie auf der Registerkarte Ansicht auf Darstellung, um das
Dialogfeld Objektdarstellung zu 6ffnen.

b. Definieren Sie die Farb- und Transparenzeinstellungen fur die
Objektgruppe, die Sie in Schritt 2 erstellt haben:

+ Klicken Sie auf Zeile hinzufugen.

+ Wahlen Sie in der Liste Objektgruppe die soeben erstellte
Objektgruppe aus.

* Wahlen Sie aus der Liste Farbe den Eintrag Farbe definiert durch
Klasse aus.

+ Wahlen Sie aus der Liste Transparenz den Eintrag Sichtbar aus.

c. Definieren Sie einen weiteren Satz Farb- und
Transparenzeinstellungen, um die restlichen Teile aus dem Modell
auszublenden:

+ Klicken Sie auf Zeile hinzufugen.
* Wahlen Sie in der Liste Objektgruppe die Objektgruppe 211 aus.

* Wahlen Sie aus der Liste Farbe den Eintrag Farbe definiert durch
Klasse aus.

« Wahlen Sie aus der Liste Transparenz den Eintrag Ausgeblendet
aus.
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d. Geben Sie in das Feld neben der Schaltflache Speichern unter einen
Namen fur die Einstellungen ein. Beispiel:
Montage Geplanter Beginn.

e. Klicken Sie auf Speichern unter.

Definieren Sie einen Zeitraum fUr die Visualisierung.

a. Klicken Sie auf der Registerkarte Verwalten auf Projektstatus, um
das Dialogfeld Projekt Status Visualisierung (4D) zu 6ffnen.

b. Definieren Sie die Lange des Zeitschrittes.

c. Definieren Sie fur den Schieberegler der Zeitskala ein Anfangs- und
Enddatum.

d. Wahlen Sie aus der Liste Objektdarstellung die in Schritt 3 erstellte
Objektdarstellungseinstellung aus.

e. Aktivieren Sie das Kontrollkdastchen Ansicht automatisch
aktualisieren.

f.  Geben Sie in das Feld neben der Schaltflache Speichern unter einen
Namen fur die Visualisierung ein.

g. Klicken Sie auf Speichern unter, um die Visualisierungseinstellungen
zu speichern.

Uberpriifen
Prifdatum: 02.11.2011 (=)

Schritt vor oder zurlick:

< | | B8 ‘ 3 Tag(e)

Oder wahlen Sie ein Datum in der Zeitschiene:
.

Skala Anfang: Skala Ende:
02112011 [ 30122011 [7]
Objektdarstellung: Montage_Geplanter_Beginn * |Bearbeiten...

v ?Ansicht automatisch auffrischerﬁ

Zeigen Sie den Bauzeitplan mit dem Werkzeug Projekt Status
Visualisierung (4D) an.

a. Klicken Sie auf der Registerkarte Verwalten auf Projektstatus, um
das Dialogfeld Projekt Status Visualisierung (4D) zu 6ffnen.

b. Wahlen Sie aus der Liste neben der Schaltflache Laden die in Schritt 4
definierte Visualisierungseinstellung aus.

c. Klicken Sie auf Laden.
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d. Klicken Sie auf die Schrittschaltflachen, um die Visualisierung im
Modell zu betrachten.

In den Abbildungen unten wird angezeigt, wie Objekte dargestellt
werden, wenn Sie das Prifdatum andern:

Prufdatum Visualisierung
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Prufdatum Visualisierung

11. November

14. November
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Prufdatum Visualisierung

17. November

20. November
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