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1 Organizator

Organizator to narzedzie do codziennego zarzgdzania informacjami o
modelu, tworzenia zapytan o wtasciwosci obiektow i klasyfikacji obiektow.
Organizator umozliwia uzyskanie dostepu do wszystkich informacji o modelu,
tacznie z informacjami IFC, w jednym miejscu oraz zarzgdzanie nimi w wydajny
sposob. Organizator jest wydajnym narzedziem na kazdym etapie
projektowania i budowy przeznaczonym dla projektantéw, oséb zajmujgcych
sie detalowaniem, menedzerdw, kosztorysantow, wykonawcédw lub innych
0s0b korzystajacych z informacji o modelu.

Przyktadowo kierownicy budowy mogg wyswietla¢ najistotniejsze wtasciwosci
elementow i grup elementdédw modelu Tekla Structures, takich jak liczba
pakietéw do zamoéwienia, a takze tworzy¢ przy ich uzyciu raporty. Projektanci
mogg podczas projektowania w jednej chwili sprawdzi¢ wtasciwosci obiektu,
zespotu lub elementu betonowego, aby sie upewni¢, ze sg one zgodne z
zatozeniami. Przyktadowo poprzez utworzenie kategorii mozna w prosty
sposbéb automatycznie Sledzi¢ zbyt ciezkie elementy prefabrykowane lub
stalowe, zbyt dtugie prety zbrojeniowe oraz uzyskac informacje na temat
stanu.

Organizator mozna synchronizowa¢ modelem, aby natychmiast uzyskac
informacje o zmianach w modelu i tworzy¢ raporty na zadanie.

Organizator sktada sie z dwdch narzedzi:

+ Zapomocg Przegladarki obiektéw mozna natychmiastowo wyswietlac
informacje o modelu i tworzyc¢ z nich raporty na podstawie dokonanych
wyboréw.

+ Narzedzie Kategorie umozliwia definiowanie lokalizacji budynkdéw w celu
automatycznego rozmieszczenia obiektow modelu i wizualizowania
potozenia elementdéw. Kategorie mozna tworzy¢ rowniez na podstawie
réznych wtasciwosci, a nastepnie zapisywac w obiektach atrybuty
zdefiniowane przez uzytkownika na podstawie kategorii, do ktérych nalezg
takie obiekty. Za pomoca filtréw mozna automatycznie aktualizowac
zawartosc¢ kategorii po kazdym wprowadzeniu zmian w modelu. Zawartos¢
kategorii mozna zmieniac recznie.
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Wyswietlanie wiasciwosci obiektu w Organizatorze

Mozna wyswietli¢ wtasciwosci wybranych obiektéw modelu w widoku
Przegladarka obiektéw. Przegladarka obiektéw zawiera liste obiektéw
wybranych w modelu lub obiektéw nalezgcych do wybranych kategorii.
Witasciwosci obiektéw sg wyswietlane w kolumnach. Mozna zmienic kolejnos¢
kolumn i kierunek sortowania w kolumnach oraz pogrupowac wtasciwosci w
celu wyswietlenia danych obiektow w sposéb uporzadkowany.

Organizator 6 Wyswietlanie wiasciwosci obiektu w
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Kliknij Weczytaj ponownie widok © wwidoku Przegladarka obiektéw, gdy
chcesz wyswietli¢ najnowsze wartosci wiasciwosci z modelu. Po wyswietleniu
wiasciwosci dowolnego obiektu podczas synchronizacji wtasciwos$c¢ zostanie
zaktualizowana w bazie danych narzedzia Organizator.

UWAGA Synchronizowanie narzedzia Organizator < spowoduje
zaktualizowanie wszystkich wiasciwosci zmienionych obiektow w
bazie danych narzedzia Organizator. Po zmianie wyboru w modelu,
wybraniu innej kategorii lub innego szablonu wtasciwosci nie musisz
ponownie wczytywac widoku Przegladarka obiektéw. Po
zsynchronizowaniu narzedzia Organizator wtasciwosci obiektow
bedg aktualne, dopoki w modelu nie zostang wprowadzone zmiany.

Do wybierania potrzebnych obiektow w modelu, np. zespotéw , mozesz
uzywac przetgcznikdw wyboru Tekla Structures.

Aby wyswietli¢ wtasciwosci obiektu w narzedziu Organizator:

1. Aby otworzy¢ Organizator, kliknij karte Zarzgdzaj na wstazce, a nastepnie
przycisk Organizator.

2. Wybierz obiekty w modelu lub kategorie w sekcji Kategorie.

3. Woczytaj ponownie widok ik Przegladarka obiektéw, aby wyswietli¢
aktualne wartos$ci wtasciwosci obiektow.

Wyswietlenie obiektéw wybranych w modelu lub obiektéw
kategorii

Na pasku narzedzi Przegladarka obiektéw automatyczny wybor jest
domyslinie zaznaczony. Przegladarka obiektéw automatycznie wyswietla
obiekty z modelu lub z kategorii. Jesli wybrano kategorie, Przegladarka
obiektéw wyswietla tylko te obiekty, ktore znajdujg sie w danej kategorii. Jesli
wybrano obiekty w modelu, Przegladarka obiektéw wyswietla tylko te
obiekty.

Mozesz wytgczy¢ automatyczny wybér, jesli chcesz kontrolowag, czy
pokazywane sg obiekty z modelu, czy z kategorii:

1. Kliknij , aby aktywowac inne przyciski wyboru.

2. Wybierz opcje, ktérej chcesz uzywac:
+  Kliknij ﬁ, aby pokazac obiekty z modelu.
+  Kliknij -I::, aby pokazac obiekty z kategorii.

Organizator 7 Wyswietlanie wiasciwosci obiektu w
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Zwrdé¢ uwage, ze obiekty z wybranej kategorii domysinie nie bedg wyréznione
ani wybrane w modelu.

Aby wyswietli¢ obiekty z wybranej kategorii w modelu, wybierz jedng z opgji
Wybierz obiekty w modelu lub Podswietl obiekty w modelu na liscie u dotu
kategorii.

Okresl limit liczby obiektéw wyswietlanych w obszarze
Przegladarka obiektow.

Przegladarka obiektéw moze nie wyswietla¢ automatycznie obiektéw
wybranych w modelu lub w kategorii. Istnieje predefiniowany limit liczby
obiektow wyswietlanych w obszarze Przegladarka obiektéw. Jesli liczba
wybranych obiektow przekracza limit, Przegladarka obiektéw pokazuije, ile
obiektow wybrat uzytkownik oraz jaki jest limit wyswietlania obiektow.

Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

+  Kliknij ::=,abywyéwietlic’ obiekty.

Przegladarka obiektéw wyswietla obiekty i wtasciwosci obiektu
przechowywane w bazie danych narzedzia Organizator.

«  Kliknij | e , aby ponownie wczytac wiasciwosci obiektow i pokazad
obiekty.

Przegladarka obiektéw wysSwietla obiekty i wtasciwos$ci obiektdw, ktore
zostaty zaktualizowane w modelu.

6000
+ Zmien predefiniowany limit, wprowadzajac liczbe w polu, np.

Nastepnie kliknij ‘mmem_

Wprowadzona w polu liczba staje sie domysinym limitem wysSwietlania
obiektow w widoku Przegladarka obiektow.

*  Zmien wybor.
Mozna takze ustawic ograniczenia w oknie Organizator Ustawienia. Kliknij

& w prawym gérnym rogu okna Organizator i przejdz do karty
Synchronizacja.
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Wyswietlanie innego szablonu wtasciwosci

Aby wyswietli¢ ten sam wybor obiektdéw z zastosowaniem innego szablonu,
wybierz inny szablon z listy szablonow.

i ‘f‘HRebar ']

Ustawianie domysinego szablonu wtasciwosci

1. Kliknij = w prawym gérnym rogu okna Organizator. aby otworzy¢
Ustawienia.

2. Wybierz szablon z listy szablonéw witasciwosci i kliknij Ustaw jako
domysine.

3. Kliknij Zmien, aby zapisa¢ wybor.

Po otwarciu szablonu domysinego przycisk Ustaw jako domysine bedzie
ukryty. Przycisk pojawi sie ponownie po wybraniu innego szablonu.

Przypinanie biezacego szablonu w Przegladarce obiektéw

Przypiecie szablonu spowoduje zablokowanie wybranego szablonu
widocznego w widoku Przegladarka obiektéw.

Jesli przypniesz szablon i wybierzesz inne kategorie do wyswietlenia obiektow
modelu w widoku Przegladarka obiektéw, przypiety szablon bedzie
wyswietlany nawet wowczas, gdy wybrana kategoria bedzie miata
zdefiniowany inny szablon. Jest to przydatne przy poréwnywaniu réznych
kategorii za pomocg okreslonego szablonu.

1. Kliknij \f,, aby przypig¢ biezacy szablon w widoku Przegladarka
obiektow.

Nadal mozesz wybrac inny szablon z listy szablonow. Przypiecie sprawia,
ze ostatnio wybrany szablon bedzie zawsze widoczny.

Aby odblokowac szablon, kliknij .

Organizator 9 Wyswietlanie wiasciwosci obiektu w
Organizatorze



Grupowanie wtasciwosci obiektéw

1. Kliknij =i wybierz Grupuj*=.
Przegladarka obiektéw wyswietli wiersz grupowania.

2.  Wybierz nagtéwek kolumny witasciwosci i przeciggnij kolumne do wiersza
grupowania.

3. Aby ukry¢ wiersz grupowania, kliknij = wybierz Grupqu.

Aby uzyskac wiecej informacji, zobacz Grupowanie wtasciwosci obiektu w
Organizatorze (strona 14).

Pokazywanie zawartosci zespotu

1. Kliknij = wybierz Pokaz zawartoﬁé.g:g., aby wyswietli¢ obiekty w
zespotach, zespotach betonowych lub sekcjach wylewania znajdujgcych sie
aktualnie na liscie w widoku Przegladarka obiektow.

Poziomy hierarchii zespotow, zespotow betonowych i sekcji wylewania
bedg wyswietlane w réznych odcieniach btekitu.

2. Aby ukry¢ zawartos¢ zespotu, kliknij = wybierz Pokaz zawartoééE:'I.

Poziomy hierarchii zespotow, zespotéw betonowych i zespotdw sekg;ji
wylewania zostang usuniete rowniez w przypadku sortowania i
grupowania obiektow w widoku Przegladarka obiektéw. Obiekty
widoczne w widoku Przegladarka obiektéw pozostang bez zmian.

taczenie identycznych wierszy

Wiersze o takich samych wartosciach wtasciwosci mozna potgczy¢ w jeden
wiersz w widoku Przegladarka obiektéw. W przypadku taczenia wierszy w
widoku Przegladarka obiektéw zostanie wyswietlona kolumna Liczba, w
ktérej pojawi sie informacja na temat liczby potgczonych wierszy.

Mozna tez wybra¢ wyswietlanie w kolumnie jednej wartosci wtasciwosci lub
sumy wartosci wtasciwosci. Suma wartosci bedzie pojedynczg wartoscig
pomnozong przez liczbe scalonych wierszy.

1. Kliknij 2= i wybierz Scal identyczne wiersze =

Potgczone wiersze bedg widoczne nawet po wybraniu innej kategorii w
sekcji Kategorie.

2. W razie potrzeby kliknij Zmien, aby uwzgledni¢ potgczone wiersze w
szablonie wtasciwosci.
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3. Aby pokaza¢ sume wartosci wtasciwosci w kolumnie, kliknij W prawym
gérnym rogu okna Organizator, aby otworzy¢ Ustawienia, odszukaj
wiasciwos¢ w sekcji Kolumny i nadaj opcji Pokaz w potaczonym wierszu
wartos¢ Wynik.

4. Aby usunac potgczone wiersze, kliknij = wybierz opcje E

Wyswietlanie obliczonych wynikéw wartosci wtasciwosci
obiektu w wierszu sumy

1. Okresl, czy Przegladarka obiektéw ma oblicza¢ wyniki ze wszystkich
wybranych wierszy.

Wszystkie *

Wszystkie

Wybrane

2. Okredl, czy Przegladarka obiektéw ma wyswietla¢ obliczone wartosci
catkowite, usrednione, minimalne czy maksymalne.

W sumie ¥

W sumie
Srednia
Minimum

Maksimum

Aby uzyskac¢ wiecej informacji, zobacz Obliczanie wartosci wtasciwosci w
Organizatorze (strona 17).

Wizualizowanie grup Przegladarki obiektéw w modelu za
pomoca koloréw

1. Kliknij = wybierz Grupuj =

2.  Wybierz nagtéwek kolumny witasciwosci i przeciggnij kolumne do wiersza
grupowania.

3. Kliknij = i wskaz polecenie Zestaw koloréw.
Przegladarka obiektéw wyswietli liste dostepnych zestawow koloréw.

4. Aby wybrac biezacy zestaw, kliknij Grupuj, aby wybrac¢ biezgcy zestaw
koloréw lub wybierz odpowiedni zestaw sposrdd dostepnych.

5. Aby usungc kolory, kliknij = wybierz polecenie inne niz Grupuij.
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Organizator przypisuje kolory do grup wyswietlanych w oknie Przegladarka
obiektéw. Grupa na najwyzszym poziomie w widoku Przegladarka obiektéw
otrzymuje pierwszy kolor z zestawu kolorow, nastepna drugi itd. Obiekty
najnizszych poziomdw grup sg wyswietlane w modelu z zastosowaniem
przypisanego koloru.

Aby uzyskac¢ wiecej informacji, zobacz Tworzenie zestawu koloréow w
Organizatorze (strona 32).

Wyswietlenie kategorii oraz sum i czesci wspdlnych
kategorii

1. W drzewie kategorii wybierz wiecej niz jedng kategorie.
2. Kliknij = wybierz jedng z nastepujacych opcji:

+  Wartoscig domyslng jest 4 Automatyczne.

Opcja Automatyczne umozliwia wyswietlenie sumy zawartosci
obiektow kategorii o takim samym katalogu gtéwnym kategorii oraz
czesci wspdlnej zawartosci obiektow kategorii znajdujgcych sie w
réznych katalogach gtéwnych kategorii.

+ Opcja ..',Oddzielne kategorie powoduje wyswietlanie obiektéw
wedtug kategorii.

Opcja Automatyczne dodaje strukture kategorii do widoku
Przegladarka obiektéw.

. B
Suma kategorii

Przegladarka obiektéw wyswietla sume zawartosci obiektow z
wybranych kategorii.

. &
Czesc wspolna kategorii

Przegladarka obiektéw wyswietla czes¢ wspdlng zawartosci obiektow
z wybranych kategorii.

Mozna réwniez klikng¢ /= na dole okna Kategorie. W oknie wyboru
wyswietlana jest suma lub czes¢ wspdlna wybranych kategorii, w zaleznosci od
dokonanego wyboru. Aby modyfikowac sumy i czesci wspdlne, wystarczy
przeciggac kategorie miedzy polami.

W przypadku wyswietlania sum i cze$ci wspolnych przy uzyciu okna wyboru

upewnij sie, ze przycisk Pokaz kategorie w przegladarce obiektéw ..',jest
nieaktywny.
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Tworzenie listy kategorii obiektow

1.
2.

Wybierz co najmniej jeden wiersz w widoku Przegladarka obiektéw.
Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz Lista kategorii.

Na liscie kategorii pojawig sie wszystkie kategorie zawierajgce co najmniej
jeden z wybranych obiektéw.

W oknie Kategorie kliknij kategorie na liscie, aby jg wyroznic.

Blokowanie biezgcego widoku w Przegladarce obiektéow
oraz usuwanie obiektéw i kategorii z widoku

1.

Kliknij = wybierz X , aby zablokowac biezgcy widok.

Nowe wybory dokonane w modelu lub w kategoriach zostang dodane do
widoku Przegladarka obiektow.

Usun obiekty i kategorie z widoku:
« Aby usungc obiekt, kliknij wiersz prawym przyciskiem myszy i wybierz
Usun z widoku.

= |
« Aby usunac kategorie, kliknij == i wybierz "'® Oddzielne kategorie.
Kliknij kategorie prawym przyciskiem myszy i wybierz Usun z widoku.

Aby odblokowac¢ widok, kliknij = wybierz Eal,

Wybieranie przyciskéw polecen widocznych w Przegladarce
obiektow

Kliknij = w prawym gérnym rogu okna Organizator. aby otworzy¢
Ustawienia.

Przejdz do zaktadki Pasek narzedzi.

Wybierz przyciski, ktére majg by¢ pokazywane na pasku narzedzi
Przegladarka obiektéw.
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Ustawienia
Szablony wiasciwosci Jednostki Synchronizacja Kolory

Pokaz na pasku narzedzi przegladarki obiektow

| . .
|_| m Zestawy kolorow
[v] 5= Grupyj
[_| EIE Pokaz zawartosc
|i| = Potacz identyczne wiersze
] ™ Zarzadzaj recznymi zmianami
(+] |= Exsportyj

A Automatyczne

] - PR
— __ @ Oddzielne kategorie
. Definiuj sposdb wyswietlania
‘ Suma kategori

@_ Czesc¢ wspdblna kategori

¥ X Zablokyj widok

Zamknij okno dialogowe Ustawienia.

Zmiana kolejnosci kolumn

wybranych kategorii w przegladarce obiektow

Wybierz nagtowek kolumny wtasciwosci i przeciggnij go na wiersz nagtéwka
kolumny w zgdanym potozeniu.

Zmiana kierunku sortowania

1.

2.

Kliknij nagtéwek kolumny, aby wyswietli¢ kierunek sortowania.

Domyslnie ustawione jest sortowanie rosngco. Mozna zmieni¢ domysiny

o

kierunek w Ustawienia, kliknij
Organizator.

w prawym gérnym rogu okna

Kliknij ponownie nagtéwek kolumny, aby zmienic kierunek sortowania.

Zobacz réwniez

Ustawianie jednostek w Organizatorze (strona 18)

Kategorie w Organizatorze (strona 35)

Grupowanie wiasciwosci obiektu w Organizatorze

Obiekty wyswietlane w widoku Przegladarka obiektéw mozna posortowac,
grupujac je na podstawie ich wtasciwosci. Wiasciwosci obiektéw mozna
grupowac zarowno w widoku Przegladarka obiektéw, jak i Organizator

Organizator 14 Wyswietlanie wiasciwosci obiektu w
Organizatorze



Ustawienia. Grupowanie okreslone w oknie Ustawienia zostanie uzyte w
szablonie wtasciwosci po zapisaniu szablonu.

1. Aby otworzy¢ Organizator, kliknij karte Zarzgdzaj na wstazce, a nastepnie
przycisk Organizator.

2. Wybierz obiekty w modelu lub wybierz kategorie do wyswietlenia
obiektow w widoku Przegladarka obiektow.

3. Kliknij == i wybierz Grupu;j.

Przeciggnij co najmniej jedng kolumne witasciwosci do wiersza
grupowania.

Obiekty zostang pogrupowane wedtug kolejnosci wiasciwosci w wierszu
grupowania, od lewej do prawe;.

W oknie Organizator Ustawienia wiersz grupowania jest zawsze

o

dostepny. Aby otworzy¢ Ustawienia, kliknij w prawym goérnym rogu

okna Organizator.

Podczas grupowania wtasciwosci obiektéw grupy w oknie Ustawienia
grupowanie jest wyswietlane jednoczes$nie w widoku Przegladarka
obiektéw, o ile widoczny jest wiersz grupowania.

W ponizszym przyktadzie pierwszy poziom grupowania to Nazwa, drugi
poziom to Materiat, trzeci to Profil.
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& Organizator

Frzeglgdarka ob

< LOW

m

i f [Dr-:*fauit - | ‘ Zm
1

MName &« X Material & X Profile & X

Content ty &« Material type | Position number

- BEAM (11)
- C45/55 (1)
- 350%500 (1)
PART CONCRETE Beton_B-1/2
- 5235JR (10)
- IPE300 (10)
PART STEEL Pr/2
PART STEEL Pr/l
PART STEEL Pr/l
PART STEEL Pr/2
DART STEEI Dr i1

5.  Wykonaj jedna z nastepujacych czynnosci:

a. Aby zmieni¢ kolejnos¢ grupowania, przeciggnij wtasciwosci obiektu w
wierszu grupowania.

b. Aby zmienic kierunek sortowania, kliknij wtasciwos¢ obiektu w wierszu
grupowania.

c. Aby usung¢ wtasciwos¢ obiektu z wiersza grupowania, kliknij Usuni
grupowanie %

Mozesz réwniez przeciggng¢ wtasciwos¢ obiektu z powrotem do
wiersza nagtowkdéw kolumn. Przeciggnieta wtasciwos¢ zostanie
umieszczona w miejscu, do ktorego zostata przeciggnieta.

6. Kliknij Zmien, aby uwzglednic¢ grupowanie w szablonie.

Aby zapisa¢ grupowanie w szablonie na state, zapisz model Tekla
Structures.

WSKAZOWKA Po zgrupowaniu obiektéw w widoku Przegladarka obiektéw mozesz
utworzy¢ wykres kotowy, aby wyswietli¢ wspotczynnik liczby obiektéw
w grupach. Aby utworzy¢ wykres kotowy, nacisnij klawisze Alt + F12.
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Wykres kotowy mozesz skopiowa¢ do dowolnego dokumentu przy
uzyciu polecen kopiowania Ctrl+C i wklejania Ctril+V.

Zobacz réwniez
Tworzenie szablonu wtasciwosci w Organizatorze (strona 24)

Wyswietlanie wtasciwosci obiektu w Organizatorze (strona 6)

Obliczanie wartosci wtasciwosci w Organizatorze

Przegladarka obiektéw w wierszu sumy wyswietla obliczone wartosci
catkowite, usrednione, minimalne lub maksymalne. Mozna okresli¢, ktére
wartosci bedg wyswietlane oraz czy wartosci bedg obliczane ze wszystkich
wierszy czy tylko z wierszy wybranych w widoku Przegladarka obiektow.

Kliknij Wezytaj ponownie widok © wwidoku Przegladarka obiektéw, gdy
chcesz wyswietli¢ najnowsze wartosci wiasciwosci z modelu. Po wyswietleniu
wiasciwosci dowolnego obiektu podczas synchronizacji wtasciwos¢ zostanie
zaktualizowana w bazie danych narzedzia Organizator.

UWAGA Synchronizowanie narzedzia Organizator < spowoduje
zaktualizowanie wszystkich wtasciwosci zmienionych obiektéw w
bazie danych narzedzia Organizator. Po zmianie wyboru w modelu,

wybraniu innej kategorii lub innego szablonu wiasciwosci nie musisz

ponownie wczytywac widoku Przegladarka obiektéw. Po
zsynchronizowaniu narzedzia Organizator wtasciwosci obiektow
bedga aktualne, dopdki w modelu nie zostang wprowadzone zmiany.

1. Aby otworzy¢ Organizator, kliknij karte Zarzgadzaj na wstazce, a nastepnie

przycisk Organizator.

2. Wybierz obiekty w modelu lub wybierz kategorie do wyswietlenia
obiektow w widoku Przegladarka obiektow.

3. Okresdl, czy Przegladarka obiektéw ma oblicza¢ wyniki ze wszystkich
wybranych wierszy.

Wszystkie *

Wszystkie

Wybrane

Wartoscig domysing jest Wszystkie.

4. Jesliwybierzesz Wybrane, wybierz wiersze w widoku Przegladarka
obiektow.

5. Wybierz opcje wartosci z listy:

Organizator 17 Wyswietlanie wtasciwosci obiektu w
Organizatorze



Srednia
Minirmum

Maksimurm

W osumie ¥

W sumie

Wartosci sg wyswietlane u dotu w wierszu sumy. Wartos¢ to zaokraglony
wynik wartosci doktadnych wtasciwosci obiektu.

UWAGA Domyslnie w widoku Przegladarka obiektéw wyswietlane sg obliczone

wartosci wiasciwosci, w przypadku ktorych obliczanie wynikéw jest
przydatne. Jesli nie chcesz wyswietla¢ obliczonej wartosci wtasciwosci, kliknij

e

w prawym gérnym rogu okna Organizator, aby otworzy¢ Ustawienia i

nadaj opcji W wierszu sumy pokaz wartosc¢ -. Wczytaj ponownie 6 widok
Przegladarka obiektéw.

‘Width ‘ Rosnaco Jednostka x

W wierszu podsumowania pokaz

Pokaz w potaczonym wierszu ) I

Pojedyncza wartosc

| WIDTH x Wynik

Zobacz réwniez

Wyswietlanie wtasciwosci obiektu w Organizatorze (strona 6)

Ustawianie jednostek w Organizatorze (strona 18)

Ustawianie jednostek w Organizatorze

Jednostki domysine w Tekla Structures zalezg od ustawien w Plik -->
Ustawienia --> Opcje --> Jednostki i dziesietne . W narzedziu Organizator
mozna zmienic te ustawienia domysine, aby wyswietli¢ inny system jednostek,

typ jednostki oraz doktadnos¢ w widoku Przegladarka obiektéw i w sekcji
Kategorie.

1.

Aby otworzy¢ Organizator, kliknij karte Zarzadzaj na wstazce, a nastepnie
przycisk Organizator.

Kliknij L w prawym gérnym rogu okna Organizator. aby otworzy¢
Ustawienia.

PrzejdZ do zaktadki Jednostki.
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4. Wybierz system jednostek z listy.
Wybierz jednostke z listy.
Wybierz doktadnosc z listy.

Aby okresli¢ doktadnos¢ wielkosci innych niz odlegtos¢, powierzchnia,
objetos¢ lub ciezar, wybierz opcje doktadnosci Inne.

UWAGA Jednostke pojedynczej kolumny wtasciwosci mozna skonfigurowaé w oknie

Organizator Ustawienia L , klikajgc | - w kolumnie. Takie
ustawienia indywidualne zastgpig ustawienia wprowadzone na karcie
Jednostki. Ustawienia indywidualne sg przydatne na przyktad w celu
przedstawienia dtugosci w jednostkach brytyjskich i metrycznych na jednym
szablonie.

Jednostka

Zobacz réwniez
Wyswietlanie wtasciwosci obiektu w Organizatorze (strona 6)

Obliczanie wartosci wtasciwosci w Organizatorze (strona 17)

Tworzenie raportéw zawierajacych wartosci
wiasciwosci obiektu z Organizatora

Wartosci wtasciwosci obiektu mozna wyeksportowac z widoku Przegladarka
obiektéw do programu Microsoft Excel w celu dalszego przetwarzania.
Kolumny wtasciwosci w widoku Przegladarka obiektéw zostang
wyeksportowane doktadnie w takiej postaci, w jakiej sg wyswietlane. Mozna
uzy¢ predefiniowanych domysinych szablonow Excel lub utworzy¢ wtasne
szablony Excel do eksportu.

Upewnij sie, ze na komputerze jest zainstalowany program Microsoft Excel.

Aby utworzy¢ wiasne szablony, najpierw utworz folder
\ProjectOrganizerData\ExcelTemplates w folderze biezgcego modelu,
projektu, folderze firmowym lub folderze systemowym, a nastepnie zapisz tam
szablony. W ten spos6b mozna wybrac szablon z listy dostepnych szablonéw w
oknie dialogowym Eksportuj dane do Excel.

WSKAZOWKA -« Aby umiesci¢ whasciwosci obiektu w okreslonym potozeniu
w szablonie Excel, zmien szablon, wprowadzajgc $s0%s w
komorce, od ktdérej ma sie rozpoczg¢ umieszczanie danych,
a nastepnie zapisz szablon.

« Mozna réwniez zdefiniowa¢ w szablonie Excel spos6b
wyswietlania wierszy podsumowan: powyzej lub ponizej
wierszy obiektéw. Przejdz do zaktadki Dane w szablonie
Excel, kliknij niewielka strzatke w obszarze Konspekt
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Outline ™, wybierz ustawienie i kliknij OK.
Nastepnie zapisz szablon.

Aby otworzy¢ Organizator, kliknij karte Zarzadzaj na wstazce, a nastepnie
przycisk Organizator.

Wybierz obiekty w modelu lub w kategoriach, aby wyswietli¢ obiekty oraz
ich wiasciwosci w widoku Przegladarka obiektow.

Wybierz odpowiedni szablon wtasciwosci.

Kliknij -=. i wybierz Eksport,

Na liscie dostepnych szablonéw wybierz szablon programu Excel lub
kliknij Przegladaj, aby wybrac inny szablon.

Jesli nie wybierzesz szablonu, do eksportu zostanie uzyty szablon
domysiny programu Excel.

W widoku Przegladarka obiektéw zostanie wyswietlona lista szablonéw
programu Excel dostepnych do eksportu w nastepujgcych folderach:

« Folder biezgcego modelu

+ Folder projektu (xs_PROJECT)

+ Folder firmowy (XS FIRM)

+ Folder systemowy (XS SYSTEM)
Wybierz co najmniej jedng opcje eksportu:

* Opcja Aktualizuj wtasciwosci obiektu z modelu jest domysinie
zaznaczona.

Najnowsze wtasciwosci obiektu z modelu zostang zaktualizowane do
widoku Przeglgdarka obiektow na potrzeby eksportu.

+ Eksportuj bez nagiéwkéw kolumn

Okresl, czy chcesz wykonac eksport bez wiersza nagtéwka kolumn
widoku Przegladarka obiektéw.

Ta opcja jest przydatna, jesli w szablonie Excel sg wstepnie
zdefiniowane nagtéwki kolumn.

+ Eksportuj tylko wiersze podsumowan

Wybierz, czy chcesz wyeksportowac wytgcznie wiersze podsumowania
widoku Przegladarka obiektow.

Kliknij Eksport.

Program Microsoft Excel zostanie otwarty automatycznie. Grupowanie,
scalone wiersze i obliczone wartosci (catkowite, usrednione, minimalne i
maksymalne) réwniez zostang wyeksportowane.
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Przyktad: Eksport wtasciwosci projektu

Mozesz automatycznie uwzglednia¢ dowolng wiasciwos¢ projektu w eksporcie
wiasciwosci projektu. W tym celu mozesz utworzy¢ odrebny szablon
wiasciwosci dla wtasciwosci projektu i nada¢ mu nazwe W _Project data.

UWAGA Jako nazwy szablonu nalezy uzy¢ w _Project data.

1. Okresl wiasciwosci projektu w Plik --> Wtasciwosci projektu . W tym
przyktadzie w atrybutach uzytkownika wprowadzane sg nazwa projektu,
inwestor projektu i komentarz do projektu.

Tworzenie raportéw zawierajgcych wartosci
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Wiasciwosci projektu

Ogdlne

Murner projektu
Mazwa

Inwestor

Obiekt
Projektant
Potozenie

Adres

Skrytka pocztowa
Miasto

Region

Kod pocztowy
Kra

Data rozpoczecia
Data zakonczenia
Info 1

Info 2

Opis

Trirnble Selutions Corporation

|mwestor

19

19

(0/78)

GUID: 506d6ad4-249-4061-8034-99215c97%89

Punkty bazowe

Polozenie wedhug

Pun IctBD czatko

rganizator

Punkty bazowe

Atrybuty

modelu
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W narzedziu Organizator utwdrz szablon wtasciwosci (strona 24) dla
zdefiniowanych powyzej wtasciwosci projektu. W tym przyktadzie dodane
sg jedynie wiasciwosci projektu do szablonu.

W szablonie mozna doda¢ dowolng wtasciwos¢. Uwaga: Organizator
doda w raporcie losowo pierwszg wartos¢ znaleziong dla wtasciwosci. W
zwigzku z powyzszym w szablonie nalezy dodawac tylko takie wtasciwosci,
ktére majg takg sama wartosc¢ dla wszystkich obiektow. Mozna na przyktad
dodac do szablonu PHASE, jesli wszystkie obiekty, ktére chcesz uwzglednic
w raporcie, nalezg do tej samej fazy.

a. Kiliknij = w prawym gérnym rogu okna Organizator, aby otworzy¢
Ustawienia, a nastepnie kliknij Szablon.

b. Nadajszablonowi nazwe w Project data i wybierz Pusty szablon.
Kliknij Utwérz.

d. Przeciggnij wtasciwosci projektu PROJECT . NAME, PROJECT .BUILDER i
PROJECT .USERDEFINED.PROJECT COMMENT do kolumn wtasciwosci.

e. Kliknij Zmien, aby zapisa¢ szablon.

Ustawienia X
Jednostki Synchronizacja Kolory Pasek narzedzi
Ty
Szablon wtasciwosci: W_Project_data v | X Zmien Ustaw jako domysine = Szablon Importuj Eksportuj
1 J | i | I i
Zestaw kolordw: | Default ~
Wiagclwodel =+ Uzytkownika~ | Kolumny +
LPROJECT Grupa: |Wszystkie -
N PROJECT.NAME “ Rosnaco x
Przeciggni 15€ wit Sci Z sty do kolur 0 ej stronie
PROJECT.ADDRESS 1 PROJECT.MAME %
PROJECT.BUILDER I»-
PROJECT.DATE_END
PROJECT.DATE_START
x
PROJECT.DESCRIPTION PROJECT.BUILDER
PROJECT.DESIGMER
FROJECT.DESIS PROJECT.BUILDER X
PROJECT
PROJECTINFO2
PROJECT.MODE
PROJECT.NAME PROJECT.USERDEFINED.R x
PROJECT
PROJECT PROJECT.USERDEFINED.PROJECT_COMMENT X
PROJECT.USEF
PROJECT.USERDEFINED.PRC

Dodaj wtasciwosci projektu do szablonu Excel, ktérego masz zamiar uzy¢
do eksportu, i zapisz szablon.

Mozesz skopiowad nagtowki kolumn z szablonu wtasciwosci i dodac je w
dowolnym miejscu w szablonie Excel. Zobacz ponizszy przyktad.

& Tekla
—— [PROJECT NAME Fropa s, | satar [PRGJECT BUILDER
Proea stdress | L I |PROJECT.USERDEFINED.PROJECT _COMMENT
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1.3

UWAGA W przypadku dodania typu wtasciwosci DATE do szablonu Excel
nalezy zmieni¢ format komorki Excel na Data, aby data

prawidtowo sie wyswietlata. Typ wtasciwosci DATE to

wiasciwosé, ktdra ma w nazwie DATE.

UWAGA Aby doda¢ wtasciwos$¢ DATE do szablonu wtasciwosci w celu
dodania biezgcej daty, nalezy zmieni¢ nazwe nagtowka kolumny

nainng niz DATE. Mozna go zmieni¢ na przyktad na DATE1 i
uzywac tego samego tekstu (DATE1) w szablonie Excel.

4. Eksportuj wtasciwosci obiektow i wtasciwosci projektu z narzedzia
Organizator.

a. Wybierz obiekty w modelu lub kategorie do wyswietlenia obiektéw w
widoku Przegladarka obiektéw.

b. Wybierz szablon wtasciwosci, ktérego chcesz uzy¢ podczas eksportu,

na przyktad Domysiny lub Pret zbrojeniowy.

c.  Kliknij = wybierz Eksport.

d. Wybierz uprzednio zmodyfikowany szablon Excel i kliknij Eksport.

Wartos$ci wiasciwosci projektu dodanych do szablonu Excel zostang

wyswietlone w wyeksportowanym szablonie Excel.

& Tekla
Structures

hseompany

o
| Trimble Demo House |

Frojoct sumber

|linwestor

2

[k

Liczba Name
3 BEAM
1 BEAM
1 BEAM
2 BEAM

Contenttype Materialtype Material Height/mm Length/mm WVidth/mm Volume/m3 Weight/t
290 0

PART STEEL
PART STEEL
PART STEEL
PART STEEL

7 COLUMN PART STEEL

W sumie

Wszystkie obiekty w tabeli:
14

Zobacz réwniez

Eksportowanie szablonu wtasciwosci z Organizatora (strona 34)

S5235JR
S235JR
$235JR
S238JR
S235JR

290
290
2%0
390

3600
7200
6997
3000
7200

81387

300
300
300
300
300

0.1
01

0
0.1

0,318
0,638
0618
0,265
0,899

9,028

Raveon, o
Phase

Tworzenie szablonu wtasciwosci w Organizatorze

Aby wyswietli¢ wtasciwosci wybranych obiektéw modelu w widoku
Organizator, mozna utworzy¢ w narzedziu Przegladarka obiektéw szablony
wiasciwosci. Mozna na przyktad utworzy¢ szablony réznych typow obiektéw
oraz grup obiektéw, uwzgledniajgc w nich potrzebne wtasciwosci obiektow.

Organizator
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do projektu
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Wiasciwosci w szablonie mozna grupowac i sortowac. Mozna takze
modyfikowac istniejgce szablony.

1.

Aby otworzy¢ Organizator, kliknij karte Zarzadzaj na wstazce, a nastepnie
przycisk Organizator.

Kliknij L w prawym gérnym rogu okna Organizator. aby otworzy¢
Ustawienia.

Aby utworzy¢ nowy szablon wiasciwosci na podstawie biezgcego szablonu,
wybierz szablon z listy szablonow.

Istniejgcy szablon mozna zmodyfikowad, wybierajgc go z listy i zmieniajgc
zawarte w nim wiasciwosci.

Kliknij + Szablon

Wprowadz niepowtarzalng nazwe szablonu witasciwosci.

Jesli wprowadzisz nazwe juz istniejgcego szablonu, opcja Utwérz bedzie
nieaktywna.

Wybierz, czy szablon ma by¢ utworzony na podstawie biezgcego szablonu
czy jako pusty szablon.

Kliknij Utwérz.

Szablony witasciwosci sg zapisywane w bazie danych Projorg w folderze
\ProjectOrganizer w folderze modelu. Zapisane szablony wtasciwosci
sg wyswietlane na liscie szablonéw witasciwosci.

Aby zdefiniowad wtasciwosci nalezgce do szablonu, wykonaj dowolng z
ponizszych czynnosci:
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5 10

L. AX :
Pasition numbex Zestaw kolorow: | Default =

Przeciggnij kolumny tutaj, aby utworzy< grupy.

Kolumny 1 +
Position number 2 4 Rosnaco 4} = 5 6 x
W wierszu podsumowania pokaz [ - - ]
'PART POSx| OR |ASSEMBLY POSx| OR |CAST UNIT POS x|
OR | PRIMARY.PART_POS X 3
Mowa kolumna 2 Rosnaco x
W wierszu podsumowania pokaz [ - - J
Przeciagnij i upusc jedna lub wiecej wlasciwosci tutaj. 3
Volume 2 Rosna O Jednostka x
W wierszu podsumowania pokaz [Wynik v ] 7
Pokaz w potaczonym wierszu [Pojedyncza wartosc - ] 8
VOLUME %
3
Opcja na Opis
obrazku
1 Utworz nowg kolumne wiasciwosci.
2 Wprowadz nazwe nowej kolumny wtasciwosci lub zmien nazwe
kolumny witasciwosci.
3 Przeciggnij co najmniej jedng wtasciwosc¢ obiektu z listy

wiasciwosci do kolumny wiasciwosci.

Witasciwosci sg odczytywane z pliku environment.db w folderze
modelu.

Jesli potrzebujesz wiasciwosci, ktore sg niedostepne na liscie, na
przyktad wtasciwosci obiektu modelu referencyjnego, mozesz je
utworzy¢ w narzedziu Organizator jako wtasciwosci uzytkownika
(strona 28).

Pole wyszukiwania umozliwia szybkie wyszukiwanie stosownych
wiasciwosci.
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Opcja na
obrazku

Opis

Na liscie Grupa mozesz wybrac opcje wyswietlania tylko

okreslonych wtasciwosci, na przyktad:

« Aby wyswietli¢ najnowsze uzywane i utworzone wtasciwosci,
wybierz opcje Ostatnie.

+ Aby wyswietli¢ wiasciwosci zaimportowane oraz wtasciwosci
utworzone w narzedziu Organizator, wybierz opcje
Uzytkownika.

+  Aby wyswietli¢ wiasciwosci uzywane w szablonach
wiasciwosci modelu, wybierz opcje Szablony wtasciwosci.

Kliknij Rosngco lub Malejaco, aby zmienic kolejnos¢ sortowania
w kolumnie wtasciwosci.

Przeciggnij kolumne wtasciwosci do wiersza grupowania. W
kolumnie wtasciwosci wyswietli sie ikona grupowania *=.

Usun kolumne wtasciwosci.

Wybierz wartos¢ wiasciwosci pokazang w wierszu sumy w
widoku Przegladarka obiektéw:

* - (minus) oznacza brak jakiejkolwiek wartosci.

+ Pojedyncza wartos¢ wyswietla jedng wartos¢ wtasciwosci.
Pojedyncza wartosc jest pokazywana, jesli wszystkie obiekty
majg w kolumnie takg samg wartos¢ wiasciwosci.

«  Wynik pokazuje w kolumnie sume wszystkich wartosci
wiasciwosci.

Wybierz wartosci wtasciwosci pokazane w potgczonych wierszach
w widoku Przegladarka obiektow:

+ Pojedyncza wartos¢ wyswietla jedng wartos¢ wiasciwosci.
«  Wynik pokazuje sume wartosci wtasciwosci.

9

Kliknij /€9n9stka 3y ustawi¢ jednostke i doktadnoé¢ jednostki w
przypadku kolumny witasciwosci.

10

Wybierz zestaw koloréow (strona 32) szablonu.

9. Kliknij Zmien, aby zapisa¢ wtasciwosci w szablonie.

10. Aby na state zapisac szablon oraz wprowadzone w nim zmiany, zapisz
model Tekla Structures.

Przyktad wykorzystania wtasciwosci wielu obiektéw

Zebranie witasciwosci wielu obiektéw w jednej kolumnie moze by¢ przydatne.
W ten sposdb mozna zapewni¢ odpowiednig wartos¢ wiasciwosci dla réznego
typu obiektow.

Organizator 27 Tworzenie szablonu wiasciwosci w Organizatorze



Na przyktad mozna uwzgledni¢ rézne nazwy wtasciwosci w kolumnie Nazwa.
Przegladarka obiektéw wyswietla NAME dla czeSci, ASSEMBLY NAME dla
zespotdw, CAST UNIT NAME dla zespotoéw betonowych i tak dalej.

‘Name ‘ 4 Rosnaco x

W wierszu podsumowania pokaz | - h |

'NAMEX | OR |ASSEMBLY_NAMEX| OR | CAST_UNIT_NAME X |

OR |BOLTNAMEX OR |NUTNAMEX OR |MAINPART.NAME X |

Podczas wyszukiwania wtasciwosci w widoku Przegladarka obiektéw jest
stosowana kolejnos¢, w jakiej wyswietlane sg wtasciwosci w kolumnie, od lewej
do prawej. Po znalezieniu wartosci reszta wtasciwosci w kolumnie zostanie
zignorowana.

Zobacz réwniez

Tworzenie formuty uzytkownika w Organizatorze (strona 29)

Tworzenie wiasciwosci uzytkownika w Organizatorze

W oknie Organizator mozna utworzy¢ wtasne wtasciwosci i uzywac ich w
kolumnach wtasciwosci w taki sam sposéb jak innych wiasciwosci. Aby uzy¢
wiasciwosci w modelu, mozna je dodac do obiektow modelu w kategoriach
wiasciwosci.

Niektdére wiasciwosci obiektu, na przyktad wiasciwosci obiektow modelu
referencyjnego, nie sg automatycznie dostepne w oknie Organizator. Aby
korzystac z tych wtasciwosci w oknie Organizator, trzeba je utworzyc jako
wiasciwosci uzytkownika.

1. Aby otworzy¢ Organizator, kliknij karte Zarzgdzaj na wstazce, a nastepnie
przycisk Organizator.

2. Kliknij = w prawym gérnym rogu okna Organizator. aby otworzy¢
Ustawienia.

3.  Kliknij Uzytkownika.
Wybierz Wtasciwos¢.
5.  WprowadzZ nazwe wtasciwosci w polu Nazwa.

Nazwa ta zostanie wyswietlona na liscie wtasciwosci. Upewnij sig, ze
nazwa nie zaczyna sie ani nie konczy spacja.

6. Wprowadz doktadng nazwe wtasciwosci w polu Wiasciwosé.
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W oknie Organizator ta nazwa bedzie wykorzystywana do wyszukiwania
wartosci wtasciwosci. Upewnij sie, ze nazwa nie zaczyna sie ani nie konczy
spacja. W przypadku witasciwosci typu UDA maksymalna dtugosc to 19
znakow.

UWAGA W przypadku wtasciwosci obiektu modelu referencyjnego
musisz doda¢ EXTERNAL. na poczatku nazwy wtasciwosci, na
przyktad EXTERNAL.Tekla Reinforcement.Rebar Mark.
Doktadng nazwe wiasciwosci mozna na przyktad skopiowac z
okna dialogowego Zbadaj obiekt.

7.  Wybierz typ jednostki wtasciwosci.

Organizator automatycznie wybierze wartos¢ domysing Typ danych typu
jednostki. Typ danych mozna zmienic.

Wybierz typ danych wtasciwosci.
Wybierz typ wtasciwosci dla wtasciwosci.

Uzyj typu UDA podczas tworzenia wtasciwosci zapisywanych w modelu.

Ustawienia x
Jednostiki Synchronizacja Kolony Pasek narzedz

Szablon wiasciwode Diefault = X Zmier Ustaw jako domyslne < Szablon Importu] Eksportuj
v |Default *

Windciwodcl

[+

Grupa: | Wszystkie

J podsumowania po| - hd
Etwéﬁ wihatciwodd X

Nazwa REBAR STATUS UDA | *| OR |ASSEMBLY NAMEx OR |CAST UNIT_NAME x

OLT.NAME X OR NUTNAMEX OR |MAINPART.NAME X

[ty . Rosn =
Brak jednostki = || Liczba bez Wlamka dziesie = | |UDA - type ey

4 podsumowania po | - -

OK  Anuluj
== S INTTIVPEX | OR | PART.CONTENTTYPE X

10. Kliknij OK.

Wiasciwosci uzytkownika sg wysSwietlane na liscie wiasciwosci w grupie
Uzytkownika. Wtasciwosci UDA sg wysSwietlane réwniez w grupie UDA.
Wiasciwosci uzytkownika mozesz modyfikowac i usuwad, klikajac je prawym
przyciskiem myszy.

Zobacz réwniez

Tworzenie szablonu wtasciwosci w Organizatorze (strona 24)
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Tworzenie formuty uzytkownika w Organizatorze

Przy uzyciu wiasciwosci obiektow dostepnych w oknie Organizator mozna

tworzy¢ proste formuty matematyczne. Mozna na przyktad obliczac pola

powierzchni okreslonych typdw obiektéw. Formuty mozna dodawac do kolumn

wiasciwosci w taki sam sposob jak wrasciwosci obiektédw. Formut mozna

uzywad we wiasciwosciach obiektow takze podczas tworzenia kategorii

wiasciwosci.

1. Aby otworzy¢ Organizator, kliknij karte Zarzadzaj na wstazce, a nastepnie
przycisk Organizator.

2. Kliknij L w prawym gérnym rogu okna Organizator. aby otworzy¢
Ustawienia.

3. Kliknij Uzytkownika.
4. Wybierz Formuta.
5.  Wprowadz nazwe formuty.
Upewnij sie, ze nazwa nie zaczyna sie ani nie kohczy spacj3.

6. W polu wyszukiwania w oknie dialogowym Ustawienia wprowadz nazwe
wiasciwosci, aby wyszukadé wtasciwosc.

Aby zawezi¢ wybor wiasciwosci wyswietlanych na liscie wiasciwosci,
mozna réwniez wybrac opcje z listy Grupa.

7. Przeciggnij zadane wtasciwosci do pola formuty w oknie dialogowym
Utworz formute.

8. Przeciggnij zadane operatory matematyczne do pola formuty i umies¢ je
miedzy wtasciwosciami.

e

«  Wybierz ! / , aby dodac¢ znaki podstawowych operacji
matematycznych.

*  Wybierz ( },abydodac'nawiasy.

#
+  Wybierz , aby dodac pole, w ktorym mozna wprowadzic liczbe.
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Utworz formute X

Nazwa: |Masa zbrojenia na objetosé¢ betonu ‘

HEEE0 [

| CAST_UNIT.CAST_UNIT_REBAR WEIGHT X | |E| | CAST_UNIT.VOLUME ONLY_CONCRETE PARTS X |
Typ jednostki
[Brakjednostki v

Utwérz  Anuluj

9. W razie potrzeby przeciggnij wtasciwosci i operatory do pola formuty, aby
ja zmodyfikowac.

W oknie Organizator jest automatycznie sprawdzane, czy formuta jest
matematycznie poprawna. Jesli formuta jest niepoprawna, opcja Utwérz
bedzie nieaktywna, a nieprawidtowe elementy zostang wyswietlone na
czerwono.

10. Wybierz typ jednostki odpowiedni dla wtasciwosci uzywanych w formule.
11. Kliknij Utwérz.

Formuta bedzie widoczna na liscie wtasciwosci w grupie Uzytkownika.
Formuty na liscie wtasciwosci mozna modyfikowac i usuwag, klikajgc je prawym
przyciskiem myszy. W szablonach wtasciwosci mozna tworzy¢ formuty
uzytkownika, przeciggajac je do kolumn wtasciwosci.

Wiadclwodcl + Uiytkownika~ | Kolumny &
Grupa: | Uzytkownika -

Edytuj formube x

Jednostka ®

wania

szach
CAST_UNIT.CAST UNIT REBAR WEIGHT X | | /| | CAST UNIT.VOLUME ONLY CONCRETE PARTS X

yp jednostki x
Brak jednostii ~| [ana
szach

Zbrojenie/objetost (kg/n Jednostka x

Y

Pokaz wynik w wierszu podsumowania
[ Pokaz wynik w potaczonych wierszach

Masa zbrojenia na objgtosé betonu %

Zobacz réwniez

Tworzenie szablonu wtasciwosci w Organizatorze (strona 24)
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Tworzenie zestawu koloréw w Organizatorze
Za pomocg koloréw mozna przedstawiac zawartos¢ grup widoku

Przegladarka obiektéw w modelu. Kolory sg wtgczane do zestawdw koloréw,

ktére mozna tworzy¢ i modyfikowac. Zestaw kolorow mozna uwzgledni¢ w
szablonie wtasciwosci, tak aby w danym szablonie wtasciwosci zawsze byty
stosowane okreslone kolory. Prezentacja roznymi kolorami stuzy jedynie do

przegladania elementéw. Nie mozna zapisac kolorow w modelu ani w widoku
Przegladarka obiektow.

1.

Aby otworzy¢ Organizator, kliknij karte Zarzadzaj na wstgzce, a nastepnie
przycisk Organizator.

Kliknij L w prawym gérnym rogu okna Organizator. aby otworzy¢
Ustawienia.

Przejdz do zaktadki Kolory.

Kliknij =+ Zestaw kolorow .

Zestaw kolorow zostanie utworzony na podstawie aktualnie wybranego
zestawu.

Wprowadz niepowtarzalng nazwe zestawu koloréw.
Kliknij Utwérz.

Aby okresli¢ kolory nalezace do zestawu koloréw, wykonaj jedng z
ponizszych czynnosci:

+  Kliknij dwukrotnie kolor, aby go zmodyfikowac.
* Przeciggnij kolory, aby je utozy¢ w innej kolejnosci.

Kolory sg uzywane w widoku Przegladarka obiektéw w kolejnosci, w
ktérej sg wymienione w zestawie koloréw. Grupa na najwyzszym
poziomie w widoku Przegladarka obiektéw otrzymuje pierwszy kolor,
nastepna grupa drugi itd.

+  Kliknij kolor prawym przyciskiem myszy, aby doda¢, usung¢, wycigc lub
skopiowac kolor.

+  Kliknij dwukrotnie dodany kolor, aby go zmodyfikowac.
Za pomoca klawiszy Ctrl i Shift mozesz wybrac wiele koloréw.
+ Kliknij Resetuj kolory, aby przywrocic kolory zestawu Domysiny.

W razie potrzeby kliknij Ustaw jako domysine, aby uzy¢ danego zestawu
koloréw jako zestawu domysinego w narzedziu Organizator.

Kliknij Zmien.
Ustawienia okreslone w nowym zestawie kolorow zostang zachowane w

narzedziu Organizator. Jesli zamkniesz okno dialogowe Zmien, nie
klikajac opcji Ustawienia, nowy zestaw koloréw bedzie miat takie same
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ustawienia jak zestaw koloréw uzyty jako podstawa do utworzenia
nowego zestawu.

WSKAZOWKA Zestawy koloréw mozna wyeksportowac z narzedzia Organizator w
formacie xm1, a nastepnie uzy¢ ich w innych modelach. Jednoczesnie
mozna wyeksportowac jeden zestaw. Plik zestawu koloréw ma
rozszerzenie .colorset.

Mozna importowac zestawy koloréw, ktore zostaty eksportowane z
biezgcego modelu lub z innych modeli Tekla Structures w formacie
xml. Jednoczesnie mozna importowac kilka plikéw.

Zobacz réwniez
Tworzenie szablonu wtasciwosci w Organizatorze (strona 24)

Wyswietlanie wtasciwosci obiektu w Organizatorze (strona 6)

Usuwanie szablonu wtasciwosci w Organizatorze
Mozna usungc¢ szablony wtasciwosci w oknie Organizator Ustawienia.

1. Aby otworzy¢ Organizator, kliknij karte Zarzadzaj na wstazce, a nastepnie
przycisk Organizator.

2. Kliknij L w prawym gérnym rogu okna Organizator. aby otworzy¢
Ustawienia.

3.  Wybierz szablon wtasciwosci z listy szablondw.

4. Kliknij x, aby usung¢ wybrany szablon wiasciwosci.

Zobacz réwniez

Tworzenie szablonu wtasciwosci w Organizatorze (strona 24)

Importowanie szablonu wtasciwosci do Organizatora

Do okna Organizator mozna importowac szablony wtasciwosci
wyeksportowane z biezgcego modelu lub z innych modeli Tekla Structures.
Szablony wtasciwosci majg format xm1. Jednoczesnie mozna importowacd jeden
lub wiele szablonow.

Szablony wtasciwosci mozna zapisac¢ w folderze systemowym
\ProjectOrganizerData, aby byty one dostepne automatycznie we
wszystkich modelach. Aby uzyskac¢ informacje na temat sposobu korzystania z
folderow firmowych, projektow i system w narzedziu Organizator, zobacz
Niestandardowa konfiguracja domysina Organizatora (strona 58).
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1. Aby otworzy¢ Organizator, kliknij karte Zarzgdzaj na wstazce, a nastepnie
przycisk Organizator.

2. Kliknij L w prawym gérnym rogu okna Organizator. aby otworzy¢
Ustawienia.

3. Kliknij Import.

Wybierz plik szablonu wtasciwosci do importu.

Pliki szablonéw wtasciwosci majg rozszerzenie .propertytemplate.
5. Kliknij Otwérz.

Plik zostanie zaimportowany i wyswietlony na liscie szablondw wtasciwosci
w oknie Organizator. Jesli istnieje juz szablon o takiej samej nazwie jak
nazwa importowanego pliku, wowczas w oknie Organizator zostanie
dodany kolejny numer do nazwy importowanego pliku.

Jesli wybrany plik nie bedzie prawidtowym plikiem szablonu wtasciwosci, w
oknie Organizator zostanie wyswietlony komunikat o btedzie, a plik nie
zostanie zaimportowany.

Jesliimportowany plik zawiera wtasciwosci, ktérych nie ma na liscie
wiasciwosci w oknie Organizator, wtasciwosci te zostang dodane jako
wiasciwosci uzytkownika.

Zobacz réwniez

Eksportowanie szablonu wtasciwosci z Organizatora (strona 34)

Eksportowanie szablonu wtasciwosci z Organizatora

Szablony wtasciwosci mozna eksportowac z okna Organizator do plikow w
formacie xm1 i uzywac ich w innych modelach. Jednoczesnie mozna
eksportowac jeden lub wiele szablondw. Eksportowanie szablondéw pozwala
réwniez na przechowywanie kopii zapasowych utworzonych szablonéw.

Aby uzyskac informacje na temat sposobu korzystania z folderéw firmowych,
projektdéw i system w narzedziu Organizator, zobacz Niestandardowa
konfiguracja domyslna Organizatora (strona 58).

1. Aby otworzy¢ Organizator, kliknij karte Zarzgdzaj na wstazce, a nastepnie
przycisk Organizator.

2. Kliknij = w prawym gérnym rogu okna Organizator. aby otworzy¢
Ustawienia.

3. Aby wyeksportowac okreslony szablon wtasciwosci, wybierz go z listy
szablonéw.

4. Kliknij Eksport.
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7.

Wybierz opcje eksportowania biezgcego szablonu wtasciwosci lub
wszystkich szablonéw witasciwosci.

Kliknij Przegladaj, aby wybrac folder docelowy.

Domyslnie szablony sg eksportowane do folderu \ProjectOrganizer
znajdujgcego sie w folderze biezgcego modelu.

Kliknij Eksport.

Dla kazdego wyeksportowanego szablonu zostanie utworzony plik w formacie
xml. Rozszerzenie pliku to .propertytemplate.

Zobacz réwniez

Tworzenie raportéw zawierajgcych wartosci wtasciwosci obiektu z
Organizatora (strona 19)

Importowanie szablonu wtasciwosci do Organizatora (strona 33)

Kategorie w Organizatorze

Model mozna uporzgdkowa¢ wedtug kategorii modelu oraz innych typéw
kategorii, ktore mozna tworzy¢ zaleznie od potrzeb (na przyktad przy uzyciu
wiasciwosci obiektu).

Korzystajgc z kategorii potozenia, mozna utworzy¢ strukture podziatu
potozenia i podzieli¢ model na projekty, budowy, budynki, sekcje i pietra.
Projekt zawiera wszystkie obiekty modeli wybranych we wtasciwosciach
kategorii, modeli Tekla Structures, modeli referencyjnych lub jednych i
drugich. W ramach projektu, obiekt modelu moze jednoczesnie nalezec
tylko do jednej kategorii potozenia najnizszego poziomu.

Organizator zawsze tworzy w projekcie kategorie nieskategoryzowang dla
obiektow, ktorych na podstawie wprowadzonych definicji potozenia nie
mozna zaliczy¢ do zadnej innej kategorii. Definicje mozna modyfikowa¢, aby
uwzgledniac potgczenia z obiektami w kategoriach potozen.

Kategorie wtasciwosci umozliwiajg dodawanie atrybutdéw zdefiniowanych
przez uzytkownika (UDA) do obiektéw modelu. W ramach kategorii
wiasciwosci, obiekt modelu moze jednocze$nie nalezec tylko do jednej
kategorii najnizszego poziomu.

Kategorie uzytkownika tworzy sie na podstawie regut zdefiniowanych przez
uzytkownika. Na podstawie tych regut obiekty sg dodawane do kategorii.
Kategorie mozna réwniez tworzyc¢ recznie bez uzycia regut.

Przyktad ustawiania kategorii domysinej w Organizatorze:
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Kategarie v

e |+ 2

[T Bez kategorii (-)

v [J Budowa ()
[ Budynek (-)
PIFC (-/-)

@ Kategoria wlasciwosci (-)

B Kategoria uzytkownika (-)

Po uwzglednieniu obiektow w kategoriach:

+ Liczba obiektéw w kategorii bedzie wyswietlana w nawiasie dla kategorii
potozenia i kategorii wtasciwosci oraz w odniesieniu do najnizszego
poziomu kategorii uzytkownika.

* W odniesieniu do kategorii niestandardowych w nawiasie bedzie
wyswietlana liczba obiektéw w kategorii oraz catkowita liczba obiektow
uwzglednionych w kategorii i jej podkategoriach, tak jak na ponizszym
obrazie.

Kategoria uzytkownika

B PANEL (13)
w B ELEMENT BETONOWY (3/3)
B ELEMENT BETONOWY (3)
B ELEMENT BETONOWY_1 (2)

Zobacz réwniez

Tworzenie kategorii potozenia w Organizatorze (strona 37)

Reczne tworzenie kategorii potozenia w Organizatorze (strona 42)
Tworzenie kategorii wtasciwosci w Organizatorze (strona 44)
Tworzenie kategorii uzytkownika w Organizatorze (strona 48)
Tworzenie automatycznych podkategorii w Organizatorze (strona 51)

Modyfikowanie kategorii w Organizatorze (strona 53)
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Usuwanie kategorii w Organizatorze (strona 58)
Niestandardowa konfiguracja domysina Organizatora (strona 58)

Wykluczanie typdw obiektéw z Organizatora (strona 61)

Tworzenie kategorii potozenia w Organizatorze

Kategorie potozenia mozna tworzy¢ poprzez zdefiniowanie obszaréw
granicznych kategorii. Funkcja umozliwia organizowanie obiektéw modelu w
sekcje i pietra. Obiekty sg automatycznie aktualizowane zgodnie z kategoriami
na podstawie ich potozenia i zdefiniowanych granic. Jesli obiekt nie miesci sie
wewnatrz obszaru granicznego ani w jego granicach, zostanie umieszczony w
kategorii nieskategoryzowanej, ktéra jest tworzona automatycznie.

1. Aby otworzy¢ Organizator, kliknij karte Zarzadzaj na wstazce, a nastepnie
przycisk Organizator.

2. W drzewie kategorii wybierz opcje Budynek.

3.  Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz Definiuj obszary graniczne
dla potozen.

4. Na zaktadce Budynek okresl obszar graniczny budynku.

a. Jeslimodel zawiera kilka siatek, z listy Poczatek siatki w modelu
wybierz siatke dla tego budynku.

Wybor siatki bedzie mozliwy tylko w przypadku dostepnosci kilku
siatek.

Wybor siatki przedstawia wspétrzedne globalne x, y i z poczatku siatki
oraz obrét siatek wzgledem wspotrzednych poczgtku modelu.

b. W razie potrzeby zmiert nazwe domysing budynku.

c. Zdefiniuj wspotrzedne x, y i z obszaru granicznego budynku,
wybierajac z listy wspotrzedne granicy lub wprowadzajgc stosowne
wspotrzedne w polach wspoétrzednych granicy.

d. Aby wyswietli¢ obszar graniczny w modelu, kliknij ikone N znajdujaca
sie przed nazwg budynku.
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Ponizszy obraz przedstawia przyktadowe wspotrzedne budynku.

Boundary boxes for locations X
Location definition for "Project > Site > Building” Unit: Millimeter (mm)
Sections Floors Settings v

Grid origin in the model (0.0, 0,0, 0,0) Rotation 0°

Building name Local X Axis Local Y Axis Local Z Axis
Building 1(0.0) - -500,0 v -5 000,0 -
6(360000) = "G (372000) ¥ C+17400 (17 4C~

Modify  Close

e. Aby usungc obszar graniczny z widoku modelu, kliknij w modelu
prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie Aktualizuj okno.

5. Na zaktadce Sekcje okresl obszary graniczne sekgji.

Kliknij m aby utworzy¢ co najmniej jedng sekgje.
W razie potrzeby zmien nazwy domysine sekgcji.

c. Zdefiniuj wspotrzedne x, y i z obszaru granicznego sekcji, wybierajgc z
listy wspotrzedne granicy lub wprowadzajgc stosowne wspoétrzedne w
polach wspotrzednych granicy.

Upewnij sie, ze sekcje nie pokrywajg sie i znajdujg sie wewnatrz
obszaru granicznego budynku. Jesli obszary graniczne bedg sie
pokrywac, przy wspoétrzednych zostanie wyswietlony czerwony
wykrzyknik. Jesli obszary graniczne sie nie pokrywajg, mozna zapisac
definicje lokalizacji.

d. Aby wyswietli¢ obszar graniczny w modelu, kliknij ikone N znajdujaca
sie przed nazwg sekgji.
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Ponizszy obraz przedstawia przyktadowe wspotrzedne sekgji.

Boundary boxes for locations x
Location definition for "Project > Site > Building" Unit: Millimeter (mm)
Building : Floors Settings v
=+ Section
Section name Local X Axis Local Y Axis Local Z Axis
Frame 1(0,0) -500,0 -5 000,0
] »
& (36 000,0) 30 500,0 +17400 (17 400,0)
Ramp 1 (0.0 30 500,0 -5 000,0
[ *
6 (36 000,0) G (37 200,0 +17400 (17 400,0)

Modify  Close

e. Aby usung¢ obszar graniczny z widoku modelu, kliknij w modelu
prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie Aktualizuj okno.

Na zaktadce Pietra okresl obszary graniczne pieter.
a. Kliknij przycisk System pietra.

Mozesz doda¢ dowolng liczbe systemdw pietra. Dodane systemy
pietra beda dostepne na liscie.

b. W razie potrzeby wprowadz nazwe systemu pietra.
c. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

«  Kliknij F Pigtro aby doda¢ gérne pietro do systemu pietra.

W polu obok przycisku mozesz wprowadzi¢ wysokos¢ gérnego
pietra.

Kliknij = Pietra na podstawie siatki , aby utworzyc’ pietra
automatycznie, na podstawie poziomow siatki.

d. W razie potrzeby zmient nazwy domysline pieter.

e. Zdefiniuj wspoétrzedne z pieter, wybierajac z listy wspotrzedne granicy
lub wprowadzajgc stosowne wspoétrzedne w polach wspotrzednych
granicy.

f.  Zlisty dostepnej w polu w prawym gérnym rogu wybierz budynek lub
sekcje, dla ktorej bedzie uzywany system pietra.
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Jesli nie zdefiniowano sekgji, zostang wyswietlone budynki. Budynek
lub sekcja zostang dodane do pola.

Systemdw pieter mozna uzywac w kilku budynkach i sekcjach. Jesli
system pietra jest uzywany w innym budynku, ale ma zostac z niego
usuniety, wowczas nalezy otworzy¢ definicje obszaru granicznego
takiego budynku i wprowadzi¢ tam stosowne modyfikacje.

g. Aby wyswietli¢ obszar graniczny w modelu, kliknij ikone J znajdujaca
sie przed nazwg pietra.

Ponizszy obraz przedstawia przyktadowe wspoétrzedne pietra.

Boundary boxes for locations >
Location definition for "Project > Site > Building” Unit: Millimeter (mm)
Building  Sections | ...... Settings A
Floor system | Floor system | X = Floor system

= Floors based on grid

Frame x
=+ Floor 00
Local building top
Floor 5 =
= - +13800 (13 800,0) =
) | Fioora *| 34000
= - +10400 (10 400,0) *
N _ x
([ | Ficor3 *1 34000
[ . +7200 (70000) ~
L [ge >
N | Froor2 * 1 34000 ]
-— - +3600 (36000) -
Floor 1 *| ze000 :
e . +0(0.0) v
Baf | Basement Local building bottom

Meodify  Close

h. Aby usungc obszar graniczny z widoku modelu, kliknij w modelu
prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie Aktualizuj okno.

7. Na zaktadce Ustawienia okresl sposdb umieszczania obiektéw w
kategoriach.
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Organizator sprawdza wybrane opcje w kolejnosci, w jakiej sg
wyswietlane na zaktadce Ustawienia, od gory do dotu.

Boundary boxes for locations *
Location definition for "Project > Site > Building” Unit: Millimeter (mm)
Building  Sections  Floors tting v

Default setting for object placing

If an object is fully in a boundary box, it belongs to the

g

category of that boundary box.

Optional settings for object placing

The settings are taken into account in the order below. Place an object into the category:

W Ifit partly belongs to one category

Where the center of gravity falls

based on the main part

g B

®) based on the whole assembly

If it belongs to many categories:

- Into the category that is closer to the origin according to the
order of positive x and y.

- Into the category that is closer to the building bottom in the
z direction.

w» >
LY

Modify  Close

Obiekty, ktorych nie da sie zaliczy¢ do zadnej kategorii na podstawie ich
ustawien domysinych ani wybranych ustawien opcjonalnych, sg
umieszczane w kategorii Bez kategorii, ktora jest tworzona
automatycznie na odpowiednim poziomie. Aby skorygowac potozenie,
mozna zmodyfikowac wspétrzedne granicy lub recznie przesungc obiekty.

W przypadku wiekszej liczby projektéw niz jeden nie mozna przesuwac
obiektéw z jednego projektu do drugiego.

Kliknij Zmien i Zamknij.
Kliknij prawym przyciskiem myszy dowolng kategorie w projekcie i wybierz
Synchronizuj kategorie, aby odswiezy¢ zawartos¢ kategorii z modelu.

Mozesz réwniez klikng¢ przycisk 2, aby synchronizowa¢ Organizator.
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Po utworzeniu kategorii ikony przed kategoriami w drzewie kategorii beda
wyswietlane na niebiesko.

Pietro (18)

Kopiowanie projektu do kategorii wtasciwosci lub kategorii uzytkownika

Mozna skopiowac dowolny Projekt z kategorii potozenia do kategorii
wiasciwosci lub kategorii uzytkownika.

1.  Wybierz Projekt, ktory chcesz skopiowac.

2. Przeciggnij Projekt do kategorii wtasciwosci lub kategorii uzytkownika w
drzewie kategorii.

Organizator wyswietla grubg linie w potozeniu, do ktérego mozna
skopiowac Projekt.

3.  Wybierz odpowiednig opcje kopiowania:
« Kopiuj, aby skopiowac strukture drzewa Projekt i obiekty.

Jesli Projekt zostanie skopiowany za pomocg tej opcji, a nastepnie
Projekt zostanie zmodyfikowany w kategoriach potozenia, skopiowany
Projekt bedzie miat automatycznie uwidocznione zmiany.

+ Skopiuj tylko strukture drzewa, aby skopiowac jedynie strukture
drzewa Projekt

UWAGA Jesli wybierzesz model Tekla Structures, we wtasciwosciach kategorii
zostang uwzglednione, wszystkie zespoty, zespoty betonowe i
obiekty wylewane.

Jesli we wtasciwosciach kategorii wybierzesz dowolny z modeli
referencyjnych, wéwczas uwzglednione zostang zespoty
referencyjne lub obiekty referencyjne. Jesli model referencyjny nie
zawiera zadnych zespotéw, uwzglednione zostang obiekty
referencyjne.

Zobacz réwniez

Kategorie w Organizatorze (strona 35)
Modyfikowanie kategorii w Organizatorze (strona 53)
Usuwanie kategorii w Organizatorze (strona 58)

Reczne tworzenie kategorii potozenia w Organizatorze

Kategorie potozenia mozna tworzyc recznie bez definiowania obszaréw
granicznych.
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1. Aby otworzy¢ Organizator, kliknij karte Zarzgdzaj na wstazce, a nastepnie
przycisk Organizator.

2. Wybierz Projekt, kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie
Nowa budowa.

Mozesz réwniez wybrac opcje Nowy projekt, aby w Organizatorze w
projekcie zostaty automatycznie utworzone Budowa i Budynek.

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy na utworzong kategorie Budowa i
wybierz opcje Nowy budynek.

4. Kliknij prawym przyciskiem myszy na utworzong kategorie Budynek i
wybierz opcje Nowa sekcja lub Nowe pietro.

5. Kliknij prawym przyciskiem myszy na utworzong kategorie Sekcja i
wybierz opcje Nowe pietro.

Mozesz utworzy¢ dowolng liczbe projektéw, buddw, budynkdw, sekcji i
pieter.
6. Dodaj obiekty do kategorii. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

+  Wybierz kategorie w projekcie, aby pokazac obiekty modelu w
Przegladarce obiektéw i wybierz obiekty do przesuniecia do nowej
kategorii. Nastepnie przeciggnij obiekty do nowej kategorii.

+ W modelu wybierz obiekty do przesuniecia, kliknij nowg kategorie
prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje Przesun wybrane obiekty.

UWAGA Nie mozna przesuwac obiektow miedzy projektami. W obrebie
projektu mozna przesuwac obiekty modelu miedzy kategoriami
najnizszego poziomu. Jeden obiekt moze jednoczesnie nalezec
tylko do jednej kategorii potozenia najnizszego poziomu.

W przypadku recznego utworzenia kategorii ikony poprzedzajgce kategorie w
drzewie kategorii bedg wysSwietlane na czarno.

vSekcja (16)
@ Pietro (16)

vSekcja 1(24)
@ Pietro (14)

([[))Pietro 1 (10)

Zobacz réwniez
Kategorie w Organizatorze (strona 35)
Modyfikowanie kategorii w Organizatorze (strona 53)
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Usuwanie kategorii w Organizatorze (strona 58)

Tworzenie kategorii wtasciwosci w Organizatorze

Mozna tworzy¢ kategorie wtasciwosci, aby dodawac wtasciwosci do obiektow
modelu. Mozna uzy¢ istniejgcych atrybutéw zdefiniowanych przez uzytkownika
(UDA) w kategoriach i dodac¢ do nich wartosci lub utworzy¢ atrybuty UDA jako
wiasciwosci uzytkownika w Organizatorze i uzywac ich w kategoriach
wiasciwosci. Mozna uzy¢ wtasciwosci dodanych do kategorii wtasciwosci do
tworzenia raportow tylko w Organizatorze. Mozna je rowniez zapisac¢ do
modelu i uzywac w innych narzedziach do tworzenia raportéw.

UWAGA W przypadku kilku kategorii wtasciwosci danego atrybutu UDA
mozna uzyc tylko w jednej kategorii wtasciwosci gtdbwnego poziomu.
Dzieki temu inne kategorie nie zastgpig atrybutu UDA.

1. Aby otworzy¢ Organizator, kliknij karte Zarzgdzaj na wstazce, a nastepnie
przycisk Organizator.

2. W sekcji Kategorie wybierz kategorie wtasciwosci na gtbwnym poziomie
kategorii, kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje Wtasciwosci.
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v
= | i+
~ il Projekt (912) |

[7l Bez kategorii (301)

+ [J Budowa (611)
P[] Budynek (611)

P IFC 0001 (1688/1688)

~taaoria whatciwa
L ST e e WS B

Przesun wybrane ob

P B Objects (1095/1095)

Mowa kategoria

-* rAFREAL 1 .
i lBrak wyréznienia lub wyb Nowa podkategoria

Utworz automatyczr

Wybierz w modelu

Zmien nazwe

Wiasciwosci

Zsynchronizuj kategg

Dodaj zawartos¢ do kategorii (strona 48).

Wiasciwosci zostang dodane do obiektéw nalezgcych do kategorii.
Zawartosc¢ kategorii mozna dodac recznie (strona 53), wybierajgc obiekty
w modelu i wstawiajac je do kategorii lub poprzez zdefiniowanie regut,
ktére pozwolg na automatyczne wstawianie obiektow do kategorii.

Do kategorii mozna réwniez dodawac podkategorie (strona 51).
Podkategorie mozna dodawac recznie lub automatycznie na podstawie
wiasciwosci. Wartosci wiasciwosci sg zapisywane w obiektach z kategorii
najnizszego poziomu.

Zaznacz pole wyboru Nie usuwaj pustych automatycznych
podkategorii, aby zachowac wszystkie podkategorie podczas
synchronizacji. Jesli nie zaznaczysz tego pola wyboru i zmienisz model tak,
ze niektore z podkategorii lub wszystkie podkategorie nie bedg zawieraty
zadnych obiektow, puste podkategorie zostang usuniete podczas
synchronizacji gtbwnej kategorii lub catego Organizatora.

Aby do kategorii wstawiane byty tylko obiekty zespotu najwyzszego
poziomu, zaznacz opcje Dodaj zespét znajdujacy sie na najwyzszym
poziomie w modelu.
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4. W sekcji Wiasciwosci obiektu wybierz wtasciwos¢ niestandardowg lub
istniejgcy atrybut UDA. Mozesz dodac¢ wiecej niz jedng wiasciwosc.
5. Okre$l ustawienia wtasciwosci:
T Wiasciwosci obiektu
Ustaw wihasciwosci i ich wartosci dla obiektow na tym drzewie kategorii, aby zostaly zapisane w modelu
iwosé Typ Wartosé Jednostka
[ Tekst - x
a. Naliscie Typ wybierz typ wtasciwosci i okresl wartos¢ w polu
Wartosc.
Typ okresla rodzaj wartosci, jakiego mozna uzyc.
Typ Typ Wartos¢
atry
but
u
UDA
tanc| Tekst Wprowad?z tekst lub liczbe.
uch ' Nazwa kategorii Nazwa kategorii w Organizatorze jest
automatycznie dodawana w polu Wartos¢.
Potgczone nazwy Nazwy kategorii w Organizatorze s3
kategorii automatycznie dodawane w polu Wartos¢.
Liczb| Liczba bez utamka | Wprowad? liczbe.
a dziesietnego
catk
owit
a
Pod | Liczba z utamkiem | Wprowadz liczbe z utamkiem dziesietnym.
wojn | dziesietnym
y Formuta Wybierz formute z listy Wartos¢. Formuty
definiuje sie w oknie Ustawienia Organizatora.
Data | Data Wprowadz date lub wybierz jg z kalendarza.

b. Wybierz wartos¢ jednostki z listy Jednostka.

Dla wiasciwosci dostepne sg nastepujgce opcje jednostek:

+ Jednostki wtasciwosci sg zdefiniowane w pliku
contentattributes userdefined.lst lub object.inp.

+ Jednostki wtasciwosci niestandardowych utworzonych w
Organizatorze definiuje sie podczas tworzenia wtasciwosci.

Organizator
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c. Aby ustawi¢ inne wartosci dla tych samych wtasciwosci w
podkategoriach, zmien wtasciwosci w tych podkategoriach.

+  Aby witasciwos¢ przyjmowata wartosc zdefiniowang na wyzszym
poziomie kategorii wtasciwosci, zaznacz pole wyboru Przejmij
wartos¢ za nazwg wtasciwosci.

+ Jesli zaznaczysz opcje Przejmij wartosé, ale wybierzesz typ w polu
Typ lub wprowadzisz warto$¢ w polu Wartosé, woéwczas
zaznaczenie pola Przejmij wartos¢ zostanie automatycznie
usuniete.

UWAGA Wartosci wiasciwosci sg zapisywane do obiektow z
podkategorii najnizszego poziomu.

Po zapisaniu w modelu wtasciwosci niestandardowych
utworzonych w Organizatorze bedzie mozna ich uzywac
tak jak dowolnych innych atrybutéw UDA w modelu.

Jesli wtasciwosci sg zapisane w modelu, mozna ich uzy¢ na przyktad w
wizualizacji oraz eksporcie IFC. Wtasciwosci mozna réwniez wyswietlac
w oknach dialogowych obiektéw i udostepniac je przy uzyciu Tekla
Model Sharing.

6. Aby nie aktualizowac kategorii podczas synchronizacji catego
Organizatora z modelem, usun zaznaczenie pola wyboru Aktualizuj
kategorie podczas synchronizacji.

7. Kliknij Zmien.
Dla obiektdéw, ktore nie zostaty jeszcze uwzglednione w kategoriach
najnizszego poziomu, w Organizatorze zostanie utworzona kategoria Bez
kategorii. Jesli na podstawie regut kategorii te same obiekty nalezatyby do
wiecej niz jednej kategorii, wowczas w Organizatorze zostanie utworzona
dla nich kategoria Kolidujace. Aby wyczysci¢ kategorie Kolidujace, nalezy
zmodyfikowac reguty kategorii.

8.  Kliknij 2, aby zsynchronizowac caty Organizator, lub wybierz dowolng
kategorie w drzewie kategorii wtasciwosci, kliknij prawym przyciskiem
myszy i wybierz Synchronizuj kategorie.

Wtasciwosci oraz ich wartosci zostang zapisane w obiektach modelu po
zsynchronizowaniu Organizatora lub kategorii. Kategorie rodzaju Bez
kategorii oraz Kolidujace nie powodujg zmian w istniejgcych wartosciach
atrybutow UDA.

Mozna zbadad wtasciwosci zapisane w modelu i generowac dla nich
raporty, tak jak w przypadku dowolnych innych wtasciwosci.

UWAGA W przypadku usuniecia kategorii wtasciwosci wraz z podkategoriami
wiasciwosci, wiasciwosci ktore zostaty juz zapisane w modelu, nie zostang
usuniete.

Organizator 47 Kategorie w Organizatorze



Atrybuty UDA z opcjami

Jesli podczas zapisywania wtasciwosci do obiektow dodajesz atrybuty UDA z
opcjami do kategorii wtasciwosci, uzyj formatu UDA - <nazwa
wtasciwosci>.

Aby uzyskac prawidtowy wynik raportu w Przegladarce obiektéw, mozna uzyc
tych samych wtasciwosci bez uba - w nazwie.

ﬂn - O x
v v
=B e X =3 = H S
ber  Prefile | Length / mm  Weight /t Phase Area (Gross)/ m2 | UDA - LOAD_BEARING LOAD_BEARING USERDEFINED.LOAD_BEARING  » @ Pour status
HEA4D 6910 0.862 1321 0 No @ Bearing |
Category Properties >
etting categor t =
- s . =
object content —
Automated subcategories
Dine t |

Value

Number without decimal: Bearing e x

Property template: | SteelProfilelnfo

Delete Category ify  Close

Zobacz réwniez
Kategorie w Organizatorze (strona 35)

Przyktad: Organizator dla prefabrykatow (strona 130)

Tworzenie kategorii uzytkownika w Organizatorze
Poprzez utworzenie kategorii niestandardowych mozna grupowac obiekty
modeli na przyktad na podstawie wtasciwosci obiektu.

1. Aby otworzy¢ Organizator, kliknij karte Zarzgdzaj na wstazce, a nastepnie
przycisk Organizator.

2. Kliknij ., aby utworzy¢ nowa kategorie.

Jesli wybrano kategorie, nowa kategoria zostanie utworzona na tym
samym poziomie co wybrana kategoria. Jesli wybrano kilka kategorii lub
nie wybrano zadnej, nowa kategoria zostanie utworzona na poziomie
kategorii gtbwnej. Mozesz doda¢ dowolng liczbe kategorii.
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Kliknij nowg kategorie prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje
Wiasciwosci.

Wpisz nazwe kategorii.

Definiuj reguty ustawiania zawartosci kategorii:

a. W obszarze Automatyczna zawartos¢ obiektu wybierz modele,
filtry i kategorie uzywane do automatycznego dodawania obiektéw do
kategorii. Wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

* Rozwin liste Wybierz model i wybierz model, aby dodac jego
obiekty do kategorii.

Aby uwzglednié wszystkie obiekty modelu w kategorii, wybierz
model Tekla Structures.

* Przeciggnij kategorie z drzewa kategorii do pola reguty filtrow i
kategorii lub kliknij pole lub wpisz tekst i wybierz filtr z listy.

+ Kliknij Grupa obiektéw, aby zdefiniowac filtr Organizatora.

Okno dialogowe Grupa obiektéw - Organizator zostanie otwarte
w widoku gtéwnym Tekla Structures. Po zapisaniu filtra ponownie
kliknij pole regut lub wpisz tekst i wybierz filtr.

Filtry Organizatora to pliki z rozszerzeniem .0rgOb7jGrp
znajdujgce sie w folderze \attributes nalezacym do folderu
modelu. Ten rodzaj filtrow mozna uzywac tylko w Organizatorze.

Do tego samego pola regut mozna dodac dowolng liczbe filtrow i
kategorii.

Jesli do tego samego pola regut zostanie dodanych wiecej niz jedna
kategoria lub filtr, zawartos¢ kategorii bedzie stanowita sume
wszystkich nalezgcych do nich obiektéw.

Jesli zostang dodane kategorie lub filtry do osobnych p6l regut, mozna
wybra¢, czy zawartos$¢ kategorii bedzie czescig wspdlng czy réznica
zawartosci pol.

UWAGA Mozna réwniez utworzyc filtry Organizatora osobno przed
utworzeniem jakichkolwiek kategorii. Te filtry tworzy sie tak
samo jak filtry widokéw i wyboru Tekla Structures - mozna
je stosowac w regutach kategorii. Podczas tworzenia filtréw

kliknij 22 ) w ustawieniach filtra i ustaw Organizator jako
typ filtra. Nastepnie zdefiniuj zgdane ustawienia w filtrze.

b. W obszarze Automatyczne podkategorie wybierz wtasciwosci
uzywane do tworzenia podkategorii. Wykonaj nastepujacg czynnosc:

+ Kliknij Grupowanie w przegladarce obiektéw.

Aby uzyc tej opcji, przeciggnij co najmniej jedng kolumne
wiasciwosci do wiersza grupowania (strona 14) w Przegladarce
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8.

obiektéw. Podczas tworzenia podkategorii w Organizatorze
stosowane sg wtasciwosci uwzglednione w kolumnach.

Do pdl regut mozna rowniez dodac kolumny szablonéw
wiasciwosci lub wiasciwosci obiektow.

Kliknij pola regut i wybierz kolumne szablonu wtasciwosci lub
wiasciwosc¢ obiektu.

Opcji Grupowania w przegladarce obiektéw nie mozna uzy¢
podczas dodawania kolumn szablonu wtasciwosci ani wtasciwosci
obiektu do pdl regut po raz pierwszy.

Do tego samego pola reguty mozna dodac¢ wiecej niz jedng
kolumne lub wtasciwosc.

Po dodaniu kolumny lub wtasciwosci do pola reguty w
Organizatorze zostanie dodany w oknie dialogowym witasciwosci
nowy poziom podkategorii. Aby kategoria miata nowy poziom
podkategorii, dodaj kolumny lub wtasciwosci do pél regut na
nowym poziomie podkategorii.

Zaznacz pole wyboru Nie usuwaj pustych automatycznych
podkategorii, aby zachowac wszystkie podkategorie podczas
synchronizacji.

Jesli nie zaznaczysz tego pola wyboru i zmienisz model tak, ze
niektore z podkategorii lub wszystkie podkategorie nie bedg
zawieraty zadnych obiektéw, puste podkategorie zostang usuniete
podczas synchronizacji gtébwnej kategorii lub catego Organizatora.

Aby w kategorii znalazly sie tylko obiekty na poziomie zespotu,
zaznacz opcje Dodaj zespé6t znajdujacy sie na najwyzszym
poziomie w modelu.

Po wybraniu tej opcji i dodaniu obiektu modelu do kategorii, zespét
do ktérego nalezy obiekt, zostanie dodany do kategorii.

Aby nie aktualizowac kategorii podczas synchronizacji Organizatora z
modelem, usunh zaznaczenie pola wyboru Zaktualizuj kategorie podczas
synchronizacji.

Na liscie Szablon wtasciwosci wybierz domysiny szablon wiasciwosci
kategorii.

Jest to szablon wtasciwos$ci wyswietlany w tabeli wtasciwosci Przegladarki
obiektow.

Kliknij Zmien.

WSKAZOWKA Do kategorii automatycznych mozna recznie dodawac kategorie i

podkategorie. Wybierz kategorie, kliknij prawym przyciskiem myszy i
wybierz Nowa kategoria lub Nowa podkategoria. Kategorie dodane
recznie nie sg usuwane podczas synchronizacji. Podczas
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synchronizowania podkategorii utworzonej recznie synchronizowana
jest tylko dana kategoria.

Zobacz réwniez

Niestandardowa konfiguracja domysina Organizatora (strona 58)
Kategorie w Organizatorze (strona 35)

Modyfikowanie kategorii w Organizatorze (strona 53)

Usuwanie kategorii w Organizatorze (strona 58)

Tworzenie automatycznych podkategorii w Organizatorze

Automatyczng strukture drzewa podkategorii mozna utworzy¢ jednoczesnie
dla jednej lub kilku kategorii niestandardowych. Kategorie, dla ktorych tworzy
sie automatyczne podkategorie, nie moga zawierac juz innych podkategorii. W
przypadku uzywania pustej kategorii, ktéra nie zawiera jeszcze obiektéw,
zapisane zostang tylko reguty kategorii.

1. Aby otworzy¢ Organizator, kliknij karte Zarzgdzaj na wstazce, a nastepnie
przycisk Organizator.

2. Wybierz kategorie uzytkownika, kliknij prawym przyciskiem myszy i
wybierz opcje Utwérz automatyczne podkategorie.

W Organizatorze w oknie wtasciwosci kategorii zostaje otwarta sekcja
Automatyczne podkategorie.

3. Aby wybrac¢ wiasciwosci uzywane do tworzenia podkategorii, wykonaj
nastepujace czynnosci:
+ Kliknij Grupowanie w przegladarce obiektéw.
Aby uzyc tej opcji, przeciggnij co najmniej jedng kolumne wtasciwosci
do wiersza grupowania (strona 14) w Przegladarce obiektéw. W
Organizatorze sg uzywane wiasciwosci zawarte w kolumnie podczas

tworzenia podkategorii, tak jak pokazano na przyktadowym rysunku
ponizej.
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Y Automatyczne podkategorie

Grupowanie w przegladarce obiektow

Wiasciwoscal obiektu uzyte do utwarzenia automatycznych podkategorii w kategorii Kategoria
uzytkownika:

Utworz podkategorie na podstawie: «

[NAME % | OR |ASSEMBLY NAME X OR |CAST UNIT NAME X |

OR [BOLTNAME X | OR |NUTNAME | OR |MAINPART.NAME X |

Do pol regut mozna rowniez dodac kolumny szablondéw witasciwosci lub
wiasciwosci obiektow.

Kliknij pola regut i wybierz kolumne szablonu wtasciwosci lub
wiasciwosc¢ obiektu.

Opcji Grupowania w przegladarce obiektéw nie mozna uzy¢ podczas
dodawania kolumn szablonu wtasciwosci ani wtasciwosci obiektu do
pol regut po raz pierwszy.

W polu wiasciwosci mozna réwniez wpisa¢ nazwe, na przyktad
PROFILE, i nacisngc¢ klawisz Enter. Do tego samego pola reguty mozna
dodac wiecej niz jedng kolumne lub wtasciwosc.

Po dodaniu kolumny lub wtasciwosci do pola reguty w Organizatorze
zostanie dodany w oknie dialogowym witasciwosci nowy poziom
podkategorii.

4. Aby kategoria miata nowy poziom podkategorii, dodaj kolumny lub

6.

wiasciwosci do pol regut na nowym poziomie podkategorii.

Zaznacz pole wyboru Nie usuwaj pustych automatycznych
podkategorii, aby zachowac wszystkie podkategorie podczas
synchronizacji.

Jesli nie zaznaczysz tego pola wyboru i zmienisz model tak, ze niektére z
podkategorii lub wszystkie podkategorie nie bedg zawieraty zadnych
obiektéw, puste podkategorie zostang usuniete podczas synchronizacji
gtéwnej kategorii lub catego Organizatora.

Kliknij Zmien.

WSKAZOWKA Do kategorii automatycznych mozna recznie dodawac kategorie i

podkategorie. Wybierz kategorie, kliknij prawym przyciskiem myszy i
wybierz Nowa kategoria lub Nowa podkategoria. Kategorie dodane
recznie nie sg usuwane podczas synchronizacji. Podczas

Organizator 52 Kategorie w Organizatorze



synchronizowania podkategorii utworzonej recznie synchronizowana
jest tylko dana kategoria.

Zobacz réwniez

Kategorie w Organizatorze (strona 35)

Tworzenie kategorii uzytkownika w Organizatorze (strona 48)

Modyfikowanie kategorii w Organizatorze (strona 53)

Usuwanie kategorii w Organizatorze (strona 58)

Modyfikowanie kategorii w Organizatorze

Istnieje mozliwos$¢ modyfikowania regut kategorii i wprowadzania recznych
zmian w zawartosci kategorii.

1. Aby otworzy¢ Organizator, kliknij karte Zarzgdzaj na wstazce, a nastepnie
przycisk Organizator.

2.  Wykonaj dowolng z ponizszych czynnosci:

Czynnos¢

Procedura

Zmiana nazwy

Wybierz kategorie, kliknij prawym przyciskiem myszy i

kategorii wybierz opcje Zmienh nazwe.
Dodawanie obiektow | Obiekty mozna dodawac do kategorii recznie.
do kategorii

1. Wybierz obiekty w modelu lub wybierz kategorie.

2. Wybierz obiekty w Przegladarce obiektéw,
wybierajgc wiersze.

3. Przeciaggnij wybrane obiekty do kategorii.

Aby dodac wszystkie wybrane obiekty w modelu, mozna
réwniez klikng¢ kategorie prawym przyciskiem myszy i
wybrac opcje Dodaj wybrane obiekty.

Kliknij : X , aby zablokowa¢ widok w Przegladarce
obiektéw. Po zablokowaniu widoku mozna dokonywa¢
wyboréw w modelu lub w kategoriach bez zmiany
zawartosci wysSwietlanej w Przegladarce obiektéw. Aby
wyswietli¢ obiekty danej kategorii w Przegladarce

obiektow, Kliknij (= i wybierz " ® Oddzielne kategorie.

W przypadku kategorii potozenia wybranie obiektéw w
jednej kategorii i dodanie ich do innej kategorii
spowoduje przeniesienie obiektow do innej kategorii.
Obiekt moze znajdowac sie w tylko jednej kategorii
potozenia najnizszego poziomu w obrebie projektu.

Organizator
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Czynnos¢

Procedura

Usuwanie obiektow z
kategorii

Obiekty mozna recznie usuwac z kategorii.

1.
2.
3.

Wybierz kategorie.
Wybierz obiekty w Przegladarce obiektéw.

Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje
Usun wybrane obiekty z wybranych kategorii.

Zarzadzanie zmianami
wprowadzonymi
recznie w kategorii

Organizator

W Przegladarce obiektéw mozna wyswietli¢, w jaki
sposOb poszczegolne obiekty zostaly uwzglednione w
kategorii lub dlaczego nie zostaty uwzglednione. Obiekty
mozna uwzglednia¢ w kategoriach automatycznie na
podstawie regut kategorii lub dodajgc je i usuwajgc

recznie.

1.  Wybierz kategorie uzytkownika.

2. Aby wyswietli¢ reguty uzywane w kategorii, kliknij
kategorie prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje
Wiasciwosci.

Wiasciwosci przedstawiajg, czy w kategorii znajdujg
sie recznie dodane i usuniete obiekty. Stan obiektéw
mozna kontrolowac w Przegladarce obiektow.

3.

Kliknij = wybierz opcje ® Zarzadzaj zmianami
wprowadzonymi recznie.

W Organizatorze zostanie umieszczona fioletowa
ramka wokot Przegladarki obiektéw oraz sekgji
Kategorie i zostanie dodana kolumna Stan do
Przegladarki obiektéw. W trybie recznego
wprowadzania zmian w Organizatorze dostepny jest
ograniczony zestaw polecen.

Kazdy obiekt posiada ikone stanu:
A §

Obiekt zostat dodany do kategorii automatycznie
na podstawie regut kategorii.

Obiekt zostat dodany do kategorii automatycznie,
a nastepnie recznie usuniety.

Obiekt zostat dodany do kategorii automatycznie i
recznie.

© @

Obiekt zostat recznie dodany do kategorii.
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Czynno

Procedura

Obiekt zostat recznie usuniety z kategorii.

Nalezy pamietad, ze stan dotyczy wybranej kategorii.
W innej kategorii stan obiektu moze by¢ inny.

Aby zmienic¢ stan w Przegladarce obiektow, kliknij
na obiekt prawym przyciskiem myszy:

+ Dodaj - umozliwia reczne dodanie obiektu do
kategorii.

« Usun - umozliwia reczne usuniecie obiektu z
kategorii.

* Usun zmiany wprowadzone recznie - umozliwia
usuniecie stanu zmian wprowadzonych recznie z
obiektu, ale pozostawienie obiektu w kategorii,
jesli zostat on dodany automatycznie.

Modyfikacja regut
kategorii

Organizator

Wybierz kategorie, kliknij prawym przyciskiem myszy
i wybierz opcje Wtasciwosci.

W obszarze Automatyczna zawartos¢ obiektu
zmodyfikuj reguty zawartosci kategorii.

lkona ‘¥ w obszarze Automatyczna zawarto$¢
obiektu informuje, ze kategoria ma zdefiniowane
reguty automatyczne zawartosci obiektu.
Wykonaj dowolng z ponizszych czynnosci:

*  Wybierz model z listy modeli.

Kliknij Lista modeli, aby wysSwietli¢ modele, ktére
Sg juz uzywane w regutach.

* Przeciggnij kategorie z drzewa kategorii do pola
reguty.

+ Kliknij pole reguty lub wpisz tekst i wybierz filtr z
listy.

+ Kliknij Grupa obiektéw, aby zdefiniowac filtr
Organizatora. Po zapisaniu filtra ponownie kliknij
pole lub wpisz tekst i wybierz filtr.

Mozesz dodac wiele kategorii i filtréw, a takze
tworzy¢ ich sumy, czesci wspolne lub réznice.

W obszarze Automatyczne podkategorie
zmodyfikuj reguty podkategorii.

lkona ‘¥ w obszarze Automatyczne podkategorie
informuje, ze kategoria ma zdefiniowane reguty
automatyczne podkategorii.

55 Kategorie w Organizatorze




Czynnos¢

Procedura

Wykonaj dowolng z ponizszych czynnosci:

+ Kliknij pola regut, aby doda¢ wiecej kolumn
szablondw wiasciwosci lub wiasciwosci do regut.
Mozna dodac wiecej wtasciwosci do istniejgcych
poziomow hierarchii podkategorii lub do pustego
poziomu hierarchii podlegajgcego pod istniejgce
poziomy.

+  Usun wiasciwosc z regut.
« Usun z regut caty poziom hierarchii podkategorii.
4.

Jednocze$nie mozna zmodyfikowac reguty podkategorii
dla kilku podkategorii, o ile majg one takie same reguty
podkategorii, zobacz réwniez Tworzenie automatycznych
podkategorii w Organizatorze (strona 51).

Kliknij Zmien.

Zmiana domysinego
szablonu wtasciwosci
kategorii

1.  Wybierz kategorie, kliknij prawym przyciskiem myszy
i wybierz opcje Wtasciwosci.

2. Naliscie Szablon wtasciwosci wybierz inny szablon
wiasciwosci.

3. Kliknij Zmien.

Modyfikowanie
wiasciwosci wielu
kategorii

Wybierz kategorie do zmodyfikowania.

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje
Wiasciwosci.

Wiasciwosci mozna modyfikowac w zaleznosci od

wybranych kategorii. Mozna na przyktad zmienié
domysiny szablon wtasciwosci lub reguty podkategorii.

Zmiana zawartosci
kategorii w celu
uwzglednienia
najwyzszego poziomu
zespotu

1.  Wybierz kategorie, kliknij prawym przyciskiem myszy
i wybierz opcje Wtasciwosci.

2. Zaznacz pole wyboru Dodaj zespé6t znajdujacy sie
na najwyzszym poziomie w modelu.

3. Kliknij Zmien.

W przypadku dodania elementéw do kategorii

zawierajgcej wytgcznie zespoty, informacje o zespotach
zostang wyswietlone w kategorii.

Modyfikowanie
obszardw granicznych
kategorii budynku,
sekcji lub pietra

Organizator

1. Wybierz utworzong przez siebie kategorie za pomocg
obszaréw granicznych.

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje
Definiuj obszary graniczne dla potozen.
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Czynnos¢

Procedura

3. Modyfikuj definicje obszaréw granicznych.

Jesli wspdétrzedna budynku oraz sekcja majg taka
samg wspotrzedng, woéwczas wspoétrzedna sekgji
zmieni sie zgodnie ze zmodyfikowang wspotrzedng
budynku.

Kategorie utworzone za pomocg obszaréw granicznych sg
oznaczone niebieskg ikong w drzewie kategorii.

Reczne dodawanie
pietra do budynku z
automatyczng
strukturg podziatu
potozenia

Do zautomatyzowanych kategorii budynkéw mozesz
recznie dodawac pietra, aby na przyktad grupowac
obiekty o specjalnej konstrukcji w obrebie budynku w
oddzielnych kategoriach. Recznie dodane pietra nie maja
obszaru granicznego dla automatycznie grupowanych
obiektow. Mozna dodawac obiekty z dowolnej czesci
budynku.

Za pomoca recznie utworzonej kategorii pietra mozna na
przyktad oddzieli¢ szyb windy od reszty budynku.

1. Wybierz sekcje nalezgca do budynku z automatyczng
strukturg podziatu potozenia.

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje
Nowe pietro.

3. Dodaj obiekty do pietra.
Wybierz kategorie gtéwng Projekt, kliknij prawym
przyciskiem myszy i wybierz opcje Zapisz do modelu
w celu tworzenia raportu, aby zapisa¢ informacje o
nowym potozeniu w obiektach modelu.

Reczne dodawanie
kategorii do kategorii
automatycznej

Do kategorii automatycznych mozna recznie dodawac
kategorie. Kategorie dodane recznie nie sg usuwane
podczas synchronizacji, nawet jesli nie zawierajg zadnych
obiektdéw.

1.  Wybierz kategorie automatyczna.

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz Nowa
kategoria lub Nowa podkategoria.

Kopiowanie lub
przenoszenie kategorii

Organizator

Jednocze$nie mozna kopiowac lub przeniesc jedng

kategorie wraz z jej podkategoriami.

1.  Wybierz kategorie i przeciggnij jg do odpowiedniego
potozenia w drzewie kategorii - na szczycie listy
kategorii lub miedzy dwoma kategoriami.

2. Wybierz odpowiednig opcje z listy:

+ Kopiuj - umozliwia kopiowanie wtasciwosci
kategorii i obiektow w kategoriach do kategorii
docelowe;.
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Procedura

"
(o]}

Czynno

+ Kopiuj tylko strukture drzewa - umozliwia
kopiowanie struktury drzewa bez obiektéw i ich
wiasciwosci.

* Przesun - umozliwia przenoszenie kategorii wraz

z obiektami i ich wtasciwoSciami w nowe
potozenie.

Zobacz réwniez
Synchronizowanie Organizatora z modelem (strona 61)

Kategorie w Organizatorze (strona 35)

Usuwanie kategorii w Organizatorze

W Organizatorze mozna usuwac kategorie. Nalezy pamieta¢, ze w drzewie
kategorii w Organizatorze musi znajdowac sie co najmniej jedna kategoria
potozenia, jedna kategoria wtasciwosci i jedna kategoria uzytkownika.
Ostatnich kategorii nie da sie usungc.

1. Aby otworzy¢ Organizator, kliknij karte Zarzgdzaj na wstazce, a nastepnie
przycisk Organizator.

2. Wybierz kategorie.
Mozna wybrac wiecej niz jedng kategorie.
3. Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz Usun.

Jesli wybrana kategoria zostata uzyta w regutach wtasciwosci innych
kategorii, w Organizatorze zostanie wysSwietlone okno dialogowe z listg
tych kategorii.

4. Kliknij Tak, aby potwierdzi¢ usuniecie.

UWAGA Aby trwale usungc¢ podkategorie z kategorii utworzonej za pomoca
polecenia Utwérz automatyczne podkategorie, nalezy usungc obiekty
podkategorii z kategorii gtbwnej. Jesli obiekty nie zostang usuniete z
kategorii gtbwnej, wowczas podkategoria zostanie utworzona ponownie na
podstawie regut kategorii gtdwnej po zsynchronizowaniu Organizatora.

Zobacz réwniez

Kategorie w Organizatorze (strona 35)

Niestandardowa konfiguracja domysina Organizatora

Organizator mozna dostosowac poprzez utworzenie konfiguracji otwierajgcej
te same szablony i kategorie we wszystkich nowych modelach. Konfiguracja
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niestandardowa jest przydatna w przypadku posiadania szablonéw i kategorii,
ktére majg by¢ uzywane we wszystkich modelach. Nie trzeba tworzy¢ ani
importowac szablondw i kategorii osobno dla kazdego modelu. Konfiguracja
niestandardowa zostanie zastosowana przy pierwszym otwarciu Organizatora
w modelu.

Mozna réwniez wykluczy¢ niektore typy obiektéw (strona 61) z Organizatora
za pomocg pliku ExcludedTypesFromOrganizer.xaml. Wykluczone typy
obiektéw nie sg wyswietlane w Przegladarce obiektéw i nie sg zawarte w
kategoriach.

Aby udostepnic kategorie i szablony wtasciwosci z ustawieniami
dostosowanymi we wszystkich modelach, zapisz szablony w folderze
\ProjectOrganizerData\PropertyTemplates, a kategorie w folderze
\ProjectOrganizerData\DefaultCategoryTrees. Szablony i kategorie sg
zapisywane w formacie xm1. Pliki szablonéw wtasciwosci majg

rozszerzenie .propertytemplate, a kategorie .category.

UWAGA Zdefiniowane kategorie potozenia sg importowane automatycznie, ale
zachowujg sie jak kategorie utworzone recznie. Kategorie automatyczne
nalezy definiowac¢ osobno w kazdym modelu.

Foldery mozna przechowywac w jednym lub we wszystkich spo$réd
wymienionych ponizej folderéw:

+ Folder biezgcego modelu

+ Folder projektu zdefiniowany w opcji zaawansowanej XS PROJECT
+ Folder firmowy zdefiniowany w opcji zaawansowanej XS FIRM

+ Foldery zdefiniowane w opcji zaawansowanej XS SYSTEM
Przyktadowe foldery:

ProjectCrganizerData
| DefaultCategoryTrees
PropertyTermnplates

= ExcludedTypesFromOrganizerxaml .

Przy pierwszym otwarciu Organizatora w modelu wszystkie szablony i
kategorie z tych folderéw zostang w nim wczytane. Jesli w kilku réznych
folderach znajduje sie wiele plikéw o takiej samej nazwie, wczytany zostanie
pierwszy plik, a pozostate pliki o takiej samej nazwie zostang zignorowane.
Kolejnos¢ wyszukiwania w folderach jest zawsze nastepujgca: model, project,
firm, system. Plik roles.ini nie ma wptywu na te kolejnosc.

Jesli na przyktad pliki rebar.category, category.category i
material.category znajdujg sie w folderze systemowym
\ProjectOrganizerData\DefaultCategoryTrees, WOWczas wszystkie one
zostang automatycznie wczytane do kategorii. Jesli plik rebar.category
znajduje sie takze w folderze \PROJECT\ProjectOrganizerData
\DefaultCategoryTrees i wfolderze \model\ProjectOrganizerData
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\DefaultCategoryTrees, uzyty zostanie tylko pierwszy znaleziony plik
rebar.category. W tym przypadku jako pierwszy zostanie znaleziony plik
znajdujacy sie w folderze modelu.

UWAGA Za pomocg plikdw roles.ini mozna sterowac wieloma konfiguracjami.
Przyktadowo, utwérz w folderze firmowym foldery \Concrete
\ProjectOrganizerDatai\Steel\ProjectOrganizerData. Nastepnie
w pliku roles.ini zdefiniuj, ktére z tych folderéw bedg odczytywane i/lub
w jakiej kolejnosci foldery majg by¢ odczytywane. W ten sposéb mozna
odczytywad tylko pliki w folderze \Concrete lub odczytywac pliki w folderze
\Concrete jako pierwsze. W tym przypadku pliki o takiej samej nazwie
znajdujgce sie w folderze \Steel zostang zignorowane.

Wczytane szablony i kategorie zostang zapisane w pliku ProjOrg.db w
folderze \ProjectOrganizer znajdujgcym sie w folderze modelu. Przy
pierwszym otwarciu Organizatora utworzony zostanie plik Projorg.db i
wczytane zostang pliki z folderéw modelu, projektu, firmy i systemu. W bazie
danych ProjOrg.db znajdujg sie wszystkie informacje na temat szablondw i
kategorii uzywanych w modelu. Zmiany wprowadzane w szablonach i
kategoriach znajdujacych sie w folderach nie bedg automatycznie
aktualizowane w bazie danych Projorg.db. W bazie danych nie bedg
ponownie wczytywane pliki xml szablonéw ani kategorii, wiec aktualizacje
wprowadzone w plikach nie bedg stosowane automatycznie.

Aby zastosowac zmiany wprowadzone w szablonach i kategoriach w bazie
danych ProjoOrg, nalezy wykonac jedng z dwoch procedur:

+ Usuniecie starych szablony i kategorii w Organizatorze, a nastepnie import
zmienionych szablondw i kategorii. Zaleca sie korzystanie z tej opcji.

*  Wyeksportowanie z Organizatora wszystkich szablonow i kategorii ktore
majg zostac zachowane, i zamkniecie modelu. Usuniecie bazy danych
ProjOrg.db z folderu \ProjectOrganizer znajdujgcego sie w folderze
modelu i ponowne otworzenie modelu Import wyeksportowanych
szablondw i kategorii z powrotem do Organizatora.

UWAGA Druga opcja spowoduje catkowite zresetowanie Organizatora.
Wszystkie niewyeksportowane dane zostang utracone.

Zobacz réwniez

Kategorie w Organizatorze (strona 35)

Importowanie kategorii do Organizatora (strona 68)
Importowanie szablonu wtasciwosci do Organizatora (strona 33)
Eksportowanie kategorii z Organizatora (strona 66)

Eksportowanie szablonu wtasciwosci z Organizatora (strona 34)
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1.7

Wykluczanie typow obiektéw z Organizatora

Niektore typy obiektéw mozna wykluczy¢ z Organizatora. Lista typow
obiektow znajduje sie w pliku ExcludedTypesFromOrganizer.xaml, ktorego
lokalizacjg domysing jest folder \system\ProjectOrganizerData W
Srodowisku Common. Lokalizacja moze sie rozni¢ w zaleznosci od Srodowiska.
Wykluczone typy obiektdéw nie sg wyswietlane w Przegladarce obiektow ani
uwzgledniane w kategoriach, nawet jesli w regutach kategorii wybierze sie
opcje uwzgledniania w kategorii modelu wraz ze wszystkimi jego obiektami.
Przyktadowo obcigzenia, ciecia i dopasowania znajdujg sie na liscie w pliku
ExcludedTypesFromOrganizer.xaml i s wykluczone z Organizatora.

Plik ExcludedTypesFromOrganizer.xaml mozna zmodyfikowac,
uwzgledniajgc lub wykluczajac typy obiektéw. Przed przystgpieniem do
modyfikowania pliku zaleca sie skopiowanie go do folderu
\ProjectOrganizerData znajdujgcego sie w folderze modelu. Domysinie w
folderze modelu nie ma folderu \ProjectOrganizerData i konieczne moze
byc¢ jego utworzenie.

Aby na przyktad wykluczy¢ dopasowania, mozna zmienic¢ warto$¢ w
nastepujacy sposob:

<Fitting>true</Fitting> na<Fitting>false</Fitting>

Aby ponownie uwzgledni¢ dopasowania, zmien wartos¢ false z powrotem na
true.

Aby zastosowac zmiany, kliknij S w sekcji Kategorie, co pozwoli w petni
zsynchronizowac Organizator z modelem.

UWAGA Nie dodawaj ani nie usuwaj wierszy w pliku
ExcludedTypesFromOrganizer.xaml, W przeciwnym razie w
Organizatorze nie bedzie mozna uzyc¢ pliku.

Mozna rowniez dostosowac Organizator poprzez utworzenie konfiguracji
(strona 58) otwierajgcej te same szablony i kategorie we wszystkich nowych
modelach. Konfiguracja niestandardowa jest przydatna w przypadku
posiadania szablonow i kategorii, ktére majg by¢ uzywane we wszystkich
modelach.

Synchronizowanie Organizatora z modelem

Organizator mozna zsynchronizowac z modelem, aby mie¢ pewnos¢, ze
kategorie sg aktualne, a w widoku Przegladarka obiektow sg wyswietlane
najnowsze wartosci wtasciwosci obiektow z modelu. W przypadku
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synchronizowania pojedynczych kategorii nalezy ponownie wczyta¢ widok
Przegladarka obiektow.

Synchronizacja spowoduje dodanie informacji o potozeniu (strona 64) do
wiasciwosci obiektow modelu. Informacji o potozeniu mozna uzywac podczas
tworzenia raportdw i uzycia opcji zbadaj w modelu.

Synchronizacja narzedzia Organizator

Synchronizowanie narzedzia Organizator < spowoduje zaktualizowanie
wszystkich wiasciwosci zmienionych obiektéw w bazie danych narzedzia
Organizator. Po zmianie wyboru w modelu, wybraniu innej kategorii lub
szablonu wtasciwosci nie musisz ponownie wczytywac¢ widoku Przegladarka
obiektéw. Po zsynchronizowaniu narzedzia Organizator wtasciwosci
obiektow beda aktualne, dopdki w modelu nie zostang wprowadzone zmiany.

Organizator jest synchronizowany:

+ Po kliknieciu < Synchronizuj z modelem..
+ Po otwarciu narzedzia Organizator i wybraniu opcji zsynchronizowania go.

Aby synchronizacja przebiegata szybciej, zmien ustawienie opcji
zaawansowanej XS COLLECT MODEL HISTORY na TRUE. Jesli ustawieniem
opcji XS _COLLECT MODEL HISTORY jest FALSE, podczas synchronizacji
wszystkie obiekty sg ponownie wczytywane w celu sprawdzenia, co usunieto z
modelu.

Jesli narzedzie Organizator zostanie zsynchronizowane, historia dziatan Tekla
Structures uzyta podczas cofniecia poprzedniego dziatania jest usuwana.

Oznacza to, ze nie mozna uzyc¢ polecenia Cofnij (Ctrl+Z) ") zaraz po
synchronizacji. W innych sytuacjach polecenie Cofnij dziata normalnie.

Nalezy pamietad, ze lista Cofnij - historia ®jest czyszczona w wyniku
synchronizacji narzedzia Organizator. Lista Cofnij - historia zawiera wszystkie
uruchomione polecenia i modyfikacje wprowadzone w modelu. Zapisanie
modelu réwniez czysci liste.

W oknie Organizator Ustawienia & mozna okresli¢, ze Organizator jest
zawsze synchronizowany przy otwieraniu. Przejdz do zaktadki Synchronizacja
i zaznacz pole wyboru Zawsze synchronizuj Organizator z modelem
podczas otwierania..

Po otwarciu narzedzia Organizator i zaznaczeniu pola wyboru Nie pokazuj
wiecej tego okna. w oknie dialogowym Synchronizuj Organizator nie
wyswietla juz okna dialogowego Synchronizuj w jakimkolwiek modelu, w
ktorym jest uzywany Organizator. Aby przywroci¢ okno dialogowe
Synchronizuj, przejdz do folderu \users\<uzytkownik>\AppData\Local
\Trimble Solutions Corpora i usun wszystkie pliki, ktérych nazwy
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zaczynaja sie od ObjectBrowser. Pamietaj, ze usuniecie tych plikéw
spowoduje usuniecie domysinych ustawien jednostek w narzedziu
Organizator. Sprawdz ustawienia jednostek narzedziu Organizator
Ustawienia.

Aktualizowanie catej bazy danych narzedzia Organizator

Mozesz zaktualizowac catg baze danych narzedzia Organizator, aby
wiasciwosci wyswietlane w widoku Przegladarka obiektéw lub uzywane w
kategoriach byty aktualizowane we wszystkich obiektach modelu w bazie
danych narzedzia Organizator.

Baza danych narzedzia Organizator jest aktualizowana:

* Po nacidnieciu ctri+ S Synchronizuj z modelem.

+ Po otwarciu modelu, ktéry zostat zapisany za pomocg starszej wersji Tekla

Structures i kliknieciu Q,Synchronizuj z modelem.

+ Po zmianie wartos$ci opcji zaawansowanej XS ENABLE POUR MANAGEMENT i
otwarciu narzedzia Organizator. Hierarchia obiektow wylewanych na
miejscu jest zastepowana hierarchig jednostek sekcji wylewanych.

* Po zmianie jakiejkolwiek specyficznej dla modelu opcji zaawansowanej i
kliknieciu nastepnym razem Q,Synchronizuj z modelem.
* Po zapisaniu modelu za pomocg Zapisz jako i kliknieciu nastepnym razem

< Synchronizuj z modelem.

+ Pozmianie katalogu materiatow i kliknieciu nastepnym razem <
Synchronizuj z modelem.

Ponowne wczytywanie widoku w Przegladarce obiektéw
Aby wyswietli¢ najnowsze wartosci wtasciwosci z modelu, kliknij przycisk
ponownego wczytywania S w widoku Przegladarka obiektéw. Po
wyswietleniu wiasciwosci dowolnego obiektu w narzedziu Organizator

podczas synchronizacji wtasciwos¢ zostanie zaktualizowana w bazie danych
narzedzia Organizator.

Po wprowadzeniu zmian w modelu podczas wys$wietlania obiektéw wczytaj
ponownie widok Przegladarka obiektow.

UWAGA Po wybraniu obiektéw w modelu lub kategoriach Przegladarka obiektéw
pokazuje wiasciwosci znajdujgce sie juz w bazie danych narzedzia
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Organizator i wczytuje nowe wartosci z modelu do wiasciwosci, ktére nie
znajdujg sie jeszcze w bazie danych narzedzia Organizator.

Musisz wybra¢ Wezytaj ponownie widok 2w widoku Przegladarka
obiektéw, aby zaktualizowac widok z zastosowaniem nowej wartosci.

Synchronizowanie kategorii

Narzedzie Organizator zostanie czeSciowo zsynchronizowane:

Po wybraniu kategorii kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz
Synchronizuj kategorie.

Aby wyswietli¢ date i godzine synchronizacji, ponownie kliknij kategorie
prawym przyciskiem myszy.

Po zsynchronizowaniu kategorii przy eksporcie.

Synchronizacja czeSciowa:

Synchronizuje caty projekt podczas synchronizacji dowolnej kategorii
potozenia, np. Pietro.

Powoduje synchronizacje kategorii uzywanych w regutach kategorii innych
kategorii podczas ich synchronizacji.

Powoduje synchronizacje catego drzewa kategorii utworzonego za pomoca
regut automatycznych podkategorii podczas synchronizacji jednej
podkategorii drzewa.

Powoduje synchronizacje catego drzewa kategorii podczas synchronizacji
recznie utworzonej podkategorii w drzewie kategorii wtasciwosci.

UWAGA Synchronizacja czesSciowa nie aktualizuje wiasciwosci wysSwietlanych w

widoku Przegladarka obiektéw. Aby wyswietli¢ zaktualizowang zawarto$¢

kategorii, nalezy ponownie wczyta¢ widok < Przegladarka obiektow.

Wykluczanie kategorii z synchronizacji

1.
2.

Kliknij kategorie prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje Wtasciwosci.

Wyczys¢ pole wyboru Aktualizuj kategorie podczas synchronizacji.

Obiekty usuniete z modelu zostang usuniete z kategorii, nawet jesli opcja
Aktualizuj kategorie podczas synchronizacji nie zostanie wybrana.
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1.8 Tworzenie raportéw z zastosowaniem kategorii
potozenia w Organizatorze

Witasciwosci kategorii potozenia mozna uzywac w raportach. Jesli model
zawiera wiecej niz jeden projekt, nalezy wybra¢, ktory projekt, tgcznie z
nalezgcymi do niego podkategoriami, zostanie uzyty do utworzenia raportu.
Jednoczesnie mozna uzy¢ tylko jednego projektu. Podczas synchronizacji
projektu wtasciwosci raportu sg zawsze zapisywane w modelu.

1. Aby otworzy¢ Organizator, kliknij karte Zarzgdzaj na wstazce, a nastepnie
przycisk Organizator.

2. Wybierz opcje Projekt.

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy u wybierz opcje Uzyj do tworzenia
raportu.

Ikona poprzedzajgca Projekt wybrany do utworzenia raportu bedzie
wyswietlana na czarno v

4. Ponownie Kkliknij Projekt prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje
Zapisz do modelu w celu tworzenia raportu.

Wtasciwosci raportu zostang zaktualizowane w modelu.

W modelu dostepne sg nastepujgce wiasciwosci potozenia obiektow na
poziomie zespotu:

* LBS_PROJECT

* LBS_BUILDING

* LBS_SECTION

* LBS_SITE

* LBS_FLOOR

* LBS_FLOOR ELEVATION

* LBS_HIERARCHY LEVEL NUMBER
* LBS_HIERARCHY

5. Aby zmieni¢ projekt uzywany do tworzenia raportu, wybierz inny Projekt,
kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje Uzyj do tworzenia
raportu.

6. Ponownie kliknij prawym przyciskiem myszy opcje Projekt i wybierz
Zapisz do modelu w celu tworzenia raportu.

Wtasciwosci raportu zostang zaktualizowane w modelu.

UWAGA W przypadku korzystania z wtasciwosci potozenia w szablonie raportu do
nazwy wtasciwosci nalezy dodac opis LOCATION BREAKDOWN STRUCTURE,
na przyktad LOCATION BREAKDOWN STRUCTURE.LBS FLOOR.
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Zobacz réwniez

Kategorie w Organizatorze (strona 35)

Synchronizowanie Organizatora z modelem (strona 61)

Eksportowanie kategorii z Organizatora

Kategorie mozna eksportowac z okna Organizator do plikow w formacie xm1 i
uzywac ich w innych modelach. Jednoczesnie mozna wyeksportowac wybrane
kategorie lub wszystkie kategorie potozenia, kategorie uzytkownika i kategorie
wiasciwosci. Organizator tworzy tylko jeden plik eksportu . category, nawet
jesli jednoczesnie eksportujesz wiecej niz jedng kategorie. Eksportowanie
kategorii pozwala utworzy¢ kopie zapasowe utworzonych kategorii.

Aby uzyskac informacje na temat sposobu korzystania z folderéw firmowych,
projektéw i system w narzedziu Organizator, zobacz Niestandardowa
konfiguracja domysina Organizatora (strona 58).

1.

Aby otworzy¢ Organizator, kliknij karte Zarzadzaj na wstgzce, a nastepnie
przycisk Organizator.

Wybierz co najmniej jedng kategorie.

Kliknij # i wybierz Eksportuj kategorie Organizatora.

Okresl ustawienia eksportu.

a.

Wybierz Wszystkie struktury kategorii lub Wybierz kategorie wraz
z podkategoriami .

Eksportowanie kategorii potozenia: wyeksportowany zostanie caty
projekt, nawet w przypadku wybrania w projekcie wytgcznie
podkategorii, na przyktad pietra.

Eksportowanie kategorii utworzonych przy uzyciu regut:
wyeksportowane zostanie cate drzewo kategorii. W przypadku
wybrania podkategorii, kategoria gtbwna oraz inne podkategorie
nalezgce do drzewa kategorii rowniez zostang wyeksportowane.

Eksportowanie kategorii wtasciwosci: wyeksportowane zostanie
cate drzewo kategorii. W przypadku wybrania podkategorii,
kategoria gtbwna oraz inne podkategorie nalezgce do drzewa
kategorii rowniez zostang wyeksportowane.

Eksportowanie kategorii utworzonych recznie: wyeksportowana
zostanie tylko wybrana kategoria.

Zaznacz pole wyboru Uwzglednij wiasciwosci kategorii, aby
uwzgledni¢ wiasciwosci kategorii podczas eksportu.

Jesli reguty we wtasciwosciach kategorii zawierajg filtr, a kategoria
ma zosta¢ uzyta w innym modelu, filtr musi by¢ dostepny w tym
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modelu. W przeciwnym razie zawartos$¢ kategorii bedzie
nieprawidtowa.

+ Jesli nie zaznaczysz Uwzglednij wtasciwosci kategorii,
wyeksportowana zostanie wytgcznie nazwa kategorii. Podczas
eksportu szablon wtasciwosci zostanie ustawiony na szablon
domysiny.

c. Zaznacz pole wyboru Uwzglednij potaczenia z obiektami, aby
uwzglednic¢ identyfikatory GUID obiektu podczas eksportu.

Jesli eksportowana kategoria jest uzywana w innych modelach,
kategorie bedga puste.

d. Aby miel pewnos¢, ze w eksporcie zostang uwzglednione najnowsze
zmiany modelu, zaznacz pole wyboru Synchronizuj kategorie przed
eksportowaniem przed eksportowaniem.

5. Kliknij Przegladaj, aby wybrac folder docelowy.

Domyslnie kategoria jest eksportowana do folderu \ProjectOrganizer
znajdujgcego sie w folderze biezgcego modelu.

6. Kliknij Eksport.

Jesli eksportowana kategoria zawiera inne kategorie w regutach
wiasciwosci kategorii i nie zostang one wybrane do wyeksportowania,
wowczas pojawi sie okno dialogowe Eksportuj odwotania struktury
kategorii.

a. Eksportuj prawidtowe odwotania eksportuje kategorie wraz z
regutami okreslonymi w kategorii.

Jesli do wyeksportowania nie wybrano kategorii okreslonych w
regutach, ta opcja bedzie nieaktywna. Kliknij Anuluj i wybierz
kategorie do wyeksportowania oraz kategorie uzywane w regutach.
Podczas wykonywania tej czynnosci okno dialogowe Eksportuj
odwotania struktury kategorii nie jest wySwietlane w ogole.
Natomiast podczas importu zaimportowane zostang wszystkie
wyeksportowane kategorie.

b. Eksportuj bez odwotan eksportuje identyfikatory GUID obiektéw w
kategoriach, jesli zaznaczono pole wyboru Uwzglednij potaczenia z
obiektami w oknie dialogowym Eksportuj strukture kategorii.

Jesli nie wybrano obiektéw do uwzglednienia, wyeksportowana
zostanie wytgcznie nazwa kategorii. Podczas importowania w oknie
Organizator taka kategoria zostanie potraktowana jako recznie
utworzona.

7. Kliknij OK.

Zobacz réwniez

Importowanie kategorii do Organizatora (strona 68)
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Kategorie w Organizatorze (strona 35)

1.10 Importowanie kategorii do Organizatora

Kategorie wyeksportowane z okna Organizator mozna zaimportowac do
biezgcego modelu lub do innych modeli Tekla Structures. Pliki importu
kategorii majg format xm1 i rozszerzenie . category.Jednoczesnie mozna
importowac jeden plik . category. Plik moze zawiera¢ wiele kategorii.

Aby uzyskac informacje na temat sposobu korzystania z folderéw firmowych,
projektdéw i system w narzedziu Organizator, zobacz Niestandardowa
konfiguracja domyslna Organizatora (strona 58).

1. Aby otworzy¢ Organizator, kliknij karte Zarzgdzaj na wstazce, a nastepnie
przycisk Organizator.

Kliknij # i wybierz Importuj kategorie Organizatora.

Kliknij Przegladaj.

Wybierz plik . category, ktory chcesz zaimportowac.

Kliknij Otwérz.

o vk~ W N

Kliknij Import.

Jesli importowana kategoria ma takg samg nazwe jak istniejgca kategoria,
mozna:

« Zaimportowac kategorie, zastepujgc istniejgca kategorie.
«  Wybrac opcje nieimportowania kategorii.

« Zaimportowac kategorie, zachowujgc istniejgcg kategorie. W
przypadku importowania kategorii o takiej samej nazwie jak nazwa
istniejgcej kategorii w oknie Organizator do nazwy kategorii zostanie
dodany kolejny numer.

Kategorie potozenia sg dodawane na koncu kategorii potozenia, kategorie
wiasciwosci na koncu kategorii wiasciwosci, a kategorie uzytkownika na koncu
kategorii uzytkownika.

UWAGA Jesli zaimportowana kategoria nie zawiera zadnych obiektow, nalezy
sprawdzi¢, czy reguty we wiasciwosciach kategorii maja filtr, ktérego
nie ma w modelu. Po dodaniu filtra do modelu zawartos¢ kategorii
zostanie zaktualizowana. Inng przyczyng moze by¢ brak w modelu
obiektow pasujacych do regut.

Kategoria moze by¢ pusta rowniez wéwczas, gdy zawiera ona
wytgcznie zawarto$¢ dodang recznie, a obiekty nie zostaty
uwzglednione w eksporcie. Jesli kategoria zostata zaimportowana z
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innego modelu, zawarto$¢ dodana recznie nie zostanie
zaimportowana.

Zobacz réwniez

Kategorie utworzone w poprzednich wersjach programu Tekla Structures
(strona 69)

Eksportowanie kategorii z Organizatora (strona 66)

Kategorie w Organizatorze (strona 35)

Kategorie utworzone w poprzednich wersjach programu
Tekla Structures

Jesliw danym modelu korzystano z narzedzia Organizator modelu w starszej
wersji Tekla Structures, kategorie utworzone w Organizatorze modelu
zostang automatycznie przeniesione do Organizatora. Kategorie
Organizatora modelu bedg wyswietlane w Organizatorze w kategoriach
niestandardowych.

Korzystanie z Organizatora w modelu utworzonym w starszej wersji Tekla
Structures:

+ Jedli Organizator modelu nie zostat nigdy otwarty w modelu w starszej
wersji Tekla Structures, zadne kategorie nie zostang zaimportowane.

+ Jedli Organizator modelu zostat otwarty i zamkniety w modelu w starszej
wers;ji Tekla Structures, kategorie z obszaréw projektu i obszaru logicznego
budowy zostang zaimportowane do Organizatora.

+ Jedli do kategorii obszaru logicznego w Organizatorze modelu dodano co
najmniej jeden obiekt, wOwczas takie kategorie zostang zaimportowane do
Organizatora.

+ Jedli do kategorii typu obiektu w Organizatorze modelu dodano co
najmniej jeden obiekt, wOwczas takie kategorie zostang zaimportowane do
Organizatora.

Zestawy wiasciwosci Organizatora modelu zostang zaimportowane do
Organizatora, przeksztatcone w szablony wtasciwosci i nazwane zgodnie z
kategoriami. Jesli kilka kategorii ma takg samga nazwe, wowczas do nazwy
szablonu wtasciwosci zostanie dodany numer kolejny.

Zobacz réwniez
Importowanie kategorii do Organizatora (strona 68)

Kategorie w Organizatorze (strona 35)
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1.11 Importowanie kategorii IFC do Organizatora

Strukture podziatu potozenia modelu IFC mozna zaimportowac jako kategorie
IFC do kategorii potozenia w Organizatorze.

1. Aby otworzy¢ Organizator, kliknij karte Zarzgdzaj na wstazce, a nastepnie
przycisk Organizator.

2.  Wybierz Projekt, kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz pozycje
Nowy projekt IFC.

3.  Wybierz model IFC.
4. Kliknij Importuj.

Kategorie IFC zostang zaimportowane u dotu listy kategorii potozenia.
Obiekty zaimportowanego modelu IFC zostang automatycznie
uwzglednione w kategoriach IFC.

5. Jesli model IFC ulegnie zmianie, bedzie mozna zaktualizowac kategorie o
najnowszg wersje modelu. Wybierz najwyzszy poziom kategorii IFC w
drzewie kategorii, kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje
Aktualizuj.

WSKAZOWKA W przypadku zaimportowania kategorii IFC o takiej samej nazwie jak
nazwa istniejgcej kategorii IFC w Organizatorze do nazwy kategorii
zostanie dodany numer kolejny. Nazwy kategorii mozna zmieniac.

Zobacz réwniez

Kategorie w Organizatorze (strona 35)

1.12 Organizator w trybie wielu uzytkownikow

W przypadku korzystania z narzedzia Organizator w trybie multi-user tylko
jeden uzytkownik jednoczesnie moze zapisywac zmiany. Pierwszy uzytkownik,
ktéry otworzy narzedzie Organizator bedzie uzytkownikiem gtéwnym i bedzie
jedynym uzytkownikiem z mozliwoscig zapisywania zmian. Gdy uzytkownik
gtébwny zamknie narzedzie Organizator i zapisze model, inny uzytkownik,
ktéry chce zapisa¢ zmiany, musi najpierw zamkng¢ narzedzie Organizator i
otworzy¢ go ponownie, aby byto to mozliwe.

Jesliistnieje juz uzytkownik gtéwny w narzedziu Organizator, gdy inny
uzytkownik otwiera narzedzie Organizator, inny uzytkownik zobaczy
komunikat, ze baza danych jest zablokowana i ze nie mozna trwale zapisac
zmian. Nalezy pamieta¢, ze nawet jesli jednoczesnie tylko jeden uzytkownik
moze zapisywac zmiany, inni uzytkownicy nadal moga wybierad, tworzy( i
modyfikowac kategorie oraz szablony wtasciwosci. Inni uzytkownicy mogg
rowniez eksportowac kategorie i szablony wtasciwosci, w ktorych wprowadzili
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zmiany, oraz importowac je z powrotem do narzedzia Organizator w celu
zapisania.

UWAGA Dane z Organizatora nie sg udostepniane w ramach funkcjonalnosci Tekla
Model Sharing.

Zobacz réwniez

Organizator (strona 5)

Przyktad: Organizowanie modelu w kategorie
uzytkownika i potozenia oraz wyswietlanie ilosci
W tym przyktadzie zostat przedstawiony podstawowy proces pracy obejmujgcy

konfiguracje Organizatora oraz tworzenie przedmiaréw betonu i pretéw
zbrojeniowych.

Za pomocg Organizatora mozna zorganizowac¢ model dzielgc go na budynki,
sekcje i pietra na podstawie potozenia w modelu. Mozna utworzy¢ strukture
drzewa kategorii oraz kategorie uzytkownika. Po utworzeniu lokalizacji i
kategorii uzytkownika mozna w prosty sposob wyswietlac ilosci w
Przegladarce obiektdw oraz tworzy¢ raporty zawartosci.

W tym przyktadzie konfiguracja zostata wykonana za pomocg Przyktadowego
modelu konstrukcji monolitycznesj dostepnego w srodowisku Default
jako szablon modelu. Mozna usungc istniejacg konfiguracje lub po prostu
utworzy¢ nowy projekt i rozpoczgc jego konfiguracje.

Organizator 71 Przyktad: Organizowanie modelu w kategorie
uzytkownika i potozenia oraz wyswietlanie ilosci



Przyktad: Organizowanie modelu w budynki, sekcje i pietra

Model zostanie zorganizowany w kategorie potozenia (strona 37).

ey

16

Aby otworzy¢ Organizator, kliknij karte Zarzadzaj na wstgzce, a nastepnie
przycisk Organizator.

Wybierz kategorie Budynek w sekcji Projekt, kliknij prawym przyciskiem
myszy i wybierz opcje Definiuj obszary graniczne dla potozen.

Dostosuj obszar graniczny do budynku, wybierajgc lub wprowadzajgc
wspotrzedne.

Organizator 72 Przyktad: Organizowanie modelu w kategorie

uzytkownika i potozenia oraz wyswietlanie ilosci



Boundary boxes for locations X

Location definition for "Project > Site > Building” Unit: Millimeter (mm)

Sections Floors Settings v

Grid origin in the model (0,0, 0,0,00) Rotation 0°

Building name Local X Axis Local Y Axis Local Z Axis
Building 1(0.0) - -500,0 - -5 000,0 -
'6(360000) ¥ 'G(372000) * ~+17400 (17 4C~

Modify  Close

PrzejdZ na karte Sekcje i dodaj dwie sekcje do budynku uzywajgc wartosci
wyswietlanych na ponizszym rysunku.
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Boundary boxes for locations

Location definition for "Project > Site > Building"

Building Sections

= Section
Section name

. Frame

a x
Ramp

N ] x

Floors Settings

Local X Axis
100

& (36 000,0)
100

6 (36 000,0)

Local Y Axis
-500,0

30 5000
30 5000

G (37 200,0)

X

Unit: Millimeter (mm)
v

Local Z Axis
-5 0000

+17400 (17 400,0)
-5000,0

+17400 (17 400,0)

Modify  Close

——

Mozesz klikng¢ niebieski prostopadtoscian przed nazwg sekgji, aby
pokazac zakres sekcji w modelu. Ponizszy rysunek przedstawia sekcje

Boundary bowes 1o I0cations

Lecation cefinition for “Project > Site > Building”
& Section

Section name Local X Axis

Frame 1 000
5 .

6 (36 000,
Ramp 100

6 (36 000,0)

Unit: Millimeter (mm)

Local ¥ Axis Local Z Axis
5000 50000
305000 +17400 (17 4000)
30 5000 50000
6 (37 2000) +17400 (17 4000)

addoshy,

8

PrzejdZ na karte Pietra i utwdrz system pieter w sekcji Rama na

podstawie linii siatki.

Organizator
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Boundary boxes for locations

Location definition for "Project = Site > Building”

*

Unit: Millimeter (mm)

sadng| Seiom! [ o] S v
Floor system .F!DDI system - | | x_ | =+ Floor system
=+ Floors based on grid
R, Frame X
s ficer) (0.0
Local building top
:J Floor 5 * —
= +lv3800 (13 800,0) =
:| Floor 4 ® 34000 . )
= . +10400 (10 400,0) =
e ——— -
[ | Ficor3 *| za000 )
— - +E‘U{) (70000 «
e ———————————
Tl | Ficor2 *| 34000
_— - +3f00 (36000 -
I ——
T »
Floor 1 3 600,0
\A +[_}'[0.0) -
QL) | Basement Local building bottem
plilocilyy Jossy

Kliknij Zmien, a nastepnie Zamknij.

Teraz model jest zorganizowany w sekcje i pietra na podstawie potozenia.

W modelu znajdujg sie trzy obiekty rampy umieszczone w czesci Piwnica
sekcji Rama. Nalezy je recznie przesunac do sekcji Rampa:

a.

Wybierz kategorie Piwnica, kliknij prawym przyciskiem myszy i
wybierz opcje Wybierz w modelu, aby wyswietli¢ obiekty w modelu.

Wybierz trzy obiekty rampy w modelu.

Kliknij prawym przyciskiem myszy kategorie Rampa i wybierz opcje
Przesun wybrane obiekty.
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Przykiad: Tworzenie kategorii uzytkownika za pomoca
automatycznych podkategorii na podstawie nazw obiektéw
w Organizatorze

Na tym etapie zostanie utworzona kategoria uzytkownika dla zespotéw

(strona 48), a nastepnie podzielona na podkategorie na podstawie nazwy
zespotu.

1. Kliknij ., aby utworzy¢ nowg kategorie uzytkownika.

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy opcje Kategoria niestandardowa i
wybierz opcje Wtasciwosci. Zmien nazwe kategorii na Obiekt.

3. W obszarze Automatyczna zawartos¢ obiektu dodaj do regut filtry
materiatbw Material - ConcreteiMaterial - Steel.Mozna

réwniez wybra¢ model Tekla Structures, aby uwzgledni¢ obiekty Tekla
Structures w zawartosci kategorii.

Category Properties

MName: Object

=» Object

- Rules for setting category content

Y Automated object content

Select the model to automatically add objects to this category Model list

|Tekla Structures model

| v

)

Add categories or filters to automatically add objects to this category. YObject group...

|T Material - Concrete ® | » |T Material - Steel »
[ v

4. Kliknij Zmien, aby dodac obiekty do kategorii.

5. Nastepnie pogrupuj obiekty w Przegladarce obiektéw. Kliknij (= i
wybierz opcje Grupuj, aby utworzy¢ grupowanie na podstawie kolumny
Nazwa. Grupowanie widoczne w Przegladarce obiektéw zawiera
podglad automatycznych podkategorii.
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& Organizator

) v
| 12 [oetou | zmies, B2 (=2 e X £3
Name < X
Content ty « Material type = Material Position number  Profile Top level f mm | Height / mm | Length f mm | Width / mm
» AMNCHOR BOLT (56)
2016 31
4 BEAM (69)
565 040
4 COLUMN (95)
324 200
» ELEVATED SLAB (5)
132 800 200
b EMBED (267)
46 995
4 FASTENER (144)
7 200 50
b FOOTING (23)
157 948
» GROUND SLAB (7
01458
» ITEM (189)
57 645 53
» PAD FOOTING (19)
9500
4 STAIR (3
9600 3 200
» STAIRCASE SLAB (17)
55 405
» STAIRCASE WALL (25)
56 250 150
Liczba obiektow w tabeli: 985 Whynik operacji: | 5uma ¥ | Sposrad tych wierszy:| Wszystkie ™ |
1921751

Nastepnie utworz automatyczne podkategorie dla danej kategorii na
podstawie nazw obiektow. Kliknij prawym przyciskiem myszy nowa
kategorie, wybierz opcje Wtasciwosci, a w obszarze Automatyczne
podkategorie kliknij Grupowanie w przegladarce obiektéw. To
umozliwi dodanie wtasciwosci obiektow uzytych w grupowaniu do
wiasciwosci kategorii.

Zaznacz pole wyboru Dodaj zespé6t znajdujacy sie na najwyzszym
poziomie w modelu.

W przypadku wybrania opcji Dodaj zespé6t znajdujacy sie na
najwyzszym poziomie w modelu w kategorii zostang uwzglednione
wytgcznie zespoty i zespoty betonowe. W innym przypadku kategoria
bedzie zawierata zaréwno elementy, jak i zespoty. Korzystanie z zespotéw
w kategoriach jest wazne, poniewaz na kolejnych etapach wybieranych i
wyswietlanych jest wiele réznych kategorii, a to wymaga stosowania
zaleznosci hierarchicznych obiektow. Ponadto Organizator zostat
opracowany pod katem pracy z zespotami.

W przypadku Przegladarki obiektéw wybierz szablon wtasciwosci
Domysliny.

Kliknij Zmien.

Organizator 77 Przyktad: Organizowanie modelu w kategorie
uzytkownika i potozenia oraz wyswietlanie ilosci



Podkategorie sg tworzone w polu kategorii Obiekt. Jesli teraz zostang
wprowadzone zmiany w modelu, kategoria i podkategorie zostang
zaktualizowane. Przyktadowo na podstawie nazw znalezionych w modelu
utworzone zostang nowe podkategorie, a stare zostang usuniete.

|

T ANCHOR BOLT (64)
I Assembly (9)

11 BEAM (99)

I coLumn (93)

13 ELEVATED SLAB (5)
I emBeD (183)

T1 FASTENER (90)

I rooTING (43)

11 GROUND SLAB (7)
1] STAIRCASE SLAB (17)
13 STAIRCASE WALL (25)
I stars (5)

1 waLL (50

Kolejnym etapem bedzie utworzenie kategorii uzytkownika dla pretéw
zbrojeniowych.

Przyktad: Tworzenie kategorii uzytkownika pretéw
zbrojeniowych w Organizatorze

Na tym etapie zostanie utworzona kategoria uzytkownika (strona 48) dla
pretow zbrojeniowych.

1. Utwdrz nowg kategorie i nadaj jej nazwe Zbrojenie. Wybierz zastosowanie
w regutach wiasciwosci kategorii filtra Object type - Reinforcement.
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W przypadku braku filtra zbrojenia kliknij Grupa obiektéw i utworz filtr w
sposob przedstawiony na ponizszym rysunku.

& Object Group - Organizer @
Save/Load

Object type - Reinforcement v |Save Object type - Reinforc |Save as e

Objects with matching properties will be included in the group

{ Category Property Condition Value Add row
& Object Object type Equals v Reinforcing bar Bl mar
It 11 » | Mew filter |

Cancel

2. Wybierz szablon wtasciwosci Przegladarki obiektéw. W tym przyktadzie
wybierz szablon Rebar. W przypadku tej kategorii nie zaznaczaj pola
wyboru Dodaj zespét znajdujacy sie na najwyzszym poziomie w
modelu. Jesli zostang uwzglednione jedynie zespoty, pojawig sie wszystkie
zespoty zawierajgce prety zbrojeniowe. Najwyzszym poziomem zespotu
dla pretdéw zbrojeniowych jest zespo6t betonowy. Utwérz podkategorie na
podstawie Srednicy nominalnej.

3. Kliknij Zmien, aby utworzy¢ kategorie.

W ten sposdb zostaty utworzone kategorie i mozna przystgpi¢ do tworzenia
raportow.

Kolejnym etapem bedzie utworzenie przedmiaru betonu i przedmiaru pretéw
zbrojeniowych dla okreslonych obiektéw w konkretnym potozeniu.

UWAGA Aby unikng¢ ponownego tworzenia czesto uzywanych kategorii dla
kazdego projektu, mozna dostosowac okno Kategorie, tak aby
otwierato sie z zestawem kategorii domysInych. Eksportuj zagdane
kategorie (strona 66) w formacie xm1, jako plik .category. Zapisz
plik w folderze \ProjectOrganizerData znajdujgcym sie w
folderze firmy.

Przyktad: Tworzenie przedmiaru betonu za pomoc3g
Organizatora

Na tym etapie zostang zebrane ilosci (strona 6) i powierzchnie szalunkéw
stupow na pierwszym pietrze. Doktadne ilosci sg potrzebne do zamdwienia
materiatow (szalunku i betonu) lub do zaplanowania pracy.

1.  Wybierz z drzewa kategorii kategorie Pietro 1 i Stup.
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2. Wybierz szablon wtasciwosci dla przedmiarow. W Przegladarce obiektow
wyswietlg sie ilosci dla stupdw na pierwszym pietrze.

& Organizer
Qbject Browser v
- f [Quanmy takeoff - Modify [+] Show from model  [+] Show from Categor | = 3
Name & Grid position Material | Profile  Length/mm Volume / m3 Top level / mm  Section Floor
COLUMN | 3/F C30/37 400%40 32000 0,5 34000 Frame Floorl
COLUMN | 4/F C30/37 | 400%40 32000 05 34000 Frame Floorl
COLUMN | 5/F C30/37 400440 32000 0.5 34000 Frame Floorl
COLUMN | 3/E C30/37 400%40 2 B16,6 0.4 30166 Frame Floorl
COLUMN | 3/E C30/37 | 400%40 28000 04 30000 Frame Floorl
COLUMN | 3/D C30/37  400%40 2800,0 04 30000 Frame Floor1
COLUMN | 3/C C30/37 400%40 2 800,0 04 30000 Frame Floorl
COLUMN | 3/A C30/37 |400%40 28000 0.4 30000 Frame Floorl
COLUMN | 4/A C30/37  400%40 2 800,0 0.4 30000 Frame | Floorl
COLUMN | 5/A C30/37 | 400%40 2 800,0 04 30000 Frame Floorl
COLUMN | 6/A C30/37 | 400%40 28166 04 30166 Frame Floorl
COLUMN | &/B C30/37 400%*40 2 8166 0.4 30166 Frame Floorl
COLUMN | 6/C C30/37 | 400%40 28166 04 30166 Frame Floorl
COLUMN | 6/D C30/37  400%40 28166 04 30166 Frame Floorl
COLUMN | 5/D C30/37 400%*40 28166 04 30166 Frame Floorl
COLUMN | 4/E C30/37 400440 28000 0.4 30000 Frame Floorl
COLUMN 4/D C30/37 400740 2 800,0 04 30000 Frame Floorl
COLUMN | 4/C C30/37 |400%40 28000 04 30000 Frame Floor1
COLUMN | 4/B C30/37  400%40 28000 04 30000 Frame Floor1
Number of objects in the table: 19 Result of:| Total v | Of these rows:| al v
54 499,5 8.7

Ten przyktad zawiera 19 stupow o tgcznej objetosci 8,7 m3. Nastepnie
mozna utworzyc¢ raport poprzez wyeksportowanie lub po prostu
sprawdzi¢ poszczegolne obiekty. Mozna tez odczytac catkowitg objetos¢ i
skontaktowac sie z dostawcg betonu w celu zaméwienia niezbednej ilosci.

3.  Wybierz szablon wtasciwosci dla szalunku. Uzycie innego szablonu
wiasciwosci pozwala uzyskac inne informacje dotyczace danego wyboru.
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& Organizer

v

—

F X | Formwork columns, walls and footings ~ | Modify [+ Show from madel (] Show from Cz | = 5

Name 4 Grid position Formwork area /f m2 Section Floor

COLUMMN | 3/F 31 Frame Floorl
COLUMM  4/F 51 Frame Floor1l
COLUMM  5/F 52 Frame | Floorl
COLUMMN S/E 47 Frame | Floorl
COLUMM | 3/E 4,5 Frame  Floor 1
COLUMN  3/D 45 Frame  Floor 1
COLUMN  3/C 45 Frame  Floor1l
COLUMN  3/A 4,5 Frame | Floor1
COLUMN  4/A 45 Frame | Floorl
COLUMM 5/A 4,5 Frame | Floor 1
COLUMN 6/A 47 Frame  Floorl
COLUMN 6/B 47 Frame  Floor1
COLUMMN | &/C 47 Frame  Floorl
COLUMM &/D 4,7 Frame | Floorl
COLUMN 5/D 4,7 Frame | Floor 1
COLUMN 4/E 45 Frame | Floorl
COLUMN 4/D 4,5 Frame  Floor 1
COLUMN  4/C 45 Frame  Floor 1
COLUMN 4/B 45 Frame  Floor1
Number of objects in the table: 19 Resultof:lTotal ~ | Of these rows:| Al v
gg4

W ten sposdb mozna uzyskac catkowitg powierzchnie szalunku dla stupow.
Pole powierzchni szalunku jest obliczane przy pomocy wzoru (strona 29).
Mozna réwniez wyswietli¢ pola powierzchni poszczegdlnych szalunkéw w
przypadku kazdego stupa.

Aby sprawdzi¢ rozbieznosci, mozna wybrac stupy i zlokalizowac je w
modelu w celu sprawdzenia:

a. Wybierz stupy w Przegladarce obiektow.
b. Kliknij prawym przyciskiem myszy na wybrane wiersze i wybierz opcje
Wybierz w modelu.

c.  Uzyj kombinacji klawiszy Ctrl + 5, aby wyswietli¢ wytgcznie wybrane
stupy. Inne obiekty bedg niemal catkowicie przezroczyste.

d. Zapomocg kombinacji klawiszy Ctrl + 4 wySwietl ponownie
powierzchnie obiektow.
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& (rganizer

—

¥ | X Formwork columns, walls and footings ~ | Medify (/] Show from model  [v] Show fro

™. Name « Grid position Formwork area / m2 Section Floor

—_ Select in the model
COLUMMN | 5/F
COLUMN | 5/E
COLUMN | 3/E
COLUMN | 3/D

Ad

Kolejnym etapem bedzie utworzenie przedmiaru pretéw zbrojeniowych w
stupach na pierwszym pietrze.

Przykiad: Tworzenie przedmiaru pretéw zbrojeniowych za
pomoca Organizatora

Na tym etapie zostang pobrane ilosci (strona 6) pretéw zbrojeniowych stupéw
na pierwszym pietrze.

1.  Wybierz kategorie Pietro 1 i Zbrojenie oraz podkategorie Stup.
2. Kliknij ==, aby wyswietli¢ kategorie jako sumy i czeéci wspdine w oknie

wyboru, tak jak na ponizszym rysunku. W tym przyktadzie potrzebne s3
czesci wspolne kategorii.
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i! [No highlight or selectioni .. =

w

[ —

» ©

[ i

—_—

Select categories above to create
unions and intersections. Drag
categories between fields to modify
the unions and intersections.

‘_ Floor 1 x‘

COLUMN X|

)

‘_ Reinforcement N‘

W Przegladarce obiektéw zostang wyswietlone prety zbrojeniowe
nalezgce do stupdw kategorii Pietro 1 z zastosowaniem kombinacji
szablondw wiasciwosci wszystkich wybranych kategorii. Mozna wybrac
inny szablon wtasciwosci, aby wyswietli¢ inne wtasciwosci, a takze
zmienia¢ grupowanie i sortowanie wtasciwosci.

& Organizer
v
- f [Combéned template v | Modify [+] Shaw from model  [+#] Show fram Categories .ﬁE = 3
Size & X

Name & Content type Material type Material  Position number Profile  Top level /m Height/ mm | Length /mm Widt
P Size: 8.0(57)

£1 5100
¥ Size: 25.0(76)
303 0000
Number of objects in the table: 133 Result of: :lotal ': Of these rows:;hlr ':
384 510,0

Mozna zmieni¢ wybor kategorii, aby uzyska¢ inne kombinacje sumy i
czesci wspdlnych. Mozna na przyktad dodac wiecej niz jedng kategorie
pietra, aby otrzymac sume kategorii.
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1.14

P 5 Highliaht obiects in the model ~ | Mg =

[S—

» ©

Select categories above to create unions and intersections.
Drag categories between fields to modify the unions and
intersections.

| Floor 1 X“| Floor2 X

|Reinforcement )(‘

| COLUMN X |

®

Drop the category here to create a new row.

3. Kliknij Eksportuj 2 aby utworzy¢ plik Excel (strona 66) zawierajacy
wybrane elementy.

Jesli konieczne jest czeste sporzadzanie tego samego raportu, mozna zapisac
wybor jako nowg kategorie i ustawi¢ zgdany szablon jako domysiny szablon
wiasciwosci. Za pomocg kategorii w regutach mozna zdefiniowac¢ zawartosc
nowej kategorii. Jest to przydatne zwtaszcza podczas budowania modelu, gdy
zmiany w modelu majg by¢ automatycznie uwzgledniane w kategorii.

Przykiad: sledzenie planowania i modelowania za
pomocg Organizatora

Za pomocg Organizatora mozna zaznaczac obiekty o okreslonych
wiasciwosciach. Funkcja ta jest przydatna dla os6b odpowiedzialnych za
detalowanie i wykonawcéw, a takze dla tych uzytkownikéw, ktorzy sprawdzajg
nieprawidtowosci podczas modelowania lub planowania.

Przyktad: Sledzenie dtugosci pretéw zbrojeniowych za
pomoca Organizatora

W tym przyktadzie maksymalna dtugos¢ pretow zbrojeniowych na stanie
wynosi 12 metréw. Zatem wszystkie prety zbrojeniowe w modelu powinny

mie¢ dtugos$¢ nieprzekraczajacg 12 metréw. Za pomocg Organizatora mozna
$ledzi¢ dtugos¢ pretéw zbrojeniowych, tak aby nie przekraczata 12 metrow.
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Utwdrz nowg kategorie i nada jej nazwe Dtugos¢ preta zbrojeniowego
powyzej 12 m we Wtasciwosciach kategorii. Kliknij Grupa obiektéw,
aby utworzy¢ filtr do kategorii, i skonfiguruj go w sposéb przedstawiony
na ponizszym rysunku. Wartos¢ jest wyswietlana w milimetrach.

& Object Group - Organizer |5
Save/Load

rebar over 12m T Save rebar over 12m Save as >>

Objects with matching properties will be included in the group

{ Category Property Condition Value And/... Add row |
¢ Reinforcing bar  Length Greater than  12000.00 And
L Object Object type Equals w Reinfarcing bar And
MNew filter
Cancel -
- L

Za pomoca opcji Zapisz jako zapisz filtr pod niepowtarzalng nazwa.

W sekcji Wtasciwosci kategorii dodaj utworzony filtr do pola reguty, a w
razie potrzeby takze szablon wtasciwosci Przegladarki obiektéw. Nalezy
pamietad, ze w przypadku zaznaczenia pola wyboru Dodaj zesp6t
znajdujacy sie na najwyzszym poziomie w modelu zostang utworzone
zespoty i zespoty betonowe zawierajgce prety zbrojeniowe o dtugosci
powyzej 12 metréw.

Kliknij Zmien. W ten sposob prety zbrojeniowe o dtugosci powyzej 12
metréw zostang uwzglednione w kategorii. W przyktadzie 208 pretow
zbrojeniowych ma dtugos¢ przekraczajgcg 12 metréw.

Wybierz kategorie i wySwietl zawartos¢ w Przegladarce obiektéw. Prety
zbrojeniowe nalezgce do kategorii mozna pogrupowac na przyktad na
podstawie ich dtugosci lub potozenia. Mozna je wybrac réwniez w modelu
przy pomocy kategorii lub z listy w Przegladarce obiektéw, klikajgc je
prawym przyciskiem myszy.
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A Organizer

Ol «

i f |J?Ebﬂr '] ) Mndllhr_ E] Show from model EI Show from Categories [N _=§_ _D_ I" | E
Name — | Size /mm Rebar shape Grade Quantity | Weight of single bar / kg 'Weight of group / kg Length / mm  Section F
BOTTOM_BAR 01 Undefined 1 70 7.0 17 830,0 | Frame |
BOTTOM_BAR 01 Undefined 1 7.0 7.0 17 830,0 Frame |1
EOTTOM_BAR 501 Undefined 1 70 0 17 8300 Frame || I
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 70 7.0 17 830,0 | Frame |
BOTTOM_BAR 01 Undefined 1 70 7.0 17 830,0 Frame |1
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 7.0 7.0 17 8300 Frame |
BOTTOM_BAR 01 Undefined 1 7.0 7.0 17 830,0 Frame ||
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 70 70 17 8300 Frame |
BOTTOM_BAR 01 Undefined 1 70 7.0 17 8300 Frame |
BOTTOM_BAR 01 Undefined 1 7.0 7.0 17 830,0 Frame |1
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 70 7.0 17 8300 Frame |1
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 70 0 178300 Frame |1
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 70 7.0 17 830,0 Frame |1
BOTTOM_BAR 2501 Undefined 4 553 212 14 3500 | Frame ||
BOTTOM_BAR 2501 Undefined 4 55,3 2212 14 3500 Frame ||
BOTTOM_BAR 2501 Undefined 4 35,3 2212 14 3500 Frame |
BOTTOM_BAR 01 Undefined 28 9.8 2757 249300 Frame ||
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 53 5.3 13 3200 Frame ||
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 53 5.3 13 3200 Frame |1
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 53 53 13 3200 Frame |1
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 53 5.3 13 3200 Frame |
BOTTOM_BAR 01 Undefined 1 33 33 133200 Frame ||
BOTTOM_BAR 01 Undefined 1 53 5.3 13 3200 Frame ||
BOTTOM_BAR &0 1 Undefined 1 53 53 133200 Frame ||
Mumber of objects in the table: 208 Result of:| Total ¥ | Of these rows:| Al -
17270 578,000 1566,0 44245 35339300

Przed przystgpieniem do wykonania pietra moze sie pojawi¢ koniecznos¢
sprawdzenia koncowego. Mozna wybrac kategorie Pietro 2 i Dtugos¢
preta zbrojeniowego powyzej 12 m, aby sprawdzi¢, czy na pietrze nie
znajdujg sie zbyt dtugie prety zbrojeniowe. W tym przyktadzie jest 9 takich
pretow.
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& Crganizer & — 0O x
¥ v
= & | Combined template | Modify (] Show from model  [#] Show from Categori = 3 = 2 ik
Marme & Size /mm | Rebar shape Grade Quantity Weight of single bar f kg | Weight of group / kg L Fioor 4 (484)
BOTTOM_BAR 501 Undefined 4 553 212 Floor 3 (478)
REBAR 801 Unaefined 1 57 57 d .
Resin )1 ncetnes |1 57 57
SLAB EDGE BAR 801 Undefined 2 101 201 ) Floor 1 (237)
SLAB EDGE BAR 801 Undtefined 2 72 145 e
SLAE EDGE BAR 801 Undefined 2 120 240 R Haor (32}
SLAB EDGE BAR 801 Undefined 2 72 145 [ Ramp (14)
SLAB EDGE BAR 80 1 Unclefingd Fl 49 S9N o Property Categony (<)
TOR_BAR 1201 Undefined 2 127 255 TRy Lo
¥ B Reinforcement (4825/4825)
¥ 17 Owject (39
Rebar length ove
] I Rebar length aver 12... ¥ I i
Number of objacts in the table: 9 Result of:| Total » | Of these sows;.ﬁl - %
93,0 18,000 1208 3409 | Floor2 X |

Inne mozliwe zastosowania

Mozna réwniez sprawdzi¢ modele referencyjne zawierajgce prety zbrojeniowe.
W tym przyktadzie model IFC zostat utworzony za pomocg Tekla Structures.

1. Najpierw utworz filtr, tak jak przedstawiono na ponizszym rysunku. Kliknij
, aby ustawic typ filtra Organizator.

Nastepnie utwoérz nowg kategorie z zastosowaniem tego filtra.

3. Upewnij sie, ze model referencyjny zawiera podziat podrzedny, aby méc
uwzgledniac obiekty referencyjne w kategoriach.

& Object Group - Selection Filter

Save/Load

ifc rebar over 12m

- &

Objects with matching properties can be selected

&8
ifc rebar over 12m Save as ==

{ Category Praperty Condition Value Add row
cl Template EXTERMALTekla Reinforcement.Length  Greater than 12000 Delete rom
Move down
F] i b || Mew filter
ox_ [_Aemy
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WSKAZOWKA W przypadku modelu referencyjnego utworzonego za pomocg innego
oprogramowania prostg metodg wyszukania taricucha dla filtra jest
uzycie polecenia Zbadaj. Wybierz obiekt i kliknij prawym przyciskiem
myszy. Wyszukaj zadany taricuch wartosci w oknie dialogowym
Zbadaj, a nastepnie skopiuj i wklej wartos¢ jako wtasciwosé w oknie
dialogowym filtra, dodajgc przedrostek EXTERNAL. przed nazwg
wiasciwosci.

Przyktad: Sledzenie zbyt ciezkich elementéw
prefabrykowanych w modelu referencyjnym za pomoca

Organizatora
Ciezar elementow prefabrykowanych mozna $ledzi¢ w Organizatorze poprzez
utworzenie filtréw wyboru.

1. Kliknij nowa kategorie.

2. Utworz filtry przeznaczone do $ledzenia ciezaréw elementéw
prefabrykowanych.

a. Utworz filtr przeznaczony do $ledzenia ciezaru powyzej 10 ton.

& Object Group - Selection Filter
Save/Load
IFC Weight over 10000kg * Save IFC Weight over 10000kg |Save as b

Objects with matching properties can be selected

( Category Property Condition Value Add row |
=i Template EXTERNAL Default WEIGHT Greater than 10000.00
‘ || New filter
0K Apply | Cancel J

b. Utwérz filtr przeznaczony do $ledzenia ciezaru ponizej 1 tony.

& Object Group - Selection Filter ==
Save/Load
IFC Weight under 10000kg ¥ |Save IFC Weight under 10000kg |Save as e

Objects with matching properties can be selected

{ Category Property Condition Value Add row
L Template EXTERNALDefault WEIGHT Less than 10000.00
‘ b MNew filter
QK Apply Cancel
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c. Utworz filtr przeznaczony do $Sledzenia ciezaru w obrebie okreslonych

granic.
& Object Group - Selection Filter ==
Save/Load
IFC Weight 7700-8500kg + |save IFC Weight 7700-8500kg |Save as [ >>

Objects with matching properties can be selected

( Category  Property Condition Value )} And/.. [ Add row |
v Template EXTERMALDefault WEIGHT  Greater than  7700.00 And
= Template EXTERNALDefaultWEIGHT  Less than 8500.00
l MNew filter '
[ QK Apply I Cancel |

3. Po utworzeniu kategorii oraz filtrow dodaj stosowny filtr do regut
wiasciwosci kategorii i zapisz kategorie.

UWAGA Podobny proces mozna zastosowac w przypadku obiektow Tekla Structures,
aby na przyktad $ledzi¢ ciezary zarébwno zespotow stalowych, jak i zespotow
betonowych za pomocga jednego filtra. Ponizej przedstawiono przyktad
takiego filtra:

& Opject Group - Selection Filter (LS|
Save/Load
Weight less than 13000kg - |Save| Weight less than 13000kg |Save as | >

Objects with matching properties can be selected

{ Category  Property Condition Value ) And/.. | Addrow |
= Template  HIERARCHY_LEVEL Equals 0 And
“' Template  WEIGHT_NET Less than 13000.00 And
AN Template CONTENTTYPE Equals CAST_UNIT Or
4 Template  CONTEMTTYPE Equals ASSEMELY )
New filter |
OK Apply Cancel

Ten filtr umozliwia wybranie wszystkich zespotéw stalowych i zespotow
betonowych o ciezarze ponizej 13 ton. Atrybut poziomu hierarchii jest
konieczny do uzyskania ciezaru gtéwnego zespotu.

Przyktad: Tworzenie kategorii grupy ciezaréw w celu
Sledzenia réznych ciezaréw za pomoca Organizatora
Tworzgac filtry wyboru, mozna $ledzi¢ rézne ciezary w Organizatorze.
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Utwérz odpowiedni filtr, ktéry pozwoli utworzy¢ kategorie ciezaréw, na
przyktad ciezar 5-10 t,tak jak przedstawiono na ponizszym rysunku.

Kliknij , aby ustawic typ filtra Organizator.

& Object Group - Selection Filter
SavefLoad

Weight 5 - 10t - |Save Weight 5 - 10t Save as =

—

N -

Objects with matching properties can be selected

[ Category  Property Condition Value ] Andy/... | Addrow |
M Template WEIGHT_NET Greater or equal 500 And
i Template WEIGHT_NET Less or equal 10000 )] And
ot Template COMTENTTYPE Equals CAST_UNIT And
W Template HIERARCHY_LEVEL Equals ]
| New filter |
| 0K H Apply ] . Cancel '

Nastepnie mozna utworzy¢ kategorie interwatdw ciezardw i Sledzic
potozenie. Z kategorii mozna korzystac tak samo jak z innych kategorii,
uzywajac ich na przyktad do $ledzenia ciezaréw na pierwszym pietrze. Ten
sam uktad logiczny mozna zastosowac réwniez do innych wiasciwosci,
takich jak objetos¢, dtugosc i pole powierzchni. Reguty filtréw nalezy
dostosowad w zaleznosci od Sledzonej wiasciwosci.

> B Weight (-/365)
3T Weight <5t (264)
3T Weight 5..10t (65)
3T Weight 10..15t (18)

Weight = 15t

Przyktad: Sledzenie duzych objetosci betonu za pomoca

Organizatora

Czasami zdarza sie, ze objetosci w modelu przypadkowo przekraczajg
okreslone wartosci graniczne. Do takich wartosci granicznych nalezg dzienne
tempo wylewania czy tempo dostawy. Za pomocg Organizatora mozna $ledzic
te wartosci graniczne.

1.

Utwdrz nowg kategorie i nadaj jej nazwe Objetos¢ wylewana powyzej
140 m3.

W obszarze Wiasciwosci kategorii kliknij Grupa obiektéw, aby utworzy¢
filtr do wyboru objetosci przekraczajgcych maksymalng dzienng dostawe, i
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skonfiguruj go w sposob przedstawiony na ponizszym rysunku. W tym
przyktadzie dzienny limit dostaw wynosi 140 m3. Jednostkg jest mm3.

& Object Group - Organizer
Sawve/Load

volurne over daily limit - volume over daily limit | Save as b

Objects with matching properties will be included in the group

( Category Property Condition Value And/... Add row
g Template VOLUME Greater than  140000000000.00 Delete row
fove up
Viove do

New filter
Cancel

Dodaj utworzony filtr do regut kategorii i zaznacz pole wyboru Dodaj
zesp6t znajdujacy sie na najwyzszym poziomie w modelu. Zapisz
wiasciwosci kategorii.

W przypadku tej procedury na obiektach wylewania zgodnie z ponizszym
rysunkiem nalezy zastosowac filtr obiektéw wylewanych bez zaznaczania
pola wyboru Dodaj zesp6t znajdujacy sie na najwyzszym poziomie w
modelu.

» @ Project (2744)

—' @ Property Category (-)

. F L Pours over 140m3

"3'1'.::.'_;'_:3;:2 » W Reinforcement (4825/4825)

» 11 Object (399/399)
W Rebar length over 12 m (208)
W Layout Points (-]

{11 Design Status (User Defined Attribute) (€

¥ Organizer
1 Material (671/1342)
: - 1 Profile (671/1342)
e Po ~ | | Modi | Shaw from model (] Show from Ca | &
= f | urs fy |:| o iram moae :I vhomta =, 6 H Embeds & anchor bolts (383/385)
Pour Number & Pour Type  Material Concrete Mixture | Volume / m3 . 312/312
Paris (312/312)
4 Slab C30/37  100/50 1452 ]
6 $lab C30/37 100150 1531 { ¥ ® Pours(113/113)
B Slab C30/37 100450 1544 i W Weight (528/528)
10 Slab 30437 1544 i
12 Slab C30/37 1551
noer of objects in the table: 5 Reult of:| Tatal ¥ | Of these rows| Al hd

Fid |No highlight or selection in » | B

-
=7

7623

Na podstawie wyniku mozna rozpoczg¢ planowanie. Przyktadowo konieczny
moze by¢ wiekszy zuraw lub zastosowanie mniejszych elementéw. By¢ moze
cztery sekcje wylewania nalezy podzieli¢ na mniejsze czesci lub zapewnic
wiekszg dostawe betonu na miejsce budowy.

Organizator 91 Przyktad: $ledzenie planowania i modelowania za
pomocg Organizatora



1.15 Przyktad: Obszary raportu na podstawie grup
obiektéw w Organizatorze

W tym przyktadzie kategorie wtasciwosci zostang uzyte w celu utworzenia
raportu dotyczgcego roéznych obliczer powierzchni dla wybranych grup
obiektéw.

Najpierw nalezy utworzy¢ kategorie wtasciwosci, aby zdefiniowac grupe
obiektéw, ktére wymagajg réznych obliczen powierzchni. Nastepnie zostang
utworzone formuty do obliczania powierzchni, a na koniec do odpowiednich
kategorii zostang dodane formuty w celu zapisania wynikéw formut w
obiektach modelu. W rezultacie obiekty w réznych kategoriach bedg miaty w
raporcie rézne wartosci powierzchni.

& Organizer ﬁn - O %
bject | ' ¥ — v
% [} Areo colcuitoed | modily BB &[0 + O
'Name & Conten LENGTH WIDTH, Area_calculated / m2 |
| STAIRCASE | PARY 6 000 200 240 | ==t @ Structural area (1)
A 3
i T . e
5 ' _-:I_
T, Normal area (7111)
¥ 11 Design Status (User Defin
;Hl.-ll'l'lb:! of chjects inthetable 3 Result of: Toud |
' 18000 600 s5.07 | [ Merenono | By o

1. Aby otworzy¢ Organizator, kliknij karte Zarzgadzaj na wstazce, a nastepnie
przycisk Organizator.

2. Utworz kategorie wiasciwosci (strona 44).

Dodaj wszystkie obiekty modelu do kategorii wtasciwosci i utworz
podkategorie dla niezbednych réznych obliczen powierzchni. W zaleznosci

od potrzeb mozna uzy¢ roznych typow kategorii obiektu " Jub zespotu

a . Aby uzy¢ zespotéw, wybierz opcje Dodaj zesp6t znajdujacy sie na
najwyzszym poziomie do modelu we wtasciwosciach kategorii.

Organizator 92 Przyktad: Obszary raportu na podstawie grup
obiektéw w Organizatorze



& Organizer ﬁn -

T "
F Area calcultsed ~ Modify =8 &=
Hame & Content type  LEMGTH / mm | WIDTH / mm | Ares_ealculsted | m2 = B Project (7505)
b Cate Aures defination (3325) 1 Uncategedized (288)
9712 369 B24 484 35273.76 v Ste 721
» FlEct freven BB 1 " |.1|
[ ctaguie (1A T
g 375 300 1807 3 n Froyect FLatuE (1830

13 structural area (5)

H Architecture area [15)

Marmal area [3304)

¥ 3o Design Status (User Defined

b 33 Matersl (3672734

Utworz wrasciwosc (strona 28) w celu raportowania obliczonych
powierzchni.

Otworz okno dialogowe Ustawienia w Organizatorze,
GH - o

v

| i

i utwodrz wtasciwos¢, uzywajac nastepujacych ustawien:

* Nazwa: Area calculated

*  Witasciwos¢é: Area calculated

+ Typ jednostki: Powierzchnia

+ Typ danych: Liczba z utamkiem dziesietnym
+  Typ wiasciwosci: UDA

Organizator 93 Przyktad: Obszary raportu na podstawie grup
obiektéw w Organizatorze



4,

5.

bR ETE T Al | Columns
[Nl Mame Ascending
Create Property X
Mame: Area_calculated
Property: Area_calculated
Unit type Data type Property type
|.ﬂ.rea '] MNumber with decimals (Dv = | |UDA v

OK  Cancel

— S —

Dodaj wtasciwos¢ do uzywanego szablonu wtasciwosci, aby wyswietlac jg
jako kolumne w Przegladarce obiektéw, a nastepnie kliknij Zmien.

Settings

Units Synchronization Colors

Property template: Area calgutated

Toolbar

= X | Modity | Setasdefault -+ Template

Drag columns here to form groups.
Properties =+ Custom~
Care | Group: [an -
Drag and drop properties from this list to the columns on the right.
AREA .
Area_Arch

Area_calculated
AREA_FORM_BOTTSM
AREA_FORM_SIDE
AREA_FORM_TOR
AREA_GROSS

AREA_NET

AREA_NGX

AREA_MEY

AREA_NGZ

Area_Normal

AREA_NX

AREA_NY

AREA MNZ

AREA_PER_TONS

AREA_PGX

AREA_PGY

AREA_PGZ

AREA_PLAN
AREA_PROJECTION_GXY_GROSS
AREA_PROJECTION_GXY_MNET
AREA_PROJECTION_GXZ_GROSS

ARES BROIECTION W7 NET

x

Color set [Dtlauli ']

Columns =®
LENGTH Ascending Unit *®
In sum row show Result -
In combined row show Single value - |
LEMGTH X
WIDTH Unit =
In sum row show [ Resuit |
In combined row show :Singlc walue ']
WIDTH %
Area_caloulated nit *
In sum row show :!tesu[t ']
In combined row show .Smgle wvalue hd |

Ared_calculated X

Utworz oddzielne formuty (strona 29) dla kategorii.

Organizator 94
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obiektéw w Organizatorze



S AT Al | Columns

[AII |Length | Ascending
Create Formula 4
Name: |Area Arch |
giejaienng
[|' LeNGTHX| |+ [ wiDTH x| ]
Unit type
[Area -
Create  Cancel
Create Formula b
Mame: |Area_5truct
HJEHEEWO) )
len'rl-lx| | [eneTHx| [+ 2 xI |
Unit type
[Area T]
Create  Cancel
Organizator 95 Przyktad: Obszary raportu na podstawie grup

obiektéw w Organizatorze



Create Formula

Mame: |Area Mormal

Unit type

r

Area

Create Cancel

Dodaj utworzone witasciwosci i formuty do kategorii definicji obszaru, aby
zapisac¢ wartosci UDA do obiektéw modelu.

a. Dodajwtasciwos¢ Area calculated we wtasciwosciach kategorii
gtéwnej Definicja powierzchni.

¥ B Enagirseet

F'r-:-pﬂt-.:-

Symcheonine the cabegory. Las

Wyszukaj witasciwos$¢ w obszarze Wiasciwosci obiektu, wybierz go i
kliknij Zmien.

Organizator 96 Przyktad: Obszary raportu na podstawie grup
obiektéw w Organizatorze



¥
Categony Properbes X . %
¥ Il Project (7505
v T Preject statur
n P
Automated object content o )
o
Automated subcategodie = ks
Ll d
[ wnclude the highest stsembly beve —
s
% Object propertiet T A
-
- HOn e
Type Vadise Unit * 53 Des
Husrsibee with degime Sa Mgtar (2] x vid
Arpa_caloulated . L
]
+ -
Dedult - -
Delete Category Modify  (lese

Dodaj wartos¢ do wiasciwosci w kategoriach wiasciwosci kazdej
podkategorii najnizszego poziomu.

Micwen the selected cbpecty

Rrermioraw b Lelected ohjrci

Seleck in the el

Rerame

Dbt

FII!Q!-l.'ﬂl-t'i-..

+ Typ Formuta
+  Wartos¢: Wybierz uprzednio utworzong formute.

Organizator 97 Przyktad: Obszary raportu na podstawie grup
obiektéw w Organizatorze



2 Inchude the higheest assembly level in the model

Set the properties and thew values to the cbjects. in this category tree to wribe them to the madel

Property Imherit Type Walue Uinit
walse
Area_calculsted (] | Fomuls = | e Struct -

W Manusally sdded objects § Manually remaoved objects
2 Include the highest sssemibly level in the modsl

Set the peoperties and their valuses 1o the objects in this Categorny tree 10 weite them 1o the modd

Preperty Inkserit Type Value Uit
walise
Ares_cabulated D |Fﬂlﬂ' - ”_h_.l.lch "']

‘B Manualy sdded object
[ ieclude the Peghest assembly bevel in the model

Set the properties and their values o the chjects in this category tree to write them to the model

Property Inherit Type Value Unit
wadue

Area_caklsted [ | Fesrmuls = || area Meemal -

Zsynchronizuj Organizatora, aby obliczy¢ nowe wartosci UDA i zapisac je
w obiektach modelu.

Organizator 98 Przyktad: Obszary raportu na podstawie grup

obiektéw w Organizatorze



v il
o
Ll T
"
-
L
Y
o
1T Delevere
e -
e
]
B
-
3+
o 11
Lol
¥
i
rE
¥ I:.r.:hur.n-ﬂ.;.‘w
&

8. Wyswietl raport w Przegladarce obiektéow.

Organizator 99 Przyktad: Obszary raportu na podstawie grup
obiektéw w Organizatorze



W kolumnie Obliczona powierzchnia w Przegladarce obiektéw
wyswietlone sg powierzchnie obiektéw obliczone zgodnie z kategoriami,
do ktérych naleza.

# Organizer

- n Arga foitwlived

Harme

STRIRCASE
STAIRCASE
STAIRCASE
STAIRCASE
STRIRCASE A

-

PANEL
PANEL
PANEL
PANEL
PANEL
PANEL
FAMNEL
PANEL
PAMNEL
PANEL
PANEL
PANEL
PANEL
PANEL
PANEL
FAMNEL

BALE PLATE
BASE PLATE
EASE MLATE
BASE PLATE

Husmiber of objects in the table:

“ | Modify

——

Area defimition > Stnsctural area (3)

24 41 5345
CAST UK 4470 200
CAST_UMT 464 200
CAST_UMNIT 4470 200
CAST_UMIT 4 642 200
CAST _UikaT & 20 4545
Area defiration > Aechitecture sea (18]
241 B 14 378
CAST_UraT B 055 ]
CAST U 1022 2]
CAST UnIT 3034 500
CAST_Unm 2 s 00
CAST_UMIT & 255 &00
CAST _UraT 17815 00
CALT UM T 0
CAST_UnIT 62 540 L]
CAST_UMIT 700 00
CAST_UikaT 1978 ]
CAST_UnaT 147 2]
CAST_UnaT 13 402 L]
CAST_UMIT 11 580 LETH
CAST_UKIT 17450 200
CAST_Lika 5 552 202
CAST_LNIT Tras 200
Arca delindica = Bormad anca [33564)
G &4 D6 504 77O
ASSEMEBLY L 430
ASSEMBLY 500 4
ASSEMBLY 500 480
ASSEMBLY S LE]
3387 Result of:| Tow
9721 50 624 594

i Content type | LENGTH/ mm  WIDTH / mm | Area_calculated / m2

11.67

3502339
029
¥y )
029
029

= | Of these e
3527741

v B Project (7505)
- u Praject fatus (1837

::I Appetnnd Tor production (1203)

1 Delivered (307
w [T Area definition (1385

- " - 5
F o.a Deasgn Satus (User Defined attnbute

-a LT T A A
b g Material (36TLT34E

- TETIITETT
* 4. Ubgect (BOTLI36TE
¢ B Engineenng Matensl Management

B FC models (35305581

¢ B Renforcement (2350073550

i

Mo Faghight or peecton n e <

1.16 Przykiad: Obliczanie i raportowanie powierzchni na
podstawie typu obiektu i stanu projektu w
Organizatorze

W tym przyktadzie zostang utworzone kategorie wtasciwosci na podstawie
stanu projektu. W trakcie trwania projektu obiekty zostang przeniesione
miedzy kategoriami w celu odzwierciedlenia aktualnego stanu obiektéw.
Zostang rowniez utworzone kategorie wtasciwosci w celu zgtoszenia obliczen
powierzchni dla wybranych grup obiektéw.

367

Zostang potgczone wiasciwosci dodawane do obiektow przez kategorie stanu

projektu i wtasciwosci obliczania powierzchni. W raporcie nie bedg wysSwietlane

zadne wartosci powierzchni obiektéw znajdujgcych sie we wczesnej fazie

Organizator

100

113

Przyktad: Obliczanie i raportowanie powierzchni

na podstawie typu obiektu i stanu projektu w

Organizatorze



tancucha dostaw, ale beda wyswietlane specyficzne dla typu obiektu

powierzchnie dla pozostatych obiektéw znajdujgcych sie w pdzniejszych fazach
tahcucha dostaw.

Aby raportowac wartosci powierzchni, nalezy ustawi¢ dwa warunki dla
specjalnego raportowania powierzchni:

* Nie pokazuj powierzchni obiektéw, jesli jest stan projektu to
Zatwierdzono do produkcii, ale wySwietlaj powierzchnig, jezeli stan
projektu jest inny.

+ Oblicz powierzchnie na podstawie wstepnie zdefiniowanych kategoryzacji

. ;
obiektow.
A Diganaer o n - O X
v ¥
3 B mvtorpropctoma - Moty E8 = =g
Mo Content type | LEMGTH/ mm  WIDTR S mim | Ares_caboulated £ m2 | Anes_foe_propsol_ststus / md = [ Projeat (7505
] Broject status = dppeoved far producton (1307 Ustategercid (228)
£ THI 100 EEE nanae fua » [ Ster2im)
F Cate Fragect status *» Caat [27) mpe=s
19124 11535 02 Fa0E w [T Projgect status {1637)
] Praject ititui = Dalresnid (30T) Appioved bow piodesiasn
1 472 155 158 7 64150 76850 caa
R . Debned
FALH & Jited Jited =
w4 e defnigeon (105
n Seructucsl snea 5]
u Aschibnctusy ama [15
n Mormal s {3364
l::l‘i:.:r'!r. Ucer [af A
b 1T Matecial (J6T2 T4
o Crganicer el - o x
) Ld ¥
Rl dues Tor project st = Madify ii il | ok 2
Heme Costesttyps LEMGTH M men WIOTH fovemn Ases CEboulsted / md | Ares_Por_peopl_stetus | sl - . Progect (T508)
= Cats Project thatur > Approved for production (1501 1 Ut ategerized (233
& 100 4 I R4 am v [0 e Toin
BEAM ASSEMELY 10 &% 285 2058 —
BEAM | ASSEMELY 01 [T Bt w I Progect states (123
BEAME ASSEMELY 11334 20 .33 Apperrersd bor pacsiuction
BEAME  ASGEMELY 0 o 301 e
BEAME ASSEMELY 10048 1yli] 1ETE
BEAMY  ASSEMELY T m L33 Ddrerred
BEALE  ASSEMELY BT m e o T Aeca defnaeon (335
BEAM  ASSEMELY 28 FET] 300 [ = § —
BEAAE  ASTEMELY 118 180 152
BEAM | ASSEMELY e 0 a2 u Aechatectury s {15}
BEAME  ASREMELY Y] 0 1006 T rhorrrial anea (3364
BEARA ASBEMELY 4 ET7 B 340 B i S (e el AMribraba] (BET2 36T
LA | ALCIMELY T " re b & g Drtige Statun (Uuee Dofimapd| Attribeutie) (ETE/ETY

1. Aby otworzy¢ Organizator, kliknij karte Zarzadzaj na wstgzce, a nastepnie
przycisk Organizator.

2. Skonfiguruj reguty dla stanu projektu.

Najpierw nalezy utworzy¢ kategorie wtasciwosci, aby zdefiniowac stany
projektu obiektéw. Nastepnie nalezy utworzy¢ wtasciwos¢, ktora zostanie

dodana do tych kategorii, aby okresli¢, czy dane pola raportu uzyskaja
wartosci.

a. Utwdrz kategorie wtasciwosci (strona 44) dla stanow projektu.

Organizator 101 Przyktad: Obliczanie i raportowanie powierzchni
na podstawie typu obiektu i stanu projektu w
Organizatorze



Dodaj wszystkie obiekty modelu lub mniejsze zestawy obiektéw do
kategorii gtbwnej, a nastepnie utworz podkategorie zgodnie z stanami
projektu.

B Oeganizer ﬂ-n - 0O X
¥ ¥
F Bl frosect stans quaeenes < Modify =3 = 4 0
[T . Comfant Bk EGh
L Project siatis » Approved fod peoducton (12303
0,000
F Project stahn » Cast (27
03 E44
L3 SeE Alatd > Delrette 0
4 105742
il
Qoo
Rlanbar O GEHECIS i Ui LIl 1237 Fiesult o Tokal ¥ | O these now
T Y| | o behboht o seleciion in i -

W zaleznosci od potrzeb mozna uzy¢ réznych typow kategorii obiektu

lub zespotu I . Aby uzy¢ zespotéw, wybierz opcje Dodaj zesp6t
znajdujacy sie na najwyzszym poziomie do modelu we
wiasciwosciach kategorii.

Utwérz wiasciwosé (strona 28) dla obliczen.

Otworz okno dialogowe Ustawienia w Organizatorze,
GH - o x

v
J

i utworz wrasciwos¢, uzywajgc nastepujgcych ustawien:
* Nazwa: Quantity output

+  Wiasciwos$¢: Quantity output

+  Typ jednostki: Brak jednostki

+  Typ danych: Liczba bez utamka dziesietnego

«  Typ wiasciwosci: UDA

Organizator 102 Przyktad: Obliczanie i raportowanie powierzchni
na podstawie typu obiektu i stanu projektu w
Organizatorze



Settings X
Units Synchronization Colors Toolbar
Property template: Project status quantities ~ | [#&  Modify Set asdefault < Template Import  Export

Colar set: |-Default '|

Drag columns here to
Properties L XA | Columns +
. Formula
Property Heighl Unit x
Drag and drop properties from this S R -
Create Property X
-
Name: Quantity_output
Property: Quantity_output
Unit type Data type Property type .
VE ’ YE ' . Unit X
Ma unit * | | Number without decimals '| UDA v
-

OK  Cancel v

Dodaj utworzong witasciwos¢ do kategorii Stan projektu, aby zapisac
wartosci w obiektach modelu. Mozesz wykorzystac te wartosci w
dalszych obliczeniach.

+  Dodaj wtasciwos$¢ Quantity output we wiasciwosciach kategorii
gtébwnej Stan projektu.

4.i-"|-"!'

Uncategorized (238

I‘I A
I‘I il
1 oe

w | | Area del Mew subcategory
11 sruce _
H Select i the mode
I—I Marem Ftmaime

b: : [esigr Stat RS

b 13 Mot

» % Object Propertees *

Synchronize the categony, Last sync

Wyszukaj wiasciwos¢ w obszarze Wiasciwosci obiektu, wybierz
go i kliknij Zmien.

Organizator 103 Przyktad: Obliczanie i raportowanie powierzchni
na podstawie typu obiektu i stanu projektu w
Organizatorze



Catsgory Propestes

e B
H [Project status razn
=5 Prgyict vl

Fusbes b0 sthing Categoly Content

B Manuslly sided sbjenis
(7] b bt it iyt ariteriboby bt i th el

Sl Thar proqperties and e viiboess 10 The DbpsCls in s Cotegany nee bo wrile them 1o The maodel

quan|
Chagsntity_caitput

Property Semplate | Delpul ~

Set the properties and their values to the objects in this category tree 1o write them 10 the model
Property Type Value Unit

Quantity_output |lNurnber without deci = ] o

I Select o property

Update category at synchronization

Property template: | Default «
Detee Categary [ Modity | close.

Dodaj wartos¢ wtasciwosci w kategoriach wtasciwosci kazdej
podkategorii najnizszego poziomu.

Organizator 104 Przyktad: Obliczanie i raportowanie powierzchni

na podstawie typu obiektu i stanu projektu w
Organizatorze



W polu Wartos$¢€ dodaj wartos¢ 0, jesli nie chcesz uzyskac wyniku,
lub wartos¢ 1, jesli chcesz uzyskac¢ wynik. Nalezy ustawi¢ wartos¢
w kazdej podkategorii najnizszego poziomu.

Caegory Properies ‘.H:'

(1%

g

Approniid Tor prodiachon

v Prgpie! iB3td » Apavindd for produsting
Exgles for setting categorny content

Automated oliect conlent

Automated wibcalrgones

W Manially shded obiects
Elm;l,r:'q-lhe- heghast gspemibdy beedd o th sl

S it PROPETLES B T wHlues Do The Speits i Thel (ARG ek 13wt EhEm 02 The M
Proparty inkevit Ty Waksr Linkt
Wdan

[ Mumberwithoutd - @

E Updetn cabtegory o nynghronustcn

Froparty templite | Defpglt ~

fsiiefaingery, Malty, [See,
Cabogery Prapertes X
Mamar =20, (ray|

a1
w3 Proprct ptodur = Cagl
Bt 0o 41 em C gbegory OOmbent
Automated shpect content
Automated wibiategorie

i Blarraally sdded olbjed bt |
) beachside nhe Faggeeil irigernibly hevel oh the model

2 Otject properties

Lot the proparteet snd Eheor values 1o the cbprctn in Byl pgorny treg Bownte them Bo the maode

Py ety Thrin Wakise Wit
wlue

] Muombermabestde - |1

A Update coteqory ot pereheraizatne

Property benplabe | Delsull ~

L
i

Dirlrte Category

Skonfiguruj reguty obliczania powierzchni.

Najpierw nalezy utworzy¢ kategorie wtasciwosci, aby zdefiniowac grupe
obiektow, ktére wymagajg réznych obliczen powierzchni. Nastepnie
zostang utworzone formuty do obliczania powierzchni, a na koniec do

Organizator 105 Przyktad: Obliczanie i raportowanie powierzchni
na podstawie typu obiektu i stanu projektu w
Organizatorze



odpowiednich kategorii zostang dodane formuty w celu zapisania
wynikéw formut w obiektach modelu.

a.

Utworz kategorie wiasciwosci dla obliczen powierzchni.

Dodaj do kategorii te same obiekty modelu, ktére zostaty dodane do
kategorii Stan projektu. Utworz podkategorie zgodnie z typami

obliczen powierzchni. Uzyj tego samego typu kategorii, obiektu "
lub zespotu U co w kategorii Stan projektu.

# rgunicer <l
.i. Project stabus quastities = Madify E.i &=

Marme & Contenttype Wesght [t Area_caboulated [ el w I Project (7505)

- vy Asea delmtion = Snsctural area (3] | 1 Uncabegorized (288

PANEL
PANEL
PANEL
PANEL
PAMEL
PANEL
PANEL

24335 355 b 0 Site 217)

w I Project status (1837)

1 sppered for production [1503)
E can iz

1 Delvered (30T)

e Adea defnion » Archaectuns ares [DE)

135540 136.73
CAST T e 443 [r——
CAST UNIT BE1T fhs .
CAST_UNIT 190078 e Architeetse sea
CAST_UNIT irEia 1.2 Mol arca
Ay b sare 383 ¥ ga Dessgn Status (User Defined Sttribute)
CAST_UNIT 191,080 LB . »
CAST UNIT a1 FET) b as Material (367274

Utworz wrasciwos¢ w celu raportowania obliczonych powierzchni.

Otworz okno dialogowe Ustawienia w Organizatorze,

GH - o ~

L
| o

i utworz wtasciwos¢, uzywajac nastepujacych ustawien:

* Nazwa: Area calculated

+ Wiasciwos$¢: Area calculated

+ Typ jednostki: Powierzchnia

+ Typ danych: Liczba z utamkiem dziesietnym

+  Typ witasciwosci: UDA

Organizator 106 Przyktad: Obliczanie i raportowanie powierzchni
na podstawie typu obiektu i stanu projektu w
Organizatorze



b TR | Columns

Al Name Ascending
Create Property X
Mame: Area_calculated
Property: Area_calculated
Unit type Data type Property type
|Area '] Number with decimals (Ds lUDA - |
OK  Cancel

Dodaj wtasciwos¢ do uzywanego szablonu wiasciwosci, aby

wyswietlac jg jako kolumne w Przegladarce obiektéw, a nastepnie

kliknij Zmien.

Settings x
t Units Synchronization Colors Toolbar

Property template; Area cateulated ~ X | Modify | Setasdefauit < Template Import  Export

Colorset | Defauly *
Drag columns here to form groups.

Properties + Custom~ | Columns +
Lare Group: | Al v —
Drag and drop properties from this list to the columns on the right. LENGTH Ascend Unit ®
. "
In sum row show Result -
In combined row show Single value i
LEMGTH X
WIDTH Ascending Unit x
In sum row show | Resuit -
In combined row show Single value -|
WIDTH x
Area_calculated Ascendin Unit *®
_
In sum row show Result - |
In combined row show Single value -
ARES_PROE Area_calculated »
AREA_PROJECTION_GXZ
AREA DROEFTION Y7 NET

c. Utworz osobne formuty (strona 29) dla wszystkich réznych obliczen
powierzchni.

Organizator 107 Przyktad: Obliczanie i raportowanie powierzchni
na podstawie typu obiektu i stanu projektu w
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4+ Custom~ JE« U0

\Length | Ascending

Al

Create Formula )4

MName: |Area Arch

[ LENGTHX| | * | WIDTH X ]

Unit type
'ﬁuea

Create Formula

MName: |Area Struct

W0 ()

[| wln'er| |'T | LENGTH x B

Unit type

LArea

‘Emte‘ LCanmI‘

Jesli nie ma potrzeby specjalnych obliczen dla kazdego typu obiektu,
nalezy réwniez utworzy¢ prostg formute przy uzyciu domysine;
wiasciwosci powierzchni obiektow.

Przyktad: Obliczanie i raportowanie powierzchni
na podstawie typu obiektu i stanu projektu w
Organizatorze
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Create Formula =

Name: |Area Normal

Unit type

[§

Area -

Create Cancel

Dodaj wtasciwosS¢ Area calculated i formuty do wiasciwosci
kategorii Definicja powierzchni, aby zapisa¢ wartosci w obiektach
modelu.

+ Dodaj wiasciwos¢ we wiasciwosciach kategorii gtdwnej Definicja
powierzchni.

Fr-:-pert-.:-

Symcheonize the category. Las

Wyszukaj wiasciwos¢ w obszarze Wiasciwosci obiektu, wybierz
go i kliknij Zmien.

Organizator 109 Przyktad: Obliczanie i raportowanie powierzchni
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. |

[0 includie the highest sssembly bevel in the model

Set the properties ard their values to the cipects in this category tree to waite them o the model

¥ Categories
Category Prop x i_ Q h for:
Mo [ o o (o @b
>3 Areq defintion w 11 Project statun (1837)
1 I Approved for prosduct
i I castin
L E————— L2 Delivered (307

I3 sanuctural aves (5)
1T Aachitecture wea (16
I tecemal ares (3364

» 2T Design Status (User Defirs
# 53 Material (36727344

* I3 Object (36723672

¢ B Engreering Material Mar
bW I madels (3862/581)
» W Renforcement (2850285

Proprety Type Ve Unit
s cilodsted Mumbeewthdesims <[ || SqMeecimd) = =
| rea_calculated v
i) Update category st symchonization
Property template: | Defalt ~
imisiataasory oy, Qe

Dodaj wartos¢ do witasciwosci w kategoriach wtasciwosci kazdej

podkategorii najnizszego poziomu.
+  Typ Formuta

«  Wartos¢: Wybierz uprzednio utworzong formute.

Category Froperties

Set the properties and thes values to the clgects in this category tree to write them o the medel
Froperty Imherit Type Walue Unit
valur

Area_cakoulated D | Fomuls

= | Area_Struct .|

Category Properties

Hame [ srehitecture area | vy

»» Areo definition » Architecture area
Rules for cefting category content -

W Manusalty sdded objects § Manually remeved objects
) Inchude the highest sssemibly level in the model

Set the properties and thair values 1o the chjects in tha Category bree 1o weits tham 1o the model

Fueperty et Type Vakaa He
Area_cabculaned D Iw '|__M =

Organizator 110

x Categened
Hame [coecriral area | ® -C
2 Arpe defontion » Struciual aea '.Pﬂ-ﬂdm
Rules for setting category content w I Project status (1837)
e S s e
T ——————————— O can
W Mansally sdded objects I3 Defivered (0T
&) Inchude the highest sssernbly level in the meoded » [ Asea definition (3325)
[ Heem

I Architecture anea (16)
T Mourmal avea (3364
# 5T Design Status [Uses Diefine
» 3T hhsterial (36727380
» IT Objeet (387203670

Categovies

 eocac—

» W Project (7505)

w 1T Project status (1237)
LT Appeoved for products
I3 conin
I3 Detivered (307)

w I Ares definition (2325)

I structural anea (5

[T Momnal acea (3368

* 53 Design Ststus (User Define
b 53 Material (36T2/TI
b 5T Object (387253072

Przyktad: Obliczanie i raportowanie powierzchni

na podstawie typu obiektu i stanu projektu w

Organizatorze



PO — ]
vormal area 356
-

> Arga defintion » Moot aree ¥ I Progect (7505

Rulbes for sefting csfegery conbent

- n Pregect status [1237)
Automated ebject tontent I Approved for peoductss
A ubecategor I Cast 2y

# Wanusly sdded object T Delivered (M7

[ nclude thee Pegheest sssemibly bevel in the model

w 1] &res defraticn (3385

TT sensctural area 3]

LY Dbject propertios
P ﬂ Archatecturg anea (1)
Set the propaties snd their values 1o the chiscts in this cabegony tree 1o write them to the madel
- a = Vake uni - R
walue ¥ 32 Design Status (User Defared
) Feermuls = || Area_Moemal = ¥ 5T Material (572734
b I Okgect (367273672

Dodaj obliczenia powierzchni do kategorii Stan projektu.

Utworz formute wykorzystujgcg zapisang w obiektach wtasciwos¢
Area calculated z kategorii Definicja obszaru i Quantity output
zapisang w obiektach wtasciwos¢ z kategorii Stan projektu.

ertles 4+ Custom~ Jf

| Group: [Recent Fu'“” k

Create Formula

Mame: |Area_for_project_status

L+

)12 [ D) [

HAr:a_cakulattdﬂ F |QUantlrl:y_outputK ]

Unit type
[Area -

Create  Cancel

Dodaj nowg formute do uzywanego szablonu wtasciwosci, aby wyswietlac
ja jako kolumne w Przegladarce obiektéw, a nastepnie kliknij Zmien.

Organizator 111 Przyktad: Obliczanie i raportowanie powierzchni
na podstawie typu obiektu i stanu projektu w
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Settings x

Units Synchronization Colors Toolbar
Ared for proect status = X Modify  Setasdefault 4 Template Impert  Export
Color set Default =
Properties _* Custom = | Columns +
‘Group: | Recent - WIDTH Lhnit X
In sum row show Result -
In combined row show Single value -
WIDTH x
Area_caloulated Unit x
In sum revw shaw Result -
In combined row show 5 ngle value -
Area_calculated X
Area_for_project_status Linit ®
In Result -
In ined row show Single value ol
Area_for_project_status X

Formuta oblicza wartos¢ wtasciwosci, widoczng w kolumnie
Powierzchnia_dla_stanu_projektu w Przegladarce obiektow. Jesli
Quantity output wformule wynosi 1, w Przegladarce obiektéw jest
wyswietlana wartos¢ wtasciwosci. Jesli Quantity output wynosiO,
Organizator nie dodaje wartosci do wtasciwosci obiektu. Jesli wartos¢
Quantity output wynosiO, Area for project status formuta
réwna si¢ Area_calculated/0.

Zsynchronizuj Organizatora, aby obliczy¢ nowe wartosci UDA i zapisac je
w obiektach modelu.

Organizator 112 Przyktad: Obliczanie i raportowanie powierzchni
na podstawie typu obiektu i stanu projektu w
Organizatorze



Mozna synchronizowac¢ Organizatora lub tylko drzewo kategorii
wiasciwosci.

Proprte

SeyTel b o rard B ¢ '

it

6. Wyswietl raport w Przegladarce obiektéw.

Organizator 113 Przyktad: Obliczanie i raportowanie powierzchni
na podstawie typu obiektu i stanu projektu w
Organizatorze



Na ponizszym rysunku piec¢ obiektow wybranych w Przegladarce
obiektéw ma wartosci powierzchni obliczone na podstawie definicji w
kategorii Powierzchnia konstrukcyjna.

& Onganis offf - o =
T— L] [ v
& B v topromt v - oty Al =G 22
Masr  Comterd Bype | LERGTH / mm  WADTHf s Asea_caleulsted [ md | Ssea_for prognct_shates | md B .Dr\o,ﬂ:rlm
b Categene Propect b = Approved dor prodection (15301
6731 100 215 M1 21 Bzsan 08
w Category Progect sabas > Cast [27)
1913 11505 B0 T
STaRI | CAST UNT ] x5 .2 w2
SR | CAST UNIT T 20 B B e 2
SUAR1 | CAST UNIT 7em 20 1.0 (i FE
AR | CASTUNIT 1 50 e 124 1 Rrachad sres (5)
STaR | CAST UNT FT ] .o X S]] T ronisecsone srea (36
STaR | CAST UNT 35 P ¥1.23 5133 11 Moeemal srea (3364
STl | CRET uMT 0] 3000 1943 1947 . N E—
ST CRST UNIT 340 Foe e n.m n.m a et Sates Lher Detaed Atinkate] (37070
STAR | CAST UNT 3180 20 0w FIE] 9 Misberial ET2TIAY
STARI | CAST_UNT 4085 20 W W 8 Sbiecr BETHTY
STAR | CAST UNT 7300 00 8218 215
SLaR CAST UNIT T ] P W o] ¢ B Engneenng Materid unagement (MLAAETE
SEam GRS Ut B0 e K. % ) bW HC oy (S
SRR | CAST.UNT i = i L] bW Rrdorcemest (IESOZI5)
STARI | CAST_UNT 4083 2% e BT
STAR | CAST UNT 7200 20 =15 =215
STAR | CAST_UNT 4085 20 W W
STaR | CAST UNET 35 o BN B
STaRi | CAST UNT I oo TR TR
ST CA5T T Ao o ¥ ¥
STRR | CAST UNT 7200 23 [T [T
CAST_UMT 4 085 20 Er

vy Propect piabuy > Delrenred (0T

1472 185 2523 7 8815 78815
B Selecisan from the modet )
gz st Ty iy
Mrember of chiects mthe able 1829 Remsoh Nm - | Of thest rows 4 -
BEELAS1 4R34 3080100 857352 - e detalenisibiinsadied] s I

W kategorii Zatwierdzono do produkcji obiekty nie wartosci powierzchni
w kolumnie Powierzchnia_dla_stanu_projektu, zatem suma catkowita
wynosi 0.

& Organicer e - o x
S ¥ || Categ T
Ii Jurea for project status = Maodify ,ii, ,i,l' |.i..2.
Hame Costesttype  LEMGTH S men WIOTH /e | Avea_caloulated | m2 | Anes_for_perpect_status | md w I Projes (TR5)
= Category Project ctetur > Approsed for producton (1501 1 [ Usstategenized (239]
e 2w 18548 am b B Seriin
BEAM | ASSEMIELY 10885 3 Hse
BEAMY | ASSEMELY 1019 T 15T
BEAM | ASSEMELY 1133 o na
BEAM | ASSEMBLY 10 7 ho X
BEAM | ASSEMELY 1008 no %
BEAMY | ASSEMBLY 4057 M B33
BEAM | ASSEMELY TSR ) 2 w 1] Aren definion (31285
BEAM | ASSEMELY 208 By 300
BEAM ASSEMELY 1328 " 13 B
BEAM | ASSEMELY n2 0 nEz T Aochitoctuns awea (16}
BEAME | ASSEMELY ] ) 1% T Mstrnal avea (3364
BEAM | ASSEMELY AETT ] 340 . —
BIAM  ASSIMERY il 0 m l;:-l:‘rug'\ﬁn.ﬂ-_JwDr!ﬂ\danh.hll}E TIETT)

UWAGA Aby wyswietli¢ kategorie jako grupy, wybierz opcje Oddzielne
kategorie w menu Przegladarki obiektow.

Organizator 114 Przyktad: Obliczanie i raportowanie powierzchni
na podstawie typu obiektu i stanu projektu w
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X

*K Hold the view

E Group

I Show content

|

B2 Combine identical rows

88 Coloar set: Default

Automated

By Union of categories

[t ]

Q) Imtersection of categories

"% Manage manual changes

I Export

UDA dodane przez Organizatora sg wyswietlane rowniez w oknie
dialogowym Zbadaj obiekt.

Husihar of assesbhlias: I |
Toual r 14.66 T, 59:
Budlding : Buildimg
HSacrinn : Eseciem A
Flooz : Fleaxr 3
Farca Fart Prafila
poaician
1 Mra(7) HEB&OQ0D
Mars:
Fp——
al caloulated = 1BOGEGZE . OO
NENTAiTY SUTPUT =i }

1.17 Przykiad: dodawanie kodu klasyfikacji do obiektéw w
Organizatorze i eksport kodu do IFC

Mozna dodac¢ kod klasyfikacji do atrybutéw uzytkownika obiektow za pomoca
kategorii wtasciwosci w oknie Organizator i wyeksportowac kod wraz z
obiektami do pliku IFC.

Organizator 115 Przyktad: dodawanie kodu klasyfikacji do
obiektéw w Organizatorze i eksport kodu do IFC



Aby otworzy¢ Organizator, kliknij karte Zarzadzaj na wstazce, a nastepnie
przycisk Organizator.

Utwdrz kategorie klasyfikacji potrzebne jako kategorie wtasciwosci
(strona 44).

Kategorie wtasciwosci majg okragte ikony w drzewie kategorii.

& Organizer o] - o x
-

bject Browser teg ¥
=R 28 [ |
Section | Floor Mame » Content by E.P . Pu;jeétt‘lﬁ]'ﬂ - - - - - - Ly

To papulate this list selact abjects from the | * (I Reference models (4139)

1= I 21 lements 1 3672)
w @ 21-01 0000 Substructure (265)
= ® 21-01 10 Foundations (265)
» @ 21-01 10 10 Standard Foundations (265)
& 71-01 10 10 10 Wall Foundations (16)
& 71-01 10 10 30 Column Foundations (133)
® 21-01 10 1050 Standard Foundation Supplementary Companents (110)
® 21-01 10 20 Special Faundations (-)
w @ 71-01 20 Subgrade Enclosures (-]
w & F1-01 30 10 Walls for Subgrade Enclosures (-}
® 21-01 2010 10 Subgrade Enclosure Wall Constructien (-]
+ @ 21-01 40 Slabs-On-Grade (1)
& F1-01 40 10 Standard Slabs-on-Grade (1)
® 21-01 60 Water and Gas Mitigation [-)

® 71-01 90 Substructure Relsted Aetivities (-)
MNumber of objects in the table: 0

&

[ o hiahight orseiecton in the mode 'lii
3. Utworz wtasciwos¢ uzytkownika, ktorej uzyjesz w klasyfikacji.
a. Kiliknij = w prawym gérnym rogu okna Organizator, aby otworzy¢
Ustawienia, a nastepnie kliknij Uzytkownika --> Wtasciwos¢ .
Settings
ty Uniti  Smchiosisstion  Colon Toolbar
ernlale Gmriclar v X Moty  Setmdefasit Temglste

A Organier

1_ [r—— | Moty [] Show frpm macdai

Saction & Floor Mame Comtent tpe Matensitype | Muterisl | Pochle

Material type

s bt st sbjects fror the msdel o the categenes
MATERAL T
or [assoa
[

Material

MATERIAL %

Profile

Okres| wiasciwos¢ uzytkownika, jak na ponizszym rysunku. Jako typ
wiasciwosci wybierz UDA .

b.

Organizator 116 Przyktad: dodawanie kodu klasyfikacji do
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Create Froperty x
Mame: Omimi_Elements
Property: Cmini_Elements
Unit type Data type Property type
[ Mo unit v |[Test » ||UDA -
K, Concel,

W razie potrzeby mozesz dodac wtasciwosc do pliku objects. inp, aby

zobaczy¢ wiasciwos¢ w oknie dialogowym atrybutdw uzytkownika.

Dodaj wtasciwos¢ uzytkownika do szablonu wiasciwosci.

Jesli nie masz odpowiedniego szablonu wtasciwosci, utwérz nowy szablon

(strona 24).

a. Wyszukaj utworzong wiasciwos¢ uzytkownika i przeciggnij jg do

wybranego szablonu.

Settings

templates Units Synchronization Colors Toolbar

Property template: Omniclass vJ X Modify Setasdefault = Template Import  Export

Drag columns here to form groups.

Properties =+ Custom~ | Columns

[Ceem | | Group: [Recent o ([

Drag and drop properties from this list to the columns on the night.

Coler set: | Default -]

+

Omni_Elements Material ldin q

MATERIAL X| OR |PART.MATERIAL x|

OR | MAINPART.MATERLAL x|

Profile la:'l'._:

PROFILE :lll:| OR |PART.PROFILE x

OR | MAINPART.PROFILE x

-
Omni_Elements |ding

Omni_Elements x |

N

x

b. Kliknij Zmien, aby zapisac szablon i zamkna¢ ustawienia.

Dodaj wtasciwos¢ uzytkownika do utworzonej wczesniej kategorii
wiasciwosci.

Organizator 117 Przyktad: dodawanie kodu klasyfikacji do
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a. Kliknij dwukrotnie gtbwng kategorie wtasciwosci, aby otworzyc
wiasciwosci kategorii.

b. W sekcji Wtasciwosci obiektu wybierz utworzong wtasciwos¢

uzytkownika.
ﬁ-n — O ¥ Category Properties x
— v Mame: |21 Elements 1 (3678)
o~ ~ @
Uncategorized (2) L] Rules for setting category content
» [T Reference modeks (4135) T Automated object content

e ———————————————— Model list

= Select the model ta automatically add abjects to this category
erized (6) ! ’

» & 21-01 0000 Substructure (266) Tekda Structures madel %

» # 21-01 10 Foundations (265)
» @ 21-01 1010 Standard Founds
® 71-01 1010 10 Wall Fount .
Add categories or filters to automatically add objects to this category YObject group...
® 21-01 1010 30 Column Fe
@ 71-01 1010 90 Standard F "
® 2101 10 20 Special Foundatic

- ® 210020 Subgrade Enclosures (- [ Include the highest assembly level in the mode

» @ 21-01 20 10 Walls for Subgrac (Object properties

® 21-01 2010 10 Subgrade § elem .

| Omini_Elements
G Heratmmsssnsenmen o By & | e

Preperty template: | SteedProfilednfo =

\Qaistafatanuny Modify  Close

c.  Kliknij Zmien, aby zapisa¢ zmiany.

Woéwczas wszystkie podkategorie nalezgce do danej kategorii wtasciwosci
beda miaty te samg wtasciwos¢ uzytkownika. Najnizsze podkategorie bedg
dodawaty witasciwos¢ uzytkownika do obiektéw z zastosowaniem wartosci,
ktére zdefiniujesz w dalszej czesci.

Ustaw wartos¢ wiasciwosci uzytkownika w podkategoriach, aby dodac te
wartos¢ do obiektow.

Mozesz dodac r6zne wartosci wtasciwosci we wszystkich podkategoriach.

a. Kliknij dwukrotnie podkategorie najnizszego poziomu, aby otworzy¢
wiasciwosci kategorii.

b. Dodajwartos¢ wtasciwosci uzytkownika, ktérg chcesz zapisac do
obiektow w wybranej podkategorii.

Organizator 118 Przyktad: dodawanie kodu klasyfikacji do
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Fiob

Rukes o aettng categuoy combent

Selest the model 1o sutematically s34 objects 1o this cabegery Maded st

2 eategories o Sitert 80 mdematically s5d shject b thi abegany. Wityect groupn
Automat o wbcstogerie.
Giaouping in Dbject Brownar
Profie | Omed Bemenss [ T Dbject properties uied 1o create automated tubestegories undes “11 Elements 1 > 1101 0000 Subbructure
T Lot i 710010 Foendations » 2101 1010 » 2140110 10 30 Well F d
et | AEPET) » £ Refavence mcdels (139}
Undefined 400720 Creste geries based o
Undefned 4200°20 = 1121 ements 1 0367
Undefned 4100200 O Uncabegarized ) [ -
ndefined 43567800
Mindefned  4350°600 w & 10000 00 Sebstructure (266) | '|
Nngefned 435000 = & J1-f1 18 Foundations (355)

Undefined  4350°600

Undefned 4350°600

Nndefned 4350°000

Mindefined  4350°600 =

B e 18 35 Cabermn Foundaticns | [ r—

Undefined 4350600 #2100 101090 Stamdard Feundation Su Property Inarit Trpe Valse [

Undefined 4350600 wakee

- ® 21001020 Special Foundations [+)

Undefned 4350800 o o — 0 [re w||zt0n 101010 l
* & 2101 20 Subgeade Enclasures (-] =

Undefned 41507600

w @ 2100 1010 Standard Feundaticn: T Masually added objects

[hincluse the highest assemishy level in the model

= & 21002010 Was far Suibiesde Enclosires 2 Ut cavegony o€ pynchemization
® 2101201019 Subgrade Enclosre Wal N o croaym
. Praperty tarplati: [SonaPrafieil » |
Woh[tan v | Of these rows a0 .|
- Co— = Vo oo e ada <] g | (et Cotogery (o) s

c.  Kliknij Zmien, aby zapisa¢ zmiany.

Zsynchronizuj kategorie wtasciwosci, aby zapisac¢ wartosci wtasciwosci w
obiektach modelu.

Wybierz dowolng podkategorie w kategorii wtasciwosci, kliknij prawym
przyciskiem myszy i wybierz Synchronizuj kategorie.

Zsynchronizowane zostanie cate drzewo kategorii.

Wynik mozesz sprawdzi¢ w oknie Przegladarka obiektéw lub poprzez
zbadanie obiektu.

& Organizes off - o x
A Categones v

= B omoicioss | Modify, [ Show tiom model (7] Shewtrom Categories (K BB [F 2 |+ &

Section Floor Mame w Content type  Material type | Material Profile rmini_Elements. {7 Uncategarized () "

Ramp PAMEL | CAST_UNIT |COMCRETE | Concrete Undefined 46007200 | 21-01 101010 » () Reference modes (4139

Ramp PAMEL  CAST_UNIT | COMCRETE | Concrete Undefined 41000200 | 21-01 101010

Famp PANEL  CAST_UMIT | COMCRETE | Concrete Undefined 41007200 | 21-01 2010 10 w [ 7] 21 Blements 1 (3572)

Ramp PAMEL  CAST_UNIT | COMNCRETE | Concrete Undefined 41007200 | 2101101010 w @ 21-01 0000 Substructisre (266)

Section & Basement | PANEL  CAST_UNIT | COMCRETE | Concrete Undefined 4350600 | 2101101010

Section #  Basernent PANEL  CAST_UNIT | CONCRETE | Cancrete Undefined 4350%600 | 2101101010 * @ 21-01 10 Foundlations (265)

Section A Basernent PANEL  CAST_UNIT | COMCRETE | Coneciete Undefined 4350700 | 21-00 101010 » @ 71-01 1010 Standard Feundstions (265)

Section A Basernent | PANEL  CAST_UNIT | COMCRETE | Comcnete Undefined  4350m800 | 21-01 1010 10
Section A Basernent PANEL  CAST UNIT | COMCRETE | Comcrete Undefined 4350700 | 21-00 1010 10
Section & Basernent  PANEL  CAST_UNIT | COMNCRETE | Concrete Undefined 4350600 | 2101 101010 ® 71-01 10 10 30 Columnn Foundations (L
Section A Basenent PAMEL  CAST_UNIT | COMCRETE | Concrete Undefined 43507600 | 21-01 1010 10
Section A Basement PAMEL  CAST_UNIT  COMCRETE | Concrete Undefined 43507600 | 21-01 1010 10
Section A Basement PAMEL  CAST UNIT  COMCRETE | Concrete Undefined 43507600 | 21011010 10 & 101 10 20 Special Foundations ()
Sectiond  Bazemnent PAMEL  CAST UNIT  COMNCRETE | Concrete Undefined 43507600 | 2101101010
Section & Basement  PANEL  CAST_UNIT | CONCRETE | Conerste Undefined 43507600 | 2101101010
Section A Basernent  PAMEL | CAST_UNIT | CONCRETE | Conerste Undefined 43307600 \Z1-01101010 ¥ ® 21-01 20 10 Walls for Subgrade Enclesuses

® 71-01 20 10 10 Subgrade Enclosure Wal

101 1010 10 Wall Foundations.

® 21-01 10 10 50 Standard Foundation Su

» @ 1001 10 Subgrade Enclosures (-)

v & H-01 40 Slabs-On-Grade (1)

Mumber of chjects in the table: 16 Resultof:(Tol = | OF these rows:[ & -

" [ ramareor e nmamse - | My &

Dodaj kod klasyfikacji do wtasciwosci projektu.

a. W menu Plik kliknij Wiasciwosci projektu --> Atrybuty
uzytkownika .

Organizator 119 Przyktad: dodawanie kodu klasyfikacji do
obiektéw w Organizatorze i eksport kodu do IFC




b.

Dodaj kod klasyfikacji w polu System klasyfikacji.

Podczas tworzenia wtasciwosci uzytkownika uzyj nazwy dodanej w
opcji Wtasciwosc.

i s e
General o
Préyesl 4 Tekla Structres Projet (1)
: —
Huondl | Parameters | IFC expet | Gew coondinates | Statun | Unitechnie
Ousdd | Prosect Comment ¥
User field 1 £
Obje
e fhebd 7 o
ASERL e field 3
Desgfl  Unertieiad v
User fiekd § o
t
" User ek ¥
End i Userfiela T
wiol]  Usertieas &
Exsosbian ats 7 -
Info 3 Urits  Sycheonzaficn Colon Tooltur
R—— 4
Preperty template Cmwickess = M Modity  Setas default
Deserf ok | [ aee woady | [ Gt (AT [ e ] = =pes==
L s R
B s
|. : Proparties + Cusbom =
= 5 195313436 936
# i View Propeity *
o
?
B Attributes 4ty
Close:

Jednoczesnie w ten sposdb mozesz dodac jeden kod klasyfikacji.

9. Wyeksportuj kod klasyfikacji do pliku IFC.
W menu Plik kliknij Eksport --> IFC .

Kod klasyfikacji zostanie wyeksportowany z zespotami, nawet jesli
dodano go do elementdw.

a.

Sprawdz wynik w wyeksportowanym modelu.

Organizator
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4 Assembly.1.11

| Identification I Location I Quantities I Relations | Classification | Hyperlinks I BaseQuantities I Tekla Assembl}'|

|| Omni_Elements From IFC 21-01 10 10 10 21-0110 10 10

Classification Source Reference MName

1.18 Przyktad: Tworzenie kategorii uzytkownika stanu
projektu konstrukcyjnego w Organizatorze

1.

Aby otworzy¢ Organizator, kliknij karte Zarzadzaj na wstgzce, a nastepnie
przycisk Organizator.

Utworz nowg kategorie, kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje
Wiasciwosci. Nadaj kategorii nazwe Status projektu (atrybut
definiowany przez uzytkownika).

Za pomoca opcji Grupowanie w Przegladarce obiektéw ustaw reguty
kategorii do tworzenia automatycznych kategorii na podstawie stanu
projektu przypisanego do kazdego elementu modelu w ramach atrybutu

Przyktad: Tworzenie kategorii uzytkownika stanu

Organizator 121
projektu konstrukcyjnego w Organizatorze



Category Properties b4
| (657)

Name: |Design Status (User Defined Attribute)

»> Design Status (User Defined Attribute)
— Rules for setting category content

Select the model to automatically add objects to this category | Modellist

)
Add categoaries or filters to automatically add objects to this category. m

Pammow x| .
| Drag categor Fif

aries or fype selection filter names vl

_ Grouping in Object Browser
Object properties used to create automated subcategories under "Design Status (User Defined Attribute)™
'Er\eate subcategories based on: ,-\"
[MAINPART.PLANS STATUS % | OR [UDA - PLANS STATUS *
OR | ASSEMBLY.MAINPART.PLANS STATUS * |
OR [CAST UNITMAINPARTPLANS STATUS X OR [PLANS STATUS X
[ Update category at synchranization
Property template. | Default ~
eDeleta Catagory, (Modify, (Closs,
Organizator 122 Przyktad: Tworzenie kategorii uzytkownika stanu

projektu konstrukcyjnego w Organizatorze



Nastepnie mozna uzy¢ kategorii do zarzagdzania statusem projektu konstrukgji
w ramach realizowanego projektu.

v ﬂ Design Status (User Defined Attribute) (657/657)

Il Ccompleted (218)

Incomplete

I3 No value (385)

Zobacz réwniez

Przyktad: tworzenie kategorii uzytkownika dla stanu projektu
architektonicznego w Organizatorze (strona 123)

Organizator (strona 5)

1.19 Przyktad: tworzenie kategorii uzytkownika dla stanu
projektu architektonicznego w Organizatorze

ZespOt projektowy moze chciec okreslic¢ status projektu dla elementéw w
modelu, tak aby inny uczestnicy projektu mogli sie skupic¢ na obszarach, w
ktorych projekt jest juz dopracowany.

1. Upewnij sie, ze zespo6t architektéw umieszcza w kazdym obiekcie atrybut
IFC, taki jak Architectural Status, ktéry mozna uwzgledni¢ w
udostepnianym przez nich pliku IFC. W programie ArchiCAD mozna to
zrobi¢, dodajac do obiektéw wiasciwosc IFC o nazwie na przyktad status.
W programie Revit odbywa sie to za pomoca atrybutu komentarza
programu Revit, ktéry mozna znalez¢ w kazdej aplikacji z rodziny Revit.

2. W Tekla Structures uzyj polecenia Dodaj model, aby umiesci¢ model
architektoniczny IFC we wtasciwym potozeniu i upewnij sie, ze model
zawiera podziat podrzedny.

3. Aby otworzy¢ Organizator, kliknij karte Zarzadzaj na wstazce, a nastepnie
przycisk Organizator.

Organizator 123 Przyktad: tworzenie kategorii uzytkownika dla
stanu projektu architektonicznego w
Organizatorze



Utwdrz nowg kategorie, kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz
Wiasciwosci. Jako nazwe kategorii wprowadz Architectural_Status.

Dodaj filtr Object type - Reference Object do polaregutdla
kategorii i filtrow lub ustaw lokalnie filtr, ktéry bedzie wyszukiwat
wszystkie obiekty referencyjne w modelu.

Add categories or filters to automatically add objects to this category.

¥ Object type - Reference object X

Utworz nowg witasciwos¢ umozliwiajacg odczytywanie komentarzy z
plikdbw programoéw IFC ArchiCAD/Revit w programie Tekla Structures. Aby
wyszukaé nazwe uzywang przez plik IFC, wybierz obiekt IFC, kliknij prawym
przyciskiem myszy i wybierz polecenie Zbadaj . W oknie dialogowym
Zbadaj obiekt wyszukaj nazwe wtasciwosci, a nastepnie jg skopiuj.

Utwdrz nowy szablon wiasciwosci. Kliknij Lo w prawym gérnym rogu
okna Organizator, aby otworzy¢ Ustawienia, a nastepnie kliknij Szablon.
Wybierz opcje utworzenia pustego szablonu i wprowadz
Arch_Comments_attribute jako nazwe nowego szablonu. Zapisz szablon.

W oknie Ustawienia utworz nowg wiasciwosc:

a. Na liscie Grupa wybierz pozycje Uzytkownika.

b. Nastepnie kliknij przycisk Uzytkownika, a nastepnie wybierz
Wiasciwosé.
W tym przyktadzie zostanie dodana wtasciwo$¢ Revit Comments.

c.  Wpisz duzymi literami EXTERNAL. na poczatku nazwy wtasciwosci w
polu Wiasciwosé, a nastepnie wklej lub wpisz skopiowang wtasciwos¢
w oknie dialogowym Zbadaj obiekt.

Organizator 124 Przyktad: tworzenie kategorii uzytkownika dla
stanu projektu architektonicznego w
Organizatorze



Na przyktad poprawny zapis moze wyglagdac nastepujgco
EXTERNAL.Identity Data.Comments.

Propertles + Custom~ | Columns

a | Group: [Custom 'l
New column

Drag and drop properties from this list to the columns on the right.

Assembly Create Property X

EXTERNA
EXTERNZ Name: Revit Comments

EXTERNA

EXTERNA Property: EXTERNALIdentity.DataComments

EXTERNA

EXTERNZ Unit type Data type Property type

EXTERNA | No unit - ] |_Text '] [Template v
EXTERMNA

EXTERME
OK  Cancel
EXTERNZ —

d. Kliknij OK, aby doda¢ nowg wtasciwos¢ do nowego szablonu, a
nastepnie kliknij Zmien i zamknij Ustawienia.

9. Wybierz kategorie Architectural_Status. Upewnij sie, ze w oknie
Przegladarka obiektéw wyswietlana jest informacja o grupowaniu
Arch_Comments_attribute. Kliknij prawym przyciskiem myszy kategorie
Architectural_Status i wybierz opcje Utwérz automatyczne
podkategorie, aby utworzy¢ automatyczne podkategorie z
zastosowaniem wartosci wiasciwosci. Utworz podkategorie za pomoca
Grupowanie w przegladarce obiektow i kliknij Zmien.

Kategorie wygladajg w nastepujacy sposob:

Categories

~ (1 Project (2329/2329)
~ [ Office Building (2272/2272)
¥ [T Structural (611/611)
» (1 Architecture (1661/1661)
| Uncategorized (57)
B For Construction [gl]
B No Value (1555)
B Preliminary (43)

Teraz mozna automatycznie $ledzic stan architektonicznych obiektéw IFC w
modelu Tekla Structures.

Organizator 125 Przyktad: tworzenie kategorii uzytkownika dla
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Zobacz réwniez
Organizator (strona 5)

Przyktad: Tworzenie kategorii uzytkownika stanu projektu konstrukcyjnego w
Organizatorze (strona 121)

Przyktad: Organizator dla stali - zarzadzanie Srubami

Za pomocg okna Organizator mozna szybko uzyskac informacje o liczbie Srub
wymaganych w projekcie. Oprocz ilosci nieprzetworzonych Przegladarka
obiektéw umozliwia grupowanie i tworzenie sum czesciowych na podstawie
klasy Sruby, Srednicy i dtugosci, a takze miejsca jej uzycia (warsztat lub miejsce
budowy).

1. Aby otworzy¢ Organizator, kliknij karte Zarzadzaj na wstazce, a nastepnie
przycisk Organizator.

2. Kliknij L w prawym gérnym rogu okna Organizator. aby otworzy¢
Ustawienia.

3. Kliknij Szablon, aby utworzy¢ nowy szablon. Nadaj szablonowi nazwe
Podsumowanie Srub, wybierz opcje Pusty szablon i kliknij Utwérz, aby
utworzy¢ nowy szablon.

4. Nastepnie wybierz opcje SRUBA z listy Grupa, a spo$rdd dostepnych na
liscie wtasciwosci przeciggnij do obszaru Kolumny nastepujgce
wiasciwosci:

* TYPE - klasa $ruby (na przyktad 7990, A325, F107T).
* DIAMETER - $Srednica nominalna Sruby.

* LENGTH - dtugo$¢ nominalna Sruby.

* SITE WORKSHOP - miejsce wstawienia Sruby.

* NUMBER - liczba Srub w grupie Srub.

Nadaj opcji W wierszu sumy pokaz wartos¢ - w przypadku DIAMETER i
LENGTH, aby wynik nie byt pokazywany w wierszu sumy.

Mozna réwniez doda¢ wtasciwos¢ CONTENTTYPE wskazujgcg typ obiektu,
ktory jest raportowany w wierszu. Jest to przydatne podczas sprawdzania
wynikéw oraz identyfikowania obiektow, ktére nie sg srubg, a sg
uwzglednione w raporcie.

5. Kliknij Zmien, aby zapisa¢ zmiany i zamkng¢ okno dialogowe Ustawienia.
6. Wybierz w modelu kilka srub (opcjonalnie rowniez inne obiekty).
7. Kliknij 5’ aby ponownie wczyta¢ widok w oknie Przegladarka obiektéw

w celu zapewnienia wyswietlania najnowszych informacji i sprawdzenia,
czy raport na temat Srub zawiera prawidtowe informacje. Na tym etapie

Organizator 126 Prz%k{ad: Organizator dla stali - zarzadzanie
Srubami



10.

11.

mozna réwniez edytowac szablon Podsumowanie Srub, uwzgledniajgc w
nim dodatkowe informacje (np. faze elementu gtéwnego) lub tworzac
wiasciwosc¢ niestandardowg do obliczania i raportowania ciezaru srub,
nakretek i podktadek w grupie Srub.

Nastepnie mozesz uzy¢ okna Przegladarka obiektéw, aby podsumowacd
liczbe wybranych Srub.

Kliknij = w oknie Przegladarka obiektéw i wybierz Grupuj.
a. Przeciggnij kolumne Typ do wiersza grupowania.

To pozwala uzyskac¢ podsumowanie réznych typow srub uzytych w
wybranym zakresie.

b. Przeciggnij kolumne Srednica, a nastepnie kolumne Dtugos¢ z prawej
strony kolumny Typ w wierszu grupowania.

W oknie Przegladarka obiektéw zostanie wyswietlone zestawienie
liczby Srub z podziatem na typ, nastepnie na srednice, a potem na
dtugosc.

Mozna rowniez przeciggng¢ kolumne SITE_ZWORKSHOP na koniec wiersza
grupowania, aby dokonac dalszego podziatu srub wedtug potozenia.
Mozna tez przeciggnac jg na poczatek wiersza grupowania, aby najpierw
podzieli¢ Sruby wedtug potozenia, a dopiero potem typu, srednicy i
dtugosci. Sruby mozna grupowac i podsumowywac takze z zastosowaniem
innych wtasciwosci.

Dostosuj szablon oraz ustaw grupowanie wedtug wtasnych potrzeb i kliknij
Zmien, aby zapisac szablon. Nastepnie mozna uzy¢ grupowania szablonu
do skategoryzowania wszystkich srub w modelu.

Nastepnie utworz nowa kategorig uzytkownika, kliknij prawym przyciskiem
myszy i wybierz Wtasciwosci. Nadaj kategorii nazwe Sruby.

Okresl wiasciwosci kategorii w nastepujacy sposéb:

a. Upewnij sie, ze nie jest zaznaczone pole wyboru Dodaj zespét
znajdujacy sie na najwyzszym poziomie do modelu.

b. W obszarze Automatyczna zawartos¢ obiektu kliknij pole reguty dla
kategorii oraz filtrow i wybierz z listy filtr Object type - Bolt.

Nalezy pamietac, ze filtr Object type - Bolt pozwala wybrac
wszystkie obiekty z grupy srub, w tym sworznie i otwory pod Sruby.

c. Upewnijsie, ze zaznaczone jest pole wyboru Aktualizuj kategorie
podczas synchronizacji.

d. Wybierz szablon wtasciwosci Podsumowanie Srub z listy Szablon
wtasciwosci.
e. Kliknij Zmien.

Organizator 127 Prz%k{ad: Organizator dla stali - zarzagdzanie
Srubami
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Wszystkie obiekty Srub w modelu zostang dodane do kategorii. W oknie
Przegladarka obiektéw witasciwosci Srub beda wyswietlane z
zastosowaniem szablonu Podsumowanie Srub.

Nastepnie mozna automatycznie kategoryzowac wszystkie Sruby w
modelu z zastosowaniem takiego samego podziatu jak w podsumowaniu
Srub.

12. Kliknij prawym przyciskiem myszy kategorie Sruby i wybierz Utwérz
automatyczne podkategorie.

13. Kliknij Grupowanie w przegladarce obiektow.
14. Kliknij Zmien.

W ten sposéb powstanie kategoria Sruby podzielona na strukture drzewa na
podstawie grupowania zawartego w szablonie Podsumowanie srub. W
przypadku wprowadzenia zmian w modelu wystarczy zsynchronizowac te
kategorie, aby automatycznie zaktualizowac¢ podziat. Nowe Sruby zostang
znalezione w modelu i dodane do wiasciwych podkategorii, a w razie potrzeby
zostanie utworzona nowa podkategoria. Jesli na przyktad do modelu zostanie
dodana nowa klasa lub srednica sruby, to w drzewie zostanie dla niej
automatycznie utworzona nowa podkategoria po zsynchronizowaniu kategorii
Sruba z modelem.

Na tym etapie mozna wyeksportowac szablon wtasciwosci Podsumowanie
Srub oraz kategorie Sruby na potrzeby innych projektow.

Zobacz réwniez
Przyktad: Organizator dla stali - zarzgdzanie zespotami (strona 128)

Organizator (strona 5)

Przyktad: Organizator dla stali - zarzadzanie
zespotami

Kategorie w Organizatorze utatwiajg zarzgdzanie pracami w ramach projektu
przez podziat zespotoéw wedtug faz i typu zespotu. Taka organizacja moze
poma&c w oszacowaniu ilosci pracy wymaganej do przeprowadzenia
detalowania i/lub produkcji projektu, nawet przed przystgpieniem do
detalowania modelu.

W tym przyktadzie przyjeto, ze model podzielono na co najmniej dwie fazy za
pomocg Administratora faz. Model moze by¢ modelem projektowym bez
detalowania lub modelem z petnym detalowaniem.

1. Aby otworzy¢ Organizator, kliknij karte Zarzadzaj na wstazce, a nastepnie
przycisk Organizator.

Organizator 128 Przyktad: Organizator dla stali - zarzgdzanie
zespotami



Utwdrz nowg kategorie uzytkownika, kliknij prawym przyciskiem myszy i
wybierz polecenie Wtasciwosci. Jako nazwe kategorii wprowadz Zespoty
wedtug fazy.

Zdefiniuj wtasciwosci kategorii w nastepujgcy sposéb:

a. Upewnijsie, ze pole wyboru Dodaj zespé6t znajdujacy sie na
najwyzszym poziomie w modelu jest zaznaczone.

b. W obszarze Automatyczna zawartos¢ obiektu kliknij liste Wybierz
model i wskaz model Tekla Structures, aby unikng¢ wtgczania do
kategorii zespotow modelu referencyjnego.

c. Upewnijsie, ze pole wyboru Zaktualizuj kategorie podczas
synchronizacji jest zaznaczone.

d. Zlisty Szablon wtasciwosci wybierz szablon wtasciwosci Erection.

e. Kliknij Zmien.
Zespoty stalowe w modelu zostang dodane do kategorii, a informacje
o ich budowie bedg widoczne w Przegladarce obiektéw.

Nastepnie kliknij Ew Przegladarce obiektéw i wybierz opcje Grupa:
a. Przeciggnij kolumne Faza (lub Nazwa fazy) do wiersza grupowania.
b. Przeciggnij kolumne Nazwa do wiersza grupowania.

Teraz mozna przeprowadzi¢ dalsze grupowanie wedtug dodatkowych
wiasciwosci, za pomocg ktérych praca miataby by¢ podzielona w obrebie
poszczegdblnych faz.

Kliknij prawym przyciskiem myszy kategorie Zespoty wedtug fazy i
wybierz opcje Utwérz automatyczne podkategorie.

Kliknij Grupowanie w przegladarce obiektow.

Kliknij Zmien.

Kategoria Zespoty wedtug fazy zostata podzielona na podkategorie
wedtug fazy, a nastepnie nazwy.

Zespoty sg teraz podzielone z uwzglednieniem ich liczby i rodzaju w
poszczegdblnych fazach, co moze pomdc w szybkim oszacowaniu ilosci pracy w
ramach kazdej fazy. W przypadku wprowadzenia zmian w modelu lub
przeprowadzenia detalowania wystarczy zsynchronizowac te kategorie, aby
automatycznie zaktualizowa¢ podziat. Za pomoca tej funkcji mozna $ledzic i
sprawdzac obcigzenie pracg w ramach poszczegdlnych faz w zestawieniu z
wydajnoscig produkcyjng lub dostepnymi zasobami w miare postepu projektu.

Po rozpoczeciu detalowania mozna za pomocg szablonu wiasciwosci
DrawingsFromModel Przegladarki obiektéw sprawdzi¢ dostepnosc i stan
rysunkow dla zespotdw w poszczegdlnych fazach.

Organizator 129 Przyktad: Organizator dla stali - zarzgdzanie
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Zobacz réwniez
Przyktad: Organizator dla stali - zarzgdzanie srubami (strona 126)

Organizator (strona 5)

Przykiad: Organizator dla prefabrykatéw

Za pomocg narzedzia Organizator mozna wyswietla¢ wiasciwosci obiektow
modelu, na przyktad na podstawie typdw wtasciwosci uzytkownika i
standardowych.

1. Aby otworzy¢ Organizator, kliknij karte Zarzgdzaj na wstazce, a nastepnie
przycisk Organizator.

2. Utwoérz kategorie partii dostaw PartiaDostawy 1..n.

3. Dodaj sekwencje do obiektow w zespotach betonowych za pomoca
narzedzia Menedzer zadan lub Sekwencje.

W przypadku uzywania narzedzia Sekwencje nalezy wprowadzi¢ nazwe
sekwencii jako wiasciwos¢ sekwencji. Sekwencja moze by¢ sekwencjg
instalacji. Za pomocga polecenia Zbadaj obiekt mozna sprawdzi¢, czy dana
wiasciwosc istnieje.

4.  Kliknij L w prawym gérnym rogu okna Organizator. aby otworzy¢
Ustawienia.

5. Utworz nowy szablon wiasciwosci dla elementéw betonowych.

6. Utworz wiasciwos¢ uzytkownika dla wtasciwosci sekwencji:
a. Nadaj opcji Typ danych wartos¢ Liczba bez miejsc dziesietnych.
b. Nadaj opcji Typ wiasciwosci wartos¢ UDA.

Wiasciwos¢ sekwencji mozna wyszukac za pomocg polecenia Zbadayj
obiekt. Skopiuj wtasciwosci do okna dialogowego Utwérz wiasciwosé w
narzedziu Organizator.

7. Dodaj wtasciwos¢ uzytkownika jako nowg kolumne wtasciwosci do nowego
szablonu wtasciwosci.

8. Ustaw sortowanie kolumny wiasciwosci uzytkownika.
9. Zapisz szablon.
10. Zamknij okno Ustawienia.

11. W widoku Przegladarka obiektéw posortuj zespoty betonowe na
podstawie wiasciwosci sekwencji.

12. Wybierz zespoty betonowe o takiej samej wtasciwosci sekwencji.

13. Wybierz Wybrane na liscie Sposréd tych wierszy u dotu widoku
Przegladarka obiektéw.
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14.

15.

16.

17.

18.

19.

Wybierz opcje na liscie Wynik operacji, aby na przyktad wyswietli¢
catkowity lub Sredni ciezar wybranych zespotéw betonowych.

W oknie Kategorie wybierz kategorie partii dostaw i dodaj wybrane
zespoty betonowe do kategorii.

Wybierz opcje Wybierz obiekty w modelu na liScie u dotu okna
Kategorie.

Eksportuj wybrane zespoty betonowe z widoku Ustawienia obiektow do
pliku programu Excel.

Mozna rowniez utworzy¢ kategorie wtasciwosci, aby szybko zarzadzad
danymi wtasciwosci obiektéw. Utworz nowg kategorie wiasciwosci i otworz
wiasciwosci kategorii.

Okres| wiasciwosci kategorii:
a. Jako nazwe kategorii wprowadz Status produkcji.
b. Wybierz model Tekla Structures z listy modeli.

c. Zapomocg filtréw narzedzia Organizator ustaw automatyczng
zawartos$c¢ obiektu, tak aby wybrac wszystkie prefabrykowane zespoty
betonowe w kategoriach partii dostaw.

d. Wybierz uprzednio utworzony szablon wtasciwosci.

e. W obszarze Wtasciwosci obiektu wybierz wtasciwos¢ uba -
FABRICATION STATUS.
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Category Properties x

Name: |Fabrication Status @

> > Propeity Category
Rules for setting category content

Y Automated object content

Select the model to automatically add objects to this category Model list

Tekla Structures mode| X

[ .
)

Add categories or filters to automatically add objects to this category. WObject group..

¥ Material - Precast concrete

| v
® -

¥ Object type - Assembly x ®
& -

@ Delivery lot ¥
¥

| - |

Automated subcategorics

[#] Include the highest assembly level in the model

% Object properties
Property Type Value Unit

| ICATIO | Text - o
l v

[¥] Update category at synchronization

Property template: |Precast Wall List 'l

20. Utworz automatyczne podkategorie na podstawie UDA -
FABRICATION STATUS. Organizator automatycznie utworzy kategorie na

podstawie wiasciwosci, ktore teraz znajdujg sie juz w atrybutach
uzytkownika obiektow.

Podkategorie mozna rowniez tworzy¢ recznie: Zaplanowana produkcja,
W magazynie, Dostarczone i Wstrzymane.

21. Otwodrz wiasciwosci podkategorii i nadaj wtasciwosci typ Nazwa kategorii
dlauDpa - FABRICATION STATUS.
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% Object properties
Property Inherit Type Value Unit
value

IJ Category name + ||Delivered

22. Przenies$ obiekty partii dostaw bez kategorii do nowych podkategorii, aby
tatwo przypisac stany do obiektéw. Zsynchronizuj kategorie z modelem.

Mozna rowniez uzy¢ widoku Przegladarka obiektéw, aby w wygodny
sposOb przegladac stany przypisane w oknach dialogowych kategorii i
wiasciwosci obiektu.

Zobacz réwniez
Organizator (strona 5)

Sekwencje (strona 167)
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2 Menedzer zadan

Menedzer zadan jest narzedziem przeznaczonym dla wykonawcéw,
podwykonawcéw i menedzerdow projektu. Menedzer zadan umozliwia
wigczanie danych zwigzanych z czasem do modeli 3D Tekla Structures oraz
kontrolowanie harmonogramu na réznych etapach i poziomach
szczegbtowosci w trakcie trwania projektu.

Menedzer zadan umozliwia tworzenie i zapisywanie zaplanowanych zadan
oraz zarzgdzanie nimi, a takze tgczenie zadan z odpowiednimi obiektami
modelu. Na podstawie zadah mozna tworzy¢ widoki modelu z mozliwosciag
personalizacji i ztozone symulacje 4D postepu projektu.

Menedzer zadan umozliwia tworzenie lub importowanie zadan z narzedzi
zewnetrznych do zarzadzania projektami, takich jak Microsoft Office Project
lub Primavera P6. Funkcja importowania umozliwia zachowywanie
harmonogramoéw utworzonych poza srodowiskiem modelu, podtrzymujgc tym
samym organizacje i inteligentny charakter harmonogramu. Menedzer zadan
umozliwia uzupetnianie zaimportowanych harmonogramdw o wiecej
szczegOtow.

Powyzszy proces pracy jest zgodny z normalnym przebiegiem realizacji
projektu, czyli zwiekszaniem Swiadomosci dziatan wspierajgcych realizacje
punktow kontrolnych i celow projektu na wyzszym poziomie. Menedzer zadan
stanowi logiczng przestrzen do przechowywania takich informacji i pozwala
poszerzy¢ kontrole harmonogramu o wysokiej jakosci prezentacje 3D.

Zobacz réwniez

Interfejs uzytkownika Menedzera zadan (strona 135)

Tworzenie zadania w Menedzerze zadan (strona 139)
Wyswietlanie i filtrowanie zadan w Menedzerze zadan (strona 152)

Importowanie i eksportowanie zadan i typow zadan w Menedzerze zadan
(strona 155)

Drukowanie harmonogramu zadan z Menedzera zadan (strona 157)

Przyktad: Wizualizacja harmonogramu Menedzera zadan w modelu
(strona 158)
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2.1 Interfejs uzytkownika Menedzera zadan

Menedzer zadan tworzy liste wszystkich zadan w biezagcym modelu Tekla
Structures wraz ze wskazaniem skali czasowej projektu.

Aby otworzy¢ narzedzie Menedzer zadan, kliknij Zarzgdzaj na wstazce, a

nastepnie kliknij Zadania.

Zadania i ich wtasciwosci sg wyswietlane jako listy zadan w tabeli. Menedzer
zadan zawiera zestaw zadan domysinych, ktére zalezg od srodowiska Tekla
Structures. Zadania domysIne zawierajg zalecane ustawienia. Zadania
domysine mozna modyfikowad i usuwac.

Wykres Gantta przedstawia skale czasowg projektu przy uzyciu nastepujgcych

symboli:
Symbol Opis
Zadanie nie jest potgczone z obiektem modelu.
—— Jestpeta
— Zadanie ma zaplanowang date rozpoczecia i
date zakonczenia.
Zadanie ma rzeczywistg date rozpoczecia i
zakonczenia.
Pokazuje stopien kompletnosci zadania.
= Je Stop P
Zadanie ma charakter podsumowujacy.
e p Jacy
Zadania podsumowujgce mogg zawierac inne
zadania podsumowujgce w formie zadan
podrzednych.
:j Pokazuje zaleznos¢ miedzy zadaniami.
(S
r'Y Pokazuje punkt kontrolny.
Zadanie jest zablokowane.
() . .
Zadanie zostato oznaczone jako zablokowane
¥ na ligcie zadan.

Zmiana widoku Menedzera zadan

Menedzer zadan pozwala zmieni¢ widok w taki sposdb, aby wySwietlane byty
w nim wybrane wtasciwosci zadan i skala czasowa.

Menedzer zadan
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Aby otworzy¢ narzedzie Menedzer zadan, kliknij Zarzgdzaj na wstazce, a
nastepnie kliknij Zadania.

Czynnos¢

Procedura

Wyswietlanie
lub ukrywanie
zadan

Sy -
Kliknij = > Lista zadan.

Symbol zaznaczenia ¥ przed pozycjg Lista zadan
sygnalizuje, ze jest ona widoczna.

Wyswietlanie
lub ukrywanie
wykresu
Gantta

v:p\(.el' -
Kliknij = > Wykres Gantta.

Symbol zaznaczenia ¥ przed pozycjg Wykres Gantta
sygnalizuje, ze wykres Gantta jest widoczny.

Wyswietlanie
lub ukrywanie
wiasciwosci
zadania na
liscie zadan

1 o
. o .
Kliknij == > Elementy listy zadan.

2.  Wybierz wtasciwos¢ zadania do pokazania lub ukrycia.

Symbol zaznaczenia ¥ poprzedzajacy whasciwos¢ wskazuje,
ze jest ona pokazana.

Gdy Menedzer zadan zostanie otwarty nastepnym razem,
zastosowane zostang wyboru wprowadzone w poprzedniej
sesji okna dialogowego Menedzer zadan.

Wyswietlanie
lub ukrywanie

1. 2
..-_,\F"' -
Kliknij == > Ustawienia wykresu Gantta.

wyswietlania
dat i miesiecy

W’rascn_/voso 2.  Wybierz wtasciwos¢ zadania do pokazania lub ukrycia.
zadania na
wykresie Nalezy pamietac, ze rzeczywiste daty rozpoczecia i
Gantta zakonczenia muszg by¢ okreslone dla zadania, aby
mozna je byto pokazac na wykresie Gantta.
Symbol zaznaczenia ¥ poprzedzajgcy wtasciwos¢ wskazuje,
ze jest ona widoczna na wykresie Gantta.
Zmiana Menedzer zadan wyswietla daty i miesigce w sposdb zgodny
sposobu z ustawieniami regionalnymi i jezyka systemu Windows.

1. Kliknij Start w systemie Windows.

w narzedziu 2. Kliknij Panel sterowania.
M(;ne’dzer 3. Przejdz do ustawien Region i jezyk, a nastepnie wybierz
Zzadan zgdany format.
Kliknij OK.
5. Uruchom ponownie Tekla Structures, aby zastosowac
wprowadzone zmiany.
Zmianaskali | 1. = -
czasowej Kliknij <

2. Wybierz opcje skali czasowe;j.

Menedzer zadanh 136 Interfejs uzytkownika Menedzera zadan




Czynnos¢ Procedura

wykresu Opcja Dopasuj do projektu pozwala automatycznie

Gantta wybiera¢ stosowng opcje skali czasowej do wyswietlenia
harmonogramu catego projektu na wykresie Gantta.
Skale czasowa mozna zmienic réwniez przez przeciggniecie
myszy na wykresie Gantta. Przytrzymanie nacisnietego
prawego przycisku myszy i przeciggniecie myszy w lewo
powoduje zawezenie skali czasowej, natomiast przeciggniecie
W prawo - rozszerzenie.

Przyblizenie + Aby powiekszy¢ zadanie na wykresie Gantta, wybierz

wykresu zadanie z listy zadan i nacisnij kombinacje klawiszy Ctrl

Gantta +1.
« Aby powiekszy¢ na caty scenariusz, uzyj kombinacji

klawiszy Ctrl + 2.
* Aby umiesci¢ symbol wybranego zadania na srodku
wykresu Gantta, uzyj kombinacji klawiszy Ctrl+3.

Zmiana S

rozmiaru Kliknij = > Duze ikony.

przyciskow

narzedzia

Menedzer

zadan

Zmiana 1. e |

koloréw Kliknij = > Ustawienie koloréw.

symbol'| na Kliknij kolor, ktéry ma zosta¢ zmieniony.

wykresie

Gantta Wybierz kolor.

Kliknij OK.

Utrzymywanie
narzedzia
Menedzer
zadan na
wierzchu, nad
innymi oknami
wyswietlanymi
na ekranie

Sy -
Kliknij = > Pozostaw na wierzchu.

Zmiana kalendarza w Menedzerze zadan

Menedzer zadan zawiera kalendarz uzywany podczas obliczania dtugosci
zadan. Kalendarz mozna zmienia¢, dodajac, zmieniajac lub usuwajgc z niego
urlopy oraz inne dni wolne.

Okresy wolne od pracy automatycznie powodujg zmiane czasu trwania
zadania, jednak nie wptywajg na zmiane planowanej lub rzeczywistej daty jego

Menedzer zadan
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ukonczenia. Oznacza to, ze obcigzenie pracg dla zadania moze ulec zmianie.
Na przyktad wstawienie dodatkowego dnia wolnego od pracy w przypadku
zadania jednotygodniowego spowoduje skrocenie czasu jego trwaniaz 5na 4
dni, zwiekszajgc tym samym dzienne obcigzenie pracg. Weekendy sg
domysinie okresami wolnymi od pracy.

Aby otworzy¢ narzedzie Menedzer zadan, kliknij Zarzgdzaj na wstazce, a
nastepnie kliknij Zadania.

Czynnos¢

Procedura

Ustawienie dtugosci
dnia roboczego

Kliknij L T Okresy wolne od pracy....

2. Wpisz godziny robocze w polach Z i Do.

3. Kliknij Ustaw dzien roboczy.

4. Kliknij OK.
Dodawanie 1. Qe -
okreséw wolnych Kliknij - > Okresy wolne od pracy....
Eggr:ggzdao 2. Kliknij Dodaj.

3.  Wprowadz opis w polu Nazwa.

4. Wybierz date Poczatek oraz date Koniec.

5.  Wybierz ustawienie niecykliczne, tygodniowe lub

roczne w polu Cykl.

6. Ustaw Zakres cyklu dla cyklicznych okreséw
wolnych od pracy.

7. Kliknij OK.

Aby zmodyfikowac¢ okres wolny od pracy, wybierz okres
w oknie dialogowym Okresy wolne od pracy i kliknij
Zmien.

Aby usungc¢ okres wolny od pracy, wybierz okres w oknie
dialogowym Okresy wolne od pracy i kliknij Usun.

Import pliku dni
wolnych z
programu
Microsoft Outlook

1. 5 .

Kliknij L > Okresy wolne od pracy....
Kliknij Import dni wolnych....
Wskaz plik dni wolnych.

Eal

Wybierz kraj z listy.
5. Kliknij OK.

Import kalendarza

Kalendarz mozna zaimportowac na przyktad z programu
Microsoft Project.

UWAGA Zaimportowany kalendarz zastgpi istniejgcy
kalendarz w narzedziu Menedzer zadan.
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Procedura

"
(g ]}

Czynno

1. C
Kliknij == > Importu,....

Wskaz plik do zaimportowania.
Wybierz opcje Importuj kalendarz.
Kliknij OK.

2.2 Tworzenie zadania w Menedzerze zadan

Menedzer zadan pozwala utworzy¢ zaplanowane zadania, a nastepnie je
potaczy¢ z odpowiednimi obiektami modelu. Kazde zadanie musi zawierac
nazwe, a takze planowang date rozpoczecia i zakonczenia. Zadania w
narzedziu Menedzer zadan zostang zapisane po zapisaniu modelu Tekla
Structures.

Mozna utworzy¢ zadanie zarowno w modelu, jak i w narzedziu Menedzer
zadan. Aby otworzy¢ narzedzie Menedzer zadan, kliknij Zarzadzaj na
wstgzce, a nastepnie kliknij Zadania.

+  Wybierz w modelu jeden lub kilka obiektéw, a nastepnie kliknij prawym
przyciskiem myszy i wybierz Zadanie --> Utwérz zadanie .

Zadanie zostanie automatycznie potgczone z wybranymi obiektami
modelu.

* W narzedziu Menedzer zadan kliknij = .

Jesli wybrano zadanie istniejgce w narzedziu Menedzer zadan, wtasciwosci
wybranego zadania zostang uzyte w nowym zadaniu. Mozna modyfikowac
wiasciwosci. Nowe zadanie nie jest jeszcze potgczone z obiektami modelu.

Mozna tworzy¢ zadania podrzedne zadania, klikajgc =
Jesli utworzone zadanie nie jest widoczne w narzedziu Menedzer zadan, kliknij
w dowolnym miejscu zadan, aby zaktualizowa¢ widok.

Po utworzeniu zadania mozna dodac¢ do niego obiekty, aby potgczy¢ zadania z
modelem i okresli¢ wtasciwosci zadania. Mozna modyfikowad wiasciwosci
zadania na liscie zadan lub w oknie dialogowym Informacje o zadaniu. Nalezy
pamietac, ze niektdre wtasciwosci mozna zmodyfikowac tylko w oknie
dialogowym Informacje o zadaniu.

WSKAZOWKA Zadania mozna zablokowa¢, aby mie¢ pewnos¢, ze ich

wiasciwosci nie zostang przypadkowo zmienione. Wybierz
zadanie, kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz Zablokuj
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zadanie. Zablokowane zadania sg oznaczone symbolem
ktodki & na licie zadan.

Jednoczesnie mozna zablokowa¢ dowolng liczbe zadan. W
przypadku wybrania kilku zadan, z ktérych co najmniej jedno

jest juz zablokowane, Menedzer zadan wyswietli ikone [+]
przed poleceniem Zablokuj zadanie.

taczenie zadania z modelem
Zadania taczy sie z modelem przez uwzglednione w nich obiekty. Obiekty
mozna dodawac do zadania, kopiowa¢ miedzy zadaniami i usuwac z zadania.

Aby otworzy¢ narzedzie Menedzer zadan, kliknij Zarzadzaj na wstgzce, a
nastepnie kliknij Zadania.

Czynnos¢ Procedura

Dodawanie 1. Wybierz w modelu obiekty, ktére chcesz dodac do

obiektow do zadania.

zadania 2.  Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

+  Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz Zadanie --
> Dodaj do wybranego zadania .

* W narzedziu Menedzer zadan kliknij wybrane
zadanie prawym przyciskiem myszy i kliknij Dodaj
wybrane obiekty.

Po dodaniu obiektow do zadania Menedzer zadan zmieni

kolor paska narzedzi na niebieski na wykresie Gantta i
zaznaczy pole wyboru Zadanie potaczone z modelem na

=

liscie zadan V!,

Kopiowanie | Menedzer zadan zadar umozliwia kopiowanie obiektéw

obiektow miedzy zadaniami. Aby przenies¢ wszystkie obiekty do innego
miedzy zadania, po ich skopiowaniu nalezy recznie usung¢ obiekty z
zadaniami oryginalnego zadania.

1.  Wybierz zadanie, z ktorego chcesz skopiowac obiekty.

2. ¥y

Kliknij -=-, aby automatycznie wybrac obiekty w modelu
w celu sprawdzenia, ktore obiekty sg potgczone z
zadaniem.

Przycisk zmieni sie na II po aktywowaniu.
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Czynnos¢ Procedura

Kliknij prawym przyciskiem myszy wybrane zadanie i
wybierz Zachowaj wybor
Zostang wybrane wszystkie obiekty potgczone z
zadaniem.
Wybierz zadanie, do ktorego chcesz skopiowac obiekty.
Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz Dodaj
wybrane obiekty.

Usuwanie Wybierz zadanie, z ktérego chcesz usungc obiekty.

obiektow z

zadania Kliknij £, aby automatycznie wybra¢ obiekty w modelu.

Mozna usungc¢ wszystkich obiekty z zadania, lub wybrac
obiekty do usuniecia. Jesli nie wybierzesz obiektow, z
zadania zostang usuniete wszystkie obiekty.

Aby usungc¢ wszystkie obiekty z zadania:

+  Kliknij prawym przyciskiem w modelu i wybierz
Zadanie --> Usun z wybranego zadania .

* W narzedziu Menedzer zadan kliknij wybrane
zadanie prawym przyciskiem myszy i kliknij Usun
wybrane obiekty.

Aby usungc niektorych obiektéw z zadania:

* W narzedziu Menedzer zadan kliknij prawym
przyciskiem myszy wybrane zadanie i wybierz
Informacje o zadaniu... --> Obiekty . Wybierz
obiekty do usuniecia i nacisnij klawisz Delete.

+ W modelu, wybierz obiekty, ktore chcesz usungg,
kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz Zadanie --
> Usun z wybranego zadania .

Kliknij widok w modelu, a nastepnie ponownie kliknij

zadanie w narzedziu Menedzer zadan, aby sprawdzic,
czy obiekty zostaty usuniete.

Okreslanie typu zadania

Mozna okresli¢ typy zadan dla réznych typdw zadan. W typie zadania mozna
okresli¢ wspoétczynnik produkgji oraz atrybuty uzytkownika potgczone z
obiektami w zadaniu. Mozna z gory okresli¢ typy zadan przed utworzeniem
zadan, a nastepnie wybra¢ odpowiedni typ zadania podczas okreslania

wiasciwosci zadania.

1. Aby otworzy¢ narzedzie Menedzer zadan, kliknij Zarzadzaj na wstazce, a
nastepnie kliknij Zadania.
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ik W

Kliknij e - > Typy zadan...
Kliknij Dodaj.
Wpisz nazwe typu zadania.

Okresl wspotczynnik produkcji dla typu zadania.

Wspétczynnik produkgji stuzy do obliczania czasu trwania zadania. Za
pomocg wspotczynnika produkcji mozna okresli¢ liczbe jednostek
produkowanych w okreslonym przedziale czasu, np. liczbe sztuk na
godzine lub pole powierzchni na godzing, 1.50 szt./godzinelub 8.00
m2/godzine. Menedzer zadan automatycznie obliczy wspoétczynnik
produkcji po okres$leniu jednostki, iloSci i czasu.

a.

b.
C.

Wybierz jednostke na liscie Jednostka.
Jednostkg domysing jest PIECES.

Jednostkami domysinego typu zadania sg wtasciwosci raportu
wymienione w pliku WorkTypeProperties.xml. Plik ten znajduje sie
w folderze modelu i jest tworzony przy pierwszym otwarciu narzedzia
Menedzer zadan. Wtasciwosci raportu uwzglednione w pliku zalezg
od Srodowiska Tekla Structures. Aby zmienic jednostke typu zadania
lub dodac¢ nowe typy zadan, nalezy edytowac plik
WorkTypeProperties.xml.

Do pliku mozna dodac obliczenia, wtasciwosci modelu referencyjnego
i wiasciwosci raportu Tekla Structures. Nazwa wyswietlana okreslona
w pliku jest widoczna w kolumnie Jednostka, a warto$¢ nazwy
wiasciwosci raportu jest uzywana w narzedziu Menedzer zadan. Aby
dodac obliczenie, wtasciwos¢ musi mieé typ calc.

Jednostki domysine typu zadania zalezg od wprowadzonych ustawien
w Plik --> Ustawienia --> Opcje --> Jednostki i dziesietne .

Wprowadz ilos¢ w polu llosé€.
Wprowadz czas w polu Czas.

Wybierz zaplanowane daty atrybutow uzytkownika, ktére sg potgczone z
obiektami w zadaniu.

Kliknij OK.

Definiowanie wykonawcy w Menedzerze zadan
Mozna okresli¢ wykonawcéw i przypisa¢ wykonawce zadania.

1.

Aby otworzy¢ narzedzie Menedzer zadan, kliknij Zarzadzaj na wstazce, a
nastepnie kliknij Zadania.

2. Kliknij -L " > Wykonawcy....
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3.
4,
5.

Kliknij Dodaj.
Wprowadz nazwe wykonawcy.
Kliknij OK.

Okreslanie ogélnych wtasciwosci zadania

Istnieje mozliwos¢ okreslenia wiasciwosci ogélnych zadania, takich jak nazwa,
typ zadania i wykonawca.

1. Aby otworzy¢ narzedzie Menedzer zadan, kliknij Zarzadzaj na wstazce, a
nastepnie kliknij Zadania.

2.  Wybierz zadanie z listy zadan.

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz Informacje o zadaniu....

4. Przejdz na zaktadke Ogélne.

5. Wprowadz nazwe zadania w polu Nazwa zadania.

6. Zaznacz pole wyboru Punkt kontrolny, jesli chcesz oznaczy¢ zadanie jako
punkt kontrolny.

Menedzer zadan automatycznie zaznacza to pole, gdy zostanie

ustawiona zerowa dtugos¢ zadania.

7. Jesli zadanie jest zalezne od innego zadania, wybierz sposéb jego
przesuwania na wykresie Gantta:

+ Tylko do przodu - przesuwa zadanie zalezne do przodu tylko woéwczas,
gdy zadanie poprzedzajgce zostanie przesuniete do przodu. Jesli
zadanie poprzedzajace zostanie przesuniete wstecz do wczesniejszej
daty, zadanie zalezne nie zostanie przesuniete.

« Do przodu i do tytu - przesuwa zadanie zalezne w tym samym
kierunku co zadanie poprzedzajgce, zgodnie z typem zaleznosci i
mozliwym czasem zwtoki.

8. Wybierz typ zadania na liscie Typ zadania.

Aby doda¢ nowy typ zadania, kliknij Y obok listy i kliknij Dodaj. Okres|

wiasciwosci typu zadania i kliknij OK.

9. Wybierz wykonawce na liscie Wykonawca.

Aby dodac¢ nowy typ wykonawcy, kliknij Y obok listy i kliknij Dodaj. Wpisz

nazwe wykonawcy i kliknij OK.

10. Kliknij OK.

WSKAZOWKA + Mozna skopiowa¢ wartosci wasciwosci z listy zadan. Kliknij

prawym przyciskiem myszy i wybierz Kopiuj wartos¢. Nastepnie
wybierz inng wiasciwos¢, kliknij prawym przyciskiem myszy i
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wybierz Wklej wartosé. Skopiowang warto$¢ mozna wklei¢ do
wielu zadan.

+ Jednoczes$nie mozna oznaczy¢ kilka zadan jako punkty kontrolne.
Wybierz zadania na liscie zadan, kliknij prawym przyciskiem myszy
i wybierz Zadanie punktu kontrolnego. Zadania punktow
kontrolnych sg na wykresie Gantta oznaczone symbolem punktu

kontrolnego ®

W przypadku wybrania kilku zadan, z ktérych co najmniej jedno
jest juz zadaniem punktu kontrolnego (ale nie wszystkie),

Menedzer zadanh wyswietli ikone D przed poleceniem Zadanie
punktu kontrolnego.

WSKAZOWKA Mozna ustawi¢ wartoé¢ domysing dla sposobu przesuwania zadanh

zaleznych. Kliknij L " > Ustawienia zadania..., aby wybra¢
wartos¢. Wartos¢ domysina jest uzywana we wszystkich nowych
zadaniach.

Okreslanie harmonogramu zadan

Mozna zaplanowa¢ harmonogram zadania. Mozna okresli¢ date rozpoczecia i
date zakonczenia, albo wprowadzi¢ date rozpoczecia i dtugos¢ zadania,
pozwalajac, aby Menedzer zadan obliczyt date zakonczenia.

1. Aby otworzy¢ narzedzie Menedzer zadan, kliknij Zarzadzaj na wstazce, a
nastepnie kliknij Zadania.

Wybierz zadanie z listy zadan.
Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz Informacje o zadaniu....

Przejdz do zaktadkiPlanowanie.

vk W

Wybierz Tryb planowania:
« Sztywny poczatek i koniec

W przypadku dodania obiektow do zadania lub usuniecia obiektow z
zadania wspétczynnik produkgji ulegnie zmianie, ale dtugos¢ zadania
sie nie zmieni.

« Sztywny poczatek

W przypadku dodania obiektow do zadania lub usuniecia obiektow z
zadania dtugos¢ zadania zmieni sie.

Wybierz Planowana data rozpoczecia.

Wybierz Planowana data zakonczenia lub wprowadz wartosc
Planowana dtugos¢ zadania.
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Planowana dtugosc jest wyrazona w zmianach, ktére moga by¢ na

przyktad dniami. Przejdz do -L > Okresy wolne od pracy..., aby
okresli¢ dzien roboczy. W przypadku wprowadzenia planowanej dtugosci
Menedzer zadan obliczy date zakonczenia zadania.

W przypadku uzywania trybu planowania Sztywny poczatek mozna
wprowadzi¢ dtugos¢ zadania w polu Planowany czas trwania pracy.

Menedzer zadan automatycznie obliczy catkowite obcigzenie pracg,
wspotczynnik produkgji i czas trwania pracy w ramach zadania.

8. Kliknij OK.

WSKAZOWKA Mozna ustawi¢ wartoé¢ domysing dla trybu harmonogramowania.

Kliknij L " > Ustawienia zadania..., aby wybra¢ wartos¢. Wartosc
domyslna jest uzywana we wszystkich nowych zadaniach.

WSKAZOWKA Dtugo$¢ zadania mozna zmienic takze na wykresie Gantta. Umies¢
kursor myszy na krawedzi paska zadan na wykresie Gantta. Kursor
myszy zmieni sie na strzatke dwustronng. Nacisnij i przytrzymaj lewy
przycisk myszy i przeciggnij krawedz w prawo lub w lewo.

Aby sprawdzi¢, czy daty zadah podrzednych nie wykraczajg poza

zakres dat og6lnych zadania, kliknij L T Sprawdz daty.
Kolidujgce daty sg wyswietlane na czerwono.

Zarzadzanie zaplanowanymi datami obiektéw w zadaniu

Istnieje mozliwos¢ zarzgdzania zaplanowanym czasem trwania czynnosci
zwigzanych z poszczegolnymi obiektami w zadaniu.

1. Aby otworzy¢ narzedzie Menedzer zadan, kliknij Zarzagdzaj na wstazce, a
nastepnie kliknij Zadania.

2. Wybierz zadanie z listy zadan.

Upewnij sie, ze w zadaniu znajdujg sie obiekty, a typy zadan potgczone z
odpowiednimi atrybutami uzytkownika dla zaplanowanych dat zostaty
okreslone.

3. Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz Informacje o zadaniu....
4. Przejdz do zaktadki Obiekty.

>
5.  Kliknij & , aby obliczy¢ zaplanowane daty dla obiektéw w zadaniu.

Obliczone daty zostang zapisane w odpowiednich atrybutach uzytkownika
we wiasciwosciach obiektu.

6. Kliknij OK.
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WSKAZOWKA Aby obliczy¢ daty dla kilku zadan jednoczes$nie, wybierz zadania na

liscie zadan i kliknij

¥ Menedzer zadan (Scenario)
- o 4
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Sledzenie harmonogramu zadania
Mozna $ledzi¢ postep zadania przez okres$lenie rzeczywistego harmonogramu i
informacji o kompletnosci zadania.

1. Aby otworzy¢ narzedzie Menedzer zadan, kliknij Zarzadzaj na wstazce, a
nastepnie kliknij Zadania.

Wybierz zadanie z listy zadan.
Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz Informacje o zadaniu....
Przejdz do zaktadki Sledzenie.

ik W

Wybierz tryb Sledzenie kompletnosci:

« Automatycznie
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Jesli w zadaniu nie ma obiektéw, opcja Automatycznie dziata tak jak
tryb Sledzenia Poziom zadania.

Jesli w zadaniu nie ma obiektéw, opcja Automatycznie dziata tak jak
tryb Sledzenia Poziom obiektu.

* Poziom zadania

Umozliwia okreslenie rzeczywistego harmonogramu i kompletnosci
zadania w narzedziu Menedzer zadan.

*  Poziom obiektu

Umozliwia okreslenie rzeczywistego rozpoczecia i daty zakonczenia dla
pojedynczych obiektow we wiasciwosciach obiektow w modelu.
Menedzer zadan obliczy dtugos¢ zadania i jego kompletnosc.

Gdy daty obiektu w modelu zostang zmienione, nalezy odswiezy¢
zadanie w narzedziu Menedzer zadan, aby miec¢ pewnos¢, ze
Menedzer zadan wyswietla aktualne daty.

6. Kliknij OK.

WSKAZOWKA Mozna ustawi¢ warto$¢ domysing dla wiasciwoéci $ledzenia

kompletnosci. Kliknij L " > Ustawienia zadania..., aby wybrac
wartos¢. Wartos¢ domysina jest uzywana we wszystkich nowych
zadaniach.

Okreslanie kolejnosci obiektéw w zadaniu
Mozna okresli¢ i zapisac kolejnos¢, w jakiej obiekty bedg zapisywane w
zadaniu.

1. Aby otworzy¢ narzedzie Menedzer zadan, kliknij Zarzadzaj na wstazce, a
nastepnie kliknij Zadania.

Wybierz zadanie z listy zadan.
Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz Informacje o zadaniu....
Przejdz do zaktadki Obiekty.

Ustaw kolejnos¢ sekwencji obiektow:

vk wN

a. Kliknij #, aby wybrac¢ wszystkie obiekty w tabeli lub wybierz obiekty
do zmodyfikowania.

b. Kliknij ©.
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Kolumna Kolejnos¢ sekwencjonowania przedstawia kolejnos$¢ obiektow.

&¥ Informacje o zadaniu

| Ogélne | Planowanie | Sledzenie| Obiekty |Za|ez‘nos’ci | Dodatkowe infon

a9

Kolejnosé  Typ Typ i

sekwencjor zawartosci obiekiu Sl Al
014 14 |PART Beam WALL 4000160
015 5|PART Beam FOOTING |1000*1000
016 16 |PART ContourPl. |GROUND... | 300%2350
017 17 |PART ContourPl.. |STAIRCA . | 20074320
018 18 |PART Beam FOOTING |1000*1000
019 19 |PART Beam FOOTING |1200%1200
020 20 [PART Beam FOOTING |1000*1000

Kolejnos¢ sekwencjonowania mozna ustawic réwniez przez wybieranie
obiektow w zgdanej kolejnosci w modelu. Wybierz obiekty w tabeli, kliknij

@ i wybierz obiekty w modelu w zgdanej kolejnosci.

6. W razie potrzeby zmien kolejnos¢ obiektow w tabeli:

+ Recznie przeciggnij wiersze obiektéw w tabeli zgodnie z zagdang
kolejnoscia.

Jednocze$nie mozna przeciggngc kilka wierszy obiektéw.

+  Kliknij nagtowek kolumny w tabeli, aby posortowac obiekty.

Aby posortowac obiekty wedtug kilku kolumn, nacisnij klawisz Ctrl i
wybierz nagtéwek wiecej niz jednej kolumny.

7. Kliknij OK.

WSKAZOWKA Mozesz pokaza¢ sekwencje w modelu.

1. Wybierz obiekty w tabeli.

2. W polu obok przycisku Odtwérz B wpisz szybkos$¢ wybierania
obiektéw w sekundach.

Jesli na przyktad wprowadzisz 2, Tekla Structures czeka 2
sekundy, zanim wybierze nastepny obiekt w sekwencji.

3. Kliknij B

Obiekty sg wybierane w modelu w tej samej kolejnosci, w ktorej sg
wyswietlane na zaktadce Obiekty. Obiekty pozostajg wybrane w
modelu, dopdki nie klikniesz dowolnego miejsca modelu.
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WSKAZOWKA Aby wyswietli¢ informacje o kolejnoéci w modelu, wybierz w tabeli co

najmniej jeden obiekt i naci$nij "® lub uzyj kombinacji klawiszy Ctrl
+D. Informacje o kolejnosci bedg wyswietlane na wybranych
obiektach w modelu. Na przyktad 2-1 oznacza, ze obiekt nalezy do
drugiego zadania na liscie i jest w nim pierwszym obiektem.

Aby wyczysci¢ numery w modelu, kliknij prawym przyciskiem myszy i
wybierz Aktualizuj okno.

Po okresleniu grup roboczych lub kolejnosci prac nad elementem
monolitycznym w zadaniu mozna zaplanowac stosowne ilosci
(strona 71) dla kazdej grupy lub partii za pomocg narzedzia
Organizator.

Okreslanie zaleznosci miedzy zadaniami

W narzedziu Menedzer zadan mozna okresli¢ rozne typy zaleznosci miedzy
zadaniami. Jednoczes$nie mozna okresli¢ zaleznosc¢ dla jednego zadania.

Na wykresie Gantta zaleznosci sg przedstawiane za pomocg strzatek. Strzatka
wskazuje poczatek lub koniec drugiego zadania, w zaleznosci od rodzaju
relacji. Zadanie moze by¢ réwniez zalezne od punktu kontrolnego.

—

(S

Poprzednik jest zadaniem, ktére musi by¢ ukoniczone przed wykonaniem
zadania zaleznego. Mozna réwniez okresli¢ zwtoke miedzy zadaniami, na
przyktad Zadanie1 musi by¢ ukoriczone pie¢ dni przed rozpoczeciem Zadania2.
W narzedziu Menedzer zadan nie mozna tworzy¢ zaleznosci kotowych.

Aby okresli¢ zaleznosci miedzy zadaniami:

1. Aby otworzy¢ narzedzie Menedzer zadan, kliknij Zarzadzaj na wstazce, a
nastepnie kliknij Zadania.

Wybierz zadanie z listy zadan.
Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz Informacje o zadaniu....
Przejdz do zaktadki Zaleznosci.

W przypadku wybrania wiecej niz jednego zadania zaktadkalnformacje o
zadaniu... nie jest widoczna.

5. Wybierz zadanie poprzedzajgce na liScie Nazwa zadania.

Nie mozna wybrac zadania podsumowania biezgcego zadania ani zadania,
ktore jest juz w relacji zaleznosci z biezgcym.

6. Umozliwia wybranie typu zaleznosci na liscie Typ. Dostepne opcje:
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+ Koniec-Poczatek (KP): Przed rozpoczeciem zadania zaleznego musi
zosta¢ ukonczone poprzednie zadanie.

Podstawowg zaleznos$¢ Koniec-Poczatek (KP) bez zwtoki miedzy
zadaniami mozna utworzy¢ rowniez przez przeciggniecie paska zadan
na inny pasek zadan na wykresie Gantta.

+ Poczatek-Poczatek (PP): Przed rozpoczeciem zadania zaleznego musi
zostac rozpoczete poprzednie zadanie.

+ Koniec-Koniec (KK): Przed ukonczeniem zadania zaleznego musi
zosta¢ ukoniczone poprzednie zadanie.

+ Poczatek-Koniec (PK): Przed ukonczeniem zadania zaleznego musi
zostac rozpoczete poprzednie zadanie.

7. Jesli chcesz dodac opoznienie miedzy zadaniami, wprowadz wartos¢ na
liscie Zwioka.

Zdefiniuj wartos$¢ na skali od 1 do 100. Jednostkg czasu zwtoki sg zawsze
dni.

8. W razie potrzeby przejdz na zaktadke Ogélne i sprawdz, czy ustawienie
opcji Przesun z poprzednikiem okreslajgce sposdb przesuwania zadan
na wykresie Gantta jest wtasciwe.

9. Kliknij OK.

WSKAZOWKA Na wykresie Gantta mozna réwniez okre$li¢ zaleznos¢. Kliknij prawym
przyciskiem myszy strzatke zaleznosci i wykonaj jedng z ponizszych
czynnosci:

*  Wybierz zaleznos¢ z listy.
+  Wprowadz nowg wartos$¢ opdznienia i nacisnij klawisz Enter.

Zmiany bedg natychmiast widoczne na wykresie Gantta.

Okreslanie dodatkowych informacji dotyczacych zadania

W narzedziu Menedzer zadan mozna okresli¢ dodatkowe informacje
dotyczace zadania, takie jak odsytacze do stron internetowych, stosownych
dokumentow, harmonogramoéw projektéw i umow.

1. Aby otworzy¢ narzedzie Menedzer zadan, kliknij Zarzadzaj na wstazce, a
nastepnie kliknij Zadania.

Wybierz zadanie z listy zadan.

Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz Informacje o zadaniu....
Przejdz do zaktadki Dodatkowe informacje.

Kliknij Dodaj.

Wybierz plik i kliknij Otwérz.

o vk W
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7.  Wprowadz dodatkowe informacje w polu Uwagi.
8. Kliknij OK.

Tworzenie scenariusza

Zadania sg zawarte w scenariuszach. W celu okreslenia alternatywnych
proceséw pracy mozna utworzy¢ rézne scenariusze, na przyktad
harmonogramy projektowania, produkcji i budowy, ktére pomoga w
planowaniu projektu. Mozna réwniez tworzy¢ oddzielne scenariusze
tygodniowe w celu fatwiejszego monitorowania przebiegu projektu.

1. Aby otworzy¢ narzedzie Menedzer zadan, kliknij Zarzadzaj na wstazce, a
nastepnie kliknij Zadania.

[

Kliknij == .
Kliknij Dodaj.
Menedzer zadan nada nowemu scenariuszowi nazwe Scenariusz,

dodajgc takze numer kolejny, na przyktad Scenariusz1. Nazwe
scenariusza mozna zmienic.

4. Kliknij Otwérz, aby dodac zadania do nowego scenariusza.

Kliknij — , aby utworzy¢ zadanie.

W razie potrzeby skopiuj zadania z innego scenariusza.
a. Wybierz scenariusz na liscie i kliknij Otwérz.

b. Wybierz zadania, ktore chcesz skopiowac.

Zadania podrzedne nalezgce do wybranych zadan réwniez zostang
skopiowane.

c.  Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz Kopiuj lub Kopiuj bez
obiektow.

d. Wrdé¢ do nowego scenariusza, wybierz potozenie dla skopiowanych
zadan na liscie, kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz Wklej.

Po wybraniu potozenia skopiowane zadania zostang umieszczone na
tym samym poziomie co wybrane zadanie. W przypadku niewybrania
potozenia skopiowane zadania zostang umieszczone za istniejgcymi
zadaniami.
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WSKAZOWKA Aby zmodyfikowa¢ daty rozpoczecia dla catego scenariusza

jednoczesnie, kliknij L " > Zmien date rozpoczecia projektu i
wybierz nowa date rozpoczecia.

Aby usung¢ scenariusz, kliknij na niego prawym przyciskiem myszy na
lisScie scenariuszy i wybierz Usun.

zadan

2.3 Wyswietlanie i filtrowanie zadan w Menedzerze

Menedzer zadan pozwala wyswietla¢, wybiera¢, zaznaczad i filtrowac zadania
na rézne sposoby.

Aby otworzy¢ narzedzie Menedzer zadan, kliknij Zarzgdzaj na wstazce, a
nastepnie kliknij Zadania.

Wybieranie zadan

Czynnos¢ Procedura
Wybieranie Wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:
wielu zadan Naciéniety | , . , . .
. acisniety i przytrzymaj klawisz Ctrl i wybierz zadania.
«  Wybierz pierwsze zadanie, przytrzymuja klawisz Shift i
wybierz ostatnie zadanie.
+  Wybierz pierwsze zadanie i przeciggnij kursor nad
zadaniami, ktore chcesz wybrac.
Wybieranie Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:
wielu zgdan na . Wybierz obszar na wykresie Gantta.
wykresie
Gantta * Przeciggnij kursor myszy po linii nagtéwka wykresu

Gantta, aby wybrac przedziat czasowy.

Menedzer zadan zaznaczy zadania mieszczgce sie w
obrebie wybranego obszaru.

Pokazywanie
na liscie zadan
wytgcznie
wybranych
zadan

1.  Wybierz co najmniej jedno zadanie na liscie.

2. EE
Kliknij =8

Kliknij |*_|, aby ponownie wyswietli¢ wszystkie zadania.

Menedzer zadan
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Organizowanie zadan na liscie zadan

Czynnos¢ Procedura

Zmiana T 0

kolejnosci Wybierz zadanie lub kliknij lub , dopdki zadanie nie

zadan znajdzie sie w zgdanym potozeniu.
Jednoczes$nie mozna przesuwac wiecej niz jedno zadanie. W
przypadku przesuniecia zadania powigzane z nim zadania
podrzedne réwniez zostang przesuniete.

Zapisywanie L .

kolejnosci Kliknij - i wybierz Zapisz biezagcg kolejnos¢.

zadan Aby ponownie wyswietli¢ w narzedziu Menedzer zadan
zapisang kolejnos¢ po wprowadzeniu w niej uprzednio
zmian, kliknij L " i wybierz Powrét do zapisanej
kolejnosci.

Zmiana Wybierz zadanie i wykonaj jedng z nastepujgcych czynnosci:

hierarchii .

zadan pdt

Aby przenies¢ wyzej w hierarchii, kliknij =~
To pozwoli przeksztatci¢ zadanie na podrzedne.

(] * iy
Aby przenies¢ nizej w hierarchii, kliknij == .

To pozwoli przeksztatci¢ zadanie podrzedne na zadanie.

Jednoczes$nie mozna zmienic hierarchie wiecej niz jednego
zadania.

Rozszerzanie i
zwijanie
hierarchii
zadan

Menedzer zadan

Wybierz zadanie i wykonaj jedng z nastepujacych czynnosci:

Kliknij , aby zwingc hierarchie wybranego zadania.

Klikniecie = powoduje zwiniecie hierarchii wszystkich
zadan znajdujacych sie na tym samym poziomie co
wybrane zadanie.

[ T

Przytrzymanie nacisnietego klawisza Ctrl i klikniecie =
powoduje zwiniecie hierarchii wszystkich zadan.

Kliknij , aby rozszerzy¢ hierarchie wybranego zadania.

;'I'_h.n.
Klikniecie == powoduje rozszerzenie hierarchii
wszystkich zadan znajdujgcych sie na tym samym
poziomie co wybrane zadanie.
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Czynno

Procedura

.;I'}...
Przytrzymanie nacisnietego klawisza Ctrl i klikniecie =
powoduje rozszerzenie hierarchii wszystkich zadan.

Zmiana
kierunku
sortowania

Kliknij nagtéwek kolumny, aby zmienic kierunek sortowania.
Ponowne klikniecie nagtéwka kolumny powoduje
odwrocenie kierunku sortowania.

Wyswietlanie zadain w modelu

Czynnos¢

Procedura

Zaznaczanie
obiektéw
modelu
zadania w
modelu

W narzedziu Menedzer zadan:
1.  Wybierz zadanie z listy zadan.

Kliknij -2

Zaznaczanie
zadaniaw
modelu

W modelu:

1.
Uaktywnij przetgcznik wyboru Wybierz zadania e .

2. Umies¢ kursor myszy na obiekcie modelu. Jesli obiekt
nalezy do zadania, Tekla Structures zaznaczy zadanie.

Zielona ramka wskazuje granice zadania w modelu.

Wyswietlanie
zadan
powigzanych z
obiektem
modelu

W modelu:

1. Upewnij sie, ze nie jest aktywny przetgcznik wyboru

Wybierz zadania @- .
Wybierz obiekt modelu.

Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz Zadanie -->
Pokaz powigzane zadanie .
Menedzer zadan wybierze powigzane zadania na liscie

zadan. Obiekty modelu nalezgce do powigzanych zadan
zostang zaznaczone w modelu, ale nie bedg wybrane.

Filtrowanie zadan

Czynnos¢

Procedura

Filtrowanie
zadan na liscie
zadan

Menedzer zadan

Zadania mozna filtrowa¢ wedtug stanu, wykonawcy, typu
zadania, nazwy, daty rozpoczecia i daty zakonczenia.
Filtrowanie mozna skonfigurowac w taki sposéb, aby
wyswietlato tylko zadania nalezgce do wybranego zakresu w
modelu.

1.
Kliknij Li===
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2.4

Procedura

wm
(o]}

Czynno

Wybierz filtry, ktore chcesz uzyc.
Kliknij Filtr.

Kliknij Pokaz wszystko, aby wyswietli¢ wszystkie
zadania.

Zadania mozna filtrowac réwniez przez wprowadzenie
kryterium filtrowania w polu wyszukiwania narzedzia
Menedzer zadan. Wyszukiwanie bedzie obejmowato
wszystkie wtasciwosci zadan widoczne na liscie zadan.

WSKAZOWKA Filtry do zadan mozna tworzy¢ za pomocg
wyboru Tekla Structures oraz funkgji
filtrowania widoku. Od ustawien filtréw
zalezy, ktére obiekty s pokazywane w
modelu oraz ktére z nich mozna wybrac.
Podczas korzystania z filtrow widoku i
wyboru filtrowanie zostanie wykonane na
zadaniach nalezgcych do biezgcego
scenariusza.

Zobacz réwniez
Tworzenie zadania w Menedzerze zadan (strona 139)

Interfejs uzytkownika Menedzera zadan (strona 135)

Importowanie i eksportowanie zadan i typow zadan
w Menedzerze zadan

Mozna importowac i eksportowac zadan i definicje typow zadan jako .xml pliki
w narzedziu Menedzer zadan.

Importowanie zadan i typow zadan

Zadania i ich typy mozna importowac do narzedzia Menedzer zadan z
zewnetrznego oprogramowania do zarzadzania projektami innych
producentéw. Mozna na przyktad zaimportowac ogdlne harmonogramy
budowy z programu Microsoft Project, a nastepnie je zmodyfikowa¢ w
narzedziu Menedzer zadan.
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Aby otworzy¢ narzedzie Menedzer zadan, kliknij Zarzgdzaj na wstazce, a
nastepnie kliknij Zadania.

Czynnos¢

Procedura

Importowanie
zadan
(strona 139)

Jednocze$nie mozna importowac jeden plik zadan. Plik moze
zawierac wiecej niz jedno zadanie.

1. T
Kliknij == > Importu,....

Wskaz plik do zaimportowania.

Wybierz Importuj daty planu bazowego do dat
planowanych, aby zaimportowac daty planu bazowego
zadan jako planowane daty.

Domyslinie daty zaplanowane sg importowane do
narzedzia Menedzer zadan jako planowane daty.

4. Wybierz spos6b importowania zadan do narzedzia
Menedzer zadan:

+ Dotacz zaimportowane zadania do scenariusza
doda zaimportowane zadania na koncu listy zadan.

« Zastap istniejgce zadania zastgpi istniejgce zadania
zaimportowanymi zadaniami.

Powigzania miedzy istniejgcymi zadaniami a obiektami
modelu nie zostang zmodyfikowane. Zaleznosci zadan
zostang zaimportowane.

+ Zastap wybrane wtasciwosci istniejgcych zadan
importuje wiasciwosci zadania.

W przypadku wybrania tej opcji Menedzer zadan
wyswietli liste, na ktorej bedzie mozna wybrac
wiasciwosci.
Powigzania miedzy istniejgcymi zadaniami a obiektami
modelu nie zostang zmodyfikowane. Zaleznos$ci zadan
zostang zaimportowane.

5. Kliknij OK.

Zaimportowane zadania zostang oznaczone jako

importowane = i zablokowane ® w narzedziu Menedzer
zadan.

Importowanie
typdéw zadan
(strona 139)

Jednocze$nie mozna importowac jeden plik typu zadan. Plik
moze zawierac wiecej niz jeden typ zadan.

1. -
Kliknij L > Typy zadan....
2. Kliknij Importuj....

3. Wskaz plik do zaimportowania.
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Procedura

m
(e}

Czynno

4. Wybierz sposéb importowania typéw zadan do narzedzia
Menedzer zadan:
« Zastap typy zadan, uzywajac tej samej nazwy
zastepuje istniejgce typy zadan o takiej samej nazwie
typu zadania jak zaimportowane typy zadan.

+ Dotacz zaimportowane typy zadan dodaje
zaimportowane typy zadan na koncu listy zadan.

5. Kliknij OK.

Eksportowanie zadan i typéw zadan

Zadania i typy zadan mozna eksportowac z narzedzia Menedzer zadan do
zewnetrznego oprogramowania do zarzadzania projektami innych
producentow.

Aby otworzy¢ narzedzie Menedzer zadan, kliknij Zarzgdzaj na wstazce, a
nastepnie kliknij Zadania.

Czynnos¢ Procedura
Eksportowani | 1. T
e zadan Kliknij == > Eksport....

Wskaz plik do eksportowania.
Kliknij Zapisz.
Zostang wyeksportowane zaleznosci zadan.

Jesli zadania zawierajg tylko zaplanowane daty, zostang
one eksportowane jako daty zaplanowane. Jesli zadania
zawierajg daty planowane i daty rzeczywiste, wéwczas
daty planowane zostang wyeksportowane jako daty
planu bazowego, a daty rzeczywiste jako daty
zaplanowane.

Eksportowani | 1. 1o -
e typow zadan Kliknij - > Typy zadan....

Kliknij Eksport....
Wskaz plik do eksportowania.

Kliknij Zapisz.
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2.5 Drukowanie harmonogramu zadan z Menedzera
zadan

Mozna drukowac harmonogramy zadanh z narzedzia Menedzer zadan.
Domyslnie harmonogram jest drukowany dla okresu od pierwszej do ostatniej
daty widocznej na wykresie Gantta.

1. Aby otworzy¢ narzedzie Menedzer zadan, kliknij Zarzadzaj na wstazce, a
nastepnie kliknij Zadania.

2. Kliknij "# .
3.  Wybierz odpowiednie opcje drukowania:
+ Kliknij Ustawienia strony..., aby zmienic ustawienia strony.

+  Wybierz Drukuj do daty zakonczenia projektu, aby wydrukowac caty
harmonogram, nawet jesli data zakonczenia nie jest widoczna na
wykresie Gantta.

*  Wybierz Dopasuj do procentu normalnego rozmiaru lub Dopasuj do
stron stosownie do potrzeb.

4. W razie potrzeby kliknij Podglad wydruku..., aby zobaczy¢, jak bedzie
wyglgdat harmonogram po wydrukowaniu.

Harmonogram mozna wydrukowac z okna dialogowego Podglad
wydruku....

5. Kliknij Drukowanie..., aby wydrukowa¢ harmonogram.
6. W razie potrzeby zmodyfikuj ustawienia drukarki.
7. Kliknij Drukuj.

WSKAZOWKA Mozna tworzy¢ raporty na podstawie informacji o zadaniu
dostepnych w narzedziu Menedzer zadah oraz tworzy¢ listy réznych
informacji szczegétowych na temat zadania, takich jak nazwa zadania,
typ zadania, zaplanowane i rzeczywiste daty oraz kompletnos¢
zadania.

Zobacz réwniez

Tworzenie zadania w Menedzerze zadan (strona 139)
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2.6 Przyktad: Wizualizacja harmonogramu Menedzera
zadan w modelu

Mozna uzy¢ narzedzia Wizualizacja stanu projektu, aby przejrzec
harmonogramy zadan utworzone w narzedziu Menedzer zadan.

W tym przyktadzie najpierw utworzymy grupe obiektéw w celu okreslenia
zadan widocznych w modelu. Grupy obiektow beda powigzane z biezgcym
scenariuszem narzedzia Menedzer zadan. Nastepnie utworzymy ustawienia
przedstawiania obiektow, aby okresli¢ sposdb pokazywania zadarn w modelu.
Na koniec sprawdzimy harmonogram zadania za pomoca narzedzia
Wizualizacja stanu projektu.

1.

Utworz grupy obiektéw do zadanh:
a. W Tekla Structures przejdz do zaktadki Widok i kliknij Prezentacja.
b. Kliknij Grupa obiektéw....

c. W oknie dialogowym Grupa obiektéw - prezentacja utworz grupe
obiektéw z zastosowaniem nastepujgcych ustawien:

- Kategoria Wiasciwosc Warunek Wartosc
v - Zadanie Data planowanego poczatku Wczesniej Data kontroli
V| - Zadanie Planowana data zakoriczenia Woczesniej Data kontroli

d. Wprowadz nazwe grupy (np. Ukonczone) W polu obok przycisku
Zapisz jako, a nastepnie kliknij Zapisz jako.

e. Powtdrz czynnosci opisane w punktach 1c-d, aby utworzy¢ grupe
obiektéw 0 nazwie Rozpoczete. Uzyj nastepujgcych ustawien:

( Kategoria Wiasciwosc Warunek Wartosc
v - Zadanie Data planowanego poczatku Wezesniej Data kontroli
V| - Zadanie Planowana data zakonczenia Pézniej lub jednoczesnie  Data kontroli

f.  Powtorz czynnosci opisane w punktach 1c-d, aby utworzy¢ grupe
obiektdéw o nazwie Nierozpoczete. Uzyj nastepujgcych ustawien:

- Kategoria Wiasciwosc Warunek Wartosc
V| - Zadanie Data planowanego poczatku Pdzniej Data kontroli
V| - Zadanie Planowana data zakonczenia Pdzniej Data kontroli

g. Powt6rz czynnosci opisane w punktach 1c-d, aby utworzy¢ grupe
obiektéw 0 nazwie Wiszystkie. Uzyj nastepujgcych ustawien:

- Kategaria Wiasciwosc Warunek Wartosc

v - Element MNazwa Rowna sie

h.  Kliknij Zamknij.

Utworz ustawienia przedstawiania obiektow dla zadan:
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a. W oknie dialogowym Prezentacja obiektu wybierz grupe obiektéw
Ukoniczone na liscie w kolumnie Grupa obiektow.

b. W kolumnie Kolor wybierz kolor dla grupy obiektéw, na przyktad
niebieski.

c. W kolumnie Przezroczystos¢ wybierz ustawienie przezroczystosci dla
grupy obiektéw, na przyktad Widoczne.

d. Kliknij Dodaj wiersz, aby doda¢ nowy wiersz.

e. Powtdrz czynnosci opisane w punktach 2a-d, aby okresli¢ ustawienia
koloru i przezroczystosci dla innych grup obiektéw (Rozpoczete,
Nierozpoczete i Wszystkie).

Mozna na przyktad zastosowac nastepujgce ustawienia:

Grupa obiektow Kolor Przezroczystosc
Ukoriczone —— Widoczne
Rozpoczete = Widoczne
Mierozpoczete e 90% przezroczysty
Wszystkie —— 50% przezroczysty

Wprowadz nazwe ustawien przedstawiania obiektow, na przyktad
Zzadania, a nastepnie kliknij Zapisz jako.

f.  Kliknij OK.

3. Przejrzyj harmonogram zadania za pomocg narzedzia Wizualizacja stanu
projektu:

a. W Tekla Structures przejdz do zaktadki Zarzadzaj i kliknij Stan
projektu.

b. Wybierz zadania na liscie Prezentacja obiektu.

c. Klikaj przyciski kroku, aby zmieni¢ date w polu Data rewizji i
wyswietli¢ zmiany w modelu.

Zobacz réwniez

Tworzenie zadania w Menedzerze zadan (strona 139)
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3 Menedzer faz

Model mozna podzieli¢ na sekcje za pomocg Menedzer faz.

Fazy sg czesto uzywane do pokazania kolejnosci montazu. Na podstawie
numeru fazy mozna tworzyc raporty i widoki, ukrywac i blokowac obiekty, a
takze kopiowac obiekty z innych modeli.

Przyktadem moze by¢ duzy projekt, nad ktérym jednoczesnie w trybie jednego
uzytkownika pracuje kilku uzytkownikow. Najpierw nalezy utworzy¢ model
podstawowy zawierajacy na przyktad stupy. Jest to faza 1. Nastepnie nalezy
skopiowa¢ ten model podstawowy do wszystkich uzytkownikéw.

Kazdy uzytkownik bedzie nastepnie pracowad nad odrebng czescig budynku.
Po ukonczeniu fragmentu modelu mozna go skopiowac z powrotem do
modelu podstawowego jako odrebng faze (faze 2, 3 itd.).

UWAGA Podczas kopiowania obiektéw miedzy modelami z zastosowaniem faz
model docelowy musi by¢ utworzony przy uzyciu tej samej lub nowszej
wersji Tekla Structures, co model zrédtowy. Nie mozna kopiowac z nowszej
wersji do starszej.

3.1 Podziat modelu na fazy
1. Na karcie Zarzadzaj kliknij Fazy.
Pojawi sie okno dialogowe Menedzer faz.
Kliknij Dodaj, aby utworzy¢ nowe fazy.
Kliknij Ustaw biezaca, aby ustawi¢ wybrang faze jako aktualna.

Od tego momentu Tekla Structures przypisze wszystkie utworzone obiekty
do aktualnej fazy. Znak @ umieszczony przed numerem fazy wskazuje na
aktualng faze.

4. Podziat modelu na fazy.

Menedzer faz 161 Podziat modelu na fazy



a. Aby zidentyfikowac faze obiektu, wybierz obiekt i kliknij Fazy wg
obiektow.

Faza obiektu zostanie wybrana wTekla Structures.

b. Aby wyswietli¢ obiekty nalezgce do okreslonej fazy, wybierz jg z listy, a
nastepnie kliknij Obiekty wg faz.

Odpowiednie obiekty zostang zaznaczone w modelu Tekla Structures.

c. Abyzmienic faze dla dowolnej liczby obiektéw, wybierz obiekty,
wybierz faze z listy i kliknij Zmien faze.

5. Kliknij OK, aby zapisa¢ zmiany.

3.2 Blokowanie i odblokowywanie obiektow w

okreslonych fazach

Obiekty modelu mozna zablokowac, aby je zabezpieczy¢ przed przypadkowym
zmodyfikowaniem lub usunieciem. W modelu Tekla Structures mozna na
przyktad zablokowac elementy, Sruby, spoiny i modele referencyjne wedtug ich
fazy.

Gdy obiekt jest zablokowany, nie mozna zmieni¢ jego wiasciwosci ani go
usungc¢. Mozna zmienic jedynie atrybuty obiektu zdefiniowane przez
uzytkownika, ktore nie bedg miaty wptywu na numeracje. W przypadku
podjecia préby zmiany lub usuniecia zablokowanego obiektu w Tekla
Structures zostanie wyswietlony nastepujgcy komunikat ostrzegawczy:

LIstniejg zablokowane obiekty - patrz raport. Nie mozna wykona¢ operacji.”
1. Na karcie Zarzadzaj kliknij Fazy.

2. W oknie dialogowym Menedzer faz wybierz fazy, ktérych obiekty chcesz
zablokowac lub odblokowac.

3. Wykonaj jedna z ponizszych czynnosci:
« Aby zablokowac obiekty, kliknij Zablokuj obiekty.

Tekla Structures nada atrybutowi uzytkownika Blokada wartos¢ Tak
dla obiektow nalezgcych do wybranych faz.

+ Aby odblokowac obiekty, kliknij Odblokuj obiekty.
Tekla Structures nada atrybutowi uzytkownika Blokada wartos¢ Nie
dla obiektéw nalezacych do wybranych faz.

Aby uzyskac informacje na temat ochrony obiektéw modelu przed
przypadkowymi modyfikacjami w trybie wielu uzytkownikéw, zobacz Prawa
dostepu w trybie wielu uzytkownikdw.
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3.3 Okreslanie niestandardowych wtasciwosci faz

Istnieje mozliwos$¢ dodawania niestandardowych wiasciwosci faz, ktére bedg
wyswietlane jako dodatkowe kolumny w oknie dialogowym Menedzer faz.
Zdefiniuj nazwy witasciwosci faz w pliku objects. inp. Aby uzy¢ wtasciwosci
faz w raportach i szablonach, w nazwie pola wtasciwosci fazy nalezy uzyc
sktadni PHASE . ATTRIBUTE NAME.

Domysiny plik objects.inp zawiera sekcje Atrybuty fazy z przyktadami
sktadni. Aby uzyskac wiecej informacji, zobacz Properties of the objects.inp file.
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4 Partie

4.1

Za pomocg partii mozna pogrupowac zespoty w celu przetransportowania na
budowe. Przygotowanie dostawy oznacza ocene okreslonych elementéw
modelu pod katem liczby jednostek, jakie pojazd transportowy jest w stanie
przewiez¢.

Mozna na przyktad obliczy¢ liczbe wymaganych dostaw przez betoniarki w celu

wylania stép lub ptyt dla okreslonej czeSci modelu. Dzieki tym informacjom
tatwiej okresli¢ wymagania budowy i utworzy¢ harmonogram.

Podczas definiowania partii nalezy uwzgledni¢ nosnos¢ pojazdu, poniewaz
partia nie moze przekracza¢ maksymalnej nosnosci. Wielkosci zatadunkowe
samochodéw ciezarowych mozna obliczy¢ na podstawie ciezarow materiatow i
ilosci w modelu. W przypadku wiekszosci elementoéw modelu ciezar zalezy od
rozmiaru, dtugosci i materiatu elementu.

WSKAZOWKA Aby wyswietli¢ wiasciwosci elementu, kliknij dwukrotnie element, lub
&
kliknij Zbadaj obiekt u i wybierz element.

Funkcji tworzenia dostaw mozna uzywac w potgczeniu z narzedziem
Sekwencje. Mozna na przyktad zatadowac kazdy element modelu na
okreslong ciezaréwke w oparciu o plan montazu elementu.

Podstawowy proces tworzenia dostaw przebiega tak samo dla elementow
stalowych i betonowych. Jednak w przypadku betonowych elementéw
monolitycznych nalezy pamietac, ze beton jest transportowany w pojemnikach
o okreslonej pojemnosci (na przyktad w betoniarkach o pojemnosci dziesieciu
metréw szesciennych). W takiej sytuacji przed zdefiniowaniem liczby partii
nalezy obliczy¢, jakg mase betonu moze przewozi¢ pojazd.

Tworzenie partii

Dzieki utworzeniu partii mozna pogrupowac zespoty do transportu na miejsce
budowy.

1. Na karcie Zarzadzaj kliknij Dostawa.
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Kliknij Wtasciwosci..., aby wyswietli¢ okno dialogowe Wtasciwosci partii.

Wprowadz nazwe w polu znajdujgcym sie w dolnej czesci okna
dialogowego.

Wprowadz numer partii w polu Numer.

Wprowadz maksymalny ciezar partii w polu Ciezar maks.. Jednostki zalezg
od ustawient w menu Plik --> Ustawienia --> Opcje --> Jednostki i
dziesietne .

Kliknij Dodaj.

Tekla Structures utworzy pustg partie o zdefiniowanych wtasciwosciach.

4.2 Dodawanie elementdéw do partii
Po utworzeniu zgdanych partii nalezy wybrac poszczegdlne elementy modelu i
przypisac je do partii, tak aby catkowity ciezar obcigzenia partii osiggnat
okreslong wartos¢ docelowa.

1.
2.

Na karcie Zarzgdzaj kliknij Dostawa.
Wybierz z listy istniejgcg partie.

Tekla Structures podswietli elementy nalezgce do partii. Catkowity ciezar
partii i liczba zespotéw zawartych w partii sg wyswietlane w obszarze
Uzyte wartosci.

Przytrzymaj nacisniety klawisz Shift i wybierz elementy, ktore chcesz
dodac do partii.

Kliknij Zastosuj wybrane.

Ciezar i liczba dodanych elementdéw zostang wysSwietlone w obszarze
Biezace wartosci. W przypadku przekroczenia limitu ciezaru partii Tekla
Structures wyswietli komunikat ostrzegawczy.

Kliknij OK, aby zamkna¢ okno dialogowe.

Przy ponownym otwarciu okna dialogowego obszar Uzyte wartosci
bedzie zawierat ciezar i liczbe dodanych elementéw.

WARNING Elementy mogg naleze¢ jednoczesnie tylko do jednej partii. W przypadku

dodania elementéw nalezgcych do innej partii zostang one usuniete z
poprzedniej partii.

4.3 Usuwanie elementdw z partii

1.

Na karcie Zarzadzaj kliknij Dostawa.
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Wybierz z listy istniejgcg partie.
Tekla Structures podswietli elementy nalezgce do partii.

Przytrzymaj nacisniety klawisz Ctrl i wybierz elementy, ktére chcesz
usungc z partii.

Jesli chcesz usunagd¢ wszystkie elementy z partii, kliknij miejsce w modelu
bez przytrzymywania klawisza Ctrl.

Tekla Structures usunie zaznaczenie elementdw.
Kliknij Zastosuj wybrane.
Kliknij OK, aby zamkna¢ okno dialogowe.

4.4 Usuwanie partii

1.
2.
3.
4,

Na karcie Zarzadzaj kliknij Dostawa.
Kliknij Wtasciwosci....

Wybierz z listy istniejgcg partie.
Kliknij Usun.
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5 Sekwencje

Za pomocg narzedzia Sekwencje utworz sekwencje, przypisz sekwencjom
nazwy i przypisz numery porzadkowe do elementow.

Mozna okresli¢ kilka sekwencji przeznaczonych do réznych celéw, a element
moze nalezec do kilku sekwencji jednocze$nie. Mozna na przyktad utworzyc
plan montazu, aby okresli¢ kolejno$¢ budowania elementow.

Narzedzie Sekwencje dziata na zasadzie przypisywania numeru
sekwencyjnego do atrybutu uzytkownika elementu. Aby wyswietlic i
zmodyfikowaé numery sekwencyjne w p6zniejszym czasie, najpierw nalezy
utworzy¢ nowy atrybut uzytkownika, do ktérego zostang przypisane numery
sekwencyjne.

Ograniczenia

Sekwencje nie dziata w przypadku obiektéw znajdujgcych sie w modelu
referencyjnym.

5.1 Tworzenie sekwencji

1. Najpierw utworz atrybut uzytkownika (UDA), do ktérego przypiszesz
numery sekwencyjne.

W pliku objects.inp wyszukaj sekcje part attributes, aby doda¢ nowy
atrybut uzytkownika (UDA). Wartoscig value type musibyC integer, a
wartoscig field format musiby¢ sd.

Przyktad:

attribute ("SEQUENCE 1", "Sequence 1", integer, "%d", no,
none, "0.0", "0.0™)

2. W Tekla Structures przejdz do zaktadki Zarzadzaj i kliknij Sekwencje.
Pojawi sie okno dialogowe Wtasciwosci sekwenc;ji.
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W polu Nazwa sekwencji wprowadz nazwe sekwencji. Nazwa sekwencji
musi by¢ taka sama jak nazwa atrybutu uzytkownika okreslona pliku
objects.inp.

Przyktad: SEQUENCE 1.
Kliknij Zastosuj.
Wybierz elementy, ktore chcesz uwzgledni¢ w sekwencji.

Pierwszy element otrzyma numer sekwencji 1, drugi numer sekwencji 2
itd.

W oknie dialogowym Wtasciwosci sekwencji wymienione sg sekwencje,
ktére zostaty wprowadzone w polu Nazwa sekwencji. Numer maks.
wyswietla najwyzszy numer uzywany w wybranej sekwenciji.

Murmer maks.

Nazwa sekwengji | SEQUENCE_2 IE] |

SEQUENCE 1
SEQUENCE_3

Jesli wybierzesz element juz uwzgledniony w sekwencji, w Tekla Structures
zostanie wyswietlony monit, czy chcesz zastgpic istniejgcy numer. Jesli
klikniesz Tak, Tekla Structures przypisze elementowi kolejny dostepny
numer.

Aby zakonczy¢ dodawanie elementéw do sekwengji, kliknij prawym
przyciskiem myszy i wybierz opcje Przerwij lub nacisnij klawisz Esc.

5.2 Dodawanie elementéw do sekwencji

Nowe elementy mozna dodac na koncu istniejgcej sekwencji. Jesli chcesz
dodac elementy w srodku sekwencji, musisz na nowo okresli¢ catg sekwencje.

5.3

1.

ik N

Na karcie Zarzadzaj kliknij Sekwencje.

Wybierz nazwe sekwencji z listy.

Kliknij OK lub Zastosuij.

Wybierz elementy, ktore chcesz dodac do sekwencji.

Aby zakonczy¢ dodawanie elementow do sekwengji, kliknij prawym
przyciskiem myszy i wybierz opcje Przerwij lub nacisnij klawisz Esc.

Sprawdzanie sekwencji elementu

Nazwe sekwencji i numer elementu mozna sprawdzi¢ za pomocg polecenia
Zbadaj obiekt.
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2
1. Nawstgzce kliknij Zbadaj obiekt "

2. Wybierz element.

Tekla Structures wyswietli wtasciwosci elementu. Nazwa i numer sekwencji
sg wyswietlane w sekcji Wiecej. Przyktad:

Wigeej:

SEQUENCE 1 - 5
SEQUENCE_3 4
SEQUENCE 2 5

5.4 Modyfikowanie numeru sekwencji elementu

Mozna zmieni¢ numer sekwencyjny przypisany do atrybutu uzytkownika (UDA)
elementu.

1. Kliknij dwukrotnie element, aby otworzy¢ wtasciwosci elementu w panelu
wiasciwosci.
2. Kliknij Wiecej.

Aktualny numer sekwencyjny zostanie wysSwietlony obok atrybutu
uzytkownika, do ktérego zostat przypisany numer sekwencyjny. Przyktad:
Sequence 1.

3. Zmien numer sekwencji.
4. Kliknij Zmien.

5.5 Usuwanie sekwencji

1. Na karcie Zarzadzaj kliknij Sekwencje.
2. Wybierz nazwe sekwencji z listy.

3. Kliknij Usun, a nastepnie kliknij Tak.
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6 Wizualizacja stanu projektu

6.1

Za pomocg narzedzia Wizualizacja stanu projektu mozna sprawdzi¢ stan
obiektow modelu w okreslonych ramach czasowych.

Za pomocg narzedzia Wizualizacja stanu projektu mozesz wyswietli¢
harmonogram budowy dla grup elementdw z zastosowaniem koloréw oraz
wskazac te elementy, ktorych produkcja jest zaplanowana w okresSlonym
przedziale czasu.

Przed utworzeniem wizualizacji stanu projektu nalezy zdefiniowac ustawienia
koloru i przezroczystosci, tak aby uwzgledniaty grupy obiektéw oparte na
regutach dat.

Mozna rowniez zdefiniowac zadania dla elementow i zespotéw za pomocg
narzedzia Menedzer zadan. Wizualizacja stanu projektu moze opierac sie na
zadaniach (strona 158).

Tworzenie wizualizacji

Istnieje mozliwos$¢ utworzenia ustawien wizualizacji, aby wyswietli¢ stan
projektu dla obiektéw modelu w okreslonych ramach czasowych.

1. Na karcie Zarzadzaj kliknij Stan projektu, aby wyswietli¢ okno dialogowe
Wizualizacja stanu projektu.

2. Zmodyfikuj ustawienia wizualizacji.

a. Na liscie Prezentacja obiektu wybierz jedno z predefiniowanych
ustawien prezentacji obiektow.

b. Zdefiniuj date rozpoczecia i date zakonczenia dla suwaka skali czasu.
c. Zdefiniuj dtugosc¢ kroku czasu.

3. Zaznacz pole wyboru Odswiez widok automatycznie.

4. W polu obok przycisku Zapisz jako wprowadz niepowtarzalng nazwe.

5. Kliknij Zapisz jako, aby zapisa¢ ustawienia wizualizacji.
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6.

Wyswietl wizualizacje w modelu uzywajgc przyciskow ze strzatkami dla
krokow.

6.2 Kopiowanie ustawien wizualizacji do innego modelu

Ustawienia wizualizacji stanu projektu mozna skopiowac do innego modelu.
Pliki ustawien wizualizacji znajdujg sie w folderze \attributes modelu i maja
rozszerzenie nazwy pliku . 4d.

6.3

6.4

1.

W folderze \attributes modelu wybierz ustawienia wizualizacji, ktore
chcesz skopiowac.

Wybierz lokalizacje, do ktérej chcesz skopiowac ustawienia.

« Aby udostepni¢ ustawienia w innym modelu, skopiuj je do folderu
\attributes modelu docelowego.

« Aby udostepnic¢ ustawienia we wszystkich modelach, skopiuj je do
folderu projektu lub firmowego okreslonego za pomocg opgji
zaawansowanej XS PROJECT lub XS FIRM.

Aby mie¢ pewnos¢, ze wszystkie pliki beda dziataty poprawnie, dodaj kopie
pliku ustawien przedstawiania obiektow (. rep) oraz pliki grup obiektéw
(.PObjGrp) do folderu \attributes, folderu projektu i folderu firmy.

Uruchom ponownie Tekla Structures.

Usuwanie ustawien wizualizacji

Ustawienia wizualizacji stanu projektu utworzone za pomocg narzedzia
Wizualizacja stanu projektu mozna usungc.

1.

Usun plik ustawien wizualizacji znajdujgcy sie w folderze \attributes
modelu.

Pliki ustawien wizualizacji stanu projektu majg rozszerzenie nazwy pliku .
4d.

Uruchom ponownie Tekla Structures.

Przyktad wizualizacji stanu projektu: wizualizacja
harmonogramu budowy projektu

W tym przyktadzie przedstawiono, jak wizualizowa¢ harmonogramy budowy za
pomocg narzedzia Wizualizacja stanu projektu.

1.

Zdefiniuj harmonogram budowy dla elementéw za pomocg atrybutu
uzytkownika Planowany poczatek.
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a. Kliknij dwukrotnie element, aby otworzy¢ wtasciwosci elementu w
panelu wiasciwosci.

b. Kliknij Atrybuty uzytkownika.

c. Na karcie Proces pracy zmien wartos¢ atrybutu uzytkownika
Planowany poczatek w sekcji Budowa.

BUDOWA
Planowane rozpoczecie | | 14.07.2016 E|

d. Zaznacz pole wyboru Planowany poczatek.

e. Upewnij sie, ze usunieto zaznaczenia innych pol.

f.  Wybierz wszystkie elementy, do ktérych chcesz uzy¢ tej samej daty
budowy.

WSKAZOWKA Aby utatwi¢ wybor elementéw, utwérz odrebny filtr
wyboru dla kazdej grupy elementow.

g. Kliknij Zmien.
h. Powtdrz czynnosci dla kazdej grupy elementéow w modelu.
Dla kazdej grupy elementéw mozna uzy¢ innej daty budowy.

2. Wybierz obiekty do wizualizacji, tworzac grupe obiektow, ktora okresla,
ktére obiekty sg wyswietlane w modelu w trakcie wizualizacji.

a. Na karcie Widok kliknij Prezentacja, aby wyswietli¢ okno dialogowe
Prezentacja obiektu.

b. Kliknij Grupa obiektéw..., aby otworzy¢ okno dialogowe Grupa
obiektéw - prezentacja.

c. Utworz grupe obiektéw zawierajgcg wszystkie obiekty, dla ktérych
atrybut uzytkownika Planowany poczatek zawiera date
odpowiadajacg dacie kontroli lub wczesniejsza.

Zdefiniuj nastepujgce ustawienia:

+ Naliscie Kategoria wybierz pozycje Obiekt.

* Na liscie Wtasciwos¢ wybierz pozycje PLANNED START E.

* Na lisScie Warunek wybierz pozycje Wczesniej lub réwnoczesnie.
* Na liscie Wartos¢ wybierz pozycje Wybierz date....

+ W oknie dialogowym Wybierz date wybierz Data kontroli i kliknij
OK.

d. W polu obok przycisku Zapisz jako wprowadz nazwe grupy. Na
przyktad plan same or before review date.

e. Kliknij Zapisz jako.
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- Kategoria Wihasciwosc Warunek Wartosc
4 I Obiekt PLANMED_START_E Wezesniej lub rownoczesnie Data kontroli

Definiowanie koloru i przezroczystosci wybranych obiektéw przy uzyciu
ustawien kolorow i przejrzystosci, ktére wyznaczajg sposéb, w jaki obiekty
sg wyswietlane w trakcie wizualizacji.

a.

a.

Na karcie Widok kliknij Prezentacja, aby wyswietli¢ okno dialogowe
Prezentacja obiektu.

Zdefiniuj ustawienia koloru i przezroczystosci grupy obiektéw

utworzonej w kroku 2:
+ Kliknij Dodaj wiersz.

* Na liscie Grupa obiektéw wybierz utworzong witasnie grupe
obiektow.

* Naliscie Kolor wybierz pozycje Kolor wg klasy.
+ Na liscie Przezroczystos¢ wybierz pozycje Widoczne.

Zdefiniuj inny zestaw ustawien koloru i przezroczystosci, aby ukryc
reszte elementéw w modelu:

+ Kliknij Dodaj wiersz.

+ Naliscie Grupa obiektéw wybierz grupe obiektéw A11.

* Naliscie Kolor wybierz pozycje Kolor wg klasy.

* Na liscie Przezroczystos¢ wybierz pozycje Ukryty.

W polu obok przycisku Zapisz jako wprowadz nazwe ustawienia.
Przyktadowo planowana data rozpoczecia budowy.

Kliknij Zapisz jako.

Grupa obiektdw Kolor Przejrzystosc
plan_same_or_before_review_date Kolor z klasa Widoczne
All Kolor z klasa Ukryty

Definiowanie przedziatu czasowego wizualizacji.

Na karcie Zarzgdzaj kliknij Stan projektu, aby wyswietli¢ okno
dialogowe Wizualizacja stanu projektu.

Zdefiniuj dtugos¢ kroku czasu.
Zdefiniuj date rozpoczecia i date zakonczenia dla suwaka skali czasu.

Na liscie Prezentacja obiektu wybierz ustawienie prezentacji obiektu
utworzone w kroku 3.

Zaznacz pole wyboru Od$wiez widok automatycznie.
W polu obok przycisku Zapisz jako wprowadz nazwe wizualizacji.

Kliknij Zapisz jako, aby zapisa¢ ustawienia wizualizacji.

Wizualizacja stanu projektu 173 Przyktad wizualizacji stanu projektu: wizualizacja

harmonogramu budowy projektu



Rewizja N
Data rewizji: 28.02.2016 |;|

Krok do przodu lub do tyhu:

<« | [ > |3 dzier(dni)

Lub wybierz date na podzialce czasu:

5
Poczatek skali: Koniec skali:
10022016 [ 28022016 |-

Przedstawienie obiektu: planned_start_erection_date ~ | Edytyj...

v | Odswiez rzut automatycznie
5. Wyswietlanie harmonogramu budowy za pomocg narzedzia Wizualizacja
stanu projektu.

a. Na karcie Zarzadzaj kliknij Stan projektu, aby wyswietli¢ okno
dialogowe Wizualizacja stanu projektu.

b. Na liScie obok przycisku Weczytaj wybierz ustawienie wizualizacji
utworzone w kroku 4.

Kliknij Wezytaj.

d. Wyswietl wizualizacje w modelu uzywajac przyciskow ze strzatkami dla
krokow.

Na ponizszych rysunkach przedstawiono sposéb, w jaki obiekty bedg
wyswietlane po zmianie daty kontroli:

Data kontroli Wizualizacja
B 1
a3
1 e A
2 Tl L - . T
3 A B
4:- :— -..___ _"...__L ?
5 * ,-B'
7 A
2 listopada
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Data kontroli

Wizualizacja

5 listopada

8 listopada

11 listopada

Wizualizacja stanu projektu
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Data kontroli Wizualizacja

14 listopada

17 listopada
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Data kontroli Wizualizacja

20 listopada

Wizualizacja stanu projektu 177 Przyktad wizualizacji stanu projektu: wizualizacja
harmonogramu budowy projektu




7 /astrzezenie

© 2019 Trimble Solutions Corporation i jej licencjodawcy. Wszelkie prawa
zastrzezone.

Niniejsza Instrukcja obstugi oprogramowania zostata opracowana do uzytku z
Oprogramowaniem, do ktérego sie odwotuje. Korzystanie z Oprogramowania i
niniejszej Instrukcji obstugi oprogramowania reguluje Umowa licencyjna.
Oproécz innych postanowiern Umowa licencyjna okresla pewne gwarancje
dotyczgce Oprogramowania i niniejszej Instrukcji, wyklucza inne gwarancje,
ogranicza mozliwe do uzyskania odszkodowania, definiuje dopuszczalne
zastosowania Oprogramowania i okresla, czy dana osoba jest uprawnionym
uzytkownikiem Oprogramowania. Wszelkie informacje zawarte w niniejszej
instrukcji sg dostarczane z gwarancjg okreslong w Umowie licencyjnej. Nalezy
zapoznac sie z Umowa licencyjng, ktora zawiera wazne zobowigzania i
stosowane ograniczenia oraz zastrzezenia dotyczgce praw uzytkownika.
Trimble nie gwarantuje, ze tekst jest wolny od niescistosci technicznych lub
bteddw typograficznych. Trimble zastrzega sobie prawo do wprowadzania
zmian i uzupetnien do niniejszej instrukcji ze wzgledu na zmiany w
oprogramowaniu lub inne.

Ponadto niniejsza Instrukcja oprogramowania jest chroniona prawem
autorskim i umowami miedzynarodowymi. Nieautoryzowane kopiowanie,
wyswietlanie, modyfikowanie lub rozpowszechnianie niniejszej instrukgji lub
jakiejkolwiek jej czeSci moze skutkowad surowymi karami cywilnymi i karnymi
oraz bedzie Scigane w petnym zakresie dozwolonym przez prawo.

Tekla, Tekla Structures, Tekla BIMsight, BIMsight, Tekla Civil, Tedds, Solve,
Fastrak i Orion sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi Trimble Solutions Corporation w Unii Europejskiej, Stanach
Zjednoczonych i/lub innych krajach. Wiecej informacji na temat znakdw
towarowych firmy Trimble Solutions: http://www.tekla.com/tekla-trademarks.
Trimble jest zastrzezonym znakiem towarowym lub znakiem towarowym firmy
Trimble Inc. w Unii Europejskiej, Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach.
Wiecej informacji na temat znakdw towarowych firmy Trimble: http://
www.trimble.com/trademarks.aspx. Inne nazwy produktéw i firm wymienione
w niniejszej instrukgcji sg lub moga by¢ znakami towarowymi ich wtascicieli.
Odwotujgc sie do produktu innej firmy lub marki, firma Trimble nie sugeruje
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powigzania z tg firmg ani wspierania przez nig oraz wyklucza wszelkie takie
powigzania lub wsparcie, o ile wyraznie nie zaznaczono inacze;.

Czesci tego oprogramowania:

D-Cubed 2D DCM © 2010 Siemens Industry Software Limited. Wszelkie prawa
zastrzezone.

EPM toolkit © 1995-2006 Jotne EPM Technology a.s., Oslo, Norwegia. Wszelkie
prawa zastrzezone.

Open Cascade Express Mesh © 2015 OPEN CASCADE S.A.S. Wszelkie prawa
zastrzezone.

PolyBoolean C++ Library © 2001-2012 Complex A5 Co. Ltd. Wszelkie prawa
zastrzezone.

FLY SDK — CAD SDK © 2012 Visuallntegrity™. Wszelkie prawa zastrzezone.
Teigha © 2002-2016 Open Design Alliance. Wszelkie prawa zastrzezone.
CADhatch.com © 2017. Wszelkie prawa zastrzezone.

FlexNet Publisher © 2014 Flexera Software LLC. Wszelkie prawa zastrzezone.

Ten produkt zawiera poufne i zastrzezone technologie, informacje oraz prace
twoércze nalezgce do firmy Flexera Software LLC i jej potencjalnych
licencjodawcow. Wszelkie wykorzystanie, kopiowanie, publikowanie,
rozpowszechnianie, wyswietlanie, modyfikowanie lub przesytanie takiej
technologii w catosci lub w czesci w jakiejkolwiek formie lub w jakikolwiek
sposoOb bez uprzedniej pisemnej zgody firmy Flexera Software LLC jest surowo
zabronione. Z wyjatkiem przypadkéw wyraznie okreslonych przez firme Flexera
Software LLC na pisSmie posiadanie tej technologii nie moze by¢
interpretowane jako przyznanie licencji ani praw wynikajgcych z jakichkolwiek
praw wtasnosci intelektualnej firmy Flexera Software LLC — czy to poprzez
nabycie praw, domniemanie lub w inny sposéb.

Aby wyswietli¢ licencje na oprogramowanie open source innych firm, przejdz
do Tekla Structures, kliknij menu Plik --> Pomoc --> Tekla Structures -
informacje, a nastepnie kliknij opcje Licencje innych firm.

Elementy oprogramowania opisanego w niniejszej Instrukgji sa chronione
kilkoma patentami i ewentualnie ztozonymi wnioskami patentowymi w
Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach. Wiecej informacji mozna znalez¢
na stronie http://www.tekla.com/tekla-patents.
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