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1 Organisateur

L'Organisateur est un outil permettant de classifier les objets et de gérer au
quotidien leurs propriétés ainsi que les informations du modéle. Grace a
I'Organisateur, vous pouvez accéder a toutes les informations sur le modele,
y compris celles des IFC, a partir d'un emplacement unique, et les gérer
efficacement. L'Organisateur est un outil performant a chaque étape du
processus de conception et de construction, tant pour les concepteurs que
pour les dessinateurs, les chefs de projet, les estimateurs, les entrepreneurs
ou toute personne utilisant les informations du modéle.

Par exemple, les chefs de projet peuvent afficher et lister les principales
propriétés des piéces et des groupes de pieéces du modéle Tekla Structures,
notamment les données d'approvisionnement. Les dessinateurs peuvent
vérifier instantanément les propriétés de I'objet, de I'assemblage ou de
I'élément béton au cours de la conception, afin de s'assurer qu'elles sont
conformes a ce qui est prévu. Par exemple, la création de catégories permet
de suivre facilement et automatiquement les éléments préfabriqués ou en
acier qui sont trop lourds, les armatures qui sont trop longues, ainsi que les
informations d'état.

Vous pouvez synchroniser |'Organisateur avec le modele pour obtenir des
commentaires instantanés sur ce qui est modifié dans le modele et créer des
listes a la demande.

L'Organisateur se compose de deux outils :

+ Utilisez le Navigateur d'objets pour créer et afficher instantanément des
listes sur les informations de modele, en fonction des sélections que vous
faites.

« Utilisez Catégories pour définir le découpage spatial des constructions afin
d'organiser automatiquement les objets du modele et de visualiser leurs
emplacements. Vous pouvez également créer des catégories en fonction de
différentes propriétés et associer des attributs utilisateur aux objets selon
les catégories auxquelles les objets appartiennent. Vous pouvez utiliser des
filtres pour mettre a jour automatiquement le contenu de catégorie chaque
fois que des modifications sont apportées au modeéle. Vous pouvez
également modifier manuellement le contenu des catégories.
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Import d'une catégorie vers I'Organisateur (page 69)
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Exemple : Organisation du modéle en zones et catégories personnalisées, et
affichage des quantités (page 72)

Exemple : Suivi des problémes de modélisation et de planification avec
I'Organisateur (page 85)

Exemple : ajout d'un code de classification aux objets dans I'Organisateur et
export IFC du code (page 116)

Exemple : Création d'une catégorie personnalisée pour I'état de la conception
dans I'Organisateur (page 123)

Exemple : Création d'une catégorie personnalisée pour 'état de la conception
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Exemple : Organisateur pour l'acier - gestion des boulons (page 128)
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Exemple : Organisateur pour le béton préfabriqué (page 132)

Affichage des propriétés d'objets dans I'Organisateur

Vous pouvez afficher les propriétés des objets du modele sélectionnés dans
Navigateur d'objets. Navigateur d'objets répertorie les objets que vous avez
sélectionnés dans le modele ou les objets des catégories sélectionnées. Les
propriétés d'objets sont affichées dans les colonnes. Vous pouvez modifier
l'ordre et le sens de tri des colonnes, voire regrouper les propriétés pour
afficher les données d'objet de facon structurée.

Organisateur 6 Affichage des propriétés d'objets dans
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Cliquez sur Recharger la vue © dans Navigateur d'objets lorsque vous
voulez afficher les derniéres valeurs de la propriété provenant du modele. Une
fois que vous avez consulté la propriété d'un objet, celle-ci sera mise a jour
dans la base de données Organisateur lors de la synchronisation.

REMARQUE La synchronisation de Organisateur 2 met 3 jour toutes les
propriétés des objets modifiés dans la base de données de
I'Organisateur. Vous n'avez pas besoin de recharger le
Navigateur d'objets si vous modifiez la sélection du modeéle,
ou si vous sélectionnez une autre catégorie ou un autre gabarit
de propriétés. Une fois que vous avez synchronisé
I'Organisateur, les propriétés d'objet sont a jour jusqu'a ce que
vous apportiez des modifications au modele.

Vous pouvez utiliser les boutons de sélection Tekla Structures pour
sélectionner les objets requis dans le modele, par exemple pour la sélection

d'assemblages .

Affichage des propriétés d'objets dans I'Organisateur :

1. Pour ouvrir I'Organisateur, cliquez sur Gestion dans le ruban et cliquez
ensuite sur Organisateur.

2. Sélectionnez les objets modele dans le modeéle ou une catégorie dans
Catégories.

3. Rechargezle < Navigateur d'objets pour afficher les derniéres valeurs
des propriétés d'objet.

Affichage des objets sélectionnés dans le modeéle ou des
objets d'une catégorie

Dans la barre d'outils Navigateur d'objets, la sélection automatique est
sélectionnée par défaut. Navigateur d'objetsaffiche automatiquement les
objets du modele ou des catégories. Si vous avez sélectionné une catégorie, le
Navigateur d'objets affiche uniquement les objets se trouvant dans la
catégorie. Si vous avez sélectionné des objets dans le modeéle, le Navigateur
d'objets affiche uniquement ces objets.

Vous pouvez désactiver la sélection automatique si vous souhaitez contrdler si
les objets sont affichés a partir du modéle ou des catégories :

1. Cliquez sur pour activer les autres boutons de sélection.

2. Sélectionnez l'option a utiliser :

Organisateur 7 Affichage des propriétés d'objets dans
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« Cliquez sur i pour afficher les objets a partir du modele.

+ Cliquez sur E pour afficher les objets a partir des catégories.

Veuillez noter que les objets d'une catégorie précise ne sont par défaut pas
mis en surbrillance, ni sélectionnés dans le modele.

Pour afficher les objets d'une catégorie sélectionnée dans le modéle,
sélectionnez Sélectionner des objets dans le modéle ou Mettre des objets
en surbrillance dans le modéle dans la liste figurant au bas des catégories.

Définition de la limite pour le nombre d'objets affichés
dans le Navigateur d'objets

Navigateur d'objets peut afficher automatiquement les objets sélectionnés
dans le modele ou dans une catégorie. Il existe une limite prédéfinie pour le
nombre d'objets affichés dans le Navigateur d'objets. Si le nombre d'objets
sélectionnés est supérieur a la limite, le Navigateur d'objets affiche le
nombre d'objets que vous avez sélectionnés ainsi que la limite d'affichage
d'objets.

Suivez 'une des procédures ci-dessous :

+ Cliquez sur m— pour afficher les objets.

Le Navigateur d'objets affiche les objets et les propriétés d'objet
enregistrées dans la base de données de I'Organisateur.

+ Cliquez sur! "'::, pour recharger les propriétés d'objet et pour afficher les

objets.

Le Navigateur d'objets affiche les objets et les propriétés d'objet qui ont
été mises a jour dans le modele.

* Modifiez la limite prédéfinie en entrant un nombre dans la zone, par

6000 R
exemple . Cliquez ensuite sur (mmm=

Le nombre que vous entrez dans la boite devient la limite par défaut pour
afficher les objets dans le Navigateur d'objets.

+ Faites une autre sélection.
Vous pouvez également définir la limite dans I'Organisateur Paramétres.

Cliquez sur Lo dans l'angle supérieur droit de I'Organisateur et accédez a
l'onglet Synchronisation.
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Affichage d'un autre gabarit de propriété

Sélectionnez un autre gabarit dans la liste de gabarits pour afficher la méme
sélection d'objet avec un gabarit différent.

v f| ebar ':

[S—

Définition du gabarit de propriétés par défaut

1. Cliquez sur L dans l'angle supérieur droit de I'Organisateur pour ouvrir
les Paramétres.

2. Sélectionnez un gabarit dans la liste des gabarits de propriétés et cliquez
sur Définir par défaut.

3. Cliquez sur Modifier pour enregistrer votre sélection.

Le bouton Définir par défaut est masqué lorsque le gabarit par défaut est
ouvert. Lorsque vous sélectionnez un autre gabarit, le bouton est a nouveau
affiché.

Epinglage du gabarit en cours dans le Navigateur d'objets

Epingler un gabarit permet de maintenir le gabarit sélectionné visible dans le
Navigateur d'objets.

Lorsque vous épinglez un gabarit et sélectionnez différentes catégories pour
afficher les objets du modele dans le Navigateur d'objets, le gabarit épinglé
est conservé méme si un autre gabarit a été défini pour la catégorie
sélectionnée. Cette fonction est utile si vous souhaitez comparer différentes
catégories en utilisant un gabarit spécifique.

1. Cliquez sur\f, pour épingler le gabarit en cours dans le Navigateur
d'objets.

Vous pouvez néanmoins sélectionner un autre gabarit dans la liste de
gabarits. La fonction « épingler » permet de toujours maintenir visible le
dernier gabarit sélectionné.

Cliquez sur pour relacher le gabarit.
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Groupement des propriétés d'objet

1. Cliquez sur (=, puis sélectionnez Grouper==..
Le Navigateur d'objets affiche une ligne de regroupement.

2. Sélectionnez un en-téte de colonne de propriété et faites glisser la
colonne jusqu'a la ligne de regroupement.

3. Cliquez sur (=, puis sélectionnez GrouperE pour masquer la ligne de
regroupement.

Pour plus d'informations, voir Groupement des propriétés d'objet dans
I'Organisateur (page 14).

Affichage du contenu des assemblages

1. Cliquez sur ‘=, puis sélectionnez Afficher le contenu .ﬂ_ pour afficher
les objets les assemblages, les éléments béton ou les unités de coulage
qui sont actuellement répertoriés dans le Navigateur d'objets.

Les niveaux hiérarchiques des assemblages, éléments béton et unités de
coulage sont affichés dans différentes nuances de bleu.

2. Cliquez sur ‘=, puis sélectionnez Afficher le contenul':'l pour masquer
le contenu de I'assemblage.

Les niveaux hiérarchiques des assemblages, des éléments béton et des
unités de coulage sont également supprimés lorsque vous triez et
groupez des objets dans le Navigateur d'objets. Les objets apparaissant
dans le Navigateur d'objets restent les mémes.

Combinaison des lignes identiques

Vous pouvez combiner les lignes qui possedent les mémes valeurs de
propriété dans la vue Navigateur d'objets. Lorsque vous combinez les lignes,
le Navigateur d'objets affiche une colonne Quantité qui indique le nombre
de lignes ayant été combinées.

Vous pouvez également choisir d'afficher une valeur de propriété unique ou la
somme des valeurs de propriété dans une colonne. La somme des valeurs
représente la valeur unique multipliée par le nombre de lignes combinées.

1. Cliquez sur i=., puis sélectionnez Combiner des lignes identiques =,

Les lignes combinées sont affichées méme si vous sélectionnez une autre
catégorie dans Catégories.
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Si nécessaire, cliquez sur Modifier pour inclure les lignes combinées dans
le gabarit de propriété.

Pour afficher la somme des valeurs de propriété dans une colonne,
cliquez sur & dans l'angle supérieur droit de I'Organisateur pour ouvrir

les Parameétres, sélectionnez la propriété sous Colonnes et définissez
l'option Afficher dans des lignes combinées sur Résultat.

Cliquez sur ‘= et sélectionnez E pour supprimer les lignes combinées.

Affichage des résultats calculés des valeurs de propriété
d'objet dans la ligne de somme

1.

Choisissez si le Navigateur d'objets calcule les résultats a partir de
l'ensemble des lignes ou des lignes sélectionnées.

Tous hd

Tous

Sélection

Choisissez si le Navigateur d'objets affiche les valeurs calculées totales,
moyennes, minimales ou maximales.

Total

Moyenne
Minimum

Maximum

Pour plus d'informations, voir Calcul des valeurs de propriété dans
I'Organisateur (page 16).

Utilisation des couleurs pour visualiser les groupes du
Navigateur d'objets dans le modéle

1.
2.

Cliquez sur “=., puis sélectionnez Grouper ==

Sélectionnez un en-téte de colonne de propriété et faites glisser la
colonne jusqu'a la ligne de regroupement.

Cliquez sur ‘= et sélectionnez la commande Jeu de couleurs .

Le Navigateur d'objets répertorie les jeux de couleurs qui sont
disponibles.
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4. Cliquez sur la commande Grouper pour sélectionner le jeu actuel, ou
sélectionnez un jeu de couleurs parmi ceux qui sont disponibles.

5. Cliquez sur (= et sélectionnez une commande autre que Grouper pour
supprimer les couleurs.

L'Organisateur attribue les couleurs aux groupes affichés dans le Navigateur
d'objets. Le premier groupe du Navigateur d'objets obtient la premiére
couleur du jeu de couleurs, le groupe suivant la deuxieme couleur, etc. Les
objets aux niveaux les plus bas du groupe sont affichés sur le modele a l'aide
de la couleur qui leur est affectée.

Pour plus d'informations, voir Création d'un jeu de couleurs dans
I'Organisateur (page 31).

Affichage des catégories, et des unions et intersections de
catégories
1. Sélectionnez plusieurs catégories dans l'arborescence.

2. Cliquez sur (=, puis sélectionnez |'une des options suivantes :

+ A Automatisé est la valeur par défaut.

Automatisé affiche I'union du contenu d'objet des catégories
appartenant a la méme branche de catégories et l'intersection du
contenu d'objet des catégories appartenant a des branches de
catégories différentes.

]
« | ® Séparer les catégories affiche les objets par catégorie.
Automatisé ajoute la structure de la catégorie a Navigateur d'objets.
. B
Union des catégories

Le Navigateur d'objets affiche I'union du contenu d'objet des
catégories sélectionnées.

L] %

Intersection des catégories

Le Navigateur d'objets affiche I'intersection du contenu d'objet des
catégories sélectionnées.

Vous pouvez également cliquer sur = au bas de Catégories. Le panneau de
sélection indique l'union ou l'intersection des catégories sélectionnées, en
fonction de ce que vous avez sélectionné. Faites glisser des catégories vers la
zone pour modifier les unions et les intersections.

Organisateur 12 Affichage des propriétés d'objets dans
I'Organisateur



Lorsque vous affichez des unions et des intersections a l'aide du panneau de
sélection, vérifiez que le bouton Afficher les catégories dans le navigateur

d'objets ..'. n'est pas actif.

Liste des catégories d'objets

1.
2.

Sélectionnez une ou plusieurs lignes dans le Navigateur d'objets.

Cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez Répertorier les
catégories.

La liste de catégories affiche toutes les catégories contenant au moins un
des objets sélectionnés.

Cliquez sur une catégorie dans la liste pour la mettre en surbrillance dans
les Catégories.

Conserve la vue en cours dans le Navigateur d'objets et
suppression d'objets et de catégories de la vue

1.

Cliquez sur ‘= et sélectionnez +K. pour conserver la vue en cours.

Vos nouvelles sélections dans le modéle ou dans les catégories sont
ajoutées a la vue du Navigateur d'objets.

Supprimez des objets et des catégories de la vue :

« Pour supprimer un objet, cliquez avec le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez Supprimer de la vue.

. . . . = L . u
+ Pour supprimer une catégorie, cliquez sur ==, puis sélectionnez " ®
Séparer les catégories. Cliquez avec le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez Supprimer de la vue.

Cliquez sur ‘= et sélectionnez Ea¥ pour relacher la vue.

Sélection des boutons de commande affichés dans le
Navigateur d'objets

Cliquez sur = dans l'angle supérieur droit de I'Organisateur pour ouvrir
les Parameétres.

Accédez a I'onglet Barre d'outils.

Sélectionnez les boutons que vous souhaitez afficher dans la barre d'outils
du Navigateur d'objets.
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Paramétres X
Gabarits des propriétés Unités Synchronisation Couleurs
Afficher dans la barre d'outils du navigateur d'objets
i | .l Jeux de couleurs
7| E Grouper
:| ﬂ Afficher le contenu
| B2 Combiner des lignes identiques

| " Geérer les modifications manuelles

v I= exporter
A Automatisé
@ Séparer les catégories
_I X Deéfinir la maniére dont le contenu des catégories sélectionnées est affiché dans le navigateur d'objets
‘ Union des catégories
% Intersection d ies
il ik Conserver I'affichage

4. Fermez la boite de dialogue Parameétres.

Modification de lI'ordre des colonnes

Sélectionnez un en-téte de colonne de propriété et faites-le glisser sur l'en-téte
de colonne de I'emplacement souhaité.

Modification de lI'ordre de tri

1. Cliguez sur un en-téte de colonne pour afficher I'ordre de tri.
Par défaut, l'ordre de tri est croissant. Vous pouvez modifier la direction
par défaut dans les Parameétres, cliquez sur & dans l'angle supérieur
droit de I'Organisateur.

2. Cliguez a nouveau sur I'en-téte de colonne pour modifier l'ordre de tri.

Voir aussi
Définition d'unités dans I'Organisateur (page 18)

Les catégories dans l'organisateur (page 34)

Groupement des propriétés d'objet dans I'Organisateur
Vous pouvez trier les objets affichés dans le Navigateur d'objets en
regroupant les objets en fonction de leurs propriétés. Vous pouvez regrouper
les propriétés d'objet dans le Navigateur d'objets et dans les Organisateur
Paramétres. Le groupement que vous avez défini dans Paramétres est utilisé
dans un gabarit de propriétés lorsque vous l'enregistrez.
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Pour ouvrir I'Organisateur, cliquez sur Gestion dans le ruban et cliquez
ensuite sur Organisateur.

Sélectionnez des objets dans le modéle ou sélectionnez une catégorie
pour afficher les objets dans le Navigateur d'objets.

Cliquez sur ‘= et sélectionnez Grouper.

Faites glisser une ou plusieurs colonnes de propriété jusqu'a la ligne de
regroupement.

Les objets sont regroupés en fonction de 'ordre des propriétés dans la
ligne de groupement, de gauche a droite.

Dans les Parameétres de |'Organisateur, la ligne de regroupement est

toujours disponible. Pour ouvrir les Parameétres, cliquez sur = dans
I'angle supérieur droit de I'Organisateur.

Lorsque vous regroupez des propriétés d'objets dans les Paramétres, le
regroupement s'affiche simultanément dans le Navigateur d'objets si la
ligne de regroupement est visible.

Dans l'exemple ci-dessous, le premier niveau de regroupement est Nom,
le second niveau est Matériau et le troisieme, Profil.

& Organisateur

d f |:Defaulfr v | Mo

1 2 3

MName & X Material & X Profile & X

Content ty 4 | Material type | Position number

- BEAM (11)
- C25/30 (1)
- 800%400 (1)
BART COMCRETE B/69
- S235JR (10}
- HEA300 (10)
PART STEEL B/72
BART STEEL B/72
PART STEEL B/72
BART STEEL B/72
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5. Suivez I'une des procédures ci-dessous :

a. Faites glisser les propriétés d'objet dans la ligne de regroupement
pour modifier I'ordre du groupement.

b. Cliquez sur une propriété d'objet dans la ligne de regroupement pour
modifier le sens de tri.

c. Cliquez sur Supprimer le regroupement * pour supprimer une
propriété d'objet de la lighe de regroupement.

Vous pouvez également faire glisser la propriété d'objet pour la
ramener dans la ligne d'en-téte de colonne. Lorsque vous faites
glisser la propriété, elle est déposée a I'emplacement ou vous la faites
glisser.

Cliquez sur Modifier pour inclure le regroupement dans le gabarit.

Pour enregistrer de facon permanente le regroupement dans le gabarit,
enregistrez le modéle Tekla Structures.

CONSEIL Lorsque vous avez regroupé des objets dansNavigateur d'objets, vous
pouvez créer un camembert pour afficher le rapport du nombre d'objets
inclus dans les groupes. Appuyez sur Alt + F12 pour créer le camembert.
Vous pouvez copier le camembert dans n'importe quel document a l'aide
des commandes de copie Ctrl+C et Ctrl+V.

Voir aussi
Création d'un gabarit de propriétés dans |'Organisateur (page 24)
Affichage des propriétés d'objets dans I'Organisateur (page 6)

Calcul des valeurs de propriété dans I'Organisateur

Le Navigateur d'objets affiche les valeurs de propriété d'objet calculées
totales, moyennes, minimum ou maximum dans une ligne de somme. Vous
pouvez sélectionner les valeurs qui doivent étre affichées et spécifier si les
valeurs sont calculées pour toutes les lignes ou seulement pour les lignes
sélectionnées dans le Navigateur d'objets.

Cliquez sur Recharger la vue 2 dans Navigateur d'objets lorsque vous
voulez afficher les dernieres valeurs de la propriété provenant du modele. Une
fois que vous avez consulté la propriété d'un objet, celle-ci sera mise a jour
dans la base de données Organisateur lors de la synchronisation.

REMARQUE La synchronisation de Organisateur 2 et a jour toutes les
propriétés des objets modifiés dans la base de données de
I'Organisateur. Vous n'avez pas besoin de recharger le
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Navigateur d'objets si vous modifiez la sélection du modeéle,
ou si vous sélectionnez une autre catégorie ou un autre gabarit
de propriétés. Une fois que vous avez synchronisé
I'Organisateur, les propriétés d'objet sont a jour jusqu'a ce que
vous apportiez des modifications au modele.

1. Pour ouvrir I'Organisateur, cliquez sur Gestion dans le ruban et cliquez
ensuite sur Organisateur.

2. Sélectionnez des objets dans le modeéle ou sélectionnez une catégorie
pour afficher les objets dans le Navigateur d'objets.

3. Choisissez si le Navigateur d'objets calcule les résultats a partir de
l'ensemble des lignes ou des lignes sélectionnées.

Tous hd

Tous

Sélection

Tous est |la valeur par défaut.

4. Sivous sélectionnez Sélection, sélectionnez les lignes dans le Navigateur
d'objets.

5. Sélectionnez une option de valeur dans la liste :

Total

Moyenne
Minimum

Maximum

Les valeurs sont affichées en bas de la ligne de somme. La valeur
correspond au résultat arrondi des valeurs de propriété d'objet précises.

REMARQUE Par défaut, le Navigateur d'objets affiche les valeurs calculées des
propriétés pour lesquelles il semble utile de calculer les résultats. Si
vous ne souhaitez pas afficher la valeur calculée d'une propriété,

cliquez sur L dans l'angle supérieur droit de I'Organisateur pour
ouvrir les Parametres et définir I'option Afficher dans des lignes de

somme sur -. Rechargez 2 lavue du Navigateur d'objets.
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Width A Unité x

(]
47}

Afficher dans des lignes de sc | - VJ

Afficher dans des lignes comk|_~ ]

Valeur simple
WIDTH X Résultat

Voir aussi

Affichage des propriétés d'objets dans I'Organisateur (page 6)

Définition d'unités dans I'Organisateur (page 18)

Définition d'unités dans I'Organisateur

Les unités par défaut dans Tekla Structures dépendent des parametres dans
Fichier --> Paramétres --> Options --> Unités et décimales . Vous pouvez
modifier ces parameétres par défaut dans I'Organisateur pour afficher un
systeme d'unités, un type d'unité et une précision différents dans le
Navigateur d'objets et dans les Catégories.

1.

o vk~ w

Pour ouvrir I'Organisateur, cliquez sur Gestion dans le ruban et cliquez
ensuite sur Organisateur.

Cliquez sur L dans l'angle supérieur droit de I'Organisateur pour ouvrir
les Paramétres.

Accédez a I'onglet Unités.

Sélectionnez un systéme d'unités dans la liste.
Sélectionnez une unité dans la liste.
Sélectionnez une précision dans la liste.

Utilisez l'option de précision pour Autres si vous souhaitez définir la
précision des quantités autres que la distance, la surface, le volume ou le
poids.

REMARQUE Vous pouvez définir I'unité d'une colonne de propriété individuelle dans

les Paramétres L9 de I'Organisateur en cliquant sur . Y7 dans la
colonne. Ces parametres individuels remplacent les paramétres de
l'onglet Unités. Les paramétres individuels sont utiles, par exemple si
vous souhaitez afficher la longueur en unités impériales et métriques
dans un gabarit.
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1.2

Voir aussi
Affichage des propriétés d'objets dans I'Organisateur (page 6)

Calcul des valeurs de propriété dans I'Organisateur (page 16)

Export des valeurs de propriété d'objet a partir de
I'Organisateur

Vous pouvez exporter des valeurs de propriété d'objet depuis le Navigateur
d'objets vers Microsoft Excel afin de poursuivre le traitement. Les colonnes de
propriété dans le Navigateur d'objets sont exportées exactement telles
gu'elles sont affichées. Vous pouvez utiliser les gabarits prédéfinis par défaut
d’Excel ou créer vos propres gabarits Excel pour I'export.

Vérifiez que Microsoft Excel est bien installé sur votre ordinateur.

Si vous souhaitez créer vos propres gabarits, créez d'abord un répertoire
\ProjectOrganizerData\ExcelTemplates situé dans le répertoire du
modeéle courant, projet, de l'entreprise ou le répertoire systéme, puis
enregistrez-y les gabarits. Vous pouvez sélectionner votre gabarit dans la liste
de gabarits disponibles de la boite de dialogue Exporter les données vers
Excel.

CONSEIL + Sivous souhaitez placer les propriétés d'objets a un endroit
particulier dans le gabarit Excel, modifiez le gabarit en
saisissant $&0%& dans la cellule ou le placement des données
doit commencer, puis enregistrez le gabarit.

* Vous pouvez également définir dans le gabarit Excel comment
les lignes récapitulatives sont affichées : au-dessus ou en
dessous des lignes d'objet. Accédez a 'onglet Données dans le
gabarit Excel, cliquez sur la petite fleche dans la zone Contour

Outline ™, sélectionnez le parametre nécessaire et
cliquez sur OK. Enregistrez ensuite le gabarit.

1. Pour ouvrir I'Organisateur, cliquez sur Gestion dans le ruban et cliquez
ensuite sur Organisateur.

2. Sélectionnez des objets dans le modele ou dans les catégories pour
afficher les objets et leurs propriétés dans le Navigateur d'objets.

3. Sélectionnez un gabarit de propriété approprié.

4. Cliquez sur (= et sélectionnez Exporter.

5. Sélectionnez un gabarit Excel dans la liste des gabarits disponibles ou
cliquez sur Parcourir pour sélectionner un autre gabarit.
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Si vous ne sélectionnez aucun gabarit, le gabarit Excel par défaut est
utilisé pour 'exportation.

Le Navigateur d'objets affiche la liste de tous les gabarits Excel
disponibles pour 'export dans les répertoires suivants :

* Répertoire du modéle courant
* Répertoire projet (xS PROJECT)
* Répertoire société (xs_ FIRM)
+ Répertoire systéme (xS _SYSTEM)
6. Sélectionnez une ou plusieurs options d'export :

+ Mettre a jour les propriétés de l'objet depuis le modéle est
sélectionné par défaut.

Les derniéres propriétés d'objet du modéle sont mises a jour dans le
Navigateur d'objets pour l'export.

+ Exporter sans en-tétes de colonne

Choisissez si vous souhaitez effectuer I'export avec ou sans l'en-téte de
colonne du Navigateur d'objets.

Cette option sert notamment lorsque votre gabarit Excel inclut des en-
tétes de colonnes prédéfinies.

+ Exporter uniquement les lignes récapitulatives

Choisissez si vous souhaitez exporter uniquement les lignes
récapitulatives du Navigateur d'objets.

7. Cliquez sur Exporter.

Microsoft Excel s'ouvre automatiquement. Les valeurs de regroupement,
les lignes combinées et les valeurs calculées (total, moyenne, minimum et
maximum) sont également exportées.

Exemple : Export des propriétés du projet

Vous pouvez automatiquement inclure n'importe quelle propriété de projet
dans l'export d'une propriété objet. Pour ce faire, vous devez créer un gabarit
de propriété distinct pour les propriétés du projet et le nommer

W _Project data.

REMARQUE Vous devez nommer ce gabaritw_Project data.
1. Définissez les propriétés du projet dans Fichier --> Propriétés du projet .

Dans cet exemple, vous saisissez le nom du projet, le constructeur du
projet ainsi qu'un commentaire projet dans les attributs utilisateur.
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Proprietes du projet
Général

Muméro de projet 1

Mam Trimble Seluticns Corporation
Constructeur Constructeur
Objet

Dessinateur

Emplacement

Adresse

Boite postale

Ville

Zone

Code postal

Pays

Date de début 12

Date de fin 12

Info 1

Info 2

Description (0/78)

GUID: 17a26007-41e2-486d-9e2c-f38aal8cdbds

Points de base

Emplacement par

Origine du modéle v

Paints de base

Attributs

Attributs utilisateur
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3.

Dans I'Organisateur, créez un gabarit de propriété (page 24) pour les
propriétés du projet que vous avez définies ci-dessus. Dans cet exemple,
vous ajoutez uniquement les propriétés du projet au gabarit.

Vous pouvez ajouter toutes les propriétés dans le gabarit. Notez
cependant que I'Organisateur ajoute a la liste la premiére valeur
aléatoire trouvée pour la propriété. Par conséquent, n‘ajoutez dans le
gabarit que les propriétés qui ont la méme valeur pour tous les objets. Par
exemple, vous pouvez ajouter PHASE dans le gabarit si tous les objets que
vous voulez inclure dans la liste appartiennent a la méme phase.

a. Cliquez sur Lo dans l'angle supérieur droit de I'Organisateur pour
ouvrir les Parametres et cliquez sur Gabarit.

b. Nommez le gabarit comme W Project data et sélectionnez Gabarit
vierge.

Cliquez sur Créer.

d. Faites glisser les propriétés de projet PROJECT . NAME,
PROJECT.BUILDER et PROJECT .USERDEFINED.PROJECT COMMENT
vers les colonnes de propriété.

e. Cliquez sur Modifier pour enregistrer le gabarit.

Paramétres x
Unités Synchronisation Couleurs Barre d'outils
Gabarit de propriété : W_Project_data | «| X Modifier Définir par défaut = Gabarit Importer Exporter
Jeu de couleurs: | Default ~
Propriétés + Personnalisé~ | Poteaux +
LPROJECT Groupe: |Tous -
PROJECT.NAME 4 Ascendant x
PROJECT.ADDRESS s PROJECT NAME X
PROJECT.BUILDER e
PROJECT.DATE
PROJECT.DATE_START
PROJECT 1ON PROJECT.BUILDER x

ECT
PROJECT
PROJECTINFOZ
PROJECTMODEL
PROJECT
PROJECT
PROJECT.US| F MMENT PROJECTUSERDEFINED.PROJECT_COMMENT x
PROJECT.USERDEFI RFIELD_1

PROJECT.USERDEFINED.PROJECT_USERFIELD 2

PROJECT.BUILDER x

PROJECT.USERDEFINED.F A x

Ajoutez les propriétés du projet au gabarit Excel que vous utiliserez lors de
I'export, puis enregistrez le gabarit.
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Vous pouvez copier les en-tétes de colonne du gabarit de propriétés et les
ajouter nimporte ou dans le gabarit Excel, voir 'exemple ci-dessous.

& Tekla
Structures
addeess 1, 12345 Cey 1
Fax 686 TEE
E IpRfcompany com
Froecrane [PROJECT .NAME Fropee manter._| = [PROJECT BUILDER
Promss sdtess | L [ |PROJECT.USERDEFINED.PROJECT_COMMENT

REMARQUE Sivous ajoutez un type de propriété DATE au gabarit Excel,
modifiez le format de la cellule Excel en Date pour afficher
la date correctement. Un type de propriété DATE est une
propriété dont le nom comporte DATE.

REMARQUE Si vous souhaitez ajouter la propriété DATE a votre gabarit
de propriétés pour ajouter la date actuelle, vous devez
changer le nom de I'en-téte de la colonne pour qu'il soit
différent de DATE. Par exemple, changez-le en DATE1 et
utilisez le méme texte (DATE1) dans le gabarit Excel.

4. Exportez les propriétés objet et les propriétés du projet depuis
I'Organisateur.

a. Sélectionnez des objets dans le modele ou les catégories pour
afficher les objets dans le Navigateur d'objets.

b. Sélectionnez un gabarit de propriétés que vous souhaitez utiliser lors
de l'export, par exemple, Défaut ou Armature.

Cliquez sur (= et sélectionnez Exporter.

d. Sélectionnez le gabarit Excel que vous avez modifié précédemment et
cliquez sur Exporter.

Les valeurs des propriétés du projet que vous avez ajoutées au gabarit
Excel sont affichées dans le fichier Excel exporté.

& Tekla

Structures

Crai
Frogect name: | Trimble Demo House | Fropa numer e | | Constructeur

Frope ascress Lz cm | C:
Compte Name Contenttype Material type Material Height/mm Length/mm  Width/mm Volume /m3 Weight/t  Phase

3 BEAM PART STEEL S235JR 200 3600 300 a 0,318 1

2 BEAM PART STEEL $235JR 290 3000 300 Q 0,265 1

1 BEAM  PART STEEL S235JR 290 6997 300 0.1 0618 1

1 BEAM PART STEEL S235JR 290 T 200 300 0.1 0636 1

7 COLUMN PART STEEL $235JR 390 7 200 300 0.1 0,899 1
Total

81397 1.2 9.028

Tous les objets du tableau :
14

Voir aussi

Export d'un gabarit de propriétés depuis I'Organisateur (page 33)
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1.3 Création d'un gabarit de propriétés dans
I'Organisateur

Vous pouvez créer des gabarits de propriétés dans |I'Organisateur pour
afficher les propriétés des objets du modele sélectionnés dans le Navigateur
d'objets. Vous pouvez, par exemple, créer des gabarits pour différents types
d'objet et groupes d'objets, et inclure les propriétés d'objet requises dans le
gabarit. Vous pouvez regrouper et trier les propriétés dans le gabarit. Vous
pouvez également modifier les gabarits existants.

1.

Pour ouvrir I'Organisateur, cliquez sur Gestion dans le ruban et cliquez
ensuite sur Organisateur.

Cliquez sur = dans l'angle supérieur droit de I'Organisateur pour ouvrir
les Parameétres.

Si vous souhaitez créer le nouveau gabarit de propriété a partir d'un
gabarit en cours, sélectionnez le gabarit dans la liste de gabarits.

Vous pouvez modifier un gabarit existant en le sélectionnant dans la liste
de gabarits, puis en modifiant les propriétés de celui-ci.

Cliquez sur - Gabarit

Entrez un nom unique pour le gabarit de propriétés.

L'option Créer est grisée si vous entrez le nom d'un gabarit existant.

Indiquez si le gabarit est créé a partir du gabarit en cours ou en tant que
gabarit vide.

Cliquez sur Créer.

Les gabarits de propriétés sont enregistrés dans la base de données
ProjOrg du répertoire \ProjectOrganizer dans le répertoire modele.
Les gabarits de propriétés enregistrés sont affichés dans la liste des
gabarits de propriétés.

Effectuez I'une des opérations suivantes pour définir les propriétés du
modeéle :
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" -
Position number & X 5 Jeu de couleurs: | Default ~

Faire glisser les colonnes jusqu'ici pour former des aroupes. 1 0
5€é¥ | Poteaux 1 +
b —
Position number 2 | - Ascendant 4 = § 6 x
Afficher dans des lignes de som | - -

| PART_POS % | OU |ASSEMBLY_ POS x| OU | CAST_UNIT_POS X

OU | PRIMARY.PART_POS X | 3
Nouvelle colonne 2 | Ascendant x
Afficher dans des lignes de sor | - v
Faire glisser une ou plusieurs propriétés et les déposer ici. 3
Volume 2 | Ascendant O unité x
Afficher dans des lignes de sorrJRésuItat v 7
Afficher dans des lignes combii "u’aleur simple v 8
VOLUME x 3
Option Description
sur la
capture
d'écran

Créez une nouvelle colonne de propriété.

Nommez une nouvelle colonne de propriété ou renommez-en
une.

Faites glisser une ou plusieurs propriétés d'objet de la liste des
propriétés vers une colonne de propriété.

Les propriétés sont lues a partir du fichier environment.db du
répertoire modele.

Si vous avez besoin de propriétés qui ne sont pas disponibles
dans la liste (des propriétés d'objet de référence, par exemple),
vous pouvez les créer dans I'Organisateur en tant que
propriétés personnalisées (page 27).
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Option
sur la
capture
d'écran

Description

Vous pouvez utiliser le champ de recherche pour trouver
facilement les propriétés adéquates.

Dans la liste Groupe, vous pouvez sélectionner une option pour
afficher uniguement certaines propriétés, par exemple :

« Sélectionnez Récent pour afficher les propriétés utilisées et
créées récemment.

« Sélectionnez Personnalisé pour afficher les propriétés
importées et les propriétés que vous avez créées dans
I'Organisateur.

+ Sélectionnez Gabarits des propriétés pour afficher les
propriétés utilisées dans les gabarits de propriétés de votre
modéle.

Cliquez sur Ascendant ou Descendant pour modifier l'ordre de
tri dans une colonne de propriété.

Faites glisser une colonne de propriété jusqu'a la ligne de

regroupement. L'icone de regroupement == est affichée dans la
colonne de propriété.

Supprimez une colonne de propriété.

Sélectionnez la valeur de propriété affichée dans la ligne de
somme dans le Navigateur d'objets :

+ - (moins) n'affiche aucune valeur.

+ Valeur simple affiche une valeur simple de propriété. La
valeur simple s'affiche si tous les objets ont la méme valeur
de propriété dans la colonne.

« Résultat affiche la somme de toutes les valeurs de propriété
de la colonne.

Sélectionnez les valeurs de propriété affichées dans les lignes
combinées dans le Navigateur d'objets :

« Valeur simple affiche une valeur simple de propriété.
« Résultat affiche la somme des valeurs de propriété.

Cliquez sur YN pour définir l'unité et la précision de 'unité

pour une colonne de propriété.

10

Sélectionnez un jeu de couleurs (page 31) pour le gabarit.

9. Cliquez sur Modifier pour enregistrer les propriétés du gabarit.

10. Pour enregistrer de facon permanente le gabarit et les modifications que
Vous y avez apportées, enregistrez le modeéle Tekla Structures.
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Exemple d'utilisation de plusieurs propriétés d'objet

Il peut s'avérer utile d'avoir plusieurs propriétés d'objet dans une colonne.
Vous avez ainsi I'assurance de trouver la valeur de propriété adéquate pour
différents types d'objet.

Par exemple, vous pouvez inclure différentes propriétés de nom dans la
colonne Nom. Le Navigateur d'objets affiche NAME pour les piéeces,
ASSEMBLY NAME pour les assemblages, CAST UNIT NAME pour les éléments
béton, etc.

Name 4 Ascendant x

Afficher dans des lignes de sc - -

NAMEx | OU |ASSEMBLY NAME x| OU |CAST_UNIT_NAME X

OU BOLT.NAMEx| OU |NUT.NAMEx| OU |MAINPART.NAME x

Lorsque vous recherchez des propriétés, le Navigateur d'objets utilise I'ordre,
de gauche a droite, dans lequel les propriétés sont affichées dans la colonne.
Dés qu'une valeur est trouvée, les autres propriétés de la colonne sont
ignorées.

Voir aussi

Création d'une formule personnalisée dans |'Organisateur (page 29)

Création d'une propriété personnalisée dans I'Organisateur
Vous pouvez créer vos propres propriétés dans I'Organisateur et les utiliser
dans les colonnes de propriété de la méme maniére que n'importe quelle
autre propriété. Si vous souhaitez utiliser les propriétés dans le modéle, vous
pouvez les ajouter aux objets du modéle dans les catégories de propriété.

Certaines propriétés d'objet, notamment celles des objets du modele de
référence, ne sont pas automatiquement disponibles dans I'Organisateur.
Pour utiliser ces propriétés dans |I'Organisateur, créez-les en tant que
propriétés personnalisées.

1. Pour ouvrir I'Organisateur, cliquez sur Gestion dans le ruban et cliquez
ensuite sur Organisateur.

2. Cliquez sur = dans l'angle supérieur droit de I'Organisateur pour ouvrir
les Parameétres.

3. Cliquez sur Personnalisé.
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4. Sélectionnez Propriété.
5. Entrez un nom pour la propriété dans la zone Nom.

Ce nom s'affiche dans la liste des propriétés. Assurez-vous qu'aucun
espace ne se situe avant ou apres le nom.

6. Entrezle nom exact de la propriété dans le champ Propriété.

L'Organisateur utilise ce nom pour rechercher la valeur de propriété.
Assurez-vous qu'aucun espace ne se situe avant ou aprés le nom. Pour les
propriétés de type Attribut utilisateur, la longueur maximum est de

19 caracteres.

REMARQUE Pour les propriétés des objets du modéle de référence,
vous devez ajouter EXTERNAL. au début du nom de la
propriété, par exemple, EXTERNAL.Tekla
Reinforcement.Rebar Mark.Vous pouvez copier le nom
exact de la propriété a partir de la boite de dialogue Info
objet, par exemple.

7. Sélectionnez un type d'unité pour la propriété.

L'Organisateur sélectionne automatiquement la valeur par défaut du
Type de données du type d'unité. Vous pouvez modifier le type de
données.

8. Sélectionnez un type de données pour la propriété.
9. Sélectionnez un type de propriété pour la propriété.

Utilisez Attribut utilisateur lorsque vous créez des propriétés que vous
ajoutez au modele.

Paramétres x

I Unités Synchrondsation Couleurs Barre d'outils
Gabarit de propriété : Defautt » X Modifier Définir par défaut = Gabant Importer  Exporter
leu de couleurs : | Default ~

Propriétés Poteaux

[+

Groupe : |Tous

Name x

ans des lignes de sc | - -

—_—
|Créer une propriété ) ¥

A, M| OU |ASSEMBLY NAMEX OU |CAST_UNIT_NAME %
OLTNAMEX ©OU NUTNAMEX ©U |MAINPART.NAME X

- c Y ®
Aucune unite * | | Nombre sans décimale (&1~ || Attribut utilisateur - type SREIIT
ans des lignes de sc | - -

OK  Annuler
NTTYPEx ©OU |PART.CONTENTTYPE X

10. Cliquez sur OK.

Les propriétés personnalisées sont affichées dans la liste de propriétés dans le
groupe Personnalisé. Les propriétés Attribut utilisateur s'affichent
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également dans le groupe Attribut utilisateur. Vous pouvez modifier et
supprimer des propriétés personnalisées en cliquant avec le bouton droit de la
souris sur la propriété.

Voir aussi

Création d'un gabarit de propriétés dans |'Organisateur (page 24)

Création d'une formule personnalisée dans I'Organisateur
Vous pouvez créer des formules mathématiques simples en utilisant les
propriétés d'objet qui sont disponibles dans I'Organisateur. Vous pouvez, par
exemple, calculer des surfaces spécifiques a certains types d'objet. Vous
pouvez ajouter des formules a des colonnes de propriété de la méme maniere
que des propriétés d'objet. Vous pouvez également utiliser des formules dans
les propriétés d'objet lorsque vous créez des catégories de propriété.

1. Pour ouvrir I'Organisateur, cliquez sur Gestion dans le ruban et cliquez
ensuite sur Organisateur.

2. Cliquez sur = dans l'angle supérieur droit de I'Organisateur pour ouvrir
les Paramétres.

3. Cliquez sur Personnalisé.
Sélectionnez Formule.
5. Entrez un nom pour la formule.
Assurez-vous qu'aucun espace n'est inséré avant ou aprés le nom.

6. Saisissez un nom de propriété dans la fenétre de recherche de la boite de
dialogue Parameétres pour rechercher une propriété.

Vous pouvez également sélectionner une option de la liste Groupe afin
d'affiner la sélection des propriétés affichées dans la liste de propriétés.

7. Faites glisser les propriétés requises dans le champ de formule de la boite
de dialogue Créer une formule.

8. Faites glisser les opérateurs mathématiques requis vers le champ de
formule et placez-les entre les propriétés.
+ | =||f]|" . . o A
. pour ajouter les signes des principales opérations
mathématiques.

. ) pour ajouter des parenthéses.

# : .
. pour ajouter une zone dans laquelle vous pouvez saisir un
nombre.
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Créer une formule

Nom: |Rat'|o d'armatures

| CAST_UNIT.CAST_UNIT_REBAR_WEIGHT X | | /| | CAST_UNIT.VOLUME_ONLY_CONCRETE_PARTS X |

Type d'unité

[Aucune unité

Créer

Annuler
am———

9. Sinécessaire, faites glisser les propriétés et les opérateurs dans le champ
de formule pour modifier la formule.

L'Organisateur vérifie automatiquement si la formule est correcte du
point de vue mathématique. Si la formule n'est pas correcte, I'option
Créer est grisée et les parties non correctes sont affichées en rouge.

10. Sélectionnez un type d'unité approprié aux propriétés utilisées dans la

formule.

11. Cliquez sur Créer.

La formule s'affiche dans la liste de propriétés du groupe Personnalisé. Vous

pouvez modifier et supprimer des formules personnalisées en cliquant avec le
bouton droit de la souris sur les formules de la liste de propriétés. Vous
pouvez utiliser des formules personnalisées dans les gabarits de propriété en
faisant glisser les formules vers les colonnes de propriété.

Propriétés

Groupe : | Personnalisé

+ Persannalisé =

Poteaux

Modifier |a formuls X
Mor
« la somme
+ ! )] |¥ 5 combinges
x
CAST UNIT.CAST UNIT REBAR WEIGHT X CAST_UNIT.VOLUME ONLY CONCRETE PARTS X
- " . « la somme
ype dunité
5 combinées

Alcune unite

Appliguer  Annuler

EXTERNAL Tekla Quant
FORMWORK_STATUS |

POUR_STATUS_UDA_WRITING
Quantity

REBAR_STATUS_UDA_WRITING

Organisateur

Y

30

Poids d'armatures/ volurl A
[+] Afficher le résultat dans la ligne de la somme
[C] Adficher le résultat dans des lignes combinées

Ratio d’armatures X

Unite

Unité

&
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Voir aussi

Création d'un gabarit de propriétés dans |'Organisateur (page 24)

Création d'un jeu de couleurs dans I'Organisateur

Vous pouvez utiliser des couleurs pour afficher le contenu des groupes du
Navigateur d'objets dans le modéle. Les couleurs sont incluses dans les jeux
de couleurs que vous pouvez créer et modifier. Vous pouvez inclure un jeu de
couleurs dans un gabarit de propriétés de maniéere a ce que celui-ci utilise
toujours certaines couleurs. La visualisation de couleur est concue a des fins
de visualisation. Vous ne pouvez pas enregistrer les couleurs dans le modele
ou dans le Navigateur d'objets.

1. Pour ouvrir I'Organisateur, cliquez sur Gestion dans le ruban et cliquez
ensuite sur Organisateur.

2. Cliquez sur L dans l'angle supérieur droit de I'Organisateur pour ouvrir
les Paramétres.

3. Accédez a l'onglet Couleurs.

4. Cliquez sur + Jeu de couleurs

Le jeu de couleurs est créé en fonction du jeu actuellement sélectionné.
5. Saisissez un nom unique pour le jeu de couleurs.
6. Cliquez sur Créer.

7. Effectuez I'une des opérations suivantes pour définir les couleurs du jeu
de couleurs:

« Double-cliquez sur une couleur pour la modifier.
+ Faites glisser les couleurs pour les organiser dans un ordre différent.

Les couleurs sont utilisées dans le Navigateur d'objets dans 'ordre
dans lequel elles sont répertoriées dans le jeu de couleurs. Le premier
groupe du Navigateur d'objets obtient la premiére couleur, le groupe
suivant la deuxiéme couleur, etc.

+ Cliquez avec le bouton droit de la souris, puis ajoutez, supprimez,
coupez ou copiez la couleur.

+ Double-cliquez sur une couleur ajoutée pour la modifier.

Vous pouvez sélectionner plusieurs couleurs en utilisant les touches
Ctrl et Maj.

+ Cliguez sur Redéfinir les couleurs pour restaurer les couleurs du jeu
Défaut.

8. Sinécessaire, cliquez sur Définir par défaut pour utiliser le jeu de
couleurs comme jeu par défaut dans I'Organisateur.
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9. C(liquez sur Modifier.

L'Organisateur conserve les parametres définis pour le nouveau jeu de
couleurs. Si vous ne cliquez pas sur Modifier et que vous fermez la boite
de dialogue Parameétres, le nouveau de jeu de couleurs posséde les
mémes parametres que le jeu de couleurs que vous avez utilisé comme
base pour celui-ci.

CONSEIL Vous pouvez exporter au format xm1 des jeux de couleurs depuis
I'Organisateur et utiliser ces jeux dans d'autres modéles. Vous ne pouvez
exporter qu'un seul jeu a la fois. Le fichier de jeu de couleurs posséde
I'extension de fichier .colorset.

Vous pouvez importer des jeux de couleurs exportés au format xm1 depuis
le modéle actuel ou d'autres modeles Tekla Structures. Vous pouvez
importer plusieurs fichiers a la fois.

Voir aussi
Création d'un gabarit de propriétés dans |'Organisateur (page 24)

Affichage des propriétés d'objets dans I'Organisateur (page 6)

Suppression d'un gabarit de propriétés dans I'Organisateur

Vous pouvez supprimer des gabarits de propriétés dans les Paramétres de
I'Organisateur.

1. Pour ouvrir I'Organisateur, cliquez sur Gestion dans le ruban et cliquez
ensuite sur Organisateur.

2. Cliquez sur L dans l'angle supérieur droit de I'Organisateur pour ouvrir
les Parameétres.

3. Sélectionnez un gabarit de propriété dans la liste de gabarits.

4. Cliquez sur X pour supprimer le gabarit de propriété sélectionné.

Voir aussi

Création d'un gabarit de propriétés dans |'Organisateur (page 24)

Import d'un gabarit de propriétés dans I'Organisateur

Vous pouvez importer dans I'Organisateur des gabarits de propriétés qui ont
été exportés a partir du modéle courant ou d'autres modeéles Tekla Structures.
Les gabarits de propriétés sont au format xm1. Vous pouvez importer un ou
plusieurs gabarits a la fois.
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Vous pouvez enregistrer les gabarits de propriétés dans le dossier systeme
\ProjectOrganizerData pour les rendre automatiquement disponibles
dans tous les modéles. Pour savoir comment utiliser les répertoires société,
projet et systeme avec |'Organisateur, voir Parametres par défaut
personnalisés pour I'Organisateur (page 59).

1. Pour ouvrir I'Organisateur, cliquez sur Gestion dans le ruban et cliquez
ensuite sur Organisateur.

2. Cliquez sur = dans l'angle supérieur droit de I'Organisateur pour ouvrir
les Paramétres.

3. Cliquez sur Import.
4. Sélectionnez le fichier de gabarit de propriétés a importer.

Les fichiers de gabarit de propriétés portent
I'extension .propertytemplate.

5. Cliquez sur Ouvrir.

Le fichier est importé et affiché dans la liste des gabarits de propriétés,
dans I'Organisateur. Si un gabarit existant possede le méme nom que le
fichier importé, 'Organisateur ajoute un numéro courant au nom du
fichier importé.

L'Organisateur affiche un message d'erreur si le fichier sélectionné n'est pas
un fichier de gabarit de propriétés valide et si le fichier n'est pas importé.

Si le gabarit importé contient des propriétés qui ne figurent pas dans la liste
des propriétés de I'Organisateur, ces propriétés sont ajoutées en tant que
propriétés personnalisées.

Voir aussi

Export d'un gabarit de propriétés depuis I'Organisateur (page 33)

Export d'un gabarit de propriétés depuis
I'Organisateur

Vous pouvez exporter les gabarits de propriétés de I'Organisateur vers des
fichiers xm1 et utiliser les gabarits exportés dans d'autres modeles. Vous
pouvez exporter un ou plusieurs gabarits a la fois. L'exportation de gabarits
vous permet de disposer de copies de sauvegarde des gabarits que vous avez
créés.

Pour savoir comment utiliser les répertoires société, projet et systeme avec
I'Organisateur, voir Parametres par défaut personnalisés pour I'Organisateur
(page 59).
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7.

Pour ouvrir I'Organisateur, cliquez sur Gestion dans le ruban et cliquez
ensuite sur Organisateur.

Cliquez sur L dans l'angle supérieur droit de I'Organisateur pour ouvrir
les Paramétres.

Si vous souhaitez exporter un gabarit de propriété spécifique,
sélectionnez le gabarit dans la liste de gabarits.

Cliquez sur Exporter.

Choisissez d'exporter le gabarit de propriété en cours ou tous les gabarits
de propriétés.

Cliquez sur Parcourir pour sélectionner le répertoire de destination.

Par défaut, les gabarits sont exportés vers le répertoire
\ProjectOrganizer, dans le répertoire du modele en cours.

Cliquez sur Exporter.

Chaque gabarit exporté crée un fichier xm1 séparé. L'extension de fichier
est .propertytemplate.

Voir aussi

Export des valeurs de propriété d'objet a partir de I'Organisateur (page 19)

Import d'un gabarit de propriétés dans I'Organisateur (page 32)

Les catégories dans l'organisateur

Vous pouvez classer votre modele selon des limites de zones, ou selon des
catégories personnalisées selon vos besoins en utilisant, par exemple, des
propriétés d'objet.

L'utilisation des zones vous permet de créer une arborescence et de
scinder le modele en plusieurs projets, sites, batiments, sections et étages.
Un projet contient tous les objets des modeles sélectionnés dans les
propriétés de catégorie, soit le modele Tekla Structures ou les modeles de
référence, soit les deux. Au sein d'un projet, un objet du modele ne peut
appartenir qu'a une zone de plus bas niveau a la fois.

Dans un projet, I'Organisateur crée automatiquement une catégorie

« sans catégorie » pour les objets qui ne peuvent étre inclus dans aucune
autre zone que vous avez créée. Vous pouvez modifier les définitions pour
inclure les objets dans les zones.

Les catégories de propriété vous permettent d'ajouter des attributs
utilisateur aux objets du modeéle. Au sein d'une catégorie de propriété, un
objet du modele ne peut appartenir qu'a une catégorie de plus bas niveau
a la fois.
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+ Les catégories personnalisées sont créées en fonction des regles que vous
définissez. Les objets sont ajoutés aux catégories en fonction de ces régles.
Vous pouvez également créer des catégories manuellement, sans régles.

Exemple d'une catégorie par défaut définie dans I'Organisateur :

EAE |+ &
| - [ site (-)
[} Batiment (-)

; 1 Sans catégorie (-)
v IFC Nom du Projet (217/217)

P [0 Undefined (217/217)

® Catégorie de propriété (-)
11 Eléments béton Coulés sur site (-)
11 Eléments béton Préfabriqués (-)
11 Poids > 12t ()
11 Poids < 12t ()
® Coffrages (-)
® Armatures (-)
@ Treillis soudés (-)
@ Phases de coulage (-)
® Traitement de surface (-)
1 Assemblages Acier (-)
» ® Pieces Acier (-)
@ Boulons (-)
® Soudures (-)
@ Attributs d'export IFC (-)
® Articles (-)
® Objets de référence (-)

11 Piéces libre chantier (-)

B Catégorie personnalisée (-)

Lorsque vous avez inclus des objets dans les catégories :

+ Le nombre d'objets dans une catégorie est affiché entre parenthéses pour
les catégories de zones et les catégories de propriétés, et pour les
catégories personnalisées de plus bas niveau.

+ Le nombre d'objets dans une catégorie et le nombre total d'objets inclus
dans la catégorie et ses sous-catégories est affiché entre parenthéses pour
les catégories personnalisées, comme illustré sur I'image ci-dessous.
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Mouvelle catéegorie

B COLUMN (13)
w« B FOOTING (3/3)
B FOOTING (3)

B FOOTING_Z (2)

Voir aussi
Création de zones dans |'Organisateur (page 36)

Création manuelle de catégories d'emplacement dans I'Organisateur
(page 42)

Création d'une catégorie de propriétés dans I'Organisateur (page 44)
Création d'une catégorie personnalisée dans |I'Organisateur (page 48)
Création de sous-catégories automatisées dans I'Organisateur (page 51)
Modification d'une catégorie dans I'Organisateur (page 53)

Suppression d'une catégorie dans I'Organisateur (page 59)

Parametres par défaut personnalisés pour |'Organisateur (page 59)

Exclusion de types d'objet de I'Organisateur (page 61)

Création de zones dans I'Organisateur

Vous pouvez créer des zones en définissant leurs limites. Cette fonction vous
permet d'organiser les objets du modeéle en sections et étages. Les objets dans
les catégories sont automatiquement mis a jour en fonction de leur
emplacement et des limites définies. Si un objet n'est pas situé a l'intérieur ou
dans les limites d'une zone, il sera placé dans une catégorie « sans catégorie »,
créée automatiquement.

1. Pour ouvrir I'Organisateur, cliquez sur Gestion dans le ruban et cliquez
ensuite sur Organisateur.

Sélectionnez Batiment dans l'arborescence des catégories.

3. Cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez Définir des
limites des zones.

4. Dans l'onglet Batiment, définissez la limite du batiment.

a. S'il existe plusieurs maillages dans le modéle, sélectionnez un
maillage pour ce batiment dans la liste Origine du maillage dans le
modéle.
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La sélection du maillage est disponible uniquement en cas de
présence de plusieurs maillages.

La sélection du maillage indique les coordonnées globales x, y et z
des origines du maillage et la rotation des maillages comparé aux
coordonnées d'origine du modéle.

b. Sinécessaire, modifiez le nom par défaut du batiment.

c. Définissez les coordonnées x, y et z pour I'emprise du batiment en
sélectionnant les coordonnées des limites dans la liste ou en
saisissant des coordonnées appropriées dans les zones de
coordonnées.

d. Cliquez sur I'icone LU située en face du nom du batiment pour
afficher la limite de la zone dans le modele.

L'image ci-dessous illustre un exemple de coordonnées du batiment.

Boundary boxes for locations X
Location definition for "Project > Site > Building" Unit: Millimeter (mm)
Sections  Floors Settings v
Grid origin in the model (0.0, 0,0,0,0) Rotation 0°
Building name Local X Axis Local ¥ Axis Local Z Axis
Building 1(0,0) - -500,0 v -5 000,0 -
6(3600000 « G (372000) ¥ C+17400 (17 40~

Modify  Close

e. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le modéle et sélectionnez
Mise a jour de la fenétre pour supprimer la limite de zone du
modeéle.

5. Dans l'onglet Sections, définissez les limites de zone pour les sections.

Cliquez sur - Se€tion 5oy créer une ou plusieurs sections.
b. Sinécessaire, modifiez les noms par défaut des sections.

c. Définissez les coordonnées x, y et z pour la limite de la section en
sélectionnant les coordonnées des limites dans la liste ou en
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saisissant des coordonnées appropriées dans les zones de
coordonnées.

Vérifiez que les sections ne se chevauchent pas et qu'elles sont a
I'intérieur de I'emprise du batiment. Un point d'exclamation rouge
apparait en face des coordonnées si les limites de zone se
chevauchent. Vous pouvez enregistrer les définitions d'emplacement
lorsque les limites de zone ne se chevauchent pas.

Cliquez sur l'icbne ¥ située en face de la section pour en afficher la
limite dans le modele.

L'image ci-dessous illustre un exemple de coordonnées de section.

Boundary boxes for locations X
Location definition for "Project > Site > Building" Unit: Millimeter (mm)
Building ; Floors  Settings v
=+ Section
Section name Local X Axis Local ¥ Axis Local Z Axis
Frame 1(0,0) -500,0 -5 000,0
] x
& (36 000,0) 30 500,0 +17400 (17 400,0)
Ramp 1(0,0) 30 500,0 5 000,0

o

(36 000,00 G (37 200,0 +17400 (17 400,0)

Modify  Close

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le modéle et sélectionnez
Mise a jour de la fenétre pour supprimer la limite de zone du
modele.

6. Dans l'onglet Etages, définissez les limites de zone pour les étages.

a.

Cliquez sur le bouton Arborescence d'étage.

Vous pouvez ajouter autant d'arborescences d'étages que nécessaire.
Les arborescences d'étage ajoutées sont disponibles dans la liste.

Si nécessaire, entrez un nom pour l'arborescence d'étage.

Suivez |'une des procédures ci-dessous :
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+ Cliquez sur + Etage pour ajouter un plancher supérieur a
I'arborescence d'étage.

Vous pouvez indiquer la hauteur du plancher supérieur dans la
zone située en regard du bouton.

«  Cliquez sur T Etagesselonmaillage. o\ r créer des étages
automatiquement en fonction des niveaux de maillage.

Si nécessaire, modifiez les noms par défaut des étages.

Définissez les coordonnées z pour les étages en sélectionnant les
coordonnées dans la liste ou en saisissant des coordonnées
appropriées dans les zones de coordonnées.

Sélectionnez dans la liste de la zone située en haut a droite un
batiment ou une section dans lesquels I'arborescence d'étage est
utilisée.

Si vous n'avez pas défini les sections, les batiments s'affichent. Le
batiment ou la section est ajouté a la zone.

Les arborescences d'étages peuvent étre utilisées dans plusieurs
batiments et sections. Si l'arborescence d'étage est utilisée dans un
autre batiment et que vous souhaitez supprimer l'arborescence
d'étage de cet autre batiment, vous devez ouvrir les définitions des
limites des zones de cet autre batiment et y effectuer les
modifications nécessaires.

Cliquez sur l'icone '« de la zone de I'étage considérée pour afficher la
limite de la zone dans le modéle.

Organisateur 39 Les catégories dans l'organisateur



L'image ci-dessous illustre un exemple de coordonnées d'étage.

Boundary boxes for locations x
Location definition for "Project > Site > Building” Unit: Millimeter (mm)
Building  Sections | oo | Seftings A
Floor system | Floor system " | x_ | = Floar system

= Floors based on grid

Frame x
+Floos, 0.0
Local building top
Ll | Floor 5 *
= +1;'3800 (13 800.0) =
Floor 4 * 1 34000

+10400 (10 400,0) *

-

Floor 3 3 4000
L _ . + ;?UU (o000 -
N
[0 [Fioor2 | sa000 ______ E—
L - +3600 (36000) ¥
. . +0 (0.0) hd
Basement

Local building bottom
w

Meodify  Close

h. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le modéle et sélectionnez
Mise a jour de la fenétre pour supprimer la limite de zone du
modéle.

7. Dans l'onglet Paramétres, définissez comment les objets sont placés dans
les catégories.
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L'Organisateur considére les options sélectionnées dans l'ordre dans
lequel elles apparaissent dans l'onglet Paramétres, de haut en bas.

Boundary boxes for locations *
Location definition for "Project > Site > Building” Unit: Millimeter (mm)
Building Sections  Floors tting ¥

Default setting for object placing

If an object is fully in a boundary box, it belongs to the

o

category of that boundary box.

Optional settings for object placing

The settings are taken into account in the order below. Place an object into the category:

W Ifit partly belongs to one category

Where the center of gravity falls

based on the main part

g B

®) based on the whole assembly

[/ If it belongs to many categories:

- Into the category that is closer to the origin according to the
order of positive x and y.

- Into the category that is closer to the building bottom in the
z direction.

¥ =

Modify  Close

Selon les parameétres par défaut et les options sélectionnées, les objets
qui ne peuvent étre inclus dans aucune catégorie sont placés dans la
catégorie Sans catégorie, qui est automatiquement créée au niveau
approprié. Vous pouvez modifier les coordonnées des limites ou déplacer
manuellement les objets a I'emplacement approprié.

Nota: vous ne pouvez pas déplacer des objets d'un projet a un autre (dans
le cas ou votre modele présente plusieurs projets).

Cliquez sur Modifier et Fermer.

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur une catégorie dans le projet
et sélectionnez Synchroniser la catégorie pour actualiser le contenu de
la catégorie dans le modeéle.

Vous pouvez également cliquer sur < pour synchroniser I'Organisateur.
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Apres avoir créé les catégories, les icones situées en face des catégories
apparaissent en bleu dans l'arborescence des catégories.

vSection (18/18)
Ftage 1 (18)
Copie d'un projet vers les catégories de propriétés ou les catégories
personnalisées

Vous pouvez copier n'importe quel Projet a partir des catégories de zones vers
les catégories de propriétés ou les catégories personnalisées.

1. Sélectionnez |le Projet que vous souhaitez copier.

2. Faites glisser le Projet vers les catégories de propriétés ou les catégories
personnalisées dans l'arborescence des catégories.

L'Organisateur affiche une ligne épaisse dans I'emplacement dans lequel
vous pouvez copier le Projet.

3. Sélectionnez l'option de copie appropriée :
« Copier pour copier la structure d'arborescence Projet et les objets

Lorsque vous copiez un Projet a 'aide de cette option et que vous
modifiez ultérieurement le Projet dans les catégories de zones, les
modifications s'affichent automatiquement dans le Projet copié.

« Copier uniquement la structure d'arborescence pour copier la
structure d'arborescence Projet

REMARQUE Sivous sélectionnez un modele Tekla Structures dans les
propriétés de catégorie, tous les assemblages, éléments bétons
ou unités de coulage sont inclus.

Si vous sélectionnez I'un des modeles de référence dans les
propriétés de catégorie, les assemblages de référence ou les
objets de référence sont inclus. Si aucun assemblage n'existe
dans le modele de référence, les objets de référence sont inclus.

Voir aussi

Les catégories dans l'organisateur (page 34)

Modification d'une catégorie dans I'Organisateur (page 53)
Suppression d'une catégorie dans I'Organisateur (page 59)

Création manuelle de catégories d'emplacement dans
I'Organisateur
Vous pouvez créer manuellement des zones sans définir leurs limites.
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Pour ouvrir I'Organisateur, cliquez sur Gestion dans le ruban et cliquez
ensuite sur Organisateur.

Sélectionnez un Projet, cliquez avec le bouton droit de la souris et
sélectionnez Nouveau site.

Vous pouvez également sélectionner Nouveau projet pour que
I'Organisateur crée automatiquement un Site et un Batiment sous le
projet.

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le Site que vous avez créé et
sélectionnez Nouveau batiment.

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur le Batiment que vous avez
créé et sélectionnez Nouvelle section ou Nouvel étage.

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la Section que vous avez
créée et sélectionnez Nouvel étage.

Vous pouvez créer autant de projets, sites, batiments, sections et étages
que nécessaire.

Ajoutez des objets aux catégories. Suivez I'une des procédures ci-
dessous:

+ Sélectionnez une catégorie dans le projet pour afficher les objets du
modele dans le Navigateur d'objets et sélectionnez les objets que
vous souhaitez déplacer vers la nouvelle catégorie. Ensuite, faites
glisser les objets vers la nouvelle catégorie.

+ Dans le modéle, sélectionnez les objets que vous souhaitez déplacer,
cliquez avec le bouton droit de la souris sur la nouvelle catégorie, puis
sélectionnez Déplacer les objets sélectionnés.

REMARQUE Vous ne pouvez pas déplacer les objets d'un projet a un
autre. Au sein d'un projet, vous pouvez déplacer les objets
du modéle entre les catégories de plus bas niveau. Un objet
ne peut appartenir qu'a une zone de plus bas niveau a la
fois.

Une fois que vous avez créé manuellement les catégories, les icones situées en
face des catégories apparaissent en noir dans l'arborescence des catégories.

Batiment 1

~( ) section (16/16)
Etage (16)

v Section 1 (24/24)
Etage (14)
Etage 1 (10)
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Voir aussi
Les catégories dans l'organisateur (page 34)
Modification d'une catégorie dans I'Organisateur (page 53)

Suppression d'une catégorie dans I'Organisateur (page 59)

Création d'une catégorie de propriétés dans I'Organisateur

Vous pouvez créer des catégories de propriétés pour ajouter des propriétés
aux objets du modele. Vous pouvez utiliser des attributs utilisateur existants
dans les catégories et y ajouter des valeurs. Vous pouvez également créer
dans I'Organisateur des attributs utilisateur sous forme de propriétés
personnalisées et les utiliser dans les catégories de propriétés.

REMARQUE Sivous avez plusieurs catégories de propriétés, vous pouvez
utiliser un attribut utilisateur précis dans une seule catégorie de
propriétés de niveau racine (niveau supérieur). Cela permet de
s'assurer que d'autres catégories n'écrasent pas l'attribut
utilisateur.

1. Pour ouvrir I'Organisateur, cliquez sur Gestion dans le ruban et cliquez
ensuite sur Organisateur.

2. Dans Catégories, sélectionnez une catégorie de propriétés au niveau de
la catégorie racine, cliquez avec le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez Propriétés.
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i | ik

~ W Projet (900)

- f:]'

Sans catégorie (298)
w ] Site (602)

Batiment (602)

( At il= r =
. LCategorie de pr e

Déplacer les objets sélectionné

1 '( 3 /. - - - -
» W Reinforcement (4132/4 Suppression des objets sélectio

P B Objects (1095/1095)

; m Nouvelle catégorie
i! Pas de surbrillance ou sél 9

Mouvelle sous-catégorie

Créer des sous-catégaories auto

Sélectionner dans le modéle

Renommer

Proprigtés h‘

Synchroniser la catégorie

Ajout de contenu a la catégorie (page 48).

Les propriétés sont ajoutées aux objets appartenant a la catégorie. Vous
pouvez ajouter manuellement (page 53) du contenu de catégorie en
sélectionnant les objets dans le modele, puis en les insérant dans la
catégorie, ou en définissant des regles d'insertion automatique d'objets
dans la catégorie.

Vous pouvez également ajouter des sous-catégories (page 51) a la
catégorie. Les sous-catégories peuvent étre ajoutées manuellement ou
automatiquement en fonction d'une propriété. Les valeurs de propriété
sont ajoutées aux objets des catégories de plus bas niveau.

Cochez la case Ne pas supprimer des sous-catégories automatisées
vides pour conserver toutes les sous-catégories lors de la
synchronisation. Si vous ne cochez pas la case et ne modifiez pas le
modele afin que certaines ou toutes les sous-catégories ne contiennent
pas d'objet, les sous-catégories vides seront supprimées lorsque vous
synchroniserez la catégorie racine ou tout I'Organisateur.

Sélectionnez l'option Inclure le niveau d'assemblage le plus haut dans
le modéle si vous souhaitez vous assurer que seuls les objets du niveau
d'assemblage le plus haut sont insérés dans la catégorie.
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4. Sous Propriétés objet, sélectionnez une propriété personnalisée ou un
attribut utilisateur existant. Vous pouvez ajouter plusieurs propriétés.
5. Définissez les parameétres de propriété :
B Propriétés objet
Propriété Type Valeur Unité
|_Texte - i
a. Sélectionnez le type de valeur dans la liste Type et définissez la valeur
dans la zone Valeur.
Le type détermine le genre de valeurs que vous pouvez utiliser.
Typ Type Valeur
e
d'att
ribu
t
utili
sate
ur
Strin | Texte Entrez du texte ou un nombre.
2 Nom de catégorie | L'Organisateur ajoute automatiquement le
nom de la catégorie a la zone Valeur.
Noms de catégories  L'Organisateur ajoute automatiquement les
combinées noms des catégories a la zone Valeur.
Inte | Nombres entiers Entrez un nombre.
ger
Dou | Nombre avec Entrez un nombre avec décimales.
ble |décimales
Formule Sélectionnez une formule dans la liste Valeur.
Des formules sont définies dans
OrganisateurParamétres.
Date | Date Entrez une date ou sélectionnez-la dans le
calendrier.
b. Sélectionnez une unité pour la valeur dans la liste Unité.

Seules les options d'unité suivantes sont disponibles pour la

propriété :

* Les unités des propriétés sont définies dans les fichiers
contentattributes userdefined.lst OUobject.inp.

+ Les unités des propriétés personnalisées créées dans
I'Organisateur sont définies lors de la création de la propriété.
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c. Modifiez les propriétés des sous-catégories si vous souhaitez que les
sous-catégories disposent de valeurs différentes pour la méme
propriété.

+ Sivous souhaitez qu'une propriété utilise la valeur de propriété

définie au niveau de catégorie de propriétés supérieur, cochez la
case Hériter la valeur située en regard du nom de propriété.

+ Sivous avez coché la case Hériter la valeur mais que vous
sélectionnez un type dans la zone Type ou que vous entrez une
valeur dans la zone Valeur, la case Hériter la valeur est décochée
automatiquement.

REMARQUE Les valeurs de propriété sont écrites dans les objets
des sous-catégories de plus bas niveau.

Lorsque vous écrivez dans le modéle les propriétés
personnalisées que vous avez créées dans
I'Organisateur, vous pouvez utiliser ces propriétés
comme n'importe quel autre attribut utilisateur du
modéle.

Lorsque les propriétés sont enregistrées dans le modele, vous pouvez
les utiliser dans la visualisation et I'export IFC, par exemple. Vous
pouvez également afficher les propriétés dans les boites de dialogue
d'objet et les partager avec Tekla Model Sharing.

Décochez la case Mettre a jour la catégorie lors de la synchronisation
si vous ne souhaitez pas mettre a jour la catégorie lorsque vous
synchronisez tout 'Organisateur avec le modele.

Cliquez sur Modifier.

L'Organisateur crée une catégorie Sans catégorie pour les objets qui ne
sont pas encore inclus dans les catégories de plus bas niveau. Si les
mémes objets appartenaient a plus d'une sous-catégorie en fonction des
regles de catégorie, I'Organisateur créerait une catégorie Collision pour
ces objets. Vous devez modifier les regles de catégorie pour vider la
catégorie Collision.

Cliquez sur < pour synchroniser tout 'Organisateur ou sélectionnez
une catégorie de l'arborescence de catégories de propriétés, cliquez avec
le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Synchroniser la catégorie.

Les propriétés et leurs valeurs sont écrites dans les objets de modele lors
de la synchronisation de I'Organisateur ou de la catégorie. Les
catégoriesSans catégorie et Collision ne modifient pas les valeurs
d'attribut utilisateur existantes.

Vous pouvez vous renseigner sur les propriétés écrites dans le modele et
les signaler comme n'importe quelle autre propriété.
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REMARQUE Sivous supprimez une catégorie de propriété et ses sous-catégories, les
propriétés qui ont déja été écrites dans le modéle ne sont pas
supprimées.

Attributs utilisateurs avec options

Si vous ajoutez des attributs utilisateur avec des options a une catégorie de
propriété lors de I'association des propriétés aux objets, vous devez utiliser le
format UDA - <nom propriété>.

Pour obtenir le résultat correct dans le Navigateur d'objets, vous pouvez
utiliser la méme propriété sans UDA - dans le nom.

off - o x
v v
=2k X E8 = 3
ber  Prefile | Length / mm  Weight /t Phase Area (Gross)/ m2 | UDA - LOAD_BEARING LOAD_BEARING USERDEFINED.LOAD_BEARING  » @ Pour status
HEA4D 7200 0899 1 13.77 0 Mo
HEA4D 6910 0.862 1 13.21 0 Mo @ Bearing |
® No(2
Category Properties X ® Share (-
@ Structural combined (-

s for setting category content

- i} o highlight or seiection in the mod. l. -
object content — —
Automated subcategories
O inehu igh & |
% Object properties
Set the properties and their values to the chjects in this category tree to write them to the model
¥ Value
Number without decimal: Bearing ' x
C

Voir aussi
Les catégories dans l'organisateur (page 34)

Exemple : Organisateur pour le béton préfabriqué (page 132)

Création d'une catégorie personnalisée dans I'Organisateur

Vous pouvez créer des catégories personnalisées pour regrouper les objets
modele, en fonction des propriétés de I'objet par exemple.

1. Pour ouvrir I'Organisateur, cliquez sur Gestion dans le ruban et cliquez
ensuite sur Organisateur.
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Cliquez sur ™ pour créer une nouvelle catégorie.

Si vous avez sélectionné une catégorie, la nouvelle catégorie est créée au
méme niveau que la catégorie sélectionnée. Si vous avez sélectionné
plusieurs catégories ou que vous n'avez pas sélectionné de catégorie, la
nouvelle catégorie est créée au niveau de la racine de la catégorie. Vous
pouvez ajouter autant de catégories que nécessaire.

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la nouvelle catégorie, puis
sélectionnez Propriétés.

Entrez un nom pour la catégorie.

Définissez les regles pour le contenu de catégorie :

a.

Dans Contenu d'objet automatisé, sélectionnez les modeles, filtres
et catégories utilisés pour ajouter automatiquement des objets a la
catégorie. Suivez l'une des procédures ci-dessous :

« Cliquez sur la liste Sélectionner modéle et sélectionnez un
modele pour ajouter ses objets a la catégorie.

Pour inclure tous les objets modele dans la catégorie, sélectionnez
le modele Tekla Structures.

+ Faites glisser une catégorie depuis I'arborescence de catégories
vers la zone de regles des catégories et des filtres, ou cliquez dans
la zone et sélectionnez un filtre dans la liste.

+ Cliquez sur Groupe d'objets pour définir un filtre pour
I'Organisateur.

La boite de dialogue Groupes d'objets - Organisateur s'ouvre
dans la vue principale Tekla Structures . Une fois que vous avez
enregistré le filtre, cliquez ou entrez de nouveau un nom dans la
zone de regles et sélectionnez le filtre.

Les filtres de I'Organisateur sont enregistrés dans le dossier
\attributes du répertoire modele avec l'extension de

fichier .0rg0Ob7jGrp. Vous ne pouvez utiliser ces filtres que dans
I'Organisateur.

Vous pouvez ajouter autant de filtres et de catégories de regles que
vous souhaitez.

Si vous ajoutez plusieurs catégories ou filtres dans la méme zone de
regles, le contenu de la catégorie regroupe tous ces objets.

Si vous ajoutez des catégories ou des filtres dans des zones de reégles
séparées, indiquez si le contenu de la catégorie est une intersection
ou une différence.

REMARQUE Vous pouvez également créer séparément des filtres

pour I'Organisateur avant de créer des catégories. Ces
filtres sont créés de la méme maniere que les filtres de
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sélection et de vue Tekla Structures et vous pouvez les
utiliser dans les régles de catégorie. Lors de la création

des filtres, cliquez sur lLl dans les parametres du
filtre et définissez I'Organisateur comme type de filtre.
Ensuite, définissez les parametres nécessaires dans le
filtre.

b. Dans Sous-catégories automatisées, sélectionnez les propriétés
utilisées pour créer des sous-catégories. Procédez comme suit :

Cliquez sur Groupement dans le navigateur d'objets.

Pour utiliser cette option, faites glisser une ou plusieurs colonnes
de propriétés jusqu'a la ligne de regroupement (page 14) dans le
Navigateur d'objets. L'Organisateur utilise les propriétés
incluses dans les colonnes lors de la création des sous-catégories.

Vous pouvez également ajouter des colonnes de gabarits de
propriétés ou des propriétés d'objets aux zones de regles.

Cliquez sur les regles et sélectionnez une colonne de gabarit de
propriétés ou une propriété d'objet.

Notez que vous ne pouvez pas utiliser l'option Groupement dans
le navigateur d'objets si vous ajoutez d'abord les colonnes de
propriétés de gabarit ou les propriétés d'objet aux zones de
regles.

Vous pouvez ajouter a la méme zone de regles plusieurs colonnes
Ou propriétés.

L'Organisateur ajoute un nouveau niveau de sous-catégorie dans
la boite de dialogue des propriétés lorsque vous ajoutez une
colonne ou une propriété a la zone de réegles. Si vous souhaitez
que la catégorie présente le nouveau niveau de sous-catégorie,
ajoutez des colonnes ou des propriétés aux zones de regles du
nouveau niveau de sous-catégorie.

Cochez la case Ne pas supprimer des sous-catégories
automatisées vides pour conserver toutes les sous-catégories
lors de la synchronisation.

Si vous ne cochez pas la case et ne modifiez pas le modeéle afin
que certaines ou toutes les sous-catégories ne contiennent pas
d'objet, les sous-catégories vides seront supprimées lorsque vous
synchroniserez la catégorie racine ou tout I'Organisateur.
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Sélectionnez l'option Inclure le niveau d'assemblage le plus haut
dans le modéle si vous souhaitez vous assurer que la catégorie
comporte uniqguement des objets de niveau d'assemblage.

Lorsque vous sélectionnez cette option et que vous ajoutez un objet
du modeéle a la catégorie, I'assemblage auquel appartient l'objet est
ajouté a la catégorie.

Décochez la case Mettre a jour la catégorie lors de la synchronisation

Si vous ne souhaitez pas mettre a jour la catégorie lorsque vous
synchronisez I'Organisateur avec le modéle.

7. Sélectionnez un gabarit de propriétés par défaut pour la catégorie dans la

liste gabarit de propriétés .

C'est le gabarit de propriété affiché dans le tableau de propriétés du

Navigateur d'objets.

8. Cliquez sur Modifier.

CONSEIL Vous pouvez ajouter manuellement des catégories et des sous-catégories

dans les catégories automatisées. Sélectionnez une catégorie, cliquez avec
le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Nouvelle catégorie ou
Nouvelle sous-catégorie. Les catégories ajoutées manuellement ne sont
pas supprimées lors de la synchronisation. Lorsque vous synchronisez une
sous-catégorie créée manuellement, seule cette catégorie est
synchronisée.

Voir aussi

Parametres par défaut personnalisés pour I'Organisateur (page 59)

Les catégories dans l'organisateur (page 34)

Modification d'une catégorie dans I'Organisateur (page 53)

Suppression d'une catégorie dans I'Organisateur (page 59)

Création de sous-catégories automatisées dans
I'Organisateur

Vous pouvez créer une arborescence de sous-catégories automatisées pour
une ou plusieurs catégories personnalisées a la fois. Les catégories pour
lesquelles vous créez les sous-catégories automatisées ne peuvent pas déja
contenir de sous-catégories. Si vous utilisez une catégorie vide qui ne contient

pas encore d'objets, seules les régles de catégorie sont enregistrées.

1. Pour ouvrir I'Organisateur, cliquez sur Gestion dans le ruban et cliquez

ensuite sur Organisateur.
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2. Sélectionnez une catégorie personnalisée, cliquez avec le bouton droit de
la souris, puis sélectionnez Créer des sous-catégories automatisées.

L'Organisateur ouvre la section Sous-catégories automatisées dans la
boite de dialogue des propriétés de catégorie.

3. Procédez comme suit pour sélectionner les propriétés utilisées pour créer
des sous-catégories :

+ Cliquez sur Groupement dans le navigateur d'objets.

Pour utiliser cette option, faites glisser une ou plusieurs colonnes de
propriétés jusqu'a la ligne de regroupement (page 14) dans le
Navigateur d'objets. L'Organisateur utilise les propriétés de la
colonne (par exemple, lors de la création des sous-catégories), comme
présenté sur I'image ci-dessous.

Y Sous-catégories automatisées

Groupement dans le navigateur d'objets

Propriétés d'objet utilisées pour créer des sous-catégories automatisées sous « Catégorie
personnalisee »

Créer des sous-catégories basées sur: »

INAME % | OU |ASSEMBLY NAME ® OU |CAST_UNIT_ NAME |

OU |BOLT.NAME X | OU |NUT.NAME ¥ | OU |MAINPART.NAME X |

Vous pouvez également ajouter des colonnes de gabarits de propriétés
ou des propriétés d'objets aux zones de regles.

« Cligquez sur les zones de regles et sélectionnez une colonne de gabarit
de propriétés ou une propriété d'objet.

Notez que vous ne pouvez pas utiliser l'option Groupement dans le
navigateur d'objets si vous ajoutez d'abord les colonnes de
propriétés de gabarit ou les propriétés d'objet aux zones de regles.

Vous pouvez également saisir le nom de la propriété dans la zone, par
exemple, PROFILE, puis appuyer sur Entrée. Vous pouvez ajouter a la
méme zone de regles plusieurs colonnes ou propriétés.

L'Organisateur ajoute un nouveau niveau de sous-catégorie dans la
boite de dialogue des propriétés lorsque vous ajoutez une colonne ou
une propriété a la zone de regles.

4. Sivous souhaitez que la catégorie présente le nouveau niveau de sous-
catégorie, ajoutez des colonnes ou des propriétés aux zones de regles du
nouveau niveau de sous-catégorie.
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5. Cochez la case Ne pas supprimer des sous-catégories automatisées
vides pour conserver toutes les sous-catégories lors de la
synchronisation.

Sivous ne cochez pas la case et ne modifiez pas le modeéle afin que
certaines ou toutes les sous-catégories ne contiennent pas d'objet, les
sous-catégories vides seront supprimées lorsque vous synchroniserez la
catégorie racine ou tout 'Organisateur.

6. Cliquez sur Modifier.

CONSEIL Vous pouvez ajouter manuellement des catégories et des sous-catégories
dans les catégories automatisées. Sélectionnez une catégorie, cliquez avec
le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Nouvelle catégorie ou
Nouvelle sous-catégorie. Les catégories ajoutées manuellement ne sont
pas supprimées lors de la synchronisation. Lorsque vous synchronisez une
sous-catégorie créée manuellement, seule cette catégorie est
synchronisée.

Voir aussi

Les catégories dans l'organisateur (page 34)

Création d'une catégorie personnalisée dans |I'Organisateur (page 48)
Modification d'une catégorie dans I'Organisateur (page 53)

Suppression d'une catégorie dans I'Organisateur (page 59)

Modification d'une catégorie dans I'Organisateur

Vous pouvez modifier les régles de catégorie et modifier manuellement le
contenu de catégorie.

1. Pour ouvrir I'Organisateur, cliquez sur Gestion dans le ruban et cliquez
ensuite sur Organisateur.

2. Effectuez 'une des procédures suivantes :

Pour: Procédez comme suit :
Renommer une Sélectionnez une catégorie, cliquez avec le bouton droit
catégorie de la souris, puis sélectionnez Renommer.

Ajouter des objetsa | Vous pouvez ajouter manuellement des objets a une
une catégorie catégorie.

1. Sélectionnez les objets dans le modeéle ou
sélectionnez une catégorie.

2. Sélectionnez des objets dans le Navigateur d'objets
en sélectionnant des lignes.
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Pour :

Procédez comme suit :

3. Faites glisser les objets sélectionnés dans une
catégorie.

Si vous souhaitez ajouter tous les objets sélectionnés
dans le modele, vous pouvez aussi cliquer avec le bouton
droit de la souris sur la catégorie et sélectionner Ajout
des objets sélectionnés.

Cliquez sur | +R. pour maintenir la vue dans le Navigateur
d'objets. Lorsque vous maintenez la vue, vous pouvez
effectuer des sélections dans le modéle ou dans les
catégories sans modifier le contenu affiché dans le
Navigateur d'objets. Pour afficher les objets par

catégorie dans le navigateur d'objets, cliquez sur ‘= et

. . u " ;. .
sélectionnez | ® Séparer les catégories.

Dans les catégories de zones, lorsque vous sélectionnez
des objets dans une catégorie et que vous les ajoutez a
une autre catégorie, les objets sont déplacés dans cette
autre catégorie. Un objet peut appartenir uniquement a
une catégorie de zone de plus bas niveau dans un projet.

Supprimer les objets
d'une catégorie

Vous pouvez supprimer manuellement des objets d'une
catégorie.

1. Sélectionnez une catégorie.
2. Sélectionnez les objets dans le Navigateur d'objets.

3. Cliquez avec le bouton droit de la souris et
sélectionnez Supprimer les objets sélectionnés des
catégories sélectionnées.

Gérer les
changements
manuels d'une
catégorie

Organisateur

Dans le Navigateur d'objets, vous pouvez afficher la
maniere dont chaque objet a été inclus dans la catégorie,
ou la raison pour laquelle il en est exclus. Les objets
peuvent étre inclus dans les catégories de maniere
automatique ou selon les regles de catégorie, ou vous
pouvez les ajouter et les supprimer manuellement.

1. Sélectionnez une catégorie personnalisée.

2. Cliguez avec le bouton droit de la souris sur la
catégorie et sélectionnez Propriétés pour afficher
les regles utilisées dans la catégorie.

Les propriétés indiquent si la catégorie contient des
objets ajoutés ou supprimés manuellement. Vous
pouvez contréler le statut des objets dans le
Navigateur d'objets.
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Pour :

Procédez comme suit :

Cliquez sur = et sélectionnez ® Gérer les
modifications manuelles.

L'Organisateur place un cadre pourpre autour du
Navigateur d'objets et des Catégories et ajoute
une colonne Statut au Navigateur d'objets. Lors
des modifications manuelles, un ensemble limité de
commandes de I'Organisateur est disponible.

Chaque objet possede une icone de statut :
A

L'objet a été ajouté automatiquement a la
catégorie selon les regles de catégorie.

L'objet a été ajouté automatiquement et
supprimé manuellement de la catégorie.

L'objet a été ajouté automatiquement a la
catégorie et ajouté manuellement a la catégorie.

L] ,:t“J

L'objet a été ajouté manuellement a la catégorie.

L'objet a été supprimé manuellement de la
catégorie.

Notez que le statut s'applique a la catégorie
sélectionnée. L'objet peut avoir un statut différent
dans une autre catégorie.

Cliquez avec |le bouton droit de la souris sur un objet
dans le Navigateur d'objets pour modifier son
statut :

+ Ajouter permet d'ajouter manuellement |'objet a
la catégorie.

* Supprimer permet de supprimer manuellement
l'objet de la catégorie.

« Supprimer les modifications manuelles permet
de supprimer le statut manuel d'un objet mais
laisse l'objet dans la catégorie s'il a été inclus
automatiquement.

Modifier les regles

Organisateur

Sélectionnez une catégorie, cliquez avec le bouton
droit de la souris, puis sélectionnez Propriétés.
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Pour :

Procédez comme suit :

Organisateur

Modifiez les regles de contenu des catégories sous
Contenu d'objet automatisé.

L'icone ‘¥ dans le bouton Contenu automatisé
d'objet indique que la catégorie possede des regles
définies en matiére de contenu d'objet automatisé.

Effectuez I'une des procédures suivantes :

« Sélectionnez un modele dans la liste des
modeéles.

Cliquez sur Liste de modéles pour voir les
modeéles déja utilisés dans les régles.

+ Faites glisser une catégorie depuis 'arborescence
des catégories vers la zone de regles.

+ Cliquez ou saisissez un nom dans la zone de
regles et sélectionnez un filtre dans la liste.

+ Cliguez sur Groupe d'objets pour définir un filtre
pour I'Organisateur. Une fois que vous avez
enregistré le filtre, cliquez ou saisissez de
nouveau un nom dans la zone, puis sélectionnez
le filtre.

Vous pouvez ajouter plusieurs catégories et
filtres ; vous pouvez également créer des unions,
des intersections ou des différences entre eux.

Modifiez les regles de sous-catégorie sous Sous-
catégories automatisées.

L'icone ‘¥ dans le bouton Sous-catégories
automatisées indique que la catégorie possede des
regles définies en matiere de sous-catégorie
automatisée.

Effectuez 'une des procédures suivantes :

+ Cliquez sur les zones de regles pour ajouter des
colonnes de gabarit de propriétés ou des
propriétés aux regles.

Vous pouvez ajouter plus de propriétés aux
niveaux de hiérarchie de sous-catégories
existants ou au niveau de hiérarchie vide qui se
situe sous les niveaux existants.

+ Supprimer une propriété des regles.

« Supprimer l'intégralité d'un niveau de hiérarchie
de sous-catégories a partir des regles.
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Pour :

Procédez comme suit :

4. Cliquez sur Modifier.

Vous pouvez modifier les régles de sous-catégorie de
plusieurs sous-catégories en méme temps si elles
possedent les mémes regles de sous-catégorie. Voir aussi
Création de sous-catégories automatisées dans
I'Organisateur (page 51).

Modifier le gabarit de
propriétés par défaut
d'une catégorie

1. Sélectionnez une catégorie, cliquez avec le bouton
droit de la souris, puis sélectionnez Propriétés.

2. Sélectionnez un autre gabarit de propriétés dans la
liste Gabarit de propriété .

3. Cliquez sur Modifier.

Modifier les
propriétés des
catégories multiples

Sélectionnez les catégories a modifier.

Cliquez sur le bouton droit de la souris et
sélectionnez Propriétés.

Les propriétés que vous pouvez modifier dépendent des
catégories sélectionnées. Vous pouvez, par exemple,
modifier les régles par défaut de gabarit de propriétés ou
de sous-catégorie.

Modifier le contenu de
la catégorie pour
inclure le niveau
d'assemblage le plus
haut

1. Sélectionnez une catégorie, cliquez avec le bouton
droit de la souris, puis sélectionnez Propriétés.

2. Cochez la case Inclure le niveau d'assemblage le
plus haut dans le modéle.

3. Cliquez sur Modifier.

Si vous ajoutez des pieces a une catégorie comprenant
uniquement les assemblages, les informations
d'assemblage sont affichées dans la catégorie.

Modifier I'emprise
d'un batiment, d'une
section ou d'un étage

1. Sélectionnez une catégorie que vous avez créée en
utilisant les limites des zones.

2. Cliguez avec le bouton droit de la souris et
sélectionnez Définir des limites des zones.

3. Moadifiez les définitions de l'emprise.

Si vous modifiez les coordonnées du batiment et
qu'une section possede les mémes coordonnées, ces
derniéres sont remplacées par celles du batiment.

Les catégories que vous avez créées a l'aide des zones
présentent une icbne bleue dans l'arborescence des
catégories.

Ajouter manuellement
un étage a un
batiment qui dispose
d'un emplacement

Organisateur

Vous pouvez ajouter manuellement des étages aux
batiments automatisés, par exemple, pour collecter les
objets des structures spéciales d'un batiment dans des
catégories séparées. Les étages ajoutés manuellement ne
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Pour: Procédez comme suit :
d'arborescence disposent pas de limite de zone pour la collecte
automatisé automatisée d'objets. Vous pouvez ajouter des objets de

n'importe quelle piece du batiment.

Vous pouvez utiliser la catégorie d'étage manuel, par
exemple, pour séparer la cage d'ascenseur du reste du
batiment.

1. Sélectionnez une section d'un batiment qui dispose
d'un emplacement d'arborescence automatisé.

2. Cliguez sur le bouton droit de la souris et
sélectionnez Nouvel étage.

3. Ajoutez des objets a I'étage.

Sélectionnez la catégorie racine Projet, cliquez avec
le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Ecrire
dans le modéle pour le reporting pour écrire de
nouvelles informations d'emplacement dans les
objets du modele.

Ajout manuel d'une
catégorie dans une
catégorie automatisée

Vous pouvez ajouter manuellement des catégories dans
les catégories automatisées. Les catégories ajoutées
manuellement ne sont pas supprimées lors de la
synchronisation, méme si elles ne contiennent pas
d'objet.

1. Sélectionnez une catégorie automatisée.

2. Cliquez avec le bouton droit de la souris et
sélectionnez Nouvelle catégorie ou Nouvelle sous-
catégorie.

Copier ou déplacer
une catégorie

Vous pouvez copier ou déplacer simultanément une
catégorie et ses sous-catégories.

1. Sélectionnez une catégorie et faites-la glisser a
l'emplacement approprié dans l'arborescence des
catégories, au-dessus d'une catégorie ou entre deux
catégories.

2. Sélectionnez l'option appropriée dans la liste :

+ L'option Copier permet de copier les propriétés
de catégorie et les objets des catégories dans la
catégorie cible.

+ Loption Copier uniquement la structure
d'arborescence permet de copier l'arborescence
sans les objets, ni les propriétés.

+ Loption Déplacer permet de déplacer la
catégorie avec les objets et leurs propriétés vers
un nouvel emplacement.

Organisateur
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Voir aussi
Synchronisation de I'Organisateur avec le modéle (page 62)

Les catégories dans l'organisateur (page 34)

Suppression d'une catégorie dans I'Organisateur

Vous pouvez supprimer des catégories dans I'Organisateur. L'arborescence
des catégories doit présenter au moins une catégorie de zone, une catégorie
de propriété et une catégorie personnalisée dans I'Organisateur. Vous ne
pouvez pas supprimer les derniéres catégories.

1. Pour ouvrir I'Organisateur, cliquez sur Gestion dans le ruban et cliquez
ensuite sur Organisateur.

2. Sélectionnez une catégorie.
Vous pouvez sélectionner plusieurs catégories.
3. Cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez Effacer.

Si vous avez utilisé la catégorie sélectionnée dans les régles de propriétés
d'autres catégories, I'Organisateur affiche a une boite de dialogue dans
laquelle ces catégories sont répertoriées.

4. Cliquez sur Oui pour supprimer.

REMARQUE Pour supprimer de fagon permanente une sous-catégorie d'une
catégorie créée avec la commande Créer des sous-catégories
automatisées, vous devez supprimer les objets de la sous-catégorie
dans la catégorie principale. Si vous ne supprimez pas les objets de la
catégorie principale, la sous-catégorie est créée a nouveau en fonction
des principales régles de catégories lorsque vous synchronisez
I'Organisateur.

Voir aussi
Les catégories dans l'organisateur (page 34)

Parameétres par défaut personnalisés pour I'Organisateur
Vous pouvez personnaliser I'Organisateur en créant des parametres
permettant d'ouvrir les mémes gabarits et catégories dans tous les modeéles.
Les parametres personnalisés sont utiles lorsque vous souhaitez utiliser les
mémes gabarits et catégories dans tous les modeles. Vous n'aurez alors plus
besoin de créer ou d'importer séparément les gabarits et les catégories pour
chaque modele. Les parametres personnalisés sont utilisés lorsque vous
ouvrez |I'Organisateur dans un modele pour la premiere fois.

Vous pouvez également exclure certains types d'objet (page 61) de
I'Organisateur en utilisant le fichier ExcludedTypesFromOrganizer.xaml.
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Les types d'objet exclus ne sont pas affichés dans le Navigateur d'objets et ils
ne sont pas inclus dans les catégories.

Pour afficher les gabarits de propriétés et les catégories personnalisés
disponibles dans tous les modéles, enregistrez les gabarits dans le répertoire
\ProjectOrganizerData\PropertyTemplates et les catégories dans le
répertoire \ProjectOrganizerData\DefaultCategoryTrees. Les gabarits
et les catégories sont enregistrés au format xm1. Les fichiers de gabarit de
propriétés portent I'extension .propertytemplate et les catégories portent
I'extension .category.

REMARQUE Les catégories de zones définies sont automatiquement importées,
mais elles fonctionnent comme des catégories créées manuellement.
Les catégories automatiques doivent étre définies séparément dans
chaque modeéle.

Vous pouvez afficher les dossiers dans I'ensemble ou dans une partie des
répertoires suivants :

* Répertoire du modele courant

+ Répertoire projet, défini dans I'option avancée XS PROJECT.
* Répertoire société, défini dans l'option avancée XS FIRM.

+ Répertoires définis par l'option avancée XS SYSTEM
Exemple de dossiers :

ProjectCrganizerData
| DefaultCategoryTrees
PropertyTermnplates

= ExcludedTypesFromOrganizerxaml .

Tous les gabarits et les catégories de ces répertoires sont chargés dans
I'Organisateur lorsque vous l'ouvrez pour la premiére fois dans un modeéle.
S'il existe plusieurs fichiers avec le méme nom de fichier dans plusieurs
répertoires différents, le premier fichier trouvé est chargé et les autres fichiers
sont ignorés. L'ordre de recherche est le suivant : modéle, projet, société,
systeme. Le roles.ini n'affecte pas cet ordre.

Par exemple, Sivous avezrebar.category,category.category
etmaterial.category dans un dossier systeme\ProjectOrganizerData
\DefaultCategoryTrees, ces fichiers seront tous chargés automatiquement
dans les catégories. Si vous avez également un fichier rebar.category dans
le répertoire \PROJECT\ProjectOrganizerData\DefaultCategoryTrees
et dans le répertoire \model\ProjectOrganizerData
\DefaultCategoryTrees, seul le premier fichier rebar.category trouvé
est utilisé. Dans ce cas, le fichier du répertoire modele sera le premier fichier
trouvé.

REMARQUE Vous pouvez utiliser les fichiers roles.ini pour configurer les
parameétres multiples. Par exemple, créez un répertoire \Concrete
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\ProjectOrganizerData et un répertoire \Steel
\ProjectOrganizerData dans le répertoire société. Définissez
ensuite dans le fichier roles. ini lequel de ces répertoires est lu et/ou
dans quel ordre les répertoires sont lus. De cette fagon, vous pouvez
lire uniquement les fichiers du répertoire \Concrete, ou lire le
répertoire \Concrete en premier. Dans ce cas, les fichiers du
répertoire acier portant le méme nom sont ignoreés.

Les gabarits et les catégories chargés sont enregistrés dans ProjOrg.db, dans
le répertoire \ProjectOrganizer, sous le répertoire modele. Lorsque vous
ouvrez I'Organisateur pour la premiere fois, Projorg.db est créé et les
fichiers sont lus dans les répertoires modele, projet, société et systeme. La
base de données ProjoOrg.db enregistre les informations de gabarits et de
catégories utilisées dans le modele. Lorsque vous apportez des modifications
aux gabarits et aux catégories dans les répertoires, ils ne sont pas mis a jour
automatiquement dans ProjOrg.db. La base de données ne lira pas de
nouveau les gabarits et les catégories dans les fichiers xm1. Les mises a jour
des fichiers ne seront donc pas automatiquement appliquées.

Si vous souhaitez appliquer les gabarits et les catégories modifiés a la base de
données ProjOrg, vous avez deux options :

+ Supprimez les anciens gabarits et catégories dans I'Organisateur et
importez les gabarits et les catégories modifiés. Nous vous recommandons
d'utiliser cette option.

+ Exportez tous les gabarits et catégories de I'Organisateur que vous
souhaitez conserver et fermez le modéle. Supprimez la base de données
ProjOrg.db du répertoire \ProjectOrganizer sous le répertoire
modele et rouvrez le modele. Réimportez les gabarits et les catégories
exportés dans I'Organisateur.

REMARQUE La deuxiéme option réinitialisera entierement
I'Organisateur. Toutes les données non exportées seront
perdues.

Voir aussi

Les catégories dans l'organisateur (page 34)

Import d'une catégorie vers I'Organisateur (page 69)

Import d'un gabarit de propriétés dans I'Organisateur (page 32)
Export d'une catégorie de |'Organisateur (page 67)

Export d'un gabarit de propriétés depuis I'Organisateur (page 33)
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1.7

Exclusion de types d'objet de I'Organisateur

Certains types d'objet peuvent étre exclus de I'Organisateur. Ces types d'objet
sont répertoriés dans le fichier ExcludedTypesFromOrganizer.xaml, Situé
par défaut dans le dossier \system\ProjectOrganizerData dans
I'environnement Commun. Lemplacement peut varier selon votre
environnement. Les types d'objet exclus ne sont pas affichés dans le
Navigateur d'objets et ne sont pas inclus dans les catégories, méme si vous
choisissez d'inclure un modele et tous ses objets dans une catégorie dans les
regles de catégorie. Par exemple, les chargements, les coupes et les
adaptations sont répertoriés dans le fichier
ExcludedTypesFromOrganizer.xaml et exclues de I'Organisateur.

Vous pouvez modifier le fichier ExcludedTypesFromOrganizer.xaml de
maniére a inclure ou a exclure les types d'objet. Avant de modifier le fichier,
nous vous recommandons de le copier dans le dossier
\ProjectOrganizerData Situé sous le répertoire modele. Vous devrez peut-
étre créer le dossier \ProjectOrganizerData car il n'existe pas par défaut
dans le répertoire modéle.

Par exemple, pour exclure les adaptations, modifiez la valeur comme suit :
<Fitting>true</Fitting>en<Fitting>false</Fitting>

Pour inclure de nouveau les adaptations, modifiez la valeur false en true.

Pour appliquer les modifications, cliquez sur 2 dans les Catégories pour
synchroniser complétement I'Organisateur et le modéle.

REMARQUE N'ajoutez ou ne supprimez pas de lignes dans le fichier
ExcludedTypesFromOrganizer.xaml, sinon |I'Organisateur ne sera
pas en mesure d'utiliser le fichier.

Vous pouvez également personnaliser 'Organisateur en créant des
parametres (page 59) permettant d'ouvrir les mémes gabarits et catégories
dans tous les modéles. Les parametres personnalisés sont utiles lorsque vous
souhaitez utiliser les mémes gabarits et catégories dans tous les modéles.

Synchronisation de I'Organisateur avec le modéle

Vous pouvez synchroniser I'Organisateur avec le modele pour vérifier que les
catégories sont a jour et que le Navigateur d'objets affiche les dernieres
valeurs de propriété d'objet a partir du modéle. Vous pouvez également
synchroniser des catégories individuelles ou recharger la vue du Navigateur
d'objets.

La synchronisation ajoute les informations sur les zones (page 65) aux
propriétés de l'objet du modele. Vous pouvez utiliser les informations sur les
zones pour la création des listes et I'interrogation des objets.
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Synchronisation de I'Organisateur

La synchronisation de Organisateur 2 meta jour toutes les propriétés des
objets modifiés dans la base de données de I'Organisateur. Vous n'avez pas
besoin de recharger le Navigateur d'objets si vous modifiez la sélection du
modele, ou si vous sélectionnez une autre catégorie ou un autre gabarit de
propriétés. Une fois que vous avez synchronisé I'Organisateur, les propriétés
d'objet sont a jour jusqu'a ce que vous apportiez des modifications au modeéle.

L'Organisateur est synchronisé :

+ Lorsque vous cliquez sur < Synchroniser avec le modeéle..
+ Lorsque vous ouvrez I'Organisateur et choisissez de le synchroniser.

Pour accélérer la synchronisation, définissez I'option avancée

XS COLLECT MODEL HISTORY sur TRUE. Sil'option

XS COLLECT MODEL_HISTORY est définie sur FALSE, lors de la
synchronisation, tous les objets sont chargés pour vérifier ce qui a été
supprimé dans le modéle.

Lorsque vous synchronisez I'Organisateur, I'historique des actions de Tekla
Structures utilisé pour annuler la derniere action est supprimé. Cela signifie

gue vous ne pouvez pas utiliser la commande Annuler (Ctrl + Z) P juste
apres la synchronisation. Sinon, Annuler fonctionne normalement.

Notez que la liste Annuler I'historique O est effacée lors de la
synchronisation de I'Organisateur. La liste Annuler I'historique affiche
toutes les commandes exécutées et les modifications apportées dans le
modele. L'enregistrement du modeéle efface également la liste.

Vous pouvez définir dans Organisateur Parameétres & que I'Organisateur
est toujours synchronisé a son ouverture. Accédez a l'onglet Synchronisation,
puis cochez la case Toujours synchroniser l'organisateur avec le modéle a
l'ouverture..

Lorsque vous ouvrez I'Organisateur et cochez la case Ne plus afficher cette
boite de dialogue. dans la boite de dialogue Synchroniser, I'Organisateur
n'affiche plus la boite de dialogue Synchroniser dans les modeles lorsque
vous utilisez I'Organisateur. Pour afficher a nouveau la boite de dialogue
Synchroniser, accédez au dossier \users\<utilisateur>\AppData\Local
\Trimble Solutions Corpora et supprimez tous les fichiers commencant
par ObjectBrowser. Notez que supprimer ces fichiers revient a supprimer les
parametres d'unité par défaut de I'Organisateur. Vérifiez les parametres
d'unité dans Organisateur Paramétres.
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Mise a jour de la base de données compléte de

I'Organisateur

Vous pouvez mettre a jour l'intégralité de la base de données de
I'Organisateur afin que les propriétés que vous avez affichées dans le
Navigateur d'objets, ou qui sont utilisées dans les catégories, soient mises a
jour pour tous les objets du modele dans la base de données de
I'Organisateur.

La base de données de I'Organisateur est mise a jour :

+ Lorsque vous appuyez sur Ctrl + < Synchroniser avec le modéle.

* Lorsque vous ouvrez un modele qui a été enregistré avec une version plus

ancienne de Tekla Structures et cliquez sur QSynchroniser avec le
modéle.

+ Lorsque vous modifiez la valeur de 'option avancée
XS _ENABLE POUR MANAGEMENT et que vous ouvrez |'Organisateur. La
hiérarchie de l'objet coulé sur site est remplacée par la hiérarchie de l'unité
de coulage.

+ Lorsque vous modifiez une option avancée spécifique au modele et la
prochaine fois que vous cliquez sur QSynchroniser avec le modéle.

+ Lorsque vous enregistrez le modéle avec Enregistrer sous et la prochaine

fois que vous cliquez sur < Synchroniser avec le modéle.

+ Lorsque vous modifiez le catalogue de matériaux et la prochaine fois que

: ) . 5
vous cliquez sur %" Synchroniser avec le modéle.

Rechargement du Navigateur d'objets

Cliquez sur le bouton de rechargement.o. dans le Navigateur d'objets
lorsque vous voulez afficher les dernieres valeurs de propriété du modeéle.
Une fois que vous avez consulté la propriété d'un objet dans I'Organisateur,
celle-ci sera mise a jour dans la base de données de I'Organisateur lors de la
synchronisation.

Si vous modifiez le modele en affichant les objets, rechargez le Navigateur
d'objets.

REMARQUE Lorsque vous sélectionnez des objets dans le modéle ou dans les
catégories, le Navigateur d'objets affiche les propriétés qui sont déja
dans la base de données de I'Organisateur, et charge les nouvelles
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valeurs du modele pour les propriétés qui ne figurent pas encore dans
la base de données de I'Organisateur.

Vous devez Recharger la vue 2 dansle Navigateur d'objets pour
actualiser la vue avec les nouvelles valeurs.

Synchronisation d'une catégorie
L'Organisateur est partiellement synchronisé :

+ Lorsque vous sélectionnez une catégorie, cliquez avec le bouton droit de la
souris et sélectionnez Synchroniser la catégorie.

Pour afficher la date et I'heure de synchronisation, cliquez de nouveau avec
le bouton droit de la souris sur la catégorie.

+ Lorsque vous synchronisez des catégories a exporter.
Synchronisation partielle :

+ Synchronise I'ensemble du projet lors de la synchronisation d'une catégorie
de zone, telle que Etage.

+ Synchronise les catégories utilisées dans les régles de catégorie d'autres
catégories lors de la synchronisation de ces autres catégories.

+ Synchronise toute I'arborescence des catégories créée par des regles
automatisées de sous-catégorie lors de la synchronisation d'une sous-
catégorie de l'arborescence.

* Synchronise toute l'arborescence de catégories lorsque vous synchronisez
une sous-catégorie créée manuellement dans une arborescence de
catégories de propriétés.

REMARQUE La synchronisation partielle ne met pas a jour les propriétés affichées

dans le Navigateur d'objets. Vous devez recharger le < Navigateur
d'objets afin d'afficher le contenu de la catégorie mis a jour.
Exclusion d'une catégorie de la synchronisation

1. Sélectionnez une catégorie, cliquez avec le bouton droit de la souris pour
sélectionner Propriétés.

2. Décochez la case Mettre a jour la catégorie lors de la synchronisation.

Les objets qui sont supprimés du modeéle sont supprimés de la catégorie
méme si l'option Mettre a jour la catégorie lors de la synchronisation n'est
pas sélectionnée.
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1.8 Identification des zones de I'Organisateur

Vous pouvez utiliser les propriétés de catégories de zone dans les listes. Si
vous avez plus d'un projet dans un modele, vous devez sélectionner le projet
utilisé dans le rapport, y compris les sous-catégories du projet. Vous pouvez
utiliser un seul projet a la fois. Lorsque vous synchronisez un projet, les
propriétés du reporting sont toujours enregistrées dans le modele.

1.

Pour ouvrir I'Organisateur, cliquez sur Gestion dans le ruban et cliquez
ensuite sur Organisateur.

Choisissez un Projet.

Cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez Utiliser pour le
reporting.

L'icbne située en face du Projet sélectionné pour le reporting est affichée
en noir ..

Cliquez de nouveau avec le bouton droit de la souris sur Projet et
sélectionnez Ecrire dans le modéle pour le reporting.

Les propriétés du reporting sont mises a jour dans le modéle.
Les propriétés de zone des assemblages du le modéle sont :

* LBS_ PROJECT

* LBS BUILDING

* LBS SECTION

* LBS SITE

* LBS FLOOR

* LBS FLOOR ELEVATION

* LBS HIERARCHY LEVEL NUMBER

* LBS HIERARCHY

Pour modifier le projet utilisé pour le reporting, sélectionnez un autre
Projet, cliquez avec le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Utiliser
pour le reporting.

Cliquez de nouveau avec le bouton droit de la souris sur Projet et
sélectionnez Ecrire dans le modéle pour le reporting.

Les propriétés du reporting sont mises a jour dans le modeéle.

REMARQUE Lorsque vous utilisez des propriétés de zones dans un gabarit de liste,

vous devez ajouter LOCATION BREAKDOWN STRUCTURE au nom de
propriété, par exemple,
LOCATION BREAKDOWN STRUCTURE.LBS FLOOR.
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1.9

Voir aussi
Les catégories dans l'organisateur (page 34)

Synchronisation de I'Organisateur avec le modeéle (page 62)

Export d'une catégorie de I'Organisateur

Vous pouvez exporter des catégories de I'Organisateur vers un fichier au
format xm1 et utiliser les catégories exportées dans d'autres modeles. Vous
pouvez exporter les catégories sélectionnées, ou toutes les catégories
d'emplacement, catégories personnalisées, et catégories de propriétés a la
fois. L'Organisateur crée un seul fichier d'export . category méme si vous
exportez plusieurs catégories a la fois. L'export des catégories vous permet de
vous assurer que vous disposez de copies de sauvegarde des catégories que
vous avez créées.

Pour savoir comment utiliser les répertoires société, projet et systéme avec
I'Organisateur, voir Parametres par défaut personnalisés pour I'Organisateur
(page 59).

1. Pour ouvrir I'Organisateur, cliquez sur Gestion dans le ruban et cliquez
ensuite sur Organisateur.

2. Sélectionnez une ou plusieurs catégories.

3. Cliquez sur # et sélectionnez Exporter des catégories de
I'Organisateur.

4. Définissez les parametres d'export.

a. Sélectionnez Toutes les catégories ou Structures de catégories
sélectionnées.

+ Exporter des catégories de zone : l'intégralité du projet est
exportée, et ce méme si vous sélectionnez uniquement une sous-
catégorie dans le projet (par exemple, un étage).

+ Exporter des catégories créées a l'aide de régles : I'arborescence
entiére des catégories est exportée. Si vous sélectionnez une sous-
catégorie, la catégorie principale et les autres sous-catégories de
I'arborescence des catégories sont également exportées.

+ Exporter des catégories de propriétés : I'arborescence entiere des
catégories est exportée. Si vous sélectionnez une sous-catégorie,
la catégorie principale et les autres sous-catégories de
I'arborescence des catégories sont également exportées.

+ Exporter des catégories créées manuellement : seule la catégorie
sélectionnée est exportée.

b. Cochez la case Inclure les propriétés des catégories pour inclure les
propriétés de catégories dans l'export.
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+ Siles régles des propriétés de catégorie comprennent un filtre et
que vous prévoyez d'utiliser la catégorie dans un autre modéle, le
filtre doit étre disponible dans ce modele. Sinon, la catégorie
n'aura pas le contenu approprié.

* Sivous ne sélectionnez pas Inclure les propriétés des
catégories, seul le nom de la catégorie est exporté. Le gabarit de
propriétés est défini comme gabarit par défaut dans l'export.

c. Cochez la case Inclure les objets pour inclure les GUID des objets
dans l'export.

Si la catégorie exportée est utilisée dans d'autres modéles, les
catégories sont vides.

d. Cochez la case Synchroniser les catégories avant d'exporter si
vous souhaitez vérifier que les dernieres modifications du modeéle
sont incluses dans I'export.

5. Cliquez sur Parcourir pour sélectionner le répertoire de destination.

Par défaut, la catégorie est exportée vers le répertoire
\ProjectOrganizer, dans le répertoire du modele courant.

6. Cliquez sur Exporter.

Si la catégorie que vous exportez comprend d'autres catégories dans les
regles de propriétés des catégories et que vous n'avez pas sélectionné ces
autres catégories pour l'export, la boite de dialogue Références
d'exportation de structure de catégorie pour 'exportation de structure
de catégorie s'affiche.

a. Exporter les références valides permet d'exporter les catégories, y
compris les regles définies dans la catégorie.

Cette option est grisée lorsque vous n'avez pas sélectionné les
catégories définies dans les regles pour l'export. Cliquez sur Annuler
et sélectionnez la catégorie a exporter et les catégories utilisées dans
les regles. Lorsque vous effectuez cette opération, la boite de
dialogue Références d'exportation de structure de catégorie n'est
pas affichée. Durant I'import, toutes les catégories exportées sont
désormais importées.

b. Loption Exporter sans les références permet d'exporter les GUID de
l'objet dans les catégories si vous avez coché la case Inclure les
objets dans la boite de dialogue Exporter structure de catégorie.

Sivous n'avez pas sélectionné Inclure les objets, seul le nom de la
catégorie est exporté. Durant I'import, I'Organisateur traite cette
catégorie en tant que catégorie créée manuellement.

7. Cliquez sur OK.

Voir aussi

Import d'une catégorie vers I'Organisateur (page 69)
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Les catégories dans l'organisateur (page 34)

1.10 Import d'une catégorie vers I'Organisateur

Vous pouvez importer les catégories qui ont été exportées de |I'Organisateur
dans le modele courant ou dans d'autres modeéles Tekla Structures. Les fichiers
d'import des catégories sont au format xm1, et portent I'extension .category.
Vous pouvez importer un fichier .category a la fois. Le fichier peut contenir
plusieurs catégories.

Pour savoir comment utiliser les répertoires société, projet et systeme avec
I'Organisateur, voir Parametres par défaut personnalisés pour I'Organisateur
(page 59).

1. Pour ouvrir I'Organisateur, cliquez sur Gestion dans le ruban et cliquez
ensuite sur Organisateur.

2. Cliquez sur # et sélectionnez Importer des catégories de
I'Organisateur.

Cliquez sur Parcourir.
Sélectionnez le fichier .category a importer.

Cliquez sur Ouvrir.

o vk W

Cliquez sur Import.

Si la catégorie que vous importez porte le méme nom qu'une catégorie
existante, vous disposez des options suivantes :

« Vous pouvez importer la catégorie et remplacer la catégorie existante.
« Vous pouvez choisir de ne pas importer la catégorie.

« Vous pouvez importer la catégorie mais conserver la catégorie
existante. Si vous importez une catégorie qui porte le méme nom
qu'une catégorie existante, I'Organisateur ajoute un numéro courant
au nom de la catégorie.

Les catégories de zones sont ajoutées a la fin des catégories de zones, les
propriétés de catégories a la fin des propriétés de catégories et les catégories
personnalisées a la fin des catégories personnalisées.

REMARQUE Si la catégorie importée ne contient pas d'objet, vérifiez si les
regles dans les propriétés de catégories ont un filtre qui ne se
trouve pas dans le modeéle. Lorsque vous ajoutez le filtre dans le
modele, le contenu de la catégorie est mis a jour. Il est
également possible qu'aucun objet dans le modéle ne
corresponde aux regles.

La catégorie peut également étre vide si elle comporte
uniqguement du contenu ajouté manuellement et que les objets
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n'ont pas été inclus dans l'export. Si vous avez importé la
catégorie a partir d'un autre modeéle, le contenu ajouté
manuellement n'est pas importé.

Voir aussi

Catégories créées dans des versions de Tekla Structures plus récentes
(page 70)

Export d'une catégorie de |'Organisateur (page 67)

Les catégories dans l'organisateur (page 34)

Catégories créées dans des versions de Tekla Structures
plus récentes

Si vous utilisez I'outil Organisateur de modéles dans le méme modele avec
une version antérieure de Tekla Structures, les catégories créées dans
I'Organisateur de modéles sont automatiquement transférées dans
I'Organisateur. Les catégories de I'Organisateur de modéles sont affichées
dans les catégories personnalisées de I'Organisateur.

Lorsque vous utilisez I'Organisateur dans un modéle créé avec une version
antérieure de Tekla Structures :

+ Sivous n'avez jamais ouvert I'Organisateur de modéles dans le modele de
la version Tekla Structuresantérieure, aucune catégorie n'est importée.

+ Sivous avez ouvert et fermé I'Organisateur de modéles dans le modele
de la version Tekla Structuresantérieure, les catégories de zone du projet,
du site et les catégories de projet sont importées dans I'Organisateur.

+ Sivous avez ajouté au moins un objet aux catégories de zone de
I'Organisateur de modeéles, les catégories de zone sont importées dans
I'Organisateur.

+ Sivous avez ajouté au moins un objet aux catégories de type d'objet de
I'Organisateur de modeéles, toutes les catégories sont importées dans
I'Organisateur.

Les ensembles de propriétés de I'Organisateur de modeéles sont importés
dans I'Organisateur, convertis en gabarits de propriétés, et nommés apres les
catégories. Si plusieurs catégories portent le méme nom, un numéro courant
est ajouté au nom du gabarit de propriétés.

Voir aussi
Import d'une catégorie vers I'Organisateur (page 69)

Les catégories dans l'organisateur (page 34)
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1.11 Import des catégories IFC dans I'Organisateur

Vous pouvez importer I'emplacement de l'arborescence d'un modele IFC en
tant que catégories IFC dans les catégories d'emplacement de I'Organisateur.

1. Pour ouvrir I'Organisateur, cliquez sur Gestion dans le ruban et cliquez
ensuite sur Organisateur.

2. Sélectionnez un Projet, cliquez avec le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez Nouveau projet IFC.

3. Sélectionnez le modéle IFC.
4. Cliquez sur Importer.

Les catégories IFC sont importées a la fin des catégories de zones. Les
objets du modele IFC importé sont automatiquement inclus dans les
catégories IFC.

5. Sile modele IFC est modifié, vous pouvez mettre a jour la derniére version
du modele dans les catégories. Sélectionnez la catégorie IFC la plus haute
dans 'arborescence, cliquez avec le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez Mise a jour.

CONSEIL Sivous importez des catégories IFC qui portent le méme nom que des
catégories IFC existantes, I'Organisateur ajoute un numéro courant au
nom de la catégorie. Vous pouvez renommer les catégories.

Voir aussi

Les catégories dans l'organisateur (page 34)

1.12 Organisateur en mode multi-utilisateurs

Lorsque vous utilisez I'Organisateur en mode multi-utilisateurs, un seul
utilisateur a la fois peut enregistrer les modifications. Le premier utilisateur
qui ouvre |'Organisateur devient |'utilisateur principal et est le seul a pouvoir
enregistrer les modifications. Lorsque I'utilisateur principal ferme
I'Organisateur et enregistre le modele, un autre utilisateur souhaitant
enregistrer des modifications doit d'abord fermer I'Organisateur et le rouvrir
pour pouvoir enregistrer les modifications.

S'il'y a déja un utilisateur principal dans I'Organisateur lorsqu'un autre
utilisateur ouvre |'Organisateur, |'autre utilisateur recoit un message lui
signalant que la base de données est verrouillée et que les modifications ne
peuvent pas étre enregistrées définitivement. Notez que méme si un seul
utilisateur a la fois peut enregistrer des modifications, les autres utilisateurs
peuvent toujours sélectionner, créer et modifier des catégories et des gabarits
de propriété. Les autres utilisateurs peuvent également exporter les

Organisateur 71 Import des catégories IFC dans I'Organisateur



catégories et les gabarits de propriétés qu'ils ont modifiés, puis les importer a
nouveau dans I'Organisateur pour les enregistrer.

REMARQUE Les données de I'Organisateur ne sont pas partagées dans Tekla
Model Sharing.

Voir aussi
Organisateur (page 5)

1.13 Exemple : Organisation du modele en zones et
catégories personnalisées, et affichage des quantités

Cet exemple présente le processus de base d'installation de I'Organisateur et
de création des métrés pour le béton et 'armature.

Vous utiliserez 'Organisateur pour organiser votre modele en batiments,
sections et étages en fonction des emplacements dans le modele. Vous
créerez une arborescence des catégories et des catégories personnalisées.
Une fois les emplacements et les catégories personnalisées créés, vous pouvez
afficher et répertorier facilement et rapidement les métrés dans le
Navigateur d'objets.

Dans cet exemple, la configuration est effectuée en utilisant le modele
Exemple coulé sur site disponible dans l'environnement Par défaut en
tant que modéle prototype. Vous pouvez supprimer la configuration existante
ou créer un projet et démarrer sa configuration.
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Exemple : Organisation du modéle en batiments, sections
et étages
Vous allez désormais organiser votre modéle en catégories de zones (page 36).

ey

S

Tive

1. Pour ouvrir I'Organisateur, cliquez sur Gestion dans le ruban et cliquez
ensuite sur Organisateur.

2. Sélectionnez la catégorie Batiment dans Projet, cliquez avec le bouton
droit de la souris, puis sélectionnez Définir des limites des zones.

3. Ajustez la limite de zone du batiment en sélectionnant ou en saisissant
des coordonnées.
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Boundary boxes for locations X

Location definition for "Project > Site > Building” Unit: Millimeter (mm)

Sections Floors Settings v

Grid origin in the model (0,0, 0,0,00) Rotation 0°

Building name Local X Axis Local Y Axis Local Z Axis
Building 1(0.0) g -500.0 v -5000.0 v
'6(360000) ¥ 'G(372000) * ~+17400 (17 4C~

Modify  Close

4. Accédez a l'onglet Sections et ajoutez deux sections a votre batiment en
utilisant les valeurs affichées dans l'image ci-dessous.
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5.

Boundary boxes for locations

Location definition for "Project > Site > Building"

Building Sections
= Section

Section name
Frame

g x

Ramp

N ] %

Floors Settings

Local X Axis
100

& (36 000,0)
100

6 (36 000,0)

Local Y Axis
-500,0

30 5000
30 5000

G (37 200,0)

X

Unit: Millimeter (mm)

v

Local Z Axis
-5 0000

+17400 (17 400,0)
-5000,0

+17400 (17 400,0)

Modify  Close

——

Vous pouvez cliquer sur la zone bleue en face du nom de la section pour
afficher la section dans le modeéle. L'image ci-dessous illustre la section

Frame.

Boundary bowes 1o I0cations

Location definition for “Project > Site > Building”

x

Unit: Millimeter (mm)

Bulding | 5ot floors  Settings v
= Section
Section name Locai X Ais Local ¥ Axis Local Z Axis
o Fame 100 5000 50000
] =
6 (36,0000 305000 +17400 (17 4000)
p Ramg 1 0 30 5000 £ 0000
a =
6 (36,0000 6 (37 2000) +17400 (17 4000
Modity  Close

Accédez a l'onglet Etages et créez une arborescence d'étage pour la

section Frame selon les lignes de maillage.
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Boundary boxes for locations x

Location definition for "Project = Site > Building” Unit: Millimeter (mm)
Building | Sections | Fiocs ¢ Settings A
Floor system .F!DDI system | x_ | =+ Floor system
=+ Floors based on grid
. Frame X
S Fioor, 0.0
Local building top
il
T N 4
_.J Floor 5 —
—_ +13800 (13 800,0) =
-
:| Floor 4 ® 34000

“+10400 (10 400,0) ¥

14

| [

(L} | Fioor3 34000

== . 7200 (70000~
e [hyem

[0 | Ficor2 *| za00 ______
| - +3_§UO (36000) «
_________________________________________________[g=m

Y

Floor 1 Is0OO

i) | Ficor . +0 [0.0) d
A Basement Local building battem

Cliquez sur Modifier et sur Fermer.

Vous avez désormais organisé le modele pour les sections et les étages en
fonction des zones.

Il existe trois rampes situées au Sous-sol de la section Frame. Vous devez
déplacer ces objets manuellement dans la section Rampe :

a. Sélectionnez la catégorie Sous-sol, cliquez avec le bouton droit de la
souris, puis sélectionnez Sélectionner dans le modéle pour afficher
les objets dans le modéle.

b. Sélectionnez les trois rampes dans le modele.
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c. Cliguez avec le bouton droit de la souris sur la catégorie Rampe et
sélectionnez Déplacer les objets sélectionnés.

Exemple : Création d’'une catégorie personnalisée avec des
sous-catégories automatisées basées sur les noms d'objets

dans I'Organisateur
Vous allez désormais créer une catégorie personnalisée (page 48) pour les

assemblages et diviser la catégorie en sous-catégories basées sur le nom des
assemblages.

1. Cliquez sur * pour créer une nouvelle catégorie personnalisée.

2. Cliguez avec le bouton droit de la souris sur Catégorie personnalisée et
sélectionnez Propriétés. Renommez la catégorie avec le nom Objet.

3. Sous Contenu d'objet automatisé, ajoutez aux regles les filtres de
matériaux Matériau - Béton etMatériau - Acier.Vous pouvez
également sélectionner le modele Tekla Structures pour inclure les objets
Tekla Structures dans le contenu de catégorie.

Category Properties

MName: Object

==> Object

- Rules for setting category content

Y Automated object content

Select the model to automatically add objects to this category Model list

|Tekla Structures model

| v

)

Add categories or filters to automatically add objects to this category. YObject group...

|T Material - Concrete % | ‘ |T Material - Steel »

| v

4. Cliquez sur Modifier pour ajouter les objets a la catégorie.

5. Regroupez ensuite les objets dans le Navigateur d'objets. Cliquez sur (=
et sélectionnez Grouper pour créer un regroupement selon la colonne
Nom. Le groupe que vous voyez dans le Navigateur d'objets est un
apercu des sous-catégories automatisées.
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& (Organisateur

v
. £ et | Moditer, (] 22 b, X =3
Name & X
Content ty & Material type | Material Position number = Profile Top level f mm | Height / mm | Length / mm | Width / mm
» ANCHOR BOLT (36)
2016 31
» BEAM (69)
565 040
» COLUMN (95)
324 200
4 ELEVATED SLAE (3)
132 800 200
4 EMBED (267)
46 995
» FASTENER (144)
7 200 50
L4 FOOTING (23)
157 948
4 GROUND SLAB (7)
101 458
3 ITEM (189)
57 645 53
L4 PAD FOOTING (19)
9500
4 STAIR (3
9 600 3 200
» STAIRCASE SLAB (17)
55 405
» STAIRCASE WALL (25)
56 250 150
Nombre d'objets dans la tableau: 985 Resultat de :| Total ¥ | De ces lignes:| Tous v |
1921751

Créez maintenant des sous-catégories automatisées pour la catégorie,
basées sur les noms d'objets. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur
la nouvelle catégorie, sélectionnez Propriétés et sous Sous-catégories
automatisées, cliquez sur Groupement dans le navigateur d'objets.
Cela ajoute les propriétés objet qui sont utilisées dans le regroupement
aux propriétés de catégorie.

Cochez la case Inclure le niveau d’assemblage le plus haut dans le
modéle.

Sélectionner Inclure le niveau d’assemblage le plus haut dans le
modeéle permet de s'assurer que seuls les assemblages et les éléments
béton sont inclus dans la catégorie. Sinon, la catégorie inclura a la fois les
pieces et les assemblages. Lutilisation d'assemblages dans les catégories
est importante, car vous serez plus tard amené a sélectionner et a afficher
plusieurs catégories différentes, ce qui nécessitera l'utilisation de
dépendances hiérarchiques pour les objets. En outre, 'Organisateur est
concu pour fonctionner avec des assemblages.

Sélectionnez le gabarit de propriétés Par défaut pour le Navigateur
d'objets.

Cliquez sur Modifier.
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Les sous-catégories sont créées dans la catégorie Objet. Désormais, si vous
apportez des modifications au modeéle, la catégorie et les sous-catégories
seront mises a jour. Par exemple, les nouvelles sous-catégories sont créées et
les anciennes sont supprimées en fonction des noms trouvés dans le modéle.

|

T ANCHOR BOLT (64)
I Assembly (9)

11 BEAM (99)

I coLumn (93)

13 ELEVATED SLAB (5)
I emBeD (183)

T1 FASTENER (90)

I rooTING (43)

11 GROUND SLAB (7)
1] STAIRCASE SLAB (17)
13 STAIRCASE WALL (25)
I stars (5)

1 waLL (50

Ensuite, vous allez créer une catégorie personnalisée pour les armatures.

Exemple : Création d’'une catégorie personnalisée pour les
armatures dans I'Organisateur

Vous allez maintenant créer une catégorie personnalisée (page 48) pour les
armatures.

1. Créez une nouvelle catégorie sous le nom Ferraillage. Sélectionnez pour
utiliser le filtre Type d’objet - Armature dans les regles de propriétés
de la catégorie.
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Si vous n'avez pas de filtre pour 'armature, cliquez sur Groupe objets et
créez un filtre tel qu'indiqué dans l'image ci-dessous.

& Object Group - Organizer @
Save/Load

Object type - Reinforcement v |Save Object type - Reinforc |Save as e

Objects with matching properties will be included in the group

{ Category Property Condition Value Add row
& Object Object type Equals v Reinforcing bar Bl
It 11 » | Mew filter |

Cancel

2. Sélectionnez un gabarit de propriétés pour le Navigateur d'objets. Dans
cet exemple, vous sélectionnez le prototype Armature. Pour cette
catégorie, ne sélectionnez pas la case Inclure le niveau d'assemblage le
plus haut dans le modéle. Si vous choisissez d'inclure uniquement les
assemblages, vous obtiendrez tous les assemblages contenant des
armatures. Le niveau d'assemblage le plus haut pour les armatures est
I'élément béton. Créez des sous-catégories en fonction du diamétre
nominal.

3. Cliquez sur Modifier pour créer la catégorie.

Vous avez maintenant créé les catégories dont vous avez besoin et vous
pouvez commencer a créer des listes.

Ensuite, vous allez créer un métré de béton et un métré d'armatures pour des
objets spécifiques a un emplacement particulier.

REMARQUE Vous pouvez personnaliser les Catégories pour les ouvrir avec
un ensemble de catégories par défaut, afin d'éviter de devoir
recréer les catégories régulierement utilisées pour chaque
projet. Exportez les catégories de votre choix (page 67) au
format xml en tant que fichier . category. Enregistrez le fichier
dans votre répertoire société sous \ProjectOrganizerData.

Exemple : Création d'un métré béton a l'aide de
I'Organisateur

Vous allez maintenant obtenir les quantités (page 6) et les surfaces de coffrage
pour les colonnes du premier étage. Vous avez besoin de quantités exactes
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pour commander les matériaux (contreplaqué pour coffrage et béton), ou tout
simplement pour organiser votre travail.

1. Sélectionnez les catégories Etage 1 et Poteau dans I'arborescence des
catégories.

2. Sélectionnez un gabarit de propriétés pour les métrés. Le Navigateur
d'objets affiche désormais les quantités pour les poteaux du premier

étage.
& Organizer
Bro cEr '
&= f [Quanu‘ty takeoff - \. Modify  [«] Show from model  [+] Show from Categor i 5
Mame & Grid position  Material Profile  Length /f mm  Volume /f m3  Top level /f mm  Section  Floor
COLUMN | 3/F C30/37 | 400%40 3 200,0 0.5 34000 Frame | Floorl
COLUMNMN | 4/F C30/37 | 400%40 32000 0,5 34000 Frame Floor1
COLUMN | 5/F C30/37 | 400%40 3 2000 0.5 34000 Frame Floor1l
COLUMN | 5/E C30/37 | 400%40 2 816,6 0,4 30166 Frame Floor1
COLUMN | 3/E C30/37 400%40 2 800,0 04 30000 Frame Floor1
COLUMN | 3/D C30/37 | 400*40 2 800,0 04 30000 Frame | Floorl
COLUMN | 3/C C30/37 | 400%40 2 800,0 04 30000 Frame  Floor1
COLUMN ' 3/A C30/37 400*40 2 800,0 04 30000 Frame Floorl
COLUMN ' 4/A C30/37 | 400%40 2 800,0 0,4 30000 Frame Floor1
COLUMN | 5/A C30/37 | 400%40 2 800,0 04 30000 Frame Floor1
COLUMN | 6/A C30/37 400740 28166 04 30166 Frame Floor1
COLUMN | 6/B C30/37 | 400*40 2 816,6 04 30166 Frame Floor1
COLUMN | 6/C C30/37  400%40 2 8166 04 30166 Frame Floor1
COLUMN | &/D C30/37 | 400*40 2 816,6 04 30166 Frame | Floorl
COLUMN  5/D C30/37 | 400%40 2 816,6 04 30166 Frame Floor1
COLUMN ' 4/E C30/37 400740 2 800,0 04 30000 Frame Floor1l
COLUMN ' 4/D C30/37 | 400%40 2 800,0 0,4 30000 Frame  Floorl
COLUMN | 4/C C30/37 400%40 28000 04 30000 Frame Floor1
COLUMN ' 4/B C30/37 | 400%40 2 800,0 04 30000 Frame Floor1
Number of objects in the table: 19 Result of:| Total v Of these rows:..nll bl
54 499,5 87

Dans cet exemple, vous avez 19 poteaux pour un volume total de 8,7 m3.
Vous pouvez maintenant créer une liste en exportant, ou vous pouvez
tout simplement contréler les objets individuellement. Vous pouvez aussi
utiliser uniquement le volume total et appeler le fournisseur de béton
pour commander et faire livrer la quantité nécessaire sur le site.

3. Sélectionnez un gabarit de propriétés pour le coffrage. L'utilisation d'un
autre gabarit de propriété vous permet d'obtenir des informations
différentes sur votre sélection.
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& Organizer
v

F X | Formwark columns, walls and footings ~ | Modify (v Shaw from madel [+ Show from Cz | = 5

Name 4 Grid position Formwork area /f m2 Section Floor

COLUMMN | 3/F 31 Frame Floorl
COLUMM  4/F 51 Frame Floor1l
COLUMM  5/F 52 Frame | Floorl
COLUMMN S/E 47 Frame | Floorl
COLUMM | 3/E 4,5 Frame  Floor 1
COLUMN  3/D 45 Frame  Floor 1
COLUMN  3/C 45 Frame  Floor1l
COLUMN  3/A 4,5 Frame | Floor1
COLUMN  4/A 45 Frame | Floorl
COLUMM 5/A 4,5 Frame | Floor 1
COLUMN 6/A 47 Frame  Floorl
COLUMN 6/B 47 Frame  Floor1
COLUMMN | &/C 47 Frame  Floorl
COLUMM &/D 4,7 Frame | Floorl
COLUMN 5/D 4,7 Frame | Floor 1
COLUMN 4/E 45 Frame | Floorl
COLUMN 4/D 4,5 Frame  Floor 1
COLUMN  4/C 45 Frame  Floor 1
COLUMN 4/B 45 Frame  Floor1
Number of objects in the table: 19 Resultof:lTotal ~ | Of these rows:| Al v
gg4

Vous obtenez maintenant la surface totale de coffrage pour les poteaux.
La surface de coffrage est calculée a partir d'une formule (page 29). Vous
pouvez également afficher la surface de coffrage individuelle de chaque

poteau.

Pour vérifier qu'il n'y a aucune anomalie, vous pouvez sélectionner les
poteaux et les localiser dans le modéle par un contréle visuel :

a. Sélectionnez les poteaux dans le Navigateur d'objets.

b. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur les lignes sélectionnées
et sélectionnez Sélectionner dans le modéle.

c. Appuyez sur Ctrl+5 pour afficher uniquement les poteaux
sélectionnés. Les autres objets sont presque entierement
transparents.

d. Appuyez sur Ctrl+4 pour afficher de nouveau les surfaces des objets.
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& (rganizer

—

¥ | X Formwork columns, walls and footings ~ | Medify (/] Show from model  [v] Show fro

™. Name « Grid position Formwork area / m2 Section Floor

COLUMN 3F
COLUMN 4fF
COLUMN | 5/F
COLUMN | 5/E
COLUMN | 3/E
COLUMN |3/D

Ensuite, vous allez créer un métré pour les armatures des poteaux du premier
étage.

Exemple : Création d'un métré d’armatures a l'aide de
I'Organisateur

Vous allez maintenant obtenir les quantités (page 6) des armatures des
colonnes du premier étage.

1. Sélectionnez les catégories Etage 1 et Armature, ainsi que la sous-
catégorie Poteau.

2. Cliquez sur .= pour afficher les catégories sous la forme d'unions et
d'intersections dans le volet de sélection, comme présenté sur I'image ci-
dessous. Dans cet exemple, vous avez besoin des intersections des
catégories.
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,i! [No highlight or selection i vl .. =

—_— [ —

» ©

[ i

Select categories above to create
unions and intersections. Drag
categories between fields to modify
the unions and intersections.

|_ Floor 1 x‘

COLUMN X|

)

|_ Reinforcement N‘

Le Navigateur d'objets affiche les armatures appartenant aux poteaux
de I'Etage 1, en utilisant une combinaison des gabarits de propriétés de
toutes les catégories sélectionnées. Vous pouvez sélectionner un gabarit
de propriétés différent pour afficher les autres propriétés, puis modifier le
regroupement et l'ordre des propriétés.

& Organizer
v
- f [Combéned template v | Modify [+] Shaw from model  [+#] Show fram Categories .ﬁE = 3
Size & X

Name & Content type Material type Material  Position number Profile  Top level /m Height/ mm | Length /mm Widt
P Size: 8.0(57)

£1 5100
¥ Size: 25.0(76)
303 0000
Number of objects in the table: 133 Result of: :lotal ': Of these rows::hlr ':
384 510,0

Vous pouvez changer votre sélection de catégories pour différentes
combinaisons d'unions et d'intersections. Par exemple, vous pouvez
ajouter plusieurs catégories d'étages pour obtenir une union de
catégories.
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P 5 Highliaht obiects in the model ~ | Mg =

[S—

» ©

Select categories above to create unions and intersections.
Drag categories between fields to modify the unions and
intersections.

| Floor 1 X“| Floor2 X
)
|Reinforcement )(‘
)
. ||coumn x|
[é
Drop the category here to create a new row.

3. Cliquez sur Export nd pour créer un fichier Excel (page 67) avec votre
sélection.

Si vous avez souvent besoin de la méme liste, vous pouvez enregistrer votre
sélection sous une nouvelle catégorie et définir le gabarit souhaité comme
gabarit de propriété par défaut. Vous pouvez utiliser des catégories dans les
regles pour définir le contenu de la nouvelle catégorie. Cette méthode est
particulierement utile lorsque vous générez votre modele et que vous
souhaitez inclure automatiquement les modifications apportées a ce modeéle
dans la catégorie.

1.14 Exemple : Suivi des problémes de modélisation et de
planification avec I'Organisateur

Vous pouvez utiliser I'Organisateur pour mettre en surbrillance les objets
possédant certaines propriétés. Cette fonctionnalité est utile pour les
dessinateurs et les contractants, ou toute personne souhaitant vérifier
I'absence d'anomalies lors de la modélisation ou de la planification.

Exemple : Repérage de la longueur des armatures a l'aide

de I'Organisateur

Dans cet exemple, les armatures que vous avez en stock mesurent au
maximum 12 meétres. Toutes les armatures de votre modeéle doivent donc
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mesurer moins de 12 métres. Vous pouvez utiliser I'Organisateur pour
repérer les armatures qui mesurent plus de 12 metres.

1.

Créez une nouvelle catégorie sous le nom Longueur d'armature de plus

de 12 m dans Propriétés de catégorie. Cliquez sur Groupe d'objets pour

créer un filtre pour la catégorie et définissez-le comme présenté sur

I'image ci-dessous. La valeur est affichée en millimetres.

& Object Group - Organizer |5
Save/Load

rebar over 12m T Save rebar over 12m Save as >>

Objects with matching properties will be included in the group

{ Category Property Condition Value And/... Add row |
¢ Reinforcing bar  Length Greater than  12000.00 And
L Object Object type Equals w Reinfarcing bar And
MNew filter
Cancel
- L

Sélectionnez Enregistrer sous pour enregistrer le filtre sous un nom
unique.

Dans Propriétés de catégories, ajoutez le filtre que vous avez créé dans
la zone de regles et un gabarit de propriétés du Navigateur d'objets si
nécessaire. Notez que, si vous cochez la case Inclure le niveau
d'assemblage le plus haut dans le modéle, vous obtiendrez les
assemblages et les éléments béton contenant des armatures mesurant
plus de 12 métres.

Cliquez sur Modifier. Les armatures mesurant plus de 12 métres sont
désormais incluses dans la catégorie. Dans cet exemple, il existe
208 armatures mesurant plus de 12 metres.

Sélectionnez la catégorie et affichez son contenu dans le Navigateur
d'objets. Vous pouvez grouper les armatures dans la catégorie en
fonction de leur longueur ou de leur zone, par exemple. Vous pouvez
également les sélectionner dans le modele via la catégorie ou dans la liste
du Navigateur d'objets, en cliquant dessus avec le bouton droit de la
souris pour les sélectionner dans le modele.
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A Organizer

Ol «

i f |J?Ebﬂr '] ) Mndllhr_ E] Show from model EI Show from Categories [N _=§_ _D_ I" | E
Name — | Size /mm Rebar shape Grade Quantity | Weight of single bar / kg 'Weight of group / kg Length / mm  Section F
BOTTOM_BAR 01 Undefined 1 70 7.0 17 830,0 | Frame |
BOTTOM_BAR 01 Undefined 1 7.0 7.0 17 830,0 Frame |1
EOTTOM_BAR 501 Undefined 1 70 0 17 8300 Frame || I
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 70 7.0 17 830,0 | Frame |
BOTTOM_BAR 01 Undefined 1 70 7.0 17 830,0 Frame |1
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 7.0 7.0 17 8300 Frame |
BOTTOM_BAR 01 Undefined 1 7.0 7.0 17 830,0 Frame ||
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 70 70 17 8300 Frame |
BOTTOM_BAR 01 Undefined 1 70 7.0 17 8300 Frame |
BOTTOM_BAR 01 Undefined 1 7.0 7.0 17 830,0 Frame |1
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 70 7.0 17 8300 Frame |1
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 70 0 178300 Frame |1
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 70 7.0 17 830,0 Frame |1
BOTTOM_BAR 2501 Undefined 4 553 212 14 3500 | Frame ||
BOTTOM_BAR 2501 Undefined 4 55,3 2212 14 3500 Frame ||
BOTTOM_BAR 2501 Undefined 4 35,3 2212 14 3500 Frame |
BOTTOM_BAR 01 Undefined 28 9.8 2757 249300 Frame ||
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 53 5.3 13 3200 Frame ||
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 53 5.3 13 3200 Frame |1
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 53 53 13 3200 Frame |1
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 53 5.3 13 3200 Frame |
BOTTOM_BAR 01 Undefined 1 33 33 133200 Frame ||
BOTTOM_BAR 01 Undefined 1 53 5.3 13 3200 Frame ||
BOTTOM_BAR &0 1 Undefined 1 53 53 133200 Frame ||
Mumber of objects in the table: 208 Result of:| Total ¥ | Of these rows:| Al -
17270 578,000 1566,0 44245 35339300

Avant que votre étage ne parte en fabrication, vous pouvez également
effectuer un dernier contrdle. Vous pouvez sélectionner les catégories
Etage 2 et Longueur d'armature de plus de 12 m afin de vous assurer
que |'étage ne contient pas d'armatures trop longues. Dans cet exemple,
neuf armatures sont trop longues.
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& Crganizer & 45 — 0O %X

A v
i x Combined template v | Modify [ Show from model [+ Show from Categori i _3_ = 2 + O
Marme & Size /mm | Rebar shape Grade Quantity Weight of single bar f kg | Weight of group / kg L) Floor 4 (484)
BOTTOM_BAR 501 Undefined 4 553 212 Floor 3 (478)
REBAR 201 Undefined 1 57 5.7 - .
Resas a0 1 ncetned |1 57 57
SLAB EDGE BAR 801 Undefined 2 101 201 ) Floor 1 (237)
SLAB EDGE BAR 801 Undtefined 2 72 145 e
SLAE EDGE BAR 801 Undefined 2 120 240 R Haor (32}
SLAB EDGE BAR 801 Undefined 2 72 145 [ Ramp (14)
SLAB EDGE BAR 801 Undtefined 2 49 1) paee——
TOR_BAR 1201 Undefined 2 127 255 Ak
¥ B Reinforcement (4825/4825)
] | Rebar length aver 12... ¥ |
Nurmber of objects in the table: 9 Result of: | Total | Of these rows:| a8 ) i@
93,0 18,000 1208 3409 | Floor2 X |

Autres cas d'utilisation possibles

Vous pouvez également controler les modeles de référence contenant des
armatures. Dans cet exemple, le modeéle IFC a été créé avec Tekla Structures.

1. Tout d'abord, créez un filtre comme présenté sur I'image ci-dessous.
Cliquez sur pour définir le type de filtre sur Organisateur.
Ensuite, créez une nouvelle catégorie en utilisant ce filtre.

3. Assurez-vous que votre modele de référence est subdivisé pour pouvoir
inclure les objets de référence dans les catégories.

& Object Group - Selection Filter &3
Save/Load
ifc rebar over 12m hd lSave ifc rebar over 12m Save as EES

Objects with matching properties can be selected

( Category Property Condition Value
L Template EXTERNALTekla Reinforcement.Length  Greater than 12000 Ne

Fl i k|| MNew filter
o awmy ]
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CONSEIL SiI'un de vos modeéles de référence a été créé avec un autre logiciel, vous
pouvez facilement rechercher la chaine pour le filtre en utilisant la
commande Information. Sélectionnez un objet et cliquez avec le bouton
droit de la souris. Trouvez la chaine désirée depuis la boite de dialogue
Information, puis copiez et collez la valeur en tant que propriété dans la
boite de dialogue du filtre et ajoutez EXTERNAL. devant le nom de la
propriété.

Exemple : Recherche d'éléments béton trop lourds dans un
modéle de référence a l'aide de I'Organisateur

Vous pouvez contrdler le poids des éléments béton dans I'Organisateur en
créant des filtres de sélection.

1. Créez une nouvelle catégorie.
2. Créez des filtres pour contrOler le poids des éléments béton.

a. Créez unfiltre pour rechercher un poids supérieur a 10 tonnes.

& Object Group - Selection Filter
Save/Load
IFC Weight over 10000kg * |Save IFC Weight over 10000kg |Save as B2

Objects with matching properties can be selected

( Category Property Condition Value Add row |
=i Template EXTERMNAL Default WEIGHT Greater than 10000.00
« 2 . MNew filter
OK | Apply | Cancel |

b. Créez un filtre pour rechercher un poids inférieur a 1 tonne.

& Opject Group - Selection Filter ==
Save/Load
IFC Weight under 10000kg - |Save IFC Weight under 10000kg |Save as =

Objects with matching properties can be selected

{ Category Property Condition Value Add row

v Template EXTERNAL Default WEIGHT Less than 10000.00

‘ t MNew filter
(o] 8 Il Apply J | Cancel J
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c. Créez un filtre pour rechercher un poids situé dans une certaine

limite.
& Object Group - Selection Filter (]
Save/Load
IFC Weight 7700-8500kg - \sa-.re IFC Weight 7700-8500kg | Save as| [ 22
Objects with matching properties can be selected
( Category  Property Condition Value )} And/.. Add row
v Template EXTERMALDefault WEIGHT  Greater than  7700.00 And
= Template EXTERNALDefaultWEIGHT  Less than 8500.00
: MNew filter
28 Apply. | [ cancel |
3. Une fois que vous avez créé la catégorie et les filtres, ajoutez un filtre
approprié aux regles de propriétés de la catégorie, puis enregistrez la
catégorie.

REMARQUE Vous pouvez également utiliser ce méme processus avec des objets
Tekla Structures, par exemple, pour rechercher a la fois le poids des
assemblages en acier et celui des éléments béton a l'aide d'un seul
filtre. Voici un exemple de filtre de ce type :

& Object Group - Selection Filter
Save/Load ) )
Weight less than 13000kg ~ [save] Weight less than 13000kg |Save as| (=]

Objects with matching properties can be selected

( Category  Property Condition Value ) And/... | Addrow |
Y Template  HIERARCHY_LEVEL Equals 0 And
L4 Template  WEIGHT_NET Less than 13000.00 And
A Template CONTEMNTTYPE Eguals CAST_UNIT Or
L4 Template CONTENTTYPE Equals ASSEMBLY )]
[ New filter
OK Apply Cancel

Ce filtre sélectionne tous les assemblages en acier et les éléments
béton pesant moins de 13 tonnes. L'attribut de niveau de hiérarchie est
nécessaire pour obtenir le poids de l'assemblage principal.

Exemple : Création de catégories de groupes de poids pour
rechercher différents poids a l'aide de I'Organisateur

Vous pouvez créer des filtres de sélection pour rechercher différents poids
dans I'Organisateur.
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Créez un filtre approprié pour créer des catégories de poids, par exemple,
Poids 5 - 10 t,comme présenté sur 'image ci-dessous. Cliquez sur

pour définir le type de filtre sur Organisateur.

& Object Group - Selection Filter
SavefLoad

Weight 5 - 10t - |Save Weight 5 - 10t Save as =

—

N -

Objects with matching properties can be selected

[ Category  Property Condition Value ] Andy/... | Addrow |
M Template WEIGHT_NET Greater or equal 500 And
i Template WEIGHT_NET Less or equal 10000 )] And
ot Template COMTENTTYPE Equals CAST_UNIT And
W Template HIERARCHY_LEVEL Equals ]
| New filter |
| 0K H Apply ] . Cancel '

Vous pouvez désormais créer des catégories pour les intervalles de poids
et contrdler des zones. Vous pouvez utiliser les catégories comme les
autres catégories ; par exemple, vous pouvez contréler les poids du
premier étage. Vous pouvez également utiliser la méme logique avec
d'autres propriétés, telles que le volume, la longueur et la surface. Ajustez
les regles du filtre en fonction de ce que vous souhaitez contrdler.

> B Weight (-/365)
3T Weight <5t (264)
3T Weight 5..10t (65)
3T Weight 10..15t (18)

Weight = 15t

Exemple : Repérage de gros volumes de béton a l'aide de
I'Organisateur

Il peut parfois arriver que les volumes du modeéle dépassent accidentellement
certaines limites, comme la capacité d'approvisionnement et de coulage
journalier. Vous pouvez utiliser I'Organisateur pour repérer les limites.

1.

Créez une nouvelle catégorie sous le nom Volume de coulage supérieur
a 140 m3.

Dans Propriétés de catégorie, cliquez sur Groupe d'objets pour créer un
filtre qui sélectionne les volumes dépassant le taux d'approvisionnement
quotidien maximum et définissez-le comme présenté sur l'image ci-
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dessous. Dans cet exemple, la limite quotidienne est de 140 m3. L'unité est

le mm3.

& Object Group - Organizer

SavefLoad

volume over daily limit

( Category
= Template

Property
VOLUME

v

Objects with matching properties will be included in the group

Condition
Greater than

-'*'-

volume over daily limit Sawe as ==

Value And/... . ki po
140000000000.00 Delete row
Move up
Viove do

MWew filter

Cancel

Ajoutez le filtre que vous avez créé dans les regles de catégorie et cochez

la case Inclure le niveau d'assemblage le plus haut dans le modéle.
Enregistrez les propriétés de catégorie.

Notez que si vous effectuez ces actions avec des objets de coulage comme
présenté sur I'image ci-dessous, utilisez un filtre d'objet de coulage et ne
cochez pas la case Inclure le niveau d'assemblage le plus haut dans le
modeéle.

»| Modify

A
|Z| Shaw from mode! 2| Show from Ca E E

& Organizer
- f [Pﬂurs
Pour Mumber & Pour Type  Material Concrete Mixture | Volume f m3
4 Slab C30/37 10050
& Slab 30437 100430
] Slab C30/37  100y30
10 Slab C30/37
i2 Slab 30737
nber of objects inthe table: 5

4

*x
at L A J
e

» W Project (2744)

@& Property Category (-]

o Pours over 140m3

S 2 » m Reinforcement (4825/4825)

» 11 Object (399/399)
W Rebar length over 12 m (208)
B Layout Points {-)
: Design Status (User Defined Attribute) F
1 Material (671/1342) :

Prafile (671/1342)

» B Embeds & anchor bolts (385/385)

ih W Pants (312/312)

1452
1531 » B Pours (112/113)
1544 i W Weight (528/528)
1544 H
1551
Result ofi| Total | OF these rows:| All . -
762.3 £ |N0 highlight or seection in i =

Vous pouvez maintenant démarrer la planification en fonction du résultat. Par
exemple, vous pourriez avoir besoin d'une plus grosse grue, ou peut-étre que
les éléments devraient étre plus petits. Peut-étre que les quatre coulages dont
vous disposez devraient étre divisés en coulages plus petits, ou peut-étre que
vous aurez besoin de faire livrer davantage de béton sur le site.
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1.15 Exemple: Lister les surfaces en fonction des groupes
d'objets dans I'Organisateur

Dans cet exemple, vous utiliserez des catégories de propriété pour créer une
liste de différents calculs de surface pour les groupes d'objets sélectionnés.

Tout d'abord vous créerez des catégories de propriétés pour définir le groupe
d'objets qui nécessitent différents calculs de surface. Ensuite vous créerez des
formules pour les calculs de surface, et finalement vous ajouterez des
formules dans les catégories correspondantes pour écrire les résultats de
formule dans les objets du modele. Par conséquent, les objets dans les
différentes catégories auront différentes valeurs de surface dans la liste.

& Organizer ﬁn - O %
bject | ¥ — ¥
% [} Areo colcuitoed | modily BB &[0 + O
{Mame & Conten LENGTH | WIDTH, | Area_calculsted / m2 | | Am definition
| STAIRCASE | PARY 6 000 200 240 | ==t @ Structural area (1)
A 3
s T d e 120N o Achitecture s )
. ' _-:I_
T, Normal area (7111)
¥ 11 Design Status (User Defin
[ Mumiber of cbjects in the tables 3 Besult of: Tesd i
' 18000 600 ss.o7 | [@E Merevisne . Mg 2

1. Pour ouvrir I'Organisateur, cliquez sur Gestion dans le ruban et cliquez
ensuite sur Organisateur.

2. Créez une catégorie de propriété (page 44).
Ajoutez tous les objets du modele a la catégorie de propriétés et créez des
sous-catégories pour les différents calculs de surface dont vous avez
besoin. Vous pouvez utiliser le type de catégorie objet " ou assemblage

a en fonction de vos besoins. Pour utiliser des assemblages,
sélectionnez l'option Inclure le niveau d'assemblage le plus haut dans
le modeéle dans les propriétés de catégorie.
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& Organizer ﬁn -

T .
= Area calcuhtsed v Modify = E F o
Name & Content type LEMNOGTH/ mm WIDTH / mm Anes_calculsted f md - . F'n:-llt-ﬂ {7505
b Categ furea defination [3355) 1 Uncategedized (288)
T2 360 B4 4 3527376 ¥ T e 21T
¥ Select fresen ERE 1 k. {1} = = -
P Pl AIT
9375 300 18.07 b L Project status (1837)

13 structural area (5)
H Architecture ared [15)

Marmal area [3304)

¥ 3o Design Status (User Defined

b 33 Matersl (3672734

Créez une propriété (page 27) pour contenir les surfaces calculées.
Ouvrez la boite de dialogue Parameétres dans 'Organisateur,

GH - o x
v

| i

et créez la propriété en utilisant les parametres suivants :

* Nom:Area calculated

* Propriété:Area calculated

+ Type d'unité : Surface

+ Type de données : Nombre avec décimales
+ Type de propriété : Attribut utilisateur

L et Al | Columns

|;All Mame Ascending
Create Property X
Mame: Area_calculated
Property: Area calculated
Unit type Data type Property type
| Area v l MNurmnber with decimals (Dv = | | UDA v
OK  Cancel
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5.

Ajoutez la propriété dans le gabarit de propriété que vous utilisez pour
I'afficher sous forme de colonne dans le Navigateur d'objets, puis cliquez

sur Modifier.

Settings

x
Linits Synchronization Colors Toolbar
Property template: Argg ealeulated = | ¥ | Modify | Setasdefault < Template Import  Export
Colorset | Default = |
Drag columns here 1o form groups.
Properties + Custom= | Columns +
Lare Group: (a0 -
Drag and drop properties from this list to the columns on the right LENGTH Unit ®
AREA | tn sum row show Result .
Area_Arch ———
) In combined row show Single value -
Area_calculated ot
AREA_FORM_BOTTEM
LEMGTH X
AREA_FORM_SIDE
AREA_FORM_TOP
AREA_GROSS —
AREA_MET WIDTH Unit. x
AREA_MGX ; e
AREA_NGY In sum row show M
In combined row show Singhe value M|
Area_Normal
AREA_NX WIDTH =
AREA_NY
AREA MNZ
AREA_PER_TONS
AREA_PGX Area_calculated Unit S
—_
AREA PG - -
" In sum row show Result -
AREA PGT 4
AREA_PLAN In comizined row show Single valug -
AREA_PROJECTION_GXY_GROSS
AREA_PROJECTION_GXY_MNET Ared_calculated X
AREA_PROJECTION_GXZ_GROSS
AREA BROIECTON SY7 WNET

Créez des formules séparées (page 29) pour les catégories.
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S AT Al | Columns

[AII |Length | Ascending
Create Formula 4
Name: |Area Arch |
giejaienng
[|' LeNGTHX| |+ [ wiDTH x| ]
Unit type
[Area -
Create  Cancel
Create Formula b
Mame: |Area_5truct
HJEHEEWO) )
len'rl-lx| | [eneTHx| [+ 2 xI |
Unit type
[Area T]
Create  Cancel
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Create Formula -4

Mame: |Area Mormal

Unit type

r

Area - |

Create Cancel

Ajoutez la propriété et les formules que vous avez créées aux catégories
de Définition de surface pour entrer les valeurs d'attributs utilisateur
pour les objets du modéle.

a. Ajoutez la propriété Area calculated dans les propriétés de
catégorie au niveau racine de la catégorie Définition de surface.

Lelect i The imedE

Fename

F'r-:-pﬂt-.:-

ronize the category. Las

Recherchez la propriété dans les Propriétés objet, sélectionnez-la,
puis cliquez sur Modifier.

Organisateur 97 Exemple : Lister les surfaces en fonction des
groupes d'objets dans 'Organisateur



b.

¥
Categony Properbes X . %
¥ Il Project (7505
v T Preject statur
n P
Automated object content o )
o
Automated subcategodie = ks
Ll d
) nchude the highvest saembhy heve 2
s
% Object propertiet T A
-
- HOn e
Type Vadise Unit * 53 Des
Husrsibee with degime Sa Mgtar (2] x vid
Arpa_caloulated . L
]
+ -
Dedult - -
Delete Category Modify  (lese

Ajoutez une valeur a la propriété dans les propriétés de catégorie de
chaque sous-catégorie de niveau inférieur.

Micwen the selected cbpecty

Rrermioraw b Lelected ohjrci

Seleck in the el

Rerame

Dbt

FII!Q!-l.'ﬂl-t'i-..

+ Type: Formule

+ Valeur : sélectionnez une formule que vous avez précédemment
créée.
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7.

Hame [5yretiral area

Categeries

»» Arg Sefondion » Structural area
= Rules for setting category conbent

B Mansally sdded objects
2 Inchude the higheest assembly level in the model

Set the properties and thew values to the cbjects. in this category tree to wribe them to the madel

Property Imherit Type Walue Uinit
walue

Area_calculsted (] | Fomuls

= | e Struct -

Bl (o oo for
=2 Arpg definfon » Arhiecture orea ..p gect (T505)
= Rules for setting cabegory content = T Project satus (183T)
I I Appeoved fee products
e e ————— Hesmen
W Manually sdded objects § Manually remowed objects [ Delivered (307
A Include the highest svsembly level in the model « 11 Avea definition (3385)
& Objectpeoperties 0000000000000 Fl stmchontma i
Sef the properties and their values 1o the objects in this cabegery tree 1o write them to the model
Property Inbserit Trpe Valuse Uit 13 Marmal eea (3364
vahse * 33 Design Status (User Define
mescuculaed [ | Foameda || dren_firch =] # 57 Material (3672/T344)
i T3 Object (3872r3872)

Meme |ormal area | ey

wn Area defondins » Mo anna
 Rules $or setting <stegery content

‘B Manualy sdded object
[ ieclude the Peghest assembly bevel in the model

Set the propesties and their o the cjects in this cabegory tree to write them to the model

Property Inherie Type Value Unit
value

Area_calculated [ | Feemula = || area Meeenat 1|
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Categones

* ) Project (T35

w I] Prepect status (1237)

1 approved for production
1 castiam

I1 Delivered (307

v 171 hres defimition (3335)

I strectursl area (5

11 Anhiecturs ares (153

¥ 51 Design Status: (User Defned
¥ 3T Material (3572/7349)
# IT Obgect 67272670

Synchronisez I'Organisateur pour calculer les nouvelles valeurs
d'attributs utilisateur et les écrire dans les objets du modéle.
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1 E
o
Ll =
]
'
L
Y
o
L} L
e
]
B
Bk
LB
+11
Lol
¥
i
rE
Propaprier
¥ I:.r.:hur.n-ﬂ.;.‘w
& L =

8. Affichez la liste dans le Navigateur d'objets.
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La colonne Area_calculated dans le Navigateur d'objets affiche les
surfaces des objets en fonction des catégories auxquelles elles
appartiennent.

#F Organizer ﬂn - 0O X

¥
% Area coiculioed = | Modify = F | | 2
Mame i Content type | LENGTH/ mm  WIDTH / mm | Area_calculated / m2 ¥ . Praject {7505)

2d A3 34 1.6
STAIRCASE | CAST UM aam 5_:":33 51:: Y T
STAIRCASE CAST_UMT 464 200 .86 s
STAIRCASE CAST_UNT 4470 200 1.7 1 Delivered (307
STAIRCASE CAST_ Ut 4642 200 1.86 w ] T Asea definition (3385)
STAIRCASE A | CAST UkaT 6 200 4 545 56,36 el e
- Area defiration > Aechitecture sea (18] Strsctural area
2d Y Sl 14 3TR 1B6TE Agchitechure area

PAMEL CAST_UMT 8056 600 483 Pl
PAMNEL CAST_UkaT 108 &00 [:1.11 r— .
PAMNEL CAST LT 30 344 &0 130 ¥ {4 Deasgn Status (User Defined Attribute) (36
PAMEL CAST_UNIT 2045 &00 123 v 31 Material (367277344
PAMEL CAST_UMIT 6 355 600 1A% » 1T Object (367273672
PAMEL CAST UMT 17813 &00 1063
PAMNEL CAST_unaT 1 r B0 493 ¢ B Engineenng Matensl Management (7113
PAMEL CAST_UnT £2 540 &00 irs2 ¢ B FC mede (3H63/581
PAMEL CAST_UNIT T 700 &00 d62 b B Renforcement (295002250
PANEL CAST_LiMT 1476 &00 119
PAMNEL CAST_UkarT n4m &00 1588
PAMNEL CAST UMIT 1380 500 208
PAMEL CAST_UNIT 11 580 4 ETH 5415
PANEL CAST_UNIT 17450 200 149
PANEL CAST_ Uk 5 553 2 11.67
FAMNEL CAST_LNIT Tras 200 F.48
- Arca delindica = Bormad anca [33564)

3 446 D61 B0 T 50011
BASE PLATE ASSEMEBLY L 430 0
BASE PLATE | ASSEMBLY 00 48 029
BASE MLATE | ASSEMBLY 500 480 029
BIACE PLATE | ASSEMBLY S 480 024
Humber of objects in the table: 3387 Resuit of:| Yo = | Of these rows:

9721501 624 594 35 27741 e akiakd] "« |

Area defimition > Stnsctural area (3)

- u Praject fatus (1837

1.16 Exemple : Calculer et lister les surfaces en fonction
du type d’'objet et du statut du projet dans
I'Organisateur

Dans cet exemple, vous créerez des catégories de propriété en fonction du
statut du projet. Pendant le projet, vous déplacerez les objets entre les

catégories pour refléter |'état actuel des objets. Vous créerez également des
catégories de propriété pour contenir les calculs de surface pour les groupes
d'objets sélectionnés.

Vous combinerez les propriétés que les catégories de propriétés de statut du
projet et de calcul de surface ajoutent aux objets. La liste n‘affichera aucune
valeur pour les surfaces des objets qui sont au début du processus. Elle
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n'affichera que les surfaces spécifiques aux objets qui se trouvent dans les
phases ultérieures du processus.

Pour lister les valeurs de surfaces, vous définirez deux conditions pour la liste
des surfaces spéciales :

Ne pas afficher la surface des objets si le statut du projet est Approuvé
pour fabrication, mais afficher la surface si le statut du projet est
différent.

Calculer la surface en fonction d'une catégorisation prédéfinie des objets.

A Diganaer

3 n Zrea doe project atur

L

Marme  Contentiype LEMGTHY mm  WIDTH Y mm Ares_clpelsied / md | dres_for_prossol_sistu / md

v Project fetur > Appeoed far peodcton [1301)

x
¥ ¥
ES = e
- . Pregact (TS5
Lt it egevnded (22E)

& T8 100 2331 21 82%a8 el » [ Sie (7207)
L] Fragect status *» Caat [27) pre=
19124 11535 02 Fa0E w [ Projgect status {1637)
[ v Project itatui = Deliresnad [307) Pepiorerd fow prode B
1472 155 TH5 I3k 7 681,50 T 68150 Cast
¥ {Fi) Pefirereed
9iid a0 T 16
- :: Argy dfandaan (1309
T Seructuesi snea (5]
u Aschibnctury ama [15)
T Mormal sses (3364)
¥ :: Depign Traten (Uper Defined Asrkote
b I T Matercial (JETR T3
o Crgaricer el - o x
v - ¥
Rl dues Tor project st Masdity iﬁ 1' | ok 2
Wame Cosbesitype LEMGTH S men VWOOTH Foves | Aeea_ coboulsbed / md | Anes_for_ ol sisbus /e = I Project (7505)
- Pregect thatur > Appeoved Tor produsiion (1505 I Uscamegensed (238)
£ 7 10 135 10 1 1548 nm [0 St T2
BEAMY ASSEMELY 10 B8 I8 20,58 —
BEAM ASSEMELY 1% R wiT = 1] Propect staes (1237,
BEAMY ASSEMELY 11 354 0 21.33 Apperrersd bor pacsiuction
BEAMY  ASBEMELY 0 e4l] L0E e
BEAME ASTEMELY 10080 Mo 1ETE
BEAMA  ASSEMELY T m B33 Dredrerrced
BEAM | ASSEMELY 6T m 30 w T1 Ases defeniion (3335
BEAMY ASSEMELY 218 230 300 [ i
Rl ar {1}
BEAAE  ASTEMELY 133 180 143 n = .
BEAM | ASSEMELY nz 00 a2 T Eechitecture sees {18}
BiaME | ASTEMELY $24 0 108 T recrrial anea (33643
BEAMY ASSEMELY d ETT -] 340 L ———
LA | ALCIMELY T " re P..,_il'.f.g Staton (U Dusfimanedl Scttribeutal) (2ET2/36TE

1. Pour ouvrir I'Organisateur, cliquez sur Gestion dans le ruban et cliquez
ensuite sur Organisateur.

2. Définissez les régles pour le statut du projet.

Créez d'abord des catégories de propriétés pour définir les statuts du
projet des objets. Créez ensuite une propriété que vous ajouterez a ces
catégories pour définir si certains champs de liste obtiennent des valeurs.

a. Créez une catégorie de propriété (page 44) pour les statuts du projet.
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Ajoutez tous les objets du modele, ou un plus petit ensemble d'objets,
a la catégorie de niveau racine, puis créez des sous-catégories en
fonction des statuts du projet.

B Oeganizer ﬂ-n - 0O X
¥ ¥
F Bl frosect stans quaeenes < Modify =3 = 4 0
[T . Comfant Bk EGh b - Project (T505
b Project status » Approved for peoduction (1503 v [] Propect szanss (1237
Q0
3 Project sathd + Cast (27
03 E44
F Pradedt flatd » Delretred (307
4 105742
il
Qoo
Rlanbar O GEHECIS i Ui LIl 1237 Fiesult o Tokal ¥ | O these now
: a
T Y| | o behboht o seleciion in i E -

Vous pouvez utiliser le type de catégorie objet " ou assemblage

I en fonction de vos besoins. Pour utiliser des assemblages,
sélectionnez l'option Inclure le niveau d'assemblage le plus haut
dans le modéle dans les propriétés de catégorie.

Créez une propriété (page 27) pour les calculs.
Ouvrez la boite de dialogue Parameétres dans 'Organisateur,

GH - © x

v
ok, &

et créez la propriété en utilisant les parametres suivants :
* Nom:Quantity output

* Propriété: Quantity output

+  Type d'unité : Aucune unité

+ Type de données : Nombres entiers

+  Type de propriété : Attribut utilisateur
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Settings X
Units Synchronization Colors Toolbar

Property template: Project status quantities ~ | [#&  Modify Set asdefault < Template Import  Export

Colar set: |-Default '|

Urag columns here 1o

Properties L XA | Columns +
. ) B Formula
| Group: Property Height Unit ]
Drag 1 this list to the columns on the T R -
Create Property X
Name: Quantity_output
Property: Quantity_output
Unit type Data type Property type Uniit .
Ma unit - .Number without decimals ~ | UDA v
-
OK  Cancel

Ajoutez la propriété créée dans les catégories Statut du projet pour
écrire les valeurs dans les objets du modeéle. Vous pouvez ensuite
utiliser les valeurs dans d'autres calculs.
+ Ajoutez la propriété Quantity output dans les propriétés de
catégorie au niveau racine de la catégorie Statut du projet.
- . Feopect (7

Uncategorized (238

I‘I A
I‘I s
n De

w | | Area del Mew subcategory
o _
H Select i the mode
I—I Marem Ftmaime

b: : [esigr Stat RS

b I3 Mate

b: : -

Recherchez la propriété dans les Propriétés objet, sélectionnez-
la, puis cliquez sur Modifier.
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Fusbes b $ETLR CHNEQONY CONDENT
‘Autcmated obyect conkont
Autcmated rubcakegares

o Manuslly Bidsd ety

|| bt byt PidyBari® richabTilsdy B i Thef Fradats

Qe propertios

St Thee prospeerties and e v

B 10 Thel De[aeCES N DNk Oy e DO WTiE NETT 10 Thel il

quaan|

Chasnbity _oaitpal
II VDOAE LA '_. ¥ ' '\._.'h: e Moy

Pagperty femplale Dty ~

% Object properties

Set the properties and their values to the objects in this category tree 1o write them 1o the model
Property Type Value Uit
Number without deci =

| -

Update category at synchronization

Property template: lDe'rault vl

pp— (] e

Ajoutez une valeur de propriété dans les propriétés de catégorie
de chaque sous-catégorie de niveau inférieur.

Dans la zone Valeur, ajoutez la valeur 0 ou vous ne souhaitez pas
obtenir un résultat et ajoutez 1 ou vous souhaitez obtenir un
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résultat. Vous devez définir la valeur dans chaque sous-catégorie
de niveau inférieur.

Hﬂrm Y
Hame | b corcnnd for production | {1ag)
e Pregpeet ibdfd = Apgvesid fir productasn

Exgles for setting categorny content

T Manually sided obiects
i) Inchude the highast aspembly level in the model

sk
Clusniiey costpat D Mumber without &4 E |

m Upsdate catpgory of synchronicataon
Fropariptemplete | Defeult -

Categery Praperta o

SIS :{;1.| N

w3 Proprct ptodur = Cagl
- Rules {0 s cabegary Conbent

‘b Maresally sdded cbjocty |
B e mhe Paggheesn ssembly level i the moddl

St the prepartans and Ehepr values o the obpects in By catagony tree BS write Them Bo the mesdal

Friapeed Ty Peherig Type Wabier Lt
walue
Chsdelety o put |:| Msrribier ottt th |'| |
A Updebe cateqory st perctereaization

Property temglate | Delaukt = |

Définissez les régles pour le calcul de surface.

Tout d'abord vous créerez des catégories de propriétés pour définir le
groupe d'objets qui nécessitent différents calculs de surface. Ensuite vous
créerez des formules pour les calculs de surface, et finalement vous
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ajouterez des formules dans les catégories correspondantes pour écrire
les résultats de formule dans les objets du modéle.

a. Créez une catégorie de propriétés pour les calculs de surface.

Ajoutez a la catégorie les mémes objets du modéle que vous avez
ajoutés a la catégorie Statut du projet. Créez des sous-catégories en
fonction des types de calcul de surface. Utilisez le méme type de

catégorie, objet =
Statut du projet.

ou assemblage 1 , comme dans la catégorie

.i. Project stabus quastities. = Madify ES ==
Fir 2] Contert typs | Wesght / £ T caokited | el - I} Project (75015
w Categore Ases definition = Snsctural ares [3] ]

1 Uncabegorized (288
* [ St r2im
w I Project status (1837)

324325 E3E%

1 sppered for production [1503)

E canizm

» Citegory: Ases defintion » Archecturs sres (1) L1 Delvered (307)
1235940 136,73

PANEL CAST_UNIT HeEd i8] Strustunal srea
PANEL CAST_UNIT BETT 044 -
PAMEL CAST_LINIT 190078 TF] Architecher 2eea
PAMEL CAST_UNIT irEia 1.2 Mol arca
PANEL CAST_UNIT 1ATE 3.83 + T7 Design Status (User Defined Attrule]
PAHEL CAST_UNIT 111088 ML . T
PAMEL CAST UNIT FrEg 423 ¥ aa Material (3672/7]

b. Créez une propriété pour obtenir les surfaces calculées.
Ouvrez la boite de dialogue Parameétres dans I'Organisateur,
GH - ©
A

| o

et créez la propriété en utilisant les parametres suivants :
* Nom:Area calculated

* Propriété:Area calculated

+ Type d'unité : Surface

+ Type de données : Nombre avec décimales

+ Type de propriété : Attribut utilisateur
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b TR | Columns

Al Name Ascending
Create Property X
Mame: Area_calculated
Property: Area_calculated
Unit type Data type Property type
|Area '] Number with decimals (Ds lUDA - |
OK  Cancel

Ajoutez la propriété dans le gabarit de propriété que vous utilisez

pour l'afficher sous forme de colonne dans le Navigateur d'objets,

puis cliquez sur Modifier.

Settings x
t Units Synchronization Colors Toolbar

Property template; Area cateulated ~ X | Modify | Setasdefauit < Template Import  Export

Colorset | Defauly *
Drag columns here to form groups.

Properties + Custom~ | Columns +
Lare Group: | Al v —
Drag and drop properties from this list to the columns on the right. LENGTH Ascend Unit ®
. "
In sum row show Result -
In combined row show Single value i
LEMGTH X
WIDTH Ascending Unit x
In sum row show | Resuit -
In combined row show Single value -|
WIDTH x
Area_calculated Ascendin Unit *®
_
In sum row show Result - |
In combined row show Single value -
ARES_PROE Area_calculated »
AREA_PROJECTION_GXZ
AREA DROEFTION Y7 NET

c. Créez des formules séparées (page 29) pour tous les différents calculs
de surface.
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2 =T R | Columns

[AII E el 3 ||Length | Ascending
pa W |
Create Formula p.4
MName: |Area Arch
WD) =
[LENGTH: B mnmx|]
Unit type
;Mea -
Create  Cancel
Create Formula ¥
MName: |Area Struct
L)L ) |#)
[| WIDTH x | |'T | LENGTH x |2 x
Unit type
:Area -
_Create  Cancel

Si vous n'avez pas besoin de calculs spéciaux pour chaque type
d'objet, vous devez également créer une formule simple en utilisant la

propriété de surface par défaut des objets.

Exemple : Calculer et lister les surfaces en
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Create Formula =

Name: |Area Normal

[§

Unit type

Area -

Create Cancel

Ajoutez la propriété Area calculated et les formules aux

propriétés de catégorie des catégories Définition de surface pour
écrire les valeurs dans les objets du modele.

+ Ajoutez la propriété dans les propriétés de catégorie au niveau
racine de la catégorie Définition de surface.

Select wh the mbdel

Rename

[elete

Fr-:-pert-.:-

Symcheonize the category. Las

Recherchez la propriété dans les Propriétés objet, sélectionnez-
la, puis cliquez sur Modifier.
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Categories
Category Prop =N e
e (2ray definition | (* W Project TR
Preg 1
>3 Areq definition w [T Preject status (1837)
I I Approved for prosduct
i o cast 2
L E————— [2 Deirvered (07
[ include the highest sssembshy bevel in the model
I3 sanuctural aves (5)
T e — T drchitecture aeea (16)
Set the progerties and Eheir values bo the okjects in this categony tree bo write them 1o the model BT Meormal srea (3364)
Property Type Vakae Wit # 53 Design Status (User Defirs
faea calodsted | Nunbes with degima = | 5q Mster [m2) = ® # 53 Material (36727344
| Brea_calcutated o # 11 Object (BE72/3672)

. ¢ B Engreering Material Mar
E'-wmsm_“whw b W IFC models (38635481
Froperty femplste: | Defat » | b W Renforcement (2850285
imisiataasory oy, Qe

Ajoutez une valeur a la propriété dans les propriétés de catégorie

de chaque sous-catégorie de niveau inférieur.
+ Type: Formule

+ Valeur : sélectionnez une formule que vous avez

précédemment créée.

Categury Properties

Property Imderit Type Vake Unit
walue
Area_cabkoulated D | Farmnuls = | e Struct a

x Categened

L T —— | ) o :
2 Arpe defontion » Struciual aea '- Proect (T505)
Rules for setting category content w I Project status (1837)
_ Matomated object costent L1 sppeovsdfox produects
O — Il camen

B Mansally sdded objects I Delfivered (307)

&) Inchude the highest sssernbly level in the meoded » [ Asea definition (3325)

TN

I Architecture anea (16)
T Mourmal avea (3364
# 5T Design Status [Uses Diefine
» 3T hhsterial (36727380
» IT Oject (387203670

Category Properties

Hame [ srehitecture area

»» Areo definition » Architecture area

Rules for cefting category content -

W Manusalty sdded objects § Manually remeved objects
) Inchude the highest sssemibly level in the model

Set the properties and thair values 1o the chjects in tha Category bree 1o weits tham 1o the model
Freperty Inkserit Type Vs Uit
walise

Ares_cabeulsed O | Feemets = | Area_sean 2l

Organisateur 1M1

Categovies

Cc—

¥ Il Preject (7505)

w 1T Project status (1237)

I Approved for products
I3 conin

I3 Detivered (307)

- 5T Ares definition (1225

I structural anea (5

[T Momnal acea (3368

# 53 Design Ststus (User Define
b 53 Material (36T2/TI

b 5T Object (387253072
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1
‘Category Froperties .

Mame (e 1364)
-

¥ I Project (7505)

- n Pregect status [1237)

» % Area defirnioe » Norsa! ares

Rulbes for sefting csfegery conbent

Autmated sbjedt content I Approved for peoductss
" icategari I cast 21
B Manusly sdded objects LT Delivered (37

o ot Bapheest bty bevel in the model T
[ eechude the aghest sssembily bevel in the mode w T Ares definition (385

% Object properties TT sensctural area 3]

P ﬂ Archatecturg anea (1)
Set the propaties snd their values 1o the chiscts in this cabegony tree 1o write them to the madel

Property mheet Type vahe U - R

value Design Statun (User Defred
) Feemula = || Area_Meemal

T
'ii
PETTIE.
b 1] Raterial
-
.II

Dgect (HTIETD]
Ajoutez les calculs de surface aux catégories Statut du projet.

Créez une formule qui utilise la propriété Area calculated écrite dans
les objets a partir des catégories Définition de surface et la propriété
Quantity output écrite dans les objets des catégories Statut du projet.

erties =+ Custom~ QI

| Group: IRECEnt FC""IIJE h

Create Formula

Name: |Area_for project_status

L+

ANAIRIGIDIES

“Ar:a_:alculatedﬂ ; |Quantit_v_uutputx ]

Unit type
[Area

Create  Cancel

Ajoutez la nouvelle formule dans le gabarit de propriété que vous utilisez

pour l'afficher sous forme de colonne dans le Navigateur d'objets, puis
cliquez sur Modifier.
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Settings x

Units Synchronization Colors Toolbar
Ared for proect status = X Modify  Setasdefault 4 Template Impert  Export
Color set Default =
Properties _* Custom = | Columns +
‘Group: | Recent - WIDTH Lhnit X
In sum row show Result -
In combined row show Single value -
WIDTH x
Area_caloulated Unit x
In sum revw shaw Result -
In combined row show 5 ngle value -
Area_calculated X
Area_for_project_status Linit ®
In Result -
In ined row show Single value ol
Area_for_project_status X

La formule calcule une valeur de propriété qui s'affiche dans la colonne
Area_for_project_status dans le Navigateur d'objets. Si

Quantity output dans la formule vaut 1, une valeur de propriété
s'affiche dans le Navigateur d'objets. Si Quantity output vautO,
I'Organisateur n‘ajoute pas de valeur a la propriété de l'objet. Lorsque la
valeur Quantity output vautO0, la formule

Area for project status estégaleaArea calculated/O0.

Synchronisez I'Organisateur pour calculer les nouvelles valeurs
d‘attributs utilisateur et les écrire dans les objets du modéle.
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Vous pouvez synchroniser 'Organisateur ou seulement l'arborescence
des catégories de propriété.

Proprte

SeyTel b o rard B ¢ '

s 4

6. Affichez la liste dans le Navigateur d'objets.
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Dans lI'image ci-dessous, les cinq objets sélectionnés dans le Navigateur
d'objets possédent les valeurs de surface calculées en fonction de la
définition dans la catégorie Surface structurelle.

= Gigunizer e - & =
S ¥ PR ¥

E B v torpoma s - || Moty == e I f =)

H.r-ll:mlrpr.iiﬁlH.'M WADTH / =m ku_:.iﬂ“'d.'mllhu_himmu.'nﬂ. l.mm

b Csbrgose Brogect thabus v Appioved o production (151 = T Brogect st (1857

6731100 Bs FT g
w Category Progect sabas > Cast [27)
191 11505 0 O
STaRt | CAST T ) 6 #123 ¥1.23
STAR | CAST UNIT Ao 20 #a na T "
SUAR1 | CAST UNIT 7em 20 1.0 (i FE
WAR | CAST UNT 1500 e 1424 143 Seructual arve ()
STaRs | CAST UNIT 4085 0 wa Wi T Avchnecrone ares (36)
STas | CAST UhaT 3% e ¥1.23 51.23 1T Hermal area (1364
STk | CAET UnT o) 00 1541 1541 . e
ST CRST UNIT 340 Foe e nm nm a et Sates Lher Detaed Atinkate] (37070
STAR | CAST UNIT 350 20 .7 e 2 Msberial (4727344}
STy | CAST UNIT 4085 200 38 ) e B —
STAR | CAST_UNIT 70 o 8215 K215 4 Dtpect ETRA6T)
SLaR CAST UNIT T ] P W o] ¢ B Engneenng Materid unagement (MLAAETE
SEam GRS Ut B0 e e ) bW HC rodels (RERCAE)
SRR CASTUNT i = L L] bW Rrdorcemest (IESOZI5)
STAR | CAST UNT 4 20 i e
STAR | CAST UNIT EF- 200 8215 218
ST | CAST UNIT 4085 200 ) )
Sl | CAST UhT 3% o BN )
STkt | CAST UM 15 = ) )
Flahi | CagT ymaT 1) - na ¥2
STARY | CAST UNIT bF- 20 [ [
CAST UNT 0 2 3740

b Cafegore Propect rhabe » Delenred [HOT)

1472155 B 768158 76815
B Selecisen froen the modet )
12 400 héd 1]
Hhernber o bfects o B abde 1839 Ressltod Mem = | these jows 4 -
BEEL 491 4B 324 30 S0L00 FETEL il i P I 1 P e E.E,

Dans la catégorie Approuvé pour fabrication, les objets ne possedent
pas de valeur de surface dans la colonne Area_for_project_status, la
valeur totale est donc égale a 0.

& Organices e - o x

. v T
& B sstorprmpectiioin - Moty ERE- | &
HPM_WW_I.EHS‘H."M WHFM_N‘H_MIN_MWMFMZ_ -.Prvpﬂf?ﬂ]
= Category Project diatun 5 Approved Tor produstion (1505 ] [l Ueaegerized (225)

78 10 235 185 o0 b B Seriin
BESRY  ASSEMELY 0 E8% 24 H5E
BEAMY | ASTEMBLY 10188 e} AT
BEARS  ASSEMELY 11 336 rali} .33
BEARY | ASTEMBLY 10 o o 2
BEARE  ASSEMELY 1008 ali] ETE
BEARY  ASSEMELY et m B33
BEARE ASTEWIELY BTEE b2, 3 v L Asta el (3285)
BESRY  ASSEMELY 2108 i) 300
1}
BEAM  ASSEMELY 1 32 18 13 T Steucksst area %
BEAMY | ASSEMELY nz 20 Dz T Aectiictuns wms (15
BEAME | ASSEMELY ] ) 1% T Mstrnal avea (3364
BEAM | ASSEMELY AETT ] 340 =] o ; p——
BEAM | ASSUMIRY T ] e l._: Dt Stabon Lhunr Difnand Attribote) (36T1IET)
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REMARQUE Pour afficher les catégories en tant que groupes,
sélectionnez l'option Séparer les catégories dans le menu
du Navigateur d'objets.

B A DR

‘.k Hold the view

E Group

ﬁ Show content

B2 Combine identical rows

f—

=% Color set: Default

Automated

By Union of categories

—_—

% Intersection of categories
—
W Manage manual changes

I Export

Les attributs utilisateurs ajoutés par I'Organisateur sont également
affichés dans la boite de dialogue Info objet.

Husisar of sssasbliss: I 1 ]
Toeal : l4.BE T, 9:
Budlding : Buildimg
Sestisn ! Eseszian A
Floaz : Fleaxr 3
Fazta Farzs Profils
pasicisn
1 AT HEB400
Mores:
F—
wk_caloulaced : lBOGEEZE . DD
ATAEY SUTPUE o
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1.17 Exemple : ajout d'un code de classification aux objets

dans I'Organisateur et export IFC du code

Vous pouvez ajouter un code de classification aux attributs utilisateur des

objets grace a une catégorie de propriété dans 'Organisateur, puis exporter

le code avec les objets vers un fichier IFC.

1. Pour ouvrir I'Organisateur, cliquez sur Gestion dans le ruban et cliquez
ensuite sur Organisateur.

2. Créez les catégories de classification dont vous avez besoin sous la forme
de catégories de propriétés (page 44).
Les catégories de propriétés sont indiquées par des icones rondes dans
I'arborescence des catégories.

& Organizer L+ n - O x
v v
F n Omniciass = 3 - | | + O
Section | Floor Mame w Contentty : b ) Project (3672 [}
Te populate this list select abjects from the | ¥ [ Reference models (4139)
w 1 21 Elernents 1 (3
139)
. dard Foundation Supplernentary Components (110
® 2.0 pecial Foundations (-
- @ 21-01 de Enclosures (-)
~ @ 71-01 s for Subgrade Enclosures (-
& 1-01 20 10 10 Subgrade Enclosure Wall Construction |-
= 1
abs- T 1
& 21-01 50 Water and Gas Mitigation |-}
@ 1-01 90 Substructure Relsted Actrvities (-)
Mumber of obgects in the table: o
Pio highlight or selection in the model w .. -

o

3. Créez une propriété personnalisée que vous utiliserez dans la
classification.

a. Cliquez sur & dans l'angle supérieur droit de I'Organisateur pour
ouvrir les Parameétres et cliquez sur Personnalisé --> Propriété .

Exemple : ajout d'un code de classification aux
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Units  Smchmsizsion  Coke  Toolbar

Gmriclan + M Medity Setasdefasit  + Temgplate
¥ Ongarians 2 o Lot
. v v o & = e —
= [l i ) ] [ St i () B | 7] | e ——
Section & Flocr Name Comtent type Matwisltype Materisl | Pociile Uncategarized (2] '
Material type
e Bhis i select cbjocts from the madel o the entegeries ¥ [ Reference models {415
o
OR | assEM
OR | MARE
Materia
MATERIAL X
na Profie

b. Définissez la propriété personnalisée tel qu'indiqué dans l'image ci-
dessous. Réglez le type de propriété sur Attribut utilisateur.

Create Froperty x
Marme: Omni Elements
Property: Omni_Elements
Unit type Data type Property type
| Mo unit v |[Tent - |[upa |
0K Cancel

Vous pouvez, si vous le souhaitez, ajouter la propriété au fichier
objects.inp pour l'afficher dans la boite de dialogue des attributs
utilisateur.

Ajoutez la propriété personnalisée a un gabarit de propriétés.

Si aucun de vos gabarits de propriété n'est adapté, créez un gabarit
(page 24).

a. Recherchez la propriété personnalisée que vous avez créée et faites-
la glisser dans le gabarit sélectionné.
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Settings X

mplates Units Synchronization Colors Toolbar

Property template: Omniclass ~| X Modify Setasdefault = Template Import  Export

Color set: | Default v|

Drag columns here to form groups.

Properties =+ Custom~ | Columns +

I] Lelem I |erp: |Recent "|

Drag and drop properties from this list to the columns on the nght.

Ornni_Elements Material ding X

MATERIAL x| OR |PART.MATERIAL x|

OR | MAINPART.MATERIAL |

Profile x

PROFILE H| OR |PART.PROFILE x

OR | MAINPART.PROFILE x

-
Omni_Elements ding

x

Omni_Elements X

-

b. Cliquez sur Modifier pour enregistrer le gabarit et fermer les
parameétres.

5. Ajoutez la propriété personnalisée a la catégorie de propriété que vous
avez créée précédemment.

a. Double-cliquez sur la catégorie de propriété racine pour ouvrir les
propriétés de catégorie.

b. Dans Propriétés objet, sélectionnez la propriété personnalisée que
vous avez créée.
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ﬁ-n — O ¥ Category Properties

tegerie v
[ ICEEEIE— ] -
Uncategorized (2) ]

» [T Reference models (4139)

O Uncategorized (5)

10000 Substructure (266)

- & 21-01 10 Foundations (265)

» & 71-01 1010 Standard Founds
® 71-01 1010 10 Wall Fount
® 21-01 1010 30 Column Fe
@ 71-01 10 10 90 Standard F

® 2101 10 20 Special Foundatic
» ® 21-01 20 Subgrade Enclosures (-
» @ 21-01 20 10 Walls for Subgrac

® 21-01 2010 10 Subgrade §

Y Mo vighighe o pensninha e o | B

-
-

c. Cliguez sur Modifier pour enregistrer les modifications.

Mame: |41 flamente 1
*» 21 Elements 1
Rules for setting category content

T Automated object content

Select the model ta automatically add abjects to this category

Tekla Structures model %

Medel list

Add categories or filters to automatically add objects to this category.

Inchude the highest assembly level in the mode!

YObject group...

3

Object properties

elem

| Omni_Elements

| T OTREaTE CaTegTTy =T ST T CTEaTIon o)

Property template: | SteelProfildnfo «

;Riata Categury,

Toutes les sous-catégories de la catégorie de propriétés possedent
désormais la méme propriété personnalisée. Les sous-catégories les plus
basses ajouteront la propriété personnalisée aux objets avec les valeurs
que vous définirez par la suite.

Définissez la valeur de la propriété personnalisée dans les sous-catégories
afin d'ajouter la valeur des objets.

Vous pouvez ajouter différentes valeurs de propriété dans toutes les sous-

catégories.

a. Double-cliquez sur une sous-catégorie du plus bas niveau pour ouvrir
les propriétés de catégorie.

b. Ajoutez la valeur de la propriété personnalisée que vous souhaitez

saisir aux objets de la sous-catégorie sélectionnée.
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Rukes o aettng categuoy combent

Seclect et medel 1o avbomatically a8 sbjects 10 this cabegery Meded et
2 eategories o Sitert 80 mdematically s5d shject b thi abegany. Wabgect graup-
'Dn = 0O x
N Automat o wbcstogerie.
PR | e — |
Profie | Omed Bemenss [ T Dbject properties uied 1o create automated tubestegories undes “11 Elements 1 > 1101 0000 Subbructure
— . 1 Buciacatil (3 i 710010 Foendations » 2101 1010 » 2140110 10 30 Well F d
et | AEPET) » £ Refavence mcdels (139}
Nndefned 4100200 Creste geries based o
Undefned 4200°20 = 1121 ements 1 0367
Undefned 4100200 O Uncabegarized ) [ ]
ndefined 43567800
Mindefned  4350°600 w & 10000 00 Sebstructure (266) | '|
Nngefned 435000 = & J1-f1 18 Foundations (355)

Undefined 435060
Undefined  4350°600
Unsefned 4330000
Mndefned 43507600
Undefined 4350600

w & 2100 1010 Sandard Feundat T Masually added objects

[hincluse the highest assemishy level in the model

% Object progerties
Penperty Inarit
walse

Undefned 4350600 01 10 10 90 Standard Foundation Su r Type Value Uiz
Undefined  4350°60
L . 2011020 cial Foundatsons (<)
Undetmed 435700 (o et ets [ [T ~[zeowe )
Mndefined  4150°600 = & 2101 20 Subgrade Enchasures (-] -
= & 21002010 Was far Suibiesde Enclosires 2 Ut cavegony o€ pynchemization
» 21-01 201010 Subgrade Enclosre Wal Proparty st renrafidids <
wohftan x| Oftheserows(m  +|
= [ e e e = [l ) || [ty | thone

c. Cliquez sur Modifier pour enregistrer les modifications.

Synchronisez la catégorie de propriété pour écrire les valeurs de
propriétés dans les objets du modéle.

Sélectionnez une sous-catégorie dans la catégorie de propriété, cliquez
avec le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Synchroniser la
catégorie.

Toute l'arborescence des catégories est synchronisée.

Vous pouvez vérifier le résultat dans le Navigateur d'objets ou en
obtenant des informations sur un objet.

& Organizer ﬂn - 0O X
Ok Browies A Categones v

in[mms = | Modity, (] Showtiom model (2] showtrom Categoies [(R | B) B [F 2 |22

Section Floor Mame w Content type  Material type | Material Profile ni_Elermients’ {7 Uncategarized () "

Ramg PAMEL | CAST_UNIT |COMCRETE | Concrete Undefined 46007200 | 21.01 101010 b [ Reference models (1139)

Ramg PAMEL | CAST_UNIT |COMCRETE | Concrete Undefined 41007200 | 2101 101010

Famp PANEL  CAST_UMIT | COMCRETE | Concrete Undefined 41007200 | 21-01 2010 10 w 11 21 Blements 1 (3672)

Ramg PAMEL | CAST_UNIT |COMCRETE | Concrete Undefined 41007200 | 21-00 1010 10 - @ 21010000 Substruchure (266)

Section 4 Basernent  PAMEL | CAST_UNIT | COMCRETE | Concrete Undefined 4350%600 | 21-00 101010

Section 4 Basernent | PAMEL | CAST_UNIT | CONCRETE | Conerete Undefined 4350600 | 2101101010 * @ I1-01 10 Foundations (265)

Section A Basernent PANEL  CAST_UNIT | COMCRETE | Coneciete Undefined 4350700 | 21-00 101010 » @ 71-01 1010 Standard Feundstions (265)
Section 4 Baserment  PANEL  CAST_UNIT | COMCRETE | Comcrete Undefined 43507600 | 21-00 101010

Section A Basernent PANEL  CAST UNIT | COMCRETE | Comcrete Undefined 4350700 | 21-00 1010 10 .
Section & Basernent  PANEL  CAST UNIT | COMNCRETE | Concrete Undefined 43507600 | 21-01 2010 10 ® 71-01 10 10 30 Columnn Foundations (L
Section A Basenent PAMEL  CAST_UNIT | COMCRETE | Concrete Undefined 43507600 | 21-01 1010 10
Section A Basement PAMEL  CAST_UNIT  COMCRETE | Concrete Undefined 43507600 | 21-01 1010 10
Section A Basement PAMEL  CAST UNIT  COMCRETE | Concrete Undefined 43507600 | 21011010 10 & 21-01 10 20 Special Foundations (-)
Sectiond  Bazemnent PAMEL  CAST UNIT  COMNCRETE | Concrete Undefined 43507600 | 2101101010 * @ 2101 0 Subgrade Enclosures -]
Sectiond  Basernent PAMEL  CAST_UNIT | CONCRETE | Comerete Undefined 45507600 | 2101101010

Section A Basernent  PAMEL | CAST_UNIT | CONCRETE | Conerste Undefined 43307600 \Z1-01101010 ¥ ® 21-01 20 10 Walls for Subgrade Enclesuses

® 71-01 20 10 10 Subgrade Enclosure Wal

100 10010 10'W!

® 21-01 10 10 50 Standard Foundation Su

v & H-01 40 Slabs-On-Grade (1)

e T

Mumnber of chjects in the table: 16 Resultof:(Tol = | OF these rows:[ & ~] |-

Ajoutez le code de classification aux propriétés du projet.
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Dans le menu Fichier, cliquez sur Propriétés du projet --> Attributs

utilisateur .

Ajoutez le code de classification a la zone Systéme de classification.

Utilisez le nom que vous avez ajouté a l'option Propriété lors de la
création de la propriété personnalisée.

fa B
5
(=
=

£ v X

General

1] 4 Tekla Structenes Project (1}

[} UserfieldT

Parameters | IFC expeet | G econinates | St | Unitechnie
Prosect Comment
Unertiekd 1
Uner theld 2
Userfield 3

Ui fhekd 4
Ui e &

U fhekd &

¥
7
£l
£l
7
U fiebd § £l
£l
7
7
Exeoutian i £l

£l

Classifiatinn syitem

Urits  Sycheonzaficn Colon Tooltur
Cimni_ Enemerits]

o Aol ety | ot Fir Canind

Attributes

e

Preperties + Cusbom =

[ clem Group: |Recent

View Peoperty x

Avec cette méthode, vous pouvez ajouter un seul code de
classification a la fois.

9. Exportez le code de classification vers un fichier IFC.

a.

Dans le menu Fichier, cliquez sur Exporter --> IFC .

Le code de classification est exporté avec des assemblages, méme si
vous l'avez ajouté aux pieces.

Vérifiez le résultat dans le modéle exporté.
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4 Assembly.1.11

| Identification I Location I Quantities I Relations | Classification | Hyperlinks I BaseQuantities I Tekla Assembl}'|

¢~ > ~|[@) =

Classification

||Omni_Elements

Source

From IFC

Reference MName

21-01 10 10 10 21-0110 10 10

1.18 Exemple : Création d'une catégorie personnalisée
pour I'état de la conception dans I'Organisateur

1.

Pour ouvrir I'Organisateur, cliquez sur Gestion dans le ruban et cliquez
ensuite sur Organisateur.

Créez une nouvelle catégorie, cliquez dessus avec le bouton droit de la
souris et sélectionnez Propriétés. Renommez la catégorie Etat de la
conception (Attribut utilisateur).

Définissez des regles de catégorie pour créer des sous-catégories
automatisées a l'aide du Groupement dans le navigateur d'objets selon
I'état de conception qui a été attribué a chaque piece du modele sous

['attribut utilisateur.

Organisateur
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Category Properties b4
| (657)

Name: |Design Status (User Defined Attribute)

»> Design Status (User Defined Attribute)
— Rules for setting category content

Select the model to automatically add objects to this category | Modellist

)
Add categoaries or filters to automatically add objects to this category. m

Pammow x| .
| Drag categor Fif

aries or fype selection filter names vl

_ Grouping in Object Browser
Object properties used to create automated subcategories under "Design Status (User Defined Attribute)™
'Er\eate subcategories based on: ,-\"
[MAINPART.PLANS STATUS % | OR [UDA - PLANS STATUS *
OR | ASSEMBLY.MAINPART.PLANS STATUS * |
OR [CAST UNITMAINPARTPLANS STATUS X OR [PLANS STATUS X
[ Update category at synchranization
Property template. | Default ~
eDeleta Catagory, (Modify, (Closs,
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Vous pouvez désormais utiliser les catégories en gérant |'état de conception
structurelle de votre projet.

v ﬂ Design Status (User Defined Attribute) (657/657)
Il Ccompleted (218)

Incomplete

I3 No value (385)

Voir aussi

Exemple : Création d'une catégorie personnalisée pour |'état de la conception
architecturale dans I'Organisateur (page 125)

Organisateur (page 5)

1.19 Exemple : Création d'une catégorie personnalisée
pour I'état de la conception architecturale dans
I'Organisateur

Il est possible que votre bureau d'étude souhaite faire part de |'état de
conception des pieces aux autres membres du projet afin de s'assurer qu'ils se
concentrent uniquement sur les zones ou la conception est terminée.

1. Vérifiez que I'équipe architecturale donne bien un attribut IFC a chaque
objet, comme Architectural Status, qui peut étre inclus dans le
fichier IFC qu'ils partagent. Dans ArchiCAD, il est possible de le faire en
ajoutant simplement une propriété IFC aux objets appelés, par exemple,
Status. Dans Revit, il faut utiliser I'attribut de commentaire Revit situé sur
chaque instance de famille Revit.

2. Dans Tekla Structures, utilisez la commande Ajouter modéle pour placer
le modele d'architecture IFC a I'endroit approprié et assurez-vous que le
modele est subdivisé.
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Pour ouvrir I'Organisateur, cliquez sur Gestion dans le ruban et cliquez
ensuite sur Organisateur.

Créez une nouvelle catégorie, cliquez dessus avec le bouton droit de Ia
souris et sélectionnez Propriétés. Entrez le nom de catégorie
Architectural_Status.

Ajoutez le filtre Type objet - Objet de référence alazonede
regles pour les catégories et les filtres, ou un filtre défini localement qui
trouvera tous les objets de référence dans le modele.

Add categories or filters to automatically add objects to this category.

¥ Object type - Reference object X

Créez une nouvelle propriété pour permettre a Tekla Structures de lire les
commentaires du fichier IFC ArchiCAD/Revit. Pour trouver le nom utilisé
par le fichier IFC, sélectionnez un objet IFC, cliquez avec le bouton droit de
la souris et sélectionnez la commande Information . Recherchez le nom
de la propriété dans la boite de dialogue Info objet et copiez-le.

Créez un nouveau gabarit de propriétés. Cliquez sur = dans l'angle
supérieur droit de I'Organisateur pour ouvrir les Parameétres et cliquez
sur Gabarit. Choisissez de créer un gabarit vierge et entrez
Arch_Comments_attribute comme nom du nouveau gabarit. Enregistrez
le gabarit.

Dans les Parameétres, créez une nouvelle propriété :

a. Sélectionnez Personnalisé dans la liste Groupe.

b. Puis, cliquez sur le bouton Personnalisé et sélectionnez Propriété.
Dans cet exemple, vous allez ajouter une propriété Revit Comments.

c. Entrezle mot EXTERNAL. en majuscules devant le nom de la propriété
dans la zone Propriété, puis collez ou entrez la propriété que vous
avez copiée dans la boite de dialogue Info objet.
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Par exemple, la syntaxe correcte est la suivante :
EXTERNAL.Identity Data.Comments.

Propertles + Custom~ | Columns

a | Group: [Custom v ‘

. L o New column
Drag and drop properties from this list to the columns on the right.
!

Assembly Create Property X

EXTERNA
EXTERNZ Name: Revit Comments

EXTERNA

EXTERNA Property: EXTERNALIdentity.DataComments

EXTERNA

EXTERNZ Unit type Data type Property type

EXTERNA | No unit - ] |_Text '] [Template v
EXTERMNA

EXTERME
OK  Cancel
EXTERNZ —

d. Cliguez sur OK, ajoutez la nouvelle propriété au nouveau gabarit,
cliquez sur Modifier, puis fermez les Parameétres.

9. Sélectionnez la catégorie Architectural_Status. Vérifiez que le
Navigateur d'objets affiche bien les informations du groupement
Arch_Comments_attribute. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur
la catégorie Architectural_Status et sélectionnez Créer des sous-
catégories automatisées pour créer des sous-catégories en utilisant les
valeurs de propriété. Créez des sous-catégories en utilisant le
Groupement dans le navigateur d'objets et cliquez sur Modifier.

Les catégories se présentent désormais comme suit :

Categories

~ (1 Project (2329/2329)
~ [ Office Building (2272/2272)
¥ [T Structural (611/611)
» (1 Architecture (1661/1661)
| Uncategorized (57)
B For Construction [gl]
B No Value (1555)
B Preliminary (43)

Vous pouvez désormais repérer automatiquement le statut des objets IFC
d'architecture dans le modele Tekla Structures.
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Voir aussi

Organisateur (page 5)

Exemple : Création d'une catégorie personnalisée pour |'état de la conception
dans I'Organisateur (page 123)

Exemple : Organisateur pour l'acier - gestion des
boulons

Vous pouvez utiliser I'Organisateur afin d'obtenir rapidement les quantités de
boulons nécessaires pour un projet. Outre les quantités brutes, le Navigateur
d'objets vous permet de former des regroupements et des sous-totaux en
fonction du diametre, de la longueur et du standard des boulons, ainsi que de
I'endroit ou le boulon sera utilisé (atelier ou montage).

1.

Pour ouvrir I'Organisateur, cliquez sur Gestion dans le ruban et cliquez
ensuite sur Organisateur.

Cliquez sur L dans l'angle supérieur droit de I'Organisateur pour ouvrir
les Paramétres.

Cliquez sur Gabarit pour créer un nouveau gabarit. Entrez le nom de
gabarit Total boulons, sélectionnez I'option Gabarit vierge, puis cliquez
sur Créer pour créer le nouveau gabarit.

Ensuite, sélectionnez BOULON dans la liste Groupe, puis parmi les
propriétés disponibles dans la liste, faites glisser les propriétés suivantes
vers les Colonnes :

* TYPE - Le standard boulon (par exemple, 7990, A325, F107T).
* DIAMETER - Le diameétre nominal du boulon.

* LENGTH - La longueur nominale du boulon.

* SITE WORKSHOP - L'endroit ou le boulon va étre utilisé.

* NUMBER - Le nombre de boulons dans le groupe de boulons.

Définissez l'option Afficher dans des lignes de somme sur - pour
DIAMETER et LENGTH afin que le résultat ne soit pas affiché dans la ligne
de somme.

Vous pouvez également ajouter CONTENTTYPE, qui affiche le type de
l'objet figurant sur une ligne. Cette technique est utile pour vérifier les
résultats et savoir si un objet autre qu'un boulon figure dans la liste.

Cliquez sur Modifier pour enregistrer vos modifications et fermez la boite
de dialogue Parameétres.

Sélectionnez des boulons (et éventuellement d'autres objets) dans le
modéle.
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10.

11.

Cliquez sur < pour recharger la vue dans le Navigateur d'objets afin de
vous assurer que les derniéeres informations sont affichées et vérifiez que
les informations sur les boulons sont correctement listées. A ce stade,
vous pouvez modifier encore davantage votre gabarit Récapitulatif
boulons pour ajouter des informations supplémentaires, telles que la
phase de la piece principale, ou pour créer une propriété personnalisée
qui calcule et liste le poids des boulons, des écrous, et des rondelles du
groupe de boulons.

Ensuite, vous pouvez utiliser le Navigateur d'objets pour totaliser les
quantités de boulons que contient votre sélection.

Cliquez sur “=. dans le Navigateur d'objets et sélectionnez Grouper.
a. Faites glisser la colonne Type jusqu'a la ligne de regroupement.

Vous disposez désormais d'un résumé des différents types de
boulons utilisés dans votre sélection.

b. Faites glisser la colonne Diameétre, puis la colonne Longueur vers le
cbté droit de Type dans la ligne de regroupement.

Le Navigateur d'objets vous présente désormais une répartition du
nombre de boulons d'abord par type, puis par diametre, et enfin par
longueur.

Désormais, vous pouvez également faire glisser la colonne
SITE_WORKSHOP a I'extrémité de la ligne de regroupement pour répartir
les boulons par emplacement en plus des trois autres criteres, ou faire
glisser la colonne au début de la ligne de regroupement pour créer une
répartition par emplacement d'abord, puis par type, diameétre et longueur.
D'autres propriétés peuvent également étre utilisées pour regrouper et
totaliser les boulons.

Personnalisez le gabarit et le regroupement en fonction de vos besoins et
cliquez sur Modifier pour enregistrer le gabarit. Vous pouvez maintenant
utiliser le regroupement de votre gabarit pour catégoriser tous les
boulons du modéle.

Ensuite, créez une nouvelle catégorie personnalisée, cliquez dessus avec
le bouton droit de la souris et sélectionnez Propriétés. Renommez la
catégorie Boulons.

Définissez les propriétés de la catégorie comme suit :

a. Vérifiez que la case Inclure le niveau d'assemblage le plus haut
dans le modeéle n'est pas cochée.
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b. Sous Contenu d'objet automatisé, cliquez dans la zone de regles
pour les catégories et les filtres, puis sélectionnez le filtre Object
type - Bolt dans la liste des filtres.

Notez que le filtre Object type - Bolt sélectionne tous les objets
du groupe de boulons, y compris ceux qui créent uniguement des
goujons ainsi que des percages.

c. Vérifiez que la case Mettre a jour la catégorie lors de la
synchronisation est cochée.

d. Sélectionnez le gabarit de propriétés Récapitulatif boulons dans la
liste Gabarit de propriété .

e. Cliquez sur Modifier.

Tous les objets boulons du modéle sont désormais ajoutés a la catégorie.
Dans le Navigateur d'objets, les propriétés des boulons sont affichées a
l'aide du gabarit Récapitulatif boulons.

Vous pouvez maintenant catégoriser automatiquement tous les boulons
du modéle en utilisant la méme répartition que dans le récapitulatif de
boulons.

12. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la catégorie Boulons et
sélectionnez Créer des sous-catégories automatisées.

13. Cliquez sur Groupement dans le navigateur d'objets.
14. Cliquez sur Modifier.

Votre catégorie Boulons est maintenant répartie en arborescence selon le
regroupement de votre gabarit Récapitulatif boulons. Si des modifications
sont apportées au modéle, il vous suffit de synchroniser cette catégorie pour
mettre automatiquement a jour la répartition. Les nouveaux boulons seront
recherchés et ajoutés aux sous-catégories appropriées, ou une nouvelle sous-
catégorie sera créée si nécessaire. Par exemple, si un nouveau standard ou
diametre de boulon est ajouté au modeéle, une nouvelle sous-catégorie sera
automatiquement créée dans l'arborescence pour ce standard ou ce diameétre
lorsque vous synchroniserez la catégorie Boulon avec le modéle.

Vous pouvez maintenant exporter le gabarit de propriétés Récapitulatif
boulons, ainsi que la catégorie Boulons pour les utiliser dans d'autres projets.

Voir aussi
Exemple : Organisateur pour l'acier - gestion des assemblages (page 130)
Organisateur (page 5)
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1.21 Exemple : Organisateur pour l'acier - gestion des
assemblages

Les catégories de I'Organisateur peuvent vous aider a gérer la quantité de
travail pour un projet en répartissant les assemblages par phase et par type.
Cette répartition peut vous permettre d'estimer la quantité de travail requise
pour le montage et/ou la fabrication du projet avant méme que le modele ne
soit détaillé.

Cet exemple considére que le modele a été divisé en deux phases ou plus a
l'aide du Gestionnaire de phases. Le modele peut étre un modele de
conception sans détail, ou au contraire un modele tres détaillé.

1. Pour ouvrir I'Organisateur, cliquez sur Gestion dans le ruban et cliquez
ensuite sur Organisateur.

2. Créez une nouvelle catégorie personnalisée, cliquez dessus avec le bouton
droit de la souris et sélectionnez Propriétés. Renommez la catégorie
Assemblages par phase.

3. Définissez les propriétés de la catégorie comme suit :

a. Vérifiez que la case Inclure le niveau d'assemblage le plus haut
dans le modéle est cochée.

b. Sous Contenu d'objet automatisé, cliquez dans la liste Sélectionner
modeéle et sélectionnez le modele Tekla Structures afin d'éviter d'avoir
des assemblages de modele de référence dans la catégorie.

c. Vérifiez que la case Mettre a jour la catégorie lors de la
synchronisation est cochée.

d. Sélectionnez le gabarit de propriétés Montage dans la liste gabarit
de propriétés.

e. Cliquez sur Modifier.
Les assemblages en acier du modéle sont désormais ajoutés a la

catégorie et leurs informations de montage s'affichent dans le
Navigateur d'objets.

4. Ensuite, cliquez sur “=. dans le Navigateur d'objets, puis sélectionnez
Groupe :

a. Faites glisser la colonne Phase (ou Nom de la phase) sur la ligne de
regroupement.

b. Faites glisser la colonne Nom jusqu'a la ligne de regroupement.

Vous pouvez également regrouper les assemblages en fonction de toutes
les propriétés supplémentaires que vous souhaitez utiliser pour répartir le
travail de chaque phase.

5. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la catégorie Assemblages
par phase et sélectionnez Créer des sous-catégories automatisées.
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6. Cliquez sur Groupement dans le navigateur d'objets.
7. Cliquez sur Modifier.

La catégorie Assemblages par phase est maintenant décomposée en
sous-catégories par phase, puis par nom.

Vous disposez désormais d'une répartition par nombre et types
d'assemblages, qui peut étre utilisée afin d'estimer rapidement la quantité de
travail pour chaque phase. Lorsque le modeéle est détaillé ou que des
modifications sont apportées au projet, il vous suffit de synchroniser cette
catégorie pour mettre automatiquement a jour la répartition. Cela peut
permettre de suivre et de contrdler la charge de travail de chaque phase en
fonction de la capacité de production ou des ressources disponibles, au fur et
a mesure de l'avancement du projet.

Une fois que les détails commencent a étre ajoutés, le gabarit de propriété du
Navigateur d'objets Croquis depuis le modéle peut étre utilisé pour vérifier
la disponibilité et I'état des dessins pour les assemblages dans chaque phase.

Voir aussi
Exemple : Organisateur pour l'acier - gestion des boulons (page 128)
Organisateur (page 5)

Exemple : Organisateur pour le béton préfabriqué

Vous pouvez utiliser I'Organisateur pour afficher les propriétés des objets de
modele, notamment en fonction des types de propriété standard et
personnalisé.

1. Pour ouvrir I'Organisateur, cliquez sur Gestion dans le ruban et cliquez
ensuite sur Organisateur.

2. Créez des catégories de lots de livraison DeliveryLot 1..n.

3. Ajoutez des séquences aux objets dans des éléments béton a l'aide du
Gestionnaire de taches ou de I'outil Séquenceur.

Si vous utilisez I'outil Séquenceur par exemple, entrez un nom de
séquence en tant que propriété de séquence. La séquence pourrait étre
la séquence d'installation. Vous pouvez vérifier |'existence de la propriété
a l'aide de la commande Information objet.

4. Cliquez sur = dans l'angle supérieur droit de I'Organisateur pour ouvrir
les Parameétres.

5. Créez un nouveau gabarit de propriétés pour les éléments préfabriqués.
6. Créez une propriété personnalisée pour la propriété de séquence:
a. Définissez le Type de données sur Nombre entiers.
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10.
11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

b. Définissez le Type de propriété sur Attribut utilisateur.

Vous pouvez utiliser la commande Information objet pour trouver la
propriété de séquence. Copiez la propriété dans la boite de dialogue
Créer une propriété de I'Organisateur.

Ajoutez la propriété personnalisée en tant que nouvelle colonne de
propriété au nouveau gabarit de propriétés.

Définissez le tri de la colonne de propriété personnalisée.
Enregistrez le gabarit.
Fermez les Paramétres.

Triez les éléments béton sur la base de la propriété de séquence dans le
Navigateur d'objets.

Sélectionnez les éléments préfabriqués qui possédent la méme propriété
de séquence.

Sélectionnez Sélection dans la liste De ces lignes au bas du Navigateur
d'objets.

Sélectionnez une option dans la liste Résultat de , notamment pour
afficher le poids total ou le poids moyen des éléments béton sélectionnés.

Sélectionnez une catégorie de lots de livraison dans Catégories et
ajoutez-y les éléments béton sélectionnés.

Sélectionnez l'option Sélectionner des objets dans le modéle dans la
liste au bas de Catégories.

Exportez les éléments béton sélectionnés du Parameétres vers un fichier
Excel.

Vous pouvez également créer des catégories de propriété pour gérer
rapidement les données de propriété d'objet. Créez une nouvelle
catégorie de propriété et ouvrez les propriétés de catégorie.

Définissez les propriétés de catégorie :
a. Entrez Etat de fabrication comme nom de catégorie.
b. Sélectionnez le modeéle Tekla Structures dans la liste des modeles .

c. Définissez le contenu automatique des objets avec des filtres
Organisateur pour sélectionner tous les assemblages en béton dans
les catégories de lots.

d. Sélectionnez le gabarit de propriété précédemment créé.

e. Sous Propriétés objet, sélectionnez la propriété upa -
FABRICATION STATUS.
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Category Properties x

Name: |Fabrication Status @

> > Propeity Category
Rules for setting category content

Y Automated object content

Select the model to automatically add objects to this category Model list

Tekla Structures mode| X

Add categories or filters to automatically add objects to this category. WObject group..

¥ Material - Precast concrete

® -
) »
¥ Object type - Assembly »
.
@ Delivery lot ¥
| v
v
Automated subcategorics
[#) Include the highest assembly level in the model
% Object properties
Property Type Value Unit
ICATIO [Text - ®

o -

[¥] Update category at synchronization

Property template: |Precast Wall List 'l

20. Créez des sous-catégories automatisées basées sur UDA -
FABRICATION STATUS. L'Organisateur crée automatiquement des
catégories en fonction des propriétés qui se trouvent déja dans les
attributs utilisateur des objets.

Vous pouvez également créer les sous-catégories manuellement : Prévu
en fabrication, En stock, Livré et En attente.

21. Ouvrez maintenant les propriétés de sous-catégorie et définissez le type
de la propriété sur Nom de catégorie pour UDA -
FABRICATION STATUS.
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% Object properties
Property Inherit Type Value Unit
value

IJ Category name + ||Delivered

22. Déplacez maintenant les objets de lot de livraison non catégorisés entre
les nouvelles sous-catégories pour affecter facilement des statuts aux
objets. Synchronisez la catégorie avec le modele.

Vous pouvez également utiliser le Navigateur d'objets pour avoir une
bonne vue d'ensemble des statuts affectés a la fois dans les catégories et
dans les boites de dialogue de propriétés d'objet.

Voir aussi
Organisateur (page 5)
Séquenceur (page 170)
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2 Gestionnaire de taches

Gestionnaire de taches est un outil destiné aux entrepreneurs, sous-traitants
et chefs de projet. Gestionnaire de taches vous permet d'intégrer des
données temporelles dans des modeles Tekla Structures 3D et contrdle la
planification a différentes étapes et niveaux de détails tout au long du projet.

Avec le Gestionnaire de taches, vous pouvez créer, stocker, gérer des taches
planifiées et les lier aux objets du modéle correspondants. A partir de ces
taches, vous pouvez créer des vues du modele personnalisées et des
simulations globales en 4D de I'avancement du projet.

Vous pouvez créer des taches dans le Gestionnaire de taches ou en importer
a partir d'outils de gestion de projet externes, comme Microsoft Office Project
ou Primavera P6. La fonction d'import vous permet de conserver toutes vos
planifications créées hors de I'environnement du modele et ainsi, de préserver
les données et l'organisation de la planification. Vous pouvez compléter les
planifications importées avec d'autres informations dans le Gestionnaire de
taches.

Le processus ci-dessus correspond a ce qui peut étre trouvé dans une livraison
de projet normale : une prise de conscience croissante des activités qui aident
a atteindre les objectifs et les jalons de projet de plus haut niveau.
Gestionnaire de taches vous fournit un espace de stockage logique pour ces
informations et vous aide a étendre le contréle de la planification en
représentations 3D puissantes.

Voir aussi

Interface utilisateur du Gestionnaire de taches (page 137)

Créer une tache dans le Gestionnaire de taches (page 141)

Afficher et filtrer des taches dans le Gestionnaire de taches (page 155)

Import et export de taches et de types de tache dans le Gestionnaire de taches
(page 158)

Imprimer un planning de tache depuis le Gestionnaire de taches (page 161)

Exemple : Afficher un planning du Gestionnaire de taches dans le modéle
(page 161)
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2.1

Interface utilisateur du Gestionnaire de taches

Gestionnaire de taches répertorie toutes les taches incluses dans le modele
Tekla Structures en cours et affiche I'échelle de temps de votre projet.

Pour ouvrir le Gestionnaire de taches, cliquez sur Gestion dans le ruban,
puis cliquez sur Taches.

Les taches et les propriétés des taches sont affichées dans une liste des taches
dans un tableau. Gestionnaire de taches contient un ensemble de taches par
défaut qui dépendent de I'environnement Tekla Structures. Les taches par
défaut contiennent les paramétres recommandés. Vous pouvez modifier et
supprimer les taches par défaut.

Le diagramme de Gantt présente |'échelle de temps du projet en utilisant les
symboles suivants :

Symbole Description

La tache n'est pas liée a un objet de modele.

La tache possede des dates de début et de fin

1
S planifiées.

La tache posséde des dates de début et de fin
réelles.

Affiche le taux de réalisation de la tache.

La tache est une tache récapitulative.

Les taches récapitulatives peuvent contenir
d'autres taches récapitulatives sous forme de
sous-taches.

Affiche la dépendance entre les taches.

p—
—
(S

Indique un jalon.

*
La tache est verrouillée.
)
La tache est marquée comme verrouillée

dans la liste des taches.

Modification de I'affichage de votre Gestionnaire de taches

Vous pouvez modifier I'affichage du Gestionnaire de taches pour afficher les
propriétés de tache utiles et I'echelle de temps.
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Pour ouvrir le Gestionnaire de taches, cliquez sur Gestion dans le ruban,
puis cliquez sur Taches.

Pour Procéder comme suit

Afficher ou S .

masquer les | Cliquez sur = > Liste des taches.

taches . R o o
Une coche Liste des taches située devant ¥ indique que la
liste des taches est affichée.

Afficher ou E

masquer le Cliquez sur = > Diagramme de Gantt.

diagramme de
Gantt

Une coche Diagramme de Gantt située devant ¥ indique
que le diagramme de Gantt est affiché.

Afficher ou
masquer une
propriété de
tdche dans la

1.

WL

Cliquez sur == > Eléments liste taches.

2. Sélectionnez une propriété de tache que vous souhaitez
afficher ou masquer.

liste des

taches Lorsqu'une coche * est affichée en face de la propriété, cela
signifie que cette propriété est affichée.
La prochaine fois que vous ouvrirez Gestionnaire de taches,
les sélections que vous aurez effectuées dans la session
Gestionnaire de taches précédente seront utilisées.

Afficher ou 1.

masquer une
propriété de
tache dans le
diagramme de
Gantt

L

Cliquez sur = " > Paramétres diagramme de Gantt.

2. Sélectionnez une propriété de tache que vous souhaitez
afficher ou masquer.

Notez que vous devez définir les dates de début et de fin
réelles d'une tache pour pouvoir les afficher dans le
diagramme de Gantt.

Une coche ¥ devant la propriété indique que la propriété
s'affiche dans le diagramme de Gantt.

Les
modifications
de dates et de
mois sont
affichées dans
le
Gestionnaire
de taches

Le Gestionnaire de taches présente les dates et les mois
selon les parametres régionaux et linguistiques définis de
Windows.

1. Cliquez sur le bouton Démarrer de Windows.
2. Cliquez sur Panneau de configuration.

3. Accédez aux parametres Région et langue et
sélectionnez le format a appliquer.

4. Cliquez sur OK.

5. Redémarrez Tekla Structures pour que les changements
soient appliqués.
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Pour

Procéder comme suit

Modifier
I'échelle de
temps du
diagramme de
Gantt

Cliquez sur ~
2. Sélectionner une option d'échelle de temps.

La commande Ajuster au projet permet de sélectionner
automatiquement l'option d'échelle de temps appropriée
pour afficher le planning du projet entier dans le diagramme
de Gantt.

Vous pouvez également modifier I'échelle de temps en
déplacant la souris sur le diagramme de Gantt. Maintenez le
bouton droit de la souris et faites-la glisser vers la gauche
pour rendre l'échelle de temps plus étroite, ou vers la droite
pour la rendre plus large.

Effectuer un
zoom avant
sur le
diagramme de
Gantt

* Pour zoomer sur une tache du diagramme de Gantt,
sélectionnez-en une dans la liste des taches et appuyez
sur Ctrl + 1.

« Pour effectuer un zoom sur I'ensemble du scénario,
appuyez sur Ctrl + 2.

* Pour placer le symbole du diagramme de Gantt de la
tache sélectionnée au milieu du diagramme, appuyez sur
Ctrl + 3.

Modifier la
taille des
boutons dans
le
Gestionnaire
de taches

T

Cliquez sur = > Grandes icones.

Modifier les
couleurs des
symboles du
diagramme de
Gantt

1. i

Cliquez sur = > Définir les couleurs.
Cliquez sur la couleur a modifier.
Sélectionnez une couleur.

Cliquez sur OK.

Conserver la
boite de
dialogue
Gestionnaire
de taches au-
dessus des
autres
fenétres de
['écran

v:pv?l' -
Cliquez sur = > Afficher au-dessus.
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Modification du calendrier dans le Gestionnaire de taches

Le Gestionnaire de taches posséde un calendrier utilisé pour calculer la
longueur des taches. Vous pouvez le modifier en ajoutant, modifiant ou
supprimant des vacances ou d'autres périodes chémées.

Les périodes chomées modifient la durée de la tache automatiquement mais
elles ne modifient pas les dates de fin planifiées ou réelles d'une tache. Cela
signifie que la charge de travail d'une tache peut changer. Par exemple, le fait
d'ajouter un jour chdmé supplémentaire pour une tache d'une semaine
modifie la durée de 5 a 4 jours, ce qui augmente la charge de travail d'un jour.
Les week-ends sont des périodes chdmées par défaut.

Pour ouvrir le Gestionnaire de taches, cliquez sur Gestion dans le ruban,
puis cliquez sur Taches.

Pour Procéder comme suit
Définir la durée 1. ' i -
d'un jour ouvré Cliquez sur - > Périodes chomées....
2. Entrez les heures de travail dans les cases De et A.
3. Cliquez sur Définir le jour ouvré.
4. Cliquez sur OK.
Ajouter des 1.

périodes chomées Cliquez sur -J"— > Périodes chomées....
au calendrier Cliquez sur Ajouter.
Saisissez un nom descriptif dans la zone Nom.

Sélectionnez la date Début et la date Extrémité.

v bW

Définissez la Périodicité sur « non périodique »,
« hebdomadaire » ou « annuelle ».

6. Définissez la Plage de périodicité pour les
périodes chbmées récurrentes.

7. Cliquez sur OK.

Pour modifier une période chdmée, sélectionnez une
période dans la boite de dialogue Périodes chomées et
cliquez sur Modifier.

Pour supprimer une période chdmée, sélectionnez une
période dans la boite de dialogue Périodes chomées et
cliquez sur Supprimer.

Importer un fichier | 1. i -
jours fériés depuis Cliquez sur - > Périodes chdmées....

Microsoft Outlook Cliquez sur Importer jours chomeés....

Recherchez le fichier jours fériés.

4. Sélectionnez le pays dans la liste.
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Pour Procéder comme suit
5. Cliquez sur OK.

Importer un Vous pouvez importer un calendrier depuis
calendrier Microsoft Project, par exemple.

REMARQUE Le calendrier importé remplace le
calendrier existant dans le Gestionnaire
de taches.

1. L
Cliquez sur == > Importer....
Recherchez le fichier a importer.

Sélectionnez l'option Importer calendrier.

Cliquez sur OK.

2.2 Créer une tache dans le Gestionnaire de taches

Vous pouvez créer des taches planifiées dans le Gestionnaire de taches et
lier ces taches aux objets du modele correspondants. Chaque tache doit étre
associée a un nom, ainsi qu'a une date de début et une date de fin planifi€es.
Les taches du Gestionnaire de taches dans sont enregistrées lorsque vous
enregistrez le modele Tekla Structures .

Vous pouvez créer une tache dans le modeéle et dans le Gestionnaire de
taches. Pour ouvrir le Gestionnaire de taches, cliquez sur Gestion dans le
ruban, puis cliquez sur Taches.

« Dans le modele, sélectionnez un ou plusieurs objets du modele, puis
cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez Tache --> Créer
tache.

La tache est automatiquement reliée aux objets du modéle sélectionnés.

L

+ Dans Gestionnaire de taches, cliquez sur =

Si vous avez sélectionné une tache existante dans le Gestionnaire de
taches, les propriétés de la tache sélectionnée sont utilisées dans la
nouvelle tache. Vous pouvez modifier les propriétés. La nouvelle tache n'est
pas encore liée aux objets de modele.

L

Vous pouvez créer des sous-taches pour une tache en cliquant sur =

Si la tache que vous avez créée ne s'affiche pas dans le Gestionnaire de
taches, cliquez n'importe ou dans les taches pour mettre a jour l'affichage.

Lorsque vous avez créé une tache, vous pouvez ajouter des objets a celle-ci
afin de la lier au modeéle et définir les propriétés de la tache. Vous pouvez
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modifier les propriétés de tache dans la liste des taches ou dans la boite de
dialogue Informations: Tache. Notez que vous pouvez modifier certaines
propriétés uniquement dans la boite de dialogue Informations: Tache.

CONSEIL Vous pouvez verrouiller des taches pour empécher toute
modification involontaire des propriétés de tache. Sélectionnez
une tache, cliquez avec le bouton droit de la souris pour
sélectionner Verrouiller la tache. Les taches verrouillées sont

repérées avec un verrou “ dans la liste des taches.

Vous pouvez verrouiller une ou plusieurs taches en une seule fois.
Si vous sélectionnez plusieurs taches et si une ou plusieurs d'entre
elles, mais pas toutes, sont déja verrouillées, le Gestionnaire de

taches affiche E| devant la commande Verrouiller la tache.

Lier une tache au modele

Les taches sont liées au modele via les objets inclus dans les taches. Vous
pouvez ajouter des objets a une tache, copier les objets d'une tache a un autre
et supprimer des objets d'une tache.

Pour ouvrir le Gestionnaire de taches, cliquez sur Gestion dans le ruban,
puis cliquez sur Taches.

Pour Procéder comme suit
Ajouter des 1. Dans le modele, sélectionnez les objets que vous
objets a une souhaitez ajouter a la tache.
tache 2. Effectuez I'une des procédures suivantes :

+ Cliguez avec le bouton droit de la souris et
sélectionnez Tache --> Ajouter a la tache
sélectionnée .

+ Dans Gestionnaire de taches, cliquez avec le bouton
droit sur la tache sélectionnée, puis cliquez sur
Ajouter objets sélectionnés.

Lorsque vous avez ajouté les objets a la tache, le
Gestionnaire de taches change alors la couleur de la barre
des taches en bleu dans le diagramme de Gantt et coche la

=

case Tache liée au modeéle ¥/ dans la liste des taches.

Copier les Vous pouvez copier les objets d'une tache vers une autre
objets d'une |dans le Gestionnaire de taches. Si vous souhaitez déplacer
tache vers tous les objets d'une tache vers une autre, vous devez les
une autre supprimer manuellement de la tache d'origine apres la copie.
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Pour

Procéder comme suit

Sélectionnez la tache vers laquelle vous souhaitez copier
les objets.

Cliquez sur -*- pour sélectionner automatiquement les
objets du modele afin de vérifier quels objets sont lié a la
tache.

Le bouton devient II lorsqu'il est activé.

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur la tache
sélectionnée, puis sélectionnez Conserver la sélection

Tous les objets liés a la tache restent sélectionnés.

Sélectionnez la tache vers laquelle vous souhaitez copier
les objets.

Cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez
Ajout objets sélectionnés.

Supprimer
des objets
d'une tache

Sélectionnez la tache de laquelle vous souhaitez
supprimer les objets.

Cliquez sur -*- pour sélectionner automatiquement les
objets dans le modele.

Vous pouvez supprimer tous les objets de la tache, ou
sélectionner les objets a supprimer. Si vous ne
sélectionnez pas d'objet, tous les objets sont supprimés
de la tache.

Pour supprimer tous les objets d'une tache :

« Dans le modele, cliquez avec le bouton droit de la
souris et sélectionnez Tache --> Retirer de la tache
sélectionnée .

+ Dans Gestionnaire de taches, cliquez avec le bouton
droit sur la tache sélectionnée, puis cliquez sur
Supprimer objets sélectionnés.

Pour supprimer certains objets d'une tache :

+ Dans le Gestionnaire de taches, cliquez avec le
bouton droit de la souris sur la tache sélectionnée,
puis sélectionnez Informations: Tache... --> Objets .
Sélectionnez les objets que vous voulez supprimer et
appuyez sur la touche Supprimer.

+ Dans le modele, sélectionnez les objets a supprimer,
cliqguez avec le bouton droit de la souris, puis
sélectionnez Tache --> Retirer de la tache
sélectionnée .
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Pour Procéder comme suit

5. Cliquez sur la vue dans le modéle, puis cliquez a nouveau
sur la tache dans le Gestionnaire de taches pour
vérifier que les objets ont bien été supprimés.

Définition d'un type de tache

Vous pouvez définir des types de tache pour différents types de taches. Dans
le type de tache, vous pouvez définir un taux de production et les attributs
utilisateur associés aux objets de la tache. Vous pouvez définir des types de
tache au préalable avant de créer les taches, puis sélectionner un type de
tache en définissant les propriétés de tache.

1. Pour ouvrir le Gestionnaire de taches, cliquez sur Gestion dans le ruban,
puis cliquez sur Taches.

Cliquez sur -L > Types tache....
Cliquez sur Ajouter.
Saisissez un nom pour le type de tache.

oA N

Définissez un taux de production pour le type de tache.

Le taux de production est utilisé lors du calcul de la durée de la tache. A
I'aide d'un taux de production vous pouvez définir combien d'unités sont
produites au cours d'une période définie, par exemple, le nombre de
pieces par heure ou une surface par heure, 1,50 pcs/heure ou 8, 00
m2/heure. Le Gestionnaire de taches calcule automatiquement le taux
de production lorsque vous définissez I'unité, la quantité et la durée.

a. Sélectionnez une unité dans la liste Unité.
L'unité par défaut est PIECES.

Les unités du type de tache par défaut correspondent aux propriétés
de liste répertoriées dans le fichier WworkTypeProperties.xml. Le
fichier se trouve dans le répertoire du modele et est créé lorsque
vous ouvrez le Gestionnaire de taches pour la premiéere fois. Les
propriétés de liste incluses dans le fichier dépendent de
I'environnement Tekla Structures. Pour modifier une unité de type de
tache ou ajouter des types de tache, modifiez le fichier
WorkTypeProperties.xml.

Vous pouvez ajouter des propriétés de liste Tekla Structures, des
propriétés du modele de référence et des calculs dans le fichier. Le
nom affiché défini dans le fichier est affiché dans la colonne Unité et
la valeur du nom de propriété de liste est utilisée dans le
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Gestionnaire de taches. Si vous ajoutez un calcul, le type de
propriété doit étre calc.

Les unités par défaut dépendent des unités du type de tache dans les
parametres de Fichier --> Paramétres --> Options --> Unités et
décimales .

b. Entrez la quantité dans la case Quantité.
c. Entrezla durée dans la case Heure.

Sélectionnez les attributs utilisateur pour les dates planifiées liés aux
objets qui sont ajoutés a la tache.

Cliquez sur OK.

Définir un entrepreneur dans le Gestionnaire de taches

Vous pouvez définir des entrepreneurs et affecter un entrepreneur a une
tache.

1.

vk N

Pour ouvrir le Gestionnaire de taches, cliquez sur Gestion dans le ruban,
puis cliquez sur Taches.

Cliquez sur -L > Entrepreneurs....
Cliquez sur Ajouter.
Saisissez le nom de I'entrepreneur.

Cliquez sur OK.

Définition des propriétés générales de la tache
Vous pouvez définir des propriétés générales pour une tache, telles que le
nom, le type de tache et I'entrepreneur.

1.

Pour ouvrir le Gestionnaire de taches, cliquez sur Gestion dans le ruban,
puis cliquez sur Taches.

Sélectionnez une tache dans la liste des taches.

Cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez Informations:
Tache....

Vérifiez que vous étes sur l'onglet Général.
Entrez le nom de la tache dans la case Nom de la tache.
Cochez la case Jalon si vous souhaitez marquer la tache comme jalon.

Le Gestionnaire de taches coche automatiquement cette case si vous
définissez la durée de la tache sur zéro.
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7. Sélectionnez la maniére dont la tache est déplacée dans le diagramme de
Gantt si elle présente une dépendance a une autre tache :

+ Avancer uniquement déplace la tache dépendante vers I'avant
uniguement si la tache précédente l'est également. Lorsque la tache
précédente est déplacée vers une date antérieure, la tache
dépendante n'est pas déplacée.

+ Avancer et reculer déplace la tache dépendante dans la méme
direction que la tache précédente, en fonction du type de dépendance
et du retard possible.

8. Sélectionnez un type de tache dans la liste Type tache.

Si vous devez ajouter un type de tache, cliquez sur Y enface de la liste,
puis cliquez sur Ajouter. Définissez les propriétés du type de tache et
cliquez sur OK.

9. Sélectionnez un entrepreneur dans la liste Entrepreneur.

Si vous devez ajouter un entrepreneur, cliquez sur D enface de la liste,
puis cliquez sur Ajouter. Tapez le nom de l'entrepreneur et cliquez sur
OK.

10. Cliquez sur OK.

CONSEIL « Vous pouvez copier des valeurs de propriété dans la liste des taches.
Cliquez avec le bouton droit de la souris sur une propriété et
sélectionnez Valeur a copier . Ensuite, sélectionnez une autre
propriété, cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez
Valeur a coller . Vous pouvez coller la valeur copiée dans plusieurs
taches.

+ Vous pouvez marquer simultanément plusieurs taches comme taches
importantes. Sélectionnez les taches dans la liste des taches, cliquez
avec le bouton droit de la souris, puis sélectionnez Tache importante.
Les taches importantes sont affichées dans le diagramme de Gantt

avec le symbole de tache importante \

Si vous sélectionnez plusieurs taches et si une ou plusieurs d'entre
elles, mais pas toutes, sont déja des taches jalon, le Gestionnaire de

taches affiche E| devant la commande Tache importante.

CONSEIL Vous pouvez définir une valeur par défaut pour la maniere dont les taches

dépendantes se déplacent. Cliquez sur -‘!— > Paramétres de tache...
pour sélectionner la valeur. La valeur par défaut est utilisée dans toutes les
nouvelles taches.
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Définition d'une planification de tache

Vous pouvez prévoir le planning d'une tache. Vous pouvez définir la date de
début et la date de fin d'une tache, ou entrer la date de début et la durée de la
tache et laisser le Gestionnaire de taches calculer la date de fin.

1.

Pour ouvrir le Gestionnaire de taches, cliquez sur Gestion dans le ruban,
puis cliquez sur Taches.

Sélectionnez une tache dans la liste des taches.

Cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez Informations:
Tache....

Accédez a I'onglet Planification.
Sélectionnez Mode de planification :
+ Début et fin fixes

Si vous ajoutez ou supprimez des objets a la tache, cela modifie le taux
de production mais la durée de la tache reste inchangée.

« Début fixe

Si vous ajoutez ou supprimez des objets a la tache, cela modifie la
durée de la tache.

Sélectionnez Date planifiée début.

Sélectionnez Date planifiée fin ou entrez Longueur planifiée de la
tache.

La durée planifiée s'affiche dans les décalages qui peuvent étre des jours
ouvres, par exemple. Accédez a L > Périodes chomées... pour définir

un jour ouvré. Lorsque vous entrez la durée planifiée, Gestionnaire de
taches calcule la date de fin d'une tache.

Si vous utilisez le mode de planification Début fixe, vous pouvez entrer la
durée de la tache dans Durée de travail planifiée.

Le Gestionnaire de taches calcule automatiquement la charge de travail
totale, le taux de production et la durée de travail de la tache.

Cliquez sur OK.

CONSEIL Vous pouvez définir une valeur par défaut pour le mode de planification.

Cliquez sur L > Parameétres de tache... pour sélectionner la valeur.
La valeur par défaut est utilisée dans toutes les nouvelles taches.

CONSEIL Vous pouvez également modifier la durée de la tache dans le diagramme

de Gantt. Placez le curseur de la souris sur I'extrémité de la barre de taches
dans le diagramme de Gantt. Le curseur de la souris se transforme en une
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double fleche. Maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé et
déplacez l'extrémité vers la droite ou vers la gauche.

Pour vérifier que les dates des sous-taches se situent dans les dates des

taches récapitulatives, cliquez sur L " > Vérifier les dates. Les dates
conflictuelles s'affichent en rouge.

Gestion des dates planifiées des objets dans une tache

Vous pouvez gérer les dates planifiées des activités associées a chaque objet
dans une tache.

1.

Pour ouvrir le Gestionnaire de taches, cliquez sur Gestion dans le ruban,
puis cliquez sur Taches.

Sélectionnez une tache dans la liste des taches.

Vérifiez qu'il existe des objets dans la tache et que vous avez défini les
types de tache liés aux attributs utilisateur associés pour les dates
planifiées.

Cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez Informations:
Tache....

Accédez a l'onglet Objets.

#)
Cliquez sur le bouton de fonction 2 pour calculer les dates planifiées
des objets de la tache.

Les dates calculées sont associées aux attributs utilisateurs
correspondants dans les propriétés d'objet.

Cliquez sur OK.

CONSEIL Pour calculer les dates de plusieurs taches en une seule fois, sélectionnez

les taches dans la liste des taches, puis cliquez sur
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Suivi de la planification d'une tache

Vous pouvez suivre la progression d'une tache en définissant le planning réel
et les informations de réalisation des taches.

1.

Pour ouvrir le Gestionnaire de taches, cliquez sur Gestion dans le ruban,
puis cliquez sur Taches.

Sélectionnez une tache dans la liste des taches.

Cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez Informations:
Tache....

Accédez a I'onglet Suivi.
Sélectionnez le mode Suivi de la progression :
+ Automatique

S'il n'y a aucun objet dans la tache, Automatique fonctionne de la
méme maniere que le mode de suivi Niveau de la tache.

S'il n'y a aucun objet dans la tache, Automatique fonctionne de la
méme maniere que le mode de suivi Niveau de I'objet.

Gestionnaire de taches 149 Créer une tache dans le Gestionnaire de taches



* Niveau de la tache

Définissez le planning réel et 'avancement d'une tache dans le
Gestionnaire de taches.

* Niveau de I'objet

Définissez la date réelle de début et de fin des différents objets dans
les propriétés de l'objet dans le modele. Le Gestionnaire de taches
calcule la durée de tache et la réalisation de tache.

Si vous modifiez les dates d'un objet dans le modéle, actualisez la
tache dans le Gestionnaire de taches pour étre certain que les
nouvelles dates s'affichent dans le Gestionnaire de taches.

6. Cliquez sur OK.

CONSEIL Vous pouvez définir une valeur par défaut pour la propriété de suivi de

progression. Cliquez sur L > Paramétres de tache... pour
sélectionner la valeur. La valeur par défaut est utilisée dans toutes les
nouvelles taches.

Définition de l'ordre des objets dans une tache

Vous pouvez définir et enregistrer l'ordre dans lequel les objets sont stockeés
dans une tache.

1. Pour ouvrir le Gestionnaire de taches, cliquez sur Gestion dans le ruban,
puis cliquez sur Taches.

Sélectionnez une tache dans la liste des taches.

Cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez Informations:
Tache....

4. Accédez a l'onglet Objets.

5. Définissez l'ordre de classement des objets :

a. Cliquez sur pour sélectionner tous les objets du tableau, ou
sélectionnez les objets que vous souhaitez modifier.

b. Cliquezsur *.
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La colonne Ordre de classement affiche |'ordre des objets.

¥ Tnformations: Tache

| Général | Planification | Suivi | Objets |Dépendances | Information suppl

9@ - Q9
Ordre de  Type de Type Nom Profi
classemeni contenu objet
014 14 | PART Beam WALL 4000160
015 25 |PART ContourPl.. |GROUND... [300%2350
016 26 |PART ContourPl.. |STAIRCA. . (20074320
017 15| PART Beam FOOTING |1000%1000
018 16 | PART Beam FOOTING |1000%1000
019 17| PART Beam FOOTING |1200%1200

Vous pouvez également définir I'ordre de classement en sélectionnant les
objets dans l'ordre souhaité dans le modéle. Sélectionnez les objets dans

le tableau, cliquez sur @, puis sélectionnez les objets dans le modéle dans
l'ordre souhaité.

6. Sinécessaire, modifiez I'ordre des objets dans le tableau :

+ Déplacez manuellement les lignes d'objet du tableau selon l'ordre
souhaité.

Vous pouvez faire glisser plusieurs lignes d'objet en méme temps.
+ Cliquez sur I'en-téte d'une colonne du tableau pour trier les objets.

Appuyez sur Ctrl, puis sélectionnez plusieurs en-tétes de colonne pour
trier les objets en fonction de plusieurs colonnes.

7. Cliquez sur OK.

CONSEIL Vous pouvez afficher une séquence dans le modéle.
1. Sélectionnez les objets dans le tableau.

2. Entrezla vitesse de sélection d'objet en secondes dans la case située

en face du bouton de Lecture B

Par exemple, si vous entrez 2, Tekla Structures attend 2 secondes
avant de sélectionner le prochain objet dans la séquence.

3. Cliquez sur E

Les objets sont sélectionnés dans le modéle dans le méme ordre car ils se
trouvent sur l'onglet Objets. Les objets restent sélectionnés dans le
modeéle jusqu'a ce que vous cliquiez ailleurs dans le modéle.
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CONSEIL Pour afficher les informations relatives a I'ordre dans le modéle,

sélectionnez un ou plusieurs objets dans le tableau et cliquez sur *@ ou
appuyez sur Ctrl + D. Les informations relatives a I'ordre sont présentées
sur les objets sélectionnés dans le modele. Par exemple, la mention « 2-1 »
signifie que l'objet appartient a la deuxiéme tache de la liste de taches et
qu'il s'agit du premier objet de la tache.

Pour effacer les numéros dans le modéle, cliquez avec le bouton droit de
la souris et sélectionnez Mise a jour de la fenétre.

Lorsque vous définissez l'ordre des coulages ou les équipes de travail dans
une tache, vous pouvez utiliser I'Organisateur pour planifier les quantités
appropriées (page 72) pour chaque groupe ou colis.

Définition d'une dépendance entre taches

Vous pouvez définir différents types de dépendances entre les taches dans le
Gestionnaire de taches. Vous ne pouvez définir une dépendance que pour
une seule tache a la fois.

Les dépendances sont représentées par des fleches dans le diagramme de
Gantt. La fleche pointe vers le début ou la fin de l'autre tache, en fonction de
leur relation. Une tache peut également étre dépendante d'un jalon.

—

(S

Un prédécesseur est une tache devant étre terminée avant la tache
dépendante. Par exemple, vous pouvez également définir un retard entre des
taches, de sorte que la tache Task1 doit étre terminée cing jours avant que la
tache Task2 ne puisse débuter. Il est impossible de créer des dépendances
circulaires dans le Gestionnaire de taches.

Pour définir une dépendance entre les taches :

1. Pour ouvrir le Gestionnaire de taches, cliquez sur Gestion dans le ruban,
puis cliquez sur Taches.

2. Sélectionnez une tache dans la liste des taches.

3. Cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez Informations:
Tache....

4. Accédez a l'onglet Dépendances.

Si vous avez sélectionné plusieurs taches, l'onglet Informations: Tache...
ne s'affiche pas.
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5. Sélectionnez la tache précédente dans la liste Nom de la tache.

Vous ne pouvez pas sélectionner la tache récapitulative de la tache en
cours, ni aucune tache disposant déja d'une dépendance avec la tache en
cours.

6. Sélectionnez un type de dépendance dans la liste Type. Les différentes
options sont les suivantes :

* Fin a début (FD): La tache précédente doit se terminer pour que la
tache dépendante démarre.

Vous pouvez également faire glisser une barre des taches sur une
autre barre des taches dans le diagramme de Gantt pour créer une
dépendance de base Fin a début (FD) sans jours de retard entre les
taches.

+ Début a début (DD): La tache précédente doit démarrer pour que la
tache dépendante démarre.

+ Fin a fin (FF): La tache précédente doit se terminer pour que la tache
dépendante se termine.

+ Début a fin (DF): La tache précédente doit démarrer avant que la
tache dépendante se termine.

7. Sivous souhaitez ajouter un délai entre les taches, entrez une valeur dans
la liste Retard.

Définissez la valeur sur une échelle de 1 a 100. L'unité temporelle du délai
est toujours jours.

8. Sinécessaire, accédez a l'onglet Général et vérifiez que le paramétre
Déplacer avec prédécesseur pour la maniére dont les taches sont
déplacées dans le diagramme de Gantt convient.

9. C(liquez sur OK.

CONSEIL Vous pouvez également modifier une dépendance dans le diagramme de
Gantt. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur une fleche de
dépendance et effectuez l'une des opérations suivantes :

« Sélectionnez une dépendance dans la liste.
« Entrez une nouvelle valeur de retard et appuyez sur la touche Entrée.

Les modifications sont immédiatement visibles dans le diagramme de
Gantt.

Définition des informations supplémentaires pour une
tache

Vous pouvez définir des informations supplémentaires pour une tache dans le
Gestionnaire de taches, par exemple, des liens vers des pages Web, des
documents pertinents, des calendriers de projet ou encore des contrats.
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1. Pour ouvrir le Gestionnaire de taches, cliquez sur Gestion dans le ruban,
puis cliquez sur Taches.

Sélectionnez une tache dans la liste des taches.

wonN

Cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez Informations:
Tache....

Accédez a I'onglet Informations supplémentaires.
Cliquez sur Ajouter.
Sélectionnez le fichier et cliquez sur Ouvrir.

Saisissez des remarques supplémentaires dans la case Remarques.

© N o v oA

Cliquez sur OK.

Création d'un scénario

Les taches sont incluses dans des scénarios. Vous pouvez créer différents
scénarios pour définir des organisations de travaux alternatives, par exemple,
pour des plannings de conception, de fabrication et de montage destinés a
vous aider lors de la planification d'un projet. Vous pouvez également créer
des scénarios hebdomadaires distincts pour simplifier le suivi d'un projet.

1. Pour ouvrir le Gestionnaire de taches, cliquez sur Gestion dans le ruban,
puis cliquez sur Taches.

[
2. Cliquez sur ==

3. Cliquez sur Ajouter.

Le Gestionnaire de taches attribue le nom Scénario au nouveau
scénario et ajoute un numéro courant au nom, par exemple Scénario1.
Vous pouvez renommer le scénario.

4. Cliquez sur Ouvrir pour ajouter des taches au nouveau scénario.

=

5. Pour créer une tache, cliquez sur =~
6. Sinécessaire, copiez les taches a partir d'un autre scénario.

a. Sélectionnez un scénario dans la liste des scénarios et cliquez sur
Ouvrir.

b. Sélectionnez les taches que vous souhaitez copier.
Les sous-taches des taches sélectionnées sont également copiées.

c. Cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez Copier ou
Copier sans objet.
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d. Revenez au nouveau scénario, sélectionnez un emplacement pour les
taches copiées dans la liste des taches, cliquez dessus avec le bouton
droit de la souris, puis sélectionnez Coller.

Lorsque vous sélectionnez un emplacement, les taches copiées sont
placées au méme niveau que la tache sélectionnée. Si vous ne
sélectionnez aucun emplacement, les taches copiées sont placées
apres toutes les taches existantes.

CONSEIL Pour modifier simultanément les dates de début de I'intégralité du
scénario, cliquez sur -‘!— " > Modifier la date de début du projet et
sélectionnez une nouvelle date de début.

Pour supprimer un scénario, cliquez avec le bouton droit de la souris sur
un scénario dans la liste des scénarios et cliquez sur Supprimer.

2.3 Afficher et filtrer des taches dans le Gestionnaire de
taches

Vous pouvez afficher, sélectionner, mettre en surbrillance et filtrer les taches
de différentes facons dans le Gestionnaire de taches.

Pour ouvrir le Gestionnaire de taches, cliquez sur Gestion dans le ruban,
puis cliquez sur Taches.

Sélection taches

Pour Procéder comme suit
Sélectionner Suivez I'une des procédures ci-dessous :
lusieur . , . N
plUSIeUrs * Maintenez la touche Ctrl et sélectionnez les taches.

taches
« Sélectionnez la premiere tache, maintenez la touche Maj.
et sélectionnez la derniere tache.

« Sélectionnez la premiere tache et faites glisser la souris
sur les taches a sélectionner.

Sélectionner Suivez I'une des procédures ci-dessous :
plusieurs

taches dans le
diagramme de |+ Déplacez la souris sur la ligne d'en-téte du diagramme de

Gantt Gantt pour sélectionner une période.

« Sélectionnez une zone dans le diagramme de Gantt.

Le Gestionnaire de taches met en surbrillance les taches
qui se trouvent dans la zone sélectionnée.

Afficher 1. Sélectionnez une ou plusieurs taches dans la liste des
uniquement les taches.
taches
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Pour Procéder comme suit
sélectionnées | 2. EE
dans la liste Cliquez sur ®®

des taches

I ]
Cliquez sur | " |

taches.

pour afficher a nouveau toutes les

Organiser les taches dans la liste des taches

Pour Procéder comme suit
Modifier l'ordre o 0
des taches Sélectionnez une tache et cliquez sur ou jusqua ce

que la tache se trouve a 'emplacement souhaité.

Vous pouvez déplacer plus d'une tache a la fois. Lorsque
vous déplacez une tache, les sous-taches associées sont
également déplacées.

Enregistrer

Cliquez sur -J"— et sélectionnez Enregistrer l'ordre en

l'ordre des

taches cours.
Si vous modifiez l'ordre des taches enregistré et souhaitez
que le Gestionnaire de taches affiche l'ordre enregistré a
nouveau, cliquez sur L et sélectionnez Revenir a l'ordre
enregistré.

Modifier la Sélectionnez une tache et effectuez I'une des opérations

hiérarchie des
taches

suivantes :

L] * T
Pour augmenter la hiérarchie, cliquez sur
Vous pouvez modifier une tache en une sous-tache.

(] * o
Pour diminuer la hiérarchie, cliquez sur = .

Vous pouvez modifier une sous-tache en une tache.

Vous pouvez modifier la hiérarchie de plusieurs taches a la
fois.

Développer et
réduire les
hiérarchies de
taches

Gestionnaire de taches

Sélectionnez une tache et effectuez I'une des opérations
suivantes :

Cliquez sur [El pour réduire la hiérarchie de la tache
sélectionnée.

[ =D

Cliquez sur == pour réduire la hiérarchie de toutes les

taches de méme niveau que la tache sélectionnée.
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Pour

Procéder comme suit

[ T

Appuyez sur Ctrl + == pour réduire la hiérarchie de
toutes les taches.

Cliquez sur 2] pour développer la hiérarchie de la tache
sélectionnée.

Cliquez sur == pour développer la hiérarchie de toutes
les taches de méme niveau que la tache sélectionnée.

Appuyez sur Ctrl + == pour développer la hiérarchie de
toutes les taches.

Modifier le
sens de tri

Cliquez sur un en-téte de colonne pour modifier le sens de
tri. Pour inverser le sens, cliquez a nouveau sur l'en-téte de
colonne.

Afficher les taches dans le modéle

Pour Procéder comme suit
Sélection Dans le Gestionnaire de taches:
d'objets

appartenant a
une tache dans

1. Sélectionnez une tache dans la liste de taches.

le modale Cliquez sur -,

Mettre une Dans le modele :

tache en

surbrillance K . et ke pinn b2 Q.
Activez le bouton de sélection Sélection taches .

dans le modele

2. Placez le pointeur de la souris sur un objet de modele.
Si l'objet appartient a une tache, Tekla Structures met la
tache en surbrillance.

La zone verte indique les limites de la tache dans le
modéle.

Afficher les
taches
associées a un
objet modele

Dans le modeéle:

1. Vérifiez que le bouton de sélection Sélection taches

Q n'est pas actif.
2. Sélectionnez un objet de modéle.

3. Cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez
Tache --> Afficher la tache en relation .

Le Gestionnaire de taches sélectionne les taches associées
dans la liste des taches. Les objets du modele appartenant
aux taches associées sont mis en surbrillance dans le
modeéle, mais pas sélectionnés.
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Filtrer les taches

Pour

Procéder comme suit

Filtrer les
taches dans la
liste des taches

Vous pouvez filtrer les taches par statut, entrepreneur, type
de tache, nom et dates de début et de fin. Vous pouvez

configurer le filtre de maniere a ce qu'il affiche uniquement
les taches qui font partie de votre sélection dans le modele.
1.

Cliquez sur ===

Sélectionnez les filtres que vous souhaitez utiliser.
Cliquez sur Filtre.

Cliquez sur Tout afficher pour afficher a nouveau
toutes les taches.

Vous pouvez également filtrer les taches en entrant un
critere de filtrage dans la zone de recherche du
Gestionnaire de taches. La recherche est effectuée dans
toutes les propriétés de tache visibles dans la liste des
taches.

CONSEIL Vous pouvez créer des filtres pour les taches en
utilisant la fonctionnalité de sélection et de filtre
pour les vues Tekla Structures. Les filtres
contrblent les objets qui sont affichés dans le
modele et ceux qui peuvent étre sélectionnés.
Lorsque vous utilisez la sélection et les filtres
pour les vues, les taches du scénario actuel sont
utilisées dans les filtres.

Voir aussi

Créer une tache dans le Gestionnaire de taches (page 141)

Interface utilisateur du Gestionnaire de taches (page 137)

2.4 Import et export de taches et de types de tache dans
le Gestionnaire de taches

Vous pouvez importer et exporter des taches et les définitions de type de
tache en tant que fichiers . xm1 dans Gestionnaire de taches.
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Import de taches et types de tache

Vous pouvez importer des taches et des types de tache depuis un logiciel de
gestion de projets externe vers le Gestionnaire de taches. Par exemple, vous
pouvez importer les plannings de montage généraux a partir de

Microsoft Project et les modifier plus précisément dans le Gestionnaire de

taches.

Pour ouvrir le Gestionnaire de taches, cliquez sur Gestion dans le ruban,
puis cliquez sur Taches.

Pour

Procéder comme suit

Importer
taches
(page 141)

Vous pouvez importer un fichier de tache a la fois. Le fichier
peut contenir plusieurs taches.

1. C
Cliquez sur == >Importer....

Recherchez le fichier a importer.

Sélectionnez Importer les dates du modéle de base
comme dates planifiées pour importer les dates de
référence des taches en tant que dates planifiées.

Par défaut, les dates programmées sont importées dans
le Gestionnaire de taches en tant que dates planifiées.

4. Sélectionnez la maniere dont les taches sont importées
dans le Gestionnaire de taches:

« Ajouter les taches importées au scénario ajoute les
taches importées a la fin de la liste de taches.

+ Substituer les taches existantes remplace les taches
existantes par les taches importées.

Les liens entre les taches existantes et les objets du
modele ne sont pas modifiés. Les dépendances de
taches sont importées.

+ Remplacer les propriétés sélectionnées des taches
existantes importe les propriétés de tache.

Lorsque vous sélectionnez cette option, le
Gestionnaire de taches affiche une liste dans
laquelle vous pouvez sélectionner des propriétés.

Les liens entre les taches existantes et les objets du
modele ne sont pas modifiés. Les dépendances de
taches sont importées.

5. Cliquez sur OK.

Les taches importées sont marquées comme importées = et
sont verrouillées ® dans le Gestionnaire de taches.
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Pour Procéder comme suit

Importer les | Vous pouvez importer un fichier de type de tache a la fois. Le
types de fichier peut contenir plusieurs types de taches.

taches 1
(page 141) '

Cliquez sur L > Types tache....
Cliquez sur Importer....
Recherchez le fichier a importer.

4. Sélectionnez la maniére dont les types de tache sont
importés dans le Gestionnaire de taches:

+ Substituer les types de taches en utilisant le
méme nom remplace les types de tache existants qui
portent le méme nom que les types de tache
importés.

« Ajouter les types de taches importées ajoute les
types de tache importés a la fin de la liste.

5. Cliquez sur OK.

Taches d'export et types de tache
Vous pouvez exporter des taches et des types de tache depuis le Gestionnaire
de taches vers un logiciel de gestion de projets externe.

Pour ouvrir le Gestionnaire de taches, cliquez sur Gestion dans le ruban,
puis cliquez sur Taches.

Pour Procéder comme suit
Exporter des | 1. L
taches Cliquez sur == > Export....

Recherchez le fichier a exporter.
Cliquez sur Enregistrer.
Les dépendances de taches sont exportées.

Si les taches contiennent uniquement des dates
planifiées, elles sont exportées en tant que dates
programmeées. Si les taches contiennent des dates
planifiées et des dates réelles, les dates planifiées sont
exportées en tant que dates de base tandis que les dates
réelles sont exportées en tant que dates programmeées.

Exporterles | 1. L .
types de Cliquez sur - > Types tache....

taches Cliquez sur Export....

Recherchez le fichier a exporter.
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Pour Procéder comme suit

4. Cliquez sur Enregistrer.

2.5 Imprimer un planning de tache depuis le
Gestionnaire de taches

Vous pouvez imprimer des plannings de tache depuis le Gestionnaire de
taches. Par défaut, le planning est imprimé de la premiere a la derniére date
visibles dans le diagramme de Gantt.

1.

Pour ouvrir le Gestionnaire de taches, cliquez sur Gestion dans le ruban,
puis cliquez sur Taches.

Cliqguez sur "= .
Sélectionnez les options d'impression appropriées :
« Pour modifier les parameétres de page, cliquez sur Mise en page....

« Sélectionnez Imprimer a la date de fin du projet pour imprimer
I'intégralité du planning méme si la date de fin n'est pas visible dans le
diagramme de Gantt.

« Sélectionnez Ajuster au pourcentage de taille normale ou Ajuster
aux pages selon vos besoins.

Si nécessaire, cliquez sur Apergu avant impression... pour afficher la
facon dont le planning est imprimé.

Vous pouvez imprimer le planning a partir de la boite de dialogue Apergu
avant impression....

Cliquez sur Imprimer... pour imprimer le planning.
Modifiez les parameétres de l'imprimante si nécessaire.

Cliquez sur Imprimer.

CONSEIL Vous pouvez générer des listes a partir des informations de tache dans le

Gestionnaire de taches, ainsi que répertorier différents détails sur les
taches, tels que le nom, le type, les dates de début et de fin réelles et
planifiées, et I'avancement de celles-ci.

Voir aussi

Créer une tache dans le Gestionnaire de taches (page 141)
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2.6 Exemple : Afficher un planning du Gestionnaire de
taches dans le modéle

Vous pouvez utiliser I'outil Visualisation du statut du modéle pour vérifier
les plannings de tache créés dans le Gestionnaire de taches.

Dans cet exemple, vous allez tout d'abord créer des groupes d'objets pour
définir les taches a afficher dans le modéle. Les groupes d'objets sont associés
au scénario actuel du Gestionnaire de taches. Apres cela, vous allez créer des
parametres de représentation des objets pour définir comment les taches
sont affichées dans le modele. Enfin, vous vérifierez le planning des taches a
l'aide de I'outil Visualisation du statut du modéle.

1. Création de groupes d'objets pour des taches:

a. Dans Tekla Structures, accédez a l'onglet Affichage, puis cliquez sur
Représentation.
b. Cliquez sur Groupe d'objets....
c. Dansla boite de dialogue Groupe d'objets - représentation, créez
un groupe d'objets avec les parametres suivants :
= Catégorie Propriéte Condition Valeur
v - Tache Date de debut planifie Avant Date de révision
v - Tache Date de fin planifiée Avant Date de révision
d. Entrez un nom pour le groupe, par exemple Terminé, dans la case
située en face du bouton Enregistrer Sous, puis cliquez sur
Enregistrer Sous.
e. Répétezles étapes 1 cet 1 d pour créer un groupe d'objets appelé
Commencé. Utilisez les parametres suivants :
= |10 Catégorie Propriété Condition Valeur
v - Tache Date de début planifiée Avant Date de révision
v - Tache Date de fin planifiée Aprés ou en Date de révision
f. Répétezles étapes 1 cet 1 d pour créer un groupe d'objets appelé
NonCommencé. Utilisez les parameétres suivants :
= | Catégorie Propriété Condition Valeur
v - Tache Date de début planifiée Aprés Date de révision
V- Tache Date de fin planifiée Aprés Date de révision
g. Répétezles étapes 1 cet 1 d pour créer un groupe d'objets appelé
Tous. Utilisez les parametres suivants :
= U Catégorie Propriété Condition Valeur
v - Piéce Nom Egale &
h. Cliquez sur Fermer.
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2. Création de parametres de représentation d'objets pour des taches:

a. Dans la boite de dialogue Représentation des objets, sélectionnez le
groupe d'objets Terminé dans la liste dans la colonne Groupe objets.

b. Dans la colonne Couleur, sélectionnez une couleur pour le groupe
d'objets, par exemple bleu.

c. Danslacolonne Transparence, sélectionnez un parametre de
transparence pour le groupe d'objets, par exemple Visible.

d. Cliquez sur Ajouter ligne pour ajouter une ligne.

e. Répétezles étapes 2 a a2 d pour définir les paramétres de couleur et
de transparence des autres groupes d'objets (Commencé, Non
commencé et Tous).

Par exemple, vous pouvez utiliser les parameétres suivants :

Groupe objets Couleur Transparence
Terminé —— Visible
Commencé e Visible
MonCommencé e Transparent 90%
Tous —— Transparent 50%

Saisissez un nom pour le parametre de représentation d'objet, par
exemple Taches, puis cliquez sur Enregistrer Sous.

f.  Cliquez sur OK.

3. Vérification de la planification des taches a 'aide de Visualisation du
statut du modéle :

a. Dans Tekla Structures, accédez a l'onglet Gestion, puis cliquez sur
Statut du projet.

b. Sélectionnez Taches dans la liste Représentation des objets.

c. Cliguez sur les boutons d'incrément pour changer la valeur du champ
Date contrdle et pour voir les changements dans le modéle.

Voir aussi

Créer une tache dans le Gestionnaire de taches (page 141)

Gestionnaire de taches 163 Exemple : Afficher un planning du Gestionnaire
de téches dans le modéle



3 Gestionnaire de phase

Utilisez le Gestionnaire de phase pour scinder un modele en sections.

Les phases sont souvent utilisées pour indiquer des séquences de montage.
Vous pouvez créer des listes et des vues, masquer et verrouiller des objets et
copier des objets a partir d'autres modeles, en fonction de leur numéro de
phase.

Par exemple, imaginons que vous travaillez sur un grand projet partagé par
plusieurs utilisateurs qui fonctionnent en mode mono-utilisateur. Commencez
par créer un modele de base qui inclut, par exemple, les poteaux. Il s'agit de
I'étape 1. Vous copiez ensuite ce modéle de base vers tous les utilisateurs.

Chaque utilisateur travaille ensuite sur une partie séparée du batiment.
Lorsqu'une partie du modele est achevée, vous pouvez la recopier vers le
modele de base en tant que phase séparée (phase 2, 3, etc.).

REMARQUE Lorsque vous copiez des objets entre des modeéles a l'aide de phases, le
modeéle cible doit avoir été créé a partir de la méme version, ou d'une
version plus récente, de Tekla Structures que le modéle source. Vous ne
pouvez pas copier d'une version plus récente vers une version plus
ancienne.

3.1 Division du modéle en phases

1. Dans l'onglet Gestion, cliquez sur Phases.
La boite de dialogue Gestionnaire de phase apparait.
Cliquez sur Ajouter pour créer des phases.

Cliquez sur Définir courant pour que la phase sélectionnée devienne la
phase active.

Dés lors, Tekla Structures assigne tous les objets que vous créez a la
phase courante. Le caractere @ devant un numéro de phase indique la
phase courante.

4. Divisez le modéle en phases.
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a. Pour identifier les phases d'un objet, sélectionnez-le et cliquez sur
Phases par objets.

Tekla Structures sélectionne la phase de 'objet.

b. Pour voir quels objets appartiennent a une certaine phase,
sélectionnez une phase dans la liste, puis cliquez sur Objets par
phases.

Tekla Structures met en évidence les objets correspondants dans le
modeéle.

c. Pour modifier la phase d'un ou plusieurs objets, sélectionnez les
objets et une phase dans la liste, puis cliquez sur Modifier phase.

5. Cliquez sur OK pour enregistrer vos modifications.

3.2 Verrouillage et déverrouillage d'objets dans des
phases spécifiques
Pour protéger les objets d'un modele de toute modification ou suppression
accidentelle, vous pouvez les verrouiller. Vous pouvez par exemple verrouiller

des pieces, des boulons, des soudures et des modeles de référence dans un
modele Tekla Structures en fonction de leur phase.

Lorsqu'un objet est verrouillé, vous ne pouvez pas modifier ses propriétés ou
le supprimer. Vous ne pouvez changer que les attributs utilisateur d'un objet
qui n'affectent pas le repérage. Si vous essayez de modifier ou de supprimer
un objet verrouillé, Tekla Structures affiche le message d'avertissement
suivant :

« Il'y a des objets verrouillés comme indiqué dans le rapport. Lopération n'a
pas pu étre réalisée. »

1. Dans l'onglet Gestion, cliquez sur Phases.

2. Dans la boite de dialogue Gestionnaire de phase, sélectionnez les phases
dont vous voulez verrouiller ou déverrouiller les objets.

3. Effectuez I'une des procédures suivantes :
« Pour verrouiller des objets, cliquez sur Verrouiller objets.

Tekla Structures définit I'attribut utilisateur Verrouillé sur Oui pour les
objets des phases sélectionnées.
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3.3

+ Pour déverrouiller des objets, cliquez sur Déverrouiller objets.

Tekla Structures définit I'attribut utilisateur Verrouillé sur Non pour
les objets des phases sélectionnées.

Pour savoir comment protéger les objets du modeles contre toute
modification accidentelle en mode multi-utilisateurs, voir Droits d'accés en
mode multi-utilisateurs.

Définition des propriétés de phase personnalisées

Vous pouvez ajouter des propriétés de phase personnalisées, qui apparaissent
sous forme de colonnes supplémentaires dans la boite de dialogue
Gestionnaire de phase.

Définissez les noms des propriétés des phases dans le fichier objects. inp.
Pour utiliser les propriétés de phase dans les listes et les gabarits, utilisez la

syntaxe PHASE.ATTRIBUTE NAME dans le nom du champ des propriétés de
phase.

Le fichier objects. inp par défaut contient une section Attributs de phase
avec des exemples de syntaxe. Pour plus d'informations, voir Properties of the
objects.inp file.
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4 Colisage

Les colis permettent de regrouper des assemblages pour les transporter sur
site. Créer des colis signifie que vous évaluez des pieces spécifiques du modele
en fonction du poids maximal qu'un véhicule peut transporter.

Par exemple, vous pouvez calculer combien de livraisons de toupies sont
nécessaires pour couler les fondations et les dalles d'une partie spécifique du
modeéle. Ces informations facilitent la détermination des besoins propres a
chaque zone et la création d'un planning de montage.

Un colis ne peut dépasser la capacité de charge totale maximale du véhicule,

vous devez donc en tenir compte lors de leur définition. Vous pouvez calculer
les charges du camion en fonction du poids des matériaux et de leur quantité
dans le modele. Pour la plupart des piéces de modéle, le poids est basé sur la
taille, la longueur et le matériau de la piéce.

CONSEIL Pour afficher les propriétés d'une piece, double-cliquez sur la piéce, ou
2

-
cliquez sur Information objet B " ot sélectionnez la piece.

Vous pouvez utiliser les colis en association avec |'outil Séquenceur. Par
exemple, vous pouvez charger chaque piece du modele sur un camion
spécifique en fonction de la séquence de montage de la piece.

Le processus de base de création de colis est identique pour les piéces en
acier et en béton. Toutefois, si vous utilisez du béton coulé sur site, n'oubliez
pas que le béton est transporté dans un conteneur volumeétrique (par
exemple, dans un camion malaxeur d'une capacité de 8 metres cubes). Dans
ce cas, vous devez calculer la capacité de charge du véhicule transportant le
béton avant de définir le nombre de colis.

4.1 Création d'un colis

Créez des colis pour grouper des assemblages en vue de leur transport sur
site.

1. Dans l'onglet Gestion, cliquez sur Colisage.
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Cliquez sur Propriétés... pour afficher la boite de dialogue Propriété du
colisage.

Saisissez un nom dans la case située en bas de la boite de dialogue.
Saisissez un numeéro de colis dans la case Numéro.

Saisissez un poids maximum pour le colis dans la case Poids maximum.
Les unités dépendent des parameétres dans le menu Fichier -->
Parameétres --> Options --> Unités et décimales .

Cliquez sur Ajouter.

Tekla Structures crée un colis vide doté des propriétés définies.

4.2 Ajout de piéces a un colis

Apres avoir créé les colis nécessaires, vous devez sélectionner chaque piece du
modele et les assigner a un colis jusqu'a ce que le poids total des colis atteigne
la valeur spécifiée.

1.
2.

Dans l'onglet Gestion, cliquez sur Colisage.
Sélectionnez un colis dans la liste.

Tekla Structures met en évidence les pieces incluses dans le colis. Le poids
total du colis et la quantité d'assemblages qu'il contient sont affichés sous
Valeurs enregistrées.

Maintenez la touche Maj enfoncée et sélectionnez les pieces a ajouter au
colis.

Cliquez sur Enregistrer sélection.

Le poids et le nombre de piéces ajoutées s'affichent sous Valeurs
sélection. Tekla Structures affiche un message d'avertissement en cas de
dépassement de la limite de poids du colis.

Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue.

Lorsque vous rouvrez la boite de dialogue, les Valeurs enregistrées
incluent le poids et le nombre de piéces ajoutées.

AVERTISSEMENT Les piéces ne peuvent appartenir qu'a un colis a la fois. Si vous

ajoutez des pieces qui sont déja dans un autre colis, ces pieces
seront enlevées de ce colis.

4.3 Suppression de piéces d'un colis

1.

Dans l'onglet Gestion, cliquez sur Colisage.

Colisage 168 Ajout de piéces a un colis



4.4

2. Sélectionnez un colis dans la liste.
Tekla Structures met en évidence les piéces incluses dans le colis.

3. Maintenez la touche Ctrl enfoncée et sélectionnez les pieces a supprimer
du colis.

Si vous souhaitez supprimer toutes les piéces du colis, cliquez n'importe
ou dans le modele sans maintenir la touche Ctrl enfoncée.

Tekla Structures annule la sélection des piéces.
4. Cliquez sur Enregistrer sélection.

5. Cliquez sur OK pour fermer la boite de dialogue.

Suppression d'un colis

1. Dans l'onglet Gestion, cliquez sur Colisage.
2. Cliquez sur Propriétés....

3. Sélectionnez un colis dans la liste.

4

Cliquez sur Supprimer.
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5 Séquenceur

Utilisez I'outil Séquenceur pour créer des séquences et assigner des numéros
incrémentiels aux piéeces.

Vous pouvez définir plusieurs séquences ayant des objectifs différents, et une
piece peut appartenir a plusieurs séquences a la fois. Par exemple, vous
pouvez créer des séquences de montage pour définir l'ordre de montage des
pieces.

Le Séquenceur assigne un numeéro de séquence a un attribut utilisateur d'une
piece. Si vous souhaitez afficher et modifier des numéros de séquence apres
coup, vous devez d'abord créer un nouvel attribut utilisateur auquel vous
assignez les numéros de séquence.

Limites

Le Séquenceur ne fonctionne pas pour les objets situés a l'intérieur d'un
modele de référence.

5.1 Création d'une séquence

1. Commencez par créer un attribut utilisateur auquel vous assignez des
numeéros de séquence.

Dans le fichier objects.inp, recherchez la section Part attributes pour
ajouter un nouvel attribut utilisateur. value type doit étre integer et
field format doit étre $d.

Par exemple :

attribute ("SEQUENCE 1", "Sequence 1", integer, "%d", no,
none, "0.0", "0.0™)

2. Dans Tekla Structures, accédez a I'onglet Gestion, puis cliquez sur
Séquenceur.

La boite de dialogue Propriétés du séquenceur s'ouvre.
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Dans Nom de séquence, entrez le nom de la séquence. Le nom de
séquence doit étre exactement identique au nom de I'attribut utilisateur
défini dans le fichier objects. inp.

Par exemple, SEQUENCE 1.
Cliquez sur Appliquer.
Sélectionnez les pieces a inclure dans la séquence.

La premiere piece recoit le numéro de séquence 1, la deuxieme le
numéro 2, etc.

La boite de dialogue Propriétés du séquenceur répertorie les séquences
que vous avez saisies dans la zone Nom de séquence. Numéro maxi
affiche le numéro le plus élevé qui est utilisé dans la séquence
sélectionnée.

Muméro max

Nem de séquence | SEQUENCE 2 IE

SEQUENCE 1

SEQUENCE 2

SEQUENCE_3

Si vous sélectionnez une piece qui a déja été incluse dans la séquence,
Tekla Structures vous demande si vous souhaitez remplacer le numéro
existant. Si vous cliquez sur Oui, Tekla Structures attribue a la piéece le
numéro disponible suivant.

Pour terminer l'ajout de pieces a la séquence, cliquez avec le bouton droit
de la souris et sélectionnez Interruption ou appuyez sur Echap.

5.2 Ajout de piéces a une séquence

Vous pouvez ajouter des nouvelles pieces a la fin d'une séquence existante. Si
vous souhaitez ajouter des pieces au milieu de la séquence, vous devez la
redéfinir intégralement.

1.

ik N

Dans l'onglet Gestion, cliquez sur Séquenceur.
Sélectionnez un nom de séquence dans la liste.
Cliquez sur OK ou Appliquer.

Sélectionnez les pieces a inclure dans la séquence.

Pour terminer I'ajout de pieces a la séquence, cliquez avec le bouton droit
de la souris et sélectionnez Interruption ou appuyez sur Echap.
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5.3 Vérification de la séquence d'une piéce

Vous pouvez vérifier le nom et le numéro de séquence d'une piece en utilisant
la commande Information objet.

54

2
Dans le ruban, cliquez sur Information objet "

Sélectionnez une piece.

Tekla Structures affiche les propriétés de la piece. Le nom et le numéro de
séquence s'affichent sous Plus. Par exemple :

Elus:

SEQUENCE 1
SEQUENCE_3
SEQUENCE 2

LYG I S (3]

Modification du numéro de séquence d'une piéce

Vous pouvez modifier le numéro de séquence qui a été attribué a un attribut
utilisateur d'une piece.

1.

Double-cliquez sur une piéce pour ouvrir les propriétés de piece dans le
panneau des propriétés.

Cliquez sur Plus.

Le numéro de séquence actuel s'affiche en face de I'attribut utilisateur
auquel vous l'avez assigné. Par exemple, Ssequence 1.

Modifiez le numéro de séquence.

Cliquez sur Modifier.

5.5 Suppression d'une séquence

1.
2.
3.

Dans l'onglet Gestion, cliquez sur Séquenceur.
Sélectionnez un nom de séquence dans la liste.
Cliquez sur Supprimer, puis sur Oui.
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6 Visualisation du statut du

6.1

projet

Utilisez l'outil Visualisation du statut du modéle pour passer en revue le
statut des objets du modele au cours d'une période spécifique.

Par exemple, vous pouvez utiliser l'outil Visualisation du statut du modéle
pour afficher les plannings de montage pour des groupes de pieces avec des
couleurs différentes, et pour identifier les pieces dont la fabrication est prévue
dans une période de temps spécifique.

Avant de pouvoir créer des visualisations du statut du projet, vous devez
définir des parametres de couleur et de transparence pour des groupes
d'objets reposant sur des regles de date.

Le Gestionnaire de taches permet également de créer des taches relatives
aux pieces et aux assemblages. La visualisation du statut du projet peut
ensuite étre effectuée en fonction des taches (page 161).

Création d'une visualisation

Créez des parametres de visualisation pour afficher le statut du projet des
objets du modele dans une période spécifique.

1. Dans l'onglet Gestion, cliquez sur Statut du projet pour ouvrir la boite de
dialogue Visualisation du statut du modeéle.

2. Modifiez les parameétres de visualisation.

a. Dans la liste Représentation des objets, sélectionnez I'un des
parametres de représentation des objets prédéfinis.

b. Définissez une date de début et de fin pour le curseur de I'échelle de
durée.

c. Définissez la durée de l'incrément.

3. Cochez la case Rafraichissement auto des vues.
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4. Entrez un nom unique dans le champ situé a cété du bouton Enregistrer
Sous.

5. Cliquez sur Enregistrer Sous pour enregistrer les paramétres de
visualisation.

6. Pour afficher la visualisation dans le modéle, cliquez sur les boutons
d'incrément.

6.2 Copie de parametres de visualisation vers un autre
modéle

Vous pouvez copier des parametres de visualisation du statut du projet vers
un autre modele. Les fichiers de paramétres de visualisation que vous avez
créés se situent dans le dossier \attributes du modele et ils portent
l'extension . 4d.

1. Dans le dossier \attributes du modele, sélectionnez les paramétres de
visualisation que vous souhaitez copier.

2. Sélectionnez la destination des paramétres a copier.

« Pour que les parametres soient disponibles dans un autre modele,
copiez-les dans le dossier \attributes du modéle de destination.

« Pour que les parametres soient disponibles dans tous les modeles,
copiez-les dans le dossier projet ou société défini par l'option avancée
XS PROJECT OU XS FIRM.

3. Incluez un exemplaire du fichier des paramétres de représentation des
objets (. rep) et des fichiers de groupes d'objets (. PObjGrp) dans les
répertoires \attributes, projet et société pour garantir le bon
fonctionnement de l'ensemble des fichiers.

4. Redémarrez Tekla Structures.

6.3 Suppression de parameétres de visualisation

Supprimez les parametres de visualisation du statut du projet qui ont été créés
avec l'outil Visualisation du statut du modéle.

1. Supprimez le fichier des parametres de visualisation situé dans le dossier
\attributes du modéle.

Les paramétres de visualisation du statut du projet portent I'extension .
4d.

2. Redémarrez Tekla Structures.
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6.4 Exemple de visualisation du statut du modeéle :
visualisation du planning de montage d'un projet

Cet exemple illustre comment visualiser le planning de montage a l'aide de
I'outil Visualisation du statut du modéle.

1. Définit un planning de montage des piéces en utilisant I'attribut utilisateur
Début planifié.

a.

Double-cliquez sur une piece pour ouvrir les propriétés de piece dans
le panneau des propriétés.

Cliquez sur Attributs utilisateur.

Dans l'onglet Processus, modifiez la valeur de |'attribut utilisateur
Début planifié dans la section Construction.

MONTAGE

Début planifié  [#] 02.11.2011 (=]

Cochez la case Début planifié.

Vérifiez que toutes les autres cases sont décochées.

Sélectionnez toutes les pieces pour lesquelles vous souhaitez utiliser
la méme date de montage.

CONSEIL Pour faciliter la sélection de piéeces, créez un filtre de
sélection pour chaque groupe de piéces.

Cliquez sur Modifier.
Répétez les étapes pour chaque groupe de pieces de votre modele.

Vous pouvez utiliser une date de montage différente pour chaque
groupe de piéces.

2. Sélectionnez les objets pour la visualisation en créant un groupe d'objets
qui définit quels objets sont affichés dans le modele lors de la
visualisation.

a. Dansl'onglet Affichage, cliquez sur Représentation pour ouvrir la
boite de dialogue Représentation des objets.

b. Cliquez sur Groupe d'objets... pour ouvrir la boite de dialogue
Groupe d'objets - représentation.

c. Créez un groupe d'objets contenant tous les objets dont I'attribut
utilisateur Début planifié est antérieur ou équivalent a la date de
révision.

Définissez les parameétres suivants :
+ Dans la liste Catégorie, sélectionnez Objet.
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+ Dans la liste Propriété, sélectionnez PLANNED START E.
« Dans la liste Condition, sélectionnez Avant ou en.
« Dans la liste Valeur, sélectionnez Sélection date....

+ Dans la boite de dialogue Sélectionnez la date, sélectionnez Date
de révision et cliquez sur OK.

d. Dans la zone située en regard du bouton Enregistrer Sous, veuillez
saisir un nom pour le groupe. Par exemple,
plan same or before review date.

e. Cliquez sur Enregistrer Sous.

[ Catégorie  Propriété Condition Valeur } | Et/Ou
4 Objet PLAMMED START_E  Awant ou en Date de révision

3. Définissez la couleur et la transparence des objets sélectionnés avec les
parametres de couleur et de transparence qui définissent comment les
objets sont affichés pendant la visualisation.

a. Dansl'onglet Affichage, cliquez sur Représentation pour ouvrir la
boite de dialogue Représentation des objets.

b. Définissez les paramétres de couleur et de transparence pour le
groupe d'objets que vous avez créé dans a I'étape 2:

+ Cliquez sur Ajouter ligne.

+ Dans la liste Groupe objets, sélectionnez le groupe d'objets que
vous venez de créer.

+ Dans la liste Couleur, sélectionnez Couleur par classe.
+ Dans la liste Transparence, sélectionnez Visible.

c. Définissez un autre ensemble de parametres de couleur et de
transparence pour masquer les autres pieces du modéle :

+ Cliquez sur Ajouter ligne.

+ Dans la liste Groupe objets, sélectionnez le groupe d'objets A11.
+ Dans la liste Couleur, sélectionnez Couleur par classe.

+ Dans la liste Transparence, sélectionnez Caché.

d. Dans lazone située en face du bouton Enregistrer Sous, veuillez
saisir un nom pour les parametres. Par exemple,
planned start erection date.

e. Cliquez sur Enregistrer Sous.

Groupe objets Coulewr Transparence

plan_date_ou_awvant_date_révizion  Coulewr par clazze  Yizible

all Coulewr par clazze Caché
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4. Définissez une période pour la visualisation.

a. Dansl'onglet Gestion, cliquez sur Statut du projet pour ouvrir la
boite de dialogue Visualisation du statut du modéle.

b. Définissez la durée de l'incrément.

c. Définissez une date de début et de fin pour le curseur de |'échelle de
durée.

d. Dans laliste Représentation des objets, sélectionnez le paramétre
de représentation des objets que vous avez créé a |'étape 3.

e. Cochez la case Rafraichissement auto des vues.

f.  Dans la zone située en face du bouton Enregistrer Sous, veuillez
saisir un nom pour la visualisation.

g. Cliquez sur Enregistrer Sous pour enregistrer les paramétres de
visualisation.

Contrale
Date contrale: 0212.2011 tl

Avancer ou reculer

| < | | - | 3 jour(s]

Cu =électionner la date sur I'échelle;
T

Début échelle Fin échelle
02112011 =] 30112011 [~
Représentation des objets: date_montage_planifié * | Modifier...

| Rafraichissernent auto des vues
5. Affichez le planning de montage a I'aide de I'outil Visualisation du statut
du modéle.

a. Dansl'onglet Gestion, cliquez sur Statut du projet pour ouvrir la
boite de dialogue Visualisation du statut du modéle.

b. Dans la liste en face du bouton Charger, sélectionnez le paramétre
de visualisation que vous avez créé a I'étape 4.

Cliquez sur Charger.

d. Pour afficher la visualisation dans le modele, cliquez sur les boutons
d'incrément.
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Les images ci-dessous indiquent comment s'affichent les objets
lorsque vous modifiez la date de révision :

Date de
révision

Visualisation

2 novembre

_.' _.-" o
i L RN
4:_=:- " LR E_
5 " .:"'-1._ .
6 -
P .

5 novembre

8 novembre
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Date de Visualisation
révision

11 novembre

14 novembre
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Date de Visualisation
révision

17 novembre

20 novembre
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et/ou dans d'autres pays. En savoir plus sur les marques Trimble Solutions :
http://www.tekla.com/tekla-trademarks. Trimble est une marque déposée ou
une marque commerciale de Trimble Inc. dans I'Union européenne, aux Etats-
Unis et/ou dans d'autres pays. En savoir plus sur les marques de Trimble :
http://www.trimble.com/trademarks.aspx. Les autres noms de produits ou
d’entreprises mentionnés dans ce Manuel sont ou peuvent étre des marques
de leurs détenteurs respectifs. Lorsqu'il est fait mention d'une marque ou d’'un
produit tiers, Trimble n'entend pas suggérer une quelconque affiliation ou
approbation par ledit tiers et décline toute affiliation ou approbation, sauf
indication contraire.
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Parties de ce logiciel :

D-Cubed 2D DCM © 2010 Siemens Industry Software Limited. Tous droits
réservés.

EPM toolkit © 1995-2006 Jotne EPM Technology a.s., Oslo, Norvége. Tous droits
réservés.

Open Cascade Express Mesh © 2015 OPEN CASCADE S.A.S. Tous droits
réservés.

PolyBoolean C++ Library © 2001-2012 Complex A5 Co. Ltd. Tous droits
réservés.

FLY SDK - CAD SDK © 2012 Visuallntegrity™. All rights reserved.
Teigha © 2002-2016 Open Design Alliance. Tous droits réservés.
CADhatch.com © 2017. Tous droits réserveés.

FlexNet Publisher © 2014 Flexera Software LLC. Tous droits réserveés.

Ce produit contient des technologies, des informations et des créations
propriétaires et confidentielles détenues par Flexera Software LLC et ses
concédants de licence, le cas échéant. L'utilisation, la copie, la publication, la
distribution, la présentation, la modification ou la transmission de tout ou
partie de cette technologie sous quelque forme ou par quelque moyen que ce
soit sans l'autorisation écrite et expresse de Flexera Software LLC est
strictement interdite. Sauf indication écrite contraire de Flexera Software LLC,
la possession de cette technologie ne peut étre interprétée comme accordant
une autorisation ou une licence d'exploitation soumise aux droits de propriété
intellectuelle de Flexera Software LLC, que ce soit par préclusion, implication
ou autre.

Pour afficher les licences des logiciels open source tiers, accédez a Tekla
Structures, cliquez sur le menu Fichier --> Aide --> A propos de Tekla
Structures, puis cliquez sur l'option Licences tierces.

Les éléments du logiciel décrit dans ce manuel sont protégés par plusieurs
brevets et éventuellement des demandes américaines dans les Etats-Unis
et/ou d'autres pays. Pour plus d'informations, accédez a http://www.tekla.com/
tekla-patents.
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