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1 Organizador

Organizador es una herramienta diaria para gestionar la informacion de
modelo, consultas de propiedades de objeto y clasificacion de objetos. Con
Organizador, puede acceder a toda la informacion del modelo, incluida la
informacion IFC, en un lugar, y gestionar la informacion de modelo
eficazmente. Organizador es una herramienta eficaz en cualquier fase del
proceso de disefio y construccidn para disefiadores, delineantes, jefes de obra,
peritos, contratistas o cualquier persona que utilice la informacién de modelo.

Por ejemplo, los jefes de obra pueden ver e informar acerca de las
propiedades clave de partes y grupos de partes del modelo de Tekla
Structures, como, por ejemplo, las cantidades de los paquetes de compra. Los
disefiadores pueden comprobar al instante las propiedades de objetos,
conjuntos o unidades de colada durante el disefio, para asegurarse de que son
las previstas. Mediante la creacién de categorias resulta facil realizar un
seguimiento automatico, por ejemplo, de los elementos prefabricados o de
acero que son demasiado pesados, las armaduras que son demasiado largasy
la informacion de estado.

Puede sincronizar el Organizador con el modelo para obtener informacion
instantanea acerca de los cambios del modelo y crear informes bajo demanda.

El Organizador consta de dos herramientas:

+ Utilice Examinador Objetos para ver y crear informes instantaneos sobre
la informacion de modelo en funcién de las selecciones que realice.

+ Utilice Categorias para definir ubicaciones de construccidén para organizar
automaticamente los objetos del modelo y visualizar las ubicaciones en el
modelo. También puede crear categorias en funcion de diversas
propiedades y escribir atributos definidos por el usuario en los objetos
basados en las categorias a las que pertenecen los objetos. Puede utilizar
filtros para actualizar automaticamente el contenido de la categoria
siempre que haya cambios en el modelo. También puede cambiar
manualmente el contenido de las categorias.

Consulte también

Visualizar propiedades de objetos en Organizador (pagina 6)
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Presentar valores de propiedades de objetos desde Organizador (pagina 19)
Crear un cuadro de propiedades en Organizador (pagina 25)

Crear un conjunto de colores en Organizador (pagina 32)

Importar un cuadro de propiedades en Organizador (pagina 33)
Exportar un cuadro de propiedades desde Organizador (pagina 34)
Categorias en el Organizador (pagina 35)

Sincronizar Organizador con el modelo (pagina 62)

Exportar una categoria desde Organizador (pagina 66)

Importar una categoria en Organizador (pagina 68)

Importar categorias IFC en Organizador (pagina 70)

Organizador en modo multiusuario (pagina 70)

Ejemplo: Organizar el modelo en categorias de ubicacion y personalizadas 'y
visualizar cantidades (pagina 71)

Ejemplo: Seguimiento de problemas de modelado y planificacién utilizando
Organizador (pagina 84)

Ejemplo: Adadir un cédigo de clasificacion a los objetos en Organizadory
exportar el codigo a IFC (pagina 115)

Ejemplo: Crear una categoria personalizada para estado de disefio estructural
en Organizador (pagina 121)

Ejemplo: Crear una categoria personalizada para estado de disefio
arquitecténico en Organizador (pagina 123)

Ejemplo: Organizador para acero - gestion de tornillos (pagina 126)
Ejemplo: Organizador para acero - gestion de conjuntos (pagina 128)
Ejemplo: Organizador para prefabricado (pagina 130)

Visualizar propiedades de objetos en Organizador

Puede ver las propiedades de objetos de modelo seleccionados en
Examinador Objetos. Examinador Objetos muestra los objetos
seleccionados en el modelo o los objetos de las categorias seleccionadas. Las
propiedades de los objetos se muestran en columnas. Puede cambiar el orden
y el sentido de ordenacion de las columnas y agrupar las propiedades para ver
los datos de los objetos de forma estructurada.

Haga clic en Volver a cargar la vista © en Examinador Objetos cuando
desee ver los ultimos valores de propiedades de modelo. Una vez que haya
visto una propiedad de cualquier objeto, esta se actualizara en la base de
datos de Organizador durante la sincronizacion.
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NOTA La sincronizacién de Organizador 2 actualiza todas las propiedades
de los objetos cambiados en la base de datos de Organizador. No
tiene que volver a cargar Examinador Objetos si cambia la seleccion
en el modelo o selecciona otra categoria o cuadro de propiedades.
Cuando ha sincronizado Organizador, las propiedades de objeto
estan actualizadas hasta que realice cambios en el modelo.

Puede usar los conmutadores de seleccion de Tekla Structures para

seleccionar los objetos necesarios en el modelo, seleccionar conjuntos ,
por ejemplo.
Para visualizar propiedades de objetos en Organizador:

1. Para abrir el Organizador, haga clic en la pestafia Gestidn y, a
continuacion, haga clic en Organizador.

2. Seleccione objetos de modelo en el modelo, o una categoria en
Categorias.

3. Vuelva a cargar 2 Examinador Objetos para mostrar los valores de
propiedades de objeto mas recientes.

Ver los objetos seleccionados en el modelo o los objetos de
una categoria

En la barra de herramientas Examinador Objetos, |la seleccion automatica
se selecciona por defecto. Examinador Objetos muestra automaticamente
objetos del modelo o de las categorias. Si ha seleccionado una categoria,
Examinador Objetos s6lo muestra los objetos de la categoria. Si ha
seleccionado objetos en el modelo, Examinador Objetos s6lo muestra estos
objetos.

Puede desactivar la seleccién automatica si desea controlar si los objetos se
muestran del modelo o de las categorias:

1. Haga clicen para activar los otros botones de seleccién.

2. Seleccione la opcién que desee utilizar:
+ Hagaclicen B para mostrar objetos del modelo.

+ Hagaclicen E para mostrar objetos de las categorias.
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Tenga en cuenta que los objetos de una categoria seleccionada no aparecen
resaltados ni seleccionados por defecto en el modelo.

Para ver los objetos de una categoria seleccionada en el modelo, seleccione
Seleccionar objetos en el modelo o Resaltar objetos en el modelo en la
lista de la parte inferior de las categorias.

Establecer el limite para el numero de objetos mostrados
en Examinador Objetos

Examinador Objetos puede no mostrar automaticamente los objetos que ha
seleccionado en el modelo o en una categoria. Hay un limite predefinido para
el nimero de objetos que se muestran en Examinador Objetos. Si el niUmero
de objetos que ha seleccionado es superior al limite, Examinador Objetos
muestra la cantidad de objetos que ha seleccionado y cual es el limite para
mostrar los objetos.

Realice alguna de las siguientes acciones:

+ Haga clic en (==m== para mostrar los objetos.

Examinador Objetos muestra los objetos y las propiedades de objeto
almacenados en la base de datos de Organizador.

=
+ Hagaclicen! == . para volver a cargar las propiedades de objeto y mostrar
los objetos.

Examinador Objetos muestra los objetos y las propiedades de objeto que
se han actualizado en el modelo.

+ Cambie el limite predefinido introduciendo un nimero en el cuadro, por
, 6000 L , ———
ejemplo . A continuacion, haga clic en (mmmm

El nimero que introduzca en el cuadro se convierte en el limite por defecto
para mostrar objetos en Examinador Objetos.

« Realice otra seleccién.

También puede definir el limite en OrganizadorConfiguracion. Haga clic en

Lo en la esquina superior derecha de Organizador y vaya a la pestafia
Sincronizacion.
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Ver otro cuadro de propiedades

Seleccione otro cuadro de la lista de cuadros para ver la misma seleccion de
objetos con otro cuadro.

Definir el cuadro de propiedades por defecto

1. Haga clicen = en la esquina superior derecha de Organizador para
abrir Configuracion.

2. Seleccione un cuadro de la lista de cuadros de propiedades y haga clic en
Establecer como por defecto.

3. Haga clic en Modificar para guardar su seleccion.

El botén Establecer como por defecto se oculta cuando el cuadro por
defecto estd abierto. Si se selecciona otro cuadro, el botén se vuelve a
mostrar.

Fijar el cuadro actual en Examinador Objetos.

Al fijar un cuadro se mantiene visible el cuadro seleccionado en Examinador
Objetos.

Cuando se fija un cuadro y se seleccionan distintas categorias para ver los
objetos del modelo en Examinador Objetos, el cuadro fijado se muestra
aunque la categoria seleccionada tenga otro cuadro definido. Esto resulta util
si desea comparar diferentes categorias utilizando un cuadro determinado.

1. Hagaclicen! ‘{. para mantener el cuadro actual en Examinador Objetos.

Todavia puede seleccionar otro cuadro de la lista de cuadros. Al fijar
siempre se mantiene visible el ultimo cuadro seleccionado.

Haga clicen para liberar el cuadro.

Agrupar propiedades de objeto

1. Haga clic en "=y seleccione Grupo.*=..
Examinador Objetos muestra una fila de agrupacion.
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2. Seleccione el encabezado de una columna de propiedades y arrastre la
columna hasta la fila de agrupacion.

3. Haga clicen = y seleccione GrupoE para ocultar la fila de agrupacion.

Para obtener mas informacion, consulte Agrupar propiedades de objetos en
Organizador (pagina 14).

Mostrar el contenido de conjuntos

1. Haga clic en (= y seleccione Mostrar contenido & para mostrar los
objetos de los conjuntos, las unidades de colada o las unidades de vertido
que aparecen actualmente en Examinador Objetos.

Los niveles de jerarquia de los conjuntos, unidades de colada o unidades
de vertidos se muestran en diferentes tonos de azul.

2. Haga clicen ‘=_y seleccione Mostrar contenidol':'l para ocultar el
contenido de los conjuntos.

Los niveles de jerarquia de los conjuntos, unidades de colada y unidades
de vertido también se eliminan cuando se ordenan y agrupan objetos en
Examinador Objetos. Los objetos mostrados en Examinador Objetos
permanecen iguales.

Combinar filas idénticas

Puede combinar las filas que tienen los mismos valores de propiedad en la
vista Examinador Objetos. Al combinar las filas, Examinador Objetos
muestra la columna Cantidad, que indica cuantas filas se han combinado.

También puede seleccionar si mostrar un uUnico valor de propiedad o la suma
de los valores de propiedad de una columna. La suma de los valores es el
valor individual multiplicado por el nimero de filas combinadas.

1. Haga clic en *=.y seleccione Combinar filas idénticas =.

Las filas combinadas se muestran aunque seleccione otra categoria en
Categorias.

2. Sies necesario, haga clic en Modificar para incluir las filas combinadas en
el cuadro de propiedades.

3. Para mostrar la suma de los valores de propiedad de una columna, haga
clicen & en la esquina superior derecha de Organizador para abrir

Configuracion, localice la propiedad en Columnas y defina la opcidn
Presentacion en fila combinada como Resultado.
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4. Haga clicen (= y seleccione para eliminar las filas combinadas.

Mostrar los resultados calculados de los valores de
propiedades de objetos en la fila de suma

1. Seleccione si Examinador Objetos calcula los resultados de todas las filas
o solo de las seleccionadas.

Todo

Seleccionado

2. Seleccione si Examinador Objetos muestra los valores calculados del
total, promedio, minimo o maximo.

Total

Promedio

Minimo

Maximo

Para obtener mas informacion, consulte Calcular valores de propiedades en
Organizador (pagina 17).

Usar colores para visualizar los grupos de Examinador
Objetos en el modelo

1. Haga clicen (=_y seleccione Grupo ==

2. Seleccione el encabezado de una columna de propiedades y arrastre la
columna hasta la fila de agrupacion.

3. Haga clicen =y sefiale el comando Conjunto colores.
Examinador Objetos muestra los conjuntos de colores disponibles.

4. Haga clic en el comando Grupo para seleccionar el conjunto actual, o bien
seleccione un conjunto adecuado entre los disponibles.

5. Haga clicen ‘= y seleccione un comando que no sea Grupo para
eliminar los colores.

Organizador asigna colores a los grupos que se muestran en Examinador
Objetos. El grupo superior en Examinador Objetos obtiene el primer color en
el conjunto de colores, el grupo siguiente obtiene el segundo color y asi
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sucesivamente. Los objetos en los niveles de grupo inferiores se muestran en
el modelo con el color asignado.

Para obtener mas informacion, consulte Crear un conjunto de colores en
Organizador (pagina 32).

Ver categorias y uniones e intersecciones de categorias

1. Seleccione mas de una categoria del arbol de categorias.

2. Haga clicen ‘=_y seleccione cualquiera de las siguientes opciones:

+  Elvalor por defecto es 4 Automatizado.

Automatizado muestra la union del contenido de los objetos de las
categorias que estan en la misma categoria raiz y la interseccion del
contenido de los objetos de las categorias que estan en diferentes
raices de categoria.

]
« [ ®Categorias independientes muestra los objetos por categoria.

Automatizado afiade la estructura de la categoria en Examinador
Objetos.

Unién de categorias

Examinador Objetos muestra la unién del contenido de los objetos
de las categorias seleccionadas.

Interseccion de categorias

Examinador Objetos muestra la interseccion del contenido de los
objetos de las categorias seleccionadas.

También puede hacer clicen /= en la parte inferior Categorias. El panel de
seleccion muestra una unidn o una interseccion de las categorias
seleccionadas, en funcion de lo que haya seleccionado. Arrastre las categorias
entre los cuadros para modificar las uniones e intersecciones.

Al visualizar las uniones e intersecciones con el panel de seleccién, asegurese

]
de que el boton Mostrar categorias en Examinador Objetos = ® no esta
activo.

Mostrar un listado de las categorias de objetos

1. Seleccione una o varias filas en Examinador Objetos.
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2. Haga clic con el botén derecho y seleccione Listar categorias.

La lista de categorias muestra todas las categorias que contienen al
menos uno de los objetos seleccionados.

3. Haga clic en una categoria de la lista para resaltarla en Categorias.

Mantener la vista actual en Examinador Objetos y eliminar
objetos y categorias de la vista

1. Haga clicen (= y seleccione ﬁ‘. para mantener la vista actual.

Las nuevas selecciones en el modelo o en las categorias se afiaden a la
vista Examinador Objetos.

2. Elimine objetos y categorias de la vista:

« Para eliminar un objeto, haga clic con el boton derecho en una filay
seleccione Eliminar de vista.

- , . = . u
+ Para eliminar una categoria, haga clic en ==_y seleccione " ®
Categorias independientes. Haga clic con el boton derecho en la
categoria y seleccione Eliminar de vista.

3. Haga clicen (= y seleccione X para liberar la vista.

Seleccionar los botones de comando que se muestran en
Examinador Objetos

1. Hagaclicen & en la esquina superior derecha de Organizador para
abrir Configuracion.

2. Vaya a la pestafia Barra de herramientas.

3. Seleccione los botones que desea mostrar en la barra de herramientas de
Examinador Objetos.
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Configuracién x
Cuadros propiedades Unidades Sincronizacién Colores
Mostrar en la barra de herramientas Examinador Objetos

Conjuntos colores

&

Grupo

Mostrar contenido

| &)

[r (@& (o™ > (¥ (& (T (38 (W0 (a2

Combinar filas idénticas

Gestionar cambios manuales

K

Exportar
Automatizado
Categorias independientes
) ) Define como se muestra el contenido de las categorias seleccionadas en Examinador Objetos
Unién de categorias

Interseccion de categorias

Retener la vista

4. Cierre el cuadro de dialogo Configuracion.

Cambiar el orden de las columnas

Seleccione un encabezado de columna de propiedades y arrastrelo en la fila
de encabezado de columna hasta la ubicacién deseada.

Cambiar el sentido de ordenacion

1. Haga clic en el encabezado de columna para mostrar el sentido de
ordenacion.
El sentido por defecto es ascendente. Puede cambiar la direccion por

o

defecto en Configuracién; haga clic en en la esquina superior

derecha de Organizador.

2. Vuelva a hacer clic de nuevo en el encabezado de columna para cambiar
el sentido de ordenacion.

Consulte también

Configurar unidades en Organizador (pagina 18)

Categorias en el Organizador (pagina 35)

Agrupar propiedades de objetos en Organizador

Puede ordenar los objetos mostrados en Examinador Objetos agrupandolos
en funcion de sus propiedades. Puede agrupar propiedades de objeto en
Examinador Objetos y en Organizador Configuracidén. La agrupacion que
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defina en Configuracién se usa en un cuadro de propiedades al guardar el
cuadro.

1. Para abrir el Organizador, haga clic en la pestafia Gestidn y, a
continuacion, haga clic en Organizador.

2. Seleccione objetos en el modelo o seleccione una categoria para ver los
objetos en Examinador Objetos.

3. Haga clicen =y seleccione Grupo.
Arrastre una o mas columnas de propiedades a la fila de agrupacion.

Los objetos se agrupan en funcion del orden de las propiedades en la fila
de agrupacién, de izquierda a derecha.

En OrganizadorConfiguracion, la fila de agrupacién siempre esta

e

disponible. Parar abrir Configuracién, haga clic en
superior derecha de Organizador.

en la esquina

Si agrupa propiedades de objeto en Configuracidn, la agrupacion se
muestra a la vez en Examinador Objetos si la fila de agrupacién esta
visible.

En el ejemplo siguiente, el primer nivel de agrupacién es Nombre, el
segundo es Material y el tercero es Perfil.
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& Organizador

m
T
—
=]

¥ ﬁ’ |:Defau{t - | M

—1 2 3

MName ¥ X Material & X Profile & X

Content ty & Material type | Position number

hd BEAM (11)
- C25/30 (1)
- 800*400 (1)
PART COMNCRETE Beton_B-1/1
- 5235JR (10}
- HEA300 (10)
PART STEEL b/23
PART STEEL b/23
PART STEEL b/23
PART STEEL b/23
PART STEEL b/23

5. Realice alguna de las siguientes acciones:

a. Arrastre las propiedades de objeto en la fila de agrupacién para
cambiar el orden.

b. Haga clic en una propiedad de objeto en la fila de agrupacién para
cambiar el sentido de ordenacion.

c. Haga clic en Eliminar agrupacién * para eliminar una propiedad de
objeto de la fila de agrupacion.

También puede arrastrar la propiedad de objeto de nuevo a la fila de
encabezados de columna. Al arrastrar la propiedad, se coloca en la
ubicacién adonde se arrastra.

6. Haga clic en Modificar para incluir la agrupacion en el cuadro.

Para guardar permanentemente la agrupacion en el cuadro, guarde el
modelo de Tekla Structures.

CONSEJO Cuando tenga objetos agrupados en Examinador Objetos, puede crear
un grafico circular para visualizar el ratio del nimero de objetos incluidos
en los grupos. Pulse Alt + F12 para crear el grafico circular. Puede copiar
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el grafico circular en cualquier documento con los comandos de copia Ctrl
+Cy Ctrl+V.

Consulte también
Crear un cuadro de propiedades en Organizador (pagina 25)

Visualizar propiedades de objetos en Organizador (pagina 6)

Calcular valores de propiedades en Organizador

Examinador Objetos muestra los valores de propiedades de objeto total,
promedio, minimo o maximo calculados en una fila de suma. Puede
seleccionar qué valores se muestran y si se calculan los valores a partir de
todas las filas o solo de las filas seleccionadas en Examinador Objetos.

Haga clic en Volver a cargar la vista © en Examinador Objetos cuando
desee ver los ultimos valores de propiedades de modelo. Una vez que haya
visto una propiedad de cualquier objeto, esta se actualizara en la base de
datos de Organizador durante la sincronizacion.

NOTA La sincronizacién de Organizador 2 actualiza todas las propiedades
de los objetos cambiados en la base de datos de Organizador. No
tiene que volver a cargar Examinador Objetos si cambia la seleccion
en el modelo o selecciona otra categoria o cuadro de propiedades.
Cuando ha sincronizado Organizador, las propiedades de objeto
estan actualizadas hasta que realice cambios en el modelo.

1. Para abrir el Organizador, haga clic en la pestafia Gestidn y, a
continuacion, haga clic en Organizador.

2. Seleccione objetos en el modelo o seleccione una categoria para ver los
objetos en Examinador Objetos.

3. Seleccione si Examinador Objetos calcula los resultados de todas las filas
o solo de las seleccionadas.

Todo

Seleccionado

El valor por defecto es Todo.
4. Siselecciona Seleccionado, seleccione las filas en Examinador Objetos.

5. Seleccione una opcion en la lista:
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Total

Promedio

Minimo

Maximo
Los valores se muestran en la parte inferior de la fila de suma. El valor es
el resultado redondeado de los valores de propiedad de objeto exactos.

NOTA Por defecto, Examinador Objetos muestra los valores calculados de las

propiedades para las que es util calcular el resultado. Si no desea que se

muestre el valor calculado de una propiedad, haga clic en Lo en la esquina
superior derecha de Organizador para abrir Configuracion y defina la

opcién Mostrar en fila de suma como -. Vuelva a cargar 2 13 vista
Examinador Objetos.

Width ‘ Ascendente Unidad x
Mostrar en fila de suma [ - v]
Presentacion en fila combinad: [ ) ]
Valor tnico
WIDTH x Resultado

Consulte también

Visualizar propiedades de objetos en Organizador (pagina 6)

Configurar unidades en Organizador (pagina 18)

Configurar unidades en Organizador

Las unidades por defecto en Tekla Structures dependen de la configuracién de
Archivo --> Configuracién --> Opciones --> Unidades y decimales . Puede
cambiar esta configuracion por defecto en el Organizador para ver un sistema
de unidades, tipo de unidad y precision diferentes en Examinador Objetos y
Categorias.

1.

Haga clic en
abrir Configuracion.

Para abrir el Organizador, haga clic en la pestafia Gestidn y, a
continuacion, haga clic en Organizador.

o

en la esquina superior derecha de Organizador para
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1.2

Vaya a la pestafia Unidades.
Seleccione un sistema de unidades en la lista.

Seleccione una unidad en la lista.

o v ok w

Seleccione una precision en la lista.

Use la opcion de precision Otros si desea definir la precision para
cantidades que no sean de distancia, superficie, volumen o peso.

NOTA Puede definir la unidad de una columna de propiedades individual en

OrganizadorConfiguracién = haciendo clic en (Y1939 en |3 columna.
Estas configuraciones individuales anulan las configuraciones de la pestafia
Unidades. Las configuraciones individuales son Utiles si desea mostrar la
longitud en unidades del sistema britanico y métricas en un cuadro, por
ejemplo.

Consulte también
Visualizar propiedades de objetos en Organizador (pagina 6)

Calcular valores de propiedades en Organizador (pagina 17)

Presentar valores de propiedades de objetos desde
Organizador

Puede exportar valores de propiedades de objeto de Examinador Objetos a
Microsoft Excel para trabajar con ellos. Las columnas de propiedades de
Examinador Objetos se exportan exactamente como se muestran. Puede
utilizar las plantillas predefinidas por defecto de Excel o crear las suyas propias
para la exportacion.

Asegurese de que tiene instalado Microsoft Excel en el ordenador.

Si desea crear sus plantillas propias, primero debera crear una carpeta
\ProjectOrganizerData\ExcelTemplates bajo la carpeta del modelo, la
carpeta de proyecto, la carpeta de empresa o la carpeta de sistema, para
guardar las plantillas. De esta manera puede seleccionar la plantilla de la lista
de plantillas disponibles en el cuadro de dialogo Exportar datos a Excel.

CONSEJO « Sidesea colocar las propiedades de objeto en una ubicacion
determinada de la plantilla de Excel, modifique la plantilla
introduciendo $&0%s& en la celda desde donde desea que
empiece la colocacién de los datos y guarde la plantilla.

« También puede definir en la plantilla de Excel el modo de
mostrar las filas de los totales: por encima o por debajo de las
filas de objetos. Vaya a la pestafia Datos en la plantilla de
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Excel, haga clic en la flechita situada en el area Esquema
Outline =, seleccione la configuracion necesaria 'y
haga clic en Aceptar. Después guarde la plantilla.
Para abrir el Organizador, haga clic en la pestafia Gestidn y, a
continuacion, haga clic en Organizador.

Seleccione objetos en el modelo o en las categorias para ver los objetos y
sus propiedades en Examinador Objetos.

Seleccione un cuadro de propiedades apropiado.

Haga clic en *=_y seleccione Exportar.

Seleccione una plantilla de Excel de la lista de plantillas disponibles o haga
clic en Examinar para seleccionar otra.

Si no selecciona una plantilla, en la exportacion se usa una plantilla de
Excel por defecto.

Examinador Objetos enumera todas las plantillas de Excel disponibles
para la exportacion en las siguientes carpetas:

+ Carpeta del modelo actual

+ Carpeta de proyecto (xS PROJECT)

+ Carpeta de empresa (XxS_FIRM)

+ Carpeta de sistema (XS_SYSTEM)

Seleccione una o varias opciones de exportacion:

+ Actualizar propiedades de objeto a partir del modelo esta
seleccionado por defecto.

Las ultimas propiedades de objeto del modelo se actualizan en
Examinador Objetos para la exportacion.

+ Exportar sin cabeceras columna

Seleccione si desea exportar sin la linea de cabeceras de columna de
Examinador Objetos.

Esta opcion es util si ha predefinido encabezados de columna en el
cuadro de Excel.

+ Exportar solo filas de resumen

Seleccione si desea exportar solo filas de resumen de Examinador
Objetos.

Haga clic en Exportar.

Microsoft Excel se abre automaticamente. La agrupacion, las filas
combinadas y los valores calculados (total, promedio, minimo y maximo)
también se exportan.
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Ejemplo: Exportar propiedades de proyecto

Puede incluir automaticamente cualquier propiedad de proyecto en la
exportacion de propiedades de objeto. Puede hacerlo creando un cuadro de
propiedades independiente para las propiedades del proyectoy
denominandoloWw Project data.

NOTA Debeusarw Project data como nombre de este cuadro.

1. Defina las propiedades de proyecto en Archivo --> Propiedades
proyecto. En este ejemplo, se introduce el nombre del proyecto, el
constructor del proyecto y una nota del proyecto en los atributos
definidos por el usuario.
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Propiedades proyecto
Aspectos generales

Mimero proyecto 1

Mombre Trimble Sclutions Corporation
Constructor Constructaor
Objeto

Disefadaor

Ubicacion

Direccién

Buzdn postal

Ciudad

Regidn

Cédigo postal

Paiz

Fecha inicial
Fecha final
Info 1

Info 2

Descripcian (0/78)

GUID: 17a26007-41e2-486d-9edc-f383a88cdbds

Puntos base

Ubicacidn por

Origen de modelo v

Puntos base

Atributos

Atributos definidos por usuario
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2. En Organizador, cree un cuadro de propiedades (pagina 25) para las
propiedades de proyecto que ha definido anteriormente. En este ejemplo,
solo se afiaden las propiedades de proyecto al cuadro.

Puede afiadir cualquier propiedad a la plantilla. No obstante, tenga en
cuenta que el Organizador afiadira al informe el primer valor aleatorio
gue encuentre para la propiedad. Por lo tanto, afiada a la plantilla solo las
propiedades que tengan el mismo valor para todos los objetos. Por
ejemplo, puede afiadir PHASE a la plantilla si todos los objetos que piensa
incluir en el informe perteneceran a la misma fase.

a. Hagaclicen = en la esquina superior derecha de Organizador para
abrir Configuracién y haga clic en Cuadro.

b. Nombre el cuadro como W Project datay seleccione Cuadro
vacio.

Haga clic en Crear.

d. Arrastre las propiedades de proyecto PROJECT . NAME,
PROJECT.BUILDER Y PROJECT .USERDEFINED.PROJECT COMMENT a
las columnas de propiedades.

e. Haga clic en Modificar para guardar el cuadro.

Configuracién X

Unidades Sincronizacién Colores Barra de herramientas

Cuadro propiedades: |’ W_Project_data \| «| X Modificar  Establecer como por defecto < Cuadro Importar  Exportar

Conjunto colores: | Default =

Propledades + Personalizar> | Columnas +
PROJECT Grupo: |Todo -

PROJECT.NAME “ Ascendente x

Arastre y suelte las propiedades desde esta lista a las columnas de la derecha.

H PROJECT.NAME X

Y

PROJECT.BUILDER x

PROJECT.BUILDER x

PROJECT.USERDEFINED.f x

PROJECT.USERDEFINED.PROJECT COMMENT X

3. AfAada las propiedades de proyecto a la plantilla de Excel que va a utilizar
en la exportacién y guarde la plantilla.
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Puede copiar los encabezados de columna del cuadro de propiedades 'y
afadirlos en cualquier lugar de la plantilla de Excel, como se muestra en la
siguiente imagen.

& Tekla
Structures
el Bddrend 1, 1245 Cy 1
47, Fax B85 TREAIN
Emal frstlasficompany com
Brow rae |PROJECT .NAME Project number. | hatrn |PROJECT BUILDER
Prog sddress | Lsem [ |PROJECT.USERDEFINED.PROJECT _COMMENT

NOTA Si afiade un tipo de propiedad DATE al Excel, cambie el formato
de la celda de Excel a Fecha para que muestre la fecha
correctamente. Un tipo de propiedad DATE es una propiedad que
tiene DATE en el nombre.

NOTA Si desea afiadir la propiedad DATE al cuadro de propiedades para
agregar la fecha actual, debe cambiar el nombre del encabezado
de columna por algo que no sea DATE. Por ejemplo, cambielo por
DATE1 y use el mismo texto (DATE1) en la plantilla de Excel.

Exporte las propiedades de objeto y las propiedades de proyecto desde
Organizador.

a. Seleccione los objetos en el modelo o las categorias para ver los
objetos en Examinador Objetos.

b. Seleccione un cuadro de propiedades que desee utilizar en la
exportacion, por ejemplo, Default o Armadura.

Haga clic en (*=_y seleccione Exportar.

d. Seleccione la plantilla de Excel que ha modificado previamente y haga
clic en Exportar.

Los valores de las propiedades de proyecto que ha afiadido al cuadro de
Excel se muestran en el Excel exportado.

& Tekla

Structures

Peopec name | Trimble Demo House Frop e wro | |Constructor

Frojectacaress | e | [Mota proyecto
Cantidad MName Content type Material type Material Height/ mm Length /mm Width /mm Volume /m3 Weight/t Phase
2 BEAM PART STEEL S235JR 290 3600 300 Q 0,318 1
1 BEAM PART STEEL S235JR 290 7 200 300 0.1 0,636 1
1 BEAM PART STEEL S235JR 290 5997 300 0.1 0518 1
2 BEAM PART STEEL S235JR 290 3 000 300 [1] 0.265 1
7 COLUMN PART STEEL §$235JR 390 7 200 300 a1 0,899 1
Total
81397 1.2 9,028
Todos los OD]EtOE de latabla:
14
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1.3

Consulte también

Exportar un cuadro de propiedades desde Organizador (pagina 34)

Crear un cuadro de propiedades en Organizador

Puede crear cuadros de propiedades en el Organizador para ver las
propiedades de los objetos del modelo seleccionados en Examinador
Objetos. Por ejemplo, puede crear cuadros para distintos tipos de objetos y
grupos de objetos e incluir en ellos las propiedades de objeto necesarias.
Puede agrupar y ordenar las propiedades en el cuadro. También puede
modificar cuadros existentes.

1. Para abrir el Organizador, haga clic en la pestafia Gestion y, a
continuacion, haga clic en Organizador.

2. Hagaclicen Lo en la esquina superior derecha de Organizador para
abrir Configuracion.

3. Sidesea crear el nuevo cuadro de propiedades a partir de un cuadro
existente, seleccidnelo en la lista de cuadros.

Puede modificar un cuadro existente seleccionandolo en la lista de
cuadros y cambiando las propiedades definidas.

4. Hagaclicen + Cuadro

5. Introduzca un nombre Unico para el cuadro de propiedades.
Crear se atenua si introduce el nombre de un cuadro existente.

6. Seleccione si el cuadro se crea a partir del cuadro actual o como un
cuadro en blanco.

7. Haga clic en Crear.

Los cuadros de propiedades se guardan en la base de datos Projorgen
la carpeta \ProjectOrganizer de la carpeta del modelo. Las cuadros de
propiedades guardados se muestran en la lista de cuadros de
propiedades.

8. Realice cualquiera de las siguientes acciones para definir las propiedades
que se incluiran en el cuadro:
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Position number & X

5 10

Conjunto colores: | Default '|

Arrastre columnas aqui para formar grupos.
Columnas 1 +
Position number 2 & pscendente 4 = 5 6 x
Mostrar en fila de suma - M
PART POSX| O ASSEMBLY POS¥ O |CAST_UNIT_POS X%
O | PRIMARY.PART_POS X
3
Mueva columna 2 endent x
Mostrar en fila de suma - -
Arrastre y suelte una o mas propiedades aqui. 3
Volume 2 Ascendent Q  unidad x
Maostrar en fila de suma Resultado - 7
Presentacion en fila combinada |Valor Unico M 8
VOLUME x 3
Opcién en Descripcién
imagen
1 Crear una nueva columna de propiedades.
2 Introducir un nombre para una nueva columna de propiedades o
cambiar el nombre de una columna de propiedades.
3 Arrastrar una o mas propiedades de objeto de la lista de

propiedades de objeto a una columna de propiedades.

Las propiedades se leen desde el archivo environment.db de la
carpeta del modelo.

Si necesita propiedades que no estan disponibles en la lista, por
ejemplo propiedades de objeto de modelo de referencia, puede
crearlas en Organizador como propiedades personalizadas
(pagina 28).

Puede usar el cuadro buscar para encontrar facilmente las
propiedades pertinentes.

En la lista Grupo, puede seleccionar una opcion para mostrar
solamente determinadas propiedades, por ejemplo:
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Opcién en
imagen

Descripcion

Seleccione Reciente para ver las propiedades que se
utilizaron y crearon recientemente.

Seleccione Personalizado para ver propiedades importadas y
las propiedades que ha creado en Organizador.

Seleccione Cuadros propiedades para ver las propiedades
que se utilizan en los cuadros de propiedades de su modelo.

Hacer clic en Ascendente o Descendente para cambiar el orden
de clasificacion en una columna de propiedades.

Arrastrar una columna de propiedades a la fila de agrupacion. El

icono de agrupaciéon *= se muestra en la columna de
propiedades.

Eliminar una columna de propiedades.

Seleccionar el valor de propiedad que se muestra en la fila de
suma en Examinador Objetos:

- (menos) no muestra ningun valor.

Valor anico muestra un unico valor de propiedad. El valor
Unico se muestra si todos los objetos tienen el mismo valor
de propiedad en la columna.

Resultado muestra la suma de todos los valores de
propiedad en la columna.

Seleccionar los valores de propiedad que se muestran en filas
combinadas en Examinador Objetos:

Valor unico muestra un unico valor de propiedad.

Resultado muestra la suma de los valores de propiedad.

Hacer clic en

unidad | para definir la unidad y la precisién de las

unidades para una columna de propiedades.

10

Seleccionar un conjunto de colores (pagina 32) para el cuadro.

9. Haga clic en Modificar para guardar las propiedades en el cuadro.

10. Para guardar permanentemente el cuadro y los cambios realizados,
guarde el modelo de Tekla Structures.

Ejemplo de uso de varias propiedades de objeto

Puede resultar util tener varias propiedades de objeto en una columna. De
esta forma se puede garantizar que se encuentre un valor de propiedad
pertinente para distintos tipos de objeto.

Por ejemplo, puede incluir distintas propiedades de nombre en la columna
Nombre. Examinador Objetos muestra NAME para partes, ASSEMBLY NAME
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para conjuntos, CAST UNIT NAME para unidades de coladay asi
sucesivamente.

‘Name ‘ 4 Ascendente x

Mostrar en fila de suma | - - |

NAMEX| O |ASSEMBLY_NAMEX| O |CAST_UNIT_NAME x|

O |BOLTNAMEX O |NUTNAMEX O |MAINPARTNAME x|

Al buscar las propiedades, Examinador Objetos usa el orden, de izquierda a
derecha, en que las propiedades aparecen en la columna. Una vez que se
encuentra un valor, se omite el resto de las propiedades de la columna.

Consulte también

Crear una férmula personalizada en Organizador (pagina 29)

Crear una propiedad personalizada en Organizador

Puede crear sus propias propiedades en Organizador y usarlas en columnas
de propiedades de la misma forma que cualquier otra propiedad. Si desea
usar las propiedades en el modelo, puede afadirlas a los objetos de modelo
en las categorias de propiedades.

Algunas propiedades de objeto, por ejemplo las propiedades de objetos de
modelo de referencia, no estan disponibles automaticamente en
Organizador. Para usar estas propiedades en Organizador, créelas como
propiedades personalizadas.

1. Para abrir el Organizador, haga clic en la pestafia Gestion y, a
continuacion, haga clic en Organizador.

2. Hagaclicen Lo en la esquina superior derecha de Organizador para
abrir Configuracion.

3. Haga clic en Personalizado.
Seleccione Propiedad.
5. Introduzca un nombre para la propiedad en el cuadro Nombre.

Es el nombre que se muestra en la lista de propiedades. Asegurese de que
no hay espacios delante o detras del nombre.

6. Introduzca el nombre exacto de la propiedad en el cuadro Propiedad.
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Organizador usa este nombre para buscar el valor de propiedad.

Asegurese de que no hay espacios delante o detras del nombre. Para las

propiedades de tipo ADU, la longitud maxima es de 19 caracteres.

NOTA Para las propiedades de objeto de modelo de referencia debe

afadir EXTERNAL. al principio del nombre de la propiedad, por

ejemplo, EXTERNAL.Tekla Reinforcement.Rebar Mark.
Puede copiar el nombre exacto de la propiedad del cuadro de
didlogo Consultar objeto, por ejemplo.

7. Seleccione un tipo de unidad para la propiedad.

Organizador selecciona automaticamente el valor Tipo dato por defecto

del tipo de unidad. El tipo de dato se puede cambiar.
8. Seleccione un tipo de dato para la propiedad.
9. Seleccione un tipo de propiedad para la propiedad.
Utilice ADU al crear propiedades que escriba en el modelo.

Configuracién

Unidades Sincronizacidn Colores Barra de herramientas

uadro propiedades: Deefoult +| X Modificar Establecer como por defecto 4 Cuadio Impeortar  Exportar

es. |Default ~

Propledades =+ Personalizados = JE<NNTT]

Farmula

Grupo: | Tod:
po ode Propiedad k. Name
— fila de suma - M
[Crear Propiedad | ®
mb (s © |ASSEMBLY NAMEX| © |CAST_UNIT_NAMEx
TMAMEX O NUTNAMEX O |MAINPARTMNAME X
ropiec
po unidad Tipo dato Tipo propiedad
Sin unidad * | | Ndmero sin decimales (en ~ || ADU - ype SRS
fila de suma - ¥
0K Cancelar

= == ITTYPEx| O |PART.CONTEMNTTYPE X

10. Haga clic en OK.

Las propiedades personalizadas se muestran en la lista de propiedades del
grupo Personalizado. Las propiedades de ADU también se muestran en el
grupo ADU. Las propiedades personalizadas se pueden modificar y borrar
haciendo clic en ellas con el botén secundario.

Consulte también

Crear un cuadro de propiedades en Organizador (pagina 25)

ok
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Crear una formula personalizada en Organizador

Puede crear férmulas matematicas simples utilizando las propiedades de
objeto disponibles en Organizador. Puede, por ejemplo, calcular dreas de
tipos de objeto especificos. Puede afiadir féormulas a las columnas de
propiedades de la misma forma que las propiedades de objeto. También
puede usar fébrmulas en las propiedades de objeto al crear categorias de
propiedades.

1. Para abrir el Organizador, haga clic en |la pestafia Gestidn y, a
continuacion, haga clic en Organizador.

2. Hagaclicen = en la esquina superior derecha de Organizador para
abrir Configuracion.

3. Haga clic en Personalizado.
4. Seleccione Férmula.
5. Introduzca un nombre para la formula.

Asegurese de que no haya caracteres de espacio delante o detras del
nombre.

6. Introduzca un nombre de propiedad en el cuadro de busqueda del cuadro

de didlogo Configuracion para encontrar una propiedad.

También puede seleccionar una opcién de la lista Grupo para reducir las

opciones de seleccion de propiedades que se muestran en la lista de
propiedades.

7. Arrastre las propiedades que necesite al cuadro de férmula del cuadro de

didlogo Crear Férmula.

8. Arrastre los operadores matematicos necesarios al cuadro de formulay
coléquelos entre las propiedades.

+| |-/ " I . : :
. para afiadir los principales signos de operaciones
matematicas.

) I . .
. para afiadir paréntesis.

# - : . .
. para afiadir un cuadro en el que se puede introducir un nimero.
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Crear Farmula

Nombre: ‘Peso de la armadura por volumen de hormigén ‘

| CAST_UNIT.CAST_UNIT_REBAR WEIGHT X | | /| | CAST_UNIT.VOLUME_ONLY_CONCRETE_PARTS X

Tipo unidad

Sin unidad

Crear  Cancelar

9. Siesnecesario, arrastre las propiedades y operadores dentro del cuadro
de formula para modificar la formula.

Organizador comprueba automaticamente si la formula es
matematicamente correcta. Si no lo es, Crear queda atenuado y se
muestran en rojo las partes incorrectas.

10. Seleccione un tipo de unidad adecuado para las propiedades utilizadas en

la féormula.

11. Haga clic en Crear.

La férmula se muestra en la lista de propiedades en el grupo Personalizado.
Puede modificar y borrar férmulas personalizadas haciendo clic con el botén
derecho en las formulas en la lista de propiedades. Puede usar férmulas

personalizadas en los cuadros de propiedades arrastrando las férmulas a las

columnas de propiedades.

Propledades

+ Personalizar ~

| Grupo: |Personalizado

Arrastre y suelte |as propiedades desde esta lista a las columnas de la derecha,

Editar férmula

Nombre: |Peso de la armadura por volumen de hormigén

LB AN AR N

Columnas +

Section Ascendente x
RUCTURE.LBS_SECTION x
AEAKDOWN_STRUCTURE.LBS_SECTION x

REAKDOWN_STRUCTURE.LBS_SECTION X

CAST_UNIT.CAST_UNIT_REBAR_WEIGHT X

/

CAST_UNIT.VOLUME_ONLY_CONCRETE_PARTS X

Tipo unidad

| Sin unidad

RUCTURELBS_FLOOR x

v | AEAKDOWN_STRUCTURE.LBS_FLOOR X

REAKDOWN_STRUCTURE.LBS_FLOOR x
Aplicar  Cancelar

EXTERNALTekla Quantity.Volume
FORMWORK_STATUS_UDA_WRITING

ﬁlesc de la armadura por velumen de harmigon J

POUR_STATUS_UDA_WRITING
Quantity
REBAR_STATUS_UDA_WRITING

Organizador

31

Y

Armadura/volumen (kg/t Ascendente Unidad x
Mostrar resultado en fila de suma
[ Mostrar resultado en filas combinadas

Peso de la armadura por volumen de hormigén X
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Consulte también

Crear un cuadro de propiedades en Organizador (pagina 25)

Crear un conjunto de colores en Organizador

Puede utilizar colores para visualizar el contenido de los grupos de
Examinador Objetos en el modelo. Los colores se relinen en conjuntos de
colores que puede crear y modificar. Puede incluir un conjunto de colores en
un cuadro de propiedades para que ese cuadro de propiedades use siempre
ciertos colores. El uso de los colores es solo para fines de visualizacion. No
puede guardar los colores en el modelo o en Examinador Objetos.

1. Para abrir el Organizador, haga clic en la pestafia Gestidn y, a
continuacion, haga clic en Organizador.

2. Hagaclicen & en la esquina superior derecha de Organizador para
abrir Configuracion.

3. Vaya a la pestafia Colores.

4. Hagaclicen =+ Conjunto colores

El conjunto de colores se crea a partir del conjunto seleccionado
actualmente.

5. Introduzca un nombre Unico para el conjunto de colores.
6. Haga clicen Crear.

7. Realice cualquiera de las siguientes acciones para definir los colores que
deben incluirse en el conjunto de colores:

+ Haga doble clic en un color para modificarlo.
+ Arrastre los colores para colocarlos en un orden distinto.

Los colores se utilizan en Examinador Objetos en el orden en que se
enumeran en el conjunto de colores. El grupo superior en
Examinador Objetos obtiene el primer color, el grupo siguiente
obtiene el segundo color y asi sucesivamente.

+ Haga clic con el boton secundario en un color y seleccione afiadir,
borrar, cortar o copiar el color.

+ Haga doble clic en un color afiadido para modificarlo.
Puede seleccionar varios colores con las teclas Ctrl y Mayus.

* Haga clic en Restablecer colores para restaurar los colores del
conjunto Por defecto.

8. Sies necesario, haga clic en Establecer como por defecto para usar el
conjunto como opcién por defecto en el Organizador.
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9. Haga clic en Modificar.

El Organizador mantiene las configuraciones que ha definido en el nuevo
conjunto de colores. Si no hace clic en Modificar y cierra el cuadro de
didlogo Configuracion, el nuevo conjunto de colores tendra las mismas
opciones que el utilizado como conjunto base.

CONSEJO Los conjuntos de colores se pueden exportar desde Organizador a
archivos con formato xm1 para usarlos en otros modelos. Puede exportar
un conjunto cada vez. El archivo del conjunto de colores tiene la
extensién .colorset.

Se pueden importar conjuntos de colores que se hayan exportado desde
el modelo actual o desde otros modelos de Tekla Structures como
archivos . xml. Puede importar varios archivos a la vez.

Consulte también
Crear un cuadro de propiedades en Organizador (pagina 25)

Visualizar propiedades de objetos en Organizador (pagina 6)

Eliminar un cuadro de propiedades de Organizador
Puede borrar cuadros de propiedades en OrganizadorConfiguracion.

1. Para abrir el Organizador, haga clic en la pestafia Gestidn y, a
continuacion, haga clic en Organizador.

2. Hagaclicen = en la esquina superior derecha de Organizador para
abrir Configuracion.

3. Seleccione un cuadro de propiedades de la lista de cuadros.

4. Hagaclicen X para eliminar el cuadro de propiedades seleccionado.

Consulte también

Crear un cuadro de propiedades en Organizador (pagina 25)

Importar un cuadro de propiedades en Organizador

Puede importar en Organizador cuadros de propiedades que se hayan
exportado desde el modelo actual u otros modelos de Tekla Structures. Los
cuadros de propiedades tienen el formato xml. Puede importar uno o varios
cuadros a la vez.

Puede guardar los cuadros de propiedades en la carpeta system de
\ProjectOrganizerData para que estén disponibles automaticamente en

Organizador 33 Importar un cuadro de propiedades en
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todos los modelos. Para obtener informacion sobre cémo usar las carpetas de
empresa, proyecto y sistema con Organizador, consulte Configuracién por
defecto personalizada para Organizador (pagina 59).

1. Para abrir el Organizador, haga clic en la pestafia Gestion y, a
continuacion, haga clic en Organizador.

2. Hagaclicen Lo en la esquina superior derecha de Organizador para
abrir Configuracion.

3. Haga clicen Importar.
4. Seleccione el archivo del cuadro de propiedades que desea importar.

Los archivos del cuadro de propiedades tienen la
extension .propertytemplate.

5. Haga clic en Abrir.

El archivo se importa y se muestra en la lista de cuadros de propiedades
de Organizador. Si ya existe un cuadro con el nombre del archivo
importado, Organizador afiade un numero secuencial al nombre del
archivo importado.

Organizador muestra un mensaje de error si el archivo seleccionado no es un
archivo de cuadro de propiedades valido y no importa el archivo.

Si el cuadro importado contiene propiedades que no estan en la lista de
propiedades de Organizador, esas propiedades se afiaden como propiedades
personalizadas.

Consulte también

Exportar un cuadro de propiedades desde Organizador (pagina 34)

Exportar un cuadro de propiedades desde
Organizador

Los cuadros de propiedades se pueden exportar desde Organizador a
archivos con formato xm1 para usarlos en otros modelos. Se pueden exportar
de uno en uno o varios a la vez. Por otra parte, la exportacion de cuadros sirve
como copia de seguridad de los cuadros que cree.

Para obtener informacién sobre como usar las carpetas de empresa, proyecto
y sistema con Organizador, consulte Configuracion por defecto personalizada
para Organizador (pagina 59).

1. Para abrir el Organizador, haga clic en la pestafia Gestidn y, a
continuacion, haga clic en Organizador.
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7.

Haga clic en & en la esquina superior derecha de Organizador para
abrir Configuracion.

Si desea exportar un cuadro de propiedades especifico, seleccione el
cuadro de la lista de cuadros.

Haga clic en Exportar.

Determine si se debe exportar el cuadro de propiedades actual o todos
los cuadros de propiedades.

Haga clic en Examinar para seleccionar la carpeta de destino.

Por defecto, los cuadros se exportan a la carpeta \ProjectOrganizer en
la carpeta del modelo actual.

Haga clic en Exportar.

Cada cuadro exportado crea un archivo independiente con formato xml. La
extension del archivo es .propertytemplate.

Consulte también

Presentar valores de propiedades de objetos desde Organizador (pagina 19)

Importar un cuadro de propiedades en Organizador (pagina 33)

Categorias en el Organizador

El modelo se puede clasificar por categorias de ubicacion y otro tipo de
categorias que puede crear en funcion de sus necesidades utilizando, por
ejemplo, las propiedades de objeto.

Mediante las categorias de ubicacion, puede crear una estructura de
desglose de ubicaciones y dividir el modelo en proyectos, obras,
construcciones, secciones y plantas. Un proyecto contiene todos los
objetos de los modelos seleccionados en las propiedades de categoria, ya
sea el modelo de Tekla Structures, los modelos de referencia, o ambos.
Dentro de un proyecto, un objeto de modelo puede pertenecer
Unicamente a una categoria de ubicacion de nivel inferior a la vez.

El Organizador crea siempre una categoria sin categorizar en un proyecto
para los objetos que no se pueden incluir en ninguna otra categoria segun
las definiciones de ubicacién que haya realizado. Puede modificar las
definiciones para incluir los objetos en categorias de ubicacién.

Las categorias de propiedades le permiten afiadir atributos definidos por el
usuario (ADU) en los objetos de modelo. Dentro de una categoria de
propiedad, un objeto de modelo puede pertenecer Unicamente a una de
las categorias del nivel mas inferior a la vez.
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+ Las categorias personalizadas se crean a partir de las reglas que defina. Los
objetos se afladen a las categorias en funcion de estas reglas. También
puede crear categorias manualmente sin reglas.

Un ejemplo de un categoria por defecto definida en Organizador:

Categorias v
RS 2
[T Sin categorizar (-)
~ [J Obra (-)

Eﬂ Construccion (-)

PIFC (-/-)

@ Categoria Propiedad (-)
11 Mmaterial ()

31 perfil ()

::: Conjuntos (-)

B Armaduras (-)

Cuando ha incluido objetos en las categorias:

+ Elndmero de objetos de una categoria se muestra entre paréntesis para
las categorias de ubicaciones y las categorias de propiedades, asi como
para las categorias personalizadas de nivel inferior.

+ Elnumero de objetos de una categoria y el nUmero total de objetos
incluidos en la categoria y sus subcategorias se muestra entre paréntesis
para categorias personalizadas, como se muestra en la siguiente imagen.

B COLUMN (13)
+ B FOOTING (3/3)

B FOOTING (3)
B FOOTING_Z (2)

Consulte también
Crear categorias de ubicacion en Organizador (pagina 37)
Crear categorias de ubicacion manualmente en Organizador (pagina 42)
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Crear una categoria de propiedades en Organizador (pagina 44)

Crear una categoria personalizada en Organizador (pagina 48)

Crear subcategorias automatizadas en Organizador (pagina 51)
Modificar una categoria en Organizador (pagina 53)

Borrar una categoria en Organizador (pagina 58)

Configuracion por defecto personalizada para Organizador (pagina 59)
Excluir tipos de objeto de Organizador (pagina 61)

Crear categorias de ubicacidon en Organizador

Puede crear categorias de ubicacién definiendo los recuadros de contorno
para las categorias. Esta funcionalidad le permite organizar objetos de modelo
en secciones y plantas. Los objetos se actualizan automaticamente en
categorias en funcion de su ubicacion y de los contornos definidos. Si un
objeto no esta en el interior o dentro de los limites de un recuadro de
contorno, se colocara en una categoria sin categorizar que se crea
automaticamente.

1. Para abrir el Organizador, haga clic en la pestafia Gestidn y, a
continuacion, haga clic en Organizador.

2. Seleccione Construccidn en el arbol de categorias.

3. Haga clic con el botén derecho y seleccione Definir recuadros de
contorno para ubicaciones.

4. Enla pestafia Construccion, defina el recuadro de contorno de la
construccion.

a. Sihay varias mallas en el modelo, seleccione una malla para esta
construccién de la lista Origen de malla en el modelo.

La seleccién de malla solo esta disponible si hay varias mallas.

La seleccién de malla muestra las coordenadas globales X, Yy Z de los
origenes de mallay la rotacion de las mallas en relacién con las
coordenadas de origen del modelo.

b. Sies necesario, cambie el nombre por defecto de la construccion.

c. Defina las coordenadas X, Yy Z para el recuadro de contorno de la
construccién seleccionando las coordenadas de contorno de la lista o
introduciendo las coordenadas adecuadas en los cuadros de
coordenadas de contorno.

d. Haga clicen elicono - delante de la construccion para ver el
recuadro de contorno en el modelo.
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La imagen siguiente muestra un ejemplo de las coordenadas de
construccioén.

Boundary boxes for locations X
Location definition for "Project > Site > Building” Unit: Millimeter (mm)
Sections Floors Settings v

Grid origin in the model (0.0, 0,0, 0,0) Rotation 0°

Building name Local X Axis Local Y Axis Local Z Axis
Building 1(0.0) - -500,0 v -5 000,0 -
6(360000) = "G (372000) ¥ C+17400 (17 4C~

Modify  Close

e. Haga clic con el botén secundario en el modelo y seleccione
Actualizar ventana para eliminar el recuadro de contorno de la vista
de modelo.

5. Enla pestafia Secciones, defina los recuadros de contorno para las
secciones.

Haga clicen | *+ Seccion para crear una o varias secciones.

Si es necesario, cambie los nombres predeterminados de las
secciones.

c. Defina las coordenadas X, Yy Z para el recuadro de contorno de la
seccién seleccionando las coordenadas de contorno en la lista o
introduciendo las coordenadas adecuadas en los cuadros de
coordenadas de contorno.

Asegurese de que las secciones no se solapen y de que queden
dentro del recuadro de contorno de la construccion. Si los recuadros
de contorno se solapan se muestra una marca de exclamacion roja
delante de las coordenadas. Puede guardar las definiciones de
ubicacion cuando los recuadros de contorno no se solapen.

d. Haga clicen elicono ¥ delante de la seccion para ver el recuadro de
contorno en el modelo.
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La imagen siguiente muestra un ejemplo de las coordenadas de

seccion.
Boundary boxes for locations x
Location definition for "Project > Site > Building" Unit: Millimeter (mm)
Building ect Floors  Settings v
=+ Section
Section name Local X Axis Local Y Axis Local Z Axis
Frame 1(0,0) -500,0 -5 000,0
] »
& (36 000,0) 30 500,0 +17400 (17 400,0)
Ramp 1 (0.0 30 500,0 -5 000,0
[ *
6 (36 000,0) G (37 200,0 +17400 (17 400,0)

Modify  Close

e. Haga clic con el botén secundario en el modelo y seleccione
Actualizar ventana para eliminar el recuadro de contorno de la vista
de modelo.

6. Enla pestafia Plantas, defina los recuadros de contorno para plantas.
a. Haga clic en el botén Sistema de planta.

Puede anadir tantos sistemas de planta como precise. Los sistemas
de planta afadidos estan disponibles en la lista.

b. En caso necesario, introduzca un nombre para el sistema de planta.
C. Realice una de las siguientes acciones:
+  Haga clicen . FPlanta parg afiadir una planta superior al sistema
de planta.

Puede introducir la altura de la planta superior en el cuadro
situado junto al botén.

+ Hagaclicen + Plantas basadas en malla para crear plantas

automaticamente en funcién de los niveles de malla.

d. Sies necesario, cambie los nombres predeterminados de las plantas.
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e. Defina las coordenadas Z para las plantas seleccionando las
coordenadas de contorno de la lista o introduciendo las coordenadas
adecuadas en los cuadros de coordenadas de contorno.

f.  Seleccione una construccidon o una secciéon en la que se utiliza el
sistema de planta en la lista del cuadro de la parte superior derecha.

Si no ha definido secciones, se muestran las construcciones. La
construccién o la seccién se aflade al cuadro.

Los sistemas de planta se pueden utilizar en varias construccionesy
secciones. Si el sistema de planta se utiliza en otra construccion y
desea eliminarlo alli, debe abrir las definiciones del recuadro de
contorno de la otra construccién y hacer las modificaciones en ellas.

g. Haga clicen el icono &/ delante de la planta para ver el recuadro de
contorno en el modelo.

La imagen siguiente muestra un ejemplo de las coordenadas de

planta.
Boundary boxes for locations >
Location definition for "Project > Site > Building” Unit: Millimeter (mm)
Building  Sections | Floors | Settings A
Floor system | Floor system «| M = Floor system

= Floors based on grid

Frame x
=+ Floor 00
Local building top
Flasor 5 =
= +13800 (13 800.0) ©
Floor 4 ® 1 34000
= - +10400 (10 400,0) *

Floor 3 3 4000
af Y7200 (7 000,0) *
-

1|4

Flogr 2 3 400,0

|} - +3600 (3 6000)
] | Fioor1 | 38000 :
0 +0 (0.0) d
- -
| | Basement Local building bottom

Modify  Close
h. Haga clic con el boton secundario en el modelo y seleccione

Actualizar ventana para eliminar el recuadro de contorno de la vista
de modelo.
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En la pestafia Configuracién, defina como se colocan los objetos en las
categorias.

Organizador comprueba las opciones seleccionadas en el orden en que
se muestran en la pestafia Configuracion, de arriba hacia abajo.

Boundary boxes for locations *

Location definition for "Project > Site > Building” Unit: Millimeter (mm)

Building Sections Floors v

Default setting for object placing

If an object is fully in a boundary box, it belongs to the
category of that boundary box.

o

Optional settings for object placing

The settings are taken into account in the order below. Place an object into the category:

W Ifit partly belongs to one category

Where the center of gravity falls

based on the main part

&

®) based on the whole assembly

If it belongs to many categories:

- Into the category that is closer to the origin according to the
order of positive x and y.

- Into the category that is closer to the building bottom in the
z direction.

w» >
LY

Modify  Close

Los objetos que no se pueden incluir en categorias segun la configuracion
por defecto y la configuracion opcional seleccionada se colocan en una
categoria Sin categorizar que se crea automaticamente en el nivel
correspondiente. Puede modificar las coordenadas de contorno o mover
manualmente los objetos a la ubicacién correcta.

Tenga en cuenta que si tiene mas de un proyecto, no podra mover objetos
de un proyecto a otro.

Haga clic en Modificar y en Cerrar.

Haga clic con el boton secundario en cualquier categoria del proyecto y
seleccione Sincronizar categoria para actualizar el contenido de la
categoria del modelo.

También puede hacer clic en < para sincronizar el Organizador.
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Cuando ha creado las categorias, los iconos situados delante de las categorias
se muestran en azul en el arbol de categorias.

v Seccion (18/18)
Planta 1(18)

Copiar un proyecto en las categorias de propiedades o en las categorias
personalizadas

Puede copiar cualquier Proyecto de las categorias de ubicacion a las
categorias de propiedades o a las categorias personalizadas.

1. Seleccione las Proyecto que desee copiar.

2. Arrastre el Proyecto a las categorias de propiedades o a las categorias
personalizadas en el arbol de categorias.

Organizador muestra una linea gruesa en la ubicacién en la que puede
copiar el Proyecto.

3. Seleccione la opcién de copia adecuada:
+ Copiar para copiar la estructura de arbol y los objetos del Proyecto

Al copiar un Proyecto mediante esta opcion y realizar cambios
posteriormente en el Proyecto en las categorias de ubicacion, los
cambios se muestran automaticamente en el Proyecto copiado.

+ Copiar solo la estructura de arbol para copiar la estructura de arbol
Proyecto

NOTA Si selecciona un modelo de Tekla Structures en las propiedades de la
categoria, se incluiran todos los conjuntos, unidades de colada o
unidades de vertido.

Si selecciona cualquiera de los modelos de referencia en las
propiedades de la categoria, se incluiran los conjuntos u objetos de
referencia. Si no hay conjuntos en un modelo de referencia, se
incluiran los objetos de referencia.

Consulte también

Categorias en el Organizador (pagina 35)

Modificar una categoria en Organizador (pagina 53)
Borrar una categoria en Organizador (pagina 58)
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Crear categorias de ubicacion manualmente en
Organizador

Puede crear manualmente categorias de ubicacién sin definir los recuadros de
contorno para las categorias.

1.

Para abrir el Organizador, haga clic en la pestafia Gestién y, a
continuacion, haga clic en Organizador.

Seleccione un Proyecto, haga clic con el boton secundario del ratony
seleccione Nueva obra.

También puede seleccionar Nuevo Proyecto para que el Organizador
cree automaticamente Obra y Construccion en el proyecto.

Haga clic con el botén secundario en la Obra que ha creado y seleccione
Nueva construccion.

Haga clic con el botén secundario en la Construcciéon que ha creadoy
seleccione Nueva Seccion o Nueva Planta.

Haga clic con el botén secundario en la Seccién que ha creado y
seleccione Nueva Planta.

Puede crear tantos proyectos, obras, construcciones, secciones y plantas
como necesite.

Afada objetos a las categorias. Realice una de las siguientes acciones:

+ Seleccione una categoria en el proyecto para que los objetos se vean
en Examinador Objetos y seleccione los objetos que desee mover a la
nueva categoria. Después arrastre los objetos a la nueva categoria.

+ En el modelo, seleccione los objetos que desee mover, haga clic con el
botén secundario en la nueva categoria y seleccione Mover objetos
seleccionados.

NOTA Los objetos no se pueden mover de un proyecto a otro. Dentro
un proyecto, los objetos de modelo se pueden mover entre
categorias de nivel inferior. Un objeto solo puede pertenecer a
una categoria de ubicacién de nivel inferior a la vez.

Cuando haya creado las categorias de forma manual, los iconos situados
delante de las categorias se muestran en negro en el arbol de categorias.

Construccion

~ (@) seccion (16/16)
Planta (16)

~ (@) seccion 1 (24/24)
Planta (14)
Planta 1 (10)
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Consulte también
Categorias en el Organizador (pagina 35)
Modificar una categoria en Organizador (pagina 53)

Borrar una categoria en Organizador (pagina 58)

Crear una categoria de propiedades en Organizador

Puede crear categorias de propiedades para afiadir propiedades a los objetos
de modelo. Puede usar atributos definidos por el usuario (ADU) existentes en
las categorias y afiadir valores a ellos, o puede crear los ADU como
propiedades personalizadas en Organizador y utilizarlos en las categorias de
propiedades.

NOTA Si tiene varias categorias de propiedades, puede utilizar un
determinado ADU solo en una categoria de propiedades de nivel raiz.
Esto garantiza que otras categorias no sobrescriban el ADU.

1. Para abrir el Organizador, haga clic en la pestafia Gestion y, a
continuacion, haga clic en Organizador.

2. En Categorias, seleccione una categoria de propiedades en el nivel de la
categoria raiz y haga clic con el boton secundario del raton en
Propiedades.
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= | |+

+ W) Proyecto (900)

[7 Sin categorizar (301)
w [J Obra (599)

[Tl Construccion (599)

=

| Categoria Propiedad . .
S " Mover objetos seleccionad

L eI IBAEYY  Eliminar objetos seleccion:

P B Objects (1095/1095)

Mueva categoria
i! Mo hay nada resaltado

Mueva subcategoria

Crear subcategorias autom

Seleccionar en el modelo

Renombrar

Propiedades

Sincronizar categoria

Anada contenido a la categoria (pagina 48).

Las propiedades se afiaden a los objetos que estan en la categoria. Puede
afiadir el contenido de la categoria manualmente (pagina 53)
seleccionando objetos en el modelo e insertandolos en la categoria, o
definiendo reglas que insertan automaticamente objetos en la categoria.

También puede afnadir subcategorias (pagina 51) a la categoria. Las
subcategorias se pueden afladir manual o automaticamente en funcién
de una propiedad. Los valores de propiedades se escriben en los objetos
desde las categorias de nivel inferior.

Active la casilla de verificacion No eliminar subcategorias
automatizadas vacias para conservar todas las subcategorias en la
sincronizacién. Si no activa la casilla de verificacién y cambia el modelo de
forma que algunas o todas las subcategorias no contengan ningun objeto,
se borraran las subcategorias vacias al sincronizar la categoria raiz o todo
el Organizador.

Seleccione la opcion Incluir el nivel de conjunto superior en el modelo
si desea asegurarse de que solo se insertan objetos de conjunto del nivel
superior en la categoria.
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4. En Propiedades objeto, seleccione una propiedad personalizada o un
ADU existente. Puede afiadir mas de una propiedad.
5. Defina la configuracién de la propiedad:
¥ Propiedades objeto
Propiedac Valor Unidad
Texto hd x
a. Seleccione el tipo de valor en la lista Tipo y defina el valor en el
cuadro Valor.
El tipo determina qué tipo de valores puede utilizar.
Tipo Tipo Valor
de
ADU
Strin | Texto Introduzca texto o un numero.
2 Nombre categoria | Organizador afiade el nombre de la categoria
en el cuadro Valor automaticamente.
Nombres Organizador afiade los nombres de las
categorias categorias en el cuadro Valor automaticamente.
combinadas
Inte | Namero sin Introduzca un ndumero.
ger |decimales
Dou | Nimero con Introduzca un numero con decimales.
ble |decimales
Férmula Seleccione una férmula en la lista Valor. Las
féormulas se definen en la Configuracién de
Organizador.
Date | Fecha Introduzca una fecha o seleccidénela en el
calendario.
b. Seleccione una unidad para el valor en la lista Unidad.
Solo estan disponibles las opciones de unidad posibles para la
propiedad:
* Las unidades de las propiedades estan definidas en los archivos
contentattributes userdefined.lst Uobject.inp.
+ Las unidades de las propiedades personalizadas que se crean en
Organizador se definen al crear la propiedad.
c. Modifique las propiedades de las subcategorias si desea que las

subcategorias tengan diferentes valores de propiedad para la misma

propiedad.

Organizador
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+ Sidesea que una propiedad utilice el valor de propiedad definido
en el nivel mas alto de categoria de propiedades, seleccione la
casilla de verificacién Heredar valor después del nombre de Ia
propiedad.

* Sihaseleccionado la casilla de verificacién Heredar valor pero
selecciona un tipo en el cuadro Tipo o introduce un valor en el
cuadro Valor, la casilla de verificacion Heredar valor se borra
automaticamente.

NOTA Los valores de propiedad se escriben en los objetos desde las
subcategorias de nivel inferior.

Cuando escribe las propiedades personalizadas que ha
creado en Organizador en el modelo, puede utilizar estas
propiedades como cualquier otro ADU en el modelo.

Cuando las propiedades se escriben en el modelo, puede usarlas, por
ejemplo, en la visualizacién y la exportacion IFC. También puede ver
las propiedades en los cuadros de dialogo de objetos y compartirlas
con Tekla Model Sharing.

6. Desactive la casilla de verificacién Actualizar categoria durante
sincronizacidn si no desea actualizar la categoria al sincronizar todo el
Organizador con el modelo.

7. Haga clic en Modificar.

Organizador crea una categoria Sin categorizar para los objetos que no
se incluyen aun en las categorias de nivel inferior. Si los mismos objetos
pertenecieran a mas de una subcategoria en funcion de las reglas de
categoria, Organizador crea una categoria Coincidencia para estos
objetos. Debe modificar las reglas de categoria para vaciar la categoria
Coincidencia.

8. Hagaclicen < para sincronizar el Organizador, o seleccione cualquier
arbol de categorias de propiedad y haga clic con el boton secundario del
ratdn y seleccione Sincronizar categoria.

Las propiedades y sus valores se escriben en los objetos de modelo
cuando se sincroniza Organizador o la categoria. Las categoriasSin
categorizar y Coincidencia no modifican los valores de ADU existentes.

Puede consultar las propiedades escritas en el modelo e informarlas
como cualquier otra propiedad.

NOTA Si elimina una categoria de propiedades y sus subcategorias, las propiedades
gue se han escrito ya en el modelo no se eliminan.
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ADUs con opciones

Si afiade ADUs con opciones a una categoria de propiedad al escribir las
propiedades en los objetos, tiene que utilizar el formato UDA -<nombre
propiedad>.

Para obtener el resultado del informe correcto en Examinador Objetos,
puede usar la misma propiedad sin UDA - en el nombre.

v
e e X T
ber  Prefile | Length / mm  Weight /t Phase Area (Gross)/m2 | UDA - LOAD_BEARING LOAD_BEARING USERDEFINED.LOAD_BEARIM
HEALD 7200 0.899 1 13.77 0 Ne
HEASD 6910 0.862 1 1321 0 Ne
Category Properties >
etting category conten
object content
Automated subcategories
O inclu igh e |

Set the properties and their values to the objects in this category tree to write them to the mode
Value

Number without decimal: Bearing e x

SteelProfilelnfo

Consulte también
Categorias en el Organizador (pagina 35)

Ejemplo: Organizador para prefabricado (pagina 130)

Crear una categoria personalizada en Organizador

Puede crear categorias personalizadas para agrupar objetos de modelo, por
ejemplo, basados en propiedades de objeto.

1. Para abrir el Organizador, haga clic en la pestafia Gestidn y, a
continuacion, haga clic en Organizador.

2. Haga clicen ® para crear una nueva categoria.

Si tiene una categoria seleccionada, la nueva categoria se crea en el
mismo nivel que la categoria seleccionada. Si tiene varias categorias
seleccionadas o no tiene seleccionada ninguna, la nueva categoria se crea
en el nivel de la categoria raiz. Puede afadir tantas categorias como
considere oportuno.
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Haga clic con el boton secundario en la nueva categoria y seleccione
Propiedades.

Introduzca un nombre para la categoria.
Defina las reglas para establecer el contenido de la categoria:

a. En Contenido de objeto automatizado, seleccione los modelos,
filtros y categorias que se usan para afiadir objetos a la categoria
automaticamente. Realice alguna de las siguientes acciones:

* Haga clic en la lista Seleccionar modelo y seleccione un modelo
para afadir sus objetos a la categoria.

Para incluir todos los objetos del modelo en la categoria,
seleccione el modelo de Tekla Structures.

+ Arrastre una categoria desde el arbol de categorias hasta el
cuadro de reglas para categorias y filtros, o bien haga clic o escriba
en el cuadro y seleccione un filtro en la lista.

* Haga clic en Grupo objetos para definir un filtro para el
Organizador.

El cuadro de dialogo Grupo Objetos - Organizador se abre en la
vista principal de Tekla Structures. Cuando haya guardado el filtro,
vuelva a hacer clic o escribir en el cuadro de reglas y seleccione el
filtro.

Los filtros del Organizador se guardan en la carpeta
\attributes de la carpeta del modelo con la extension de
archivo .0rgObjGrp. Estos filtros solo se pueden usar en
Organizador.

Puede afiadir tantos filtros y categorias como desee en el mismo
cuadro de reglas.

Si afiade mas de una categoria o filtro a un mismo cuadro de reglas,
el contenido de la categoria sera la union de todos los objetos que
contenga.

Si afiade categorias o filtros en cuadros de reglas separados,
seleccione si el contenido de la categoria es una interseccién o
diferencia del contenido de los cuadros.

NOTA También puede crear filtros por separado para el
Organizador antes de crear categorias. Estos filtros se crean
de la misma forma que los filtros de seleccién y de vista de
Tekla Structures. Puede usarlos en reglas de categoria. Al

crear filtros, haga clic en |L| en la configuracién de filtros y
defina Organizador como tipo de filtro. Después, defina la
configuracion necesaria en el filtro.
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b. En Subcategorias automatizadas, seleccione las propiedades
utilizadas para crear las subcategorias. Realice el siguiente
procedimiento:

* Haga clic en Agrupar en Examinador Objetos.

Para usar esta opcidn, arrastre una o mas columnas de
propiedades a la fila de agrupacién (pagina 14) en Examinador
Objetos. Organizador utiliza las propiedades incluidas en las
columnas al crear las subcategorias.

También puede afiadir columnas de cuadros de propiedades o
propiedades de objeto a los cuadros de reglas.

* Haga clic en los cuadros de reglas y seleccione una columna de
cuadro de propiedades o una propiedad de objeto.

Tenga en cuenta que no puede utilizar la opcion Agrupar en
Examinador Objetos si previamente ha afiadido columnas de
cuadros de propiedades o propiedades de objeto a los cuadros de
reglas.

Puede afadir mas de una columna o propiedad al mismo cuadro
de reglas.

El Organizador afiade un nuevo nivel de subcategoria al cuadro
de dialogo de propiedades cuando se afiade una columna o una
propiedad al cuadro de reglas. Si desea que la categoria tenga el
nuevo nivel de subcategoria, afiada columnas o propiedades a los
cuadros de reglas en el nuevo nivel de subcategoria.

+ Active la casilla de verificacion No eliminar subcategorias
automatizadas vacias para conservar todas las subcategorias en
la sincronizacion.

Si no activa la casilla de verificacién y cambia el modelo de forma
que algunas o todas las subcategorias no contengan ningun
objeto, se borraran las subcategorias vacias al sincronizar la
categoria raiz o todo el Organizador.

c. Seleccione la opciéon Incluir el nivel de conjunto superior en el
modelo si desea asegurarse de que solo tiene objetos de nivel de
conjunto en la categoria.

Si selecciona esta opcion y aflade un objeto de modelo a la categoria,
el conjunto al que pertenece el objeto se afiadira a la categoria.

Desactive la casilla Actualizar categoria durante sincronizacién si no
desea actualizar la categoria al sincronizar Organizador con el modelo.

Seleccione un cuadro de propiedades por defecto para la categoria en la
lista Cuadro propiedades.

Este es el cuadro de propiedades que se muestra en la tabla de
propiedades de Examinador Objetos.
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8. Haga clic en Modificar.

CONSEJO Puede afiadir manualmente categorias y subcategorias a categorias
automatizadas. Seleccione una categoria, haga clic con el botén
secundario del ratén y seleccione Nueva categoria o Nueva
subcategoria. Las categorias afiadidas manualmente no se eliminan
durante la sincronizacién. Cuando se sincroniza una subcategoria creada
manualmente, solo se sincroniza dicha categoria.

Consulte también

Configuracion por defecto personalizada para Organizador (pagina 59)
Categorias en el Organizador (pagina 35)

Modificar una categoria en Organizador (pagina 53)

Borrar una categoria en Organizador (pagina 58)

Crear subcategorias automatizadas en Organizador

Puede crear una estructura de arbol de subcategorias automatizadas para una
o0 varias categorias personalizadas a la vez. Las categorias para las que cree las
subcategorias automatizadas no pueden tener subcategorias previamente. Si
utiliza una categoria vacia que aun no contiene objetos, s6lo se guardaran las
reglas de la categoria.

1. Para abrir el Organizador, haga clic en la pestafia Gestidn y, a
continuacion, haga clic en Organizador.

2. Seleccione una categoria personalizada, haga clic con el botén derecho
del ratdn y seleccione Crear subcategorias automatizadas.

Organizador abre la seccion Subcategorias automatizadas en el cuadro
de didlogo de propiedades de la categoria.

3. Haga lo siguiente para seleccionar las propiedades utilizadas para crear
las subcategorias:

* Haga clic en Agrupar en Examinador Objetos.

Para usar esta opcion, arrastre una o mas columnas de propiedades a
la fila de agrupacién (pagina 14) en Examinador Objetos.
Organizador utiliza las propiedades incluidas en la columna al crear
las subcategorias, por ejemplo, como se muestra en la imagen
siguiente.
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Y Subcategorias automatizadas

Agrupar en Examinador Objetos

Propiedades de objeto utilizadas para crear subcategorias automatizadas en "Categoria
Personalizada™

Crear subcategorias basadas en: x

[NAME % | O |ASSEMBLY NAME X O |CAST_UNIT_NAME X |

O |BOLTNAME ¥ | O |[NUT.NAME X | O |MAINPART.NAME X |

También puede afiadir columnas de cuadros de propiedades o
propiedades de objeto a los cuadros de reglas.

+ Haga clic en los cuadros de reglas y seleccione una columna de
cuadros de propiedades o una propiedad de objeto.

Tenga en cuenta que no puede utilizar la opcion Agrupar en
Examinador Objetos si previamente ha afiadido columnas de cuadros
de propiedades o propiedades de objeto a los cuadros de reglas.

También puede introducir el nombre de la propiedad en el cuadro, por
ejemplo, PROFILE Yy pulsar Intro. Puede afiadir mas de una columna o
propiedad al mismo cuadro de reglas.

El Organizador afiade un nuevo nivel de subcategoria al cuadro de
didlogo de propiedades cuando se afiade una columna o una
propiedad al cuadro de reglas.

4. Sidesea que la categoria tenga el nuevo nivel de subcategoria, afiada
columnas o propiedades a los cuadros de reglas en el nuevo nivel de
subcategoria.

5. Active la casilla de verificacién No eliminar subcategorias
automatizadas vacias para conservar todas las subcategorias en la
sincronizacion.

Si no activa la casilla de verificacién y cambia el modelo de forma que
algunas o todas las subcategorias no contengan ningun objeto, se
borraran las subcategorias vacias al sincronizar la categoria raiz o todo el
Organizador.

6. Haga clic en Modificar.

CONSEJO Puede afiadir manualmente categorias y subcategorias a categorias
automatizadas. Seleccione una categoria, haga clic con el botén
secundario del ratdn y seleccione Nueva categoria o Nueva
subcategoria. Las categorias afiadidas manualmente no se eliminan
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durante la sincronizacién. Cuando se sincroniza una subcategoria creada
manualmente, solo se sincroniza dicha categoria.

Consulte también

Categorias en el Organizador (pagina 35)

Crear una categoria personalizada en Organizador (pagina 48)

Modificar una categoria en Organizador (pagina 53)

Borrar una categoria en Organizador (pagina 58)

Modificar una categoria en Organizador

Puede modificar las reglas de la categoria y realizar cambios manuales en el
contenido de la categoria.

1. Para abrir el Organizador, haga clic en la pestafia Gestion y, a
continuacion, haga clic en Organizador.

2. Realice alguna de las siguientes acciones:

Para

Haga esto

Renombrar una
categoria

Seleccione una categoria, haga clic con el botdn derecho
del ratdn en ella y seleccione Renombrar.

Afadir objetos a una
categoria

Organizador

Puede afiadir objetos manualmente a una categoria.

1. Seleccione los objetos en el modelo o seleccione una
categoria.

2. Seleccione objetos en Examinador Objetos
seleccionando filas.

3. Arrastre los objetos seleccionados a una categoria.

Si desea afiadir todos los objetos seleccionados en el
modelo, también puede hacer clic con el botén
secundario en la categoria y Ahadir objetos
seleccionados.

Haga clicen | +R. para retener la vista en Examinador
Objetos. Al retener la vista, puede realizar selecciones en
el modelo o en las categorias sin cambiar el contenido
mostrado en Examinador Objetos. Para mostrar objetos

por categoria en Examinador Objetos, haga clicen =y

. u . .
seleccione ' ® Categorias independientes.

En categorias de ubicacion, cuando se seleccionan
objetos de una categoria y se afladen a otra categoria, los
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Para

Haga esto

objetos se mueven a la otra categoria. Un objeto puede
estar solo en una categoria de ubicacion de nivel inferior
dentro de un proyecto.

Eliminar objetos de
una categoria

Puede eliminar manualmente objetos de una categoria.
1. Seleccione una categoria.
2. Seleccione los objetos en Examinador Objetos.

3. Haga clic con el botén secundario y seleccione
Eliminar objetos seleccionados de categorias
seleccionadas.

Gestionar los cambios
manuales en una
categoria

Organizador

Puede ver en Examinador Objetos el modo en que cada
objeto se ha incluido en la categoria, o el motivo por el
gue no esta incluido. Los objetos se pueden incluir en
categorias automaticamente en funcion de reglas de
categorias, o pueden afiadirse y eliminarse
manualmente.

1. Seleccione una categoria personalizada.

2. Haga clic con el botén secundario en la categoriay
seleccione Propiedades para ver las reglas utilizadas
en la categoria.

Las propiedades muestran si hay objetos afiadidos o
eliminados manualmente en la categoria. Puede
controlar el estado de los objetos en Examinador
Objetos.

3. — _
Haga clic en ==y seleccione @ Gestionar cambios
manuales.

Organizador coloca un marco purpura alrededor de
Examinador Objetos y Categorias y afiade una
columna Estado a Examinador Objetos. En el modo
de cambio manual, esta disponible un conjunto
limitado de comandos del Organizador.

Cada objeto tiene un icono de estado:
A

El objeto se ha afiadido automaticamente a la
categoria segun las reglas de la categoria.

El objeto se ha afiadido automaticamente y se ha
eliminado manualmente de la categoria.
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Para Haga esto

El objeto se ha afiadido automaticamente a la
categoria y se ha afladido manualmente a la
categoria.

. ,:i“l

El objeto se han afiadido manualmente a la
categoria.

El objeto se ha eliminado manualmente de Ia
categoria.

Observe que el estado se refiere a la categoria
seleccionada. El objeto puede tener un estado
diferente en otra categoria.

4. Haga clic con el botdn derecho en un objeto en
Examinador Objetos para cambiar su estado:

+ Anadir afade el objeto manualmente a la
categoria.

* Eliminar elimina manualmente el objeto de la
categoria.

+ Eliminar cambios manuales elimina el estado
manual de un objeto pero lo mantiene en la
categoria si se ha incluido automaticamente.

Modificar las reglas de | 1. Seleccione una categoria, haga clic con el botén
categoria secundario del raton y seleccione Propiedades.

2. Modifique las reglas de contenido de categoria en
Contenido de objeto automatizado.

Elicono ‘¥ en el botén Contenido de objeto
automatizado indica que la categoria tiene
definidas reglas de contenido de objeto
automatizado.

Realice alguna de las siguientes acciones:
+ Seleccione un modelo en la lista de modelos.

Haga clic en Lista de modelos para ver los
modelos que ya se usan en las reglas.

+ Arrastre una categoria desde el arbol de
categorias al cuadro de reglas.

* Haga clic o escriba en el cuadro de reglas y
seleccione un filtro en la lista.
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4.

Haga clic en Grupo objetos para definir un filtro
para el Organizador. Cuando haya guardado el
filtro, vuelva a hacer clic o escribir en el cuadro y
seleccione el filtro.

Puede afiadir mas de una categoria y filtro y crear
uniones, intersecciones o diferencias de los
mismos.

Modifique las reglas de las subcategorias en
Subcategorias automatizadas.

Elicono ‘¥ en el botdn Subcategorias
automatizadas indica que la categoria tiene
definidas reglas de subcategoria automatizada.

Realice alguna de las siguientes acciones:

Haga clic en los cuadros de reglas para afiadir
mas propiedades o columnas de cuadro de
propiedades a las reglas.

Puede afladir mas propiedades a los niveles
jerarquicos de subcategorias existentes o al nivel
jerarquico vacio debajo de los niveles existentes.

Elimine una propiedad de reglas.

Elimine un nivel jerarquico de subcategorias
completo de las reglas.

Haga clic en Modificar.

Cuando varias subcategorias tienen las mismas reglas de
subcategoria, puede modificar las reglas de todas ellas a
la vez. Consulte también Crear subcategorias
automatizadas en Organizador (pagina 51).

Cambiar el cuadro de

1.

Seleccione una categoria, haga clic con el botén

propiedades por secundario del ratén y seleccione Propiedades.
gae{s;g?ige una 2. Seleccione otro cuadro de propiedades de la lista
Cuadro propiedades.
3. Haga clic en Modificar.
Modificar las Seleccione las categorias que desee modificar.
propiedades de varias 2. Haga clic con el botén derecho y seleccione

categorias

Propiedades.

Las propiedades que puede modificar dependen de las
categorias seleccionadas. Puede, por ejemplo, cambiar
las reglas de subcategorias o el cuadro de propiedades
por defecto.

Organizador
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Cambiar el contenido
de la categoria para
incluir el nivel de
conjunto superior

1. Seleccione una categoria, haga clic con el botén
secundario del ratén y seleccione Propiedades.

2. Active la casilla Incluir el nivel de conjunto
superior en el modelo.

3. Haga clic en Modificar.

Si aflade partes a una categoria que incluya solo
conjuntos, la informacion de conjunto se muestra en la
categoria.

Modificar los
recuadros de
contorno de una
categoria de
construccién, seccién
o planta

1. Seleccione una categoria que haya creado usando
recuadros de contorno.

2. Haga clic con el botén secundario y seleccione
Definir recuadros de contorno para ubicaciones.

3. Modifique las definiciones del recuadro de contorno.

Si modifica una coordenada de construcciéon y una
seccidn tiene la misma coordenada, la coordenada
de la seccién cambia a la coordenada de
construccién modificada.

Las categorias que ha creado usando recuadros de
contorno tienen un icono azul en el arbol de categorias.

Afadir una planta
manualmente a una
construccién que
tiene una estructura
automatizada de
desglose de la
ubicacion

Puede afadir manualmente plantas a las construcciones
automatizadas, por ejemplo, para juntar los objetos de
estructuras especiales dentro de una construccion en
categorias separadas. Las plantas afiadidas
manualmente no tienen un recuadro de contorno para la
recopilacion de objetos automatizada. Puede afiadir
objetos de cualquier parte de la construccioén.

Puede utilizar la categoria de planta manual, por ejemplo,
para separar la caja del ascensor del resto de la
construccion.

1. Seleccione una seccion de una construccion que
tenga una estructura automatizada de desglose de
ubicacion.

2. Haga clic con el botén derecho y seleccione Nueva
Planta.

3. Afada objetos a la planta.

Seleccione la categoria raiz Proyecto, haga clic con el
botdn secundario del ratén y seleccione Escribir en
modelo para informes para escribir la nueva
informacion de ubicacidn en los objetos de modelo.

Afadir una categoria
manualmente a una

Organizador

Puede afiadir manualmente categorias a categorias
automatizadas. Las categorias afiadidas manualmente no
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categoria
automatizada

se eliminan durante la sincronizacién aunque no
contengan ningun objeto.

1. Seleccione una categoria automatizada.

2. Haga clic con el botén derecho y seleccione Nueva
categoria o Nueva subcategoria.

Copiar o mover una
categoria

Puede copiar o mover una categoria y sus subcategorias
ala vez.

1. Seleccione una categoria y arrastrela a una ubicacién
adecuada en el arbol de categorias, sobre una
categoria o entre dos categorias.

2. Seleccione una opcion adecuada en la lista:

« Copiar copia las propiedades de la categoria y los
objetos en las categorias a la categoria de
destino.

+ Copiar solo la estructura de arbol copia la
estructura de arbol sin los objetos y sus
propiedades.

+ Mover desplaza la categoria con los objetos y sus
propiedades a la nueva ubicacién.

Consulte también

Sincronizar Organizador con el modelo (pagina 62)

Categorias en el Organizador (pagina 35)

Borrar una categoria en Organizador

Puede eliminar categorias en Organizador. Tenga en cuenta que debe haber
al menos una categoria de ubicacion, una categoria de propiedad y una
categoria personalizada en el arbol de categorias de Organizador. No puede
borrar las ultimas categorias.

1. Para abrir el Organizador, haga clic en la pestafia Gestion y, a
continuacion, haga clic en Organizador.

2. Seleccione una categoria.

Puede seleccionar mas de una categoria.

3. Haga clic con el botén secundario y seleccione Borrar.

Si ha usado la categoria seleccionada en las reglas de propiedades de
otras categorias, Organizador muestra un cuadro de dialogo donde se
muestran estas categorias.

Organizador

Haga clic en Si para borrar.
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NOTA Para eliminar permanentemente una subcategoria de una categoria creada
con el comando Crear subcategorias automatizadas, debe eliminar los
objetos de la subcategoria desde la categoria principal. Si no elimina los
objetos desde la categoria principal, la subcategoria se creara otra vez segun
las reglas de la categoria principal al sincronizar el Organizador.

Consulte también

Categorias en el Organizador (pagina 35)

Configuracion por defecto personalizada para Organizador
Puede personalizar Organizador creando una configuracién que abra los
mismos cuadros y categorias en todos los modelos nuevos. Una configuracion
personalizada es util si tiene cuadros y categorias que desee utilizar en todos
los modelos. Entonces no tendra que crear o importar los cuadros y las
categorias para cada modelo por separado. Se utiliza la configuracién
personalizada cuando abre Organizador en un modelo por primera vez.

También puede excluir algunos tipos de objeto (pagina 61) del Organizador
utilizando el archivo ExcludedTypesFromOrganizer.xaml. LOS tipos de
objeto excluidos no se muestran en Examinador Objetos y no se incluyen en
las categorias.

Para hacer que las categorias y los cuadros de propiedades personalizados
estén disponibles en todos los modelos, guarde los cuadros en la carpeta
\ProjectOrganizerData\PropertyTemplates y las categorias en la
carpeta \ProjectOrganizerData\DefaultCategoryTrees. Los cuadros Yy
las categorias se guardan en formato xml. Los archivos de cuadros de
propiedades tienen la extension .propertytemplate y las categorias tienen
la extensién .category.

NOTA Las categorias de ubicacion definidas se importan automaticamente pero se
comportan como categorias creadas manualmente. Las categorias
automaticas se tienen que definir en cada modelo por separado.

Puede tener las carpetas bajo cualquiera o todas las carpetas siguientes:
+ Carpeta del modelo actual

+ Carpeta de proyecto, definida con la opcién avanzada XS PROJECT

+ Carpeta de empresa, definida con la opcion avanzada XS FIRM

+ Carpetas definidas en la opcién avanzada xS _SYSTEM

Ejemplo de carpetas:
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ProjectOrganizerData
, DefaultCategoryTrees
PropertyTernplates

|~ ExcludedTypesFromOrganizerxaml .

Todos los cuadros y las categorias de estas carpetas se cargan en el
Organizador la primera vez que se abre en un modelo. Si hay varios archivos
con el mismo nombre de archivo en distintas carpetas, se carga el primer
archivo que se encuentray se ignoran los demas archivos con el mismo
nombre. El orden de busqueda es siempre: modelo, proyecto, empresa,
sistema. El archivo roles. ini no afecta a este orden.

Por ejemplo, si tiene rebar.category, category.categoryy
material.category en una carpeta \ProjectOrganizerData
\DefaultCategoryTrees de |la carpeta de sistema, todos estos archivos se
cargan automaticamente en las categorias. Si también tiene un archivo
rebar.category en la carpeta \PROJECT\ProjectOrganizerData
\DefaultCategoryTreesy en la carpeta \model\ProjectOrganizerData
\DefaultCategoryTrees, solo se utiliza el primer archivo rebar.category
encontrado. En este caso, el archivo en la carpeta del modelo seria el primero
encontrado.

NOTA Puede utilizar los archivos roles. ini para controlar diversas
configuraciones. Por ejemplo, cree una carpeta \Concrete
\ProjectOrganizerData Yy una carpeta \Steel\ProjectOrganizerData
en la carpeta de empresa. A continuacion, defina en el archivo roles.ini
cual de estas carpetas se lee 0 en qué orden se leen las carpetas. De esta
manera puede leer solo los archivos de la carpeta \Concrete o leer la
carpeta \Concrete primero. En este caso, se ignoran los archivos con el
mismo nombre en la carpeta Steel.

Los cuadros y las categorias cargados se guardan en ProjOrg.db en la
carpeta \ProjectOrganizer dentro de la carpeta del modelo. La primera vez
que abre Organizador, se crea ProjOrg.db Yy los archivos se leen desde las
carpetas de modelo, proyecto, empresa y sistema. La base de datos
ProjOrg.db guarda toda la informacion de cuadros y de categorias utilizada
en el modelo. Al realizar cambios en los cuadros y en las categorias en las
carpetas, no se actualizan automaticamente en ProjoOrg.db. La base de datos
no volvera a leer los archivos xm1 de cuadros y categorias, por tanto las
actualizaciones en los archivos no se aplicaran automaticamente.

Si desea aplicar los cuadros y las categorias modificados a la base de datos
ProjOrg, tiene dos opciones:

+ Borre los cuadros y categorias antiguos en Organizador e importe los
cuadros y las categorias cambiados. Se recomienda usar esta opcion.

+ Exporte desde Organizador todos los cuadros y las categorias que desee
guardary cierre el modelo. Borre la base de datos Projorg.db de la
carpeta de \ProjectOrganizer en la carpeta del modelo y vuelva a abrir
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el modelo. Vuelva a importar los cuadros y las categorias exportados en
Organizador.

NOTA La segunda opcion restablecera el Organizador completamente.
Se perderan todos los datos si no se exportaron.

Consulte también

Categorias en el Organizador (pagina 35)

Importar una categoria en Organizador (pagina 68)

Importar un cuadro de propiedades en Organizador (pagina 33)
Exportar una categoria desde Organizador (pagina 66)

Exportar un cuadro de propiedades desde Organizador (pagina 34)

Excluir tipos de objeto de Organizador

Algunos tipos de objeto se pueden excluir del Organizador. Estos tipos de
objeto se indican en el archivo ExcludedTypesFromOrganizer.xaml que se
encuentra por defecto en la carpeta \system\ProjectOrganizerData en el
entorno Common. La ubicacion puede variar segun el entorno. Los tipos de
objeto excluidos no se muestran en Examinador Objetos y no se incluyen en
las categorias, aunque en las reglas de categoria se especifique que se debe
incluir un modelo y todos sus objetos en una categoria. Por ejemplo, las
cargas, los cortes y las adaptaciones se indican en el archivo
ExcludedTypesFromOrganizer.xaml y se excluyen del Organizador.

Puede modificar el archivo ExcludedTypesFromOrganizer.xaml para
incluir o excluir los tipos de objeto. Antes de modificar el archivo,
recomendamos que lo copie en la carpeta \ProjectOrganizerData de la
carpeta del modelo. Quizas tenga que crear la carpeta
\ProjectOrganizerData ya que no existe en la carpeta del modelo por
defecto.

Por ejemplo, para excluir las adaptaciones, cambie el valor asi:
<Fitting>true</Fitting>a<Fitting>false</Fitting>
Para volver a incluir las adaptaciones, cambie el valor false de nuevo a true.

, . . O . , ,
Para aplicar los cambios, haga clic en &' en Categorias para sincronizar
completamente el Organizador con el modelo.
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NOTA No afiada ni elimine lineas en el archivo
ExcludedTypesFromOrganizer.xaml, ya que si lo hace el Organizador no
podra usar el archivo.

También puede personalizar Organizador creando una configuracién
(pagina 59) que abra los mismos cuadros y categorias en todos los modelos
nuevos. Una configuracién personalizada es util si tiene cuadros y categorias
que desee utilizar en todos los modelos.

Sincronizar Organizador con el modelo

Puede sincronizar Organizador con el modelo para asegurarse de que las
categorias estén actualizadas y que Examinador Objetos muestre los valores
de propiedades de objeto mas recientes del modelo. También puede
sincronizar categorias individuales o volver a cargar la vista de Examinador
Objetos.

La sincronizacién afiade informacion de ubicacién (pagina 65) a las
propiedades de objeto de modelo. Puede usar la informacion de ubicacién al
crear informes y consultas.

Sincronizar Organizador

La sincronizacién de Organizador 2 actualiza todas las propiedades de los
objetos cambiados en la base de datos de Organizador. No tiene que volver a
cargar Examinador Objetos si cambia la seleccion en el modelo o selecciona
otra categoria o cuadro de propiedades. Cuando ha sincronizado
Organizador, las propiedades de objeto estan actualizadas hasta que realice
cambios en el modelo.

Organizador se sincroniza:

+ Al hacer clic en *2 sincronizar con modelo..
« Al abrir Organizador y seleccionar que se sincronice.

Para que la sincronizacién sea mas rapida, defina la opcién avanzada

XS COLLECT MODEL HISTORY COMO TRUE.Si XS COLLECT MODEL HISTORY
se define como FALSE, durante la sincronizacion todos los objetos se cargan
para comprobar lo que se ha eliminado en el modelo.

Al sincronizar el Organizador, se elimina el historial de acciones de Tekla
Structures que se utiliz para deshacer la Ultima accion. Esto significa que no

puede usar el comando Deshacer (Ctrl + Z) ") inmediatamente después de la
sincronizacion. De lo contrario, Deshacer funciona con normalidad.
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Tenga en cuenta que la lista Historial de deshacer ® se borra al sincronizar
Organizador. La lista Historial de deshacer muestra todos los comandos que
ha ejecutado y las modificaciones que ha creado en el modelo. Guardar el
modelo también borra la lista.

Puede definir en Organizador Configuracion & qgue Organizador se
sincronice siempre al abrirlo. Vaya a la pestafia Sincronizacién y seleccione la
casilla de verificacion Sincronizar siempre Organizador con el modelo al
abrir..

Al abrir Organizador y seleccionar la casilla No volver a mostrar este cuadro
de didlogo. en el cuadro de dialogo Sincronizar, Organizador ya no muestra
el cuadro de didlogo Sincronizar en ningin modelo en el que utiliza
Organizador. Para volver a visualizar el cuadro de didlogo Sincronizar, vaya a
la carpeta \users\<usuario>\AppData\Local

\Trimble Solutions Corporay elimine todos los archivos que empiecen
por ObjectBrowser. Tenga en cuenta que al eliminar estos archivos se
elimina la configuracién de unidades por defecto del Organizador. Verifique la
configuracion de unidades en Organizador Configuracion.

Actualizar la base de datos de Organizador completa

Puede actualizar toda la base de datos de Organizador para que las
propiedades que ha visto en Examinador Objetos, o que se utilizan en las
categorias, se actualicen para todos los objetos de modelo en la base de datos
de Organizador.

La base de datos de Organizador se actualiza:

+ Al pulsar Ctrl + 2 Sincronizar con modelo.
« Al abrir un modelo que se guardd con una versién anterior de Tekla
Structures y hacer clicen 2 sincronizar con modelo.

* Al cambiar el valor de la opcién avanzada XS ENABLE POUR MANAGEMENT
y abrir Organizador. La jerarquia de objetos de colada-in-situ se sustituye
por la jerarquia de unidad de vertido.

« Al cambiar una opcion avanzada especifica del modelo y hacer clic la

proxima vez en 2 sincronizar con modelo.

. Lo .
Al guardar el modelo con Guardar como y hacer clic la proxima vez en A
Sincronizar con modelo.

+ Al cambiar la base de datos de materiales y hacer clic la proxima vez en <
Sincronizar con modelo.
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Volver a cargar Examinador Objetos

Haga clic en el botdn de volver a cargar.o. en Examinador Objetos para
visualizar los ultimos valores de propiedades del modelo. Una vez que haya
visto una propiedad de cualquier objeto en Organizador, esta se actualizara
en la base de datos de Organizador durante la sincronizacion.

Si realiza cambios en el modelo mientras visualiza los objetos, vuelva a cargar
Examinador Objetos.

NOTA Al seleccionar objetos en el modelo o en las categorias, Examinador Objetos
muestra las propiedades que ya estan en la base de datos de Organizador y
carga los valores nuevos del modelo a las propiedades que aun no estan en la
base de datos de Organizador.

Tiene que Volver a cargar la vista 2 en Examinador Objetos para
actualizar la vista con los valores nuevos.

Sincronizar una categoria
Organizador se sincroniza parcialmente:

+ Al seleccionar una categoria, hacer clic con el boton secundario del ratén y
seleccionar Sincronizar categoria.

Vuelva a hacer clic con el botén secundario en la categoria para ver la fecha
y la hora de la sincronizacion.

+ Al sincronizar categorias en la exportacion.
Sincronizacion parcial:

+ Sincroniza todo el proyecto al sincronizar cualquier categoria de ubicacién,
por ejemplo, una Planta.

+ Sincroniza las categorias que se utilizan en las reglas de categoria de otras
categorias al sincronizar estas otras categorias.

+ Sincroniza todo el arbol de categorias creado por reglas de subcategorias
automatizadas al sincronizar una subcategoria del arbol.

+ Sincroniza todo el arbol de categorias al sincronizar una subcategoria
creada manualmente en un arbol de categorias de propiedad.

NOTA La sincronizacion parcial no actualiza las propiedades mostradas en

Examinador Objetos. Tiene que volver a cargar 2 Examinador Objetos
para mostrar el contenido de la categoria actualizado.

Excluir una categoria de la sincronizacién

1. Seleccione una categoria y haga clic con el boton secundario y seleccione
Propiedades.
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2. Desactive la casilla Actualizar categoria durante sincronizacion.

Los objetos que se borran del modelo se eliminan de la categoria aunque la
opcién Actualizar categoria durante sincronizacién no esté seleccionada.

Informes de categorias de ubicacion de Organizador

Puede usar las propiedades de categoria de ubicacién en informes. Si hay mas
de un proyecto en un modelo, debe seleccionar el proyecto, incluidas las
subcategorias del mismo, que se utilizaran en el informe. Solo puede usar un
proyecto a la vez. Al sincronizar un proyecto, las propiedades de informe
siempre se escriben en el modelo.

1. Para abrir el Organizador, haga clic en la pestafia Gestion y, a
continuacion, haga clic en Organizador.

2. Seleccione un Proyecto.

3. Haga clic con el botén secundario y seleccione Usar para informe.
El icono que hay delante del Proyecto seleccionado para el informe se
muestra en negro W

4. Haga clic con el botdn derecho en el Proyecto de nuevo y seleccione
Escribir en modelo para informes.

Las propiedades del informe se actualizan en el modelo.

Las propiedades de ubicacion de los objetos a nivel de conjunto en el
modelo son:

* LBS_PROJECT

* LBS_BUILDING

* LBS_SECTION

* LBS_SITE

* LBS_FLOOR

* LBS_FLOOR ELEVATION

* LBS_HIERARCHY LEVEL NUMBER
* LBS_HIERARCHY

5. Para cambiar el proyecto utilizado para informes, seleccione otro
proyecto, haga clic con el botén secundario del ratén y seleccione Usar
para informe.

6. Haga clic con el botén derecho en el Proyecto de nuevo y seleccione
Escribir en modelo para informes.

Las propiedades del informe se actualizan en el modelo.
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NOTA Al usar propiedades de ubicaciéon en un cuadro de informe, debera afiadir
LOCATION BREAKDOWN STRUCTURE al nombre de la propiedad, por ejemplo,
LOCATION BREAKDOWN STRUCTURE.LBS FLOOR.

Consulte también
Categorias en el Organizador (pagina 35)

Sincronizar Organizador con el modelo (pagina 62)

Exportar una categoria desde Organizador

Puede exportar categorias desde Organizador a un archivo xm1 y usar las
categorias exportadas en otros modelos. Puede exportar las categorias
seleccionadas o todas las categorias de ubicacidn, las categorias
personalizadas y las categorias de propiedades a la vez. Organizador crea un
solo archivo de exportacion .category aunque se exporten varias categorias
a la vez. Mediante la exportacién de categorias puede asegurarse de disponer
de copias de seguridad de las categorias que ha creado.

Para obtener informacién sobre cdmo usar las carpetas de empresa, proyecto
y sistema con Organizador, consulte Configuracion por defecto personalizada
para Organizador (pagina 59).

1. Para abrir el Organizador, haga clic en la pestafia Gestidn y, a
continuacion, haga clic en Organizador.

2. Seleccione una o varias categorias.

3. Hagaclicen # y seleccione Exportar Categorias organizador.
4. Defina la configuracion de exportacion.

a. Seleccione Todas las categorias o Categorias seleccionadas con
sus subcategorias.

+ Exportar las categorias de ubicacion: se exporta todo el proyecto
aunque haya seleccionado solamente una subcategoria en el
proyecto, por ejemplo, una planta.

+ Exportar categorias que se han creado usando reglas: se exporta
todo el arbol de categorias. Si selecciona una subcategoria,
también se exportan la categoria principal y las demas
subcategorias del arbol de categorias.

+ Exportar categorias de propiedades: se exporta todo el arbol de
categorias. Si selecciona una subcategoria, también se exportan la
categoria principal y las demas subcategorias del arbol de
categorias.
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+ Exportar categorias que se han creado manualmente: solo se
exporta la categoria seleccionada.

b. Active la casilla Incluir las propiedades de las categorias para
incluir las propiedades de categoria en la exportacion.

+ Silas reglas en las propiedades de la categoria incluyen un filtro y
tiene previsto utilizar la categoria en otro modelo, el filtro debe
estar disponible en ese modelo. De lo contrario, la categoria no
tendra el contenido correcto.

* Sino selecciona Incluir las propiedades de las categorias, solo
se exporta el nombre de categoria. El cuadro de propiedades se
establece en el cuadro por defecto en la exportacion.

c. Active la casilla Incluir los objetos para incluir los GUID de objeto en
la exportacion.

Si la categoria exportada se utiliza en otros modelos, las categorias
estaran vacias.

d. Active la casilla Sincronizar las categorias antes de exportar si
desea asegurarse de que se incluyan en la exportacion los ultimos
cambios en el modelo.

5. Haga clic en Examinar para seleccionar la carpeta de destino.

Por defecto, la categoria se exporta a la carpeta \ProjectOrganizer en
la carpeta del modelo actual.

6. Haga clic en Exportar.

Si la categoria que se exporta incluye otras categorias en las reglas de
propiedades de la categoria y no ha seleccionado estas otras categorias
en la exportacién, se muestra el cuadro de dialogo Exportar referencias
de estructura de categorias.

a. Exportar las referencias validas exporta las categorias, incluidas las
reglas definidas en la categoria.

Esta opcion aparece atenuada si no se han seleccionado las
categorias definidas en las reglas para exportacion. Haga clic en
Cancelar y seleccione la categoria que se va a exportar y las
categorias utilizadas en las reglas. Al hacerlo, el cuadro de dialogo
Exportar referencias de estructura de categorias no se muestra.
En la importacion, se importaran todas las categorias exportadas.

b. Exportar sin referencias exporta los GUID de objeto en las
categorias si ha activado la casilla Incluir los objetos en el cuadro de
dialogo Exportar estructura de categorias.

Si no ha seleccionado incluir los objetos, s6lo se exporta el nombre
de la categoria. En la importacién, Organizador trata esta categoria
como una categoria creada manualmente.

7. Haga clicen OK.
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Consulte también
Importar una categoria en Organizador (pagina 68)

Categorias en el Organizador (pagina 35)

Importar una categoria en Organizador

Puede importar las categorias que se han exportado desde Organizador en el
modelo actual o en otros modelos de Tekla Structures. Los archivos de
importacion de categorias tienen formato xml y la extension de

archivo .category. Puede importar un archivo .category a la vez. El archivo
puede contener varias categorias.

Para obtener informacién sobre cdmo usar las carpetas de empresa, proyecto
y sistema con Organizador, consulte Configuracion por defecto personalizada
para Organizador (pagina 59).

1. Para abrir el Organizador, haga clic en la pestafia Gestidn y, a
continuacion, haga clic en Organizador.

Haga clic en # y seleccione Importar Categorias organizador.
Haga clic en Examinar.

Seleccione el archivo . category que desea importar.

Haga clic en Abrir.

o U A~ W

Haga clic en Importar.

Si la categoria que esta importando tiene el mismo nombre que una
categoria existente, tiene las siguientes opciones:

« Importar la categoria y sustituir la categoria existente.
« No importar la categoria.

« Importar la categoria pero mantener la categoria existente. Si importa
una categoria que tenga el mismo nombre que una categoria
existente, Organizador afiade un numero correlativo al nombre de la
categoria.

Las categorias de ubicacion se afiaden al final de las categorias de ubicacion,
las categorias de propiedades al final de las categorias de propiedadesy las
categorias personalizadas al final de las categorias personalizadas.

NOTA Si la categoria importada no contiene ningun objeto, compruebe si las

reglas de las propiedades de categoria tienen un filtro que no exista
en el modelo. Al afiadir el filtro al modelo, se actualiza el contenido de
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la categoria. Otro motivo podria ser que no haya objetos en el modelo
que coincidan con las reglas.

La categoria también puede estar vacia si ha afiadido contenido solo
manualmente y los objetos no se incluyeron en la exportacion. Si ha
importado la categoria de otro modelo, el contenido afiadido
manualmente no se importa.

Consulte también
Categorias creadas en versiones anteriores de Tekla Structures (pagina 69)
Exportar una categoria desde Organizador (pagina 66)

Categorias en el Organizador (pagina 35)

Categorias creadas en versiones anteriores de Tekla
Structures

Si ha usado la herramienta Organizador Modelo en el mismo modelo en una
version anterior de Tekla Structures, las categorias creadas en Organizador
Modelo se transfieren automaticamente a Organizador. Las categorias de
Organizador Modelo se muestran en categorias personalizadas en
Organizador.

Cuando se utiliza Organizador en un modelo creado en una version anterior
de Tekla Structures:

* Sino ha abierto nunca Organizador Modelo en el modelo en la version
anterior de Tekla Structures, no se importa ninguna categoria.

* Siha abierto y cerrado Organizador Modelo en el modelo en la version
anterior de Tekla Structures, las categorias de area légica de proyectoy
obra se importan en Organizador.

+ Siha afladido al menos un objeto a las categorias de area logica de
Organizador Modelo, las categorias de area légica se importan en
Organizador.

+ Siha afiadido al menos un objeto a las categorias de tipo de objeto de
Organizador Modelo, se importan todas las categorias en Organizador.

Los conjuntos de propiedades de Organizador Modelo se importan en
Organizador, convertidos en cuadros de propiedades y se denominan
después de las categorias. Si hay varias categorias con el mismo nombre, se
aflade un numero correlativo al nombre de cuadro de propiedades.

Consulte también
Importar una categoria en Organizador (pagina 68)
Categorias en el Organizador (pagina 35)
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1.12

Importar categorias IFC en Organizador

La estructura de desglose de ubicaciones de un modelo IFC se puede importar
como categorias IFC en las categorias de ubicacién del Organizador.

1. Para abrir el Organizador, haga clic en |la pestafia Gestion y, a
continuacion, haga clic en Organizador.

2. Seleccione un proyecto, haga clic con el boton secundario del ratény
seleccione Nuevo proyecto IFC.

3. Seleccione el modelo IFC.
4. Haga clic en Importar.

Las categorias IFC se importan al final de las categorias de ubicacion. Los
objetos del modelo IFC importado se incluyen automaticamente en las
categorias IFC.

5. Sicambia el modelo IFC, puede actualizar la ultima version del modelo en
las categorias. Seleccione el nivel de categoria IFC mas alto del arbol de
categorias, haga clic con el boton secundario y seleccione Actualizar.

CONSEJO Siimporta categorias IFC con el mismo nombre que categorias IFC
existentes, Organizador afiade un numero correlativo al nombre de la
categoria. El nombre de las categorias se puede cambiar.

Consulte también

Categorias en el Organizador (pagina 35)

Organizador en modo multiusuario

Cuando se utiliza Organizador en el modo multiusuario, sélo un usuario a la
vez puede guardar cambios. El primer usuario que abre Organizador se
convierte en usuario principal y es el Unico que puede guardar cambios.
Cuando el usuario principal cierra Organizador y guarda el modelo, otro
usuario que desee guardar cambios debe cerrar primero el Organizador y
abrirlo de nuevo para poder guardar cambios.

Siya hay un usuario principal en Organizador cuando otro usuario abre
Organizador, el otro usuario recibira un mensaje que la base de datos esta
bloqueada y que los cambios no se pueden guardar de forma permanente.
Tenga en cuenta que aunque sélo un usuario a la vez puede guardar cambios,
los demas usuarios pueden seguir seleccionando, creando y modificando
categorias y cuadros de propiedades. Los demas usuarios pueden exportar las
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categorias y cuadros de propiedades que hayan cambiado y volver a
importarlos en Organizador para guardarlos.

NOTA Los datos de Organizador no se comparten en Tekla Model Sharing.

Consulte también
Organizador (pagina 5)

1.13 Ejemplo: Organizar el modelo en categorias de
ubicacion y personalizadas y visualizar cantidades

Este ejemplo realizara un recorrido por el trabajo basico de configuracién de
Organizador y la creacion informes de cantidades de armaduras y de
hormigon.

Se utilizara Organizador para organizar el modelo en construcciones,
secciones y plantas en funcion de las ubicaciones en el modelo. Creara una
estructura de arbol de categorias y categorias personalizadas. Una vez que
haya creado las categorias de ubicacion y personalizadas, se pueden very
notificar las cantidades en Examinador Objetos de forma facil y rapida.

En el ejemplo, la configuracion se realiza utilizando el cast in place
sample model que esta disponible en el entorno Default como plantilla de
modelo. Puede borrar la configuracion existente o simplemente crear un
nuevo proyecto y empezar a configurarlo.
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Ejemplo: Organizar el modelo en construcciones, secciones
y plantas

Ahora organizara el modelo en categorias de ubicacion (pagina 37).

ey

S

T
e e =)
177G

1. Para abrir el Organizador, haga clic en la pestafia Gestidn y, a
continuacion, haga clic en Organizador.

2. Seleccione la categoria Building en Project, haga clic con el botén
secundario del raton y seleccione Definir recuadros de contorno para
ubicaciones.

3. Ajuste el recuadro de contorno de la construccion seleccionando o
introduciendo coordenadas.
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Boundary boxes for locations X

Location definition for "Project > Site > Building” Unit: Millimeter (mm)

Sections Floors Settings v

Grid origin in the model (0,0, 0,0,00) Rotation 0°

Building name Local X Axis Local Y Axis Local Z Axis
Building 1(0.0) - -500,0 - -5 000,0 -
'6(360000) ¥ 'G(372000) * ~+17400 (17 4C~

Modify  Close

4. \Vaya a la pestafia Secciones y afiada dos secciones a la construccion con
los valores de la siguiente imagen.
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Boundary boxes for locations

Location definition for "Project > Site > Building"

Building Sections

= Section

Section name
Frame

g x

Ramp

N ] %

Floors Settings

Local X Axis
100

& (36 000,0)
100

6 (36 000,0)

Local Y Axis
-500,0

30 5000
30 5000

G (37 200,0)

X

Unit: Millimeter (mm)
v

Local Z Axis
-5 0000

+17400 (17 400,0)
-5000,0

+17400 (17 400,0)

Modify  Close

——

Puede hacer clic en el cuadro azul delante del nombre de la seccion para
visualizar la seccién en el modelo. La siguiente imagen muestra la seccién

Frame.

Boundary bowes 1o I0cations
Lecation cefinition for “Project > Site > Building”
& Section

Section name Local X Axis
Frame L 0

6 (36 000.0;
Rang 1000

6 (36 000,0)

Local ¥ Axis

G (37 2000

Unit: Millimeter (mm)

5000 50000

30 00,0 +17400 (17 400.0)

30 500.0 $0000

ety

x

8

Vaya a la pestafia Plantas y cree un sistema de planta para la seccion
Frame a partir de las lineas de malla.
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Boundary boxes for locations

Location definition for "Project = Site > Building”

*

Unit: Millimeter (mm)

Building Sections | Settings M
Floor system |FIDDr system *| X = Floorsystem
= Floors based on grid
- Frame =
shFloon, 0.0
Local building top
E
Floor 5 ——ee
) | roor +13800 (13 8000)
x
Floor 4 Ja000
& | Froor . +10400 (10 400,0) ¥
I s
(Ll | Fioor3 *| 34000 T TV
L] . +7200(70000] ¥
I ———
U Floor 2 * 34000 PR T T N
o] - +3‘1'600 (36000 -
———————
U Floor 1 * 36000 e
| - +Q' (0.0) b
@ Basement Local building bottom

Haga clic en Modificar y Cerrar.

Ya ha organizado el modelo en sec
ubicaciones.

ciones y plantas en funcion de las

Hay tres objetos de rampa que estan ubicados en Basement de la seccion
Frame. Tiene que moverlos manualmente a la seccion Ramp:

a. Seleccione la categoria Basement, haga clic con el botdn secundario
del raton y seleccione Seleccionar en el modelo para ver los objetos
en el modelo.

b. Seleccione los tres objetos de
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c. Haga clic con el botén derecho en la categoria Ramp y seleccione
Mover objetos seleccionados.

Ejemplo: Crear una categoria personalizada con
subcategorias automatizadas basadas en nombres de
objeto en Organizador

Ahora creara una categoria personalizada (pagina 48) para conjuntos y la
dividira en subcategorias basadas en el nombre de conjunto.
1. Haga clic en * para crear una nueva categoria personalizada.

2. Haga clic con el botén secundario en Categoria Personalizada y
seleccione Propiedades. Puede renombrar la categoria como Object.

3. En Contenido de objeto automatizado, afiada los filtros para los
materiales Material - ConcreteyMaterial - Steel alasreglas.
También puede seleccionar el modelo de Tekla Structures para incluir los
objetos de Tekla Structures en el contenido de la categoria.

Category Properties

Name: Object

»» Object

- Rules for setting category content

Y Automated object content

Select the model to automatically add objects to this category Model list

|Tekla Structures model

| v

)

Add categories or filters to automatically add objects to this category. YObject group...

|T Material - Concrete % | ‘ |T Material - Steel x
| .

Haga clic en Modificar para afiadir los objetos a la categoria.

5. A continuacién, agrupe los objetos en Examinador Objetos. Haga clic en

=y seleccione Grupo para crear una agrupacion que se base en la
columna Name. La agrupacion que ve en Examinador Objetos es una
vista preliminar de las subcategorias automatizadas.
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8.
9.

& Organizador

X v
= |2 (oo | woditcar [ == b A £E3
Name 4 X
Content ty &« Material type Material Pasition number = Profile Top level f mm Height / mm | Length / mm | Width /
» ANCHOR BOLT (56)
2016
» BEAM (69)
565 040
» COLUMN (95)
324 200
» ELEVATED SLAB (5)
132 800
) EMBED (267)
46 995
» FASTENER (144)
7200
» FOOTING (23)
157 948
b GROUND SLAB (7)
101 458
» ITEM (189
57 645
» PAD FOOTING (19)
9 500
b STAIR (3)
9 600
» STAIRCASE SLAB (17)
33 405
» STAIRCASE WALL (25)
Mimero de objetos de la tabla: 985 Resultado de:| Total * | De estas filas:| Todo -
1921751

Ahora cree subcategorias automatizadas para la categoria segun los
nombres de objeto. Haga clic con el botdn derecho en la nueva categoria,
seleccione Propiedades y en Subcategorias automatizadas, haga clic en
Agrupar en Examinador Objetos. Esto afiade las propiedades de objeto
que se utilizan en la agrupacién a las propiedades de la categoria.

Active la casilla de verificacion Incluir el nivel de conjunto superior en el
modelo.

Si se selecciona Incluir el nivel de conjunto superior en el modelo se
garantiza que solo se incluyan en la categoria conjuntos y unidades de
colada. De lo contrario, la categoria incluird partes y conjuntos. El uso de
conjuntos en las categorias es importante porque posteriormente
seleccionara y vera varias categorias diferentes y esto requerira el uso de
dependencias jerarquicas para objetos. Ademas, Organizador esta
pensado para trabajar con conjuntos.

Seleccione el cuadro de propiedades Default para Examinador Objetos.
Haga clic en Modificar.

Las subcategorias se crean bajo la categoria Object. Si ahora realiza cambios
en el modelo, la categoria y las subcategorias se actualizaran. Por ejemplo, se
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crean nuevas subcategorias y las antiguas se borran en funcion de los
nombres encontrados en el modelo.

17 ANCHOR BOLT (64)
11 Assembly (9)

I seam (94

11 coLumn (93)

13 ELEVATED SLAB (5)
11 eMBED (183)

I] FASTENER (90)

11 FooTING (43)

Il GROUND SLAB (7)
13 STAIRCASE SLAB (17)
13 STAIRCASE WALL (25)
11 staRs (5)

1 waLL (50

A continuacién, creara una categoria personalizada para las armaduras.

Ejemplo: Crear una categoria personalizada para
armaduras en Organizador
Ahora creara una categoria personalizada (pagina 48) para armaduras.

1. Cree una nueva categoria y asignele el nombre Reinforcement.
Seleccione el uso del filtro Object type - Reinforcement en las reglas
de propiedades de categoria.
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Si no tiene un filtro para armaduras, haga clic en Grupo objetos y cree un
filtro como el que se muestra en la siguiente imagen.

& Object Group - Organizer @
Save/Load

Object type - Reinforcement v |Save Object type - Reinforc |Save as e

Objects with matching properties will be included in the group

{ Category Property Condition Value Add row
2 Object Object type Equals “ Reinforcing bar Nelete ro
It 11 » | Mew filter |

Cancel

2. Seleccione un cuadro de propiedades para Examinador Objetos. En este
ejemplo, se selecciona el cuadro Rebar. Para esta categoria, no active la
casilla Incluir el nivel de conjunto superior en el modelo. Si selecciona
incluir solo conjuntos, obtendra todos los conjuntos que contengan
armaduras. El nivel de conjunto superior para armaduras es la unidad de
colada. Cree subcategorias basadas en el diametro nominal.

3. Haga clic en Modificar para crear la categoria.
Ya ha creado las categorias que necesita y puede empezar a crear informes.

A continuacién, creara un informe de cantidades de hormigdn y un informe de
cantidades de armaduras para objetos especificos en una ubicacién concreta.

NOTA Puede personalizar las Categorias de forma que se abran con un
conjunto de categorias por defecto para evitar tener que crear en
cada proyecto las categorias utilizadas con frecuencia. Exporte las
categorias que desee (pagina 66) en formato xm1 como un
archivo .category. Guarde el archivo en el directorio empresa dentro
de \ProjectOrganizerData.

Ejemplo: Crear un informe de cantidades de hormigén

utilizando Organizador

Ahora obtendra las cantidades (pagina 6) y las areas de encofrado para las
columnas de la primera planta. Necesita cantidades exactas para realizar el
pedido de materiales (hormigén y contrachapado de encofrado) o
simplemente para planificar el trabajo.

1. Seleccione las categorias Floor 1y Column en el arbol de categorias.
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2. Seleccione un cuadro de propiedades para los informes de cantidades.
Examinador Objetos ahora muestra las cantidades de las columnas de la
primera planta.

& Organizer
Qbject Browser v
- f [.Quanmy takeoff - Modify [+] Show from model  [+] Show from Categor | = 3
MName “  Grid position  Material Profile Length/mm Volume /m3 Top level / mm Section Floor
COLUMN | 3/F C30/37 | 400%40 3 200,0 0.5 34000 Frame | Floorl
COLUMN | 4/F C30/37 400440 3 200,0 0,5 34000 Frame Floorl
COLUMN | 5/F C30/37 |400%40 32000 0.5 34000 Frame | Floorl
COLUMN | 5/E C30/37 400440 2 8166 04 30166 Frame Floorl
COLUMN | 3/E C30/37 | 400%40 28000 04 30000 Frame |Floorl
COLUMN | 3/D C30/37 | 400%40 2 800,0 04 30000 Frame | Floorl
COLUMN | 3/C C30/37 400440 2 800,0 04 30000 Frame  Floorl
COLUMN | 3/A C30/37 | 400%40 2 8000 04 30000 Frame |Floorl
COLUMN | 4/A C30/37 400740 2 B00,0 04 30000 Frame Floorl
COLUMMN | 5/A C30/37 | 400%40 2 800,0 04 30000 Frame Floorl
COLUMN | 6/A C30/37 |400%40 2 8166 04 30166 Frame | Floorl
COLUMN | 6/B C30/37 400440 2 8166 04 30166 Frame Floorl
COLUMN | 6/C C30/37 400740 28166 04 30166 Frame Floorl
COLUMN | 6/D C30/37 | 400%40 28166 04 30166 Frame Floorl
COLUMN | 5/D C30/37 400440 28166 04 30166 Frame Floorl
COLUMN | 4/E C30/37 | 400%40 2 800,0 04 30000 Frame | Floorl
COLUMN 4/D C30/37 400740 2 800,0 04 30000 Frame Floorl
COLUMN | 4/C C30/37 | 400%40 2 800,0 04 30000 Frame | Floorl
COLUMN ' 4/B C30/37 | 400%40 2 800,0 04 30000 Frame | Floorl
Number of objects in the table: 19 Result of:| Total v | Of these rows:| ai v
54 499.5 87

En este ejemplo hay 19 columnas con un volumen total de 8,7 m3. Ahora
puede crear un informe mediante exportacion o solo comprobar los
objetos individualmente. O también puede utilizar el volumen total y
llamar al proveedor de hormigén para pedir el hormigén necesario para la
obra.

3. Seleccione un cuadro de propiedades para el encofrado. Si usa un cuadro
de propiedades distinto obtendra informacién diferente sobre la
seleccion.
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& Organizer

v

—

F X | Formwork columns, walls and footings ~ | Modify [+ Show from madel (] Show from Cz | = 5

Name & Grid position Formwork area / m2 Section Floor

COLUMMN  3/F 51 Frame Floorl
COLUMM  4/F 51 Frame Floor1l
COLUMMN | 5/F 52 Frame | Floor1
COLUMMN S/E 47 Frame | Floorl
COLUMM | 3/E 4,5 Frame  Floor1
COLUMN 3/D 4,5 Frame  Floorl
COLUMN  3/C 4,5 Frame  Floor 1
COLUMN  3/A 4,5 Frame | Floor1
COLUMN  4/A 45 Frame | Floorl
COLUMM  5/A 45 Frame  Floor 1
COLUMN 6/A 47 Frame  Floorl
COLUMN &/B 4,7 Frame | Floor1
COLUMN  &/C 47 Frame | Floorl
COLUMM &/D 4,7 Frame | Floorl
COLUMN | 5/D 4,7 Frame | Floor1
COLUMN 4/E 45 Frame | Floorl
COLUMN 4/D 4,5 Frame  Floor1
COLUMN  4/C 4,5 Frame  Floorl
COLUMN 4/B 4,5 Frame  Floor 1
Number of objects in the table: 19 Resultof:lTotal ~ | Of these rows:| Al il
88,4

Ahora se obtiene el drea total de encofrado de las columnas. El area de
encofrado se calcula utilizando una formula (pagina 29). También puede
ver el drea individual de encofrado de cada columna.

Para comprobar si existen discrepancias, puede seleccionar columnasy
ubicarlas en el modelo para comprobacion visual:

a. Seleccione las columnas en Examinador Objetos.

b. Haga clic con el boton derecho en las filas seleccionadas y elija
Seleccionar en Modelo.

c. Pulse Ctrl+5 para mostrar solo las columnas seleccionadas. Los
demas objetos son casi completamente transparentes.

d. Pulse Ctrl+4 para mostrar de nuevo las superficies de los objetos.
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& (rganizer

—

¥ | X Formwork columns, walls and footings ~ | Medify (/] Show from model  [v] Show fro

™. Name « Grid position Formwork area / m2 Section Floor

COLUMN | 3/F
COLUMMN | 5/E
COLUMN | 3/E
COLUMN | 3/D

A continuacién, creard un informe de cantidades de las armaduras de las
columnas de la primera planta.

Ejemplo: Crear un informe de cantidades de armaduras
utilizando Organizador

Ahora obtendra las cantidades (pagina 6) de las armaduras de las columnas de
la primera planta.

1. Seleccione las categorias Floor 1y Reinforcement y la subcategoria
Column.

2. Haga clic en =. para ver las categorias como uniones e intersecciones en
el panel de seleccion, como se muestra en la siguiente imagen. En este
ejemplo, necesita las intersecciones de las categorias.
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,i! [No highlight or selection i vl .. =

—_— [ —

» ©

[ i

Select categories above to create
unions and intersections. Drag
categories between fields to modify
the unions and intersections.

|_ Floor 1 x‘

COLUMN X|

)

|_ Reinforcement N‘

Examinador Objetos muestra las armaduras que pertenecen a las
columnas de Floor 1 mediante una combinacion de los cuadros de
propiedades de todas las categorias seleccionadas. Puede seleccionar
otro cuadro de propiedades para ver otras propiedades y cambiar la
agrupacion y el orden de las propiedades.

& Organizer
v
- f [Combéned template v | Modify [+] Shaw from model  [+#] Show fram Categories .ﬁE = 3
Size & X

Name & Content type Material type Material  Position number Profile  Top level /m Height/ mm | Length /mm Widt
P Size: 8.0(57)

£1 5100
¥ Size: 25.0(76)
303 0000
Number of objects in the table: 133 Result of: :lotal ': Of these rows::hlr ':
384 510,0

Puede cambiar la seleccién de la categoria para distintas combinaciones
de union e interseccién. Por ejemplo, para obtener una union de las
categorias, se puede afiadir mas de una categoria de planta.
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P 5 Highliaht obiects in the model ~ | Mg =

—_— [S—

» ©

Select categories above to create unions and intersections.
Drag categories between fields to modify the unions and
intersections.

| Floor 1 X“| Floor2 X

|Reinforcement )(‘

| COLUMN X |

®

Drop the category here to create a new row.

3. Haga clic en Exportar nd para crear un archivo de Excel (pagina 66) a
partir de la seleccion.

Si necesita el mismo informe a menudo, puede guardar la seleccion como una
categoria nueva y definir el cuadro que desee como cuadro de propiedades
por defecto. Puede utilizar categorias en las reglas para definir el contenido de
la nueva categoria. Es especialmente util cuando se construyendo el modelo y
desea incluir automaticamente cambios de modelo en la categoria.

Ejemplo: Seguimiento de problemas de modelado y
planificacién utilizando Organizador

Puede usar Organizador para resaltar objetos con determinadas
propiedades. Esta funcionalidad resulta util para delineantes y contratistas, o
para cualquier persona que desee comprobar anomalias durante el modelado
o la planificacion.

Ejemplo: Seguimiento de longitud de armaduras utilizando
Organizador

En este ejemplo, la longitud maxima de la armadura en el almacén es de 12
metros. Todas las armaduras del modelo deben por consiguiente ser
inferiores a 12 metros. Puede utilizar Organizador para realizar un
seguimiento de las armaduras que sean mas largas de 12 metros.
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Cree una nueva categoria y lamela Rebar length over 12m en

Propiedades Categorias. Haga clic en Grupo objetos para crear un filtro

para la categoria y configurelo como se muestra en la siguiente imagen. El

valor se muestra en milimetros.

& Object Group - Organizer |5
Save/Load

rebar over 12m T Save rebar over 12m Save as >>

Objects with matching properties will be included in the group

{ Category Property Condition Value And/... Add row |
¢ Reinforcing bar  Length Greater than  12000.00 And
L Object Object type Equals w Reinfarcing bar And
MNew filter
Cancel
- L

Utilice Guardar como para guardar el filtro con un nombre Unico.

En Propiedades Categorias, afiada el filtro que ha creado al cuadro de
reglasy, si es necesario, un cuadro de propiedades de Examinador
Objetos. Tenga en cuenta que si activa la casilla Incluir el nivel de
conjunto superior en el modelo, obtendra los conjuntos y las unidades
de colada que tengan armaduras con una longitud superior a 12 metros.

Haga clic en Modificar. Las armaduras que sean mas largas de 12 metros
se incluyen ahora en la categoria. En este ejemplo, hay 208 armaduras
con una longitud superior a 12 metros.

Seleccione la categoria y consulte el contenido en Examinador Objetos.
Puede agrupar las armaduras en la categoria en funcion de su longitud o
de su ubicacién, por ejemplo. También puede seleccionarlas en el modelo
a través de la categoria, o seleccionarlas en el listado de Examinador
Objetos y hacer clic con el botén secundario para seleccionarlas en el
modelo.
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A Organizer

Ol «

- f [R‘ebur '] Moadify E]Shuw from model EI Show from Categories | =E g:'". =

Name — | Size /mm Rebar shape Grade Quantity | Weight of single bar / kg 'Weight of group / kg Length / mm  Section F

BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 70 7.0 17 8300 Frame |1
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 7.0 7.0 17 830,0 | Frame |
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 7.0 7.0 17 8300 Frame || I
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 70 7.0 17 830,0 | Frame ||
BOTTOM_BAR 01 Undefined 1 7.0 7.0 17 830,0 Frame I
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 70 7.0 17 8300 Frame |1
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 70 7.0 17 8300 Frame ||
BOTTOM_BAR 01 Undefined 1 70 7.0 17 830,0 | Frame |
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 70 7.0 17 8300 | Frame ||
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 7.0 7.0 17 830,0 | Frame |
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 7.0 7.0 17 8300 Frame ||
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 70 7.0 17 830,0 | Frame |1
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 7.0 7.0 17 8300 Frame I
BOTTOM_BAR 2501 Undefined 4 55,3 222 14 3500 Frame |1
BOTTOM_BAR 2501 Undefined 4 55,3 2212 14 3500 Frame ||
BOTTOM_BAR 2501 Undefined 4 55,3 2212 14 3500 Frame ||
BOTTOM_BAR 801 Undefined 28 98 2757 249300 Frame ||
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 53 53 13 3200 Frame |1
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 53 53 13 3200 Frame |1
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 53 53 13 3200 Frame ||
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 53 53 13 3200 | Frame ||
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 53 53 13 3200 | Frame |1
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 53 53 13 3200 Frame ||
BOTTOM_BAR 01 Undefined 1 53 53 133200 Frame |
Number of objects in the table: 208 Result of: | Total w | Of these rows:| All hd
17270 578,000 1566,0 44245 35339300

Antes de que la planta vaya a fabricacién, es posible que desee realizar
una comprobacién final. Puede seleccionar las categorias Floor 2 y Rebar
length over 12m para comprobar si hay alguna armadura que sea
demasiado larga en la planta. En este ejemplo, hay 9 barras.
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& Crganizer & — 0O x

v v
= & | Combined template | Modify (] Show from model  [#] Show from Categori = 3 = 2 ik
Marme & Size /mm | Rebar shape Grade Quantity Weight of single bar f kg | Weight of group / kg L Fioor 4 (484)
BOTTOM_BAR 501 Undefined 4 553 212 Floor 3 (478)
REBAR 801 Unaefined 1 57 57 d .
resan a0 1 ncetnes |1 53 53
SLAB EDGE BAR 801 Undeefined 2 101 201 ) Floor 1 (237)
SLAB EDGE BAR 801 Undtefined 2 72 145 e
SLAE EDGE BAR 801 Undefined 2 120 240 R Haor (32}
SLAB EDGE BAR 801 Unclefined 2 72 145 [ Ramp (14)
SLAB EDGE BAR 801 Undtefined 2 49 1] paee——
TOR_BAR 1201 Undefined 2 127 255 TRy Lo

¥ B Reinforcement (4825/4825)

¥ 17 Owject (39

Rebar length ove

] IR:barJurtg[hovcrlZ...)l I ;
Mumber of objects in the table: 9 Result of:| Total - Ofmes.esows;.ﬂ - %

93,0 18,000 1208 3409 | Floor2 X |

Otros casos de uso posibles

También puede comprobar los modelos de referencia que contengan
armaduras. En este ejemplo, el modelo IFC se ha creado con Tekla Structures.

1. Primero, cree un filtro como se muestra en la imagen siguiente. Haga clic
en para establecer el tipo de filtro como Organizador.
A continuacioén, cree una nueva categoria usando este filtro.

3. Asegurese de que el modelo de referencia esta subdividido para poder
incluir objetos de referencia en categorias.

&% Object Group - Selection Filter
Save/Load

&8
ifc rebar over 12m ¥ |Save ifc rebar over 12m Save as >

Objects with matching properties can be selected

( Category Property Condition Value Add row
C] Template EXTERNALTekla Reinforcement.Length  Greater than 12000 o

Maove down

Fl i k|| MNew filter
o _seny
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CONSEJO Sitiene un modelo de referencia que se haya creado con otro software,
una forma facil de averiguar el texto para el filtro es utilizar el comando
Consultar. Seleccione un objeto y haga clic con el botén secundario.
Busque el texto de valor deseado en el cuadro de didlogo Consultar.
Copie y pegue el valor como propiedad en el cuadro de dialogo del filtro y
afada EXTERNAL. delante del nombre de la propiedad.

Ejemplo: Seguimiento de elementos prefabricados
demasiado pesados de un modelo de referencia utilizando

Organizador
Puede realizar el seguimiento de los pesos de elementos prefabricados en
Organizador mediante la creacion de filtros de seleccion.

1. Cree una nueva categoria.

2. Creefiltros para realizar el seguimiento del peso de los elementos
prefabricados.

a. Cree unfiltro para realizar el seguimiento de un peso superior a 10

toneladas.
& Object Group - Selection Filter @
Save/Load
IFC Weight over 10000kg ¥ |Save| IFC Weight aver 10000kg | Save as| »> |

Objects with matching properties can be selected

( Category Property Condition Value Add row
=i Template EXTERNAL Default WEIGHT Greater than 10000.00
4 2 MNew filter .
0K Apply | Cancel

b. Cree unfiltro para realizar el seguimiento de un peso inferior a 1
tonelada.
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& Object Group - Selection Filter =
Save/Load

IFC Weight under 10000kg ~ [save] IFC Weight under 10000kg |Save as| (2]

Objects with matching properties can be selected

{ Category Property Condition Value [ Add row |

L Template EXTERNALDefault WEIGHT Less than 10000.00
« i b || Mew filter |
QK I | Apply ] [ Cancel ]

c. Cree unfiltro para realizar el seguimiento de un peso que esté dentro
de un limite determinado.

& Object Group - Selection Filter [
Save,/Load
IFC Weight 7700-8500kg ~ |save IFC Weight 7700-8500kg |Save as >

Objects with matching properties can be selected

( Category  Property Condition Value ) And/... Add row
il Template EXTERNALDefault WEIGHT  Greater than  7700.00 And =
¥ Template EXTERMAL Default WEIGHT  Less than 8500.00
I New filter J

3. Cuando haya creado la categoria y los filtros, afiada un filtro adecuado a
las reglas de propiedades de la categoria y guarde la categoria.

NOTA También puede usar este proceso con objetos de Tekla Structures, por
ejemplo, para realizar el seguimiento del peso de conjuntos de aceroy
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unidades de colada con un filtro. A continuacién se muestra un ejemplo de
ese tipo de filtro:

& Object Group - Selection Filter X
Save/Load
Weight less than 13000kg T |Save| ‘Weight less than 13000kg |Save as | ==

Objects with matching properties can be selected

{ Category  Property Condition Value )] And/... Add row
< Template  HIERARCHY_LEVEL Equals 0 And
o Template  WEIGHT_NET Less than 13000.00 And
AN Template CONTENTTYPRE Equals CAST_UNIT Or
2 Template CONTENTTYPE Equals ASSEMELY )]
New filter |
oK Apply Cancel

Este filtro selecciona todos los conjuntos de acero y las unidades de colada de
hormigdn con un peso inferior a 13 toneladas. El atributo de nivel de
jerarquia es necesario para obtener el peso del conjunto principal.

Ejemplo: Crear categorias de grupo de peso para realizar el
seguimiento de diferentes pesos utilizando Organizador
Puede crear filtros de seleccion en Organizador para hacer el seguimiento de
los diferentes pesos.

1. Cree un filtro adecuado para crear categorias para pesos, por ejemplo,
Weight 5 - 10 t como se muestra en la siguiente imagen. Haga clic en

para establecer el tipo de filtro como Organizador.

& Object Group - Selection Filter
SavefLoad
Weight 5 - 10t ~ |Save| Weight 5 - 10t |Save as| | >> |

Objects with matching properties can be selected

( Category  Property Condition Value | And/... _ Add row |
2 Template WEIGHT_NET Greater or equal 500 And
= Template  WEIGHT_NET Less or equal 10000 ) And
22 Template COMTENTTYPE Equals CAST_UNIT And
e Template HIERARCHY_LEVEL Equals ]
. Mew filter
ok |[ Apply | [ cancel

2. Ahora puede crear categorias para los intervalos de peso y las ubicaciones
de seguimiento. Puede usar las categorias igual que otras categorias, por
ejemplo para realizar el seguimiento de los pesos en la primera planta.
También puede usar la misma légica con otras propiedades, tales como
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volumen, longitud y area. Defina las reglas de filtro segun el seguimiento
que desee realizar.

> B Weight (-/365)
31 Weight <5t (264)
31 Weight 5..10t (65)
31 Weight 10...15t (18)

Weight » 15t

Ejemplo: Seguimiento de volumenes de hormigén grandes

utilizando Organizador

En ocasiones puede ocurrir que los volumenes en el modelo superen
accidentalmente ciertos limites. Dichos limites podrian ser la tasa de vertido
diariay la tasa de entrega. Puede utilizar Organizador para realizar un
seguimiento de los limites.

1. Cree una nueva categoria y ldmela Pour volume over 140 m3.

2. En Propiedades Categorias, haga clic en Grupo objetos para crear un
filtro a fin de seleccionar volUmenes mayores que el maximo de entrega
diario y configurarlo como se muestra en la siguiente imagen. En este

ejemplo, el limite de entrega diario es de 140 m3. La unidad es mm3.

& Object Group - Organizer X
SavefLoad
volurne over daily limit hd Savel volume over daily limit  |Save as b

Objects with matching properties will be included in the group

( Category Property Condition Value And/... Add row
= Template VOLUME Greater than  140000000000.00
[ New filter
Cancel

3. Afada el filtro que ha creado a las reglas de categorias y active la casilla
Incluir el nivel de conjunto superior en el modelo. Guarde las
propiedades de la categoria.
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Tenga en cuenta que si hace esto con objetos de vertido como se muestra
en la siguiente imagen, debe usar un filtro de objeto de vertido y no
activar la casilla Incluir el nivel de conjunto superior en el modelo.

o

»

|

u]

4 X

w

» B Project (2744)

©

" @ Property Category (-)

L Pours over 140m3

- '\'_3‘_:2h W Reinforcement (4825/4825)

» 11 Object (399/399)

W Rebar length aver 12 m (208)

® Layout Points (-}

: b 1Y Design Status (User Defined Attribute) ‘
& Organizer i ' i
b 33 Material (571/1342)
A
: 0 I profile (6711342
¥ » | Modi how from mod wow fro =
5] ". | Paurs odify| (7] Show from model (7] Show from Ca = 5 :» W Embeds & anchor bolts (385/385)
Pour Mumber & Pour Type  Material Concrete Mixture | Volume / m3 ] > P 137313
Pars (312/312)
4 Slab C30437 100450 1452 1
8 Slab C30/37  100/50 1531 j» W Pours (L1113
] Slab C30/37 100450 1544 i W Weight (528/528)
10 Slab C30/37 1544 i
12 Slab cany37 1551
noer of objects in the table: 5 Reult of:| Tatal ¥ | Of these rows| Al hd

7623 2 (1o ghightor seection i+ | By

.
-
=

Ahora puede iniciar la planificacion en funcion del resultado. Por ejemplo, es
posible que necesite una gria mayor o puede que los elementos deban ser
menores. Quizas los cuatro vertidos que tiene deban dividirse en vertidos
menores 0 quizas necesite suministrar mas hormigén en la obra.

Ejemplo: Informe de areas segun grupos de objetos

en Organizador

En este ejemplo, utilizara categorias de propiedades para crear un informe
sobre diferentes calculos de area para los grupos de objetos seleccionados.

Primero creara las categorias de propiedades para definir el grupo de objetos
gue necesitan diferentes calculos de area. Después creara las férmulas para
los calculos de areay, finalmente, afiadira las formulas a las categorias
correspondientes para escribir los resultados de las férmulas en los objetos de
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modelo. Como resultado, los objetos de categorias diferentes tendran
diferentes valores de area en el informe.

& Organizer ﬁn -

£ ﬂ Area colcultaed megiy ES E[ 0 | x0
Nome & Conten | LENGTH | WDTH, | Area .:a|cu|.-'ud,fmz e derion’ .1 N
" STAIRCASE | PART 6000 200 240 /i @ Structural area (1)

T STAIRCASE | PART & 000 200 1.20 — Archivecture area (1)
: STAIRCASE | PART & 00D 200 52. 3'."--......_'h
@ Mormial area (7111)

& Brosser

¥ } 1 Design Status (User Defin

- i
i Numbes of objects in the table 3 Result of:| Towd :
: 18000 600 55.97 | g | Merorone - | B Sy

1. Para abrir el Organizador, haga clic en la pestafia Gestion y, a
continuacion, haga clic en Organizador.

2. Cree una categoria de propiedades (pagina 44).

Afada todos los objetos de modelo a la categoria de propiedades y cree
subcategorias para los diferentes calculos de area que necesite. Puede

utilizar el tipo de categoria de objeto ® ode conjunto I seguln sus

necesidades. Para utilizar conjuntos, seleccione la opcién Incluir el nivel
de conjunto superior en el modelo en las propiedades de la categoria.

& Crganizer ﬂ'n =
Oib: LA DU T ' _'::_:_"_-
F Aren calcaltacd ~ | Modify E8 =0
Hame & Content type  LEMGTH/ mm  WIDTH / mm  Ares_calculsted f ma v B Project (7505)
b Categony: Ares definstnon [3355) I Uncategornized (288)
a2 389 B2d 4% 5273.m ¥ il Site (7217}
b Selectson fram the mode I:1| —
0375 300 18,07 b 1T Project status (1837)

1 structural area (5)
] Architecture area (15)

Marmal area [336:8)

¥ oa Design Status (User Defined

¥ 53 Material (3672/7344)

3. Cree una propiedad (pagina 28) para obtener la informacion de las areas
calculadas.
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Abra el cuadro de didlogo Configuraciéon en Organizador,
EH - o

x

D 4 x

y cree la propiedad utilizando las configuraciones siguientes:
* Nombre: Area calculated

* Propiedad: Area calculated

+  Tipo unidad: Area

« Tipo dato: Numero con decimales

+ Tipo propiedad: ADU

=+ Custom ~ JEITT

| Formula
All
. Property A MName
Create Property b4
Mame: Area_calculated
Property: Area_calculated
Unit type Data type Property type
Area v | MNumber with decimals (D |.L|DA -

0K Cancel

L

4. Afada la propiedad al cuadro de propiedades que esta utilizando para
mostrarla como una columna en Examinador Objetos y haga clic en
Modificar.
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Settings

Property templates

Units  Synchronization Celors

Drag columns here 1o form groups.

Toolbar

Property template: Area eaiculated - L Set as default <+ Template

Properties + Custom =
[".l'. are | Group: IAII - ]
Drag and drop properties from this list to the columns on the right.
AREA |
Area_Arch

Area_calculated
AREA_FORM_BOTTS)M
AREA_FORM_SIDE
AREA_FORM_TOR
AREA_GROSS

AREA_NET

AREA_NGX

AREA_NGY

AREA_NGZ

Area_Normal

AREA_NX

AREA_NY

AREA_ NZ

AREA_PER_TONS

AREA_PGX

AREA_PGY

AREA PGE

AREA_PLAN
AREA_PROJECTION_GXY_GROSS
AREA_PROJECTION_GXY_MNET
AREA_PROJECTION_GXZ_GROSS

AREL BROIECTION SY7 NET

x
lmeort, \Export

Colorset | Default =

Columns i
LENGTH |F~s:c1c ng Unit. ®
In sum row show Result -

In combined row show

Single value -

5. Cree formulas separadas (pagina 29) para las categorias.

|LengTie|
WIDTH | ascending Unit x
In sum row show Result -
In combined row show | Single value -

(WIDTH x|
Area_caloulated Ascending Unit *®
In sum row show | Result -
In combined row show '5|ng|e walue -

[ aren_catcutated x|

| Ascending

Al
Create Formula
Name: |Area_Arch

x>

giejgeinnin

[|' LeNGTHX| |+ [ wiDTH x_|]

Unit type
[Area A
Create  Cancel
[ [S——
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Create Formula

Mame: |Area Struct
WD) ()
[| WIDTH x|

+

o

| LENGTH x| | *

|z 1]

Unit type

Area

L'l.:rﬂte‘ ICnnuI‘

Create Formula

Mame: |Area_Normal

| +

Unit type

| Area

‘Ereube Canull

Afada la propiedad y las formulas que ha creado a las categorias de

Definicidn area para escribir los valores de ADU en los objetos de
modelo.

a. Afada la propiedad Area calculated a las propiedades de
categoria de la categoria Definicidon area del nivel raiz.
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Remerae the selecte

Mew suubcategony

telect o the meddel

F'r-:-p:ftr.;-

Synechronize the category. Las

Busque la propiedad en Propiedades objeto, seleccionela y haga clic

en Modificar.

Categony Properties

Automated object content

Automated subcategerie

% Object propertiey
Type Vabor Unit
Humbér with decimg - S Mater (ml)
Arga_caloulated
A Upea

Dedult -

Delete Category Modify  (lese

L

ofl

L1

¥ Il Project (7505

Preje
bt =

=
s
&

L

Afada un valor a la propiedad en las propiedades de categoria de

cada subcategoria de nivel inferior.
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Rerame

Derlete

Properes
Lol %

. L
S P = e

Férmula

Tipo:
Valor: Seleccione una férmula que haya creado previamente.

Category Properties

x

.;.
¥ Il Project (T505

Awtomated object content
Auitoimated subalegonies

* Manally sdded objects
& Include the highest assembly level in the mode

% Object propertics
nd theew values to the clgects in this categony tree o write them to the made
Walue Linit

Sef the properties
Irherit Type
wakar

Formuls Area_Struct
Category Prepertien x
e [
Rules for setting category conte
Asgtomated object contemt
Astomated subcategories
Manially sdded objects [ Manualy removed objects
BB Inchude the highest sssembly level in the modedl
T Object properties
Set the peoperties and their values 1o the objects in this category bree 1o weite them 1o the made
Inkeit Type Value Uimit
valise ¥ oa Design st seY
Feamreds = || Area_frch * 7 bate
b 51 Okgect
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Category Properties W
B
b Il Progect
-1
Aubemated sbject content T1 Approved for g
Automated subcategaries 1 cast
¥ Manualy sdded ohjects 1 Delive
I & s sl §Ese e he 2 e
% Object propertie
Inhueiit Type Vi Uinit |
wadue B :
Faermula « || Args_Marms . b 11 Materia
Fi

7. Sincronice el Organizador para calcular los nuevos valores de ADU y
escribirlos en los objetos de modelo.

el - o x
L 3
5 = +[2]

o
T o

Proprte

SeyTel b o rard B ¢ '

s 4

8. Consulte el informe en Examinador Objetos.
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La columna Area_calculated de Examinador Objetos muestra las areas
de los objetos segun las categorias a las que pertenecen.

# Organizer

& Area coicwltoed * | | Modify =
Mame i Content type | LENGTH/ mm  WIDTH / mm | Area_calculated / m2
- Area defimition > Stnsctural area (3)

24404 5345 6165

STAIRCASE CAST UK 4470 200 1.7
STAIRCASE CAST_UMT 464 200 .86
STRIRCASE CAST_UMNIT 44T 200 1.7
STAIRCASE CAST_UMIT 4 642 200 1.86
STAIRCASE & | CAST UbaT & 20 4 545 56,36
- Area defiration > Aechitecture sea (18]

241 9 14 378 £ ]

PANEL CAST_UraT B 055 ] 4.83
PANEL CAST U 1022 2] o141
PAMNEL CAST_UnT 0 201] 1821
PAMEL CAST_Unm 2 s 00 123
PAMEL CAST_UMIT & 255 &00 1A%
PANEL CAST _UraT 17815 00 1069
FAMNEL CALT UM T 0 423
PAMNEL CAST_UnIT 62 540 L] 3752
PAMEL CAST_UMIT 700 00 452
PAMNEL CAST_UikaT 1978 ] 114
PANEL CAST_UnaT 147 2] 1588
PANEL CAST UMIT 13 402 00 20
PAMEL CAST_UnIT 11 580 A ETE 15
PANEL CAST_UKIT 17450 200 144
PaMNEL CAST_Lika 5 552 202 11.67
FAMNEL CAST_LNIT Tras 200 F.48
- Arca delindica = Bormad anca [33564)

G &4 D6 504 77O 3502339

BASEPLATE | ASSEMBLY 50 480 029
BASE PLATE | ASSEMBLY 500 4 029
BASE MLATE | ASSEMBLY 500 480 029
BASE PLATE | ASSEMBLY S LE] 0.2

Humber of objects in the table: 3387 Resuit of:| Yo = | Of these rows:

9721 50 624 594 3527741

* W Project (7505)

- u Praject fatus (1837
H Appetnnd Tor production (1203)
LI Cast 27
1 Delivered (307

w [T Area definition (1385
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Aschitectune area
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1.16 Ejemplo: Calculo e informe de areas segun tipo de
objeto y estado de proyecto en Organizador

En este ejemplo, creara las categorias de propiedades segun el estado de
proyecto. Durante el proyecto, movera los objetos entre las categorias para
reflejar el estado actual de los objetos. También creara categorias de
propiedades para obtener un informe de los calculos de area para los grupos

de objetos seleccionados.

Combinara las propiedades que las categorias de propiedades de estado de

proyecto y calculo de area afiaden a los objetos. El informe no mostrara
ningun valor para las areas de los objetos que estan en la fase inicial de la

Organizador
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367
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cadena de entrega, pero muestra areas especificas de tipo objeto para el resto
de los objetos que estan en las fases posteriores de la cadena de entrega.

Para informar de los valores de area, configurara dos condiciones para los
informes de areas especiales:

* No mostrar el area de los objetos si el estado de proyecto es Aprobado
para produccién, pero mostrar el area si el estado de proyecto es

distinto.

* Calcular el area segun una clasificaciéon predefinida de los objetos.

21 R2548

33028

7 a5

21

Jiud

1548

20,58
wir
21.33
08
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B33
s
300
152
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3 n Zrea doe project atur ¥ | Modiy
¥ Cate Broject status = dppeoved far producton (1307
B TE 100 2331
F Cate Fragect status *» Caat [27)
119124 11 505
[ v Project itatui = Deliresnad [307)
1472 155 55 238
¥ acton f i gt [
FALH &
A Organizr
Rl dues Tor project st = Masdify
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Configure las reglas para el estado de proyecto.
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Lt it egevnded (22E)
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Para abrir el Organizador, haga clic en la pestafia Gestién y, a
continuacion, haga clic en Organizador.

Primero, cree las categorias de propiedades para definir los estados de
proyecto de los objetos. Después, cree una propiedad que afiadira a estas
categorias para definir si determinados campos del informe obtienen

valores.

a. Cree una categoria de propiedades (pagina 44) para los estados de

proyecto.

Organizador
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Afada todos los objetos de modelo, o un conjunto de objetos menor,
a la categoria raiz y, después, cree las subcategorias segun los
estados de proyecto.

B Oeganizer ﬂ-n - 0O X
¥ T
: ] Progect stabus guaseities - Modify E E = e o0
M dh Cofminl Bt Ve E F - Peojexcit (T35
b PBroject stats = Approsed for peoduction (1503 « L] Peoject stanes (1237
1l e}

F Project stahn » Cast (27

F Prgadt flatud > Dhlrstrid (307

4105742 .
a -
4

i bi

Rlanbar O GEHECIS i Ui LIl 1237 Fiesult o Tokal ¥ | O these now
T FY  Hobeoioht or selecioa in 1 E -

Puede utilizar el tipo de categoria de objeto " ode conjunto I
seguln sus necesidades. Para utilizar conjuntos, seleccione la opcién
Incluir el nivel de conjunto superior en el modelo en las
propiedades de la categoria.

Cree una propiedad (pagina 28) para los calculos.
Abra el cuadro de dialogo Configuraciéon en Organizador,

GH - © x

v
J

y cree la propiedad utilizando las configuraciones siguientes:
* Nombre: Quantity output

* Propiedad: Quantity output

+ Tipo unidad: Sin unidad

+ Tipo dato: NUmero sin decimales

+ Tipo propiedad: ADU
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Settings X
Units Synchronization Colors Toolbar

Property template: Project status quantities ~ | [#&  Modify Set asdefault < Template Import  Export

Colar set: |-Default '|

Urag columns here 1o

Properties L XA | Columns +
. Formula
Property Height Unit x
Drag and drop properties from this S R -
Create Property X
Name: Quantity_output
Property: Quantity_output
Init type Data type roperty type :
Unit type ...3.3 typ Property type Uit %
Ma unit * | | Number without decimals '| UDA v
-
OK  Cancel

Afada la propiedad creada a las categorias de Estado proyecto para
escribir los valores en los objetos de modelo. Después puede usar los
valores en otros calculos.

* Afada la propiedad Quantity output a las propiedades de
categorias de la categoria raiz Estado proyecto.

4.i-"|-"!'

w 11 Ares del MNew subcategory
Sebect v (R madel

oL Ferilime

b: : [esigr Stat RS
b I3 Mate
e Propertees *

Synchronize the categony, Last sync

Busque la propiedad en Propiedades objeto, selecciénelay haga
clic en Modificar.
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Catsgory Propestes

e B
H [Project status razn
=5 Prgyict vl

Fusbes b0 sthing Categoly Content

B Manuslly sided sbjenis
(7] b bt it iyt ariteriboby bt i th el

Sl Thar proqperties and e viiboess 10 The DbpsCls in s Cotegany nee bo wrile them 1o The maodel

quan|

Chasnlity_caifpat
Property Semplate | Delpul ~

Set the properties and their values to the objects in this category tree 1o write them 10 the model
Property Type Value Unit

Quantity_output |lNurnber without deci = ] o

I Select o property

Update category at synchronization

Property template: | Default «
Detee Categary [ Modity | close.

Afada un valor de la propiedad a las propiedades de categoria de
cada subcategoria de nivel inferior.
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En el campo Valor, afiada el valor 0 donde no desee ningun
resultado y aflada 1 donde desee tener resultado. Tiene que
definir el valor en cada subcategoria de nivel inferior.

Caegory Properies }H:'

T —— (150

AErnaid 1
v Prgpie! iB3td » Apavindd for produsting
Exgles for setting categorny content
Automated oliect conlent
Automated wibcalrgones

W Manially sided obierts
Elm;l,r:'q-lhe- heghast gspemibdy beedd o th sl

S it PROPETLES B T wHlues Do The Speits i Thel (ARG ek 13wt EhEm 02 The M
Proparty inkevit Ty Waksr Linkt
Wdan

[ Mumberwithoutd - @

E Updetn cabtegory o nynghronustcn

Froparty templite | Defpglt ~

fsiiefaingery, Malty, [See,
Cabogery Prapertes X
Mame (g =0

w3 Proprct ptodur = Cagl
Bt 0o 41 em C gbegory OOmbent
Automated obiect conbent
Automated wibiategorie
# Marssally sdded object
[ it whe Bagbersn ssermbily hevel i the miodel

Lot the proparteet snd Eheor values 1o the cbprct in By el pgorny trew Bownte them Bo the maodel
FrOpEdTy Iahieng Type Wabsr Ll
wlue

] Muombermabestde - |1

A Update coteqory ot pereheraizatne

Propeity tenglate | Deldsul =

L
i

Dirlrte Category

Configure las reglas para el calculo de area.

Primero creara las categorias de propiedades para definir el grupo de
objetos que necesitan diferentes calculos de area. Después creara las

formulas para los calculos de areay, finalmente, afiadira las 6
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categorias correspondientes para escribir los resultados de las formulas
en los objetos de modelo.

a.

Cree una categoria de propiedades para los calculos de area.

Afada a la categoria los mismos objetos de modelo que ha afiadido a
la categoria Estado proyecto. Cree subcategorias segun los tipos de

calculo de area. Utilice el mismo tipo de categoria, de objeto ode
conjunto u que en la categoria Estado proyecto.
# rgunicer <l
.i. Propect stabus quasntities = Madilly E.i ll -
Mame & Conterttypr Wsght [t Aren_cabculated | md v I Project (755)
w Calegore Mdes delinition = Stnactural arca 3] | 1 Uncabegorized (288
124335 E355 » [ Saeqim)
w I Project status (1837)
1 sppered for production [1503)
E can iz
w Categery Ades defindtion = Archaecture area [1£) L Devered (27)
1285540 186,73
PANEL CAST_UNIT HeEd 481 Structussl seea
PANEL CAST_UNIT 6817 063 .
patiEL ST UNIT s e Architeetee st
PAMEL CAST_UNIT irEia 1.2 Mol arca
PANEL CAST_UNIT IATE 183 + TF (rezoon Status (Uiver Defined Adtribute)
PANEL CAST_UNIT 11080 1058 - -
PANEL CAST UNIT am e ¥l Material (36727344

Cree una propiedad para obtener informacion de las areas
calculadas.

Abra el cuadro de didlogo Configuracion en Organizador,
GH - o x
v
|

y cree la propiedad utilizando las configuraciones siguientes:
* Nombre: Area calculated

+ Propiedad: Area calculated

+ Tipo unidad: Area

+ Tipo dato: Numero con decimales

+ Tipo propiedad: ADU
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=+ Custom~ JELITETT

LAl Name
Create Property X
Mame: Area_calculated
Property: Area_calculated
Unit type Data type Property type
|Area '] Number with decimals (Dv - lUDA - |
OK  Cancel

Afada la propiedad al cuadro de propiedades que esta utilizando

para mostrarla como una columna en Examinador Objetos y haga

clic en Modificar.

Settings x
t Units Synchronization Colors Toolbar

Property template; Area cateulated ~ X | Modify | Setasdefauit < Template Import  Export

Color set | Defauly = |
Drag columins here to form groups.

Properties + Custom~ | Columns +
Lare Groupe | Al - —
Dirag and drop properties from this list to the columns on the right. LENGTH Ascend Unit *
. "
In sum row show Regult -
In combined row show .Single walue -]
M
LENGTH X
WIDTH Ascending Unit x
In sum row show | Result -
In combined row show Single value -|
WIDTH x
Area_calculated Ascendin Unit *®
_
In sum row show Result - |
AR In combined row show Single value -
AREA_PROJECTION_GXY_GROSS
ARES_PROMECTION_GXY_MET Area_calculated »
AREA_PROJECTION_GXZ_GROSS
AREA DROEFTION Y7 NET

c. Cree formulas separadas (pagina 29) para todos los calculos
diferentes de area.
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2 =T R | Columns

[AII Formula h |Length Ascending
Ly :

Pro

Create Formula )4

Mame: |Area Arch |

[ LENGTHX| | * | WIDTH X ]

Unit type

;MEa -
Create  Cancel

Create Formula *

MName: |Area Struct

Blaiening

[ |LENGTH)¢ o] 2 x

Unit type

’Area -

‘Emh‘ LCanml‘

Si no necesita calculos especiales para cada tipo de objeto, también
debera crear una féormula sencilla con la propiedad del area por
defecto de los objetos.
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Create Formula =

Name: |Area Normal

Unit type

[§

Area -

Create Cancel

Afiada la propiedad Area calculatedy las férmulas a las

propiedades de categoria de las categorias de Definicidon area para
escribir los valores en los objetos de modelo.

* Afada la propiedad a las propiedades de categoria de la categoria
raiz Definicién area.

Fr-:-pert-.:-

fynchronize the category. Las

Busque la propiedad en Propiedades objeto, selecciénelay haga
clic en Modificar.
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. |

¥ Categories
Category Prop x i_ Q h for:
Mo [ o o (o @b
>3 Areq defintion w 11 Project statun (1837)
1 I Approved for prosduct
i I castin
L E————— L2 Delivered (307

[0 includie the highest sssembly bevel in the model

I3 sanuctural aves (5)
1T Aachitecture wea (16

Set the progerties and Eheir values bo the okjects in this categony tree bo write them 1o the model BT Meormal srea (3364)
Froprty Typer Viahar Wit # £ Design Stabus (User Defirs
fencaldsted | Mumbeewthdesmds < | sqMater(md) o= ¥ 53 Material (3672/7344)
| Brea_calcutated o # 11 Object (BE72/3672)
¥ W Engneeing Material Mar
) Updace category sk syncheanizacion b W G madels (863/5681)
Property template: | Defalt ~

» B Ranforcement (28500285

* Afada un valor a la propiedad en las propiedades de categoria de
cada subcategoria de nivel inferior.

« Tipo: Formula

+ Valor: Seleccione una formula que haya creado previamente.

Category Froperties

x Categened
Hame [coecriral area | ® -C
2 Arpe defontion » Struciual aea '.Pﬂ-ﬂdm
Rules for setting category content w I Project status (1837)
e S s e
T ——————————— O can
W Mansally sdded objects I3 Defivered (0T
&) Inchude the highest sssernbly level in the meoded » [ Asea definition (3325)
[ Heem

I Architecture anea (16)
T Mourmal avea (3364
# 5T Design Status [Uses Diefine
s cobculsted [ | Fomoula | e Struct ~| # T Msterial BT TI0Y
» IT Object (367253670

Set the properties and thes values to the clgects in this category tree to write them o the medel
Froperty Imherit Type Walue Unit
valur

Category Properties H
. Categovies
P e M Mea—
»» Arew defiitaon » Archiecture area » I Pregect (T50%)
Ruless for sefting category conbent - w [T Project status (1437
e e — T1 approved for producta
e It caiomy
B Manually sdded objects 7 Manualy removed objects [ Detivered 0307
) Inchude the highest srsembly level in the model + 11 Aves definition (1385}
% Dtject properties T saructursl wres (5)
Set the properties and thair values 1o the chjects in tha Category bree 1o weits tham 1o the model
Preperty Inkerit Type Vakse Usit Hnw“”m
kst ¥ ga Design Status [User Define
Ares_sabrulated O | Feamets « || Arsa_fech ] * 53 Material (36727344
b 1 Okt (387273670
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‘Category Froperties .

WmE  nrmal area I55)

-

¥ I Project (7505)

- n Pregect status [1237)

» % Area defirnioe » Norsa! ares

Rulbes for sefting csfegery conbent

Autmated sbjedt content I Approved for peoductss
" icategari I cast 21
B Manusly sdded objects LT Delivered (37

o ot Bapheest bty bevel in the model T
[ eechude the aghest sssembily bevel in the mode w T Ares definition (385

% Object properties TT sensctural area 3]

I Ascharectune anea (1)

Set the properties snd their values 1o the chiscts in this cabegony tree 1o write them to the madel

Propesty mhert g ke uni - R
vahue ¥ 32 Design Status (User Defared
) Feermuls = || Area_Meemal = k1T Material
b I Okgect (367273672

Afada los calculos de area a las categorias de Estado proyecto.

Cree una formula que utilice la propiedad Area calculated escrita en
los objetos de las categorias de Definicién area, y la propiedad
Quantity output escrita en los objetos de las categorias de Estado
proyecto.

erties =+ Custom~ QI

Group: |Recent 0 "."I‘.I..J 3 h

Create Formula

Name: |Area_for project_status

L+

ANAIRIGIDIES

“Ar:a_:alculatedﬂ ; |Quantit_v_uutputx ]

Unit type
[Area v

Create  Cancel

Afada la nueva formula al cuadro de propiedades que esta utilizando

para mostrarla como una columna en Examinador Objetos y haga clic en
Modificar.
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Settings x

Units Synchronization Colors Toolbar
perty template Ared for proect status = X Modify  Setasdefault 4 Template Impert  Export
Color set Default =
Properties _* Custom = | Columns +
Group: |Recent o 'WIDTH Uit »®
In sum row show Result -
In combined row show Single value -
WIDTH x
Area_caloulated Unit x
In sum revw shaw Result -
In combined row show 5 ngle value -
Area_calculated X
Area_for_project_status Linit x
In sum row show FResult -
In combined row show Single value ol
Area_for_project_status X

La férmula calcula un valor de propiedad que se muestra en la columna
Area_for_project_status en Examinador Objetos. Si Quantity output
de la formula es 1, se muestra un valor de propiedad en Examinador
Objetos. Si Quantity output es 0, Organizador no afiade ningun valor
a la propiedad de objeto. Cuando el valor Quantity output esO, la
féormula Area for project statusesigualaArea calculated/O0.

Sincronice el Organizador para calcular los nuevos valores de ADU y
escribirlos en los objetos de modelo.
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Puede sincronizar el Organizador o solo el arbol de categorias de
propiedades.

Proprte

SeyTel b o rard B ¢ '

s 4

6. Consulte el informe en Examinador Objetos.
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En la imagen siguiente, los cinco objetos seleccionados en Examinador
Objetos tienen los valores del drea calculados a partir de la definicion de
la categoria Area estructural.

A Cnganizer ﬁ'n - 0 x
T — ¥ PR ¥

# B s orpromct e - | ity Al =G It =)

Masr  Comterd Bype | LERGTH / mm  WADTHf s Asea_caleulsted [ md | Ssea_for prognct_shates | md llmm

b Csbrgose Brogect thabus v Appioved o production (151 = T Brogect st (1857

5731100 B 20 B (]
w Category Propect ptatus > Cast [27)
11 11505 Lo LR

SEARI | CAST UNT (E] 25 nal nal
SIMRE | CAST UNIT 1] F Bn wnn T ———
SINRI | CAST_UNIT 7am 206 [ Bl )
AR | CAST UWIT 150 15 1 143 Seructual arve ()
STARY | CAST_UNIT 4085 20 wan wa I aschinecione area (4]
STaR | CAST U 15 20 W2 W2 T Meermal srea (136
ST | CAET UnT (1] 1000 1541 154 . —
ST CRST UNIT 340 Foe e n.m n.m a et Sates Lher Detaed Atinkate] (37070
SIMRI | CAST UNIT 130 20 0.7 0 13 Maiurial BETZTIAN
SIARI | CAST_UNIT 405 200 2t 2t 2 Dbsect JETHHTT
SIARY | CAST_UWIT 7300 20 (321 BLIE
SLaR CAST UNIT T ] P W o] ¢ B Engneenng Materid unagement (MLAAETE
SR CATT UNT I oo K. KR b WG ey (SRR )
SRR | CAST.UNT i = L L] bW Rrdorcemest (IESOZI5)
SIMRI CAST UNT A s 25 2 o
SIARI | CAST_UNIT 720 200 [=A1 (=313
SIARY | CAST_UNIT 405 20 103 210
SRR | CAST UhT 15 20 BN TR
S| CAST UNT 150 2 (T (T
SEMR CART T A Gl 2% ¥z ot
SINRI CAST UNIT Tam F [Tt (78]

CAST UNT 4 (55 200 3748

vy Propect piabuy > Delrenred (0T

1472135 2523 7 8815 78815
B Selecisan from the modet )
gz st Ty B4
Mrember of chiects mthe able 1829 Remsoh Nm - | Of thest rows 4 -
BEELAS1 4R34 3080100 857352 - e detalenisibiinsadied] s I

En la categoria Aprobado para produccién, los objetos no tienen valores
de area en la columna Area_for_project_status, por tanto, la suma total
es 0.

A Organior ﬂn L = 4
A T S v
& BB storproject s+ | oty EB s JE3=)
Marree Costenitype | LEMGTH/ mem WIDTH /ey Aea_caloulabed | md | Anea_for_peoped_slabus | md = Il Projea (7505
= Category Project ctetur > Approsed for producton (1501 1 [ Usstategenized (239]
gm0 nusa o b e
BESMN ASSEMELY 10 885 ™ M5
BEAMT  ASSEMELY 10188 e 1847
BEAME ASSEMELY 11 3% o N33
BEAM | ASSEMBLY 10 7 ho ]
BEAMA  ASSEMELY 1008 o 1ETE
BEAME  ASSEMELY 4057 m B34
BEAME  ASSEMELY 6753 m ] w 11 Aven definin (3285)
BEAMY  ASSEMELY 28 Ei] 300
BEAM ASSEMELY 1328 " 13 B
BEAMY | ASSEMELY 2 200 D2 TT Sechitactunn seea 96}
BEAME | ASSEMELY ] ) 1% T Mstrnal avea (3364
BEAM | ASSEMELY AETT ] 340 7 o . [E—
BEAM | ASSUMIRY T ] e l._: Dt Stabon Lhunr Difnand Attribote) (36T1IET)

NOTA Para mostrar las categorias como grupos, seleccione la opcién
Categorias independientes en el menu Examinador Objetos.
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X

*K Hold the view

/B oo

I Show content

|

B2 Combine identical rows

28 Color set: Default

Automated

By Union of categories

[t ]

Q) Imtersection of categories

"% Manage manual changes

L

I Export

Los ADU afiadidos por el Organizador también se muestran en el cuadro
de dialogo Consultar objeto.

Husihar of assesbhlias: I |
Toual r 14.66 T, 59:
Budlding : Buildimg
HSacrinn : Eseciem A
Flooz : Fleaxr 3
Farca Fart Prafila
poaician
1 Mra(7) HEB&OQ0D
Mars:
Fp——
el chlenlatad = 1BOGEGZE . OO
NENTAiTY SUTPUT =i }

1.17 Ejemplo: Aiadir un cédigo de clasificacion a los
objetos en Organizador y exportar el cédigo a IFC

Puede afiadir un codigo de clasificacion a los atributos definidos por el usuario
de los objetos a través de una categoria de propiedades en Organizador y
exportar el codigo con los objetos a un archivo IFC.
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3.

Para abrir el Organizador, haga clic en la pestafia Gestidn y, a
continuacion, haga clic en Organizador.

Cree las categorias de clasificacidn que necesite como categorias de
propiedades (pagina 44).

Las categorias de propiedades tienen iconos redondos en el arbol de
categorias.

W Organizer Qn -
=R 28 [ |
Section | Floor Mame = Contentty : » | Project (3672)

To populate this list select objects fram the § [0 Reference models (4139)

o X
¥
oy &
L

1= I 21 lements 1 3672)
w @ 21-01 0000 Substructure (265)
= ® 21-01 10 Foundations (265)
» @ 21-01 10 10 Standard Foundations [265)
& 71-01 10 10 10 Wall Foundations (16)
& 71-01 10 10 30 Column Foundations (133)
® 21-01 10 1050 Standard Foundation Supplementary Companents (110)
® 21-01 10 20 Special Faundations (-)
w @ 71-01 20 Subgrade Enclosures (-]
w & F1-01 30 10 Walls for Subgrade Enclosures (-}
® 21-01 2010 10 Subgrade Enclosure Wall Construction (-]
+ @ 21-01 40 Slabs-On-Grade (1)
& F1-01 40 10 Standard Slabs-on-Grade (1)
® 21-01 60 Water and Gas Mitigation [-)

® 71-01 90 Substructure Relsted Aetivities (-)
MNumber of objects in the table: 0

i Mo highight or selection in the mosdel .| L

Cree una propiedad personalizada que usara en la clasificacion.

a. Hagaclicen =
abrir Configuracién y haga clic en Personalizado --> Propiedad.

Settings
Uriti  Smchrosision Cokors Toolbar

-
-

en la esquina superior derecha de Organizador para

Fropey temgtate | Gmnciar. © X Modity  Setadefasit s Templain

X
A Organier Proprrties Lok
- v v . - T —
= B oo -] Moty [ Show tem mecail (5| (B, | |5 (2 20 2| rig ans ssp prspareas oo svi bt e th kg o £ right
Saction & Floor | Mame Cantent bpe | Materialtype | Materisl | Pocile Uncategsrioed (2] i
Material type
rolite Hhis st sekect sbjocti Irien the sradel & the Eitigeres ¥ (] Reference mosdels {4139
MATERAL T
o8 | assEn
0] | MANS
Materia
MATERIAL &
Erofile

b. Defina la propiedad personalizada como se muestra en la imagen
siguiente. Defina el tipo propiedad como ADU.
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4.

Create Froperty x

Marme: Orminid_ Elements
Property: Cmini_Elements
Unit type Llata type Property type

[ Mo unit - |[Tet ~|[uoa | - |

0K Cancel

Silo desea, puede afiadir la propiedad al archivo objects. inp para ver la
propiedad en el cuadro de dialogo de atributos definidos por el usuario.

Afada la propiedad personalizada a un cuadro de propiedades.

Si no tiene un cuadro de propiedades apropiado, cree un nuevo cuadro
(pagina 25).

a.

Busque la propiedad personalizada que ha creado y arrastrela al
cuadro seleccionado.

Settings X

Units Synchronization Colors Toolbar

Property template: Omnicloss vJ X Modify Setasdefault = Template Import  Export

Coler set: | Default -]

Drag columns here to form groups.

Properties =+ Custom~ | Columns +

[celem | | Group: [Recent -

Drag and drop properties from this list to the columns on the night.
Omni_Elements Material |:::r g -

MATERIAL X| OR |PART.MATERIAL x|

OR | MAINPART MATERIAL x|

Profile |i=="'~.' =

PROFILE :lll:| OR |PART.PROFILE x

OR | MAINPART.PROFILE x

-
Omni_Elements |:::|‘ a x
Omni_Elements u|
s
Haga clic en Modificar para guardar el cuadro y cerrar la
configuracion.
Organizador 117 Ejemplo: Afadir un cédigo de clasificacién a los

objetos en Organizador y exportar el cédigo a IFC



5. Afada la propiedad personalizada a la categoria de propiedades que cre6
anteriormente.

a.

C.

Haga doble clic en la categoria de propiedades raiz para abrir las
propiedades de la categoria.

En Propiedades objeto, seleccione la propiedad personalizada que

ha creado.

-ﬁ-n — O ¥ Category Properties

v

o —

Uncategorized (2)

]

* [ Reference models (4135)

orized (6

21-01 00 00 Substructure (266)
~ #® 21-01 10 Foundations (265)

» @ 21-01 1010 Standard Founds
® 71-01 1010 10 Wall Fount
® 21-01 1010 30 Column Fe
@ 71-01 1010 90 Standard F

® 2101 10 20 Special Foundatic
w @ 21-01 20 Subgrade Enclosures (-
» @ 21-01 2010 Walls for Subgrac

® 21-01 2010 10 Subgrade §

Y Mo gk o et inthe e o | B &

Haga clic en Modificar para guardar los cambios.

Mame: |41 flamente 1

Rules for setting category content

T Automated object content

Select the model to sutomatically add objects to this category

Tekla Structures model %

Add categories o filters to automatically add objects to this category

[ Include the highest assembly level in the mode

Medel list

YObject group...

3

Object properties

elem

| Omini_Elements

[P OTRTE Ty ot Sy TN O ESTI W)

Preperty template: | SteedProfilednfo =

Delete Category

Ahora todas las subcategorias bajo la categoria de propiedad tienen la
misma propiedad personalizada. Las subcategorias inferiores agregaran
la propiedad personalizada a los objetos con los valores que definira
después.

6. Defina el valor de la propiedad personalizada en las subcategorias para
afiadir el valor a los objetos.

Puede afiadir distintos valores de propiedad en todas las subcategorias.

a.

Haga doble clic en una subcategoria de nivel inferior para abrir las
propiedades de la categoria.

Afada el valor de la propiedad personalizada que desea escribir a los
objetos de la subcategoria seleccionada.
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Wame: (31,00 10 10 10 Wal Foundations e

Rukes o aettng categuoy combent

Select the model 1o automatically 34 objects 1o this cabegery Mesdel lnt
2 eategories o Sitert 80 mdematically s5d shject b thi abegany. Wityect groupn
Automat o wbcstogerie.
ol I Ok B
= Py P T Objoct puopirtied uid 15 coeati sutoenatin ubcabogories under 71 Elements 1 > 2181 0000 Subiiuctue =
e — R i 210010 Foendaticas » 21.01 1010 » 2140010 1030 Well F :
et | AEPET) » £ Refavence mcdels (139}
Undefined 4100200 Creste seriet bazed cn
Undefrad | 4300°200 = 11 21 Bements 1 878
Undefned 41007200 © Uncabagarized ) [ ]
Undefned | 4350600
Mindefned  4350°600 v 210000 00 Sebstructure (266) | '|
Undefned 43000 = & Z1-01 10 Fosndstions (65)
Undefined  4350°600

Undefined 4350600
Undefned 4330000
Mndefined 4350600
Undcned 4350600 N
Mindefined 4350600 ® 2100 10 1090 Stamcdard Feundation Su

» @ 1101 1010 Standard Feundsticns (265) i Mamually sdded objecty
" i huse the hghest sssemibshy level in the model

T hna % Otjectproperties
Fenpesty

Trme Valse st
Undefined 4350°600 walse
- ® 21001020 Special Foundations [+) -
Nndefned 4350°600 (o et emment O [re = |2 101010 l
Mndefned 4150°600 = @ 2100 20 Subgrade Encloses ]
= @ 2101 2010 Wals far Subgesde Enclosures [ Update categary o mynchecmizaticn
® 2101 201010 Subgrade Enclonre Wal Property templste: [SoqniProfigefe = |
|
L e T r—| etrte Category Sone
& [0 g or swnchon v oa mac + | By m || [Dlete Cutegory, Qe

c. Haga clic en Modificar para guardar los cambios.

Sincronice la categoria de propiedades para escribir los valores de
propiedad en los objetos de modelo.

Seleccione cualquier subcategoria de la categoria de propiedades, haga
clic con el botén derecho y seleccione Sincronizar categoria.

Se sincroniza todo el arbol de categorias.

Puede comprobar el resultado en Examinador Objetos, o consultando
un objeto.

& Organizer off - o x
Object Browses ¥ | Cotegones v
F n[GMMlm = | Modity, (] Showtiom model (2] showtrom Categoies [(R | B) B [F 2 |22

Section Floor Mame w Content type  Material type | Material Profile 'Smni_llunenu\ {7 Uncategarized () "

Ramp PAMEL | CAST_UNIT |COMCRETE | Concrete Undefined 46007200 | 21-01 101010 » () Reference modes (4139

Ramp PAMEL  CAST_UNIT | COMCRETE | Concrete Undefined 41000200 | 21-01 101010

Famp PANEL  CAST_UMIT | COMCRETE | Concrete Undefined 41007200 | 21-01 2010 10 w [ 7] 21 Blements 1 (3572)

Ramp PAMEL  CAST_UNIT | COMNCRETE | Concrete Undefined 41007200 | 2101101010 w @ 21-01 0000 Substructisre (266)

Section & Basement | PANEL  CAST_UNIT | COMCRETE | Concrete Undefined 4350600 | 2101101010

Section #  Basernent PANEL  CAST_UNIT | CONCRETE | Cancrete Undefined 4350%600 | 2101101010 * @ 21-01 10 Foundlations (265)

Section A Basernent PANEL  CAST_UNIT | COMCRETE | Coneciete Undefined 4350700 | 21-00 101010 » @ 71-01 1010 Standard Feundstions (265)

Section A Basernent | PANEL  CAST_UNIT | COMCRETE | Comcnete Undefined  4350m800 | 21-01 1010 10
Section A Baserment | PANEL  CAST_UNIT | COMCRETE | Comontte Undefined  4350M800 | 11-01 2010 10
Section & Basernent  PANEL  CAST UNIT | COMNCRETE | Concrete Undefined 43507600 | 21-01 2010 10 ® 71-01 10 10 30 Columnn Foundations (L
Section A Basenent PAMEL  CAST_UNIT | COMCRETE | Concrete Undefined 43507600 | 21-01 1010 10
Section A Basement PAMEL  CAST_UNIT  COMCRETE | Concrete Undefined 43507600 | 21-01 1010 10
Section A Basement PAMEL  CAST UNIT  COMCRETE | Concrete Undefined 43507600 | 21011010 10 & 101 10 20 Special Foundations ()
Sectiond  Bazemnent PAMEL  CAST UNIT  COMNCRETE | Concrete Undefined 43507600 | 2101101010
Section & Basement  PANEL  CAST_UNIT | CONCRETE | Conerste Undefined 43507600 | 2101101010
Section A Basernent  PAMEL | CAST_UNIT | CONCRETE | Conerste Undefined 43307600 \Z1-01101010 ¥ ® 21-01 20 10 Walls for Subgrade Enclesuses

® 71-01 20 10 10 Subgrade Enclosure Wal

101 1010 10 Wall Foundations.

® 21-01 10 10 50 Standard Foundation Su

» @ 1001 10 Subgrade Enclosures (-)

» & 21-01 40 Slabs-On-Grade (1)

Mumber of chjects in the table: 16 Resultof:(Tol = | OF these rows:[ & =] -

& [ e atigrtar sacton e mosel + | (Mgl &)

Afiada el cédigo de clasificacién a las propiedades de proyecto.

a. Enel menud Archivo, haga clic en Propiedades proyecto -->
Atributos definidos por usuario.
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b. Afada el codigo de clasificacion al cuadro Sistema clasificacion.

Utilice el nombre que ha afiadido a la opcién Propiedad al crear la
propiedad personalizada.

(3 o
e
| I
B w

£ v X

General

1] 4 Tekla Structenes Project (1}

of| | Parameters | IFC expet | Gew coondinates | Statun | Unitechni

[} UserfieldT

—

Projedt Comment
U fhekd 1
Ui thebd 3
U fiebd 3

Ui fhekd 4

Ui e &

U fhekd &

¥
7
£l
£l
7
U fiebd § £l
£l
7
7
Exeoutian i £l

£l

Classifiatinn syitem

Urits  Sycheonzaficn Colon Tooltur
Cimni_ Enemerits]
Freperty templste

Cmicioss = M Modify Setas default
ok | [ asel ety | Gt i Canncel | = i i |

Attributes

Preperties + Cusbom =

[ clem Group: |Recent

View Peoperty x

Puede afadir un cédigo de clasificacion cada vez de esta forma.

9. Exporte el cédigo de clasificacion a un archivo IFC.

a.

En el menu Archivo, haga clic en Exportar --> IFC.

El cédigo de clasificacion se exporta con los conjuntos aunque lo haya
anadido a las partes.

Compruebe el resultado en el modelo exportado.
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4 Assembly.1.11

| Identification I Location I Quantities I Relations | Classification | Hyperlinks I BaseQuantities I Tekla Assembl}'|

Classification Source Reference MName

|| Omni_Elements From IFC 21-01 10 10 10 21-0110 10 10

1.18 Ejemplo: Crear una categoria personalizada para
estado de diseio estructural en Organizador

1. Para abrir el Organizador, haga clic en la pestafia Gestidn y, a
continuacion, haga clic en Organizador.

2. Cree una nueva categoria, haga clic con el botén secundario en la
categoria y seleccione Propiedades. Introduzca Estado Disefio
Estructural (Atributo Definido por Usuario) como nombre de la
categoria.

3. Defina las reglas de categoria para crear subcategorias automatizadas

utilizando Agrupar en Examinador Objetos segun el estado de disefio
que se ha asignado a cada parte del modelo bajo el ADU.

Organizador 121 Ejemplo: Crear una categoria personalizada para
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Category Properties b4
| (657)

Name: |Design Status (User Defined Attribute)

»> Design Status (User Defined Attribute)
— Rules for setting category content

Select the model to automatically add objects to this category | Modellist

)
Add categoaries or filters to automatically add objects to this category. m

Pammow x| .
| Drag categor Fif

aries or fype selection filter names vl

_ Grouping in Object Browser
Object properties used to create automated subcategories under "Design Status (User Defined Attribute)™
'Er\eate subcategories based on: ,-\"
[MAINPART.PLANS STATUS % | OR [UDA - PLANS STATUS *
OR | ASSEMBLY.MAINPART.PLANS STATUS * |
OR [CAST UNITMAINPARTPLANS STATUS X OR [PLANS STATUS X
IE Update category at synchronization
Property template. | Default ~
eDeleta Catagory, (Modify, (Closs,
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Ahora puede utilizar las categorias para gestionar el estado de disefio
estructural del proyecto.

Incomplete

v ﬂ Design Status (User Defined Attribute) (657/657)

Il Ccompleted (218)

I3 No value (385)

Consulte también

Ejemplo: Crear una categoria personalizada para estado de disefio
arquitecténico en Organizador (pagina 123)

Organizador (pagina 5)

Ejemplo: Crear una categoria personalizada para
estado de diseiio arquitecténico en Organizador

Es posible que su equipo de disefio desee comunicar el estado de disefio de
las partes del modelo para garantizar que otros miembros del proyecto se
centren sélo en las areas en las que el disefio haya alcanzado la madurez.

1.

Asegurese de que el equipo de arquitectura pone un atributo IFC en cada
objeto, por ejemplo Architectural Status, que se pueda incluir en el
archivo IFC que comparten. En ArchiCAD, esto se puede hacer
simplemente afiadiendo una propiedad IFC a los objetos llamada, por
ejemplo, Status. En Revit, se puede hacer utilizando el atributo de nota
de Revit que se encuentra en cada Revit Family Instance.

En Tekla Structures, use el comando Afadir modelo para colocar el
modelo arquitecténico IFC en la ubicacion correcta y asegurese de que el
modelo esta subdividido.

Para abrir el Organizador, haga clic en la pestafia Gestion y, a
continuacién, haga clic en Organizador.

Organizador 123 Ejemplo: Crear una categoria personalizada para
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Cree una nueva categoria, haga clic con el botdn derecho en la categoria y
seleccione Propiedades. Introduzca Estado_Arquitecténico como
nombre de la categoria.

Afada el filtro Object type - Reference Object al cuadro de reglas
para categorias y filtros, o un filtro configurado localmente que buscara
todos los objetos de referencia en el modelo.

Add categories or filters to automatically add objects to this category.

¥ Object type - Reference object X

Cree una nueva propiedad para permitir que Tekla Structures lea notas
del archivo IFC de ArchiCAD / Revit. Para buscar el nombre utilizado por el
archivo IFC, seleccione un objeto IFC, haga clic con el boton derechoy
seleccione el comando Consultar . Busque el nombre de la propiedad en
el cuadro de dialogo Consultar objeto y copielo.

Cree un nuevo cuadro de propiedades. Haga clic en Lo en la esquina
superior derecha de Organizador para abrir Configuracion y haga clic en
Cuadro. Seleccione la creacién de un cuadro en blanco y escriba
Atributo_Notas_Arqu como nombre del cuadro. Guarde el cuadro.

En Configuracién, cree una nueva propiedad:
a. Seleccione Personalizado en la lista Grupo.

b. A continuacion, haga clic en el boton Personalizado y seleccione
Propiedad.

En este ejemplo, se afiadira una propiedad Revit Comments.

C. Introduzca la palabra EXTERNAL. en mayusculas al principio del
nombre de la propiedad en el cuadro Propiedad; a continuacion,
pegue o escriba la propiedad que ha copiado en el cuadro de didlogo
Consultar objeto.
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Por ejemplo, la notacién correcta podria ser EXTERNAL. Identity
Data.Comments.

Propertles + Custom~ | Columns

a | Group: [Custom v ‘

. . L New column

Drag and drop properties from this list to the columns on the right. ;

Assembly Create Property X
EXTERNA

EXTERNZ Name: Revit_Comments

EXTERNA

EXTERNA Property: EXTERNALIdentity.DataComments

EXTERNA

EXTERNZ Unit type Data type Property type

EXTERNA | No unit - || Text ~| | Template v |
EXTERNZ

EXTERME
OK  Cancel
EXTERNZ —

d. Haga clicen OK, afiada la nueva propiedad al cuadro nuevo, haga clic
en Modificar y cierre Configuracién.

9. Seleccione la categoria Estado_Arquitecténico. Asegurese de que
Examinador Objetos muestra la informacion de agrupacién de
Atributo_Notas_Arqu. Haga clic con el boton secundario en la categoria
Estado_Arquitecténico y seleccione Crear subcategorias
automatizadas automatizadas para crear subcategorias usando los
valores de propiedad. Cree las subcategorias con Agrupar en
Examinador Objetos y haga clic en Modificar.

Las categorias son ahora las siguientes:

Categories

~ (1 Project (2329/2329)
~ [ Office Building (2272/2272)
¥ [T Structural (611/611)
» (1 Architecture (1661/1661)
| Uncategorized (57)
B For Construction [gl]
B No Value (1555)
B Preliminary (43)

Ahora puede realizar automaticamente el seguimiento del estado de los
objetos IFC arquitecténicos en el modelo de Tekla Structures.
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Consulte también

Organizador (pagina 5)

Ejemplo: Crear una categoria personalizada para estado de disefio estructural
en Organizador (pagina 121)

Ejemplo: Organizador para acero - gestion de tornillos

Puede utilizar Organizador para obtener rapidamente las cantidades de
tornillos necesarios para un proyecto. Ademas de las cantidades en bruto,
Examinador Objetos le permite agrupar y calcular subtotales por estandar de
tornillo, diametro y longitud asi como por la ubicacién donde se utilizara el
tornillo (taller u obra).

1.

Para abrir el Organizador, haga clic en la pestafia Gestidon y, a
continuacion, haga clic en Organizador.

Haga clic en & en la esquina superior derecha de Organizador para
abrir Configuracion.

Haga clic en Cuadro para crear un nuevo cuadro. Introduzca Resumen
tornillos como nombre del cuadro, seleccione la opcién Cuadro vacio y
haga clic en Crear para crear el nuevo cuadro.

A continuacién, seleccione BOLT en la lista Grupo y arrastre las siguientes
propiedades desde la lista de propiedades disponibles hasta Columnas:

* TYPE: el estandar de tornillo (por ejemplo, 7990, A325, F10T).
* DIAMETER: el didmetro nominal del tornillo.

* LENGTH: la longitud nominal del tornillo.

* SITE WORKSHOP: ddénde se usara el tornillo.

* NUMBER: el nUmero de tornillos del grupo de tornillos.

Defina la opcion Mostrar en fila de suma como - para DIAMETER Y
LENGTH de forma que el resultado no se mostrara en la fila de suma.

También puede afadir CONTENTTYPE, que muestra el tipo de objeto que
esta incluyendo en el informe en una fila. Resulta util para comprobar los
resultados e identificar si se esta incluyendo en el informe algo que no sea
un tornillo.

Haga clic en Modificar para guardar los cambios y cierre el cuadro de
dialogo Configuracion.

Seleccione algunos tornillos (y opcionalmente otros objetos también) en el
modelo.

Haga clic en < para volver a cargar la vista en Examinador Objetos con
el fin de asegurarse de que se muestra la informacién mas reciente y
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11.

comprobar que la informacion de tornillos se notifique correctamente. En
este momento, puede editar el cuadro Resumen tornillos para afiadir
informacion adicional, como por ejemplo la fase de la parte principal, o
crear una propiedad personalizada para calcular y notificar el peso de
tornillos, tuercas y arandelas en el grupo de tornillos.

A continuacién, puede usar Examinador Objetos para resumir las
cantidades de tornillos en la seleccion.

Haga clic en *=_ en Examinador Objetos y seleccione Grupo.
a. Arrastre la columna Tipo a la fila de agrupacion.

Ahora tiene un resumen de los distintos tipos de tornillos usados en
su seleccion.

b. Arrastre la columna Diametro y después la columna Longitud al lado
derecho de Tipo en la fila de agrupacion.

Ahora, Examinador Objetos ofrece un desglose del nimero de
tornillos primero por tipo, seguidamente por diametro y después por
longitud.

También podria arrastrar la columna SITE_ZWORKSHOP al final de la fila de
agrupacion para seguir desglosando los tornillos por ubicacion, o
arrastrar la columna al inicio de la fila de agrupacién para desglosar
primero los tornillos por ubicacién, seguidamente por tipo, diametroy
longitud. Se podrian utilizar otras propiedades para agrupar y para
resumir los tornillos.

Personalice el cuadro y la agrupacion para adaptarlo a sus necesidades y
haga clic en Modificar para guardar el cuadro. Ahora puede utilizar la
agrupacion de su cuadro para categorizar todos los tornillos del modelo.

A continuacién, cree una nueva categoria personalizada, haga clic con el
botdn derecho en la categoria y seleccione Propiedades. Introduzca
Tornillos como nombre de la categoria.

Defina las propiedades de la categoria del siguiente modo:

a. Asegurese de que la casilla Incluir el nivel de conjunto superior en
el modelo no esta activada.

b. En Contenido de objeto automatizado, haga clic en el cuadro de
reglas para categorias y filtros, y seleccione el filtro Object type -
Bolt en la lista de filtros.

Tenga en cuenta que el filtro Object type - Bolt selecciona todos
los objetos del grupo de tornillos incluidos los que solo crean
agujeros de tornillo asi como pernos.

c. Asegurese de que la casilla Actualizar categoria durante
sincronizacién esta activada.

d. Seleccione el cuadro de propiedades Resumen tornillos en la lista
Cuadro propiedades.
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e. Haga clic en Modificar.

Todos los objetos de tornillos en el modelo se afiaden a la categoria. En
Examinador Objetos, las propiedades de los tornillos se muestran
usando el cuadro Resumen tornillos.

Ahora puede categorizar automaticamente todos los tornillos del modelo
utilizando el mismo desglose que en el resumen de tornillos.

12. Haga clic con el boton derecho en la categoria Tornillos y seleccione
Crear subcategorias automatizadas.

13. Haga clic en Agrupar en Examinador Objetos.
14. Haga clic en Modificar.

Ahora tiene una categoria Tornillos que esta desglosada en un arbol basado
en la agrupacion del cuadro Resumen tornillos. Si se realiza algin cambio en
el modelo, puede sencillamente sincronizar esta categoria para actualizar
automaticamente el desglose. Se encontraran nuevos tornillos y se afladiran a
las subcategorias correctas o se creara una nueva subcategoria en caso
necesario. Por ejemplo, si se afiade al modelo un nuevo diametro o estandar
de tornillo, se creara automaticamente una nueva subcategoria para dicho
estandar o diametro de tornillo en el arbol al sincronizar la categoria Tornillo
con el modelo.

Ahora podria exportar el cuadro de propiedades Resumen tornillos y la
categoria Tornillos para usarlos en otros proyectos.

Consulte también
Ejemplo: Organizador para acero - gestion de conjuntos (pagina 128)
Organizador (pagina 5)

Ejemplo: Organizador para acero - gestion de
conjuntos

Las categorias de Organizador pueden ayudar a gestionar la cantidad de
trabajo para un proyecto desglosando los conjuntos por fase y tipo de
conjunto. Esto puede ayudarle al estimar la cantidad de trabajo necesaria para
detallar y/o para fabricar el proyecto incluso antes de que se ha detallado el
modelo.

Este ejemplo presupone que el modelo se ha dividido en dos o0 mas fases
mediante Gestidn Fases. El modelo podria ser un modelo de disefio sin
detalles o podria ser un modelo detallado completo.

1. Para abrir el Organizador, haga clic en |la pestafia Gestidn y, a
continuacion, haga clic en Organizador.
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2. Cree una nueva categoria personalizada, haga clic con el botén
secundario en la categoria y seleccione Propiedades. Introduzca
Conjuntos por fase como nombre de la categoria.

3. Defina las propiedades de la categoria del siguiente modo:

a. Asegurese de que la casilla Incluir el nivel de conjunto superior en
el modelo esta activada.

b. En Contenido de objeto automatizado, haga clic en la lista
Seleccionar modelo y seleccione el modelo de Tekla Structures para
evitar tener cualquier conjunto de modelo de referencia para la
categoria.

c. Asegurese de que la casilla Actualizar categoria durante
sincronizacion esta activada.

d. Seleccione el cuadro de propiedades Montaje en la lista Cuadro
propiedades.

e. Haga clic en Modificar.

Los conjuntos de acero del modelo se afiaden a la categoriay su
informacion de montaje se muestra en Examinador Objetos.

4. A continuacién, haga clic en “=. en Examinador Objetos y seleccione
Grupo.

a. Arrastre la columna Fase (0 Nombre Fase) a |a fila de agrupacién.
b. Arrastre la columna Nombre a la fila de agrupacion.

Puede seguir agrupando por cualquier propiedad adicional que desee
utilizar para desglosar el trabajo de cada fase.

5. Haga clic con el botén secundario en la categoria Conjuntos por fase y
seleccione Crear subcategorias automatizadas.

6. Haga clic en Agrupar en Examinador Objetos.
7. Haga clic en Modificar.

Ahora tiene la categoria Conjuntos por fase desglosada en subcategorias
por fasey, a continuacién, por nombre.

Esto le ofrece ahora un desglose del niUmero y las clases de conjuntos en cada
fase, que se puede utilizar para estimar rapidamente la cantidad de trabajo en
cada fase. Conforme se detalle el modelo o se hagan cambios en el proyecto,
puede sencillamente sincronizar esta categoria para actualizar
automaticamente el desglose. Esto se podria utilizar para realizar un
seguimiento y comprobar el volumen de trabajo de cada fase frente a la
capacidad de produccién o frente a los recursos disponibles conforme avanza
el proyecto.

Una vez que se ha iniciado el detallado, se podria utilizar el cuadro de
propiedades DibujosDesdeModelo de Examinador Objetos para comprobar
la disponibilidad y el estado de los dibujos de los conjuntos en cada fase.
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Consulte también
Ejemplo: Organizador para acero - gestion de tornillos (pagina 126)

Organizador (pagina 5)

1.22 Ejemplo: Organizador para prefabricado

Puede usar Organizador para ver las propiedades de objetos de modelo, por
ejemplo, en funcion de tipos de propiedades personalizadas y estandar.

1. Para abrir el Organizador, haga clic en la pestafia Gestidn y, a
continuacion, haga clic en Organizador.

2. Cree categorias de lote de entrega LoteEntrega 1..n.

3. Afada secuencias a los objetos de las unidades de colada mediante
Gestion tareas o la herramienta Secuenciador.

Por ejemplo, si usa la herramienta Secuenciador, introduzca un nombre
secuencia como propiedad de la secuencia. La secuencia podria ser la
secuencia de instalacion. Puede comprobar que la propiedad existe
utilizando el comando Consultar objeto.

4. Hagaclicen L en la esquina superior derecha de Organizador para
abrir Configuracion.

Cree un nuevo cuadro de propiedades para unidades de colada.
Cree una propiedad personalizada para la propiedad de secuencia:
a. Defina Tipo dato como Numero sin decimales.

b. Defina Tipo propiedad como ADU.

Puede usar el comando Consultar objeto para buscar la propiedad de
secuencia. Copie la propiedad en el cuadro de dialogo Crear Propiedad
en Organizador.

7. Afada la propiedad personalizada como una nueva columna de
propiedades en el nuevo cuadro de propiedades.

8. Defina el orden de la columna de propiedad personalizada.
9. Guarde el cuadro.
10. Cierre la Configuracion.

11. Ordene las unidades de colada segun la propiedad de secuencia en
Examinador Objetos.

12. Seleccione las unidades de colada que tengan la misma propiedad de
secuencia.

13. Seleccione Seleccionado de la lista De estas filas de la parte inferior en
Examinador Objetos.
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14.

15.

16.

17.

18.

19.

Seleccione una opcidén de la lista Resultado de, por ejemplo para mostrar
el peso total o promedio de las unidades de colada seleccionadas.

Seleccione una categoria de lote de entrega en Categorias y afiada las
unidades de colada seleccionadas a la categoria.

Seleccione la opcidn Seleccionar objetos en el modelo de la lista de la
parte inferior en Categorias.

Exporte las unidades de colada seleccionadas de Configuracién a un
archivo de Excel.

También puede crear categorias de propiedades para gestionar
rapidamente datos de propiedades de objeto. Cree una nueva categoria
de propiedades y abra las propiedades de la categoria.

Defina las propiedades de la categoria:
a. Introduzca Estado fabricacién como nombre de la categoria.
b. Seleccione el modelo de Tekla Structures en la lista de modelos.

c. Defina el contenido de objeto automatizado con los filtros de
Organizador para seleccionar todos los conjuntos de hormigén
prefabricado de las categorias de lote de entrega.

d. Seleccione el cuadro de propiedades que se cre6 previamente.

e. En Propiedades objeto, seleccione la propiedad uba -
FABRICATION STATUS.
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Category Properties x

Name: |Fabrication Status @

> > Propeity Category
Rules for setting category content

Y Automated object content

Select the model to automatically add objects to this category hdodel list

Tekla Structures mode| X

Add categories or filters to automatically add objects to this category. WObject group..

¥ Material - Precast concrete

® -
) »
¥ Object type - Assembly x
.
@ Delivery lot x
| v
v
Automated subcategorics
[#) Include the highest assembly level in the model
% Object properties
Property Type Value Unit
I | .Terl - b3

[#) Update category at synchronization

Property template: | Pracast Wall List ~ |

20. Crear subcategorias automatizadas basadas en upa -
FABRICATION STATUS. Organizador crea automaticamente categorias
en funcion de las propiedades que ahora ya se encuentran en los
atributos definidos por el usuario de los objetos.

También puede crear las subcategorias de forma manual: Planificado
para fabricaciéon, En almacenamiento, Entregado y En espera.

21. Ahora abra las propiedades de subcategoria y configure el tipo de
propiedad como Nombre categoria para UDA - FABRICATION STATUS.
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% Object properties

Property Inherit Type Value Unit
value

|j Category name + ||Delivered

22. Ahora mueva los objetos de lote de entrega sin categorizar entre las
nuevas subcategorias para asignar los estados a los objetos con facilidad.
Sincronice la categoria con el modelo.

También puede utilizar Examinador Objetos para lograr una vision
general de los estados asignados en las categorias y en los cuadros de
dialogo de propiedades de objeto.

Consulte también
Organizador (pagina 5)

Secuenciador (pagina 167)
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2 Gestion Tareas

Gestion tareas es una herramienta para contratistas, subcontratistas y jefes
de proyecto. Gestion tareas permite incorporar datos sensibles al tiempo a
los modelos 3D de Tekla Structures y controlar la planificacién en varias etapas
y niveles de detalle a lo largo del proyecto.

Con Gestion tareas, puede crear, guardar y gestionar tareas planificadas y
enlazar las tareas a sus correspondientes objetos del modelo. A partir de las
tareas, se pueden crear vistas de modelo personalizables y simulaciones 4D
exhaustivas del progreso del proyecto.

Puede crear tareas en Gestién tareas o importarlas desde herramientas de
gestion de proyectos externas, como Microsoft Office Project o Primavera P6.
La funcionalidad de importacion permite conservar cualquier planificacion que
se haya creado fuera del entorno del modelo y, por lo tanto, conservar la
inteligencia y organizacion de la planificacion. Las planificaciones importadas
pueden completarse con mas detalles en Gestidn tareas.

El flujo de trabajo anterior cumple con lo que se puede encontrar en una
entrega de proyecto normal: un mayor conocimiento de las actividades que
contribuyen a los objetivos y a los hitos de nivel superior del proyecto.
Gestion tareas ofrece un espacio de almacenamiento légico para esta
informacion y ayuda a ampliar el control de la planificacién con eficaces
representaciones 3D.

Consulte también

Interfaz de usuario de Gestidn tareas (pagina 135)

Crear una tarea en Gestidn tareas (pagina 139)

Ver y filtrar tareas en Gestion tareas (pagina 152)

Importar y exportar tareas y tipos de tarea en Gestion tareas (pagina 155)
Imprimir una planificacién de tareas en Gestion tareas (pagina 157)

Ejemplo: Visualizar una planificacion de Gestion tareas en el modelo
(pagina 158)
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2.1

Interfaz de usuario de Gestion tareas

Gestion tareas enumera todas las tareas incluidas en el modelo actual de
Tekla Structures y muestra la escala de tiempo del proyecto.

Para abrir Gestion tareas, haga clic en Gestién en la cinta y, a continuacion,

haga clic en Tareas.

Las tareas y las propiedades de tarea se muestran como una lista de tareas en
una tabla. Gestidn tareas contiene un conjunto de tareas por defecto que
dependen del entorno Tekla Structures. Las tareas por defecto contienen las
configuraciones recomendadas. Puede modificar y borrar las tareas por

defecto.
El grafico de Gantt muestra la escala de tiempo del proyecto con los simbolos
siguientes:
Simbolo Descripcién
La tarea no esta vinculada a ningun objeto de
SE— modelo.
La tarea tiene fechas inicial y final planificadas.
— ytnatp
La tarea tiene fechas inicial y final reales.
Muestra la completitud de la tarea.
=—— P
La tarea es una tarea de resumen.
P
Las tareas de resumen pueden incluir otras
tareas de resumen como subtareas.
:j Muestra la dependencia entre tareas.
(S
r'Y Muestra un hito.
La tarea esta bloqueada.
() B
La tarea est4 marcada como bloqueada ““ enla
lista de tareas.

Modificar la vista de Gestion tareas

Puede modificar la vista de Gestién tareas para mostrar las propiedades de
tarea relevantes y la escala de tiempo.

Gestion Tareas
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Para abrir Gestién tareas, haga clic en Gestién en la cinta y, a continuacién,
haga clic en Tareas.

Para Haga esto

Mostrar u S

ocultar las Haga clicen = > Lista Tareas.

tareas .. e 0 . .
Una marca de verificacion ¥ delante de Lista Tareas indica
gue esta visible la lista de tareas.

Mostrar u T

ocultar el Haga clicen = > Grafico Gantt.

grafico de o o

Gantt Una marca de verificacion ¥ delante de Gréafico Gantt
indica que esta visible el grafico de Gantt.

Mostrar u 1. S

ocultar una Haga clicen = > Elementos Lista Tareas.

propiedad de 2. Seleccione una propiedad de tarea para mostrarla u

tareaen la

lista de tareas

ocultarla.

Una marca de verificacion * delante de la propiedad indica
que esta visible.

La proxima vez que abra Gestidn tareas, estaran vigentes
las opciones seleccionadas en la Ultima sesion de Gestién
tareas.

Mostrar u
ocultar una
propiedad de
tarea en el
grafico de
Gantt

1. T

L

Haga clicen == "> Configuraciéon Grafico Gantt.

2. Seleccione una propiedad de tarea para mostrarla u
ocultarla.

Tenga en cuenta que se deben haber definido las fechas
inicial y final reales de una tarea para poder verlas en el
grafico de Gantt.

Una marca de verificacion ¥ delante una propiedad indica
que la propiedad se muestra en el grafico de Gantt.

Cambiar cémo
se muestran
las fechas y los
meses en
Gestidn
tareas

Gestion tareas muestra las fechas y los meses tal y como
estan establecidos en la configuracion regional y de idioma
de Windows.

1. Haga clic en el botdn Inicio de Windows.
2. Haga clic en Panel de control.

3. Vaya a Configuracion regional y de idioma y seleccione
el formato que desee utilizar.

4. Haga clic en Aceptar.

5. Reinicie Tekla Structures para que el cambio surta
efecto.
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Para Haga esto

Cambiar la 1. .

escala de Haga clicen ~

tiempo del 2. Seleccione una opcion de escala de tiempo.

grafico de

Gantt Ajustar al proyecto selecciona automaticamente la opcion
de escala de tiempo adecuada para mostrar toda la
planificacion del proyecto en el grafico de Gantt.
También puede cambiar la escala de tiempo arrastrando el
raton sobre el grafico de Gantt. Mantenga pulsado el boton
derecho del raton y arrastre hacia la izquierda para estrechar
la escala o hacia la derecha para ampliarla.

Zoom en el « Para ampliar una tarea en el grafico de Gantt, selecciénela

grafico de en la lista de tareas y pulse Ctrl + 1.

Gantt + Paraver todo el escenario, pulse Ctrl + 2.
« Parasituar el simbolo del grafico de Gantt de la tarea

seleccionada en centro del grafico, pulse Ctrl + 3.

Cambiar el B |

tamarfo de los | Haga clicen =~ > lconos grandes.

botones en

Gestion

tareas

Cambiarlos | 1. B _

colores de los Haga clicen = > Definir Colores.

simbolos del , .

e Haga clic en el color que desee cambiar.
grafico de
Gantt Seleccione un color.
Haga clic en OK.

Mantener el o |

cuadro de Haga clicen = > Siempre visible.

didlogo

Gestion

tareas sobre

las demas

ventanas de la

pantalla

Modificar el calendario de Gestion tareas

Gestion tareas tiene un calendario que se usa para calcular la duracion de la
tarea. Puede modificar el calendario afiadiendo, modificando o eliminando
dias festivos u otros periodos no laborables.

Los periodos no laborables cambian automaticamente la duracion de la tarea,
pero no cambian su fecha final planificada o real. Esto significa que el volumen
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de trabajo de la tarea puede cambiar. Por ejemplo, al afiadir un dia no

laborable a una tarea de una semana, la duracién cambia de 5 a 4 dias,
aumentando el volumen de trabajo en un dia. Por defecto, los fines de

semana son periodos no laborables.

Para abrir Gestién tareas, haga clic en Gestién en la cinta y, a continuacién,

haga clic en Tareas.

Para

Haga esto

Definir la duracién
de un dia laborable

Haga clic en L " > Periodos No Laborables....

2. Introduzca las horas laborables en los cuadros De y
A
Haga clic en Establecer dia laborable.
4. Haga clicen OK.
Afadir periodos no | 1. 1o -
laborables al Haga clicen - > Periodos No Laborables....
calendario 2. Haga clic en Ahadir.
3. Escriba un nombre descriptivo en el cuadro
Nombre.
4. Seleccione las fechas de Inicio y Final.
Defina la frecuencia de Repeticiéon como sin
repeticion, semanal o anual.
6. Defina el intervalo de Intervalo de repeticién para
los periodos no laborables recurrentes.
7. Haga clicen OK.
Para modificar un periodo no laborable, selecciénelo en
el cuadro de dialogo Periodos No Laborables y haga
clic en Modificar.
Para borrar un periodo no laborable, selecciénelo en el
cuadro de didlogo Periodos No Laborables y haga clic
en Eliminar.
Importar un 1. L .
archivo de dias Haga clicen - > Periodos No Laborables....
festivos de

Microsoft Outlook

s W

Haga clic en Importar Festivos....
Busque el archivo de dias festivos.
Seleccione el pais en la lista.

Haga clic en OK.
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Para Haga esto

Importar un Por ejemplo, puede importar un calendario desde
calendario Microsoft Project.

NOTA El calendario importado prevalece sobre el
calendario existente en Gestidn tareas.

1. L
Haga clicen == >Importar....
Busque el archivo que desea importar.
Seleccione la opcion Importar calendario.

Haga clic en OK.

2.2 Crear una tarea en Gestion tareas

Puede crear tareas planificadas en Gestidn tareas y enlazarlas a los objetos
de modelo pertinentes. Cada tarea debe tener como minimo un nombre y
unas fecha inicial y final planificadas. Las tareas en Gestién tareas se guardan
al guardar el modelo de Tekla Structures.

Puede crear una tarea en el modelo y en Gestidn tareas. Para abrir Gestion
tareas, haga clic en Gestidn en la cinta y, a continuacion, haga clic en Tareas.

* En el modelo, seleccione uno o mas objetos de modelo, haga clic con el
botdn derecho y seleccione Tarea --> Crear tarea.

La tarea se enlaza automaticamente a los objetos de modelo
seleccionados.

* En Gestidn tareas, haga clicen ™

Si tiene una tarea seleccionada existente en Gestion tareas, las
propiedades de la tarea seleccionada se utilizan en la nueva tarea. Puede
modificarlas. La nueva tarea todavia no esta enlazada a ningun objeto de
modelo.

=

Puede crear subtareas para una tarea haciendo clic en &=

Si la tarea que ha creado no aparece en Gestion tareas, haga clic en cualquier
parte de las tareas para actualizar la vista.

Cuando haya creado una tarea, puede afiadirle objetos para enlazarla al
modelo y definir sus propiedades. Puede modificar las propiedades de tarea
en la lista de tareas o en el cuadro de dialogo Informacién Tarea. Tenga en
cuenta que algunas propiedades solo pueden modificarse en el cuadro de
didlogo Informacidn Tarea.
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CONSEJO Puede bloquear tareas si desea asegurese de que las propiedades
de la tarea no se modifiquen involuntariamente. Seleccione una
tarea, haga clic con el botén derecho del raton y seleccione
Bloquear tarea. Las tareas bloqueadas se marcan con un icono

de candado ““ en la lista de tareas.

Puede bloquear una o varias tareas a la vez. Si selecciona varias
tareas y una o mas tareas, pero no todas, ya estan bloqueadas,

Gestion tareas muestra | *| delante del comando Bloquear tarea.

Enlazar una tarea al modelo

Las tareas se enlazan al modelo a través de los objetos incluidos en ellas.
Puede afiadir objetos a una tarea, copiar objetos de una tarea a otra y eliminar
objetos de una tarea.

Para abrir Gestidn tareas, haga clic en Gestién en la cinta y, a continuacion,
haga clic en Tareas.

Para

Haga esto

Afadir
objetos a una
tarea

1. En el modelo, seleccione los objetos que desee afadir a
la tarea.

2. Realice una de las siguientes acciones:

+ Haga clic con el boton derecho y seleccione Tarea -->
Anadir a tarea seleccionada .

+ En Gestién tareas, haga clic con el botén derecho en
la tarea seleccionada y haga clic en Ahadir Objetos
Seleccionados.

Cuando ha afiadido los objetos a la tarea, Gestién tareas
cambia el color de la barra de tarea a azul en el grafico de
Gantty activa la casilla de verificacion Tarea vinculada al

=

modelo Y| en la lista de tareas.

Copiar
objetos de
una tarea a
otra

Puede copiar objetos de una tarea a otra en Gestion tareas.
Si desea mover todos los objetos de una tarea a otra, debe
eliminar manualmente los objetos en la tarea original
después de copiarlos.

1. Seleccione la tarea desde la que desea copiar los objetos.

2. Y
Haga clicen --- para seleccionar automaticamente los
objetos en el modelo para comprobar qué objetos estan

enlazados a la tarea.
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Para Haga esto

El botdn cambia a ﬁ cuando se activa.

3. Haga clic con el botén derecho en la tarea seleccionaday
seleccione Mantener Seleccion.

Todos los objetos enlazados a la tarea permanecen
seleccionados.

4. Seleccione la tarea en la que desee copiar los objetos.

Haga clic con el boton derecho y seleccione Ahadir
objetos seleccionados.

Eliminar 1. Seleccione la tarea de la que desea eliminar los objetos.
objetos de
una tarea Haga clicen - - para seleccionar automaticamente los

objetos en el modelo.

Puede eliminar todos los objetos de la tarea o
seleccionar los objetos que se eliminaran. Si no
selecciona ningun objeto, se eliminan todos los objetos
de la tarea.

3. Para eliminar todos los objetos de la tarea:

* En el modelo, haga clic con el botdon derechoy
seleccione Tarea --> Eliminar de tarea
seleccionada .

+ En Gestidn tareas, haga clic con el botén derecho en
la tarea seleccionada y haga clic en Eliminar Objetos
Seleccionados.

4. Para eliminar algunos objetos de la tarea:

+ En Gestidn tareas, haga clic con el botén derecho en
la tarea seleccionada y seleccione Informacién
Tarea... --> Objetos . Seleccione los objetos que
desee eliminar y pulse la tecla Supr.

* En el modelo, seleccione los objetos que desee
eliminar, haga clic con el botdn derecho y seleccione
Tarea --> Eliminar de tarea seleccionada .

5. Haga clic en la vista del modelo y después haga clic de
nuevo en la tarea de Gestidén tareas para comprobar
que los objetos se han eliminado correctamente.

Definir un tipo de tarea

Puede definir tipos de tareas para tareas de distintas clases. En el tipo de
tarea, puede definir una productividad y atributos definidos por el usuario que
se enlazan a los objetos de la tarea. Puede definir tipos de tarea antes de crear
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las tareas y, a continuacion, seleccionar un tipo de tarea adecuado al definir
las propiedades de tarea.

1.

ik N

Para abrir Gestidn tareas, haga clic en Gestién en la cintay, a
continuacion, haga clic en Tareas.

Haga clic en L " > Tipos Tarea....

Haga clic en Ahadir.

Escriba un nombre para el tipo de tarea.
Defina una productividad para el tipo de tarea.

La productividad se usara al calcular la duracién de la tarea. Mediante la
productividad, puede definir la cantidad de unidades que se producen en
un determinado intervalo de tiempo, por ejemplo, el nUmero de piezas
por hora o la amplitud de un area en una hora, 1.50 piezas/horao
bien 8.00 m2/hora. Gestion tareas calcula automaticamente la
productividad al definir la unidad, la cantidad y el tiempo.

a. Seleccione una unidad en la lista Unidad.
La unidad por defecto es PIECES.

Las unidades de tipo de tarea por defecto son propiedades de
informe que se indican en el archivo WorkTypeProperties.xml. El
archivo se encuentra en la carpeta del modelo y se crea cuando se
abre por primera vez Gestion tareas. Las propiedades de informe
incluidas en el archivo dependen del entorno de Tekla Structures.
Para cambiar una unidad de tipo de tarea o afiadir nuevos tipos de
tarea, edite el archivo WorkTypeProperties.xml.

Puede anadir al archivo propiedades de informe de Tekla Structures,
propiedades de modelo de referencia y calculos. El nombre de
visualizacion definido en el archivo se muestra en la columna Unidad
y el valor del nombre de la propiedad de informe se usa en Gestiéon
tareas. Si afiade un calculo, el tipo de propiedad debe ser calc.

Las unidades por defecto de las unidades de tipo de tarea dependen
de la configuracion de Archivo --> Configuracién --> Opciones -->
Unidades y decimales.

b. Escriba la cantidad en el cuadro Cantidad.
c. Introduzca el tiempo en el cuadro Hora.

Seleccione los atributos definidos por el usuario para las fechas
planificadas enlazadas a los objetos que se afiadiran a la tarea.

Haga clic en OK.
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Definir un contratista en Gestion tareas
Puede definir a los contratistas y asignar un contratista para una tarea.

1.

oA N

Para abrir Gestidn tareas, haga clic en Gestién en la cintay, a
continuacion, haga clic en Tareas.

Haga clic en L " > Contratistas....
Haga clic en Ahadir.

Introduzca el nombre del contratista.
Haga clic en OK.

Definir las propiedades generales de una tarea

Puede definir las propiedades generales de una tarea, como el nombre, el tipo
de tareay el contratista.

1.

o Uk~ W N

Para abrir Gestidn tareas, haga clic en Gestién en la cintay, a
continuacion, haga clic en Tareas.

Seleccione una tarea en la lista de tareas.

Haga clic con el boton derecho y seleccione Informacién Tarea....
Asegurese de que esté en la pestafia General.

Introduzca el nombre de tarea en el cuadro Nombre tarea.
Active la casilla Hito si desea marcar la tarea como hito.

Gestion tareas selecciona automaticamente esta casilla si ha definido la
duracion de la tarea como cero.

Seleccione el modo en que se mueve la tarea en el grafico de Gantt
cuando tiene una dependencia con otra tarea:

+ Solo hacia delante mueve |a tarea dependiente hacia delante
solamente cuando la tarea precedente se mueve hacia delante. Si la
tarea precedente se mueve hacia atras, la tarea dependiente no se
desplaza.

+ Hacia delante y hacia atras mueve |a tarea dependiente en la misma
direccion que la tarea precedente, segun el tipo de dependenciay el
posible tiempo de retraso.

Seleccione un tipo de tarea de la lista Tipo de tarea.

Si necesita afiadir un nuevo tipo de tarea, haga clic en e junto ala listay
haga clic en Ahadir. Defina las propiedades de tipo de tarea y haga clic en
OK.

Seleccione un contratista en la lista Contratista.
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Si necesita afiadir un nuevo contratista, haga clic en 9 junto a la listay
haga clic en ARadir. Escriba el nombre del contratista y haga clic en OK.

10. Haga clic en OK.

CONSEJO « Puede copiar valores de propiedad en la lista de tareas. Haga clic con
el botén derecho en una propiedad y seleccione Copiar valor. A
continuacién, seleccione otra propiedad, haga clic con el botén
derecho y seleccione Pegar valor. Puede pegar el valor copiado en
varias tareas.

* Puede marcar varias tareas como tareas hito de una sola vez.
Seleccione las tareas en la lista de tareas, haga clic con el botén
derecho y seleccione Tarea hito. Las tareas hito se muestran en el

grafico de Gantt con el simbolo de hito ®
Si selecciona varias tareas y una o mas tareas, pero no todas, ya son

tareas de hito, Gestion tareas muestra E| delante del comando Tarea
hito.

CONSEJO Puede definir un valor por defecto sobre cémo se mueven las tareas

dependientes. Haga clic en L > Configuracion Tarea... para
seleccionar el valor. El valor por defecto se utiliza en todas las tareas
nuevas.

Definir la planificacion de una tarea

Puede planificar una tarea. Puede definir la fecha inicial y final de la tarea, o
introducir la fecha inicial y la duracién y dejar que Gestién tareas calcule la
fecha final.

1. Para abrir Gestidn tareas, haga clic en Gestiéon en la cintay, a
continuacion, haga clic en Tareas.

Seleccione una tarea en la lista de tareas.
Haga clic con el botén derecho y seleccione Informacién Tarea....

Vaya a la pestafia Planificacién.

vk weN

Seleccione el Modo de planificacion:
* Inicio y final fijos

Si aflade o elimina objetos en la tarea, cambia la productividad, pero la
duracion de la tarea se mantiene.

* Inicio fijo
Si aflade o elimina objetos en la tarea, la duracion de la tarea cambia.

6. Seleccione el Fecha inicial planificada.
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Seleccione Fecha final planificada o introduzca la Longitud planificada
de la tarea.

La longitud planificada se muestra en los turnos que pueden ser dias
laborables, por ejemplo. Vaya a L " > pPeriodos No Laborables... para

definir un dia laborable. Si introduce la longitud planificada, Gestién
tareas calcula la fecha final de la tarea.

Si utiliza el modo de planificacion Inicio fijo, puede introducir la duracion
de la tarea en Duracion trabajo planificada.

Gestidn tareas calcula el volumen de trabajo, la productividad y la
duracién del trabajo de la tarea.

Haga clic en OK.

CONSEJO Puede definir un valor por defecto para el modo de planificacion. Haga

clicen L > Configuracion Tarea... para seleccionar el valor. El valor
por defecto se utiliza en todas las tareas nuevas.

CONSEJO También puede modificar la longitud de la tarea en el grafico de Gantt.

Coloque el puntero del raton sobre un borde de la barra de la tarea en el
grafico de Gantt. El puntero del raton se convierte en una flecha de dos
puntas. Mantenga pulsado el botdn izquierdo del raton y arrastre el borde
hacia la derecha o la izquierda.

Para comprobar que las fechas de las subtareas se encuentran dentro de

las fechas de la tarea resumen, haga clic en L > Comprobar Fechas.
Las fechas en conflicto se muestran en rojo.

Gestionar las fechas planificadas de los objetos de una
tarea

Puede gestionar la duracién planificada de las actividades relacionadas con
cada objeto de una tarea.

1.

Para abrir Gestién tareas, haga clic en Gestién en la cintay, a
continuacion, haga clic en Tareas.

Seleccione una tarea en la lista de tareas.

Asegurese de haya objetos en la tarea y de que ha definido tipos de tarea
enlazados a los atributos definidos por el usuario correspondientes para
las fechas planificadas.

Haga clic con el botén derecho y seleccione Informacién Tarea....
Vaya a la pestafia Objetos.
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5. Haga clic en el boton de funcion
para los objetos de la tarea.

para calcular las fechas planificadas

Las fechas calculadas se escriben en los atributos definidos por el usuario
correspondientes en las propiedades de objeto.

6. Haga clicen OK.

CONSEJO Para calcular las fechas de varias tareas a la vez, seleccione las tareas en la

lista de tareas y haga clicen

M Gestion Tareas (Scenaria)

m ® s
EQE y _Ilt_lgrel;re Tipo Tarea
i_ _’_E 1/ & Frame

. 2| = Basement
~. INEETT
EI’J 4 Pour: ... |C - Pour Obj
we - 5 Pour: . |C - Pour Obji
{:‘: _6 Pour: ... |C - Pour Obj

& Pour: ... |C - Pour Obj

0 9 Pour: ... |C - Pour Obj

10 Pour: ... |C - Pour Obj

o
‘--=-‘LJ 12 Pour: ... |C - Pour Obj
g 13 Pour: . |C - Pour Obji
l Pour: ... |C - Pour Obj

[> = Pour 4
16 Pour: ... |C - Pour Obj
17 Pour: ... |C - Pour Obj
18 Pour: ... |C - Pour Obj

Realizar el seguimiento de la planificacion de una tarea

Puede realizar el seguimiento del progreso de una tarea definiendo la
planificacion real y la informacion de completitud de la tarea.

1. Para abrir Gestién tareas, haga clic en Gestién en la cintay, a
continuacion, haga clic en Tareas.

Seleccione una tarea en la lista de tareas.
3. Haga clic con el botén derecho y seleccione Informacidn Tarea....
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4. Vaya a la pestafia Seguimiento.
5. Seleccione el modo Seguimiento de completitud:
+ Automatico

Si no hay objetos en la tarea, Automatico funciona igual que el modo
de seguimiento Nivel de tarea.

Si hay objetos en la tarea, Automatico funciona igual que el modo de
seguimiento Nivel de objeto.

* Nivel de tarea

Defina la planificacién real y la completitud para la tarea en Gestién
tareas.

* Nivel de objeto

Define las fechas inicial y final reales de los objetos individuales en las
propiedades de objeto en el modelo. Gestién tareas calcula la
duraciony la completitud de la tarea.

Al cambiar las fechas de un objeto en el modelo, actualice la tarea en
Gestion tareas para garantizar que las fechas se muestren en Gestion
tareas.

6. Haga clicen OK.

CONSEJO Puede definir un valor por defecto para la propiedad de seguimiento de

completitud. Haga clic en -J"— > Configuracion Tarea... para
seleccionar el valor. El valor por defecto se utiliza en todas las tareas
nuevas.

Definir el orden de los objetos en una tarea

Puede definir y guardar el orden en que se almacenan los objetos en una
tarea.

1. Para abrir Gestidn tareas, haga clic en Gestion en la cintay, a
continuacion, haga clic en Tareas.

Seleccione una tarea en la lista de tareas.
Haga clic con el botén derecho y seleccione Informacién Tarea....

Vaya a la pestafia Objetos.

vk wN

Defina el orden de secuencia de los objetos:

a. Hagaclicen para seleccionar todos los objetos en la tabla o
seleccione los objetos que desee modificar.

b. Hagaclicen .
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La columna Orden de secuencia muestra el orden de los objetos.

& Tnformacion Tarea

| General | Planificacién | Seguimiento | Objetos |Dependencias | Informat

a9
Orden de Tipo _ Tlpu Nombre Perfil
secuencia contenido objeto
014 14 | PART Beam WALL 4000160
015 15| PART Beam FOOTING |[1000°1000
016 25 |PART ContourPl... |GROUND... | 30072350
017 26 |PART ContourPl... |STAIRCA... |20074320
018 16 | PART Beam FOOTING |[1000°1000
019 17| PART Beam FOOTING [1200°1200

También puede definir el orden de secuencia seleccionando los objetos en
el orden deseado en el modelo. Seleccione los objetos en la tabla, haga

clicen @ y seleccione los objetos en el modelo en el orden deseado.
6. Sies necesario, cambie el orden de los objetos en la tabla:

+ Arrastre manualmente las filas de los objetos en la tabla colocandolos
en el orden deseado.

Puede arrastrar varias filas de objetos a la vez.

+ Haga clic en un encabezado de columna de la tabla para ordenar los
objetos.

Pulse Ctrl y seleccione mas de un encabezado de columna para
ordenar los objetos en varias columnas.

7. Haga clicen OK.

CONSEJO Puede mostrar una secuencia en el modelo.
1. Seleccione los objetos en la tabla.

2. Escriba la velocidad de seleccién de objetos en segundos en el

cuadro que aparece junto al boton Reproducir B

Por ejemplo, si introduce 2, Tekla Structures espera dos segundos
hasta que selecciona el objeto siguiente de la secuencia.

3. Hagaclicen E

Los objetos se seleccionan en el modelo en el mismo orden que estan en
la pestafia Objetos. Los objetos siguen seleccionados en el modelo hasta
gue haga clic en algun sitio del modelo.
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CONSEJO Para mostrar la informacion del orden en el modelo, seleccione uno o

varios objetos en la tabla y haga clic en "3 o pulse Ctrl + D. La
informacion de orden sera visible en los objetos seleccionados del
modelo. Por ejemplo, 2-1 significa que el objeto pertenece a la segunda
tarea de la lista de tareas y que es el primer objeto en la tarea.

Para borrar los niumeros del modelo, haga clic con el boton derecho y
seleccione Actualizar ventana.

Al definir el orden de los trabajos de colada in situ o de grupos de trabajo
dentro de una tarea, puede utilizar Organizador para planificar las
cantidades adecuadas (pagina 71) para cada grupo o lote.

Definir una dependencia entre tareas

Puede definir diferentes tipos de dependencias entre tareas en Gestién
tareas. Las dependencias de una tarea se definen de una en una.

Las dependencias se representan mediante flechas en el grafico de Gantt. La
flecha apunta al principio o al final de la otra tarea, segun su relacion. Una
tarea también puede depender de un hito.

—

(S

Un predecesor es una tarea que debe terminarse antes que realizar la tarea
dependiente. También puede definir un retraso entre las tareas, por ejemplo,
que deben transcurrir cinco dias desde que se complet6 Tareal para que
pueda iniciarse Tarea2. No se pueden crear dependencias circulares en
Gestion tareas.

Para definir una dependencia entre tareas:

1. Para abrir Gestién tareas, haga clic en Gestién en la cintay, a
continuacion, haga clic en Tareas.

2. Seleccione una tarea en la lista de tareas.
3. Haga clic con el botén derecho y seleccione Informacién Tarea....
Vaya a la pestafia Dependencias.

Si tiene mas de una tarea seleccionada, no se mostrara la pestafia
Informacién Tarea....

5. Seleccione la tarea precedente en la lista Nombre tarea.

No puede seleccionar la tarea de resumen de la tarea actual ni una tarea
que ya tenga una dependencia con la tarea actual.

6. Seleccione un tipo de dependencia en la lista Tipo. Las opciones son las
siguientes:
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« Finalizar-para-Iniciar (Fl): La tarea precedente debe finalizar antes de
que se pueda iniciar la tarea dependiente.

También puede arrastrar una barra de tarea sobre otra en el grafico de
Gantt para crear una dependencia basica Finalizar-para-Iniciar (Fl)
sin dias de retraso entre las tareas.

+ Iniciar-para-Iniciar (ll): La tarea precedente debe haberse iniciado
para que se pueda iniciar la tarea dependiente.

+ Finalizar-para-Finalizar (FF): La tarea precedente debe haber
finalizado para poder finalizar la tarea dependiente.

+ Iniciar-para-Finalizar (IF): La tarea precedente debe haberse iniciado
para poder finalizar la tarea dependiente.

Para afiadir una demora entre las tareas, introduzca un valor en la lista
Retraso.

Defina el valor en una escala del 1 al 100. La unidad del retraso es
siempre dias.

Si es necesario, vaya a la pestafia General y compruebe que la
configuracion de Mover con predecesor que determina el
desplazamiento de las tareas en grafico de Gantt es adecuada.

Haga clic en OK.

CONSEJO También puede modificar una dependencia en el grafico de Gantt. Haga

clic con el boton derecho en una flecha de dependencia y realice
cualquiera de las siguientes acciones:

« Seleccione una dependencia en la lista.
* Introduzca un nuevo valor de retraso y pulse la tecla Intro.

Los cambios se pueden ver inmediatamente en el grafico de Gantt.

Definir informacién adicional para una tarea

Puede definir informacion adicional para una tarea en Gestién tareas como,
por ejemplo, enlaces a paginas web, documentos relacionados, planificaciones
de proyectos y contratos.

1.

o U A~ W N

Para abrir Gestidn tareas, haga clic en Gestién en la cintay, a
continuacion, haga clic en Tareas.

Seleccione una tarea en la lista de tareas.

Haga clic con el boton derecho y seleccione Informacién Tarea....
Vaya a la pestafa Informacién Adicional.

Haga clic en Ahadir.

Seleccione el archivo y haga clic en Abrir.
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7. Introduzca notas adicionales en el cuadro Notas.

8. Haga clicen OK.

Crear un escenario

Las tareas se incluyen en escenarios. Puede crear distintos escenarios para
definir flujos de trabajo alternativos, por ejemplo, planificaciones de disefio,
fabricacién y montaje para ayudarle a planificar un proyecto. También puede
crear escenarios semanales independientes para un seguimiento mas sencillo
del proyecto.

1. Para abrir Gestién tareas, haga clic en Gestién enlacintay, a
continuacion, haga clic en Tareas.

[

Haga clicen =.

Haga clic en Anadir.

Gestion tareas denomina el nuevo escenario Escenario y aflade un
numero correlativo al nombre, por ejemplo Escenario1. Puede cambiar el
nombre del escenario.

4. Haga clic en Abrir para afiadir tareas al nuevo escenario.

=

Haga clicen ™ para crear una tarea.

Si es necesario, copie tareas de otro escenario.

a.
b.

Seleccione un escenario en la lista de escenarios y haga clic en Abrir.
Seleccione las tareas que desee copiar.
Las subtareas de las tareas seleccionadas también se copian.

Haga clic con el boton derecho y seleccione Copiar o Copiar Sin
Objetos.

Vuelva al nuevo escenario, seleccione una ubicaciéon para las tareas
copiadas en la lista de tareas, haga clic con el botén derechoy
seleccione Pegar.

Cuando se selecciona una ubicacién, las tareas copiadas se colocan
en el mismo nivel que la tarea seleccionada. Si no selecciona ninguna
ubicacion, las tareas copiadas se colocan después de todas las
existentes.
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CONSEJO Para modificar las fechas iniciales de todo el escenario en una sola

operacién, haga clicen L > Cambiar Fecha Inicial Proyecto y
seleccione una nueva fecha inicial.

Para borrar un escenario, haga clic con el botén derecho en un escenario
en la lista de escenarios y haga clic en Borrar.

2.3 Ver y filtrar tareas en Gestion tareas

Las tareas se pueden ver, seleccionar, resaltar y filtrar de diferentes formas en
Gestion tareas.

Para abrir Gestién tareas, haga clic en Gestién en la cinta y, a continuacion,
haga clic en Tareas.

Seleccionar tareas

Para Haga esto
Seleccionar Realice alguna de las siguientes acciones:
vari r :
arias tareas +  Mantenga pulsada la tecla Ctrl y seleccione las tareas.

« Seleccione la primera tarea, mantenga pulsada la tecla
Mayus y seleccione la Ultima tarea.

+ Seleccione la primera tarea y arrastre el raton a través de
las tareas que desee seleccionar.

Seleccionar Realice una de las siguientes acciones:
varias tareas en
el grafico de
Gantt * Arrastre el raton sobre la linea de encabezado del grafico
de Gantt para seleccionar un periodo de tiempo.

+ Seleccione un area en el grafico de Gantt.

Gestion tareas resalta las tareas que estan dentro del area
seleccionada.

Mostrar solo 1. Seleccione una o varias tareas en la lista de tareas.
las tareas 2
seleccionadas '
en la lista de

tareas 3.

E
Haga clicen ®E

Haga clicen L* | para volver a mostrar todas las tareas.
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Organizar tareas en la lista de tareas

Para Haga esto

Cambiar el o 0

ordendelas |Seleccione una tareay haga clic en o) hasta que la

tareas tarea ocupe la posicién deseada.
Puede mover mas de una tarea a la vez. Al mover una tarea,
las subtareas relacionadas también se mueven.

Guardar el L .

orden de las Haga clicen - y seleccione Guardar Orden Actual.

tareas Si cambia el orden de las tareas guardado y desea que
Gestion tareas muestre de nuevo el orden guardado, haga
clicen L y seleccione Volver a Orden Guardado.

Cambiar la Seleccione una tareay realice una de las siguientes acciones:

jerarquia de las
tareas

(] * T
Para aumentar la jerarquia, haga clic en

Es posible convertir una tarea en una subtarea.

L] * T
Para reducir la jerarquia, haga clicen = .

Es posible convertir una subtarea en una tarea.

Puede cambiar la jerarquia de mas de una tarea a la vez.

Expandiry
contraer las
jerarquias de
tarea

Seleccione una tareay realice una de las siguientes acciones:

Haga clic en [El para contraer la jerarquia de tarea
seleccionada.

[T

Haga clicen = para contraer la jerarquia de todas las

tareas que estén en el mismo nivel que la tarea
seleccionada.

[ T

Pulse Ctrl + == para contraer la jerarquia de todas las
tareas.

Haga clic en [2] para extender la jerarquia de tarea
seleccionada.

'-1}-'-
Haga clicen == para expandir la jerarquia de todas las

tareas que estén en el mismo nivel que la tarea
seleccionada.

.;'I}...
Pulse Ctrl + == para expandir la jerarquia de todas las
tareas.
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Para

Haga esto

Cambiar el
sentido de
ordenacion

Haga clic en un encabezado de columna para cambiar el
sentido de ordenacion. Para invertir el sentido, vuelva a
hacer clic en el encabezado de columna.

Ver tareas en el modelo

Para

Haga esto

Seleccionar los
objetos de
modelo de una
tarea en el
modelo

En Gestion tareas:

1. Seleccione una tarea en la lista de tareas.

Haga clicen - -,

Resaltar una
tarea en el
modelo

En el modelo:

1. Active el conmutador de seleccidén Seleccionar tareas

2. Coloque el puntero del ratdn sobre un objeto de
modelo. Si el objeto pertenece a una tarea, Tekla
Structures resaltara la tarea.

El cuadro verde muestra los limites de la tarea en el
modelo.

Ver las tareas
relacionadas
con un objeto
de modelo

En el modelo:

1. Asegurese de que el conmutador de seleccion

Seleccionar tareas @- no esta activo.
Seleccione un objeto de modelo.

Haga clic con el boton derecho y seleccione Tarea -->
Mostrar tarea relacionada .

Gestion tareas seleccionara las tareas relacionadas en la
lista de tareas. Los objetos de modelo que pertenecen a las
tareas relacionadas se resaltan en el modelo, pero no se
seleccionan.

Filtrar tareas

Para

Haga esto

Filtrar tareas
en la lista de
tareas

Gestiéon Tareas

Puede filtrar las tareas por su estado, contratista, tipo de
tarea, nombre y fechas inicial y final. Puede definir que el
filtro muestre solo las tareas que estén dentro de la
seleccion en el modelo.

1. e

Haga clicen =22
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2.4

Para Haga esto

Seleccione los filtros que desee utilizar.
Haga clic en Filtro.

Haga clic en Mostrar todo para mostrar todas las
tareas.

También puede filtrar tareas introduciendo un criterio de
filtro en el cuadro de busqueda en Gestién tareas. La
busqueda abarca todas las propiedades de tarea visibles en
la lista de tareas.

CONSEJO Puede crear filtros para tareas utilizando la
funcionalidad de filtros de selecciony
visualizacion de Tekla Structures. Los filtros
determinan qué objetos aparecen en el modelo
y qué objetos pueden seleccionarse. Al utilizar
filtros de seleccion y visualizacidn, las tareas del
escenario actual se utilizan en el filtrado.

Consulte también
Crear una tarea en Gestidn tareas (pagina 139)

Interfaz de usuario de Gestidn tareas (pagina 135)

Importar y exportar tareas y tipos de tarea en
Gestion tareas

Puede importar y exportar tareas y definiciones de tipo de tarea como
archivos .xml en Gestion tareas.

Importar tareas y tipos de tarea

Es posible importar tareas y tipos de tarea desde software de gestién de
proyectos externo a Gestion tareas. Por ejemplo, puede importar
planificaciones generales de construccién desde Microsoft Project y
modificarlas en Gestidn tareas.
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Para abrir Gestién tareas, haga clic en Gestién en la cinta y, a continuacién,
haga clic en Tareas.

Para Haga esto
Importar Puede importar un archivo de tareas cada vez. El archivo
tareas puede contener mas de una tarea.

(pagina 139)

1. T
Haga clicen == > Importar....

Busque el archivo que desea importar.

Seleccione Importar fechas de referencia como fechas
planificadas para importar las fechas de referencia de
tareas como las fechas planificadas.

Por defecto, las fechas planificadas se importan en
Gestion tareas como fechas planificadas.

4. Seleccione como se importan las tareas en Gestion
tareas:

+ Anadir tareas importadas a escenario afiade las
tareas importadas al final de la lista de tareas.

« Anular tareas existentes reemplaza las tareas
existentes por las tareas importadas.

Los enlaces entre las tareas existentes y los objetos de
modelo no se modifican. Las dependencias de las
tareas también se importan.

+ Anular propiedades seleccionadas de tareas
existentes importa las propiedades de tarea.

Al seleccionar esta opcidn, Gestién tareas muestra
una lista para que pueda seleccionar las propiedades.

Los enlaces entre las tareas existentes y los objetos de
modelo no se modifican. Las dependencias de las
tareas también se importan.

5. Haga clicen OK.

Las tareas importadas se marcan como importadas * y se
bloquean ¥ en Gestién tareas.

Importar
tipos de tarea
(pagina 139)

Puede importar un archivo de tipos de tarea cada vez. El
archivo puede contener mas de un tipo de tarea.

1. L .
Haga clicen - > Tipos Tarea....

2. Haga clicen Importar....

3. Busque el archivo que desea importar.
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Para

Haga esto

Seleccione cdmo se importan los tipos de tarea en
Gestion tareas:

* Anular tipos de tareas que usen el mismo nombre
sustituye los tipos de tarea existentes que tengan el
mismo nombre que los importados.

+ Anadir tipos de tarea importados afiade los tipos de
tare importados al final de la lista de tipos de tarea.

Haga clic en OK.

Exportar tareas y tipos de tarea

Es posible exportar tareas y tipos de tarea desde Gestion tareas a software
de gestion de proyectos externo.

Para abrir Gestién tareas, haga clic en Gestién en la cinta y, a continuacion,

haga clic en Tareas.

Para Haga esto
Exportar T
tareas Haga clicen == > Exportar....

Busque el archivo donde desea exportar.
Haga clic en Guardar.
Las dependencias de las tareas también se exportan.

Si las tareas solo contienen fechas planificadas, se
exportan como fechas programadas. Si las tareas
incluyen fechas planificadas y fechas reales, las
planificadas se exportan como fechas de referencia y las
reales como fechas programadas.

Exportar tipos
de tarea

Haga clicen -J"— > Tipos Tarea....
Haga clic en Exportar....
Busque el archivo donde desea exportar.

Haga clic en Guardar.

2.5 Imprimir una planificacién de tareas en Gestidn

tareas

Puede imprimir planificaciones de tareas desde Gestion tareas. Por defecto,
la planificacion se imprime desde la primera fecha a la ultima fecha visible en

el grafico de Gantt.
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2.6

1. Para abrir Gestidn tareas, haga clic en Gestion en la cintay, a
continuacion, haga clic en Tareas.

2. Hagaclicen "#.
3. Seleccione las opciones de impresion que desee:
« Haga clic en Configurar pagina... para modificar la configuracion de
pagina.
+ Seleccione Imprimir en fecha final de proyecto para imprimir la

planificacion completa aunque la fecha final no esté visible en el
grafico de Gantt.

+ Seleccione Ajustar a porcentaje de tamafio normal o Ajustar a
paginas segun sus necesidades.

4. Sies necesario, haga clic en Vista Preliminar Impresién... para ver el
aspecto impreso de la planificacion.

Puede imprimir la planificacion del cuadro de didlogo Vista preliminar
impresion....

5. Haga clic en Imprimir... para imprimir la planificacion.
Si es necesario, modifique la configuracién de la impresora.

Haga clic en Imprimir.

CONSEJO Puede crear informes a partir de la informacion de la tarea en Gestion
tareas y hacer una lista de distintos detalles de las tareas, como su
nombre, tipo, fechas planificadas y reales, y porcentaje de finalizacién.

Consulte también

Crear una tarea en Gestidn tareas (pagina 139)

Ejemplo: Visualizar una planificacion de Gestion
tareas en el modelo

Puede utilizar la herramienta Visualizacion Estado Proyecto para revisar
planificaciones de tareas creadas en Gestion tareas.

En este ejemplo primero creara grupos de objetos para definir qué tareas se
muestran en el modelo. Los grupos de objetos se relacionan con el escenario
actual de Gestion tareas. A continuacion creara configuraciones de
representacion de objetos para definir el modo en que las tareas se muestran
en el modelo. Finalmente, revisara la planificacién de tarea con la herramienta
Visualizacion Estado Proyecto.

1. Cree grupos de objetos para las tareas:
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a. EnTekla Structures, vaya a la pestafia Vista y haga clic en
Representacion.

b. Haga clic en Grupo objetos....

c. Enelcuadro de didlogo Grupo Objetos - Representacion, cree un
grupo de objetos con la siguiente configuracion:

- Categoria Propiedad Condicion Valor
V| - Tarea Fecha inicial planificada Anterior a Fecha revisian
V| - Tarea Fecha final planificada Anterior a Fecha revisian

d. Introduzca un nombre para el grupo en el cuadro situado junto al
botén Guardar como; por ejemplo, Terminado y haga clic en
Guardar como.

e. Repitalos pasos 1c - d para crear un grupo de objetos denominado
Iniciado. Utilice la siguiente configuracion:

= [ Categoria Propiedad Condicidn Valor
v - Tarea Fecha inicial planificada  Anterior a Fecha revision
v - Tarea Fecha final planificada Posterior oigual a  Fecha revision

f.  Repita los pasos 1c - d para crear un grupo de objetos denominado
NoIniciado. Utilice la siguiente configuracién:

= [0 Categoria Propiedad Condicion Valor
v - Tarea Fecha inicial planificada Posterior a Fecha revision
A Tarea Fecha final planificada Posterior a Fecha revision

g. Repitalos pasos 1c - d para crear un grupo de objetos denominado
Todo. Utilice la siguiente configuracion:

- Categoria Propiedad Condicidn Valor
v - Parte Nombre Igual a
h. Haga clic en Cerrar.
Crear una configuracion de representacion de objetos para tareas:

a. Enelcuadro de didlogo Representacion Objetos, seleccione el grupo
de objetos Terminado en la lista en la columna Grupo objetos.

b. Enla columna Color, seleccione un color para el grupo de objetos,
por ejemplo, azul.

c. Enlacolumna Transparencia, seleccione una configuracion de
transparencia para el grupo de objetos, por ejemplo, Visible.

d. Haga clic en Ahadir fila para afadir una fila nueva.

e. Repita los pasos 2a - d para definir la configuracién de colory
transparencia para los demas grupos de objetos (Iniciado,
NoIniciadoy Todo).
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Por ejemplo, puede usar esta configuracién:

Grupo objetos Colaor Transparencia
Terminado E— Visible

Iniciado = Visible
Nolniciado = 90% transparente
Todo — 530% transparente

Introduzca un nombre para la configuracidén de representacion de
objetos, por ejemplo Tareas y haga clic en Guardar como.

f.  Haga clicen OK.
3. Revise la planificacion de tarea con Visualizacion Estado Proyecto:

a. EnTekla Structures, vaya a la pestafia Gestion y haga clic en Estado
proyecto.

b. Seleccione Tareas en la lista Representacion objetos.

c. Haga clic en los botones de etapa para cambiar Fecha revisién y ver
los cambios en el modelo.

Consulte también
Crear una tarea en Gestidn tareas (pagina 139)
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3 Gestion Fases

Utilice Gestidn Fases para dividir un modelo en secciones.

Las fases se suelen utilizar para indicar secuencias de montaje. Puede crear
informes y vistas, ocultar y bloquear objetos, y copiar objetos de otros
modelos, segln su numero de fase.

Por ejemplo, puede tener un proyecto grande con varios usuarios trabajando
simultaneamente en modo de usuario Unico. Primero cree un modelo basico
que incluya, por ejemplo, las columnas. Se trata de la fase 1. Después, copie
este modelo basico en todos los usuarios.

A continuacidén, cada usuario trabaja en una parte independiente de la
construccién. Cuando se ha terminado una parte del modelo, se puede volver
a copiar en el modelo basico como una fase independiente (fase 2, 3, etc.).

NOTA Al copiar objetos entre modelos utilizando fases, el modelo de destino se
debe haber creado usando la misma versiéon o una mas reciente Tekla
Structures que el modelo de origen. No puede copiar de una versién mas
reciente a una versién anterior.

3.1 Dividir el modelo en fases
1. Enla pestafia Gestion, haga clic en Fases.
Aparecera el cuadro de dialogo Gestién Fases.
Haga clic en Anadir para crear nuevas fases.

Haga clic en Establecer actual para convertir la fase seleccionada en la
actual.

A partir de ahora, Tekla Structures asigna todos los objetos que cree a la
fase actual. El caracter @ delante del nUmero de fase indica la fase actual.

4. Divida el modelo en fases.
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a. Paraidentificar la fase de un objeto, seleccidnelo y haga clic en Fases
por objetos.

Tekla Structures selecciona la fase del objeto.

b. Para ver los objetos que pertenecen a una determinada fase,
seleccionela en la lista y, a continuacién, haga clic en Objetos por
fases.

Tekla Structures resalta los objetos correspondientes en el modelo.

c. Paracambiar la fase de uno o varios objetos, seleccionelos,
seleccione una fase en la lista y, a continuacién, haga clic en
Modificar fase.

5. Haga clic en OK para guardar los cambios.

3.2 Bloquear y desbloquear objetos en fases concretas

Para proteger objetos modelo de modificaciones o eliminaciones accidentales,
puede bloquearlos. Por ejemplo, puede bloquear partes, pernos, soldaduras 'y
modelos de referencia en un modelo de Tekla Structures de acuerdo con su
fase.

Cuando un objeto esta bloqueado, no se pueden modificar sus propiedades ni
se puede eliminar. Solo se pueden cambiar los atributos definidos por el
usuario que no afectan a la numeracion. Si intenta modificar o eliminar un
objeto bloqueado, Tekla Structures muestra el siguiente mensaje de
advertencia:

"Hay objetos bloqueados, vea el informe. No se ha podido realizar la
operacion".

1. Enla pestafia Gestidn, haga clic en Fases.

2. Enelcuadro de didlogo Gestion Fases, seleccione las fases cuyos objetos
desea bloquear o desbloquear.

3. Realice una de las siguientes acciones:
« Para bloquear objetos, haga clic en Bloquear objetos.

Tekla Structures establece el atributo definido por el usuario
Bloqueado en Si para los objetos en las fases seleccionadas.
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3.3

+ Para desbloquear objetos, haga clic en Desbloquear objetos.

Tekla Structures establece el atributo definido por el usuario
Bloqueado en No para los objetos en las fases seleccionadas.

Para obtener mas informacion sobre como proteger objetos modelo de
modificaciones accidentales en el modo multiusuario, consulte Derechos de
acceso en modo multiusuario.

Definir propiedades de fase personalizadas

Puede afnadir propiedades de fase personalizadas, que apareceran como
columnas adicionales en el cuadro de dialogo Gestién Fases.

Defina los nombres de las propiedades de fase en el fichero objects. inp.
Para utilizar las propiedades de fase en informes y plantillas, utilice la sintaxis
PHASE.ATTRIBUTE NAME en el nombre de campo de propiedad de fase.

El archivo objects.inp por defecto contiene una seccién Phase attributes
con ejemplos de sintaxis. Para obtener mas informacion, consulte Properties
of the objects.inp file.

Gestién Fases 163 Definir propiedades de fase personalizadas



4 Hacer lote

4.1

Con los lotes puede agrupar conjuntos para transportarlos a la obra. La
creacion de lotes significa que evallua partes del modelo especificas con
respecto al numero de unidades que puede transportar un vehiculo.

Por ejemplo, puede calcular cuantas entregas de camién de hormigoén se
necesitan para llenar las zapatas o losas de una parte especifica del modelo.
Con esta informacion, resulta mas facil determinar los requisitos de areay
crear una planificacion de montaje.

Al definir los lotes debe tener en cuenta la capacidad de transporte de carga
del vehiculo, ya que un lote no puede exceder la capacidad de carga total
maxima. Puede calcular los tamafios de carga de camién segun los pesos de
material y las cantidades del modelo. Para la mayoria de partes del modelo, el
peso se basa en el tamafio, la longitud y el material de la parte.

CONSEJO Para ver las propiedades de una parte, haga doble clic en la parte o haga
2

[
clic en Consultar objeto u y seleccione la parte.

Puede utilizar la creacién de lotes junto con la herramienta Secuenciador. Por
ejemplo, puede cargar cada parte del modelo en un camién especifico segun
la secuencia de montaje de la parte.

El proceso de creacion de lotes basico es el mismo para las partes de aceroy
de hormigdn. No obstante, si utiliza hormigén de colada in situ, recuerde que
el hormigoén se transporta en un contenedor volumétrico (por ejemplo, en un
camién de ocho metros cubicos). En ese caso, debe calcular la capacidad de
carga del vehiculo de hormigon antes de definir el nimero de lotes.

Crear un lote
Cree lotes para agrupar conjuntos para transportarlos a una obra.

1. Enla pestafia Gestion, haga clic en Hacer lote.
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Haga clic en Propiedades... para mostrar el cuadro de didlogo
Propiedades Lote.

Introduzca un nombre en el cuadro de la parte inferior del cuadro de
dialogo.

Introduzca un numero de lote en el cuadro NGimero.

Introduzca el peso maximo del lote en el cuadro Peso maximo. Las
unidades dependen de la configuracion del menu Archivo -->
Configuracién --> Opciones --> Unidades y decimales .

Haga clic en Anadir.

Tekla Structures crea un lote vacio con las propiedades definidas.

4.2 Anadir partes a un lote

Después de haber creado los lotes necesarios, debe seleccionar cada parte del
modelo y asignarla a un lote hasta que el peso de carga total del lote alcance
el objetivo especificado.

1.
2.

En la pestafia Gestién, haga clic en Hacer lote.
Seleccione un lote existente en la lista.

Tekla Structures resalta las partes incluidas en el lote. El peso total del lote
y el nimero de conjuntos que contiene se muestran en Valores
aplicados.

Mantenga pulsada la tecla Mayus y seleccione las partes que desee
afiadir al lote.

Haga clic en Aplicar seleccién.

El pesoy el nUmero de las partes afiadidas se muestran en Valores
actuales. Tekla Structures presentara un mensaje de advertencia si se
excede el limite de peso del lote.

Haga clic en OK para cerrar el cuadro de dialogo.

Cuando vuelva a abrir el cuadro de dialogo, en Valores aplicados se
incluiran el peso y el nUmero de partes que ha afiadido.

AVISO Las partes solo pueden pertenecer a un lote a la vez. Si afiade partes que ya

pertenecen a otro lote, las partes desapareceran de ese lote.

4.3 Eliminar partes de un lote

1.

En la pestafia Gestién, haga clic en Hacer lote.
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4.4

2. Seleccione un lote existente en la lista.
Tekla Structures resalta las partes incluidas en el lote.

3. Mantenga pulsada la tecla Ctrl y seleccione las partes que desee eliminar
del lote.

Para eliminar todas las partes del lote, haga clic en algun lugar en el
modelo sin mantener pulsado Ctrl.

Tekla Structures deselecciona las partes.
4. Haga clic en Aplicar seleccion.

5. Haga clic en OK para cerrar el cuadro de dialogo.

Borrar un lote

1. Enla pestafia Gestion, haga clic en Hacer lote.
2. Haga clicen Propiedades....

3. Seleccione un lote existente en la lista.

4

Haga clic en Borrar.
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5 Secuenciador

Utilice la herramienta Secuenciador para crear secuencias y asignar niumeros
incrementales a las partes.

Puede definir varias secuencias para distintas finalidades, y una parte puede
pertenecer a varias secuencias a la vez. Por ejemplo, puede crear secuencias
de montaje para definir el orden en el que se montaran las partes.

Secuenciador funciona asignando un nimero de secuencia a un atributo
definido por el usuario (ADU) de una parte. Si después desea ver y modificar
los nimeros de secuencia, primero debe crear un nuevo atributo definido por
el usuario al que se asignaran los niUmeros de secuencia.

Limitaciones

Secuenciador no funciona con objetos que estan dentro de un modelo de
referencia.

5.1 Crear una secuencia

1. En primer lugar, cree un atributo definido por el usuario (ADU) al que se
asignaran los numeros de secuencia.

En el archivo objects.inp, busque la seccion part attributes para
afadir un nuevo atributo definido por el usuario (ADU). El valor de
value type debeser integery field format debe ser %d.

Por ejemplo,

attribute ("SEQUENCE 1", "Sequence 1", integer, "%d", no,
none, "0.0", "0.0")

2. EnTekla Structures, vaya a la pestafia Gestion y haga clic en
Secuenciador.

Se abre el cuadro de dialogo Propiedades Secuenciador.
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En Nombre secuencia, introduzca el nombre de la secuencia. El nombre
de secuencia tiene que ser exactamente el mismo que el nombre del ADU
definido en el archivo objects. inp.

Por ejemplo, SEQUENCE_ 1.
Haga clic en Aplicar.
Seleccione las partes que desee incluir en la secuencia.

La primera parte obtiene el niUmero de secuencia 1, la segunda parte el
ndamero 2, etc.

El cuadro de dialogo Propiedades Secuenciador enumera las secuencias
que ha introducido en el cuadro Nombre secuencia. NUmero max.
muestra el nUmero mas alto que esta en uso en la secuencia
seleccionada.

Mumeros max.

Nombre secuencia | SEQUENCE 2 IE

SEQUENCE 1
SEQUENCE 2
SEQUENCE_3

Si selecciona una parte que ya se ha incluido en la secuencia, Tekla
Structures pregunta si desea sobrescribir el nUmero existente. Si hace clic
en Si, Tekla Structures asigna el siguiente nimero disponible a la parte.

Para finalizar la adicion de partes a la secuencia, haga clic con el botén
secundario y seleccione Interrumpir o pulse Esc.

5.2 Anadir partes a una secuencia

Puede afadir partes nuevas al final de una secuencia existente. Si desea
afadir partes en la mitad de la secuencia, debe redefinir la secuencia
completa.

1.

vk W

En la pestafia Gestién, haga clic en Secuenciador.
Seleccione un nombre de secuencia en la lista.

Haga clic en OK o Aplicar.

Seleccione las partes que desee afiadir a la secuencia.

Para finalizar la adicion de partes a la secuencia, haga clic con el botén
secundario y seleccione Interrumpir o pulse Esc.
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5.3 Comprobar la secuencia de una parte

Puede comprobar el nombre y el nUmero de secuencia de una parte con el
comando Consultar objeto.

2
1. Enlacinta, haga clic en Consultar objeto I

2. Seleccione una parte.

Tekla Structures muestra las propiedades de la parte. El nombre y el
numero de secuencia se muestran en Mas. Por ejemplo,

Mas:

SEQUENCE 1 -
SEQUENCE_3 o4
SEQUENCE 2 > 48

5.4 Modificar el nimero de secuencia de una parte

Puede modificar el niUmero de secuencia que se ha asignado a una atributo
definido por el usuario (ADU) de una parte.

1. Haga doble clic en una parte para abrir las propiedades de parte en el
panel de propiedades.

2. Haga clicen Mas.

El nimero de secuencia actual se muestra junto al ADU al que ha
asignado el niumero de secuencia. Por ejemplo, Sequence 1.

3. Modifique el nUmero de secuencia.

Haga clic en Modificar.

5.5 Borrar una secuencia

1. Enla pestafia Gestion, haga clic en Secuenciador.
2. Seleccione un nombre de secuencia en la lista.
3. Haga clicen Borrary en Si.
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6 Visualizacion estado proyecto

6.1

Utilice la herramienta Visualizacion Estado Proyecto para revisar el estado
de los objetos de modelo en un intervalo de tiempo especifico.

Por ejemplo, puede usar Visualizacién Estado Proyecto para mostrar la
planificacion de montaje de grupos de partes utilizando colores diferentes y
para identificar las partes que esté previsto que se fabriquen durante un
periodo de tiempo determinado.

Para crear visualizaciones de estado de proyecto, debe definir algunas
configuraciones de color y transparencia que incluyen grupos de objetos
basados en reglas de fecha.

También puede definir tareas para partes y conjuntos con Gestion tareas.
Entonces la visualizacion de estado de proyecto se puede basar en las tareas
(pagina 158).

Crear una visualizacion

Para crear configuraciones de visualizacidon para ver el estado de los objetos
de modelo en un intervalo de tiempo especifico:

1. Enla pestafia Gestion, haga clic en Estado proyecto para abrir el cuadro
de didlogo Visualizaciéon Estado Proyecto.

2. Modifique la configuracién de visualizacion.

a. Enlalista Representacion objetos, seleccione una de las
configuraciones de representacién de objetos predefinidas.

b. Defina una fecha inicial y final para el control deslizante de escala de
tiempos.

c. Defina la duracién de la etapa.
3. Seleccione la casilla Actualizar vista automaticamente.

Introduzca un nombre Unico en el cuadro situado junto al boton Guardar
como.
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5. Haga clic en Guardar como para guardar las configuraciones de
visualizacion.

6. Paraver la visualizacion en el modelo, haga clic en los botones de etapa.

6.2 Copiar configuraciones de visualizacién a otro
modelo

Puede copiar las configuraciones de visualizacion de estado de proyecto a otro
modelo. Los archivos de configuraciones de visualizacion se encuentran en la
carpeta \attributes del modelo y tienen la extension de nombre de

archivo . 4d.

1. Enlacarpeta \attributes del modelo, seleccione la configuracion de
visualizacion que desee copiar.

2. Seleccione dénde desea copiar la configuracién.

« Para que las configuraciones estén disponibles en otro modelo,
copielas en la carpeta \attributes del modelo de destino.

« Para que las configuraciones estén disponibles en todos los modelos,
copielas en la carpeta de proyecto o de firma, definida por la opcién
avanzada xS PROJECT O XS FIRM.

3. Incluya una copia del archivo de configuraciones de representacién de
objetos (. rep) y los archivos de grupos de objetos (. PObjGrp) en las
carpetas \attributes, proyecto y empresa para asegurarse de que
todos los archivos funcionen correctamente.

4. Reinicie Tekla Structures.

6.3 Borrar configuraciones de visualizacién

Para borrar las configuraciones de visualizacion de estado de proyecto que se
han creado usando la herramienta Visualizacién Estado Proyecto.

1. Borre el archivo de configuraciones de visualizacién que se encuentra en
la carpeta \attributes del modelo.

Las configuraciones de visualizacion de estado de proyecto tienen la
extensién de nombre de archivo . 4d.

2. Reinicie Tekla Structures.
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6.4 Ejemplo de visualizacidon de estado de proyecto:
Visualizar la planificacién de montaje de un proyecto

En este ejemplo, se muestra como visualizar las planificaciones de montaje
con la herramienta Visualizacién Estado Proyecto.

1. Defina una planificacion de montaje para las partes utilizando el atributo
definido por el usuario Inicio planificado.

a.

Haga doble clic en una parte para abrir las propiedades de parte en el
panel de propiedades.

Haga clic en ADUs.
En la pestafia Trabajo, modifique el valor del atributo definido por el
usuario Inicio planificado en la seccién Montaje.

MONTAIE

Inicio planificadeo || 02.11.2011 El

Seleccione la casilla Inicio planificado.

Asegurese de que estan desactivadas todas las demas casillas.
Seleccione todas las partes para las que desea usar la misma fecha
de montaje.

CONSEJO Para facilitar la seleccion de partes, cree un filtro de
seleccién independiente para cada grupo de partes.

Haga clic en Modificar.
Repita los pasos para cada grupo de partes del modelo.

Puede usar una fecha de montaje diferente para cada grupo de
partes.

2. Seleccione objetos para la visualizacién creando un grupo de objetos que
defina los objetos que se muestran en el modelo durante la visualizacion.

a.

En la pestafia Vista, haga clic en Representacién para abrir el cuadro
de dialogo Representaciéon Objetos.

Haga clic en Grupo objetos... para abrir el cuadro de didlogo Grupo
Objetos - Representacion.

Cree un grupo de objetos que incluya todos los objetos cuyo atributo
definido por el usuario Inicio planificado sea anterior o igual a la
fecha de revision.

Defina la siguiente configuracion:
+ Enlalista Categoria, seleccione Objeto.
+ Enlalista Propiedad, seleccione PLANNED START E.

* Enlalista Condicidn, seleccione Anterior o igual a.
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« Enlalista Valor, seleccione Seleccionar fecha....

* En el cuadro de didlogo Seleccionar Fecha, seleccione Fecha
revision y haga clic en OK.

d. Introduzca un nombre para el grupo en el cuadro situado junto al
botén Guardar como. Por ejemplo,
plan igual o antes fecha revisidn.

e. Haga clic en Guardar como.

( Categoria Propiedad Condicion Valor
Objeto PLANMED_START_E  Anterior o igual a Fecha revision

3. Defina el colory la transparencia de los objetos seleccionados usando la
configuracion de color y transparencia que definen cémo se muestran los
objetos durante la visualizacién.

a. Enla pestafia Vista, haga clic en Representacién para abrir el cuadro
de dialogo Representacion Objetos.

b. Defina la configuracidon de color y transparencia para el grupo de
objetos que ha creado en el paso 2:

+ Haga clic en Ahadir fila.

+ Enlalista Grupo objetos, seleccione el grupo de objetos que
acaba de crear.

+ Enlalista Color, seleccione Color por clase.
+ Enlalista Transparencia, seleccione Visible.

c. Defina otro conjunto de configuraciones de color y transparencia
para ocultar el resto de las partes del modelo:

+ Haga clic en Ahadir fila.

* Enlalista Grupo objetos, seleccione el grupo de objetos A11.
+ Enlalista Color, seleccione Color por clase.

+ Enlalista Transparencia, seleccione Oculto.

d. Introduzca un nombre para la configuracion en el cuadro situado
junto al botén Guardar como. Por ejemplo,
fecha montaje inicio planificado.

e. Haga clic en Guardar como.

[Grupo ohjetos Color Transparencia

plar_iqual_o_anterior_fecha_revizion  Color por clase Wizible
Al Color por clage Oczulto

4. Defina un periodo de tiempo para la visualizacion.

a. Enla pestafia Gestidn, haga clic en Estado proyecto para abrir el
cuadro de dialogo Visualizacidon Estado Proyecto.
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b. Defina la duracion de la etapa.

c. Defina una fecha inicial y final para el control deslizante de escala de
tiempos.

d. Enlalista Representacidn objetos, seleccione la configuracién de
representacion de objetos que ha creado en el paso 3.

e. Seleccione la casilla Actualizar vista automaticamente.

f. Introduzca un nombre para la visualizacién en el cuadro situado junto
al botén Guardar como.

g. Haga clic en Guardar como para guardar las configuraciones de
visualizacion.
Revision
Fecha revision: 02.11.2011 (-]

Pasar hacia atras o hacia delante:

- ‘ | - \3 dia(s)

O seleccionar fecha en escala de tiempo:
g

Escala inicial: Escala final:
02112011 [ 02112011 [+
Representacion objetos: fecha_montaje_inicio_planificado - Editar...

| Actualizar vista automaticamente

5. Vea la planificacion de montaje con la herramienta Visualizacién Estado
Proyecto.

a. Enlapestafia Gestidn, haga clic en Estado proyecto para abrir el
cuadro de didlogo Visualizaciéon Estado Proyecto.

b. En la lista situada junto al boton Cargar, seleccione la configuracién
de visualizacion que ha creado en el paso 4.

Haga clic en Cargar.

d. Para ver la visualizacion en el modelo, haga clic en los botones de
etapa.

Visualizacién estado proyecto 174 Ejemplo de visualizacién de estado de proyecto:
Visualizar la planificacién de montaje de un
proyecto



Las siguientes imagenes muestran como apareceran los objetos al
cambiar la fecha de revisién:

Fecha de
revision

Visualizacion

Noviembre 02

. .
o - R E
e e .-

. . i ?

4 e - o
. e
[ o e
. - -

Noviembre 05

Noviembre 08
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Fecha de Visualizacion
revision

Noviembre 11

Noviembre 14
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Fecha de Visualizacion
revision

Noviembre 17

Noviembre 20

Visualizacién estado proyecto 177 Ejemplo de visualizacién de estado de proyecto:
Visualizar la planificacién de montaje de un
proyecto



7 Renuncia

© 2019 Trimble Solutions Corporation y sus licenciatarios. Reservados todos
los derechos.

Este Manual de Software ha sido desarrollado para su uso con el Software de
referencia. El uso del Software y el uso de este Manual de Software se rigen
por un Acuerdo de Licencia. Entre otras estipulaciones, el Acuerdo de Licencia
establece determinadas garantias para el Software y este Manual, rechaza
otras garantias, limita los dafios recuperables, define los usos permitidos del
Software y determina si usted es un usuario autorizado de este Software. Toda
la informacion recogida en este manual se proporciona con la garantia
establecida en el Acuerdo de Licencia. Consulte el Acuerdo de Licencia para
conocer obligaciones importantes y limitaciones y restricciones aplicables a
sus derechos. Trimble no garantiza que el texto esté libre de imprecisiones
técnicas o errores tipograficos. Trimble se reserva el derecho de hacer
cambios e incorporaciones a este manual debido a cambios en el software o
de otra indole.

Ademas, este Manual de Software esta protegido por la ley de copyright'y por
tratados internacionales. La reproduccién, visualizacién, modificacién o
distribucién no autorizadas de este Manual o de cualquier parte del mismo
pueden dar lugar a sanciones civiles y penales y seran perseguidos hasta el
grado maximo en que lo permita la ley.

Tekla, Tekla Structures, Tekla BIMsight, BIMsight, Tekla Civil, Tedds, Solve,
Fastrak y Orion son marcas comerciales o registradas de Trimble Solutions
Corporation en la Unién Europea, Estados Unidos u otros paises. Mas
informacion acerca de las marcas comerciales de Trimble Solutions: http://
www.tekla.com/tekla-trademarks. Trimble es una marca registrada o una
marca comercial de Trimble Inc. en la Unidn Europea, Estados Unidos y/u otros
paises. Mas sobre las marcas comerciales de Trimble: http://www.trimble.com/
trademarks.aspx. Los demas nombres de empresas y productos mencionados
en este Manual son o podrian ser marcas comerciales de sus respectivos
propietarios. Al hacer referencia a una marca o producto de terceros, Trimble
no pretende sugerir una relacién con dicha empresa o una aprobacién de la
misma y rechaza cualquier relacion o aprobacion, a excepcion de los casos en
los que indique expresamente lo contrario.

Partes de este software:
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D-Cubed 2D DCM © 2010 Siemens Industry Software Limited. Reservados
todos los derechos.

EPM toolkit © 1995-2006 Jotne EPM Technology a.s., Oslo, Noruega.
Reservados todos los derechos.

Open Cascade Express Mesh © 2015 OPEN CASCADE S.A.S. Reservados todos
los derechos.

PolyBoolean C++ Library © 2001-2012 Complex A5 Co. Ltd. Reservados todos
los derechos.

FLY SDK - CAD SDK © 2012 Visuallntegrity™. Reservados todos los derechos.
Teigha © 2002-2016 Open Design Alliance. Reservados todos los derechos.
CADhatch.com © 2017. Reservados todos los derechos.

FlexNet Publisher © 2014 Flexera Software LLC. Reservados todos los
derechos.

Este producto contiene tecnologia, informacién y obras creativas propias y
confidenciales propiedad de LLC de Flexera Software LLC y sus licenciatarios, si
los hubiera. Esta estrictamente prohibido el uso, la copia, la publicacién, la
distribucion, la presentacion, la modificacién o la transmision de dicha
tecnologia en su totalidad, o en parte, en cualquier formato o por cualquier
medio sin el permiso previo por escrito de Flexera Software LLC. A excepcion
de lo que disponga expresamente Flexera Software LLC por escrito, la
posesion de esta tecnologia no se debe interpretar como la concesion de
ninguna licencia o derecho en virtud de los derechos de propiedad intelectual
de Flexera Software LLC, sea de forma tacita, por exclusion o de cualquier otro
modo.

Para ver las licencias de software de codigo abierto de terceros, vaya a Tekla
Structures, haga clic en el menu Archivo --> Ayuda --> Acerca de Tekla
Structures y, a continuacion, haga clic en la opcién Licencias de terceros.

Los elementos del software descritos en este Manual estan protegidos por
diversas patentes y posiblemente por solicitudes de patente pendientes en
Estados Unidos y/u otros paises. Para obtener mas informacion, vaya a la
pagina http://www.tekla.com/tekla-patents.
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