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1 Tekla Structures 관리자로 시작
하기

Tekla Structures 관리자로 시작하려면 설치, 라이선스 및 사용자 지정과 관련된
개념을 숙지하고 있어야 합니다.

• 조직 Tekla Structures 관리자의 관점에서의 설치는 관리자를 위한 Tekla
Structures 설치 (11 페이지)에 설명되어 있습니다.

• 라이선스 관리 작업은 라이선스 관리 (27 페이지)에 설명되어 있습니다.

• Tekla Structures를 광범위하게 사용자 지정하고 다양한 구성 파일을 사용하
여 사용자 지정 구성을 배포할 수 있습니다. 기본 사용자 지정 작업은 관리자를
위한 Tekla Structures 설정 가이드라인 (108 페이지) 및 관리자를 위한 환경,
회사 및 프로젝트 설정 (120 페이지)에 설명되어 있습니다. 파일 및 폴더 구조
에 대한 자세한 정보는 Tekla Structures의 파일 및 폴더 (228 페이지)를 참조
하십시오.

1.1 관리자를 위한 정보 소스

Tekla User Assistance

Tekla User Assistance는 관리자를 포함한 모든 수준의 사용자를 위한 도움말 정
보를 제공합니다. Tekla Structures에서 F1 버튼을 눌러 Tekla User Assistance
의 Tekla Structures 도움말 자료에 접근할 수 있습니다. 대화 상자가 열려 있는
경우 Tekla Structures는 관련 항목으로 바로 이동합니다.

기본적으로 모든 도움말 콘텐츠는 온라인으로 제공됩니다. 오프라인 도움말 설치
패키지는 Tekla Downloads에서 사용 가능합니다. 가능하다면 온라인 도움말을
지속적으로 업데이트해서 사용하는 것이 좋습니다.

해당 도움말은 Tekla Structures가 실행되지 않아도 사용할 수 있습니다.
Windows 운영 체제에 따라 시작 메뉴 또는 시작 화면을 통해 Tekla Structures
<version> 선택을 하고 설명서를 클릭합니다.
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릴리스 정보 및 관리자 릴리스 정보

릴리스 정보 및 관리자 릴리스 정보는 Tekla Structures의 새로운 메인 버전 및
중간 버전용 Tekla User Assistance에 게시되어 있습니다. Tekla Structures의
최신 버전으로 업그레이드할 때 사용할 수 있는 매우 유용한 정보를 포함하고 있
습니다.

릴리스 정보에는 새로운 기능, 개선 사항 및 기존 기능의 수정 사항에 대한 정보가
포함됩니다. 관리자 릴리스 정보에는 Tekla Structures의 새로운 기능을 현지화
하고 사용하는 방법에 대한 유용한 정보가 포함됩니다.

Tekla Discussion Forum

Tekla Discussion Forum은 경험을 공유하고, 질문하고, 고급 사용자와 토론 할수
있는 유용한 공간입니다. 로그인하려면 Trimble Identity가 필요합니다.

Tekla Structures 교육

Tekla Structures를 최대한 활용하기 위해 사용자는 Trimble Solutions 사무실
또는 리셀러가 주최하는 교육 과정에 참가하는 것이 좋습니다.

현지 지원 부서

유효한 유지 관리 계약을 보유하고 있는 경우 현지 지원 부서에 전자 메일을 보내
거나 전화로 도움을 요청할 수 있습니다.

Tekla User Assistance에 로그인하여 계정이 조직의 그룹에 연결되어 있으면 현
지 지원을 받을 수 있는 이메일 주소와 전화 번호를 찾을 수 있습니다.
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2 관리자를 위한 Tekla Structures
설치

Tekla Structures를 표준 설치 패키지를 사용하여 또는 MSI 패키지를 사용해 자
체 중앙 집중식 설치를 생성하여 워크스테이션에 설치할 수 있습니다. Tekla
Structures를 Citrix 가상 환경에서 실행할 수도 있습니다.

Tekla Structures를 사용하려면 라이선스 서버도 설치해야 합니다.

2.1 설치 요구 사항

Trimble Identity

Tekla Online 서비스는 식별에 Trimble Identity를 사용합니다. Trimble
Connect 및 SketchUp 3D Warehouse와 같은 기타 Trimble 서비스에 Trimble
Identity를 사용할 수 있습니다.

각 조직에는 Tekla Online 서비스에 사용된 조직 그룹을 관리할 책임이 있는 계정
관리자가 최소한 1명 있습니다. 한 조직에 관리자가 여러 명 있을 수 있습니다. 첫
번째 사용자는 Trimble 담당자에 의해 초대되며 이 사람은 필요에 따라 다른 사용
자 및 관리자를 추가해야 합니다.

관리자는 다음과 같은 작업을 할 수 있습니다.

• 조직의 사용자 그룹에 직원을 초대하거나 승인하여 모든 Tekla Online
services에서 유지 관리 사용자 액세스를 허용하십시오.

• 외부 라이선스 사용자를 추가합니다.

• 조직의 온라인 라이선스에 액세스할 수 있는 사람을 선택합니다.

• 조직의 사용자 그룹에서 더 이상 조직에 속하지 않는 사용자를 제거하십시오.

자세한 내용은 Tekla Online 서비스용 Trimble Identity 및 Trimble Identities
및 Tekla Online 라이선스 관리를 참조하십시오.

운영 체제 및 하드웨어 권장 사항

Tekla Structures는 최신 64비트 Windows 운영 체제에 설치할 수 있습니다.
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운영 체제가 지원되는 Windows 버전이 아닌 경우 설치가 취소됩니다. 또한 컴퓨
터에 Microsoft .NET Framework 4.7.2 이상이 설치되어 있어야 합니다. .NET
Framework 4.7.2 설치는 Tekla Structures 설치 패키지에 포함되어 있으며 필요
에 따라 실행됩니다. 사용자 지정된 설치 패키지를 생성하는 경우 .NET
Framework가 클라이언트 컴퓨터에 설치되어 있는지 확인하십시오.

권장하는 운영 체제 및 하드웨어 사양에 대한 자세한 내용은 Tekla Structures
2019 하드웨어 권장 사양를 참조하십시오.

2.2 Tekla Structures 설치

Tekla Downloads에서 Tekla Structures 소프트웨어 및 환경을 다운로드할 수
있습니다. 최신 소프트웨어를 사용하려면 Tekla Structures의 최신 서비스 팩을
설치하는 것이 좋습니다. 서비스 팩에는 Tekla Structures의 최신 버전, 이전 메인
버전 또는 서비스 팩의 개선 사항 및 수정 사항이 포함되어 있습니다. 서비스 팩은
유지 관리 계약이 유효한 모든 사용자에게 제공됩니다.

주 관리자 권한으로 Tekla Structures를 설치해야 합니다.

중앙 집중식 설치를 사용하여 클라이언트 컴퓨터에 Tekla Structures을 설치하면 최
종 사용자는 관리자 권한이 필요하지 않습니다.

Tekla Structures 설치 프로그램은 .msi 설치 프로그램입니다. 환경 .msi 설치

프로그램은 실제 환경 파일 및 설정을 포함하는 .tsep 설치 프로그램을 포함합니

다. Tekla Structures의 새 버전을 설치하는 경우, 먼저 소프트웨어를 설치하고 환
경을 설치합니다. Tekla Structures를 열기 전에 .msi 설치 프로그램이 컴퓨터에

설치됩니다.

환경 .msi 설치 프로그램을 실행하면 설치 프로그램은 환경 폴더를 생성하

고 .tsep 설치 프로그램을 ..\Tekla Structures\<version>\Extensions
\To be installed 폴더에 복사합니다.

.tsep 설치 프로그램은 Tekla Structures을 처음으로 열 때 실행됩니다. .tsep
설치 프로그램을 설치하기 위해 관리자 권한이 필요하지 않습니다. Tekla
Structures를 클릭하면 .tsep 설치 프로그램의 설치 진행률을 표시하는 대화 상

자가 열립니다. .tsep 설치 프로그램은 환경 파일을 ..\Tekla Structures
\<version>\Environments\<environment> 폴더에 설치합니다.

Tekla Structures 설치 마법사에 설치에 대한 자세한 설명이 나와 있습니다. 자세
한 정보는 Install Tekla Structures도 참조하십시오.
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2.3 Tekla Structures의 중앙 집중식 설치

회사 네트워크 전반에 Tekla Structures을 중앙 집중식으로 설치하면 Tekla
Structures 사용자가 많은 대기업에서 시간을 절약할 수 있습니다.

중앙 집중식 설치를 이용하면 사용자가 설치 마법사 대화 상자를 볼 수 없도록
Tekla Structures 설치를 배경에서 자동으로 실행할 수 있습니다. 중앙 집중식 설
치에 대한 자세한 내용은 Tekla Structures 2019의 중앙 집중식 배포을 참조하십
시오.

2.4 가상 환경에서 설치

또한 Citrix 가상 환경에서 Tekla Structures을 실행할 수 있습니다. 응용 프로그
램 및 데스크톱 가상화를 사용하면 Tekla Structures을 워크스테이션에 로컬로
설치하지 않고 네트워크의 Citrix 서버에서 소프트웨어를 실행할 수 있습니다. 가
상 설치에 대한 자세한 내용은 응용 프로그램 및 데스크톱 가상화와 함께 Tekla
Structures 사용 (22 페이지)을 참조하십시오.

2.5 라이선스 서버 설치

Tekla Structures 라이선스 1개만 사용하는 경우 라이선스 서버를 Tekla
Structures와 동일한 컴퓨터에 설치하면 이 단일 워크스테이션에서 라이선스를 사
용할 수 있습니다. 여러 라이선스 및 사용자가 있는 환경에서 회사 네트워크에 라
이선스 서버를 설치하면 필요에 따라 라이선스를 보다 유연하고 효율적으로 사용
할 수 있습니다.

사용자가 Tekla Structures를 사용하려면 먼저 다음 조건을 갖추어야 합니다.

• 컴퓨터에 라이선스 서버를 설치하고 설정하십시오.

• 자격 인증서를 저장하고 라이선스를 활성화하십시오.

• 수동으로, 사용자 지정 설치를 통해, 또는 사용자에게 지시하여 Tekla
Structures를 포함하는 각 클라이언트 컴퓨터를 라이선스 서버에 연결합니다.

자세한 정보는 Tekla Structures 라이선싱 시스템 (28 페이지)를 참조하십시오.

2.6 Tekla Structures 다중 사용자 서버

다중 사용자 모드를 사용하면 여러 사용자가 동시에 동일한 모델에 액세스할 수
있습니다. 다중 사용자 모드는 팀원이 같은 위치에서 작업하는 프로젝트가 있는 로
컬 팀에 적합하며 반드시 인터넷에 연결되어 있지 않아도 됩니다.

회사가 외부 프로젝트에 참여하거나 2명 이상의 사용자가 서로 다른 위치에서 동
일한 모델로 작업할 경우에는 대신 Tekla Model Sharing을 사용하는 것이 좋습니
다. Tekla Model Sharing을 사용하면 회사의 사용자가 동일한 공유 모델, 오프라
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인 및 고성능으로 작업하고 저속 네트워크에서도 다른 팀원과 변경 사항을 동기화
할 수 있습니다. Tekla Model Sharing은 별도로 구독해야 합니다.

다중 사용자 모델은 단일 마스터 모델로 구성됩니다. 각 사용자는 이 모델에 접근
하여 로컬 뷰를 열 수 있습니다. 이 로컬 뷰를 작업 중인 모델이라고 부릅니다. 사
용자가 작업 중인 모델을 변경하더라도 로컬이기 때문에 작업 중인 모델을 마스터
모델로 저장하기 전까지는 다른 사용자에게 보이지 않습니다. 다중 사용자 시스템
은 클라이언트 컴퓨터가 다수 포함될 수 있으며, 여기에서 사용자는 작업 중인 모
델을 가지고 작업을 합니다. 마스터 모델은 클라이언트 컴퓨터를 포함하여 네트워
크의 어디에나 위치할 수 있습니다.

Tekla Structures 다중 사용자 시스템은 표준 TCP/IP 네트워킹을 사용하여 조직
의 내부 네트워크에서 실행되며 다음으로 구성됩니다.

• Tekla Structures 실행 중인 다중 사용자 서버 컴퓨터 xs_server.exe (유틸

리티로 AlwaysUp 시작)

• 마스터 모델을 포함하는 파일 서버 컴퓨터

• Tekla Structures를 실행하는 클라이언트 컴퓨터

아래 이미지는 다중 사용자 시스템의 가능한 구성 중 하나를 보여줍니다.

다중 사용자 서버는 Tekla Downloads에서 제공되는 별도의 설치물입니다.

다중 사용자 서버를 설치하는 방법 및 다중 사용자 서버를 서비스로 실행하는 방
법에 대한 지침은 Multi-user system을 참조하십시오.
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주 여러 사용자가 서로 다른 위치와 시간에 동일한 모델에서 작업하는 경우 다중 사용자
모드 대신 Tekla Model Sharing을 사용하십시오.

2.7 .tsep 패키지 설치

Tekla Structures 확장 프로그램 패키지인 .tsep 패키지는 Tekla Structures 확

장 프로그램 또는 추가적인 환경 내용 설치 프로그램입니다. .tsep 패키지는

Tekla Warehouse에서 다운로드할 수 있습니다.

세 가지 방법으로 .tsep 패키지를 설치할 수 있습니다.

직접 설치

1. 다운로드한 .tsep 설치 프로그램을 두 번 클릭합니다.

2. Tekla Structures extension manager 대화 상자는 설치하려는 확장 프로그
램의 이름으로 열립니다.

기본적으로 .tsep 설치 프로그램은 Tekla Structures extension manager

로 열립니다. 일부 .tsep 설치 프로그램은 Insert into model 옵션으로

Tekla Warehouse에서 직접 실행됩니다.

3. 가져오려는 Tekla Structures 버전을 선택하고 가져오기 버튼을 클릭합니다.
다음에 Tekla Structures를 시작할 때 확장 프로그램이 자동으로 설치되며
Tekla Structures 확장 프로그램 관리자에 표시됩니다.

주 .tsep 설치 프로그램이 기본적으로 Tekla Structures extension manager

으로 열리도록 설정되지 않은 경우 수동으로 설정할 수 있습니다. .tsep 설

치 프로그램을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 Properties을 선택합니다.
Opens with에서 Change를 선택하고 TsepFileDispatcherLauncher를

찾아봅니다.

Tekla Structures 확장 프로그램 관리자에서의 설치

또한 Tekla Structures의 Tekla Structures extension manager에서 .tsep 설

치 프로그램을 설치할 수도 있습니다.

1. 응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈로그에서  > Manage extensions -->
Extension manager 을 클릭하여 Tekla Structures extension manager를
엽니다.

2. Import를 클릭하고 설치하려는 .tsep 설치 프로그램으로 찾아봅니다.

3. Open를 클릭합니다.

가져온 .tsep은 다음에 Tekla Structures을 시작할 때 설치됩니다. Tekla

Structures extension manager에 표시되며 응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈
로그에서 사용할 준비가 되었습니다.
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.tsep 패키지 제거

.tsep 패키지를 제거하려면 다음 중 하나를 수행하십시오.

• Tekla Structures extension manager에서 제거하려는 .tsep 패키지를 선택

하고(Ctrl 또는 시프트를 사용하여 하나 이상 선택) Remove를 클릭합니
다. .tsep 패키지는 Tekla Structures을 다시 시작할 때 제거됩니다.

• ..\Program Files\Tekla Structures\<version\nt\bin\를 찾아보

고 TeklaExtensionPackage.Builder.exe를 두 번 클릭하여 Tekla

Structures Extension Package (TSEP) builder and test runner 대화 상자
를 엽니다.

Uninstall TSEP based extensions 탭으로 이동하여 제거하려는 .tsep 패키

지를 선택하고(Ctrl 또는 시프트를 사용하여 하나 이상 선택) Uninstall
selected를 클릭합니다. 이렇게 하면 선택한 모든 .tsep 패키지가 제거됩니

다. Tekla Structures을 다시 시작할 필요가 없습니다.

중앙 집중식 설치

회사 워크스테이션 전체에 .tsep 설치 프로그램을 중앙 집중식으로 설치할 수 있

습니다. 이 방법은 시스템 관리자를 대상으로 합니다.

기본적으로 설치 대기 중인 .tsep 설치 프로그램은 \ProgramData\Trimble
\Tekla Structures\<version>\Extensions\To be installed에 저장

됩니다. 중앙에 설치하려면 .tsep 설치 프로그램을 %XSDATADIR%\Extensions
\To be installed 폴더에 복사해야 합니다. 아직 존재하지 않는 경우 \To be
installed 폴더를 생성합니다.

Tekla Structures이 시작하면 \To be installed 폴더에서 사용 가능

한 .tsep 설치 프로그램을 검사하여 자동으로 설치합니다. 동일한 확장 패키지의

이전 버전이 있는 경우, 새 버전을 설치하기 전에 제거됩니다. 동일하거나 최신 버
전이 이미 설치되어 있으면 설치가 취소됩니다.

• 설치된 .tsep 설치 프로그램은 %XSDATADIR%\Extensions\Installed 폴

더에 저장됩니다.

• 잘못된 .tsep 설치 프로그램은 제거되며 %XSDATADIR%\Extensions
\Invalid installations 폴더로 이동합니다.

• 취소된 .tsep 설치 프로그램은 %XSDATADIR%\Extensions\Cancelled
installations에 저장됩니다.

.tsep 설치 프로그램 복사

명령 프롬프트(cmd.exe)에서 ROBOCOPY를 사용하여 .tsep 설치 프로그램을 복

사하는 것이 좋습니다. ROBOCOPY에 대한 자세한 정보는 Microsoft 웹사이트 등

에서 확인할 수 있습니다.

ROBOCOPY의 기본 구문은 다음과 같습니다. robocopy <Source>
<Destination> [<File>[ ...]] [<Options>]
예를 들어 .tsep 설치 프로그램을 복사하려는 경우:
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robocopy
"\\Server1\prod\TeklaStructures\2019.0\Environments_TSEP"
"C:\ProgramData\Trimble\Tekla Structures\2019.0\Extensions\To be 
installed"
*.tsep

이 명령은 \Server1 네트워크 디렉터리에서 .tsep 설치 프로그램을 가져와서

로컬 사용자의 \To be installed 폴더에 복사합니다.

중앙 집중식 제거

\ProgramData\Trimble\Tekla Structures\<version>\Extensions
\Installed\[Extension_To_Be_Uninstalled]에서

RemoveExtensionOnStartup 이름으로 확장자 없이 빈 파일을 생성하

여 .tsep 패키지를 일괄적으로 제거할 수 있습니다. 확장자는 다음에 Tekla

Structures을 시작할 때 제거됩니다.

2.8 Tekla Structures 업그레이드

Tekla Structures의 기존 설치 상단에 서비스 팩을 설치할 수 있습니다. 기존 라
이선스를 업데이트하지 않고 새 서비스 팩으로 업데이트 할 수 있습니다. 새로운
Tekla Structures 버전은 별도의 인스턴스로 설치되며 다른 Tekla Structures 버
전과 동일한 워크스테이션에 존재할 수 있습니다. 라이선스는 허용 버전이 가장 높
으므로 새 버전을 업데이트하려면 라이선스를 업데이트해야 합니다.

컴퓨터에 이전 버전인 Tekla Structures이 이미 설치되어 있는 경우 마이그레이
션 마법사를 사용하여 개인 설정을 새 버전에 복사할 수 있습니다. 마이그레이션
마법사를 사용하면 다음 설정 및 값을 복사할 수 있습니다.

• user.ini 파일

• 다음과 같은 레지스트리 값:

• 도구 모음

• 대화 상자

• 일반 옵션

예를 들어 Tekla Structures을 사용자 지정할 때 도면 또는 레포트 템플릿과 카탈
로그 항목을 추가하거나 변경하는 경우 사용자 지정 파일에 대한 프로젝트 폴더와
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회사 폴더를 작성하는 것이 좋습니다. 이 기능은 나중에 사용할 수 있도록 사용자
지정 파일을 저장하거나 새로운 릴리스를 설치할 때 사용자 지정 파일을 유지하려
는 경우에 유용합니다.

Tekla Structures은 새 릴리스를 설치할 때 프로젝트 및 회사 지정 폴더의 파일을
바꾸지 않습니다. 복사하여 붙여 넣거나 이전 버전에서 내보내고 가져올 필요 없이
사용자 지정된 파일을 유지할 수 있습니다. 이러한 방식으로 빠르고 쉽게 업그레이
드할 수 있습니다. 회사 또는 프로젝트 폴더를 사용하지 않고 이전 Tekla
Structures 버전을 사용자 지정한 경우 사용자 지정된 정보를 다음 Tekla
Structures 버전으로 전송해야 합니다.

새로운 Tekla Structures 버전을 사용하기 전에 기존 회사 설정이 작동하는지 테
스트하십시오.

팁 나중에 설정을 복사하려면 \Tekla Structures\<version>\nt\bin
\applications\Tekla\Migrations 폴더의 MigrationWizard.exe를 두 번 클

릭하여 수동으로 마이그레이션 마법사를 시작할 수 있습니다. 설정을 복사할 대상 버
전과 설정을 복사해 넣을 버전을 선택할 수 있습니다.

2.9 폴더 구조

로컬 컴퓨터의 폴더 구조

로컬 컴퓨터에서 폴더 구조를 설정하는 방법에 대한 정보는 Tekla Structures
installation folders를 참조하십시오.

회사 지정 폴더 구조

회사별 설정 및 프로젝트별 설정에 대한 모델 및 설정 파일을 저장하기 위해 중앙
파일 폴더를 사용하는 것이 좋습니다. 그런 다음 Tekla Structures은 중앙 파일
서버의 설정을 읽습니다. 예를 들어 새로운 Tekla Structures 버전으로 업그레이
드하거나 회사 로고를 업데이트할 때 파일은 한 곳에서 바꿔야 합니다. 이렇게 하
면 백업 및 업그레이드가 쉬워집니다.

자세한 정보는 프로젝트 및 회사 지정 폴더 생성 (229 페이지)를 참조하십시오.

백업

중요한 모든 정보 및 회사 업무는 저장되므로 모델 폴더와 회사 및 프로젝트 설정
을 백업하는 것도 중요합니다. 회사에 자동 예약 백업을 수행하는 시스템이 있는
경우 모델에 충돌이 발생할 가능성이 없도록 업무 시간 외의 야간에 백업하도록
시스템을 예약하십시오. 라이선스 자격을 백업하는 것도 잊지 마십시오.

바이러스 보호

바이러스 방지 소프트웨어가 모델 및 도면을 모델 폴더에 저장하는 데 문제를 일
으키는 경우가 있습니다. 이러한 문제는 특히 모델을 네트워크 드라이브에 저장한
경우에 발생할 수 있습니다. 바이러스 백신 시스템의 안전한 목록에 Tekla
Structures을 추가하고 모델 폴더의 작업이 차단되거나 검색되지 않도록 바이러스
방지를 설정하는 것이 좋습니다.
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2.10 사용자 지정 초기화 파일을 이용한 시작 바로 가기 생성
사용자 지정 초기화와 함께 teklastructures.exe를 시작하는 바로 가기를 사

용할 수 있습니다. 이 기능을 사용하면 예를 들어 한 프로젝트에서 현재 작업하고
있는 고객에 따라 설정 파일을 사용자 지정하는 등 다른 목적으로도 바로 가기를
생성할 수 있습니다. Tekla Structures 설치 시 선택한 환경에 따라 바로 가기가
자동으로 생성됩니다.

주 사용자 지정 초기화 파일과 필요한 바로 가기는 관리자만 생성할 수 있도록 하는 것이
좋습니다. 그렇지 않으면 회사, 또는 프로젝트에서 정의한 설정과 사용자 설정이 달라
질 수 있습니다.

사용자 지정 초기화 파일을 이용한 하나의 시작 바로 가기 생성

1. 표준 텍스트 편집기를 사용하여 user.ini 파일을 엽니다.

2. 새로운 이름(예: customer.ini 또는 project.ini)으로 파일을 저장합니

다.

3. 필요한 설정을 추가하여 파일을 수정합니다.

4. 수정한 초기화 파일을 저장합니다.

5. Windows 시작 메뉴를 열고 모든 프로그램 --> Tekla Structures <버전> 를
선택합니다.

6. Tekla Structures <버전>를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 복사를 선택
합니다.

7. 바로 가기를 바탕화면에 붙여 넣습니다.

8. 바로 가기를 선택하여 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 속성을 선택합니다.

9. 필요한 프로젝트 초기화 정보를 추가하여 바로 가기 대상을 수정합니다. 

먼저 현재 teklastructures.exe 경로와 원하는 매개변수를 차례대로 입

력합니다.

경로에 공백이 포함될 경우 발생할 수 있는 문제를 방지하기 위해, 경로에 인
용 부호(")를 사용하십시오. Tekla Structures를 공백이 없는 경로에 설치하
였다면 인용 부호를 제거하더라도(예: C:\TeklaStructures\) 문제가 발생

하지 않습니다. 하지만 Tekla Structures를 공백이 포함된 경로에 설치하였
다면 인용 부호가 필요합니다(예: C:\Program Files\Tekla
Structures\).
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바로 가기의 최대 길이는 256자입니다. 길이에 문제가 있을 경우에는 바로 가
기에 추가하지 않고 사용자 지정 초기화 파일에서 필요한 다른 초기화 파일을
모두 호출할 수도 있습니다.

10. 바로 가기에 정의된 설정을 재정의하려면 user.ini 및 option.ini 파일에

서 매개 변수 -i <initialization_file>를 사용합니다.

바로 가기에 사용 가능한 매개 변수
바로 가기에는 다음과 같은 매개변수를 사용할 수 있습니다.

매개변수 설명

-I
<ini_file_pat
h>

주어진 .ini 파일은 환경 .ini 파일에 앞서 로드됩니다. 이

매개변수는 여러 번 지정할 수 있습니다.

이 매개변수를 사용하여 설정 선택 대화 상자(로그인 대화)를
건너뛸 수 있습니다.

예:

"C:\Program Files\Tekla Structures
\2019.0\nt\bin\TeklaStructures.exe" -I
"C:\ProgramData\Trimble\Tekla 
Structures\2019.0\Environments\uk
\Bypass.ini"

-i
<ini_file_pat
h>

주어진 .ini 파일은 역할 .ini 파일보다 나중에 로드됩니

다. 이 매개변수는 여러 번 지정할 수 있습니다.

예:

"C:\Program Files\Tekla Structures
\2019.0\nt\bin\TeklaStructures.exe" -i
"C:\TeklaStructures\MySettings.ini"
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매개변수 설명

기존 모델을 여는
방법

<model_path>

주어진 모델은 시작한 후에 열립니다.

예:

"C:\Program Files\Tekla Structures
\2019.0\nt\bin\TeklaStructures.exe"
"C:\TeklaStructuresModels\My model"

기존의 자동 저장
된 모델을 여는 방
법

<model_path>
/autosaved

주어진 자동 저장 모델은 시작 이후에 열립니다.

예:

"C:\Program Files\Tekla Structures
\2019.0\nt\bin\TeklaStructures.exe"
"C:\TeklaStructuresModels\My model" /
autosaved

모델 템플릿 없이
새 모델을 생성하
는 방법

/
create:<model
_path>

시작 후 새 모델이 생성됩니다.

예:

"C:\Program Files\Tekla Structures
\2019.0\nt\bin\TeklaStructures.exe"
/create:"C:\TeklaStructuresModels\My 
model"

모델 템플릿을 사
용하여 새 모델을
생성하는 방법

/
create:<model
_path> /
modelTemplate
:<template_na
me>

모델 템플릿을 사용하는 새 모델이 시작 후에 생성됩니다.

예:

"C:\Program Files\Tekla Structures
\2019.0\nt\bin\TeklaStructures.exe"
/create:"C:\TeklaStructuresModels\My 
model" /modelTemplate:"Cast-in-Place"

새로운 다중 사용
자 모델을 생성하
는 방법

/
create:<model
_path> /
server:<serve
r_name>

새로운 다중 사용자 모델이 시작 후에 생성됩니다.

예:

"C:\Program Files\Tekla Structures
\2019.0\nt\bin\TeklaStructures.exe"
/create:"C:\TeklaStructuresModels\My 
model" /server:"my-server:1234"

-m
<macro_file_p
ath>

주어진 매크로는 시작하는 중에 실행됩니다.

예:

"C:\Program Files\Tekla Structures
\2019.0\nt\bin\TeklaStructures.exe" -m
"C:\ProgramData\Trimble\Tekla 
Structures\2019.0\Environments\UK
\General\user-macros\modeling\Swap 
Handles.cs"

관리자를 위한 Tekla Structures 설치 21 사용자 지정 초기화 파일을 이용한 시작 바로 가기
생성



이 매개변수는 조합하여 사용할 수 있으며, 예를 들어 Tekla Structures - 설정 선
택 대화 상자를 자동으로 건너뛰어 모델을 열고 매크로를 실행합니다.

"C:\Program Files\Tekla Structures\2019.0\nt\bin\TeklaStructures.exe" -I
"C:\ProgramData\Trimble\Tekla Structures\2019.0\Environments\uk
\Bypass.ini"
"D:\Models\_TS2019\My model" -m "c:ProgramData\Trimble\Tekla Structures
\2019.0\Environments\UK\General\user-macros\modeling\Swap Handles.cs"

초기화 파일의 예
아래는 다른 초기화 파일을 호출하는 사용자 지정 프로젝트 초기화 파일의 예입니
다.

MyProject.ini
//The project is based on the default UK settings
call C:\ProgramData\Trimble\Tekla Structures\2019.0\Environments\uk
\env_UK.ini
//..but our company policy requires these changes
call c:\CompanySettings\OurPolicy.ini
//..and the fabricator requires something
call c:\Fabricators\Fabricator1.ini
//..and then we let users to make some changes (color etc.)
call c:\Users\user_%USERNAME%.ini

이 초기화 파일에 대한 프로젝트 바로 가기:

C:\Program Files\Tekla Structures\2019.0\nt\bin
\TeklaStructures.exe -i \\MyServer\MyProject\MyProject.ini \
\MyServer\MyProject\MyModel\MyModel.db1

2.11 응용 프로그램 및 데스크톱 가상화와 함께 Tekla
Structures 사용
Citrix 응용 프로그램 및 데스크톱 가상화와 함께 Tekla Structures를 사용하는
것은 Tekla Structures를 로컬 위치에 설치한 후 사용자의 컴퓨터에 프로젝트 데
이터를 복사할 필요 없이 Tekla Structures 프로젝트에 사용자를 바르게 추가할
수 있는 유연하고 안전한 방법입니다. Citrix 응용 프로그램 및 데스크톱 가상화 제
품은 Citrix Systems, Inc.의 제품입니다.
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아래 이미지는 Tekla Structures 가상화의 주요 개념을 나타냅니다.

데이터 센터

Citrix 씬 클라이언트
다양한 운영

체제에서 실행

인터넷을 통한 데이터
연결 표시 확보

가상화 플랫폼
(하이퍼바이저 레이어)

Microsoft Windows에서
실행되는 가상 Tekla Structures

인스턴스

서버에서 응용 프로그램을 스트리밍하면 Tekla Structures를 하드웨어 및 소프트
웨어 구성이 다른 클라이언트 컴퓨터, 태블릿 및 스마트폰에서 사용할 수 있습니
다. Tekla Structures는 원격 서버에서 Windows를 실행하고 가상화 솔루션을 사
용하면 클라이언트 장치를 표시 및 사용자 입력에 사용할 수 있습니다.

사용자는 구내 또는 클라우드에 있는 데이터 센터에 보안 연결을 통해 연결합니다.
모든 것이 서버에만 저장되므로 프로젝트 데이터가 안전하게 보호됩니다. 중앙 위
치에서 Tekla Structures를 사용하면 프로젝트의 모든 사용자가 같은 프로젝트
환경 설정을 사용하도록 할 수 있습니다.

가상 환경에서 Tekla Structures를 사용하기 위한 선행 조건

Citrix 가상화는 물리적 서버 또는 가상 서버에 설정됩니다. 권장 하드웨어는
Citrix에서 Tekla Structures를 실행하기 위한 하드웨어 권장 사항 및 Tekla
Structures 2019 하드웨어 권장 사양에 설명되어 있습니다.

XenApp 및 XenDesktop의 설치와 설정에 대한 자세한 내용은 Citrix 설명서를 참
조하십시오.

아래 이미지는 Tekla Structures 가상화의 주요 컴포넌트를 나타냅니다.
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데이터 센터

Citrix XenServer/
VMware vSphere

라이선스 서버

Citrix Receiver

파일 서버

가상 머신
Windows 실행

1

2

Citrix XenApp/XenDesktop

3

1. 씬 클라이언트 응용 프로그램: 사용자는 지원되는 운영 체제 및 하드웨어에서
Citrix XenApp 클라이언트 또는 Citrix XenDesktop 데스크톱 뷰어를 통해
Citrix Receiver로 Tekla Structures에 액세스할 수 있습니다. 여러 동시 클
라이언트가 하나의 가상 머신 인스턴스를 공유할 수 있습니다.

인터넷 연결에 이상이 없어야 합니다. 권장 네트워크 대역폭은 1Mbps 이상입
니다.

2. 가상 머신에서 실행하는 각각의 TeklaStructures.exe는 유효한 라이선스

가 필요합니다.

로컬, 엔터프라이즈 또는 클라우드 Tekla 라이선스 서버를 사용할 수 있으며,
라이선스 서버는 데이터 센터 안팎에서 호스팅될 수 있습니다.

3. 네트워크 연결 스토리지(NAS)에서 프로젝트 파일을 읽고 씁니다. 빠른 디스
크 액세스가 필요합니다. 가상 서버의 로컬 디스크를 사용하여 모델 폴더를
저장하지 마십시오.

클라이언트의 로컬 파일 시스템에서 파일에 액세스하려면 서버에 파일을 업
로드 해야 하는데 이는 속도가 매우 느리므로 최대한 피해야 합니다. 환경을
포함한 프로젝트 데이터는 회사 네트워크 내부의 데이터 센터나 파일 시스템
에서 다른(서버) 시스템에 저장해야 합니다.

Citrix 응용 프로그램 및 데스크톱 가상화와 함께 Tekla Structures를 사용하기
위한 주요 컴포넌트는 다음과 같습니다.

• 다중 동시 사용자를 지원할 수 있는 고급형 Windows 서버. 이 서버는 일반적
으로 회사의 IT 부서에서 설정합니다.

• 가상화 서버의 프로젝트 파일에 빠르게 액세스하는 파일 서버입니다.

• 서버 또는 서버에서 실행하는 가상 머신에 설치된 Tekla Structures.
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• 각각의 Tekla Structures 사용자에게 유효한 Tekla Structures 라이선스가
필요하기 때문에 가상 호스트에서 Tekla 라이선스 서버로 신뢰할 수 있는 연결
이 필요

• Citrix Studio를 통해 서버에 정의된 전달 그룹(사용자 그룹) 및 접근 권한.

• 전송 그룹의 설정은 가상화 환경 관리자가 담당합니다.

• 전달 그룹에 대한 액세스 권한은 서버의 관리자가 정의해야 합니다.

• 클라이언트 컴퓨터에 설치된 Citrix Receiver. Citrix Receiver는 일반적으로
인터넷 브라우저를 통해 전달되며 최종 사용자가 설치합니다.

Tekla Structures의 가상 환경 설정

관리자는 서버를 설정하고, 전송 그룹을 정의하고, Tekla Structures 소프트웨어
및 환경을 서버에 설치해야 하며, Tekla Structures 사용자는 Citrix Receiver를
자신의 컴퓨터에 설치해야 합니다.

1. 서버를 설정합니다. 

서버는 작업하는 프로젝트의 크기와 세부 수준에 따라 고속 그래픽 카드, 고
속 프로세서 및 각 사용자별로 충분한 주 메모리가 있는 고급형 컴퓨터여야
합니다. 자세한 내용은 Citrix에서 Tekla Structures를 실행하기 위한 하드웨
어 권장 사항을 참조하십시오.

XenApp 및 XenDesktop 설치 및 설정에 대한 자세한 지침은 Citrix 설명서를
참조하십시오.

2. Tekla Structures 소프트웨어와 필요한 환경을 서버에 설치합니다. 

주 모델을 가상 컴퓨터 로컬 디스크에 저장할 경우 액세스에 문제가 발생할
수 있습니다. 따라서 모델 전용 파일 서버를 사용하고, Tekla Structures
를 설치하면서 모델 폴더의 네트워크 위치를 정확히 선택해야 합니다.

Tekla Structures 환경 설정은 같은 가상 컴퓨터의 사용자라면 모두에게
동일하게 적용됩니다. 하지만 일반적인 데스크톱 설치와 마찬가지로 다
른 가상 컴퓨터의 환경도 동일하거나 일치해야 합니다.

표준 Tekla Structures 환경을 사용하고, 네트워크 파일 서버에서 회사 또는
프로젝트별 설정에 따라 수정하는 것이 매우 바람직합니다.

3. 다음과 같이 Citrix Receiver를 Tekla Structures 클라이언트 컴퓨터에 설치
합니다. 

Citrix Receiver 웹 사용자 인터페이스의 사용을 권장합니다.

a. Citrix Receiver 웹 사용자 인터페이스를 웹 브라우저에서 엽니다. 

회사 관리자가 제공하는 https 주소를 사용하십시오.

b. 설치 마법사의 단계에 따라 Citrix Receiver 클라이언트 소프트웨어를
설치합니다. 단, 계정을 생성하거나 설치 마법사에 로그인하지 말고 설치
를 마친 후 웹 사용자 인터페이스로 돌아가십시오.
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c. 설치를 마치면 Citrix Receiver 웹 사용자 인터페이스로 돌아가서 회사
의 관리자가 제공하는 자격 증명을 이용해 로그인합니다.

d. 원하는 가상 데스크톱을 선택합니다. 가상 데스크톱이 자동으로 시작되
지 않으면 다운로드된 Citrix(.ica) 파일을 실행하십시오.

이제 마치 자신의 컴퓨터에 설치된 것처럼 똑같이 가상 데스크톱에서도
Tekla Structures를 사용할 수 있습니다.

• 가상 데스크톱을 처음 사용하는 경우에는 파일 액세스 대화 상자에서 로컬
파일에 대한 읽기/쓰기 액세스 권한을 부여할 수 있습니다.

• 자신의 컴퓨터에서 직접 Tekla Structures 로컬 파일을 참조하는 것은 바
람직하지 않습니다. Tekla Structures 로컬 파일에 액세스해야 하는 경우
에는 먼저 공유 네트워크 위치로 복사하십시오.

• 모델 폴더를 클라이언트 컴퓨터로 복사하지 마십시오.

Citrix Receiver 클라이언트는 주기적으로 업데이트됩니다. 따라서 웹 사용자
인터페이스의 지시에 따라 항상 최신 클라이언트를 설치하십시오.

관리자를 위한 Tekla Structures 설치 26 응용 프로그램 및 데스크톱 가상화와 함께 Tekla
Structures 사용



3 라이선스 관리

Tekla Structures는 라이선스의 주요 유형이 아래와 같이 2가지입니다.

• 라이선스 서버에서 로컬 방식으로 활성화하는 표준(FlexNet) 라이선스. 이 유
형은 대부분의 구성을 활성화하는 데 사용됩니다.

• 추가 기능 활성화(예: Tekla Model Sharing) 및 일부 특수 활성화(예: Tekla
Structures 학습 및 파트너 구성)에 사용되는 온라인 라이선스.

온라인 라이선스에 대한 설명은 Trimble 자격 증명 및 Tekla Online 라이선스
관리를 참조하십시오.

표준 라이선스 관리를 시작하려면:

1. 라이선스가 어떻게 작동하는지 이해하고 있어야 합니다(Tekla Structures 라
이선싱 시스템 (28 페이지) 참조).

2. 라이선스 서버를 설치합니다(Tekla 라이선스 서버 설치 (41 페이지) 참조).

3. 라이선스 서버가 Trimble의 활성화 서버에 연결할 수 있는지, 클라이언트가
라이선스 서버에 연결할 수 있는지 확인합니다(Tekla 라이선스 서버가
Windows 방화벽을 뚫고 작동하도록 허용 (50 페이지) 참조).

4. 서버에서 라이선스를 활성화합니다(Tekla 라이선스 활성화 (66 페이지) 참
조).

5. 라이선스가 작동하는지 테스트하고 클라이언트를 라이선스 서버에 연결합니
다(Tekla Structures를 라이선스 서버에 연결 (70 페이지) 참조).

또한, 라이선스 사용 및 대여를 위한 접근 권한을 정의하여 올바른 유형의 라이선
스를 가장 필요로 하는 사용자가 사용할 수 있도록 보장할 수 있습니다(Tekla 라
이선스 접근 권한(tekla.opt) 수정 (72 페이지) 참조). 그러면 다른 누군가가 실제
로 필요하지 않은 라이선스를 예약 또는 대여하여 해당 라이선스가 실제로 필요한
사용자는 사용하지 못하는 경우를 방지할 수 있습니다.

라이선스를 갱신하거나 라이선스 서버에서 하드웨어를 변경해야 할 경우 라이선
스를 비활성화해야 합니다(Tekla 라이선스 비활성화 (77 페이지) 참조).

라이선스가 신뢰할 수 없거나 불능 상태가 되면, 더 이상 사용할 수 없게 되어 수리
해야 합니다. 이렇게 하는 방법에 대한 자세한 정보는 라이선스 복구 (79 페이지)
를 참조하십시오.
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기타 참조

Tekla 라이선스 문제 해결 (80 페이지)

3.1 Tekla Structures 라이선싱 시스템

Tekla Structures는 Flexera Software의 FlexNet(FlexNet Publisher License
Management) 라이선스 시스템을 사용합니다. Tekla는 공통 FlexNet 플랫폼보다
월등히 향상된 기능으로 라이선스를 관리하는 Tekla만의 도구를 제공합니다. 이
제는 FlexNet을 통해 라이선스를 관리하는 다른 소프트웨어 제품에서 사용해 온
일부 표준 도구를 더 이상 사용하지 않아도 됩니다.

라이선스 서버 소프트웨어는 Tekla Structures의 여러 버전과 호환 가능합니다.
현재 Tekla Structures 버전에 사용해야 하는 라이선스 서버 버전은 사용해야 하
는 라이선스 서버 버전 (42 페이지)에서 확인하십시오. 라이선스는 라이선스에
명시된 최대 허용 버전 외에도 Tekla Structures의 이전 버전과도 호환 가능합니
다. 라이선스는 자격증 HTML 파일로 전자 메일에 첨부된 상태로 전송됩니다.

주 라이선스 자격증의 백업 사본을 안전한 장소에 보관하십시오.

표준 FlexNet 라이선스는 사용자의 Trimble Identity 로그인과 연결된 온라인 라
이선스로 보완됩니다. 이 유형은 Tekla Structures의 특수 구성(예, 파트너 및 학
습 구성) 및 일부 추가 기능(예, Tekla Model Sharing)에 사용됩니다. Tekla
Structures 학습 버전 라이선스에 대한 자세한 정보는 Tekla Campus 사이트에서
확인할 수 있습니다.

워크스테이션의 로컬 라이선스

조직에 사용자가 많지 않고 사용자 간에 동일한 라이선스를 공유할 필요가 없는
경우에는 라이선스 서버를 Tekla Structures워크스테이션에 직접 설치합니다. 로
컬 라이선스 서버에서 라이선스를 활성화하면 Tekla Structures는 이 라이선스를
항상 사용하며 사용자는 라이선스를 대여하지 않아도 Tekla Structures를 오프라
인에서 시작할 수 있습니다. 이 설정 유형을 사용할 경우 Install and license
Tekla Structures를 참조하십시오.

사용자가 많은 조직에서는 추가 작업이 수반되고, 가시성이 부족하며, 사용자 간에
유연하게 라이선스를 공유할 수 없기 때문에 각 워크스테이션에 라이선스 서버를
설치하고 관리하는 것이 바람직하지 않습니다. 이런 상황에서는 내부 네트워크에
중앙 라이선스 서버를 설정하는 것이 좋습니다.

근거리 통신망에 있는 라이선스 서버(플로팅 라이선스)

아래 그림은 중앙 관리형 라이선스 서버에서 라이선스를 활성화하는 일반적인 기
업 설정에서 라이선스의 작동 원리를 보여줍니다.
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메인 사용자/IT 관리자

전자 메일을 통한 라이선스 자격증1

4
온라인 라이선스

Tekla 라이선스 서버

라이선스 관리 도구
(FlexNet & LMTOOLS)2

3

4

Tekla Structures 사용자

Tekla Structures
License borrow tool(옵션)

1. 관리자(메인 사용자 또는 IT 관리자)는 신규 및 업데이트된 FlexNet 라이선
스 자격증을 전자 메일 첨부 파일로 받습니다

2. 관리자는 조직에 설치된 라이선스 서버의 Tekla License Administration
Tool에서 FlexNet 라이선스를 활성화하고 관리합니다.

활성화에 성공하려면 시스템에서 Trimble의 온라인 라이선스 활성화 서비스
에 접속할 수 있어야 합니다.

3. 관리자는 조직에 사용자를 추가하고 Tekla Online Admin tool에서 구매한
온라인 라이선스에 액세스할 수 있습니다.

예외: 사용자는 Tekla Campus 사이트에서 무료 학습 라이선스를 받아야 합
니다.

4. 최종 사용자가 워크스테이션의 제품 Tekla Structures 설치는 사용자가
Tekla Structures를 시작하거나 Tekla Model Sharing에 참가할 때 라이선
스 서버 또는 클라우드에서 라이선스를 예약합니다. 사용자가 Tekla
Structures의 사용을 중단하면 라이선스 예약이 해지됩니다.

• 선택적으로 사용자에게 설정된 기간 동안 라이선스를 대여할 수 있으므로
사용자는 라이선스 서버에 네트워크 액세스하지 않고 Tekla Structures
을 시작할 수 있습니다. 라이선스를 대여하려면 사용자는 워크스테이션에
라이선스 대여 도구를 설치해 두어야 합니다.

• 온라인 라이선스는 대여할 수 없습니다. 사용자는 온라인 라이선스로
Tekla Structures을 시작하려면 인터넷에 연결해야 합니다. 온라인 라이
선스에 대한 자세한 정보를 보려면 Trimble 자격 증명 및 Tekla Online
라이선스 관리를 참조하십시오.

Tekla Structures는 신뢰할 수 있는 스토리지에 라이선스를 보관합니다. 따라서
Tekla Structures는 라이선스들이 라이선스 파일에 활성화 되어 있는 3개 서버 다
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중화를 지원하지 않습니다. 하지만 라이선스 서버를 원하는 만큼 확보하고, 경로
검색을 이용해 라이선스 서버를 정의하고 찾을 수 있습니다.

한 회사에서 다수의 라이선스 서버 사용

회사의 여러 서버에 라이선스 풀을 분산시킬 수 있습니다. 여러 도시에 사무실을
두고 있고 각 사무실마다 자체 라이선스 서버가 있을 수 있습니다. 또는 서버가 중
단되는 경우 중단을 최소화하기 위해 단지 라이선스 풀을 분할시키고 싶을 수 있
습니다.

라이선스 자격증 - 시트 20개

Office A - 라이선스 10개

Office B 사용자

Office B - 라이선스 10개

Office A 사용자 Office C 사용자

동일한 자격증을 사용하는 경우에도 동일한 라이선스 서버에서 모든 라이선스를
활성화하지 않아도 됩니다. 예를 들어 한 서버에서 라이선스의 절반을 활성화하고
다른 서버에서 라이선스의 나머지 절반을 활성화함으로써 여러 서버에 있는 전체
라이선스 자격증을 분할할 수 있습니다. 또는 예를 들어 공통 서버에 라이선스 일
부를 활성화하고 나머지는 각 사용자의 컴퓨터에 활성화할 수 있습니다. 하나의 라
이선스 서버에서 라이선스를 비활성화하고 다른 라이선스 서버에서 라이선스를
활성화하여 라이선스 위치를 쉽게 변경할 수 있으므로 시간이 지남에 따라 사용자
기반으로 변경하기 위해 라이선스 수를 조정할 수 있습니다.

Tekla Structures에서 세미콜론(;)으로 구분되는 두 개의 서버 주소를 정의할 수
있습니다. 이와 같이 서버 중 하나에서 유지 관리가 중단되는 경우 사용자에게 다
른 서버에서 라이선스를 받도록 권장할 수 있습니다.
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주 여러 라이선스 서버를 정의하면 Tekla Structures의 시작 속도가 느려질 수
있습니다. 따라서 서버를 2개 이상 정의하지 않는 것이 좋습니다.

라이선스 서버 하드웨어

Tekla 라이선스 서버에는 고성능 하드웨어가 필요하지 않습니다. 하지만 네트워
크 연결 및 서버 하드웨어가 신뢰할 수 있는 상태이고 서버 시스템을 신중하게 유
지하는지 확인하는 것이 중요합니다.

주 라이선스 서버 컴퓨터에서 하드웨어를 변경하거나 주요 운영 체제를 업그레
이드하기 전에 라이선스를 비활성화 하십시오. 다른 시스템에서 비활성화된
라이선스를 쉽고 빠르게 활성화할 수 있도록 잘못될 경우를 대비하여 라이선
스 자격증의 사본을 안전한 곳에 보관하십시오. 이전 시스템에서 처음 비활성
화한 경우에만 동일한 라이선스를 다시 활성화할 수 있습니다. 라이선스 서버
시스템이 아직 라이선스를 활성화한 상태에서 영구적으로 작동하지 않는 경
우에는 현지 Tekla 지원 센터에 도움을 요청하십시오.

운영 체제 및 가상 머신 플랫폼에 대한 정보는 Tekla Structures 2019 하드웨어
권장 사양를 참조하십시오.

구성 기능

라이선스 사용을 세밀하게 제어할 수 있습니다.

• 라이선스 유형(기업/국내) 또는 Tekla Structures구성에 따라 라이선스 사용
을 제어할 수 있습니다.

• 사용자/사용자 그룹에서 사용 가능한 최소 및 최대 라이선스 수를 정의할 수 있
습니다.
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• 명명된 사용자/사용자 그룹의 라이선스 대여를 허용하거나 금지할 수 있습니
다.

호스트 주소, 개별 사용자 이름 또는 사용자 그룹을 기준으로 구성을 수행할 수 있
습니다. 자세한 내용은 Tekla 라이선스 접근 권한(tekla.opt) 수정 (72 페이지)을
참조하십시오.

라이선스 구현 체크리스트

FlexNet 라이선스를 시작하기 전에 관리자는 여러 기본 요건을 고려해야 합니다.
다음 목록을 확인하십시오.

• Tekla 라이선스에 필요한 Trimble 솔루션 제공물의 체크리스트 (32 페이지)

• Tekla Structures 라이선싱에 필요한 IT 리소스 체크리스트 (33 페이지)

• Tekla 라이선스 서버 관리자용 체크리스트 (34 페이지)

• Tekla Structures 라이선싱과 관련한 관리자의 업무 수행에 필요한 권리
(34 페이지)

추가 정보 소스

Tekla Structures 특정 문서 이외에도 설치 및 Tekla Downloads에서 제공된 문
서에서 FlexNet 시스템에 대한 유용한 정보를 확인할 수 있습니다. 다음의
Flexera Software FlexNet License Administration Guide는 사용자 그룹 생성
과 접근 권한 관리 지침 등의 정보를 포함한 일반 가이드입니다.

• C:\Tekla\License\Server\fnp_LicAdmin.pdf
• C:\Tekla\License\Server\LicenseAdministration.pdf

기타 참조

Tekla 라이선스 배포 및 관리 (35 페이지)

다양한 Tekla Structures 라이선싱 시스템 설정 예시 (36 페이지)

Tekla 라이선스 서버 설치 (41 페이지)

Tekla 라이선스에 필요한 Trimble 솔루션 제공물의 체크리스트

FlexNet 라이선스를 시작하려면, 관리자는 Trimble Solutions가 제공하는 다음
항목을 확보해야 합니다.

• 자격증

Trimble Solutions는 라이선스를 구매한 조직 내 사람 또는 연락 담당자로 지
정된 사람에게 라이선스 자격증을 전자 메일로 전송하였습니다. 자격증에는 사
용자에게 부여된 모든 Tekla Structures 라이선스가 나열되어 있고 정식 라이
선스의 활성화 ID도 포함되어 있습니다.

자격증 요청의 경우 현지 Tekla 담당자에게 문의하십시오.
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• Tekla 라이선스 서버 설치 패키지

Tekla 라이선스 서버 설치 패키지는 Tekla Downloads 제품 다운로드 서비스
를 통해 다운로드할 수 있습니다. 설치 패키지에는 라이선스 서버 파일과
Tekla License Administration Tool가 포함되어 있습니다.

• 라이선스 관리자용 가이드

Flexera Software의 이 가이드는 사용자 그룹 생성과 접근 권한 관리 지침 등
의 정보를 포함한 일반 가이드입니다. 이 가이드는 라이선스 서버 설치 패키지
에 포함되며 라이선스 서버를 설치하는 폴더에 .pdf 형식으로 설치됩니다.

Tekla Structures 라이선싱에 필요한 IT 리소스 체크리스트

다음의 IT 리소스 관련 요구사항을 고려해야 합니다.

• 지원 운영 체제

Tekla Structures용 FlexNet 라이선스 시스템은 Windows 운영 체제에서 실
행됩니다. 가상 서버는 제한적으로 지원됩니다. 자세한 내용은 Tekla User
Assistance의 Tekla Structures 하드웨어 권장 사양을 참조하십시오.

• 관리자 권한의 Windows 사용자 계정

사용자의 Windows 로그인 사용자 이름에 특수 문자가 있어선 안 됩니다.

라이선스 서버를 설치하고 관리하려면 관리자 권한이 있어야 합니다. 자세한
정보는 Tekla Structures 라이선싱과 관련한 관리자의 업무 수행에 필요한 권
리 (34 페이지)를 참조하십시오.

• 라이선스 서버용 TCP/IP 포트 27007

Tekla 라이선스 서비스(lmgrd)는 TCP/IP 포트 27007에서 자동으로 실행됩

니다. 이 포트는 Tekla 라이선스 서비스용으로만 사용해야 합니다. 필요하다
면, 라이선스 서비스용으로 다른 TCP/IP 포트를 수동으로 설정할 수 있습니다.
라이선스 파일 tekla.lic 수동 수정 (46 페이지)을 참조하십시오.

• 근거리 네트워크

라이선스 서버와 클라이언트 컴퓨터는 같은 근거리 네트워크에 있어야 합니다.
클라이언트는 라이선스 서버에 접촉할 수 있어야 합니다. 회사에 근거리 네트
워크가 없다면, Tekla Structures가 있는 각각의 컴퓨터에 라이선스 서버를 설
치하고 컴퓨터별로 라이선스를 하나씩 활성화하는 방법을 권장합니다.

• 내부 방화벽과 직접 통신

(Windows 방화벽 같은) 회사의 내부 방화벽이 서버 컴퓨터와 Tekla
Structures가 있는 컴퓨터 간의 통신을 허용해야 합니다. 응용 프로그램
tekla.exe와 lmgrd.exe가 방화벽을 뚫고 작동하도록 허용해야 합니다. 자

세한 정보 Tekla 라이선스 서버가 Windows 방화벽을 뚫고 작동하도록 허용
(50 페이지)을 참조하십시오.

회사의 라이선스 서버가 Trimble 솔루션의 활성화 서버와 접촉한다면, 서버 컴
퓨터와 인터넷의 직접 통신을 허용해야 합니다. 활성화 통신은 TCP/IP 포트
443을 통한 HTTP상의 SOAP를 이용합니다.
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방화벽이 활성화 과정에서 입력 또는 출력되는 정보를 차단해선 안 됩니다. 활
성화 통신을 허용하려면, 방화벽 설정에서 활성화 서버 주소를 사용하십시오.

https://activate.tekla.com:443/flexnet/services/ActivationService?wsdl

서버 컴퓨터와 인터넷의 직접 통신이 허용되지 않는다면, 현지 Tekla
Structures 지원 부서에 문의해 수동 활성화를 이용하십시오.

• 시스템 백업 설정

회사에서 자동 백업 및 복원 시스템을 이용한다면, 백업 복사본이 실제 신뢰할
수 있는 스토리지를 덮어쓰지 않도록 시스템을 구성해야 합니다. 신뢰할 수 있
는 스토리지는 라이선싱 정보가 서버 컴퓨터에 저장되는 곳으로, 운영 체제에
따라 C:\ProgramData\FLEXnet에 위치합니다.

Tekla 라이선스 서버 관리자용 체크리스트

사용자의 회사나 조직은 라이선스 서버에 관리자를 할당해야 합니다. 라이선스 서
버 관리자의 주요 임무는 다음과 같습니다.

• Tekla 라이선스 서버 설치: Tekla 라이선스 서버 설치 (41 페이지)

• 자동 설치가 불가능한 경우 다음과 같이 Tekla 라이선스 서버를 수동으로 설치
하고 구성하십시오. Tekla 라이선스 서버 설치 - 수동 설치 (44 페이지),
Tekla 라이선스 서버를 수동으로 구성 (48 페이지), 라이선스 파일 tekla.lic
수동 수정 (46 페이지)

• 자신의 컴퓨터에 라이선스 서버가 설치되어 있다면, 라이선스 서버 컴퓨터에
자격증을 저장하고 서버에서 라이선스를 활성화해 Tekla Structures 사용자나
본인이 라이선스를 이용할 수 있도록 허용: 자동 서버 알림을 사용하여 Tekla
라이선스 활성화 (67 페이지)

• 사용자가 Tekla Structures 서버에 연결할 수 있도록 라이선스 서버 이름과 포
트 숫자를 알림: Tekla Structures를 라이선스 서버에 연결 (70 페이지)

• 필요한 경우 라이선싱 트래픽 허용을 위해 방화벽 수정: Tekla 라이선스 서버
가 Windows 방화벽을 뚫고 작동하도록 허용 (50 페이지)

• 필요한 경우 tekla.opt 옵션 파일의 라이선스 접근 권한 수정: Tekla 라이선

스 접근 권한(tekla.opt) 수정 (72 페이지)

• 라이선스 대여를 위한 사용자 지정 제품 ID 파일을 내보내고 오프라인 사용자
에게 전달: 오프라인 사용자에게 사용자 지정 제품 ID 파일 제공 (103 페이지)

• 사용자에게 회사의 라이선스 정책을 알리고 라이선스 사용을 감시.
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Tekla Structures 라이선싱과 관련한 관리자의 업무 수행에 필요
한 권리

라이선스 서버를 설치하고 관리하려면 Windows 관리자 권한이 필요합니다. 따로
관리자 권한으로 실행해야 하는 응용 프로그램도 있습니다. 이는 사용하는
Windows 버전에 따라 다릅니다.

• Windows 7, Windows 8/8.1 및 Windows 10에서는 관리자로 로그인해야 합
니다. 응용 프로그램을 관리자 권한으로 실행해야 할 수도 있습니다. 이렇게 하
려면 응용 프로그램이 포함된 폴더로 이동한 다음, 응용 프로그램을 우클릭하
고 팝업 메뉴에서 관리자 권한으로 실행을 선택하십시오.

• Windows Server에서는 관리자로 로그인해야 합니다. 무제한 권리로 응용 프
로그램을 실행해야 할 수도 있습니다. 이를 위해 응용 프로그램을 마우스 오른
쪽 버튼으로 클릭하고, 실행..을 선택한 다음 이 프로그램을 제한적 접근으로
실행 확인란을 해제하십시오.

Tekla 라이선스 배포 및 관리

FlexNet 라이선싱 시스템은 사용자에게 라이선스를 배포하는 다양한 방법을 제공
합니다. 라이선스 배포 방법은 회사나 조직 규모, 그리고 Tekla Structures 사용자
수에 따라 달라집니다.

사용자에게 라이선스를 배포하는 2가지 기본 방법이 있습니다.

• 다수의 사용자가 같은 라이선스 서버에서 라이선스를 이용합니다.

• 각 사용자의 컴퓨터에서 라이선스를 활성화합니다.

다양한 라이선스 배포 방법을 조합할 수도 있습니다. 예를 들어, 각각의 컴퓨터에
라이선스를 하나씩 활성화하고 나머지 라이선스는 공통의 라이선스 서버에 활성
화할 수 있습니다.

아래 표는 각각의 컴퓨터에 따로 활성화한 라이선스와, 공통의 라이선스 서버에 활
성화한 라이선스의 일반적인 관리 방법을 설명합니다.

사용자의 개인 컴퓨터에 활성화한 라이
선스

공통의 라이선스 서버에 활성화한 라이
선스

라이선스 서버 관리자를 할당할 필요가
없습니다.

각 사용자가 자신의 컴퓨터에 설치된 라
이선스 서버를 수동으로 관리합니다.

중앙집중형 라이선스 유지와 관리가 필
요합니다.

라이선스 서버 관리자가 라이선스 서버
를 유지하고 라이선스 사용을 관리합니
다.

일반적으로, 한 회사에 소수의 Tekla
Structures 주 사용자가 있습니다. 주
사용자들은 이미 Tekla Structures가
익숙하기 때문에, 훌륭한 라이선스 서버
관리자 후보입니다. 라이선스 서버 관리
자의 임무에 대한 자세한 정보는 Tekla
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사용자의 개인 컴퓨터에 활성화한 라이
선스

공통의 라이선스 서버에 활성화한 라이
선스

라이선스 서버 관리자용 체크리스트
(34 페이지)를 참조하십시오.

라이선스 접근 권한을 관리할 필요가 없
습니다.

각 사용자가 필요한 라이선스만 활성화
합니다.

기본적으로, 모든 Tekla Structures 사
용자는 서버에 활성화된 라이선스 구성
을 모두 이용할 수 있습니다. 하지만 중
앙집중형 접근 권한 관리도 가능합니다.

라이선스 서버 관리자는 구성에 따라 다
양한 사용자 접근을 제공할 수 있습니
다. 라이선스 서버 관리자는 라이선스
접근 권한을 관리하려면 tekla.opt 옵

션 파일을 수정해야 합니다. 라이선스
접근 권한 관리에 대한 자세한 정보는
Tekla 라이선스 접근 권한(tekla.opt)
수정 (72 페이지)을 참조하십시오.

Tekla Structures를 사무실 밖에서도
사용할 수 있습니다.

사용자의 라이선스가 컴퓨터에서 활성
화되면, 라이선스 대여나 VPN 연결은
필요하지 않습니다.

Tekla Structures를 사무실 밖에서도
사용할 수 있습니다.

Tekla Structures를 사무실 밖에서 사
용하려면 사용자는 공통의 라이선스 서
버에서 라이선스를 대여하거나 VPN으
로 라이선스 서버에 연결해야 합니다.

라이선스는 한 명만 사용합니다.

사용자는 자신의 컴퓨터에서 활성화한
라이선스만 이용할 수 있습니다. 다른
컴퓨터에서 활성화된 라이선스가 필요
하다면, 사용자는 해당 컴퓨터를 사용해
야 합니다. 한 컴퓨터에서 라이선스를
비활성화하고 다른 컴퓨터에서 활성화
하는 방법도 있지만, 상당히 번거롭습니
다.

다수의 사용자가 라이선스를 수시로 체
크아웃합니다.

라이선스가 공통의 서버에서 활성화되
면, 다수의 사용자가 라이선스를 사용할
수 있습니다. 라이선스는 필요할 때만
라이선스 서버에서 체크아웃됩니다. 라
이선스가 필요하지 않을 때 사용자는
Tekla Structures를 종료하고 해당 라
이선스는 다른 사용자가 사용할 수 있습
니다. 사용하는 라이선스 변경 방법은
간단합니다.

 라이선스 사용 규정

Tekla Structures 사용자는 일반 규정
이나 사내 정책에 동의해야 합니다. 규
정은 라이선스 대여 가능자 같은 라이선
스 관리 규칙을 포함해야 합니다. 일반
규정을 사용하면 라이선스 관리상의 충
돌이 최소화됩니다.
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다양한 Tekla Structures 라이선싱 시스템 설정 예시

아래 예시의 목적은 다양한 규모의 회사나 조직이 라이선스를 관리하는 가이드라
인 제시입니다.

예시 1: Tekla Structures 사용자는 1명이고, 모든 라이선스가 컴퓨터 1대에서 활
성화

회사에서 사용자 1명만 Tekla Structures를 사용합니다. 사용자는 Tekla
Structures를 설치하고 같은 컴퓨터에 라이선스 서버를 활성화합니다.

• 라이선스 서버 설치는 쉽고 간단하며, 기본 라이선스 서버 설정을 사용할 수 있
습니다. 같은 컴퓨터에서 라이선스 서버와 Tekla Structures를 사용하기 때문
에 사용자는 라이선스 서버 설정을 수정하지 않아도 됩니다.

• 사용자는 컴퓨터 1대에 라이선스 서버를 설치하기 때문에, 사무실 밖에서
Tekla Structures를 사용하고자 라이선스를 임대하거나 VPN 연결을 이용할
필요가 없습니다.

예시 2: Tekla Structures 사용자는 3명이고, 필요한 라이선스를 각각의 컴퓨터에
따로 활성화

한 회사에 Tekla Structures 사용자 3명이 있습니다. 사용자들이 다른 Tekla
Structures 구성을 사용하기 때문에, 각 사용자는 자신의 컴퓨터에 라이선스 서버
를 따로 설치하고 필요한 라이선스만 활성화합니다.

• 라이선스 서버 관리자는 필요하지 않으며, 사용자가 자신의 라이선스 서버를
유지합니다.
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• 사용자가 자신의 컴퓨터에 라이선스 서버를 설치했기 때문에, 사무실 밖에서
Tekla Structures를 사용하고자 라이선스를 임대하거나 VPN 연결을 이용할
필요가 없습니다.
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예시 3: Tekla Structures 사용자는 10명이고, 필요한 라이선스를 공통의 라이선
스 서버와 사용자 1명의 컴퓨터에 활성화

회사의 Tekla Structures 사용자가 10명입니다.

 하지
만 사용자마다 구성이 다르기 때문에 회사는 공통 라이선스 서버를 사용하고 있습
니다.

• 회사에는 라이선스 관리 규칙이 포함된 라이선스 사용 사내 정책이 있습니다.

• 주 사용자 1명이 라이선스 서버 관리자로 할당됩니다. 관리자는 라이선스 서버
를 설치하고 다른 사용자에게 서버의 호스트 이름과 포트 숫자를 알립니다. 또
라이선스 서버 관리자는 다른 서버 관리 임무도 수행합니다.

• 한 사용자는 출장이 잦으며 이동 중에 Tekla Structures를 이용해야 합니다.
라이선스 서버가 사용자의 컴퓨터에 별도로 설치되어 있어, 사용자는 Tekla
Structures를 오프라인에서 사용하고자 라이선스를 임대하거나 VPN 연결을
이용할 필요가 없습니다.

• Tekla Structures를 오프라인에서 사용해야 하는 다른 사용자는 라이선스 서
버에서 라이선스를 대여합니다.
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예시 4: 사무실 2곳에 Tekla Structures 사용자 50명이 있고, 필요한 라이선스가
서버 2곳에 활성화

사무실 2곳에 Tekla Structures 사용자 50명이 있습니다. 각 사무실은 개별 라이
선스 서버를 사용하고 있습니다.

• 두 사무실 모두 라이선스 서버 관리자를 할당했습니다. 라이선스 서버 관리자
는 라이선스 서버를 설치하고 라이선스 서버 관리 임무를 수행합니다.

• 회사에는 라이선스 사용에 대한 내부 정책이 있습니다. 정책에는 라이선스 대
여 가능자 정의 같은 규정이 포함되어 있습니다.

• Tekla Structures 사용자 수가 많기 때문에, 라이선스 서버 관리자는
tekla.opt 옵션 파일을 생성해 라이선스에 따른 접근 권한을 관리합니다.

• 사용자 2명만 오프라인에서 Tekla Structures를 사용해야 합니다. 라이선스
서버 관리자는 옵션 파일을 수정해 라이선스를 대여해야 하는 사용자만 대여할
수 있도록 합니다.

• 서버에 문제가 생기면, 사용자는 다른 사무실에 있는 라이선스 서버에 연결할
수 있습니다. 라이선스 서버에 이용 가능한 라이선스가 있다면, 사용자는 해당
라이선스를 이용할 수 있습니다.
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3.2 Tekla 라이선스 서버 설치

Tekla 라이선스 서버 설치 패키지에는 라이선스 서버 파일, 라이선스 관리용 응용
프로그램 및 가이드가 포함되어 있습니다. 라이선스 서버 소프트웨어를 설치하려
면 Tekla Downloads 제품 다운로드 서비스에서 라이선스 서버 설치 패키지와 최
신 업데이트를 다운로드하십시오.

설치에는 두 가지 방법이 있습니다.

• 자동 기본 설치: 일반 설치의 경우 자동 설치를 선택합니다. 자동 설치를 권장
합니다.

설치 방법에 대한 자세한 정보는 Tekla 라이선스 서버 설치 - 자동 설치
(43 페이지)를 참조하십시오.
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• 수동 설치: 라이선스 서버를 따로 설치하고, 라이선스 파일을 수정하고, 라이선
스 서비스를 구성하고, 서버 소프트웨어를 시작하려면 수동 설치를 선택하십시
오. 예를 들어 자동 설치 시 사용하는 TCP/IP 포트 외에 다른 포트를 사용하고
싶다면 수동 설치를 이용해야 합니다. 수동 설치는 FlexNet이나 FlexIm 라이
선스가 익숙한 사용자만 사용해야 합니다.

설치 방법에 대한 자세한 정보는 Tekla 라이선스 서버 설치 - 수동 설치
(44 페이지)를 참조하십시오.

Tekla 라이선스 서버를 설치하기 전에

• 관리자 권한으로 라이선스 서버를 설치합니다.

• 내부 방화벽을 끄고 안티스파이웨어/안티바이러스 보호를 일시정지합니다.

• 인터넷 연결 여부를 확인합니다. 라이선스 활성화 과정에서는 인터넷 연결이
필요합니다. 연결 속도가 불안정하면 오류가 발생할 수 있습니다.

• 다른 FlexNet 라이선스 서비스를 이용하고 있다면 Tekla 라이선스 서버를 설
치하기 전에 해당 서비스를 정지해야 합니다. Tekla 라이선스 서버 설치를 완
료했다면, 다른 라이선스 서비스를 다시 시작할 수 있습니다.

기타 참조

Tekla 라이선스 서버 설치 및 라이선스 서버 연결과 관련된 문제 (81 페이지)

Tekla 라이선스 관련 문제: 오류 코드 및 설명 (95 페이지)

Tekla 라이선스 활성화 (66 페이지)

Tekla 라이선스 서버가 Windows 방화벽을 뚫고 작동하도록 허용 (50 페이지)

사용해야 하는 라이선스 서버 버전

현재 Tekla Structures 버전에 사용해야 하는 라이선스 서버 버전은 아래 표에서
확인하십시오. 또 새 서비스 팩이나 프로그레스 릴리스로 업그레이드해야 하는지
도 확인하십시오.

Tekla Structures 버전 라이선스 서버 2016 SP1 라이선스 서버 2017 이상

2018 이상  

2017i - 모든 버전  

2017 - 모든 버전

2016i - 모든 버전

2016 SP5/PR5 이상

2016(SP4/PR4까지) 2016 SP5/PR5 이상으로
업그레이드

21.1 SR7 이상
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Tekla Structures 버전 라이선스 서버 2016 SP1 라이선스 서버 2017 이상

21.1(SR6까지) 21.1 SR7 이상으로 업그
레이드

21.1 모든 PV 버전

21.0 이전

라이선스 서버를 설치하는 방법은 Install Tekla Structures license server를 참
조하십시오.

Tekla 라이선스 서버 설치 - 자동 설치

라이선스 서버 설치를 시작하기 전에, FlexNet 라이선싱 서비스와 다른 라이선싱
서비스를 중단하십시오.

사용해야 하는 라이선스 서버에 대한 자세한 내용은 사용해야 하는 라이선스 서버
버전 (42 페이지)를 참조하십시오.

이전 버전의 Tekla 라이선스 서버가 설치되지 않은 컴퓨터에 Tekla 라이선스 서
버의 기본 설정을 설치하는 방법은 다음과 같습니다.

1. Tekla Downloads 제품 다운로드 서비스에서 라이선스 서버 설치 패키지와
최신 업데이트를 다운로드하십시오.

2. 설치 언어를 선택합니다.

3. 라이선스 서비스 설치 유형으로 자동을 선택해 기본 설정을 설치합니다.

4. 라이선스 서버를 설치할 폴더를 선택하고 설치를 마무리합니다.

Tekla 라이선스 서버가 설치됩니다.

자동 라이선스 서버 설치 시, 라이선스 서버 주소는 자동으로
27007@your_hostname에 설정되며, 이 경우 27007은 포트, your_hostname
은 컴퓨터 이름/호스트 이름입니다. 27007@your_hostname은 모든 Tekla

Structures 설치에서 라이선스 서버 주소로 활용됩니다.

라이선스 서버를 설치하면, 다음 작업을 수행해야 합니다.

• 자격증을 저장하고 라이선스를 활성화합니다. 자세한 내용은 자동 서버 알림을
사용하여 Tekla 라이선스 활성화 (67 페이지)를 참조하십시오.

• Tekla Structures를 라이선스 서버에 연결합니다. 자세한 내용은 Tekla
Structures를 라이선스 서버에 연결 (70 페이지)를 참조하십시오.

• 또한 도구를 열고 언어를 클릭하면 Tekla License Administration Tool에서
사용자 인터페이스의 언어를 변경할 수 있습니다.

기타 참조

Tekla 라이선스 서버 설치 - 수동 설치 (44 페이지)

Tekla 라이선스 서버 설치 및 라이선스 서버 연결과 관련된 문제 (81 페이지)
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Tekla 라이선스 관련 문제: 오류 코드 및 설명 (95 페이지)

Tekla 라이선스 서버 설치 - 수동 설치
라이선스 서버를 따로 설치하고, 라이선스 파일을 수정하고, 라이선스 서비스를 구
성하고, 라이선스 서버 소프트웨어를 시작하려면 수동 설치를 선택하십시오.
Tekla 라이선스를 수동 설치할 때 installanchorservice.exe 및

uninstallanchorservice.exe 파일을 설치하게 됩니다. 이 파일들은

FlexNet Licensing Service를 수동으로 설치하거나 제거할 때 필요합니다.

예를 들어, 기본 TCP/IP 포트 27007을 다른 서비스나 응용 프로그램이 사용하고
있고 라이선스 파일 tekla.lic에서 다른 포트를 정의해야 한다면 라이선스 서버

를 수동으로 설치해야 합니다.

라이선스 서버 설치를 시작하기 전에, 다른 FlexNet 라이선싱 서비스를 중단하십
시오.

라이선스 서버 수동 설치 방법:

1. Tekla Downloads 제품 다운로드 서비스에서 라이선스 서버 설치 패키지와
최신 업데이트를 다운로드하십시오.

2. 설치 언어를 선택합니다.

3. 라이선스 서버 설치 유형으로 수동을 선택하고 설치를 마무리합니다.

4. (Windows 운영 체제에 따라) 시작 메뉴나 시작 화면으로 이동한 다음 관리자
권한으로 명령 프롬프트를 실행합니다.

5. 명령 프롬프트에서, 다음 명령을 입력합니다.

a. cd /d %SYSTEMDRIVE%\Tekla\License\Server
b. installanchorservice.exe 

라이선싱 서버가 설치되었습니다.

6. 라이선스 파일을 수정해 호스트 이름이나 서버의 IP 주소, 그리고 올바른
TCP/IP 포트가 포함되게 합니다.

a. 서버 컴퓨터에서 ..\Tekla\License\Server 폴더를 엽니다.

b. 텍스트 편집기로 tekla.lic(라이선스 파일) 파일을 엽니다.

c. SERVER localhost ANY 라인에 있는 localhost 텍스트를 호스트 이

름(컴퓨터 이름)이나 라이선스 서버의 IP 주소로 교체합니다.
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d. SERVER server_hostname ANY 텍스트 뒤에 TCP/IP 포트 숫자를 입

력합니다.

e. 변경 내용을 저장하고 텍스트 편집기를 종료합니다.

7. Windows 운영 체제에 따라 시작 메뉴 또는 시작 화면을 통해 Tekla 라이선
싱 --> LMTOOLS 으로 이동합니다.

8. 서비스/라이선스 파일 탭에서 서비스를 이용한 구성을 클릭합니다.

9. 서비스 구성 탭에서 라이선스 서비스를 구성합니다.

a. 서비스 이름 상자에서 서비스 이름을 다음과 같이 정확하게 입력합니다.
Tekla Licensing Service

b. 찾아보기 버튼을 눌러 lmgrd.exe(라이선스 서버 관리자), tekla.lic
와 tekla_debug.log 파일을 찾습니다. 

기본적으로 lmgrd.exe, tekla.lic and tekla_debug.log는 C:
\Tekla\License\Server 폴더에 위치합니다.

"C:\ProgramData\..." 폴더 외부에 디버그 로그 파일 찾기를 설정하

면 다음 오류 메시지가 표시됩니다. "서비스 데이터를 저장하기 위한
Windows 기본 설정 경로 <SystemDrive>\ProgramData가 설정되지
않았습니다." 이 오류 메시지는 무시할 수 있습니다.

c. 서비스 사용 확인란을 선택하면 라이선싱 서비스를 Windows 서비스로
실행합니다.

d. 부팅 시 서버 시작 확인란을 선택하면 Windows 시작 시 라이선싱 서비
스가 자동으로 시작됩니다.

e. 신뢰할 수 있는 스토리지 사용 중 확인란을 선택합니다. Tekla
Licensing Service에는 항상 이 항목을 선택해야 합니다.

f. 서비스 저장을 선택해 설정을 저장합니다. 
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10. 시작/중지/다시 읽기 탭으로 이동하고 서버 시작을 클릭해 라이선스 서버를
시작합니다. 

11. 서버 상태 탭으로 이동하고 상태 문의 수행을 클릭합니다. 

상태 목록에서, 라이선스 서버 상태 라인은 라이선스 서버의 TCP/IP 포트와

호스트 이름을 표시합니다.

이제 라이선스를 활성화하고 Tekla Structures를 라이선스 서버에 연결할 수
있습니다.

또한 도구를 열고 언어를 클릭하면 Tekla License Administration Tool에서
사용자 인터페이스의 언어를 변경할 수 있습니다.

기타 참조

라이선스 파일 tekla.lic 수동 수정 (46 페이지)

자동 서버 알림을 사용하여 Tekla 라이선스 활성화 (67 페이지)

Tekla 라이선스 서버를 수동으로 구성 (48 페이지)

Tekla 라이선스 시 LMTOOLS 사용과 관련된 문제 (90 페이지)

Tekla 라이선스 관련 문제: 오류 코드 및 설명 (95 페이지)

라이선스 파일 tekla.lic 수동 수정

자동 설치 옵션을 선택했다면, 라이선스 서버는 사용자의 호스트 이름으로 설정됩
니다: 27007@server_hostname (port@hostname).

라이선싱 시스템은 사용 가능한 TCP/IP 포트를 자동 검색해 제일 처음 감지된 포
트를 사용합니다. 자동 설치는 포트를 27007로 설정합니다.
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다음 상황에서는 tekla.lic 라이선스 파일을 수정해야 합니다.

• 수동 라이선스 서버 설치 옵션 선택하고자 하는 경우

• 라이선스 서버의 TCP/IP 포트를 변경하고자 하는 경우

• 호스트 이름 대신 컴퓨터의 IP 주소를 이용하고자 하는 경우

라이선스 파일 tekla.lic를 수동으로 수정하는 방법은 다음과 같습니다.

1. 서버 컴퓨터에서 ..\Tekla\License\Server 폴더로 이동합니다.

2. 텍스트 편집기에서 tekla.lic 파일을 엽니다.

3. 필요한 변경 내용을 적용합니다. 

• 호스트 이름이나 IP 주소 사용 방법: SERVER와 ANY 단어 사이의 첫 번째

라인에 있는 텍스트를 호스트 이름이나 사용자 라이선스 서버의 IP 주소로
교체합니다.

호스트 이름이나 라이선스 서버의 IP 주소를 입력할 때 SERVER와 ANY 텍

스트를 지우면 안 됩니다.

사용 가능한 형식은 다음과 같습니다.

호스트 이름:server_hostname
도메인 이름: server_hostname.mycompany.com
IP 주소: 10.0.0.12

라이선스 서버의 호스트 이름은 시스템 설정 탭의 LMTOOLS에서 확인할
수 있습니다. Windows 운영 체제에 따라 시작 메뉴 또는 시작 화면을 통
해 Tekla 라이선싱 --> LMTOOLS 으로 이동합니다.

• TCP/IP 포트 수동 설정 방법: SERVER server_hostname ANY 텍스트

뒤에 TCP/IP 포트 숫자를 입력합니다.

포트 숫자는 0~64000 이내의 프리 포트라면 무엇이든 가능합니다.
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4. 변경 내용을 저장하고 텍스트 편집기를 종료합니다.

5. LMTOOLS 또는 Windows Services에서 Tekla Licensing Service를 다시
시작하여 변경 사항을 적용합니다.

기타 참조

Tekla 라이선스 서버 설치 - 수동 설치 (44 페이지)

Tekla 라이선스 서버를 수동으로 구성
Tekla 라이선스 서버를 설치하는 도중에 문제가 발생하면 라이선스 서버가 자동
으로 시작되지 않을 수도 있습니다. 이 경우 LMTOOLS를 이용해 라이선스 서버를
수동으로 구성해야 합니다.

다음과 같은 방법으로 Tekla 라이선스를 수동으로 구성합니다.

1. 관리자 권한으로 Windows 운영 체제에 따라 시작 메뉴 또는 시작 화면을 통
해 Tekla 라이선싱 --> LMTOOLS 으로 이동합니다. LMTOOLS를 시작합
니다.

2. 서비스/라이선스 파일 탭으로 이동해 서비스를 이용한 구성을 선택합니다.

3. 서비스 구성 탭으로 이동해 다음 작업을 수행합니다. 

서비스 이름: 라이선스 서비스를 선택합니다. Tekla 라이선스 서버를 사용할
때는 항상 Tekla Licensing Service를 선택합니다.

lmgrd.exe 찾기: 찾아보기를 클릭하여 lmgrd.exe를 찾습니다. 이 파일은 기

본적으로 C:\Tekla\License\Server 폴더에 위치합니다.

license exe 찾기: 찾아보기를 클릭하여 tekla.lic를 찾습니다. 이 파일은

기본적으로 C:\Tekla\License\Server 폴더에 위치합니다.

디버그 로그 파일 찾기: 찾아보기를 클릭해 tekla_debug.log를 찾습니다.

이 파일은 기본적으로 C:\Tekla\License\Server 폴더에 위치합니다.

디버그 로그 파일에 로깅 항목을 추가하려면, 기본 설정인
tekla_debug.log 같은 디버그 로그 파일 이름 경로 앞에 더하기 기호(+)를

추가하십시오. 더하기 기호가 없다면, 서비스를 시작할 때마다 로그 파일을 덮
어 쓰게 됩니다.
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"C:\ProgramData\..." 폴더 외부에 디버그 로그 파일 찾기를 설정하면

다음 오류 메시지가 표시됩니다. "서비스 데이터를 저장하기 위한 Windows
기본 설정 경로 <SystemDrive>\ProgramData가 설정되지 않았습니다." 이
오류 메시지는 무시할 수 있습니다.

서비스 사용: 확인란을 선택하면 라이선싱 서비스를 Windows 서비스로 실행
합니다.

부팅 시 서버 시작: 확인란을 선택하면 Windows 시작 시 라이선싱 서비스가
자동으로 시작됩니다.

신뢰할 수 있는 서비스 사용 중: 항상 Tekla Licensing Service에서 이 확인
란을 선택합니다.

4. 서비스 저장 버튼을 클릭해 설정을 저장합니다.

5. 유틸리티 탭으로 이동해 다음 작업을 수행합니다. 

판매자 이름: tekla를 입력합니다(모두 소문자로).

경로: 라이선스 서버 이름을 입력합니다.

• 라이선스 서버와 Tekla Structures를 같은 컴퓨터에서 실행하는 경우
@localhost를 입력하십시오. 27007@localhost처럼 TCP/IP 포트를

입력할 수도 있습니다.

• 라이선스 서버와 Tekla Structures를 다른 컴퓨터에서 실행하는 경우
@server_hostname처럼 라이선스 서버의 호스트 이름을 입력하십시오.

• 27007@server_hostname처럼 라이선스 서버의 TCP/IP 포트를 입력할

수도 있습니다. 기본 포트가 아닌 다른 포트를 사용한다면 반드시 포트를
정의해야 합니다.

• 다수의 라이선스 서버를 입력할 수도 있습니다. 세미콜론으로 서버 이름을
구분하십시오. 27007@server_hostname;27007@localhost 형식으

로 입력하면 됩니다.

6. 경로 재정의 버튼을 클릭해 서버 상태 탭의 상태 목록에 표시된 기존 라이선
스 서버를 변경합니다.

7. 시작/중지/다시 읽기 탭으로 이동하고 서버 시작을 클릭해 라이선스 서버를
시작합니다. 

상태 표시줄에 서버가 성공적으로 시작되었다는 메시지가 표시됩니다.

8. 서버 상태 탭으로 이동하고 상태 문의 수행을 클릭해 라이선스 서버 상태를
문의합니다.
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상태 목록은 라이선스 서버의 TCP/IP 포트와 호스트 이름을 표시합니다. 목록에
라이선스 서버와 판매자 데몬 tekla이 설정되었다고 표시됩니다. 또 서버에 활성

화된 라이선스도 모두 표시됩니다.

기타 참조

Tekla 라이선스 서버 설치 (41 페이지)

Tekla 라이선스 관련 문제: 오류 코드 및 설명 (95 페이지)

3.3 Tekla 라이선스 서버가 Windows 방화벽을 뚫고 작동하도
록 허용

네트워크에 Tekla 라이선스 서버를 설치할 때, 다음과 같이 방화벽과 안티바이러
스 설정을 변경해야 할 수도 있습니다.

• 응용 프로그램 tekla.exe와 lmgrd.exe가 방화벽을 뚫고 라이선스 서버와

클라이언트 컴퓨터에서 작용하도록 허용해야 합니다.

• 회사의 내부 방화벽이 라이선스 서버 컴퓨터와 Tekla Structures가 있는 컴퓨
터 간의 통신을 허용해야 합니다.

• 실제 방화벽에 예외 사항을 허용함과 동시에, Windows 방화벽에 예외 사항을
구성해야 할 수도 있습니다. 일부 Windows 업데이트가 Windows 방화벽을 자
동으로 설정하기 때문에, 사용자도 모르는 사이에 Windows 방화벽이 설정될
수 있습니다.

라이선스 서버에서 Windows 방화벽이 라이선스 트래픽을 허용하도록 방화벽 설
정을 수정하는 방법은 다음을 참조하십시오.

• 방화벽에 lmgrd.exe와 tekla.exe 예외 허용: Windows Server 2008 (51 페
이지)

• lmgrd.exe 및 tekla.exe의 경우 방화벽 예외 허용: Windows 7, 8, 8.1, 10 및
Windows Server 2012 (53 페이지)

• 고정 TCP/IP 포트의 트래픽 허용: Windows Server 2008 (54 페이지)
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• 고정 TCP/IP 포트의 트래픽 허용: Windows 7, 8, 8.1, 10 및 Windows
Server 2012 (59 페이지)

제공된 정보는 Windows 방화벽뿐만 아니라, 다른 판매자의 방화벽에도 적용됩니
다.

방화벽에 lmgrd.exe와 tekla.exe 예외 허용: Windows Server
2008
라이선싱 트래픽을 위해 응용 프로그램 tekla.exe와 lmgrd.exe가 방화벽을 뚫

고 라이선스 서버와 클라이언트 컴퓨터에서 작동하도록 허용해야 합니다. 이 지침
은 Windows Server 2008에 적용됩니다.

lmgrd.exe 와 tekla.exe의 예외를 허용하는 방법은 다음과 같습니다.

1. 서버 컴퓨터에서 시작 --> 제어판 --> Windows 방화벽 으로 이동합니다.

2. 왼쪽 패널에서 Windows 방화벽을 통해 프로그램 허용을 선택합니다.

3. 일반 탭에서 Windows 운영 체제에 따라 예외 허용 안 함 또는 모든 들어오는
연결 차단을 선택하지 않았는지 확인합니다. 

확인란이 선택되어 있다면, 수정사항이 적용되지 않습니다.

4. 예외 탭에서 프로그램 추가를 클릭해 프로그램 추가 대화 상자를 엽니다. 

라이선스 관리 51 Tekla 라이선스 서버가 Windows 방화벽을 뚫고 작
동하도록 허용



5. 프로그램 추가 대화 상자에서 찾아보기를 클릭해 서버 폴더를 찾습니다. 

기본적으로 경로는 ...\Tekla\License\Server입니다.

6. 서버 폴더에서 lmgrd.exe를 선택합니다. 

7. 열기를 눌러 lmgrd.exe를 프로그램 추가 대화 상자의 프로그램 목록에 추가

합니다.

8. 프로그램 추가 대화 상자에서 lmgrd.exe를 선택했는지 확인한 다음, 확인을

누릅니다. 

라이선스 관리 52 Tekla 라이선스 서버가 Windows 방화벽을 뚫고 작
동하도록 허용



lmgrd.exe 응용 프로그램이 예외 목록에 추가되었습니다.

9. tekla.exe에서도 예외를 허용할 경우 3~7단계를 반복하십시오.

10. 확인을 눌러 변경 사항을 확인합니다.

lmgrd.exe 및 tekla.exe의 경우 방화벽 예외 허용: Windows 7, 8,
8.1, 10 및 Windows Server 2012
라이선스 트래픽을 위해 응용 프로그램 tekla.exe와 lmgrd.exe가 방화벽을 뚫

고 라이선스 서버와 클라이언트 컴퓨터에서 작동하도록 허용해야 합니다. 아래 지
침은 Windows 7, 8, 8.1, 10과 Windows Server 2012에 적용됩니다.

라이선스 서버 컴퓨터에서 lmgrd.exe와 tekla.exe의 예외를 허용하는 방법은

다음과 같습니다.

1. 키보드에서 Windows 로고 키 + R을 눌러 실행 대화 상자를 열고,
firewall.cpl을 입력한 다음 Enter를 누릅니다.

2. 왼쪽 패널에서 (운영 체제에 따라) Windows 방화벽을 통해 프로그램 또는 기
능 허용이나 Windows 방화벽을 통해 앱 또는 기능 허용을 클릭합니다.
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3. (운영 체제에 따라) 허용되는 프로그램이나 허용되는 앱에서 설정 변경을 클
릭합니다. 

이 작업을 수행하려면 관리자 권한이 필요합니다. 관리자 암호 입력이나 확인
창이 뜬다면, 암호를 입력하거나 확인을 누르십시오.

4. (운영 체제에 따라) 다른 프로그램 허용이나 다른 앱 허용을 클릭합니다.

5. 찾아보기를 클릭하여 컴퓨터의 \Server 폴더를 찾은 다음, lmgrd.exe를 선

택하고 열기를 클릭합니다. 

기본적으로 경로는 ...\Tekla\License\Server입니다.

6. 추가를 클릭해 lmgrd.exe를 (운영 체제에 따라) 허용되는 프로그램이나 허

용되는 앱과 기능 목록에 추가합니다.

7. 운영 체제에 따라 lmgrd.exe 옆에 있는 홈/회사(개인) 또는 개인과 공용 확

인란을 모두 선택합니다.

8. 4~7단계를 반복해 tekla.exe에서도 예외를 허용합니다.

9. 확인을 눌러 변경 사항을 확인합니다.

기타 참조

Tekla 라이선스 서버가 Windows 방화벽을 뚫고 작동하도록 허용 (50 페이지)

고정 TCP/IP 포트의 트래픽 허용: Windows Server 2008
고정 TCP/IP 포트를 통한 트래픽을 허용하려면 방화벽 설정을 수정해야 합니다.
다음 지침은 Windows Server 2008에 적용됩니다.

Windows Server 2008을 이용하는 라이선스 서버 컴퓨터에서 고정 TCP/IP 포트
의 트래픽 허용 방법은 다음과 같습니다.

1. 고정으로 설정하려는 포트를 사용하는 다른 소프트웨어나 서비스가 없는지
확인합니다. 

명령줄 명령 netstat -anp TCP를 이용해 사용 중인 포트를 확인하십시오.

Local Address 행의 콜론(:) 다음에 있는 숫자가 사용 중인 포트 숫자입니다.
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2. tekla.lic를 찾아서 텍스트 편집기를 사용해 엽니다. 

기본적으로 경로는 ..\Tekla\License\Server입니다.

3. lmgrd.exe의 고정 포트를 설정하려면, SERVER 행 끝에 TCP/IP 포트 숫자

를 입력하십시오. 

자동 설치 옵션은 포트를 27007로 설정합니다.

4. VENDOR 행 끝에 텍스트 port=free_port를 입력합니다(예: port=1234). 

VENDOR 행에서 TCP/IP 포트 번호를 정의하면 Tekla Licensing Service의

재시작 시간이 느려질 수 있습니다.

5. 변경 내용을 저장하고 tekla.lic를 닫습니다.

6. 다음과 같이 변경 내용을 적용해 라이선스 서버를 업데이트합니다.

a. Windows 운영 체제에 따라 시작 메뉴 또는 시작 화면을 통해 Tekla 라
이선싱 --> LMTOOLS 으로 이동합니다.
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b. 서비스/라이선스 파일 탭으로 이동하여 서비스를 이용한 구성과 Tekla
Licensing Service가 선택되어 있는지 확인합니다. 

c. 시작/중지/다시 읽기 탭으로 이동하고 서버 중지를 눌러 라이선스 서버를
중지한 다음, 서버 시작을 클릭해 서버를 다시 시작합니다.

7. 시작 --> 제어판 --> Windows 방화벽 을 클릭합니다.

8. 왼쪽 패널에서 Windows 방화벽을 통해 프로그램 허용을 선택합니다.

9. 일반 탭에서 Windows 운영 체제에 따라 예외 허용 안 함 또는 들어오는 모든
연결 차단 확인란을 선택하지 않았는지 확인합니다. 

확인란이 선택되어 있다면, 수정사항이 적용되지 않습니다.

10. 예외 탭에서 포트 추가를 클릭합니다. 
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11. 포트 추가 대화 상자에서, 

• 이름 상자에 lmgrd를 입력합니다.

• 포트 상자에 3단계에서 설정한 TCP/IP 포트 숫자를 입력합니다.

12. 확인을 눌러 변경 사항을 확인합니다. 

lmgrd가 예외 목록에 추가되었습니다.

13. 예외 탭에서 포트 추가를 다시 클릭해 포트 추가 대화 상자를 엽니다.

14. 포트 추가 대화 상자에서, 
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• 이름 상자에 tekla를 입력합니다.

• 포트 상자에 4단계에서 설정한 TCP/IP 포트 숫자를 입력합니다.

15. 확인을 눌러 변경 사항을 확인합니다. 

tekla가 예외 목록에 추가되었습니다.

16. 확인을 눌러 수정사항을 확인합니다. 

기타 참조

Tekla 라이선스 서버가 Windows 방화벽을 뚫고 작동하도록 허용 (50 페이지)
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고정 TCP/IP 포트의 트래픽 허용: Windows 7, 8, 8.1, 10 및
Windows Server 2012
고정 TCP/IP 포트를 통한 트래픽을 허용하려면 방화벽 설정을 수정해야 합니다.
아래 지침은 Windows 7, 8, 8.1, 10과 Windows Server 2012에 적용됩니다.

Windows 7, 8, 8.1, 10과 Windows Server 2012를 이용하는 라이선스 서버 컴퓨
터에서 고정 TCP/IP 포트의 트래픽 허용 방법은 다음과 같습니다.

1. 고정으로 설정하려는 포트를 사용하는 다른 소프트웨어나 서비스가 없는지
확인합니다. 

명령줄 명령 netstat -anp TCP를 이용해 사용 중인 포트를 확인하십시오.

Local Address 행의 콜론(:) 다음에 있는 숫자가 사용 중인 포트 숫자입니다.

2. tekla.lic를 찾아서 텍스트 편집기를 사용해 엽니다. 

기본적으로 경로는 ..\Tekla\License\Server입니다.

3. lmgrd.exe의 고정 포트를 설정하려면, SERVER 행 끝에 TCP/IP 포트 숫자

를 입력하십시오. 

자동 설치 옵션은 포트를 27007로 설정합니다.

4. VENDOR 행 끝에 텍스트 port=free_port를 입력합니다(예: port=1234). 
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VENDOR 행에서 TCP/IP 포트 번호를 정의하면 Tekla Licensing Service의

재시작 시간이 느려질 수 있습니다.

5. 변경 내용을 저장하고 tekla.lic를 닫습니다.

6. 다음과 같이 변경 내용을 적용해 라이선스 서버를 업데이트합니다.

a. Windows 운영 체제에 따라 시작 메뉴 또는 시작 화면을 통해 Tekla 라
이선싱 --> LMTOOLS 으로 이동합니다.

b. 서비스/라이선스 파일 탭에서 서비스를 이용한 구성과 Tekla Licensing
Service가 선택되어 있는지 확인합니다. 

c. 시작/중지/다시 읽기 탭으로 이동하고 서버 중지를 클릭해 라이선스 서버
를 중지한 다음, 서버 시작을 클릭해 서버를 다시 시작합니다.

7. 키보드의 Windows 로고 키를 클릭해 운영 체제에 따라 시작 메뉴나 시작 화
면을 표시합니다.

8. wf.msc를 입력하고 Enter를 누릅니다. 고급 보안이 포함된 Windows 방화벽

MMS 스냅 인이 표시됩니다.

9. 내비게이션 트리에서 인바운드 규칙을 선택하고 작업 패널에서 새 규칙을 클
릭합니다. 
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10. 규칙 종류 패널에서 포트를 선택하고 다음을 클릭합니다. 
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11. 프로토콜 및 포트 패널에서 TCP를 선택하고, 특정 로컬 포트에 3과 4단계에
서 설정한 TCP/IP 포트 숫자를 입력한 다음 다음을 클릭합니다. 
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12. 작업 패널에서 연결 허용을 선택한 다음 다음을 클릭합니다.
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13. 프로파일 패널에서 적절한 프로파일을 선택한 후 다음을 클릭합니다. 

14. 이름 패널에서 규칙 이름을 입력하고, 마침을 클릭합니다. 
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규칙이 생성되고 자동으로 활성화되었습니다.
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Tekla Structures

lmgrd.exe 및 tekla.exe의 경우 방화벽 예외 허용: Windows 7, 8, 8.1, 10 및
Windows Server 2012 (53 페이지)

Tekla 라이선스 서버가 Windows 방화벽을 뚫고 작동하도록 허용 (50 페이지)

3.4 Tekla 라이선스 활성화
라이선스를 사용하려면 라이선스 서버에서 활성화해야 합니다. 라이선스를 활성화
하면, 사용자의 라이선스 서버가 Trimble 솔루션의 활성화 서버에 접촉해 라이선
스 권리가 사용자 회사의 라이선스 서버로, 단일 사용자의 경우에는 사용자의 컴퓨
터로 이전됩니다. Tekla License Administration Tool는 라이선스를 활성화할 때
사용하는 응용 프로그램입니다. 라이선스를 활성화하려면, 자격증이 있어야 합니
다.

라이선스를 활성화할 때는 다음 사항을 고려하십시오.

• 라이선스 서버가 Tekla Structures와 같은 컴퓨터에 설치되어 있다면, 사용자
는 라이선스를 활성화합니다.
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• 라이선스가 별도의 서버 컴퓨터에 설치되어 있다면, 관리자가 라이선스를 활성
화하고 사용자에게 활성화된 라이선스 사용 권한을 부여하며, 필요한 모든 정
보를 사용자에게 제공합니다.

• 모든 라이선스를 동시에 활성화하지 않아도 됩니다. 예를 들어 지금은 라이선
스 일부만 활성화하고, 나중에 다른 컴퓨터에 일부 라이선스를 활성화해도 됩
니다. 별도로 활성화할 때는 다른 구성과 다른 버전을 선택해야 합니다.

• 사용자 회사의 라이선스 서버가 Trimble Solutions의 활성화 서버와 접촉해야
하기 때문에 라이선스 활성화 시에는 인터넷에 연결되어야 합니다.

• 라이선스 서버에 라이선스 변경 알림을 수동 또는 자동으로 선택해야 합니다.
다른 FlexNet 라이선스와 FlexNet Manager 같은 라이선스 서버 관리 도구를
사용하고 있다면, 자동 알림 기능을 이용하지 마십시오.

자격증 EntitlementCertificate.html
• 라이선스를 구매한 조직 내 사람 또는 연락 담당자로 지정된 사람에게 전자 메

일로 전송된 Tekla Structures 라이선스 자격증은 저장해 두어야 합니다. 자격
증에는 사용자에게 부여된 Tekla Structures 라이선스의 구성, 수량 및 활성화
ID가 명시되어 있습니다. 활성화 ID는 라이선스 권리 이양에 필요합니다. 라이
선스를 활성화하려면 먼저 전자 메일에 첨부된 자격증 파일
EntitlementCertificate.html을 ..\Tekla\License\Server 폴더에

다운로드해야 합니다. 그 다음에 Tekla License Administration Tool로 자격
증을 열어 라이선스를 활성화할 수 있습니다.

기타 참조

자동 서버 알림을 사용하여 Tekla 라이선스 활성화 (67 페이지)

수동 서버 알림을 이용한 Tekla 라이선스 활성화 (68 페이지)

Tekla 라이선스 활성화 관련 문제 (84 페이지)

Tekla 라이선스 관련 문제: 오류 코드 및 설명 (95 페이지)

자동 서버 알림을 사용하여 Tekla 라이선스 활성화
Tekla License Administration Tool에서 Tekla Structures 라이선스를 활성화
할 수 있습니다. 활성화 단계에서는 사용자 회사의 라이선스 서버가 인터넷 연결을
통해 Trimble 솔루션의 활성화 서버와 접촉합니다. 활성화를 완료하려면 자격증
을 열어야 합니다. 라이선스 서버에 라이선스 변경을 수동 또는 자동으로 알릴 수
있지만, 자동 서버 알림을 권장합니다.

주 다른 FlexNet 라이선스와 FlexNet Manager 같은 라이선스 서버 관리 도구
를 사용하고 있다면, 자동 알림 기능을 이용하지 마십시오. 라이선스 서버에
라이선스 변경을 수동으로 알리는 방법은 수동 서버 알림을 이용한 Tekla 라
이선스 활성화 (68 페이지)를 참조하십시오.

라이선스를 활성화하고 라이선스 서버에 자동으로 알리는 방법은 다음과 같습니
다.
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1. Windows 운영 체제에 따라 시작 메뉴 또는 시작 화면을 통해 Tekla 라이선
싱 --> Tekla License Administration Tool 로 이동합니다.

2. 아직 설정돼 있지 않다면, 서버 알림 버튼을 클릭해 자동 라이선스 서버 알림
기능을 설정합니다.

3. 열기를 클릭하고 ..\Tekla\License\Server로 이동하여

EntitlementCertificate.html을 선택하고 열기를 다시 클릭하여 ..
\Tekla\License\Server 폴더에 있는 라이선스 자격증을 엽니다. 부여된

라이선스 영역에 라이선스 정보가 표시됩니다.

4. 활성화 셀을 클릭하고 활성화할 라이선스 개수를 선택합니다. 

5. 활성화 버튼을 클릭합니다. 

사용자의 라이선스 서버는 Trimble 솔루션의 라이선스 활성화 서버에 접속합
니다.

• 활성화된 라이선스는 활성화 라이선스 영역에 표시됩니다.

• 활성화된 라이선스의 신뢰할 수 있는 스토리지 백업본을 꼭 확보하십시오.

• 나중에 Tekla License Administration Tool를 열 때 만료되거나 중단된 라이
선스가 있는지 감지해 비활성화 또는 복구 여부를 묻습니다. 예를 선택하면, 자
동 비활성화나 수리가 실행됩니다.

유용한 링크

신뢰할 수 있는 스토리지에 있는 활성화 라이선스 상태와 수동 라이선스 활성화에
대한 자세한 정보는 아래의 Tekla User Assistance 도움말을 참조하십시오.

명령줄을 이용해 활성화 라이선스 목록을 표시하는 방법

신뢰할 수 있는 스토리지에 있는 활성화 라이선스 상태 확인

신뢰할 수 있는 스토리지에 있는 활성화 라이선스 상태 확인(대여 정보 포함)

명령줄을 이용한 라이선스 활성화 - 수동 활성화

기타 참조

Tekla 라이선스 활성화 (66 페이지)

Tekla 라이선스 활성화 관련 문제 (84 페이지)

Tekla 라이선스 관련 문제: 오류 코드 및 설명 (95 페이지)
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수동 서버 알림을 이용한 Tekla 라이선스 활성화
Tekla License Administration Tool에서 Tekla 라이선스를 활성화할 수 있습니
다. 활성화 단계에서는 사용자 회사의 라이선스 서버가 인터넷 연결을 통해
Trimble 솔루션의 활성화 서버와 접촉합니다. 라이선스 서버에 라이선스 변경을
수동으로 알릴 수 있습니다. 활성화를 완료하려면 자격증을 열어야 합니다.

주 다른 FlexNet 라이선스와 FlexNet Manager 같은 라이선스 서버 관리 도구
를 사용하고 있다면, 자동 알림 기능을 이용하지 마십시오.

라이선스를 활성화하고 서버에 수동으로 알리는 방법은 다음과 같습니다.

1. Windows 운영 체제에 따라 시작 메뉴 또는 시작 화면을 통해 Tekla 라이선
싱 --> Tekla License Administration Tool 로 이동합니다.

2. 열기를 클릭하고 ..\Tekla\License\Server로 이동하여

EntitlementCertificate.html을 선택하고 열기를 다시 클릭하여 ..
\Tekla\License\Server 폴더에 있는 라이선스 자격증을 엽니다. 부여된

라이선스 영역에 라이선스 정보가 표시됩니다.

3. 활성화 셀을 클릭하고 활성화할 라이선스 개수를 선택합니다. 

4. 활성화 버튼을 클릭합니다. 

사용자의 라이선스 서버는 Trimble 솔루션의 라이선스 활성화 서버에 접속합
니다.

5. 다음으로 서버에 알려야 합니다. 이 작업은 라이선스를 활성화할 때마다 수행
해야 합니다.

a. Windows 운영 체제에 따라 시작 메뉴 또는 시작 화면을 통해 Tekla 라
이선싱 --> LMTOOLS 으로 이동합니다.

b. 서비스/라이선스 파일 탭에서 서비스를 이용한 구성과 Tekla Licensing
Service가 선택되어 있는지 확인합니다.

c. LMTOOLS 대화 상자에서, 시작/중지/다시 읽기 탭으로 이동합니다.

d. 라이선스 파일 다시 읽기를 클릭합니다. 

라이선스 서버가 라이선스 정보를 읽습니다.

• 활성화된 라이선스는 활성화 라이선스 영역에 표시됩니다.

• 활성화된 라이선스의 신뢰할 수 있는 스토리지 백업본을 꼭 확보하십시오.
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• 나중에 Tekla License Administration Tool를 열 때 만료되거나 중단된 라이
선스가 있는지 감지해 비활성화 또는 복구 여부를 묻습니다. 예를 선택하면, 자
동 비활성화나 수리가 실행됩니다.

기타 참조

Tekla 라이선스 활성화 (66 페이지)

Tekla 라이선스 활성화 관련 문제 (84 페이지)

Tekla 라이선스 관련 문제: 오류 코드 및 설명 (95 페이지)

3.5 Tekla Structures를 라이선스 서버에 연결
자신의 컴퓨터에서 Tekla Structures를 이용하려면 Tekla Structures를 라이선
스 서버에 있는 사용 가능한 라이선스와 연결해야 합니다.

컴퓨터에서 Tekla Structures를 처음 시작하면 Tekla Structures가 동일한 컴퓨
터에서 설치된 라이선스 서버를 찾을 수 있는 경우를 제외하고 시스템에 Tekla 라
이선스 서버의 주소를 입력하라는 메시지가 표시됩니다.

1. Tekla Structures를 시작합니다. 

2. 서버 주소 상자에 라이선스 서버의 port@hostname 주소를 입력합니다. 

27007@server_hostname 형식으로 입력하면 됩니다.

세미콜론으로 주소를 구분하면 다수의 라이선스 서버를 정의할 수 있습니다.
예를 들어 27007@server_hostname_1;27007@server_hostname_2로

입력할 수 있습니다.

3. 라이선스 서버에서 사용 가능한 라이선스를 확인하고자 하는 경우 라이선스
확인을 클릭하십시오.

라이선스 관리 70 Tekla Structures를 라이선스 서버에 연결



4. 확인을 클릭해 Tekla Structures를 시작하십시오.

5. 특정 시점에서 라이선스 서버를 다시 정의하고자 하는 경우 Tekla
Structures에서 파일 메뉴로 이동하여 설정 --> 라이선스 서버 변경 을 클릭
하십시오. 

변경 사항은 다음에 Tekla Structures를 시작할 때 적용됩니다.

기타 참조

Tekla 라이선스 서버 설치 - 자동 설치 (43 페이지)

라이선스 파일 tekla.lic 수동 수정 (46 페이지)

자동 서버 알림을 사용하여 Tekla 라이선스 활성화 (67 페이지)

Tekla Structures 시작 문제 (92 페이지)

Tekla 라이선스 관련 문제: 오류 코드 및 설명 (95 페이지)

3.6 Tekla 라이선스 유지 관리

라이선스가 설정되면 라이선스 사용을 모니터링 (71 페이지)하여 정확한 라이선
스 수와 라이선스를 올바르게 사용했는지 확인할 수 있습니다.

다음과 같은 상황에서는 변경해야 합니다.

• 사용자가 잘못된 라이선스 유형을 선택하거나 보조 사용자가 라이선스를 너무
많이 예약하는 경우 라이선스 사용 및 대여에 대한 액세스 권한을 정의하여 가
장 필요한 사용자가 올바른 유형의 라이선스를 사용 가능한지 확인할 수 있습
니다. Tekla 라이선스 접근 권한(tekla.opt) 수정 (72 페이지)를 참조하십시
오.

• 다음 경우에는 기존 라이선스를 비활성화 (77 페이지)해야 합니다.

• 새 버전의 Tekla Structures를 사용하기 시작할 때(갱신된 라이선스를 활
성화해야 함)

• 동일한 라이선스의 변경된 버전을 활성화하기 전(예: 동시 사용자 수가 변
경됨).

• 라이선스 서버에 영향을 주는 하드웨어를 변경하기 전

• 라이선스를 다른 라이선스 서버로 이동하려는 경우.

• 라이선스가 신뢰할 수 없거나 비활성화된 경우, 제한된 횟수만큼 라이선스를
복구할 수 있습니다(라이선스 복구 (79 페이지) 참조).

기타 참조

Tekla 라이선스 문제 해결 (80 페이지)
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Tekla 라이선스 사용 모니터링
Tekla 라이선스 서버와 함께 제공되는 LMTOOLS 소프트웨어를 사용하여 회사에
서 현재 사용 중인 Tekla Structures 라이선스 수를 보고 받을 수 있습니다.

LMTOOLS 응용 프로그램을 실행하려면 Windows 관리자 권한이 필요합니다.

현재 사용 중인 라이선스를 확인하는 방법은 다음과 같습니다.

1. Windows 운영 체제에 따라 시작 메뉴 또는 시작 화면을 통해 Tekla 라이선
스 --> LMTOOLS 로 이동합니다.

2. 올바른 Tekla 라이선스 서버가 정의 되지 않은 경우 다음과 같이 유틸리티 탭
으로 전환하여 라이선스 서버 경로를 추가합니다.

a. 판매자 이름 상자에 tekla를 입력합니다.

b. 경로 상자에 라이선스 서버 주소로 port@host를 입력합니다.

c. 경로 재정의를 클릭합니다.

3. 서버 상태 탭에서 상태 문의 수행을 클릭합니다. 라이선스 수, 서버에서 활성
화된 구성, 문의 시점에 사용 중인 라이선스 수에 대한 목록을 받아 보게 됩니
다. 

상태 문의는 Tekla Structures 구성의 약어를 사용합니다(아래에 설명
(74 페이지)). 자격증 또는 Tekla License Administration Tool에서 약자에
대한 설명을 찾을 수도 있습니다.

상태 문의 구문의 종합적인 설명은 LMTOOLS options and settings used in
Tekla Structures licensing을 참조하십시오.
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Tekla 라이선스 접근 권한(tekla.opt) 수정
라이선스 서버 관리자는 tekla.opt 옵션 파일을 수정해 사용자 및 사용자 그룹

마다 다른 라이선스 사용 권리를 부여할 수 있습니다. 그러면 다른 누군가가 실제
로 필요하지 않은 라이선스를 예약 또는 대여하여 해당 라이선스가 실제로 필요한
사용자는 사용하지 못하는 경우를 방지할 수 있습니다.

라이선스 옵션 파일 tekla.opt는 ..\Tekla\License\Server 폴더에 있습니

다.

가장 일반적인 구성 옵션은 다음과 같습니다.

• 접근 권한을 특정 사용자 이름 또는 호스트 이름/IP 주소에 대해 개별적으로 또
는 정의된 그룹을 사용하여 지정할 수 있습니다. 여러 그룹에서 동일한 사용자
이름 또는 호스트 이름을 사용할 수 있습니다.

• 특정 사용자 또는 사용자 그룹이 배타적으로 사용할 수 있도록 특정 구성에 대
한 라이선스를 예약할 수 있습니다. 필요한 경우 해당 그룹의 사용자가 예약 할
당량보다 많은 수의 라이선스를 예약할 수 있습니다. 다른 사용자는 예약 할당
량을 제외한 나머지 프리 라이선스 중 하나만 사용할 수 있습니다.

• 단일 사용자 또는 그룹이 동시에 사용할 수 있는 최대(max) 라이선스 수를 정
의할 수 있습니다. 이 제한에 포함되지 않은 사용자는 모든 프리 라이선스를 사
용할 수 있습니다.

• 특정 구성에 대한 모든 라이선스의 배타적으로 사용에 단일 사용자 또는 그룹
을 포함(허용)할 수 있습니다. 다른 사용자는 해당 구성을 사용할 수 없습니다.

• 특정 구성에 대한 라이선스를 사용하지 못하도록 특정 사용자를 배제(불허)할
수 있습니다. 기타 사용자는 해당 구성을 사용하도록 허용됩니다.

• 라이선스 대여에서 사용자를 포함 또는 배제할 수 있습니다.

tekla.opt 파일의 접근 권한 수정 방법은 다음과 같습니다.

1. ..\Tekla\License\Server 폴더로 이동합니다.

2. 텍스트 편집기에서 tekla.opt 파일을 엽니다.

3. 라이선스 접근 권한 및 제한용 정의를 입력합니다. 

정의 문자열은 다음 요소로 구성됩니다: [keyword] [Tekla Structures
feature] [user type] [name]
정의를 입력할 때는, 다음 규칙을 따라야 합니다.

• 옵션 파일은 대소문자를 구분합니다.

• 사용자 그룹과 호스트 그룹을 정의해야 한다면, 이들을 먼저 정의해야 합
니다.

사용자 그룹을 정의할 때는 Windows 사용자 이름을, 호스트 그룹을 정의
할 때는 호스트 이름이나 IP 주소를 사용하십시오.

• 한 행에 정의 하나만 입력해야 합니다. 정의는 다음 요소로 구성됩니다:

• 작업을 정의하는 옵션 키워드.

• 구성 등 키워드에 영향을 받는 기능.
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• 키워드에 영향받는 유형.

옵션은 다음과 같습니다. USER, GROUP, HOST와 HOST_GROUP.

• 키워드에 영향을 받는 사용자, 사용자 그룹, 호스트나 호스트 그룹 이
름.

컴퓨터의 호스트 이름이나 IP 주소를 HOST와 HOST_GROUP 키워드와

함께 사용할 수 있습니다.

• 옵션 파일에 있는 행을 해제하려면, 행 시작 부분에 #을 입력하십시오.

정의 예시:

INCLUDE PCD-C USER scarlett (사용자 scarlett만 Precast Concrete

Detailing 구성을 사용할 수 있습니다.)

RESERVE 1 RCD-C USER vera (Rebar Detailing 구성의 라이선스 하나만

사용자 vera용으로 예약됩니다.)

허용되는 키워드와 구성 코드, 그리고 추가 예시는 접근 권한 정의에 사용하
는 구성 코드와 키워드 (74 페이지)를 참조하십시오.

4. 변경 내용을 저장하고 텍스트 편집기를 종료합니다.

5. Windows 운영 체제에 따라 시작 메뉴 또는 시작 화면을 통해 Tekla 라이선
싱 --> LMTOOLS 으로 이동합니다.

6. LMTOOLS에서 시작/중지/다시 읽기 탭으로 이동하고 라이선스 파일 다시 읽
기 버튼을 클릭해 라이선스 파일과 옵션 파일의 변경 사항을 업데이트하십시
오.

유용한 링크

특정 Tekla Structures 버전을 특정 사용자에 제한하는 방법에 대한 자세한 정보
는 아래 Tekla User Assistance 도움말을 참조하십시오. 특정 Tekla Structures
버전을 특정 사용자에 제한하는 방법

접근 권한 정의에 사용하는 구성 코드와 키워드
tekla.opt에 접근 권한을 정의할 때는, 정확한 구성 약자(코드)를 이용해야 정상

적으로 처리됩니다. 접근 권한은 특정 키워드를 이용해 정의됩니다.

구성 코드

tekla.opt 옵션 파일에서 서로 다른 Tekla Structures 구성의 액세스 권한을 정

의할 경우 각 구성의 정확한 코드를 정의에 추가해야 합니다.

주 구성 코드는 이전 버전과 호환되며, 구 Tekla Structures 버전 라이선싱에 사
용한 코드를 그대로 사용할 수 있습니다. 하지만 구성의 상품 이름은 버전에
따라 다를 수 있습니다. 예를 들어 STDL-C의 상품 이름은 스틸 디테일링 리
미트이었지만, 지금은 프라이머리입니다.

Tekla Structures 구성 코드는 다음과 같습니다.
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구성 코드 구성

CM-C Construction Modeling

DEV-C Developer

DFR-C Drafter

EDU-C Educational

FUD-C Full

PCD-C Precast Concrete Detailing

RCD-C Rebar Detailing

SDE-C Engineering

STD-C Steel Detailing

PPC-C Production Planner - Concrete

STDL-C Primary

VIE-C Project Viewer

가장 많이 쓰는 키워드

가장 많이 쓰는 키워드는 tekla.opt 옵션 파일의 라이선스 접근 권리와 제한을

정의할 때 사용하며 목록은 다음과 같습니다.

키워드 설명 사용 정보

EXCLUDE Tekla Structures 구성
접근을 차단합니다.

구성 약자와 함께 사용합
니다.

EXCLUDE_ENTITLEMENT 라이선스 대여를 차단합
니다.

라이선스의 활성화 ID와
함께 사용합니다.

EXCLUDEALL 모든 Tekla Structures
구성 접근을 차단합니다.

 

GROUP 특정 옵션으로 사용할 사
용자 그룹을 정의합니다.

Windows 사용자 이름(빈
칸으로 구분)과 함께 사용
합니다.

HOST_GROUP 특정 옵션으로 사용할 호
스트 그룹을 정의합니다.

컴퓨터 호스트 이름이나
IP 주소(빈칸으로 구분)와
함께 사용합니다.

INCLUDE 사용자가 Tekla
Structures 구성을 사용하
도록 허용합니다.

구성 약자와 함께 사용합
니다.

INCLUDE_ENTITLEMENT 사용자가 라이선스를 대
여하도록 허용합니다.

라이선스의 활성화 ID와
함께 사용합니다.

INCLUDEALL 사용자가 모든 Tekla
Structures 구성을 사용하
도록 허용합니다.

MAX 구성 사용을 제한합니다. 라이선스 번호와 구성 약
자와 함께 사용합니다.
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키워드 설명 사용 정보

RESERVE 사용자/호스트나 사용자/
호스트 그룹을 위해 라이
선스를 예약합니다.

라이선스 번호와 구성 약
자와 함께 사용합니다.

• 누군가가 INCLUDE 키워드로 구성 사용을 허가받으면, 다른 사용자는 자동으

로 해당 구성을 사용할 수 없게 됩니다.

• 누군가가 EXCLUDE 키워드로 구성 사용을 금지당하면, 다른 사용자는 자동으

로 해당 구성을 사용할 수 있게 됩니다.

• 규칙이 존재하지 않는다면, 모든 사람이 구성을 사용할 수 있습니다.

다음은 tekla.opt 옵션 파일의 정의 예시입니다:

옵션 파일 정의 설명

INCLUDE PCD-C USER
scarlett

사용자 scarlett만 Precast Concrete
Detailing 구성을 사용할 수 있습니다.

EXCLUDE FUD-C USER justin 사용자 justin은 Full 구성을 사용할 수 없습니
다. 기타 사용자는 Full 구성을 사용할 수 있
습니다.

GROUP tsusers jessica joe
neil
INCLUDEALL GROUP tsusers

사용자 jessica, joe와 neil 이 tsusers 그룹에
속합니다. tsusers 그룹만 모든 구성을 사용
할 수 있습니다.

EXCLUDEALL HOST pcrobert pcrobert 컴퓨터에는 어떤 구성도 사용할 수
없습니다.

INCLUDE_ENTITLEMENT
qwer-1234-asdf-5678-zx
USER gwen

사용자 gwen만 활성화 ID가 qwer-1234-
asdf-5678-zx인 라이선스를 대여할 수 있습
니다.

EXCLUDE_ENTITLEMENT
rtyu-9876-fghj-5432-cv
USER matt

사용자 matt는 활성화 ID가 rtyu-9876-
fghj-5432-cv인 라이선스를 대여할 수 없습
니다.

GROUP students amy chloe
andy dean
MAX 3 EDU-C GROUP
students

사용자 amy, chloe, andy와 dean은 students
그룹에 속합니다. students 그룹의 에듀케이
셔널 구성 사용은 라이선스 3개로 제한됩니
다.

RESERVE 1 RCD-C USER vera Rebar Detailing 구성의 라이선스 하나가 사
용자 vera용으로 예약됩니다.

GROUP STUDENTS user1
user2 user3
RESERVE 3 VIE-C GROUP
STUDENTS

user1 user2 user3 사용자는 그룹
STUDENTS에 속합니다. Project Viewer 구
성의 라이선스 3개가 그룹 STUDENTS용으
로 예약됩니다.

STUDENTS는 그룹 이름입니다.

user1 - user 3은 공백으로 구분된 Windows
사용자 이름입니다.
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옵션 파일 정의 설명

숫자 3은 예약할 라이선스 수입니다.

VIE-C는 Project Viewer 구성용 구성 코드
입니다.

그룹에게 예약된 라이선스는 모두 해당 그룹
에만 사용할 수 있습니다. 그룹이 라이선스를
활성화하여 사용하지 않는다고 해도 예약된
라이선스를 다른 사용자가 사용할 수 없습니
다.

INCLUDE VIE-
C:VENDOR_STRING=Enterpris
e USER john

사용자 john만 Enterprise 유형 Project
Viewer 구성을 사용할 수 있습니다.

유용한 링크

특정 Tekla Structures 버전을 특정 사용자에 제한하는 방법에 대한 자세한 정보
는 아래 Tekla User Assistance 도움말을 참조하십시오. 특정 Tekla Structures
버전을 특정 사용자에 제한하는 방법

Tekla 라이선스 비활성화
라이선스를 비활성화하면, 라이선스 권리는 사용자의 라이선스 서버에서 Trimble
솔루션으로 다시 이전됩니다. 이후의 Tekla 라이선스들은 서로 연결되어 있습니
다. 따라서 먼저 체인에 있는 이전 라이선스들을 비활성화해야 이후의 라이선스를
활성화할 수 있습니다. 이는 반대로도 적용됩니다. 이후의 라이선스를 활성화하면,
이전 라이선스는 활성화할 수 없습니다.

• Tekla License Administration Tool의 활성화된 라이선스 영역에서 같은 행
에 표시된 라이선스를 모두 비활성화해야 합니다.

• 라이선스를 비활성화하려면 인터넷에 연결해야 합니다.

• 비활성화 후에도, 같은 서버나 다른 서버에서 라이선스를 다시 활성화할 수 있
습니다.

주 라이선스를 비활성화하기 전에 라이선스가 사용 또는 대여 중인지 확인하십시오. 대
여한 라이선스를 비활성화하려면 이를 먼저 반납해야 합니다.

라이선스 비활성화가 필요한 경우

• 라이선스 체인에 있는 다음 임시 라이선스나 영구 라이선스를 활성화하기 전.

• Tekla Structures 라이선스 20개를 Tekla Structures 라이선스 21개로 변경
하는 등의 연간정비 갱신 시, 이전 년도의 라이선스를 비활성화해야 다음 년도
의 라이선스를 활성화할 수 있습니다.

• 잘못되거나 너무 많은 구성을 활성화한 경우.

• 한 컴퓨터에서 다른 컴퓨터로 라이선스 서버를 다시 호스트하기 전.

• 라이선스 서버의 하드웨어나 IP 주소를 변경하기 전.
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• 사용자 서버 컴퓨터의 Windows를 재설치하거나 업그레이드하기 전.

• 사용자 서버 컴퓨터를 포맷하기 전.

라이선스를 비활성화하지 않아도 되는 경우

라이선스 서버를 제거하고 다시 설치하기 전에 라이선스를 비활성화할 필요는 없
습니다.

기타 참조

Tekla 라이선스 비활성화 (78 페이지)

Tekla 라이선스 비활성화 관련 문제 (87 페이지)

Tekla 라이선스 관련 문제: 오류 코드 및 설명 (95 페이지)

Tekla 라이선스 비활성화

주 라이선스를 비활성화하기 전에 라이선스가 사용 또는 대여 중인지 확인하십
시오. 대여한 라이선스를 비활성화하려면 이를 먼저 반납해야 합니다.

라이선스 비활성화 방법은 다음과 같습니다.

1. Windows 운영 체제에 따라 시작 메뉴 또는 시작 화면을 통해 Tekla 라이선
싱 --> Tekla License Administration Tool 로 이동합니다. 관리자 권한으
로 Tekla License Administration Tool를 시작합니다.

2. Tekla License Administration Tool 대화 상자에서 통계 탭으로 이동해 라
이선스를 사용하는 사람이 없는지 확인합니다.

3. 자동 서버 알림(Tekla License Administration Tool의 서버 알림 옵션)을 활
성화하지 않았다면 다음과 같이 LMTOOLS에서 라이선스 서버를 수동으로
중지해야 합니다.

a. 관리자 권한으로 Windows 운영 체제에 따라 시작 메뉴 또는 시작 화면
을 통해 Tekla 라이선싱 --> LMTOOLS 으로 이동합니다.LMTOOLS를
시작합니다.

b. 서비스/라이선스 파일 탭에서 서비스를 이용한 구성과 Tekla Licensing
Service가 선택되어 있는지 확인합니다.

c. 시작/중지/다시 읽기 탭으로 이동해 서버 중지를 클릭합니다.

4. Tekla License Administration Tool에서 라이선스 탭으로 이동합니다. 

활성화 라이선스 영역에는 활성화된 라이선스가 표시됩니다.

5. 비활성화 확인란을 선택해 비활성화할 라이선스를 선택합니다. 

같은 유형의 라이선스 하나 이상을 동시에 활성화했다면, 이러한 라이선스는
하나씩 비활성화할 수 없고 동시에 비활성화해야 합니다.

6. 비활성화 버튼이 활성화되면 이를 클릭하십시오.

라이선스 서버는 Trimble 솔루션의 활성화 서버에 접촉합니다. 이 단계에서 인터
넷에 연결해야 합니다. 비활성화가 성공적으로 끝나면 라이선스가 성공적으로 비
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활성화되었다는 메시지가 표시되며, Tekla License Administration Tool 대화 상
자가 업데이트됩니다.

수동 라이선스 비활성화에 대한 자세한 정보는 아래 Tekla User Assistance 도움
말을 참조하십시오.

명령줄을 이용한 라이선스 비활성화 - 수동 비활성화

기타 참조

Tekla 라이선스 비활성화 (77 페이지)

Tekla 라이선스 비활성화 관련 문제 (87 페이지)

Tekla 라이선스 관련 문제: 오류 코드 및 설명 (95 페이지)

라이선스 복구
라이선스가 신뢰할 수 없거나 불능 상태가 되면, 더 이상 사용할 수 없게 되어 수리
해야 합니다.

라이선스 신뢰 상태는 Tekla License Administration Tool의 활성화된 라이선스
영역에 표시됩니다. 신뢰 상태 기호가 녹색이라면 정보는 신뢰 상태이고, 빨간색이
라면 신뢰할 수 없는 상태입니다.

경
고

기술과 보안상의 이유로 라이선스 수리 횟수는 제한되어 있으며 현재는 1년
에 2회입니다. 따라서 반드시 현지 Tekla Structures 대리인에게 실행 중인
라이선스 수리를 통보하고, 수리 횟수를 기억해야 합니다.

상태의 종류는 다음과 같습니다:

• 빨간색 H(호스트)는 서버가 다른 컴퓨터로 이전되었거나, 컴퓨터 하드웨어가
대폭 변경되었음을 의미합니다.

라이선스의 호스트 신뢰 상태는 신뢰할 수 없는 상태를 의미합니다.

주 신뢰할 수 없는 호스트 신뢰 상태의 라이선스는 수리할 수 없습니다.

• 빨간색 T(시간)는 시스템 시계가 변경되었다는 뜻입니다.

라이선스의 시간 신뢰 상태는 신뢰할 수 없는 상태를 의미합니다.

• 빨간색 R(수리)은 라이선스를 백업본에서 획득했다는 뜻입니다.

라이선스의 수리 신뢰 상태는 신뢰할 수 없는 상태를 의미합니다.
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라이선스를 복구하는 방법은 다음과 같습니다.

1. Windows 운영 체제에 따라 시작 메뉴 또는 시작 화면을 통해 Tekla 라이선
싱 --> Tekla License Administration Tool 로 이동합니다. 

활성화 라이선스 영역에 활성화된 라이선스가 표시됩니다.

2. 수리를 클릭합니다. 

라이선스 서버는 Trimble 솔루션의 활성화 서버에 접촉합니다. 복구가 성공
적으로 수행되고 나면 Tekla License Administration Tool 대화 상자의 신
뢰 상태가 업데이트됩니다.

신뢰할 수 있는 스토리지에 있는 활성화 라이선스 상태와 수동 라이선스 활성화에
대한 자세한 정보는 아래의 Tekla User Assistance 도움말 지침을 참조하십시오.

신뢰할 수 있는 스토리지에 있는 활성화 라이선스 상태 확인

신뢰할 수 있는 스토리지에 있는 활성화 라이선스 상태 확인(대여 정보 포함)

Tekla 라이선스 문제 해결

아래 링크를 클릭하면 관련 영역의 문제 해결에 도움이 됩니다.

• Tekla Structures 라이선스 활성화, 비활성화 및 대여 관련 오류 확인과 진단
(80 페이지)

• Tekla 라이선스 서버 설치 및 라이선스 서버 연결과 관련된 문제 (81 페이지)

• FlexNet 관련 문제 (84 페이지)

• Tekla 라이선스 활성화 관련 문제 (84 페이지)

• Tekla 라이선스 비활성화 관련 문제 (87 페이지)

• Tekla 라이선스 대여 관련 문제 (88 페이지)

• Tekla 라이선스의 신뢰할 수 있는 스토리지와 관련된 문제 (89 페이지)

• Tekla 라이선스 시 LMTOOLS 사용과 관련된 문제 (90 페이지)

• Tekla Structures 시작 문제 (92 페이지)

• 옵션 파일 tekla.opt 관련 문제 (94 페이지)

오류 코드로 시작하는 오류 메시지에 대한 자세한 정보는 Tekla 라이선스 관련 문
제: 오류 코드 및 설명 (95 페이지)을 참조하십시오.
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Tekla Structures 라이선스 활성화, 비활성화 및 대여 관련 오류 확인과 진
단
Tekla License Administration Tool 및 Tekla License Borrow Tool는 모두 오
류가 발생할 때 오류 메시지를 제공합니다. 이 두 툴은 오류 진단에 필요한 파일이
모두 포함된 패키지를 자동으로 생성합니다.

라이선스 활성화/비활성화나 대여/반납과 관련해 문제가 생기면 Tekla License
Administration Tool 및 Tekla License Borrow Tool에서 오류 주제에 따라 라
이선스 활성화, 라이선스 비활성화, 라이선스 대여 또는 대여한 라이선스 반납 대
화 상자에 오류 메시지가 표시됩니다.

• 오류 대화 상자의 보기 버튼을 클릭하면 오류에 대한 더 자세한 정보를 확인할
수 있습니다.

• Tekla License Administration Tool 및 Tekla License Borrow Tool에서 C:
\Tekla\License\Server\Reports 폴더와 %TEMP%\Tekla License
Borrow Tool\Reports 폴더의 오류를 진단하는 데 필요한 모든 파일의 zip

패키지가 자동으로 생성됩니다. 오류 대화 상자의 찾아보기를 클릭하면 오류
레포트 패키지가 포함된 폴더를 살펴볼 수 있습니다. 패키지를 현지 지원 부서
로 전송해 도움을 받으십시오.

오류 보고서 패키지에는 다음 파일이 포함되어 있습니다.

tekla_debug.log - Tekla 라이선스 서버 디버그 로그 파일

error.txt - 오류 레포트(오류 정보 포함) Tekla License Borrow Tool zip

패키지에는 이 파일만 포함됩니다.

tekla.opt - 접근 권한 옵션 파일

tekla.lic - Tekla 라이선스 파일

기타 참조

Tekla 라이선스 문제 해결 (80 페이지)

Tekla 라이선스 관련 문제: 오류 코드 및 설명 (95 페이지)

Tekla 라이선스 서버 설치 및 라이선스 서버 연결과 관련된 문제

라이선스 서버 설치에 실패했고, 다음 메시지가 표시됩니다. "이 응용 프로그램의
신규 버전이 이미 이 컴퓨터에 설치되어 있습니다. 현재 버전을 설치하고 싶다면,
먼저 신규 버전을 제거해야 합니다. 확인을 눌러 마법사를 종료하십시오."

원인: 설치한 라이선스 서버의 신규 버전이 있습니다.

해결책: 구 버전 라이선스 서버를 설치하면 안 됩니다. Tekla Downloads 제품 다
운로드 페이지에서 최신 라이선스 서버 릴리스를 확인하십시오.

라이선스 서버 버전은 Tekla Structures에 따라 결정되지 않습니다. 하지만 특정
이유로 구 버전 라이선스 서버를 사용하고 싶다면, 구 버전을 설치하기 전에 신규
버전을 제거해야 합니다.
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라이선스 서버 설치가 마무리되지 않습니다(오류 메시지 없음).

원인: FlexNet 라이선싱 시스템을 이용하는 다른 소프트웨어가 컴퓨터에서 실행
되고 있습니다.

해결책: LMTOOLS에서 모든 라이선스 서비스를 중지하고 Tekla 라이선스 서버
를 설치한 다음, 이전에 중지한 라이선스 서비스를 다시 시작합니다.

1. Windows 운영 체제에 따라 시작 메뉴 또는 시작 화면을 통해 Tekla 라이선
싱 --> LMTOOLS 으로 이동합니다.

2. 서비스/라이선스 파일 탭에서 서비스를 이용한 구성이 선택되어 있는지 확인
하고, 서비스 목록에서 라이선스 서비스를 선택한 다음 시작/중지/다시 읽기
탭으로 이동해 서버 중지를 클릭합니다.

중지하고 싶은 모든 서비스에 같은 작업을 합니다.

3. Tekla 라이선스 서버를 설치합니다.

4. LMTOOLS에서, 이전에 중지한 라이선싱 서비스를 시작합니다.

라이선스 서버 연결 문제가 발생했습니다. 다음 메시지가 표시됩니다. "라이선스
서버와 연결하는 도중 오류가 발생했습니다. 시스템 관리자에 문의하거나 다른 서
버를 사용하십시오."

원인: 이 문제는 대부분 방화벽 설정과 관련되어 있습니다.

해결책: 방화벽이 클라이언트와 라이선스 서버 접촉을 허용하고 있는지 확인하십
시오.

오류가 발생해 라이선스 라이브러리 초기화에 실패했습니다. 라이선싱 서비스가
설치되지 않습니다.

원인: Tekla License Administration Tool를 시작하거나 serveractutil.exe
명령줄 도구를 실행하려고 할 때 오류가 발생합니다.

해결책: Tekla Licensing Service 설치를 위해 수동 옵션을 선택했다면 다음과 같
이 FLEXnet 라이선스 서비스를 수동으로 설치해야 합니다.

1. 서버에 다른 FlexNet 라이선싱 서비스를 실행하고 있다면, 해당 서비스를 중
지한 후 명령을 입력하십시오.

2. Windows 운영 체제에 따라 시작 메뉴나 시작 화면으로 이동한 다음, 관리자
권한으로 명령 프롬프트를 실행합니다.

3. 명령 프롬프트에서 다음 명령을 입력합니다.

cd /D full_path_to_installation_directory
예를 들어, Tekla 라이선스 서버를 기본 폴더에 설치하는 경우에는 cd /D
C:\Tekla\License\Server를 입력해야 합니다.

installanchorservice.exe
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라이선스 서버에 연결할 수 없습니다.

해결책: Tekla 라이선스 서버에 처음 연결하고 클라이언트 컴퓨터에 새로운 버전
의 Tekla Structures가 설치되어 있다면, 다음 작업을 수행해야 합니다.

• 두 요소(클라이언트 컴퓨터와 라이선스 서버)가 같은 도메인에 있는지 확인하
십시오.

• 근거리 통신망 연결이 설정되어 있는지 확인하십시오. 라이선스 서버와 클라이
언트 컴퓨터는 같은 근거리 네트워크에 있어야 합니다.

• 방화벽을 끄고 컴퓨터의 안티스파이웨어/안티바이러스 보호를 일시정지합니
다.

이상의 작업이 끝나면 회사의 라이선스 서버에서 다음 작업을 수행해야 합니다.

1. Tekla Structures를 사용하는 사람이 없는지 확인합니다(모든 사용자에게
Tekla Structures 종료를 요청하십시오).

2. 텍스트 편집기에서 C:\Tekla\License\Server로 이동하여 tekla.lic
파일을 엽니다.

3. 기본으로 추가되어 있지 않다면, 첫 번째 행 끝에 라이선싱 서비스를 위한 프
리 TCP/IP 포트를 추가합니다. 자동 설치 옵션은 기본 포트를 27007로 설정
합니다.

첫 번째 행 예시: SERVER MYSERVER ANY 27007에서 MYSERVER는 라이선

스 서버이며, 27007은 포트입니다.

4. 변경 내용을 저장하고 파일을 닫습니다.

5. Windows 운영 체제에 따라 시작 메뉴 또는 시작 화면을 통해 Tekla 라이선
싱 --> LMTOOLS 으로 이동합니다.

6. 서비스/라이선스 파일 탭에서 서비스를 이용한 구성과 Tekla Licensing
Service가 선택되어 있는지 확인합니다.

7. 시작/중지/다시 읽기 탭에서 서버 중지를 클릭합니다. 잠시 기다린 다음 서버
시작을 클릭합니다.

서버와 포트를 정의한 이후 Tekla Structures 워크스테이션에서 다음 작업을 수
행하십시오.

1. Tekla Structures를 시작합니다.

2. 서버를 선택하라는 메시지가 표시되면 포트를 서버 정의 앞에 추가하고 확인
을 클릭합니다.

예시: 27007@MYSERVER

Tekla 라이선스 서비스를 시작할 수 없습니다.

원인: tekla-debug.log 파일이 잠겨 있으면 서비스가 시작되지 않습니다.

해결책: tekla-debug.log 파일을 삭제하고 컴퓨터를 다시 시작하십시오.
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기타 참조

Tekla 라이선스 관련 문제: 오류 코드 및 설명 (95 페이지)

Tekla 라이선스 서버 설치 (41 페이지)

Tekla 라이선스 서버가 Windows 방화벽을 뚫고 작동하도록 허용 (50 페이지)

FlexNet 관련 문제

내부 오류가 발생했습니다. FlexNet 내부 오류입니다.

원인: Tekla 라이선스 서버 설치에 문제가 있습니다.

해결책: 이 오류는 아래 작업을 통해 대부분 해결할 수 있습니다.

1. 기존 Tekla 라이선스 서버 설치를 모두 제거합니다.

2. Tekla 라이선스 서버 설치 폴더에 있는 파일이 모두 삭제되었는지 확인합니
다: .. \Tekla\License\Server.

3. 최신 Tekla 라이선스 서버를 설치합니다. Tekla Downloads에서 최신 버전
을 확인합니다.

기타 참조

Tekla 라이선스 서버 설치 (41 페이지)

Tekla Structures 제거 (353 페이지)

Tekla 라이선스 관련 문제: 오류 코드 및 설명 (95 페이지)

Tekla 라이선스 활성화 관련 문제

다음 메시지가 표시됩니다. "자격 파일을 읽는 중 오류 발생".

원인: 어떤 이유로 .NET Framework가 작동하지 않습니다.

해결책: 기존 .NET Framework를 재설치하거나 운영 체제에 사용할 수 있는 최
신 .NET Framework 버전을 설치합니다.

라이선스 활성화에 실패했고, 다음 메시지가 표시됩니다. "부여된 라이선스 이상
을 활성화할 수 없습니다."

원인: 두 가지 원인이 있습니다.

• 다른 컴퓨터에 활성화된 라이선스가 있습니다. 자신에게 부여된 라이선스 이상
을 활성화할 수는 없습니다.

• 이전 임시 라이선스를 비활성화하지 않은 채 갱신한 임시 라이선스나 영구 라
이선스를 활성화하려 했습니다.
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해결책: 두 가지 해결책이 있습니다.

• 다른 컴퓨터에서 라이선스를 비활성화하고 자신의 컴퓨터에서 라이선스를 활
성화합니다.

• 기존 임시 라이선스를 비활성화하고 링크된 후속 라이선스를 활성화합니다.

라이선스 비활성화에 대한 자세한 정보는 Tekla 라이선스 비활성화 (78 페이지)
를 참조하십시오.

Tekla License Administration Tool과 LMTOOLS에서 활성화된 라이선스 수가
일치하지 않습니다.

원인: 라이선싱 서비스가 새로운 라이선스 정보로 업데이트되지 않았습니다.

해결책 1: LMTOOLS에서 라이선스 파일을 다시 읽습니다.

1. Windows 운영 체제에 따라 시작 메뉴 또는 시작 화면을 통해 Tekla 라이선
싱 --> LMTOOLS 으로 이동합니다.

2. 시작/중지/다시 읽기 탭에서 라이선스 파일 다시 읽기를 클릭합니다.

해결책 2: 다수의 라이선스 서버에 연결되어 있다면, 라이선스 파일 다시 읽기가
불가능할 수 있습니다. 이 경우에는 라이선스 서버를 중지하고 LMTOOLS에서 다
시 시작해야 합니다.

1. Tekla 라이선스 서버를 사용하는 사람이 없는지 확인하십시오.
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2. 서비스/라이선스 파일 탭에서 서비스를 이용한 구성과 Tekla Licensing
Service가 선택되어 있는지 확인합니다.

3. LMTOOLS의 시작/중지/다시 읽기 탭에서, 강제 서버 종료 확인란을 선택하
고 서버 중지를 클릭합니다.

4. 상태가 "서버 중지 중"인지 확인합니다. 몇 분 정도 기다리십시오.

5. 서버 시작을 클릭하고, "서버 시작 성공"이라고 표시되는지 확인합니다.

팁 향후 문제 예방을 위해 라이선스를 활성화, 비활성화 또는 수리할 때 라이선
스 서버에 자동으로 통보되는지 확인하십시오.

자동 알림 기능을 설정하려면 Tekla License Administration Tool에서 서버
알림 버튼을 클릭합니다.

서버 시작 및 중지와 라이선스 파일 다시 읽기에 대한 자세한 정보는
LMTOOLS options and settings used in Tekla Structures licensing을 참
조하십시오.

라이선스 활성화에 대한 자세한 정보는 자동 서버 알림을 사용하여 Tekla 라
이선스 활성화 (67 페이지)를 참조하십시오.

임시 라이선스가 1개월 안에 만료되는 데도 경고 메시지가 표시되지 않습니다.

원인: 만료 경고 메시지는 누군가가 만료 중인 라이선스를 사용할 때만 표시됩니
다. (먼저 활성화된) 영구 라이선스가 여러 개 있으며 일부 임시 라이선스가 영구
라이선스 이후에 활성화되었을 것입니다.

누군가가 Tekla Structures를 시작하면, 시스템은 활성화 순서에 따라 라이선스
를 사용합니다. 예를 들어 영구 라이선스 10개와 임시 라이선스 2개가 있다면, 누
군가가 임시 라이선스를 획득하기 전에 라이선스 10개를 모두 사용해야 만료되는
라이선스 경고가 표시됩니다.

Tekla License Administration Tool에서 자격증을 열려고 하는데, 아무 것도 표
시되지 않습니다.

원인 1: 전자 메일 응용 프로그램에서 첨부된 자격증을 다운로드하지 않고, 인터넷
브라우저에서 자격증을 열어 브라우저에서 .html 파일로 저장했습니다.

해결책: 첨부 자격증 EntitlementCertificate.html이 포함된 전자 메일을

엽니다. 전자 메일에서 자격증을 ..\Tekla\License\Server 폴더에 다운로드

합니다. 그런 다음 열기를 클릭하여 Tekla License Administration Tool에서 다
시 열어 보십시오.

자세한 정보는 자동 서버 알림을 사용하여 Tekla 라이선스 활성화 (67 페이지)를
참조하십시오.

원인 2: 컴퓨터의 바이러스 보호 시스템이 라이선스 자격증에서 Trimble 솔루션
로고를 제거했습니다.

해결책: 자격증 전송자는 자격증 파일을 압축해야 합니다. 라이선스를 활성화할 컴
퓨터에서 자격증 파일을 압축 해제하십시오.
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라이선스가 성공적으로 활성화되었지만, 명령줄 명령 ”serveractutil -view”를 실
행하면 다음 오류 메시지가 표시됩니다. "활성화 라이브러리 초기화에 실패했습니
다."

원인: 라이선스 서버가 제대로 설치되지 않았습니다.

해결책: 다음 작업을 수행하십시오.

1. LMTOOLS에서 다른 FlexNet 라이선싱 서비스를 중지합니다.

2. 명령 프롬프트에서 installanchorservice.exe를 실행하고, 라이선스 서

버를 다시 시작합니다.

이렇게 하면 라이선스를 활성화하고 Tekla Structures를 이용할 수 있습니다.

효과가 없는 경우 라이선스 서버를 제거하고 관리자 권한으로 최신 버전을 다시
설치하십시오.

라이선스 서버 제거 및 설치에 대한 자세한 정보는 라이선스 서버 수동 제거 and
Tekla 라이선스 서버 설치 (41 페이지)을 참조하십시오.

Tekla License Administration Tool의 자동 알림 기능이 작동하지 않습니다. 서
버 알림 버튼을 클릭해도 아무 일도 일어나지 않습니다.

원인: 컴퓨터에서 Tekla Licensing Service가 시작되지 않은 것이 Tekla
License Administration Tool에서 서버 알림 버튼이 작동하지 않는 이유 중 하나
일 수 있습니다.

해결책: Windows 제어판 --> 관리 도구 --> 서비스 를 여십시오. Tekla
Licensing Service 상태가 실행 중인지 확인합니다. 서비스의 시작 유형은 자동이
나 자동(지연 시작)이어야 합니다.

라이선스가 활성화된 라이선스로 표시되지 않거나, 구 버전 라이선스가 활성화되
었지만 작동하지 않습니다.

원인: Windows 시스템 복구가 라이선싱 문제를 유발할 수 있습니다. 자세한 정보
는 모델과 라이선싱에 영향을 줄 수 있는 Windows 시스템 복구를 참조하십시오.

유용한 링크

신뢰할 수 있는 스토리지에 있는 활성화 라이선스 상태와 수동 라이선스 활성화에
대한 자세한 정보는 아래의 Tekla User Assistance 도움말 지침을 참조하십시오.

신뢰할 수 있는 스토리지에 있는 활성화 라이선스 상태 확인

신뢰할 수 있는 스토리지에 있는 활성화 라이선스 상태 확인(대여 정보 포함)

기타 참조

Tekla 라이선스 관련 문제: 오류 코드 및 설명 (95 페이지)
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Tekla 라이선스 비활성화 관련 문제

비활성화할 라이선스를 선택할 수 없습니다.

원인: 대여 중인 라이선스는 비활성화할 수 없습니다.

해결책: 라이선스를 반납하고 비활성화하십시오.

기타 참조

Tekla 라이선스 관련 문제: 오류 코드 및 설명 (95 페이지)

Tekla 라이선스 비활성화 (77 페이지)

Tekla 라이선스 대여 관련 문제

 
대여 기간 상자의 달력에서 날짜를 선택할 수 없습니다.

원인: 최장 대여 기간은 1개월입니다.

해결책: Tekla License Borrow Tool에서 대여 날짜로부터 한 달 내에 있는 날짜
를 선택합니다.

1. Windows 운영 체제에 따라 시작 메뉴 또는 시작 화면을 통해 Tekla 라이선
스 대여 --> Tekla 라이선스 대여 도구 로 이동합니다.

2. 제품 영역에서, 대여 기간 상자를 클릭하고 달력에서 대여 날짜로부터 1개월
이내의 만료 날짜를 선택하십시오.

Tekla Structures가 대여한 라이선스로 시작하지 않습니다.

문제: 라이선스를 대여하고 네트워크 연결이 끊어졌습니다. Tekla Structures를
열면 라이선스 대화 상자가 표시되지만, Tekla Structures는 대여한 라이선스를
찾지 못합니다.

해결책: Tekla Structures가 대여한 라이선스와 함께 시작되지 않는 경우에는 라
이선스 대화 상자의 서버 상자에 별표 문자(*)만 입력하십시오.

이렇게 하면 Tekla Structures가 라이선스가 있을 만한 곳을 모두 검색합니다. 라
이선스를 찾을 때까지 시간이 걸릴 수도 있습니다.
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대여한 라이선스를 실행 중인 컴퓨터가 충돌했습니다. 어떻게 해야 합니까?

해결책: 컴퓨터를 재부팅해야 하는 경우 재부팅 후에 대여한 라이선스를 다시 사
용하십시오. 컴퓨터가 완전히 고장 났다면, 라이선스는 대여 기간 만료 시 자동으
로 라이선스 서버에서 이용할 수 있습니다.

기타 참조

Tekla 라이선스 관련 문제: 오류 코드 및 설명 (95 페이지)

오프라인 사용을 위한 라이선스 대여 설정 (101 페이지)

Tekla 라이선스의 신뢰할 수 있는 스토리지와 관련된 문제

라이선스를 사용할 수 없습니다.

원인: 라이선스의 호스트(H) 신뢰 상태는 신뢰할 수 없는 상태를 의미합니다. 서버
컴퓨터의 하드웨어 구성이 대폭 변경되었습니다.

해결책: 신뢰할 수 없는 H 신뢰 상태의 라이선스는 수리할 수 없습니다. 현지 지원
부서로 연락하세요.

정기적으로 점검되는 적절한 서버 컴퓨터에서 라이선스를 실행하는 것이 좋습니
다. 서버 컴퓨터에서 점검 작업을 실행하기 전에 라이선스를 비활성화해야 합니다.
하지만 기술 및 보안상의 문제가 발생할 수 있으니 불필요한 비활성화는 자제해야
합니다.

자세한 정보 라이선스 복구 (79 페이지)를 참조하십시오.

라이선스를 사용할 수 없습니다.

원인: 라이선스의 시간(T) 신뢰 상태는 신뢰할 수 없는 상태를 의미합니다. 서버
컴퓨터의 시간 설정이 대폭 변경되었습니다.

해결책: 올바른 시스템 날짜와 시간을 설정한 다음, Tekla License
Administration Tool에서 라이선스를 복구해야 합니다.

라이선스를 활성화한 서버 컴퓨터의 시스템 시간 설정은 변경하지 마십시오.

자세한 정보 라이선스 복구 (79 페이지)를 참조하십시오.

라이선스를 사용할 수 없습니다.
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원인: 라이선스의 복구(R) 신뢰 상태는 신뢰할 수 없는 상태를 의미합니다. 백업
시스템이 일부 라이선싱 정보를 덮어썼을 가능성이 있습니다.

해결책: Tekla License Administration Tool에서 라이선스를 복구해야 합니다.

되도록 기존 라이선싱 소프트웨어, 툴과 파일이 자동으로 덮어쓰지 않거나 복구 버
전으로 교체되지 않도록 시스템 백업 설정을 구성하십시오.

자세한 정보 라이선스 복구 (79 페이지)를 참조하십시오.

기타 참조

Tekla 라이선스 관련 문제: 오류 코드 및 설명 (95 페이지)

라이선스 복구 (79 페이지)

Tekla 라이선스 시 LMTOOLS 사용과 관련된 문제

LMTOOLS가 라이선스 파일을 다시 읽지 않습니다.

원인: 라이선싱 서비스를 자신의 컴퓨터에서 사용하고 있으며 동시에 다른 라이선
스 서버에 연결하면 라이선스 파일 다시 읽기가 실행되지 않을 수 있습니다.

해결책: 라이선싱 서비스를 중단하고 다시 시작해야 합니다. 다음 작업을 수행하십
시오.

1. Windows 운영 체제에 따라 시작 메뉴 또는 시작 화면을 통해 Tekla 라이선
싱 --> LMTOOLS 으로 이동합니다.

2. 서비스/라이선스 파일 탭에서 서비스를 이용한 구성과 Tekla Licensing
Service가 선택되어 있는지 확인합니다.

3. 시작/중지/다시 읽기 탭에서 서버 중지를 클릭하고 서비스가 중지될 때까지
잠시 기다립니다.

4. 서버 시작을 클릭하십시오.

LMTOOLS 가 라이선스 서버를 중지하지 못하며, 에 "서버 중지 불가" 메시지가
표시됩니다. LMTOOLS 메시지 바

원인: 올바르지 않은 라이선싱 서비스를 선택했을 가능성이 있습니다.

해결책: 라이선스 서비스로 Tekla Licensing Service를 선택해야 합니다. 다음 작
업을 수행하십시오.

1. Windows 운영 체제에 따라 시작 메뉴 또는 시작 화면을 통해 Tekla 라이선
싱 --> LMTOOLS 으로 이동합니다.

2. 서비스/라이선스 파일 탭에서 서비스를 이용한 구성과 Tekla Licensing
Service가 선택되어 있는지 확인합니다.
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3. 시작/중지/다시 읽기 탭으로 이동한 다음, 서버 중지를 클릭하십시오.

4. 문제가 해결되지 않는다면, 강제 서버 종료 확인란을 선택하고 서버 중지를
다시 누르십시오.

LMTOOLS가 라이선스 서버를 중지하지 못합니다.

원인: 관리자 권한으로 LMTOOLS를 실행하지 않았습니다.

해결책: 관리자 권한으로 LMTOOLS를 실행하십시오. 자세한 정보는 Tekla
Structures 라이선싱과 관련한 관리자의 업무 수행에 필요한 권리 (34 페이지)를
참조하십시오.

서버 시작 또는 중지나 라이선스 파일 다시 읽기를 실행할 수 없고, "선택한 서버
없음" 메시지가 표시됩니다.

원인: 라이선싱 서비스를 선택하지 않았습니다.

해결책: 라이선스 서비스로 Tekla Licensing Service를 선택해야 합니다. 다음 작
업을 수행하십시오.

1. Windows 운영 체제에 따라 시작 메뉴 또는 시작 화면을 통해 Tekla 라이선
싱 --> LMTOOLS 으로 이동합니다.

2. 서비스/라이선스 파일 탭에서 서비스를 이용한 구성과 Tekla Licensing
Service가 선택되어 있는지 확인합니다.

3. 시작/중지/다시 읽기 탭으로 이동해 서버를 시작 또는 중지하거나 라이선스
파일을 다시 읽습니다.

서버 시작 또는 중지나 라이선스 파일 다시 읽기가 불가능합니다.

LMTOOLS의 상태 목록에 라이선스 서버 매니저(lmgrd)가 시작되지 않았다고 표
시됩니다. "상태 획득 오류: 라이선스 시스템에 연결할 수 없습니다. 라이선스 서
버 관리자(lmgrd)가 아직 시작하지 않았거나, 잘못된 port@hostname 또는 라이
선스 파일을 사용했거나, 라이선스 파일의 포트 또는 호스트 이름이 변경되었습니
다."

원인: LMTOOLS가 잘못된 lmgrd.exe를 이용하고 있습니다.

해결책: LMTOOLS의 설정을 수정해야 합니다. 다음 작업을 수행하십시오.

1. Windows 운영 체제에 따라 시작 메뉴 또는 시작 화면을 통해 Tekla 라이선
싱 --> LMTOOLS 으로 이동합니다.

2. 서비스/라이선스 파일 탭에서 서비스를 이용한 구성과 Tekla Licensing
Service가 선택되어 있는지 확인합니다.

3. 서비스 구성 탭으로 이동하여 찾아보기를 클릭하고 lmgrd.exe 파일을 찾습

니다.

기본적으로 파일이 ..\Tekla\License\Server 폴더에 설치됩니다.
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4. 서비스 저장을 클릭하십시오.

5. 시작/중지/다시 읽기 탭으로 이동해 서버 중지를 클릭합니다.

6. 서버 시작을 클릭해 서버를 다시 시작하십시오.

변경 사항이 적용됩니다.

LMTOOLS에 라이선싱 서비스 상태가 표시되지 않습니다.

LMTOOLS의 서버 상태 탭에 있는 서버 목록에 라이선스 파일을 찾을 수 없다고
표시됩니다. "상태 획득 오류: 라이선스 파일을 찾을 수 없습니다. 다음은 시도한
라이선스 파일(또는 라이선스 서버 시스템 네트워크 주소) 목록입니다.
LM_LICENSE_FILE을 이용해 다른 라이선스 파일을 사용하거나, 소프트웨어 제
공업체에 문의해 라이선스 파일을 얻으십시오."

원인: 실행 중이지 않은 라이선싱 서비스의 상태 문의를 시도하고 있습니다.

해결책: Tekla Licensing Service를 시작해야 합니다. 다음 작업을 수행하십시오.

1. Windows 운영 체제에 따라 시작 메뉴 또는 시작 화면을 통해 Tekla 라이선
싱 --> LMTOOLS 으로 이동합니다.

2. 서비스/라이선스 파일 탭에서 서비스를 이용한 구성과 Tekla Licensing
Service가 선택되어 있는지 확인합니다.

3. 시작/중지/다시 읽기 탭으로 이동한 다음 서버 시작을 클릭하십시오.

4. 서버 상태 탭으로 이동하고 상태 문의 수행을 다시 클릭하십시오.

기타 참조

Tekla 라이선스 서버 설치 - 수동 설치 (44 페이지)

Tekla 라이선스 서버를 수동으로 구성 (48 페이지)

Tekla 라이선스 관련 문제: 오류 코드 및 설명 (95 페이지)

Tekla Structures 시작 문제

Tekla Structures 가 시작하지 않습니다. 다음 메시지가 표시됩니다. "라이선스
서버와 연결하는 도중 오류가 발생했습니다. 시스템 관리자에 문의하거나 다른 서
버를 사용하십시오."

원인: 라이선스 서버에 연결되어 있지 않습니다.

해결책: 다음을 확인하십시오.

• 네트워크 연결이 정상적인지 확인합니다.

• 라이선스 서버 이름을 정확하게 입력했는지 확인합니다.

자세한 정보는 Tekla Structures를 라이선스 서버에 연결 (70 페이지)을 참조
하십시오.
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• LMTOOLS의 라이선스 정보가 올바른지 확인합니다. 올바르지 않다면,
LMTOOLS에서 라이선스 파일을 다시 읽고 Tekla Structures를 다시 시작하
십시오.

LMTOOLS에 대한 자세한 정보는 LMTOOLS options and settings used in
Tekla Structures licensing을 참조하십시오.

Tekla Structures 가 시작하지 않습니다. 다음 메시지가 표시됩니다. "라이선스
시스템이 이 기능을 지원하지 않습니다."

원인: 라이선스 서버가 최신 상태가 아닙니다.

해결책: 라이선스 서버 상태를 업데이트하십시오. 다음 작업을 수행하십시오.

1. 권리자 권한으로 Windows 운영 체제에 따라 시작 메뉴 또는 시작 화면을 통
해 Tekla 라이선싱 --> LMTOOLS 으로 이동합니다. LMTOOLS를 시작합
니다.

2. 서비스/라이선스 파일 탭에서 서비스를 이용한 구성과 Tekla Licensing
Service가 선택되어 있는지 확인합니다.

3. 시작/중지/다시 읽기 탭에서 서버 중지를 클릭하고 잠시 기다립니다.

4. 서버 시작을 클릭하십시오.

5. Tekla Structures를 시작합니다.

문제가 해결되지 않으면, 현지 Tekla Structures 지원 부서로 문의하십시오. 지원
부서에서 다음 파일 사본을 요청합니다. tekla.lic, tekla.opt와

tekla_debug.log 파일.

Tekla Structures 가 간헐적으로 시작되지 않습니다.

다음 메시지가 표시됩니다. "라이선스 시스템에 연결할 수 없습니다. 라이선스 서
버 관리자(lmgrd)가 시작하지 않았거나, 잘못된 port@host 또는 라이선스 파일을
사용했거나, 라이선스 파일의 포트와 호스트 이름이 변경되었습니다."

원인: 라이선스 서버의 포트가 정의되지 않으면 사용자의 라이선스 서버와 Tekla
Structures 클라이언트 컴퓨터 간의 통신에 문제가 생길 수 있습니다.

해결책: 라이선스 서버의 포트를 정의하십시오. 다음 작업을 수행하십시오.

1. Windows 운영 체제에 따라 시작 메뉴 또는 시작 화면을 통해 Tekla 라이선
싱 --> LMTOOLS 으로 이동합니다.

2. 서비스/라이선스 파일 탭에서 서비스를 이용한 구성과 Tekla Licensing
Service가 선택되어 있는지 확인합니다.

3. 라이선스 서버 컴퓨터의 tekla.lic 파일 내에 라이선스 서버용 프리 포트를

정의합니다. 자세한 정보는 라이선스 파일 tekla.lic 수동 수정 (46 페이지)을
참조하십시오.

4. 시작/중지/다시 읽기 탭으로 이동하고 서버 중지를 클릭해 라이선스 서버를
중지합니다.
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5. 서버 시작을 클릭하십시오.

6. 클라이언트 컴퓨터에서 Tekla Structures를 시작합니다.

7. Tekla Structures에서 도구 --> 라이선스 서버 변경 을 클릭합니다. 라이선
스 서버의 포트와 호스트 이름을 정의합니다.

8. Tekla Structures를 종료합니다.

9. 모든 Tekla Structures 클라이언트 컴퓨터에서 5~7단계를 반복합니다.

기타 참조

Tekla Structures를 라이선스 서버에 연결 (70 페이지)

Tekla 라이선스 관련 문제: 오류 코드 및 설명 (95 페이지)

옵션 파일 tekla.opt 관련 문제

tekla.opt 파일이 적용되지 않습니다.

원인: 라이선싱 서비스가 옵션 파일을 읽지 않았습니다.

해결책: 다음 작업을 수행하십시오.

1. Windows 운영 체제에 따라 시작 메뉴 또는 시작 화면을 통해 Tekla 라이선
싱 --> LMTOOLS 으로 이동합니다.

2. 서비스/라이선스 파일 탭에서 서비스를 이용한 구성과 Tekla Licensing
Service가 선택되어 있는지 확인합니다.

3. 시작/중지/다시 읽기 탭에서 라이선스 파일 다시 읽기를 클릭합니다.

4. ..\Tekla\License\Server 폴더를 찾아 텍스트 편집기로

tekla_debug.log 파일 및 tekla.opt 파일을 엽니다.

5. tekla_debug.log 파일에 tekla.opt 파일과 같은 키워드 문자열이 있는

지 확인합니다.

문제가 해결되지 않으면, 현지 지원 부서에 문의하십시오.
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기타 참조

Tekla 라이선스 접근 권한(tekla.opt) 수정 (72 페이지)

Tekla 라이선스 관련 문제: 오류 코드 및 설명 (95 페이지)

Tekla 라이선스 관련 문제: 오류 코드 및 설명

오류 6

문제: 오류가 발생해 라이선스 라이브러리 초기화에 실패했습니다. 활성화 라이브
러리 초기화 오류 #6. 문제를 해결하려면 소프트웨어 공급업체에 문의하십시오.

원인: Tekla 라이선스 서버 설치 폴더에는 이전 Tekla 라이선스 서버 버전에서 나
온 .dll 파일이 포함되어 있습니다.

해결책: 문제를 해결하려면, 다음 작업을 수행하십시오.

1. Tekla License Administration Tool를 닫고 시작/중지/다시 읽기 탭에서 서
버 중지를 클릭하여 LMTOOLS에서 Tekla 라이선스 서버를 중지합니다.

2. 기존 Tekla 라이선스 서버 설치를 모두 제거합니다.

3. Tekla 라이선스 서버 설치 폴더에 .dll 파일이 있다면 수동으로 이 파일을

제거합니다.

4. 이제 제거한 버전이 있던 폴더에 Tekla 라이선스 서버를 설치할 수 있습니다.
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라이선스 서버 설치에 대한 자세한 정보는 Tekla 라이선스 서버 설치 (41 페이지)
을 참조하십시오.

주 이때는 비활성화를 실행할 필요가 없습니다. 라이선스는 Tekla 라이선스 서
버 설치 디렉터리가 아닌 다른 Flexera Software 위치에 안전하게 보관됩니
다.

오류 20

문제: 오류 20: 라이선싱 서비스가 설치되지 않습니다.

원인: Tekla License Administration Tool를 시작하거나 serveractutil.exe
명령줄 도구를 실행하려고 할 때 오류가 발생합니다.

해결책: Tekla Licensing Service 설치를 위해 수동 옵션을 선택했다면 다음과 같
이 FLEXnet 라이선스 서비스를 수동으로 설치해야 합니다.

1. 서버에 다른 FlexNet 라이선싱 서비스를 실행하고 있다면, 해당 서비스를 중
지한 후 명령을 입력하십시오.

2. Windows 운영 체제에 따라 시작 메뉴나 시작 화면으로 이동한 다음, 관리자
권한으로 명령 프롬프트를 실행합니다.

3. 명령 프롬프트에서 다음 명령을 입력합니다.

cd /D full_path_to_installation_directory
예를 들어, Tekla 라이선스 서버를 기본 폴더에 설치하는 경우에는 cd /D
C:\Tekla\License\Server를 입력해야 합니다.

installanchorservice.exe

오류 109

문제: 반납할 활성화 라이선스가 없습니다. 다른 프로그램이 활성화된 라이선스 권
한을 동시에 수정했을 수 있습니다. (109) 신뢰할 수 있는 스토리지에 라이선스가
없어 반납이 불가능합니다.

원인: 신뢰할 수 있는 스토리지가 아마도 다른 프로그램에 의해 수정되었습니다.

 라이선스의 복구(R) 신뢰 상태가 빨간색으로 표시된 경우 신뢰할 수 없는
상태임을 의미합니다. 즉, 라이선스가 훼손되어 반환할 수 없다는 뜻입니다.

해결책: 대여 기간이 만료되면 서버 시스템에서 자동으로 라이선스를 사용할 수
있게 됩니다.

오류 123 또는 오류 50030

문제: 메시지 1: 행 n: 오류가 발생했지만 FLEXnet Licensing이 오류 번호를 반환
하지 않습니다. (123)

메시지 2: 신뢰할 수 있는 스토리지 또는 지정된 ASR을 로드하지 못했습니다.
(50030)
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원인: 이 오류 메시지는 신뢰할 수 있는 스토리지를 로드할 수 없으며, 신뢰할 수
있는 스토리지가 손상되었음을 의미합니다.

해결책: 라이선스를 교체해야 합니다. 현지 Tekla 대리인에게 연락해 지침에 따라
교환하십시오.

오류 1316

문제: 라이선스 서버 설치에 실패했습니다.

다음 메시지가 표시됩니다. "파일 C:\Documents and Settings\<user>
\Local Settings\Application Data\Downloaded Installations\...
\Tekla Structures License Server v1.01.msi에서 읽기를 시도하는 동

안 네트워크 오류가 발생했습니다."

원인: 설치한 라이선스 서버의 구 버전이 있습니다.

해결책: 구 버전을 제거하고 라이선스 서버 신규 버전을 설치하십시오.

서버 제거에 대한 자세한 정보는 라이선스 서버 수동 제거를 참조하십시오.

오류 7174

라이선스 활성화에 실패했고, 다음 메시지가 표시됩니다. "코드와 함께 지정되지
않은 FLEXnet 오류 7174 전용 배치 자격 라인 아이템을 수행할 수 없습니다."

원인: 사용되지 않는 라이선스를 활성화하고 있습니다.

해결책: 현지 Tekla 대리인으로부터 새로운 자격증을 받아야 합니다. 새로운 자격
증으로 활성화를 다시 시도하고, 아카이브 폴더에 있는 사용되지 않는 기존 자격증
을 옮기십시오.

자세한 정보는 자동 서버 알림을 사용하여 Tekla 라이선스 활성화 (67 페이지)를
참조하십시오.

오류 7284

문제: 코드와 함께 지정되지 않은 FLEXnet 오류 7284입니다. 비활성 수행 레코드
FID_xxxxxxxx_xxxxxxxxxxx__xxxx에서 지원 작업을 수행할 수 없습니다.

원인: 신뢰할 수 있는 스토리지가 구 백업본으로 복구되었습니다. 수행 ID FID_
xxxxxxxx_xxxxxxxxxxx__xxxx 라이선스가 이미 비활성화되었습니다.

해결책: 최신 백업본으로 신뢰할 수 있는 스토리지 파일을 복구하고 필요하다면
라이선스를 수리해야 합니다.

라이선스 수리에 대한 자세한 정보는 라이선스 복구 (79 페이지)를 참조하십시오.

오류 7288과 오류 111

메시지 1: 수행 횟수가 사용 가능한 시트 횟수를 초과했기에 활성화 정책에 따라
수행 활성화가 거부되었습니다.

메시지 2: 남은 복사본 개수가 0이기 때문에 활성화 정책에 따라 수행 활성화가 거
부되었습니다.

원인 1: 다른 서버/컴퓨터에서 이전에 활성화된 라이선스를 활성화하고 있습니다.
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해결책: 다른 컴퓨터에서 라이선스를 비활성화하고, 새로운 서버/컴퓨터에서 라이
선스를 활성화합니다.

원인 2: 이전에 링크한 활성화 라이선스를 비활성화하지 않은 채 갱신한 임시 라이
선스나 영구 라이선스를 활성화하고 있습니다.

해결책: 먼저 기존 임시 라이선스를 비활성화하고 링크된 후속 라이선스를 활성화
합니다.

라이선스 비활성화에 대한 자세한 정보는 Tekla 라이선스 비활성화 (78 페이지)
를 참조하십시오.

오류 7343

문제: 코드와 함께 지정되지 않은 FLEXnet 오류 7343 자격 라인 아이템이
<date> <time>에 만료되었습니다.

원인: 라이선스가 만료되었습니다. 만료된 라이선스는 활성화하거나 수리할 수 없
습니다.

오류 7466

문제: 라이선스 비활성화에 실패했고, 다음 메시지가 표시됩니다. "반납 한계를 초
과했기에 반납 정책에 따라 수행 반납이 거부되었습니다."

원인: 30일 동안 라이선스를 너무 많이 비활성화했습니다.

해결책: 지난 30일 중 라이선스를 최초로 비활성화한 날로부터 30일이 지나면 다
시 라이선스를 비활성화할 수 있습니다. 주어진 기간 내의 비활성화 횟수는 기술과
보안상의 이유로 제한됩니다.

오류 7581

문제: 코드와 함께 지정되지 않은 FLEXnet 오류 7581입니다. 활성화 Id XXXX-
XXXX-XXXX-XXXX-XXXX-XX의 온라인 반납/수리 요청이 원래 클라이언트 기
기에서 기원하지 않았습니다.

원인 및 해결책: 컴퓨터가 라이선스를 활성화한 컴퓨터가 아니며, 원래 컴퓨터에서
라이선스를 반납/수리해야 합니다. 컴퓨터가 대폭 변경되어 Trimble Solutions의
활성화 서버가 같은 컴퓨터로 인식하지 못하는 문제일 수도 있는데, 이때는 라이선
스를 교체해야 합니다.

라이선스 반납과 복구에 대한 자세한 정보는 대여한 Tekla 라이선스 반납 (107 페
이지)과 라이선스 복구 (79 페이지)를 참조하십시오.

오류 9999

문제, 원인 및 해결책:: Trimble Solutions의 라이선스 서버가 다운됩니다. 잠시
기다린 후 다시 시도하십시오.

오류 50005

문제: 오류 (5005) 라이선스 활성화 실패 - API 초기화에 실패했습니다.

문제: 활성화된 라이선스가 보이지 않으며 새로운 라이선스를 활성화할 수 없습니
다.

원인: 설치 패키지가 소프트웨어 일부 요소를 초기화하거나 등록하지 못했습니다.
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해결책: 다음 작업을 수행하십시오.

1. 관리자 권한으로 로그인합니다.

2. Tekla License Administration Tool를 닫습니다.

3. LMTOOLS --> 시작/중지/다시 읽기 탭에서 같은 컴퓨터에 존재하는 Tekla
라이선스 서버와 기타 라이선스 서버를 중지합니다.

4. ..\Tekla\License\Server 폴더로 이동합니다.

5. installanchorservice.exe를 두 번 클릭합니다.

6. LMTOOLS --> 시작/중지/다시 읽기 탭에서 같은 컴퓨터에 존재하는 Tekla
라이선스 서버와 기타 라이선스 서버를 시작합니다.

7. Tekla License Administration Tool를 엽니다. 메시지가 더 이상 표시되지
않을 것입니다.

오류 50018

문제: 라이선스 대여에 실패했습니다.

원인: 잘못된 제품 ID 파일을 이용하고 있습니다.

해결책: 다음 작업 중 하나를 수행하십시오.

• Tekla License Administration Tool에서 제품 ID 파일을 내보내고 대여에 이
파일을 사용합니다.

오류 50033

문제: 라이선스 대여에 실패했습니다.

원인 1: 라이선스 서버의 라이선스 정보가 최신 상태가 아닙니다.

해결책: LMTOOLS에서 서버를 중지하고 다시 시작합니다.

원인 2: 옵션 파일의 포함 키워드 때문에 구성 대여가 불가능합니다.

해결책: 대여하려면 더미 사용자 "활성화된 라이선스"를 포함된 사용자 그룹에 추
가해야 합니다. 다음 작업을 수행하십시오.

1. 텍스트 편집기를 이용해 tekla.opt를 엽니다.

2. 다음 예시처럼 "활성화된 라이선스"를 포함된 사용자 그룹에 추가합니다.

GROUP steel "ACTIVATED LICENSE(S)" user1 user2 user3
user4
INCLUDE STD-C GROUP steel

3. tekla.opt의 변경 내용을 저장합니다.

4. LMTOOLS에서 라이선스 파일을 다시 읽거나 서버를 중단하고 다시 시작합
니다.

오류 50035

문제: 라이선스 대여에 실패했습니다.
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원인: 사용자가 라이선스 서버에서 활성화되지 않은 라이선스를 대여하려 했습니
다. 예를 들자면, 사용자가 버전 20 라이선스를 대여하려 했는데 서버에 활성화된
라이선스는 버전 21뿐입니다.

해결책: 다음 작업을 수행하십시오.

• 제품 ID 파일이 최신 상태인지 확인합니다. 그렇지 않은 경우에는 Tekla
License Administration Tool에서 새 제품 ID 파일을 내보내고( 파일 --> 내
보내기 ) 대여를 위해 사용자에게 이 파일을 전송합니다. 그런 다음, 사용자에
게 새로운 제품 ID 파일을 저장하고 Tekla License Borrow Tool를 열어서 열
기를 클릭한 다음 .tpi 파일을 찾아 다시 대여를 시도하도록 요청합니다.

• LMTOOLS의 라이선스 정보가 최신 상태인지 확인합니다. 그렇지 않은 경우
라이선스 파일을 다시 읽으십시오.

오류 50036

문제: 라이선스 대여에 실패했습니다.

원인: 라이선스 대여가 금지되어 있습니다.

해결책: 다음 작업 중 하나를 수행하십시오.

• 라이선스 대여를 허용하도록 옵션 파일(tekla.opt)을 수정해야 합니다. 자세

한 정보는 Tekla 라이선스 접근 권한(tekla.opt) 수정 (72 페이지)를 참조하십
시오.

• 다른 라이선스를 대여합니다.

오류 50037

문제: 라이선스 반납에 실패했습니다.

원인: 라이선스를 대여한 서버가 아닌 다른 서버에 반납하려 했습니다.

해결책: 라이선스를 대여한 서버에 라이선스를 반납해야 합니다. 다음 작업을 수행
하십시오.

1. Windows 운영 체제에 따라 시작 메뉴 또는 시작 화면을 통해 Tekla 라이선
스 대여 --> Tekla 라이선스 대여 도구 로 이동합니다.

2. 설정을 클릭하고 원래 라이선스를 대여한 라이선스 서버의 이름을 입력한 다
음, 확인을 클릭합니다.

3. 대여한 라이선스 영역에서 반납 확인란을 클릭해 반납할 라이선스를 선택하
십시오.

4. 반납 버튼을 클릭해 라이선스를 반납하십시오.

라이선스 반납에 성공하면, 반납한 라이선스 영역이 업데이트됩니다.

오류 50040 또는 오류 50041

오류 50040 또는 오류 50041, 문제 1: 라이선스 활성화, 비활성화 또는 수리 실패

원인: 라이선스 서버가 Trimble Solutions의 활성화 서버와 올바르게 연결되지 않
았습니다. 주로 온라인 활성화 과정에서의 일시적인 문제입니다.

해결책: 다음 작업을 수행하십시오.
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• 인터넷이 정상적으로 연결되었는지 확인합니다. 라이선스 활성화와 비활성화
과정에서는 인터넷 연결이 필요합니다. 연결 속도가 느려도 오류가 발생할 수
있습니다.

• Tekla License Administration Tool를 종료하고 나중에 라이선스 활성화를
시도합니다.

• 다른 라이선스를 활성화합니다.

• 방화벽이 활성화 연결을 차단할 가능성도 있습니다. 방화벽 설정을 확인하십시
오. 자세한 정보는 Tekla 라이선스 서버가 Windows 방화벽을 뚫고 작동하도
록 허용 (50 페이지)를 참조하십시오.

• Tekla 라이선스 서버 버전이 최신인지 확인합니다.

• 서버 컴퓨터의 Windows 업데이트가 마무리되지 않으면 이 오류가 발생할 수
있습니다. 서버를 다시 시작한 후 다시 시도하십시오.

• 사용자의 Windows 로그인 사용자 이름에 특수 문자가 있습니다. 관리자와 같
은 다른 사용자 이름으로 로그인하십시오.

• 인터넷이 정상적으로 연결되었는지 확인합니다.

• 현지 Tekla Structures 지원 부서로 연락해 수동 활성화를 요청합니다.

오류 50040 또는 오류 50041, 문제 2: 라이선스 대여에 실패했습니다.

원인: 라이선스 서버에 연결되어 있지 않습니다.

해결책: 다음 작업을 수행하십시오.

• 네트워크 연결이 정상적인지 확인합니다.

• Tekla License Borrow Tool를 시작하고 올바른 라이선스 서버 정보를 입력
했는지 확인합니다.

기타 참조

Tekla Structures 라이선스 활성화, 비활성화 및 대여 관련 오류 확인과 진단
(80 페이지)

Tekla 라이선스 활성화 관련 문제 (84 페이지)

Tekla 라이선스 대여 관련 문제 (88 페이지)

Tekla 라이선스 비활성화 관련 문제 (87 페이지)

3.7 오프라인 사용을 위한 라이선스 대여 설정
라이선스 서버에 안정적으로 연결되지 않은 위치에서 작업하려는 사용자는 사무
실을 떠나기 전에 Tekla 라이선스 서버에서 활성화된 라이선스를 대여할 수 있습
니다. 사용자는 설정된 기간 동안 유효한 임시 로컬 라이선스 파일을 받습니다.
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사용자는 Tekla License Borrow Tool에서 오프라인 사용을 위한 Tekla
Structures 라이선스를 대여할 수 있습니다. 사용자가 라이선스를 대여하고 반납
하려면 라이선스 서버에 대한 네트워크 연결이 필요합니다.

대여한 라이선스는 사용하지 않을 때에도 대여 기간 동안 예약되어 있으므로 다른
사용자가 사용할 수 없습니다.

구성 파일

라이선스를 대여하려면 제품 ID(.tpi) 파일이 필요합니다. 라이선스 접근 권한을

관리하기 위해 라이선스 옵션 파일( )을 사용하는 경우tekla.opt사용자에게 사

용자 지정된 제품 ID 파일을 항상 제공해야 합니다. 모든 구성을 나열하는 기본 파
일은 다른 경우 기술적으로 작동하지만 관리자는 여전히 사용자 지정된 제품 ID
파일을 제공해야 합니다. 사용자 지정 파일을 사용하면 실제로 서버에서 활성화한
라이선스만 포함되므로 사용자가 라이선스를 쉽게 선택할 수 있습니다. 자세한 내
용은 오프라인 사용자에게 사용자 지정 제품 ID 파일 제공 (103 페이지)을 참조하
십시오.

라이선스 옵션 파일상의 어떤 사용자가 어떤 라이선스를 사용할 수 있는지
(tekla.opt)를 라이선스 서버에서 정의할 수 있습니다. 자세한 내용은 Tekla 라

이선스 접근 권한(tekla.opt) 수정 (72 페이지)를 참조하십시오.

라이선스 대여의 작동 방식

라이선스 대여는 다음과 같이 라이선스를 예약하고 해제합니다.

• 최장 라이선스 대여 기간은 1개월입니다. 라이선스를 대여할 때 사용자가 대여
만료 날짜를 설정합니다. 대여된 라이선스는 반환되거나 라이선스 대여 기간이
끝날 때까지 다른 사용자가 사용할 수 없습니다.

• 사용자는 대여 컴퓨터의 라이선스 대여 도구를 통해 라이선스 대여 기간이 끝
나기 전에 라이선스를 반환할 수 있습니다. 사용자의 컴퓨터에 주요 운영 체제
업그레이드, 재설치 또는 주요 하드웨어 변경이 있기 전에 사용자가 대여한 모
든 라이선스를 반환하게 하십시오.

• 대여된 라이선스는 라이선스 서버에서 라이선스를 비활성화하기 전에 반드시
반환되어야 합니다(예: 라이선스를 새 버전으로 업그레이드하거나 라이선스 서
버를 새 하드웨어로 이동하는 경우). 누가 어떤 라이선스를 대여했는지는
LMTOOLS 라이선스 서버의 응용 프로그램에서 라이선스 상태를 조회하여 확
인할 수 있습니다.

주 위의 지침을 따르지 않을 경우, 처음에 라이선스를 대여한 사용자를 포함하여
모든 사용자가 라이선스 대여 기간이 끝날 때까지 대여한 라이선스의 사용권
을 잃을 수 있습니다.

1. 사용자 지정 제품 ID 파일을 사용하여 Tekla License Borrow Tool를 사용
자의 컴퓨터에 설치하십시오.

2. 라이선스를 대여하려면 사용자가 본인의 컴퓨터에 설치된 Tekla License
Borrow Tool를 온라인 상태에서 열어야 하며, 그럼으로써 Tekla 라이선스
서버에 연결할 수 있습니다.

Tekla License Borrow Tool 버전은 Tekla 라이선스 서버 버전과 일치해야
합니다.
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3. 라이선스를 대여한 후 라이선스 대여 기간 내에는 오프라인으로 이동하여
Tekla Structures를 자유롭게 사용하고 닫고 다시 열 수 있습니다.

4. 사용자가 다시 온라인 상태가 되면 대여한 라이선스를 라이선스 서버로 반환
해야 합니다.

사용자가 라이선스를 반환하지 않을 경우 라이선스 대여 기간이 끝난 후 라이
선스 서버의 다른 사용자가 그 라이선스를 사용할 수 있게 됩니다. 그러나 사
용자가 라이선스를 반환할 때까지 라이선스는 라이선스 대여 도구에 계속 나
열됩니다.

자세한 설명은 Tekla Structures 오프라인용으로 Tekla License Borrow Tool
설정 (104 페이지)를 참조하십시오.

최종 사용자 지침은 Tekla 라이선스 서버에서 라이선스 대여 (105 페이지)와 대여
한 Tekla 라이선스 반납 (107 페이지)를 참조하십시오.

기타 참조

Tekla 라이선스 대여 관련 문제 (88 페이지)

Tekla 라이선스 관련 문제: 오류 코드 및 설명 (95 페이지)

오프라인 사용자에게 사용자 지정 제품 ID 파일 제공
Tekla License Borrow Tool를 사용하려면 대여 기간 중 라이선스의 활성화 ID가
필요합니다. Tekla License Administration Tool에서 제품 ID 파일(.tpi)을 내

보내면, 활성화된 라이선스의 활성화 ID가 파일에 기록됩니다. 이제 파일을 오프라
인 사용자에게 전송할 수 있습니다.

Tekla License Borrow Tool를 설치하면 standard.tpi 파일에 ..\Tekla
\License\Borrow 폴더에 자동으로 설치됩니다. 이 기본 제품 ID 파일에는 모든

Tekla Structures 구성과 관련 제품 ID가 나와 있습니다. 그러나 사용자는 라이선
스 서버에서 활성화된 라이선스만 대여할 수 있습니다.

대여할 수 있는 활성화된 라이선스의 활성화 ID만 나열하도록 사용자 지정된 제품
ID 파일을 생성할 수 있습니다. Tekla License Administration Tool를 사용해 라
이선스 서버 컴퓨터에서 제품 ID 파일을 내보내고 라이선스를 대여한 사용자의 컴
퓨터에 이 파일을 저장해야 합니다. 활성화 ID는 암호화되어 있습니다.

경
고

제품 ID 파일은 자동으로 업데이트되지 않습니다. 대여 가능한 라이선스를
비활성화하거나 대여를 위해 새로운 라이선스를 활성화하고자 하는 경우 새
로운 제품 ID 파일을 내보내고 라이선스를 대여하는 Tekla Structures 오프
라인 사용자에게 전송해야 합니다.

Tekla 라이선스 서버 컴퓨터의 제품 ID 파일을 내보내는 방법은 다음과 같습니다.

1. Windows 운영 체제에 따라 시작 메뉴 또는 시작 화면을 통해 Tekla 라이선
싱 --> Tekla License Administration Tool 로 이동합니다.

2. 내보내기를 클릭합니다.
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3. 다른 이름으로 제품 ID 파일 저장 대화 상자에서 제품 ID 파일 이름을 입력하
거나 기본 파일 이름을 그대로 유지하고, 파일을 저장할 폴더를 선택한 다음
저장을 누릅니다.

4. 제품 ID 파일을 라이선스를 대여해야 하는 Tekla Structures 사용자에게 전
송하고, 이 파일을 사용할 것을 통보합니다. 

파일의 이름이 standard.tpi이고 파일을 사용자 컴퓨터의 ..\Tekla
\License\Borrow 폴더에 저장하면 사용자가 Tekla License Borrow Tool

를 시작할 때 파일이 자동으로 열립니다.

기타 참조

Tekla Structures 오프라인용으로 Tekla License Borrow Tool 설정 (104 페이
지)

Tekla Structures 오프라인용으로 Tekla License Borrow Tool
설정
Tekla License Borrow Tool에서 Tekla 라이선스를 대여하면 오프라인에서
Tekla Structures를 사용할 수 있습니다.

시작에 앞서 Tekla Downloads 제품 다운로드 페이지에서 최신 Tekla License
Borrow Tool를 다운로드하여 설치합니다.

같은 Tekla License Borrow Tool를 사용하여 다른 버전의 Tekla Structures에
대해 라이선스를 대여할 수 있습니다. Tekla License Borrow Tool 버전은 Tekla
라이선스 서버 버전과 일치해야 합니다.

Tekla Structures 오프라인용으로 Tekla License Borrow Tool를 설정하는 방법
은 다음과 같습니다.

1. Windows 운영 체제에 따라 시작 메뉴 또는 시작 화면을 통해 Tekla 라이선
스 대여 --> Tekla 라이선스 대여 도구 로 이동합니다.

2. Setup 대화 상자에서 Server 상자에 포트 번호 및 라이선스 서버의 호스트 이
름(컴퓨터 이름)을 port@hostname 형식으로(예: 

27007@server_hostname) 입력하십시오.

3. 설정 대화 상자에서 찾아보기를 클릭하고 제품 ID 파일을 선택합니다.

4. OK를 클릭합니다. 
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Tekla License Borrow Tool의 Products 면적이 업데이트됩니다.

5. Tekla License Borrow Tool 대화 상자에서 언어를 클릭하고, 필요한 경우
Tekla License Borrow Tool 사용자 인터페이스의 언어를 변경합니다.

주 Tekla Structures를 시작할 때 Tekla Structures가 대여한 라이선스로 시작하지 않
는 경우에는 라이선스 대화 상자의 서버 상자에 별표(*)를 입력합니다. 이렇게 하면
Tekla Structures가 라이선스가 있을 만한 곳을 모두 검색합니다. 이 작업은 시간이
걸릴 수 있습니다.

기타 참조

Tekla 라이선스 대여 관련 문제 (88 페이지)

Tekla 라이선스 서버에서 라이선스 대여
Tekla License Borrow Tool에서는 오프라인으로 작업을 하고 싶을 때 Tekla 라
이선스 서버에서 라이선스를 대여할 수 있습니다. 오프라인 작업에 사용할 컴퓨터
에서 라이선스를 대여해야 합니다.
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라이선스를 대여하려면 먼저 Tekla License Borrow Tool를 설치하고 Tekla
Structures가 있는 컴퓨터를 라이선스 서버에 연결한 다음 제품 ID를 열어야 합니
다.

선행 조건에 대한 자세한 정보는 Tekla Structures 오프라인용으로 Tekla
License Borrow Tool 설정 (104 페이지)을 참조하십시오.

라이선스를 대여하는 방법은 다음과 같습니다.

1. Tekla Structures를 종료합니다.

2. Windows 운영 체제에 따라 시작 메뉴 또는 시작 화면을 통해 Tekla 라이선
스 대여 --> Tekla 라이선스 대여 도구 로 이동합니다.

3. 대화 상자 상단에 있는 설정 버튼을 클릭합니다.

4. 설정 대화 상자에서 포트 번호와 호스트 이름(컴퓨터 이름)을 

port@hostname 형식(예: 27007@server_hostname)으로 서버 상자에 입

력합니다. 

Tekla Structures를 시작할 때와 정확하게 같은 포트 및 호스트 이름을 사용
해야 합니다.

5. 설정 대화 상자에서 찾아보기를 클릭하고 제품 ID 파일을 선택합니다.

6. OK를 클릭합니다.

7. 제품 영역에서 대여 기간 상자를 클릭하고 달력에서 대여 기간 만료 날짜를
선택합니다. 

최장 대여 기간은 1개월입니다. 정확한 최장 대여 기간은 대여일에 따라
29~32일이 됩니다.

8. 대여 버튼을 클릭해 라이선스를 대여하십시오. 

대여 과정은 라이선스 대여 대화 상자에 표시됩니다. 대여에 성공하면 대여한
라이선스 영역에 대여한 라이선스가 표시됩니다.

9. 컴퓨터와 라이선스 서버의 연결을 해제하고 대여한 라이선스로 Tekla
Structures를 시작해 대여에 성공했는지 확인하십시오.

기타 참조

Tekla 라이선스 대여 관련 문제 (88 페이지)

Tekla 라이선스 관련 문제: 오류 코드 및 설명 (95 페이지)
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Tekla Structures 라이선스 활성화, 비활성화 및 대여 관련 오류 확인과 진단
(80 페이지)

오프라인 사용을 위한 라이선스 대여 설정 (101 페이지)

대여한 Tekla 라이선스 반납
만료 날짜 이전에 대여한 라이선스를 Tekla 라이선스 서버에 다시 반납할 수 있습
니다.

대여한 라이선스는 만료 날짜에서 하루가 지나면 자동으로 라이선스 서버에서 이
용할 수 있습니다.

하지만 Tekla License Borrow Tool의 대여한 라이선스 영역은 자동으로 업데이
트되지 않습니다. 라이선스는 라이선스를 대여한 서버와 이름이 같은 서버에 반납
해야 합니다. 라이선스 대여를 중단할 때는 반드시 만료된 라이선스를 반납하는 것
이 좋습니다.

대여한 Tekla 라이선스의 반납 방법은 다음과 같습니다.

1. 라이선스 서버에 연결되어 있는지 확인하십시오.

2. Tekla Structures를 종료합니다.

3. Windows 운영 체제에 따라 시작 메뉴 또는 시작 화면을 통해 Tekla 라이선
스 대여 --> Tekla 라이선스 대여 도구 로 이동합니다.

4. 대여한 라이선스 영역에서 반납 확인란을 클릭해 반납할 라이선스를 선택하
십시오.

5. 반납 버튼을 클릭해 라이선스를 반납하십시오. 

라이선스 반납에 성공하면, 반납한 라이선스 영역이 업데이트됩니다.

기타 참조

Tekla 라이선스 관련 문제: 오류 코드 및 설명 (95 페이지)
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4 사용자 지정 구성 생성 및 배포

사용자 지정된 Tekla Structures 구성을 생성하여 다른 프로젝트 또는 다른 컴퓨
터에서 사용하려면:

• 다양한 구성 파일과 Tekla Structures 작동 방식을 변경하는 기본적인 방법을
숙지합니다(관리자를 위한 Tekla Structures 설정 가이드라인 (108 페이지)
참조).

• Trimble의 기본 설정을 사용할 수 있으며 회사의 일반 설정 및 프로젝트별 설
정을 생성할 수도 있습니다(관리자를 위한 환경, 회사 및 프로젝트 설정
(120 페이지) 참조).

배포하는 구성은 대부분 Tekla Structures에서의 작동과 밀접하게 연결되어 있으
며 배포할 수 있는 구성 파일과 관련된 지침은 각 기능의 설명서에서 확인할 수 있
습니다. 또한 이 섹션에서 몇 가지 일반적인 구성 작업을 확인할 수 있습니다.

• 사용자 지정된 리본 (125 페이지), 탭 (127 페이지), 속성 창 레이아웃 (129 페
이지) 및 도구 모음 (130 페이지)을 배포할 수 있습니다.

• 재질 (130 페이지), 프로파일 (138 페이지), 형상 (199 페이지), 볼트 (205 페
이지), 응용 프로그램 및 컴포넌트의 카탈로그를 사용자 지정할 수 있습니다.

4.1 관리자를 위한 Tekla Structures 설정 가이드라인
Tekla Structures 관리자는 Tekla Structures에서 회사 표준이 사용 및 설정되도
록 보장할 책임이 있는 담당자입니다. 다음 섹션에서는 Tekla Structures를 사용
자 지정할 수 있는 방법을 설명합니다.

Tekla Structures 사용자 지정

새로운 버전의 각 Tekla Structures에서는 프로젝트를 완료하는 데 사용되는 전
체 프로세스를 개선하기 위한 새로운 기능을 도입했습니다. Tekla Structures는
특정 시장의 필요성 및 요구 사항에 맞는 다양한 환경을 갖추고 있습니다. 다양한
기능은 각 Tekla Structures 버전에서 현지화되었습니다. 버전에서 대부분의 변
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경 사항은 기본적으로 저장된 속성을 더 일관적이고, 체계적이며, 간단하고, 실용
적으로 만드는 데 중점을 두고 있습니다.

현지 기술팀은 새로운 버전에 대한 사용자의 지식과 경험을 개선하기 위해 최선을
다하고 있습니다. 팀은 기존 사용자, 신규 사용자 및 잠재적인 사용자가 필요하다
고 확인한 작업을 수행하여 Tekla Structures의 사용 경험을 향상시키는 것을 목
표로 합니다.

Tekla Structures를 회사 및 프로젝트의 필요성에 맞게 사용자 지정하기 전에 도
면 표준, 사용된 프로파일, 등급 및 재질, 회사 로고 및 명명 규칙과 같은 필요한 정
보를 수집하십시오.

Tekla Structures의 전체 현지화는 다음과 같은 네 가지 계층으로 나눌 수 있습니
다.

• Tekla Structures환경

• 회사 레벨 설정

• 프로젝트 레벨 설정

• 다중 사용자 설정

마지막 세 가지 항목은 주로 회사 관리자가 관리합니다.

회사가 사용하는 표준과 특정 프로젝트에 필요한 표준을 설정하면 최종 사용자가
설계 프로세스에 집중할 수 있으므로 더욱 효율적인 설계 프로세스를 진행하게 됩
니다.

Tekla Warehouse

Tekla Warehouse에는 응용 프로그램 도구 및 환경 내용 같은 추가적인 내용이
많이 있습니다. 프로파일, 볼트, 재질 및 철근 같은 환경 카탈로그 내용을 포함하는
Tekla Warehouse 볼트, 재질 및 철근 같은 환경의 카탈로그 내용을 포함하는 오
프라인 내용을 다운로드할 수 있습니다.

오프라인 카탈로그 내용은 Tekla Warehouse의 Tekla Structures 모음에 있습니
다. 해당 내용은 Tekla Structures를 열 때 설치되는 .tsep 패키지에 포함되어

있습니다.

회사에 대한 로컬 모음을 만들어 내부 네트워크에 있는 조직과 공유할 수도 있습
니다. 각 사용자 컴퓨터의 collections.json 파일에서 폴더 및 모음 레벨에 대

한 접근 권한을 관리할 수 있습니다. 각 사용자 컴퓨터에서 동일한 위치에 파일을
복사합니다. 해당 파일은 C:\Users\Public\Public Documents\Trimble
\Tekla Warehouse\collections.json 폴더에 위치합니다.

아래 이미지는 네 가지 Tekla Structures 모음이 있는 모음 경로의 예를 보여 줍
니다.
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Tekla Warehouse에서 해당 모음은 내 모음 --> 로컬 및 네트워크 모음 에서 매
핑한 후에 표시됩니다.

환경, 역할 및 라이선스 개요

Tekla Structures는 다양한 구성을 갖는 단일 제품입니다. 사용할 수 있는 구성은
보유한 라이선스에 따라 결정됩니다.

Tekla Structures 환경은 특정 시장에서 사용되는 재질, 등급, 프로파일, 도면 설
정, 컴포넌트 설정, .ini 파일 설정에 대해 설정됩니다. Tekla Structures에는 30

가지 이상의 환경이 있습니다. Tekla Structures를 시작할 때 특정 환경을 선택하
면 해당 시장에 대한 설정을 갖추게 됩니다. 몇 가지 환경을 설치하고 나중에 누락
된 환경을 추가할 수 있습니다.

환경에 나열된 빈 프로젝트는 자체 환경 또는 프로젝트 설정에 대한 빈 플랫폼입
니다. 여기에는 표준 파라메트릭 프로파일, 정의되지 않은 볼트, 재질 및 철근 등
급, 기본 도면 레이아웃 등이 포함되어 있어 회사 또는 프로젝트 폴더 및 Tekla
Warehouse로부터 보완할 수 있습니다.
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일부 환경에서는 로그인할 때 역할을 선택할 수 있는 기회를 제공합니다. 해당 역
할은 사용되는 라이선스와는 별개의 것입니다. 역할의 목적은 사용자의 작업에 대
해 사용자 인터페이스 및 설정을 더 명확하고 쉽고 빠르게 만드는 것입니다.

실제로 이것은 설정, 필터, 레포트 및 사용자 인터페이스가 사용자의 역할에 맞게
설정되었다는 점을 의미합니다. 예를 들어 역할과 관련이 없는 객체 속성에서 사전
로드된 설정은 표시되지 않기 때문에 옵션 목록이 더 짧고 명확해집니다.

역할 선택은 기본적으로 Trimble 및 리셀러 현지화 담당자가 구성하기 위한 것이
며 Tekla Structures 설치 패키지의 일부로 포함되어 있습니다. 하지만 고급 사용
자 및 Tekla Structures 시스템 관리자도 회사 조직 내부에서 자신의 역할을 생성
할 수 있습니다. 추가 내용은 Tekla Warehouse 오프라인 및 온라인 모음에서 이
용할 수 있습니다. 온라인 모음에서 다운로드 또는 설치하기 위해서는 Trimble
Identity가 필요합니다. 자세한 내용은 Tekla Online services용 Trimble
Identity를 참조하십시오.

폴더 구조

Tekla Structures 소프트웨어 및 환경은 Windows 인증 요구 사항으로 인해 서로
다른 위치에 분리됩니다. 기본적으로 파일은 다음 폴더에 설치됩니다.

• 소프트웨어는 \Program Files\Tekla Structures 폴더에 설치됩니다.

• 환경 및 확장 프로그램은 \ProgramData\Trimble\Tekla Structures 폴

더에 설치됩니다.

• 사용자 설정은 \Users\<username>\AppData\Local\Trimble\Tekla
Structures 폴더에 설치됩니다.
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프로젝트 및 회사 지정 폴더

프로젝트 및 회사 지정 폴더는 사용자 지정된 파일을 저장하기 위한 것입니다. 어
느 회사이든 회사 및/또는 프로젝트 폴더를 모든 사용자가 접근할 수 있는 공유 파
일 서버에 설치하는 것이 좋습니다. 프로젝트 및 회사 지정 폴더의 계층을 사용하
면 회사 설정을 업데이트하고 모든 사람이 프로젝트에서 동일한 설정을 사용하며
Tekla Structures의 새 버전으로 업그레이드 할 수 있습니다.

회사 레벨에서 사용되는 모든 설정(예: 회사 로고 및 도면 표준)은 회사 지정 폴더
에 저장해야 하며 특정 프로젝트에 사용된 모든 설정은 해당 프로젝트 폴더에 저
장해야 합니다. 속성 파일은 항상 \TeklaStructuresModels\<my_building>
\attributes 같은 현재 모델 폴더의 \attributes 폴더에 저장됩니다. 그러면

이 파일을 프로젝트 또는 회사 지정 폴더에 복사해야 합니다.

회사 지정 폴더 및 프로젝트 폴더에 저장된 설정을 사용하려면 XS_PROJECT 및 

XS_FIRM 고급 옵션을 사용하여 폴더 경로를 설정합니다. 이 고급 옵션은 초기화

(.ini) 파일에 포함되어야 합니다. 여러 개의 다른 .ini 파일을 가질 수 있습니

다. Tekla Structures 바로 가기에서 실행할 .ini 파일 및 적용할 설정을 정의할

수 있습니다.

회사 지정 폴더 및 프로젝트 폴더를 사용할 때 가장 중요한 이점 중 하나는 새 버
전을 설치할 때 Tekla Structures가 회사 지정 폴더 및 프로젝트 폴더에 있는 파
일을 바꾸지 않는다는 것입니다. 복사하여 붙여 넣거나 이전 버전에서 내보내고 가
져올 필요 없이 사용자 지정된 파일을 유지할 수 있다는 의미입니다. 이렇게 하면
더욱 쉽게 Tekla Structures의 최신 버전으로 업그레이드할 수 있습니다. 한 위치
에 파일을 저장할 때에도 더욱 쉽게 설정을 업데이트하고 프로젝트의 모든 사람이
동일한 설정을 사용하도록 확인할 수 있습니다.

예:

123_project_ABC라는 현재 프로젝트에서 콘크리트 기둥의 속성을 설정하고
column_ABC로 저장했습니다. 이렇게 저장된 설정을 123_project_ABC 프로젝트
에서 작업하는 모든 사람이 사용할 수 있게 하려면 모델 폴더의 \attributes에

서 column_ABC.ccl을 파일 서버의 \123_project_ABC 프로젝트 폴더로 복사

합니다. 프로젝트의 모든 사람이 .ini 파일에서 XS_PROJECT고급 옵션에 대한

올바른 경로를 가지고 있는지 확인합니다.

자세한 정보는 프로젝트 및 회사 지정 폴더 생성 (229 페이지) 및 Tekla
Structures의 파일 및 폴더 (228 페이지)를 참조하십시오.
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폴더 검색 순서

모델을 열 때는 Tekla Structures가 설정 순서에 따라 특정 폴더에서 연동 파일을
검색합니다. 파일은 올바른 폴더에 저장하는 것이 중요합니다. Tekla Structures
가 연동 파일을 찾으면 검색을 중단합니다. 이 말은 이름이 동일하더라도 검색 순
서에서 하위에 위치하는 파일은 무시한다는 것을 의미합니다.

기본 폴더 검색 순서는 다음과 같습니다.

폴더 정의 위치

모델 폴더 현재 열려 있는 모델

프로젝트 XS_PROJECT
회사 XS_FIRM
시스템 XS_SYSTEM

둘 이상의 시스템 폴더를 지정할 수 있으며, 각 역할에 대한 특정 설정을 정의할 때
이 방법을 사용합니다. env_<environment>.ini에 정의된 역할 옵션을 사용하

여 XS_SYSTEM 고급 옵션에서 시스템 폴더를 지정할 때 역할을 가리킵니다. 다
음과 같이 역할을 가리키는 옵션을 입력하고 세미콜론으로 구분합니다. set
XS_SYSTEM=%XS_STEEL%;%XS_ENGINEERING%;%XS_CONTRACTOR%;
%XS_GENERAL%;%XSDATADIR%\environments\common\system\
검색 순서에 대한 몇 가지 예외가 있습니다. 예외 사항은 폴더 검색 순서 (307 페
이지)에 나열되어 있습니다.

주 시스템 폴더에 사용자 지정된 파일을 저장하지 않습니다. Tekla Structures는 새로운
버전을 설치할 때 이러한 파일을 바꿉니다.

초기화 파일

초기화 파일 (230 페이지)(.ini)은 Tekla Structures를 실행하는 데 사용됩니다.

해당 파일에는 다양한 표준 및 작업 스타일에 대해 Tekla Structures를 구성하는
데 사용할 수 있는 여러 고급 옵션이 포함될 수 있습니다. Tekla Structures는 설
치 중 필요한 .ini 파일을 자동으로 생성합니다. 생성하는 .ini 파일의 수는 설

치하려는 국가별 환경의 수에 따라 달라집니다.

.ini 파일이 필요한 이유는 무엇입니까?

Tekla Structures를 시작할 때 만들어야 할 수많은 설정이 있습니다. 고급 옵션은
사용되는 언어, 도면에서 부재 마크의 동작, 모델 폴더의 위치 등 Tekla
Structures의 모양 및 동작을 결정하는 데 사용됩니다. 고급 옵션은 .ini 파일을

통해 설정됩니다. 다양한 .ini 파일 및 각각 수행하는 작업, 서로에 대한 관련성은

아래에 설명되어 있습니다.

ini 파일의 다양한 유형

.ini 파일의 기본 읽기 순서 (230 페이지)는 아래 이미지에 표시되어 있습니다.
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1. teklastructures.ini
Tekla Structures를 실행하는 데 필요한 설정을 초기화합니다.

\bin 폴더의 teklastructures.ini 파일은 Tekla Structures를 시작합니

다. 이 파일은 변경하지 않는 것이 좋습니다.

2. env_global_default.ini
글로벌 기본 설정을 설정합니다.

env_<your_environment>.ini 파일은 \Environments 하위 폴더에 있

으며 모든 환경별 설정을 포함하고 있습니다. 이 파일은 지역 사무소나 리셀
러가 설정합니다.

3. environment.ini
환경별 설정을 설정합니다.

환경에서 역할에 대한 특정 설정을 정의하고 이러한 설정을 역할별 폴더에 저
장할 수 있습니다. 역할을 기준으로 폴더 구조를 구성하면 역할 내용을 최신
상태로 유지하는 데 유용합니다. 폴더 구조와 내용은 환경에 따라 다를 수 있
다는 점에 유의하십시오.

env_<environment>.ini 파일에서 각 역할에는 역할 설정을 저장한 폴더

를 가리키는 경로를 추가할 수 있는 옵션이 있습니다. 예를 들어 

XS_STEEL(\Steel), XS_CONCRETE(\Concrete), XS_ENGINEERING
(\Engineering) 및 XS_PRECAST(\Precast)는 각각 해당 역할에 고유한

설정을 포함하는 폴더를 가리킵니다. 철골 역할의 예는 다음과 같습니다.

set XS_STEEL=%XSDATADIR%\environments\Steel\master_drawings\;%XSDATADIR%
\environments\Steel\model_filters\;%XSDATADIR%\environments\Steel
\model_settings\
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XS_GENERAL은 예를 들어 모델링 및 도면에 고유한 모든 역할 및 설정에서

공통된 내용이 있는 \General 폴더를 가리킵니다.

XS_SYSTEM에서 역할 설정을 정의할 때는 env_<environment>.ini에

정의된 역할 옵션을 사용하여 역할별 설정을 가리킵니다.
env_<environment>.ini에서 정의된 대로 XS_SYSTEM에서 폴더 경로를

추가할 필요가 없다는 점에 유의하십시오.

4. role.ini
역할에 대해 정의된 설정을 설정합니다.

role_<role>.ini 파일은 \Environments 하위 폴더에 있으며 선택한 역

할에 대한 특정 설정을 포함하고 있습니다. 예를 들어 \Environments\uk
폴더의 role_Engineer.ini 파일에는 영국 환경의 엔지니어링 역할에 대한

모든 설정이 포함되어 있습니다.

5. user.ini
사용자 지정 설정을 설정합니다.

user.ini 파일에는 개인 설정이 포함되어 있습니다. user.ini의 고급 옵션

은 다른 .ini 파일의 고급 옵션에 우선합니다. 예를 들어 .ini 파일, 환경 하

위 폴더에 있는 파일 및 user.ini 파일에 동일한 고급 옵션을 설정하는 경우

Tekla Structures는 user.ini 파일의 값을 사용합니다. user.ini는 C:
\Users\<user_name>\AppData\Local\Trimble\Tekla Structures
\<version>\UserSettings 폴더에 위치합니다.

6. options.ini
회사/프로젝트/모델에 대해 지정한 설정을 설정합니다.

동일한 고급 옵션에 대해 여러 설정이 있는 경우 읽기 순서의 나중 설정이 이전 옵
션보다 우선합니다. 즉, user.ini의 설정이 env_global_default.ini의 설정

보다 우선하며 user.in의 설정이 options.ini의 설정보다 우선할 수 있습니

다.

lang_enu.ini는 영어 설정에 대한 초기화 파일입니다. 해당 파일은 \Tekla
Structures\<version>\nt\bin 폴더에 있는 기타 설치 언어와 함께 있습니

다.

모델 폴더의 options.ini 파일 또는 user.ini 파일에 사용자 지정 내용을 설

정하는 것이 좋습니다. 이렇게 하면 다음 버전의Tekla Structures를 설치할 때 사
용자 지정 내용이 유지됩니다.
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.ini 파일에서 고급 옵션 설정

Tekla Structures에는 다음과 같은 세 가지 종류의 고급 옵션이 포함되어 있습니
다. 사용자별 고급 옵션, 시스템별 고급 옵션 및 모델별 고급 옵션.

주 모델 폴더 밖에 있는 .ini 파일에서 고급 옵션 값을 변경하면 기존 모델에 영향을 미

치지 않습니다. 고급 옵션 대화 상자 또는 모델 폴더에 있는 options.ini 파일에서

만 고급 옵션을 업데이트할 수 있으며 XS_FIRM 또는 XS_PROJECT 고급 옵션에 대

해 정의된 폴더에 있는 options.ini 파일에서는 업데이트할 수 없습니다. .ini
파일은 기존 모델을 열 때도 읽히지만, options_model.db 또는

options_drawings.db 에 없는 새 고급 옵션, 즉 고급 옵션 대화 상자에 아직 없지

만 소프트웨어에 추가된 옵션만 삽입됩니다.

사용자별 고급 옵션은 예를 들어 Tekla Structures 창의 모양과 같은 개인 설정을
설정합니다. Tekla Structures 는 C:\Users\<user_name>\AppData\Local
\Trimble\Tekla Structures\<version>\UserSettings 폴더에 있는

options_<your_username>.ini 파일에 사용자별 고급 옵션 설정을 저장합니

다.

options.ini 파일에는 모델별 고급 옵션에 대한 설정이 포함되어 있습니다. 이

파일은 현재 모델 폴더에 있습니다. 다른 사람들과 설정을 공유하려면
options.ini 파일을 시스템, 프로젝트 또는 회사 지정 폴더로 복사합니다.

시스템별 고급 옵션은 다른 모든 .ini 파일에 저장되어 있습니다.

고급 옵션 설정

고급 옵션을 설정하는 데 다음과 같은 두 가지 방법이 있습니다.

• 고급 옵션은 고급 옵션 대화 상자에서 용도에 따라 여러 범주로 분류됩니다. 대
화 상자에 접근하려면 파일 --> 설정 --> 고급 옵션 을 클릭합니다.
Advanced options reference에서 자세한 내용을 참조할 수 있습니다.

• .ini 파일은 텍스트 편집기(예: 메모장)로 편집할 수 있는 일반 텍스트 파일입

니다. 그러면 설정은 열려 있는 모델에 대한 모델 폴더의 options.ini 파일

에 저장됩니다. 그 다음 해당 설정은 다른 .ini 파일에 쉽게 복사하여 붙여 넣

을 수 있게 됩니다. 파일 저장 옵션 및 고급 옵션 (237 페이지)에서 자세한 내
용을 참조할 수 있습니다.

이러한 방법 중 하나만 사용하여 고급 옵션을 설정하는 것이 좋습니다. 고급 옵션
대화 상자의 설정은 .ini 파일의 설정에 우선합니다. 일부 고급 옵션은 새로운 설

정을 활성화하기 위해 Tekla Structures를 재시작해야 합니다.

user.ini 파일에서 고급 옵션을 설정하려면 다음을 수행합니다.

1. user.ini 파일은 C:\Users\<user_name>\AppData\Local\Trimble
\Tekla Structures\<version>\UserSettings 폴더에 위치합니다.

2. Windows Explorer에서 user.ini 파일을 선택하여 마우스 오른쪽 버튼으

로 클릭하고 다음으로 열기를 클릭합니다. 표준 텍스트 편집기에서 파일을 열
수 있습니다.
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3. 고급 옵션이 원하는 값으로 설정되어 있는지 확인합니다. 설정되어 있는 경우
여기에서 멈출 수 있습니다.

4. 새로운 라인에서 고급 옵션을 추가하거나 변경하려면 set를 입력하고 공백과

고급 옵션의 이름을 추가한 다음 값을 차례대로 한 라인에 입력합니다.

Tekla Structures는 초기화 파일에서 set으로 시작하는 라인만 읽습니다(예: 

set %XS_DIR%=C:\TeklaStructures\2019 ).

5. user.ini 파일을 저장합니다.

바로 가기 생성

특정 프로젝트에 올바른 .ini 파일을 사용하기 위해 가장 쉬운 방법은 데스크톱

에 프로젝트 바로 가기를 생성하는 것입니다. 바로 가기는 정의된 초기화 파일로
teklastructures.exe를 시작하는 데 사용됩니다.

1. 다음과 같이 기본 바로 가기의 복사본을 만듭니다. Windows 시작 메뉴 또는
시작 화면에서 Tekla Structures <버전>을 찾은 다음 Tekla Structures
<version>을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭합니다.

2. 팝업 메뉴에서 복사를 선택합니다.

3. 바로 가기를 바탕화면에 붙여 넣습니다.

4. 바로 가기를 선택하고 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭합니다.

5. 팝업 메뉴에서 속성을 선택합니다.

6. 필요한 프로젝트 초기화 정보를 추가하여 바로 가기 대상을 수정합니다.

예를 들어 바로 가기에는 다음과 같은 매개변수를 사용할 수 있습니다.

• -i InitializationFile: 시작할 때 읽어 오는 초기화 파일(예: -i \
\MyServer\MyProject\Project1.ini. 이 매개변수는 필요에 따라 여러

차례 반복할 수 있습니다.
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• ModelToBeOpened: 자동으로 열리는 모델의 전체 경로.

• /create:ModelToBeCreated: 자동으로 생성되는 모델의 전체 경로.

.ini 파일은 회사가 설정한 폴더 구조에 따라 항목의 위치와 배열 순서를 알려 줍

니다. 사용자 지정 초기화 파일을 이용한 시작 바로 가기 생성 (19 페이지)에서 자
세한 내용을 참조할 수 있습니다.

로그인 화면 무시

다음과 같은 세 가지 고급 옵션을 설정하는 개별적인 .ini 파일을 사용하여 로그

인 화면을 무시할 수 있습니다.

• 사용자 역할에 대한 기본 라이선스를 설정하는 XS_DEFAULT_LICENSE.

• 환경별 .ini파일을 나타내는 XS_DEFAULT_ENVIRONMENT(예:

%XSDATADIR%\Environments\uk\env_UK.ini)

• 역할별 .ini 파일을 나타내는 XS_DEFAULT_ROLE(예: %XSDATADIR%
\Environments\uk\role_Engineer.ini)

매개변수 -I(대문자 i)를 사용하여 시작 바로 가기를 정의합니다(예: -I
%XSDATADIR%\Environments\uk\Bypass.ini). 이렇게 하면 환경 .ini을 읽

어 오기 전에 추가 초기화 파일을 읽어 옵니다.

해당 파일의 내용은 다음과 같을 수 있습니다(예:

set XS_DEFAULT_LICENSE=FULL
set XS_DEFAULT_ENVIRONMENT=%XSDATADIR%\Environments\uk\env_UK.ini 
set XS_DEFAULT_ROLE=%XSDATADIR%\Environments\uk\role_Engineer.ini 

사용자 지정 초기화 파일을 이용한 시작 바로 가기 생성 (19 페이지)에서 자세한
내용을 참조할 수 있습니다.
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사용자 정의 속성

사용자 정의 속성은 모델 또는 도면에서 객체로 설정된 속성입니다. 이러한 사용자
정의 속성은 필터, 도면, 레포트, 내보내기, 가져오기, 제작, 설치 및 리비전사항 조
작 같은 다양한 목적으로 사용될 수 있습니다.

회사에 필요하거나 특정 프로젝트에 맞는 사용자 정의 속성을 생성 (264 페이지)
할 수 있습니다. 사용자 정의 속성은 숫자, 텍스트, 목록 또는 날짜가 될 수 있습니
다. 객체를 고유하게 설정하거나 복사를 할 수 있게 설정할 수 있습니다. 넘버링의
영향을 받지 않을 수도 있고 넘버링에 영향을 줄 수도 있습니다.

사용자 정의 속성은 objects.inp 파일에 정의됩니다. 이러한 파일은 Tekla

Structures 폴더 설정에 따라 다양한 폴더에 있으며 시작할 때 서로 병합됩니다.
objects.inp 파일은 아래 나열된 폴더에서 모델 폴더부터 사용자 정의 속성을

순서대로 읽습니다.

고급 옵션으로 정의하는 폴
더

고급 옵션

모델 현재 모델 폴더

프로젝트 XS_PROJECT(정의되는 프로젝트 폴더)

회사 XS_FIRM(정의되는 회사 지정 폴더)

시스템 XS_SYSTEM(정의되는 시스템 폴더)

inp XS_INP(정의되는 inp 폴더)

어떠한 파일에든 사용자 정의 속성이 있는 경우 파일은 서로 병합되어 사용자 인
터페이스에 표시됩니다. Tekla Structures는 파일을 병합하여 중복 속성을 제거
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합니다. Tekla Structures는 objects.inp 파일은 다르지만 이름이 같은 속성을

발견하면 첫 번째로 읽어 온 objects.inp 파일의 속성을 사용합니다.

동일한 폴더에 여러 objects.inp 파일이 필요한 경우 파일 이름의 접미사를 사

용하여 모든 파일을 사용할 수 있습니다. 따라서 같은 폴더에 여러 개의
objects_<suffix>.inp 파일을 가질 수 있습니다. 예를 들어 파일 이름은

objects_precast.inp일 수 있습니다.

4.2 관리자를 위한 환경, 회사 및 프로젝트 설정

환경 설정

공통 설정

모든 환경에서 동일한 설정 및 파일은 모두 \Tekla Structures\<version>
\Environments\common 폴더 안에 있습니다. 한 환경에 특정한 파일 및 설정은

개별적인 환경 폴더 안에 있습니다.

env_global_default.ini 파일도 \common 폴더에 있습니다. 이 파일은 표준

설정을 결정하며 첫 번째로 읽어 오는 파일입니다. 이 파일 이후에 다른 초기화 파
일 (230 페이지) 을 읽어 오고 이러한 다른 파일에 동일한 설정이 포함되어 있는
경우 이전 설정에 우선합니다.

국가별 설정

국가별 설정은 환경 폴더에 있으며 현지 Trimble 사무실/리셀러가 현지화합니다.
환경의 폴더 구조는 다를 수 있지만 동일한 종류의 설정이 존재합니다. 예를 들어
현지화된 설정에는 프로파일 데이터베이스, 재질 데이터베이스, 레포트, 선택 필
터, 뷰 필터, 컴포넌트 및 사용자 컴포넌트, 매크로, 사용자 정의 속성 및 도면 설정
이 포함됩니다.

회사 설정

회사 레벨 설정은 주로 모든 프로젝트에 대해 회사 전체에서 사용되는 설정입니다.
이러한 설정은 XS_SYSTEM 및 XS_FIRM을 사용하여 설정됩니다.

자회사가 있는 대기업의 경우 다음과 같은 설정을 사용할 수 있습니다.

• XS_SYSTEM에는 다수의 경로가 포함되어 있으며 회사 내부의 일반 설정을 나

타냅니다. 예를 들어 회사 로고, 레포트, 프린터 설정, 도면 설정, 템플릿이 될
수 있습니다. 이러한 설정은 거의 변경되지 않으며 모든 사용자가 사용할 수 있
는 서버에 저장됩니다. 예를 들어 회사 로고를 업데이트하는 경우에 해당 로고
는 한 곳의 위치에서만 교체되어야 합니다.
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• XS_FIRM은 회사 또는 자회사가 설정하는 회사 지정 폴더를 나타냅니다. 특정

사무실에서 사용되는 모든 회사 설정이 포함되어 있습니다. 예를 들어 로고, 레
포트 또는 프린터 설정, 도면 설정, 템플릿이 될 수 있습니다.

• XS_PROJECT는 프로젝트 폴더를 나타냅니다. 해당 폴더에는 도급업자 및 제조

업자 로고 또는 도면 설정과 같은 프로젝트 설정이 포함되어 있습니다.

폴더 검색 순서에 대한 자세한 정보는 폴더 검색 순서 (307 페이지)를 참조하십시
오.

또한 온라인 또는 오프라인으로 자체 네트워크에서 Tekla Warehouse 회사별 모
음을 사용할 수도 있습니다. Trimble Identity를 사용하여 온라인 모음을 통해 다
운로드 또는 설치하십시오. Tekla Online services에 대한 내용은 Trimble
Identity도 참조하십시오.

오프라인 모음에 대한 접근은 네트워크의 폴더 권한을 통해 각 사용자 컴퓨터에
있는 collections.json 파일의 모음 레벨로 관리됩니다.

 "collections" 
"\\\\server-A\\company\\Tekla Structures collection" 
        

collections.json 파일은 C:\Users\Public\Documents\Tekla\Tekla
Warehouse\ 폴더에 복사하여 선택한 사람들과 공유할 수 있습니다.

모델 템플릿

원하는 설정을 모델에 저장하고 새 모델을 만들 때 모델을 템플릿으로 사용할 수
있습니다. 회사에 주차장, 사무실 건물, 교량 및 산업 시설 같은 다양한 종류의 프
로젝트가 있는 경우에 매우 유용할 수 있습니다.

모델 템플릿을 생성할 때 항상 빈 모델을 새로 만들어서 시작해야 합니다. 이는 라
이브 프로젝트에서 사용된 기존 모델을 완전히 정리할 수 없기 때문입니다. 기존
모델에는 너무 많은 정보가 포함되어 있어 모델에서 객체와 도면을 모두 삭제하더
라도 모델 크기가 증가할 수 있습니다.

새 모델 템플릿을 생성하려면 다음을 수행합니다.

1. 새 모델을 생성하여 고유 이름을 지정합니다.

2. 모델에 원하는 프로파일, 사용자 컴포넌트 및 기타 필요한 항목을 추가합니다.

3. 파일 메뉴에서 다른 이름으로 저장 --> Save 을 클릭합니다.

xslib.db1 파일에 사용자 컴포넌트를 포함하려면 모델을 저장해야 합니다.

모델을 저장하지 않으면 사용자 컴포넌트는 모델 템플릿에 포함되지 않습니
다.

4. 파일 메뉴에서 다른 이름으로 저장 --> 모델 템플릿으로 저장 을 클릭합니다.

5. 모델 템플릿에 이름을 입력하고 모델 템플릿에 포함하려는 카탈로그, 도면 템
플릿, 레포트 템플릿 및 모델 하위 폴더를 선택합니다.

6. 확인를 클릭합니다.

기본적으로 모델 템플릿 폴더는 ..ProgramData\Trimble\Tekla
Structures\<version>\environments\<your environment>\ 아래

에 있는 환경 폴더에 저장됩니다. 정확한 폴더 위치는 사용자의 환경 및 역할
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에 따라 다를 수 있습니다. 고급 옵션 XS_MODEL_TEMPLATE_
DIRECTORY을 사용해 다른 위치를 정의할 수 있습니다.

Tekla Warehouse에서 모델 템플릿을 다운로드, 공유 및 저장할 수 있습니다. 아
래 이미지는 Tekla Warehouse에 있는 모델 템플릿의 예입니다.

Tekla Warehouse의 Insert into model 버튼을 사용하면 

XS_MODEL_TEMPLATE_DIRECTORY가 가리키는 폴더에 모델 템플릿을 직접 설치

합니다. 새 모델을 생성할 때 즉시 템플릿을 사용할 수 있습니다.

Tekla Structures 버전 업데이트의 모델 템플릿

Tekla Structures 업그레이드 버전에서 모델 템플릿을 업데이트하는 것이 좋습니
다.

모델 템플릿을 업데이트하려면 다음을 수행합니다.

1. 기존 모델 템플릿을 사용하여 새 모델을 생성합니다.

2. 모델 이름을 이전 Tekla Structures 버전과 동일하게 사용합니다.

3. 3D 뷰를 엽니다.

4. 파일 메뉴에서 Diagnose and repair --> Diagnose model 을 클릭합니다.

5. View 탭에서 Screenshot --> Project thumbnail 를 클릭하여 프로젝트 미
리 보기를 생성하거나 모델 폴더에 thumbnail.png로 명명된 사용자 지정

이미지를 추가합니다.

이미지의 기본 설정 크기는 120 x 74 픽셀입니다.
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6. 파일 메뉴에서 다른 이름으로 저장 --> Save 을 클릭합니다.

안 그러면 이전 버전으로 생성된 모델에 관한 경고 메시지가 표시될 수 있습
니다.

7. 파일 메뉴에서 다른 이름으로 저장 --> 모델 템플릿으로 저장 을 클릭합니다.

8. 모델 템플릿에 포함하려는 카탈로그, 도면 템플릿, 레포트 템플릿 및 모델 하
위 폴더를 선택합니다.

9. 확인를 클릭합니다.

10. 모델 폴더에서 모든 *.db 파일(환경 데이터베이스, 옵션 데이터베이스 파일)

을 수동으로 제거합니다.

*.bak, *.log 및 xs_user 파일이 모델 폴더에서 자동으로 제거됩니다.

.idrm 파일(db.idrm 및 xslib.idrm)은 모델의 일부이므로 제거하지 마십

시오.

모델 템플릿은 XS_MODEL_TEMPLATE_DIRECTORY가 나타내는 위치에 저장

됩니다.

이제 모델 템플릿의 샘플 이미지가 생겼습니다. 이제 응용 프로그램 및 컴포
넌트 카탈로그도 정리되어 간편하게 사용할 수 있습니다.

레포트 및 도면 사용자 지정

회사에 이미 DXF, DWG 또는 DGN 형식이 있는 경우 이러한 템플릿을 Tekla
Structures 템플릿으로 변환할 수 있습니다. 이러한 방법에 대한 자세한 지침은 템
플릿 편집기 도움말에서 AutoCAD 및 Microstation 파일 정보를 참조하십시오.

사용자 고유의 템플릿 및 레포트를 생성하는 방법에 대한 정보는 템플릿 편집기
도움말, Reports 및 템플릿 (312 페이지)을 참조하십시오.

도면용 복제 템플릿

다음과 같은 경우 도면 복제를 고려해야 합니다.

• 모델에는 여러 가지의 비슷한 부재, 어셈블리 또는 콘크리트 부재가 있습니다.

• 비슷한 부재, 어셈블리 또는 콘크리트 부재의 단일 부재 도면, 어셈블리 도면
또는 콘크리트 부재도면을 생성해야 합니다.

• 도면에는 수많은 수동 편집이 필요합니다.

예를 들어 하나의 트러스에 대한 도면을 생성하고 도면을 편집한 다음 유사한 트
러스에 대해 복제할 수 있습니다. 그 다음에 해야 할 일은 복제된 도면에서 트러스
의 다른 점을 수정하는 것뿐입니다.

복제된 도면에는 원본 도면보다 더 많은 부재가 포함될 수 있습니다. 부재 속성, 마
크, 연결 메모, 관련 텍스트 객체는 원본 도면의 유사한 부재에서 복제됩니다.

마스터 도면 카탈로그에서 템플릿 복제

마스터 도면 카탈로그 템플릿을 사용하여 도면을 복제할 수 있습니다. 마스터 도면
카탈로그의 복제 템플릿은 다른 모델에도 사용될 수 있습니다. 동일한 종류의 도면
이 있는 프로젝트에서 사용할 수 있습니다.

복제 템플릿을 생성하려면 다음을 수행합니다.
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1. Select a drawing in 문서 관리자에서 도면을 선택합니다.

2. 마스터 도면 카탈로그에 추가를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 선택한 다
음 필요한 속성을 입력합니다.

복제 템플릿은 마스터 도면 카탈로그의 복제 템플릿 에서 찾을 수 있습니다. 다른
모델에서 복제 템플릿을 사용하려면 모델의 마스터 도면 카탈로그를 열고 도구 모

음에서  버튼을 클릭하고 템플릿이 저장된 모델을 추가합니다.

마스터 도면 카탈로그 및 복제 템플릿에 관한 자세한 정보는 Create drawings in
Master Drawing Catalog을 참조하십시오.

프로젝트 설정

자체 컴포넌트 폴더 생성

일반적으로 프로젝트에는 서로 다른 접합부 및 컴포넌트 몇 개만 사용됩니다. 프로
젝트의 모든 사람이 동일한 컴포넌트를 사용하고 이를 더 빠르게 찾으려면 자체
컴포넌트 폴더를 만드는 것이 좋습니다.

1. 측면 패널에서 응용 프로그램 및 컴포넌트 버튼 을 클릭하여 응용 프로그
램 및 컴포넌트 카탈로그를 엽니다.

2. 다음과 같이 프로젝트에 대한 새 그룹을 만듭니다. 카탈로그를 마우스 오른쪽
버튼으로 클릭하고 새 그룹을 선택합니다.

3. 그룹에 컴포넌트 추가: 카탈로그에서 컴포넌트를 선택한 후 마우스 오른쪽 단
추로 클릭하여 그룹에 추가를 선택합니다. 그런 다음 컴포넌트를 추가할 그룹
을 선택합니다. 선택한 컴포넌트를 다른 그룹으로 드래그할 수도 있습니다.

4. 필요하지 않은 그룹 숨기기: 그룹을 선택하고 숨기기/숨기기 취소를 마우스
오른쪽 버튼으로 클릭하여 선택합니다.

팁 응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈로그에서 고급 기능 접근  > 카탈로그 관
리 명령을 사용하여 카탈로그 정의를 수정합니다. 자세한 내용은 응용 프로그
램 및 컴포넌트 카탈로그 사용자 지정 (222 페이지) 및 XS_COMPONENT_
CATALOG_ALLOW_SYSTEM_EDIT을 참조하십시오.

응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈로그에 대한 자세한 정보는 How to use the
Applications & components catalog을 참조하십시오.

프로젝트 속성 정의

프로젝트가 진행되는 동안 프로젝트 정보가 많이 필요합니다. 레포트와 도면 디스
플레이에 정확한 정보가 자동으로 표시되도록 프로젝트가 시작할 때 프로젝트 정
보를 정의합니다. 프로젝트가 진행되는 동안 프로젝트 속성도 업데이트할 수 있습
니다.

1. 파일 메뉴에서 프로젝트 속성을 클릭합니다.
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2. 프로젝트 속성을 편집합니다.

속성을 편집하면 Tekla Structures가 수정된 속성을 노란색으로 강조 표시합
니다.

3. 수정할 준비가 되었으면 수정을 클릭하고 변경 내용을 적용합니다.

템플릿 및 레포트를 생성하고 수정합니다.

템플릿 편집기를 사용하여 기존 레포트 및 템플릿을 수정하거나 자체 템플릿
(312 페이지)을 생성할 수 있습니다. 템플릿 편집기를 열려면 파일 --> 편집기 --
> 템플릿 편집기 를 클릭하거나 열린 도면에서 기존 테이블을 두 번 클릭하여 도구
를 엽니다. 자세한 내용은 Template Editor User's Guide를 참조하십시오.

템플릿이 보호되는 폴더에 있는 경우, 그 템플릿은 읽기 전용이므로 수정된 템플릿
을 보호되는 폴더에 저장할 수 없다는 점에 유의하십시오. 이 경우, 관리자 자격으
로 Tekla Structures를 실행합니다.

프린터 설정

Tekla Structures는 Windows 드라이버를 사용하여 인쇄 데이터를 Windows 인
쇄 장치 인터페이스에 직접 작성합니다. PDF 파일로 도면을 인쇄하거나, 프린터/
플로터로 인쇄하기 위해 플롯 파일( .plt)로 저장하거나, 선택한 프린터로 인쇄

할 수 있습니다. 여러 용지 크기로 인쇄하려면 drawingsizes.dat 파일을 수정

해야 합니다. 자세한 정보는 Configuration files used in printing을 참조하십시
오. 인쇄 도면의 선 두께를 변경할 수도 있습니다. 자세한 정보는 Print to a .pdf
file, plot file (.plt) or printer 및 Line thickness in drawings를 참조하십시오.

특정 도면 유형별 고급 옵션을 사용하여 Tekla Structures가 자동으로 .pdf 파일

의 이름을 지정하는 방식에 영향을 줄 수 있습니다. 자세한 정보는 Customize
print output file names를 참조하십시오.

4.3 회사 지정 폴더 또는 환경 폴더를 사용하여 사용자 지정 리
본 배포
리본 파일을 회사 폴더 또는 환경 폴더(프로젝트 폴더가 아님)에 배치하여 회사의
다른 사용자에게 사용자 지정된 리본 파일을 배포할 수 있습니다. 예를 들어, 관리
자가 회사 리본을 생성하여 회사 지정 폴더에 저장할 수 있습니다. 이러한 리본은
동일한 회사 폴더를 사용하는 모든 사용자의 Tekla Structures 사용자 인터페이
스에 표시됩니다.

회사 지정 폴더나 환경 폴더에 리본 추가

1. 리본 편집기에서 공유하려는 모델링 및 도면 리본을 생성합니다. 
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리본은 ..\Users\<user>\AppData\Local\Trimble
\TeklaStructures\<version>\UI\Ribbons 폴더에 저장됩니다.

폴더를 찾을 수 없는 경우 컴퓨터에서 파일 및 폴더 (309 페이지)를 볼 수 있
는지 확인하십시오.

2. 전체 \Ribbons 폴더를 회사의 회사 지정 폴더 또는 시스템 폴더에 복사합니

다.

3. 리본에 사용자 정의 명령들이 포함되어 있는 경우, \Ribbons 폴더와 동일한

레벨에 \Commands라는 이름의 하위 폴더를 생성하고 ..\Users\<user>
\AppData\Local\Trimble\TeklaStructures\<version>\UI
\Commands 폴더의 UserDefined.xml 파일을 방금 생성한 \Commands 폴

더에 복사합니다.

4. Tekla Structures를 다시 시작합니다.

사용자 지정 리본들의 로드 순서

Tekla Structures는 리본들을 다음 순서로 로드합니다.

1. Tekla Structures 기본 리본

2. 환경 폴더에 있는 회사 리본

3. 회사 지정 폴더에 있는 회사 리본

4. %localappdata%에 있는 사용자 정의 리본

나중에 가져온 리본이 구성 + 편집 모드 조합이 동일한 먼저 가져온 리본을 재정
의한다는 점에 유의하십시오. 예를 들어 회사 지정 폴더에 정의된 리본이 환경 폴
더의 리본보다 우선합니다.

..\Users\<user>\AppData\Local\Trimble\TeklaStructures
\<version>\UI\Ribbons 폴더에 사용자 지정 리본이 있는 경우에는 이 리본이

회사 리본에 우선합니다. 이것을 재정의하려면 리본 편집기를 열어 복원을 클릭합
니다. 이때 환경 또는 회사 폴더의 리본이 사용됩니다. 또는 자체 사용자 지정 리본
을 제거하거나 이름을 변경할 수 있습니다.

리본 파일 명명 규칙

사용자 지정 도구는 사용자 지정 리본을 .xml파일로 저장합니다. 이 파일에 대한

명명 규칙은 다음과 같습니다.

<Tekla-Structures-configuration_identifier>--<Tekla-
Structures-editing-mode>.xml
이름은 내부 구성 이름, 2개 대시 문자(--) 구분자, 내부 편집 모드 이름, 파일 이
름 확장자 .xml로 구성됩니다. 예를 들어, Full 라이선스 모델링 리본은

albl_up_Full--main_menu.xml로 부릅니다.
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구성 식별자 이름

albl_up_Construction_Modeling Construction Modeling

albl_up_Developer Developer

albl_up_Drafter Drafter

albl_up_Educational Educational

albl_up_Engineering Engineering

albl_up_Full Full

albl_up_PC_Detailing Precast Concrete Detailing

albl_up_Rebar_Detailing Rebar Detailing

albl_up_Steel_Detailing Steel Detailing

albl_up_Tekla_Structures_Prim
ary

Primary

albl_up_Viewer Project Viewer

편집 모드 용도

main_menu 모델링 리본

edit_draw_menu 도면 리본

plan_main_menu 리본 가져오기

4.4 회사 지정 폴더 또는 환경 폴더를 사용하여 사용자 지정 탭
배포
기존 리본을 덮어쓰는 사용자 지정 리본 파일 대신 리본에 외부 사용자 지정 탭을
가져올 수 있습니다. 사용자 지정 탭은 동일한 회사 지정 폴더나 환경 폴더를 사용
하는 모든 사용자를 위해 리본 끝에 자동으로 추가됩니다. 즉, 관리자는 회사의 모
든 사용자에게 사용자 지정 설정을 배포할 수 있지만 개별 사용자는 리본도 사용
자 지정할 수 있습니다.

이 사용자 지정 탭은 리본 편집기에 표시되지 않으므로 사용자가 편집할 수 없다
는 점에 유의하십시오. 관리자가 사용자 지정 탭의 내용을 업데이트한 경우, 사용
자가 Tekla Structures를 다시 시작하면 업데이트를 받게 됩니다. 탭은 구성과 무
관하므로 사용자의 Tekla Structures 라이선스와 관계 없이 가져오게 됩니다. 탭
에 사용자의 구성에서 사용할 수 없는 명령들이 포함되어 있는 경우, 그 명령들은
리본에 흐리게 표시됩니다.

1. 다음 폴더 구조를 회사의 회사 지정 폴더 또는 시스템 폴더에 생성합니다. 
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2. 리본 편집기에서 사용자 지정 탭을 생성하고 여기에 몇 가지 명령을 추가합니
다.

3. 리본을 저장합니다.

4. ..\Users\<user>\AppData\Local\Trimble\TeklaStructures
\<version>\UI\Ribbons 폴더로 이동합니다.

5. 텍스트 편집기에서, 다른 사용자와 공유하고자 하는 탭이 포함되어 있는 리본
파일을 엽니다.

6. 리본 파일에서 첫 번째 행과 공유하려는 탭의 설명을 제외한 다른 모든 내용
을 제거합니다. 

예:

<Tab Header="My Tab" IsCollapsed="false" IsUserDefined="true"> 
<SimpleButton X="0" Y="0" Width="3" Height="4" Command="Common.Interrupt" 
Text="command:ShortText" Icon="command:BigIcon" ShowText="true" 
ShowIcon="true" /> </Tab>

7. 파일을 ..\CustomTabs\Modeling 또는 ..\CustomTabs\Drawing 폴더

에 새 이름으로 저장합니다. 

탭 파일의 파일명 확장자는 *.xml입니다. 탭과 동일한 이름을 사용하는 것이

좋습니다. 예를 들어, MyTab.xml로 합니다. 파일명은 대소문자를 구분하지

않습니다.

탭은 그것이 위치한 폴더에 따라 모델링 모드 리본 또는 도면 모드 리본에 추
가될 것입니다. 동일한 폴더에 여러 개의 사용자 지정 탭 파일이 존재할 수 있
다는 점에 유의하십시오. 이 탭들은 리본에 하나씩 추가됩니다. 동일한 탭 파
일이 환경 폴더와 회사 지정 폴더에 동시에 존재할 경우, 회사 버전이 환경 버
전에 우선한다는 점에 유의하십시오.

주 파일 이름 충돌을 피하기 위해 관리자는 모든 사용자 지정 탭 파일에 회
사 이름을 접두사로 붙이고 확장 개발자는 모든 사용자 지정 탭 파일에
확장 이름을 접두사로 붙이는 것이 좋습니다(예:
MyExtension_TabName.xml).

8. 탭에 사용자 정의 명령이 포함되어 있는 경우 ..\Users\<user>\AppData
\Local\Trimble\TeklaStructures\<version>\UI\Commands 폴더에

서 1단계에서 생성한 \Commands 폴더로 UserDefined.xml 파일을 복사합

니다.
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9. Tekla Structures를 다시 시작합니다. 

이제 리본 끝에 사용자 지정 탭이 표시됩니다.

4.5 프로젝트, 회사 또는 환경 폴더를 사용하여 사용자 지정 속
성 창의 레이아웃 배포
회사 관리자는 프로젝트, 회사 또는 환경 폴더의 PropertyRepository
\Templates라는 폴더에 있는 속성 창 레이아웃 파일인

PropertyTemplates.xml을 설치하여 회사의 다른 사용자에게 사용자 지정 속

성 창의 레이아웃을 배포할 수 있습니다. 예를 들어, 회사 관리자는 회사 속성 창의
레이아웃을 만든 후 회사 폴더에 저장할 수 있습니다. 그러면 이 속성 창이 동일한
회사 폴더를 사용하는 모든 사용자의 Tekla Structures 사용자 인터페이스에 표
시됩니다.

주 회사 폴더를 사용하여 PropertyTemplates.xml 파일을 배포하려면 .ini 파일에

회사 폴더의 경로를 설정해야 합니다. 고급 옵션 XS_FIRM에서 회사 폴더 경로를 설

정한 경우 PropertyTemplates.xml 파일이 올바르게 실행되지 않습니다.

프로젝트, 회사 또는 환경 폴더에 속성 창 레이아웃 파일 추가

1. 속성 창 편집기에서 공유하려는 속성 창 레이아웃을 만듭니다. 

속성 창 레이아웃은 ..\Users\<user>\AppData\Local\Trimble
\TeklaStructures\<version>\UI\PropertyTemplates 폴더의

PropertyTemplates.xml 파일에 저장됩니다.

폴더를 찾을 수 없으면 컴퓨터에서 숨겨진 파일 및 폴더 (309 페이지)를 볼 수
있는지 확인하십시오.

2. PropertyRepository\Templates 폴더를 회사의 프로젝트 폴더, 회사 지

정 폴더 또는 시스템 폴더에 생성합니다.

3. PropertyTemplates.xml 파일을 PropertyRepository\Templates 폴

더에 복사합니다.

4. Tekla Structures를 다시 시작합니다.

사용자 지정 속성 창 레이아웃 파일의 검색 순서

PropertyTemplates.xml 파일에는 다양한 객체 유형에 상응하는 모든 속성 창

레이아웃이 포함되어 있습니다. 다양한 객체 유형에 상응하는 속성 창 레이아웃은
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각기 별도로 취급됩니다. 예를 들어, Tekla Structures는 철골 기둥의 속성 창 레
이아웃과 다른 위치에 있는 철골 보의 속성 창 레이아웃을 읽어올 수 있습니다.

유형이 다른 객체를 각기 다른 위치의 폴더에서 정의한 경우 객체에 대한 정의는
하나로 취합됩니다. 동일한 유형의 객체를 각기 다른 위치의 폴더에서 각기 다르게
정의한 경우 검색 우선순위가 더 높은 정의를 사용합니다.

속성 창 레이아웃 중 ..\Users\<user>\AppData\Local\Trimble
\TeklaStructures\<version>\UI\PropertyTemplates\ 폴더 안에 있는

것이 1순위이고, Tekla Structures의 기본 검색 순서가 2순위입니다.

4.6 프로젝트 폴더, 회사 지정 폴더 또는 환경 폴더를 사용하여
사용자 지정 도구 모음 배포
회사 관리자는 회사의 다른 사용자에게 사용자 지정된 Selecting, Snapping, 및
Snap override 도구 모음을 배포할 수 있습니다. 프로젝트, 회사 또는 환경 폴더에
서 \Toolbars라는 폴더에 필요한 도구 모음 .json 파일을 배치합니다. 예를 들

어 회사 관리자는 회사 도구 모음을 생성하여 회사 지정 폴더에 저장할 수 있습니
다. 이러한 도구 모음은 동일한 회사 지정 폴더를 사용하는 모든 사용자가 Tekla
Structures 사용자 인터페이스에서 사용할 수 있습니다.

1. 공유할 도구 모음을 사용자 지정합니다. 

도구 모음은 ..\Users\<user>\AppData\Local\Trimble
\TeklaStructures\<version>\Toolbars 폴더 안에 있는 해당 .json
파일에 저장됩니다.

폴더를 찾을 수 없으면 컴퓨터에서 숨겨진 파일 및 폴더 (309 페이지)를 볼 수
있는지 확인하십시오.

2. \Toolbars 폴더를 회사의 프로젝트 폴더, 회사 지정 폴더 또는 시스템 폴더

에 생성합니다.

3. 필요한 .json 파일을 \Toolbars 폴더로 복사합니다.

4. Tekla Structures를 다시 시작합니다. 

검색 순서의 우선 순위는 ..\Users\<user>\AppData\Local\Trimble
\TeklaStructures\<version>\Toolbars 안에 있는 파일이 1순위이고,

Tekla Structures의 기본 검색 순서가 2순위입니다.

4.7 재질 카탈로그 사용자 지정

재질 카탈로그는 재질 유형 및 등급에 대한 정보로 구성됩니다. 재질 카탈로그에서
재질은 유형에 따라 그룹화된 계층 트리로 표시됩니다. 각 재질 유형 아래에 재질
등급이 나열됩니다.

Tekla Structures사용할 수 있는 재질 유형은 다음과 같습니다.
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• 철골

• 콘크리트

• 철근

• 목재

• 기타

기본적으로 재질 카탈로그는 표준 환경별 재질로 구성됩니다. 재질 등급은 추가,
수정 및 삭제가 가능합니다.

Tekla Structures는 이러한 재질 정보를 matdb.bin 파일에 저장합니다.

기타 참조

재질 카탈로그의 중요 버튼 (131 페이지)

재질 등급 추가 (132 페이지)

재질 등급 복사 (132 페이지)

재질 등급 수정 (133 페이지)

재질 등급 삭제 (134 페이지)

재질 등급에 사용자 속성 추가 (134 페이지)

사용자 정의 재질 정의 생성 (135 페이지)

재질 등급 가져오기 및 내보내기 (136 페이지)

재질 카탈로그의 중요 버튼
재질 등급 관련 작업을 할 때는 재질 카탈로그 수정 대화 상자에서 다음 버튼의 용
도를 알아 두십시오.

버튼 설명

확인을 클릭할 때까지 편집한 단일 재질 등급의 변경 내용을 컴퓨터 메
모리에 저장합니다.

모델 폴더에 변경 내용이 저장됩니다.

확인을 클릭하면 Tekla Structures에서 수정된 카탈로그를 하드 디스
크에 저장하고 대화 상자를 닫습니다. 그런 다음 저장 확인 대화 상자
에서 확인을 클릭합니다.

변경 내용을 저장하지 않고 재질 카탈로그 수정 대화 상자를 닫습니다.

변경 내용이 하드 디스크에 저장되지 않았으므로, 업데이트를 클릭했
더라도 카탈로그의 모든 변경 내용이 손실됩니다. 카탈로그는 컴퓨터
메모리를 사용하므로 한 세션 중에 카탈로그의 변경 내용을 볼 수 있습
니다. 다음에 Tekla Structures를 시작할 때 하드 디스크에서 이전 데
이터가 복원됩니다.
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Tekla Structures는 이러한 재질 정보를 matdb.bin 파일에 저장합니다. 이후 모

델을 처음 열면 Tekla Structures가 하드 디스크에서 데이터를 읽어 와서 컴퓨터
메모리에 저장합니다.

그러고 나서 재질을 선택하면 Tekla Structures가 데이터를 컴퓨터 메모리에서
읽어 와서 재질 카탈로그 수정 대화 상자에 표시합니다. 이러한 방식이 하드 디스
크에서 데이터에 액세스하는 것보다 더욱 빠릅니다.

기타 참조

재질 카탈로그 사용자 지정 (130 페이지)

재질 등급 추가

1. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 재료 카탈로그 를 클릭하여 재료 카탈로그 수정
대화 상자를 엽니다.

2. 철골 등 재질 유형을 선택합니다.

3. 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하고 등급 추가를 선택합니다. 

새로운 재질 등급이 선택한 재질 유형 아래 추가됩니다.

4. 등급을 클릭하고 새로운 이름을 입력하여 재질 등급 이름을 변경합니다.

5. 재질 등급 속성을 입력합니다.

6. 확인을 클릭하여 재질 등급을 저장하고 재질 카탈로그 수정 대화 상자를 닫습
니다.

7. 저장 확인 대화 상자에서 확인을 클릭하고 변경 내용을 저장합니다.

기타 참조

재질 등급 복사 (132 페이지)

재질 등급 수정 (133 페이지)

재질 등급 삭제 (134 페이지)

재질 등급 가져오기 및 내보내기 (136 페이지)

재질 등급 복사
기존의 유사한 재질 등급 사본을 수정하여 새로운 재질 등급을 추가할 수 있습니
다.

1. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 재료 카탈로그 를 클릭하여 재료 카탈로그 수정
대화 상자를 엽니다.

2. 생성하려는 재질 등급과 유사한 재질 등급을 선택합니다.

3. 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하고 등급 복사를 선택합니다. 

COPY라는 이름의 재질 등급 복사본이 재질 트리에 추가됩니다.
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4. 등급을 클릭하고 새로운 이름을 입력하여 재질 등급 이름을 변경합니다.

5. 재질 등급 속성을 수정합니다.

6. 확인을 클릭하여 재질 등급을 저장하고 재질 카탈로그 수정 대화 상자를 닫습
니다.

7. 저장 확인 대화 상자에서 확인을 클릭하고 변경 내용을 저장합니다.

기타 참조

재질 등급 추가 (132 페이지)

재질 등급 수정 (133 페이지)

재질 등급 삭제 (134 페이지)

재질 등급 수정
기존 재질 등급은 재질 카탈로그를 사용하여 수정할 수 있습니다.

1. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 재료 카탈로그 를 클릭하여 재료 카탈로그 수정
대화 상자를 엽니다.

2. 트리에서 재질 등급을 선택하고 속성을 수정합니다. 

• 재질의 다른 이름으로 3개를 입력할 때는 일반 탭을 사용하십시오. 이 이
름들은 일반적으로 다른 국가나 표준에서 사용되는 재질 이름입니다. 그
밖에 이 탭에는 프로파일 및 플레이트 밀도 값도 있습니다.

• 구조 해석에 사용되는 속성 정보를 입력할 때는 해석 탭을 사용하십시오.

• 강도나 부분 안전 계수 같은 설계별 속성 정보를 입력할 때는 설계 탭을 사
용하십시오.

• 재질 등급의 사용자 고유 속성을 생성할 때는 사용자 속성 탭을 사용하십
시오.

예를 들어 사용자 정의 속성을 사용하여 도장 두께나 최대 콘크리트 입도
를 정의할 수 있습니다.

3. 재질 등급 수정을 마치면 업데이트를 클릭합니다.

4. 확인을 클릭하고 재질 카탈로그 수정 대화 상자를 닫습니다. 

Tekla Structures가 변경 내용을 모델 폴더에 저장할지 묻습니다.

5. 저장 확인 대화 상자에서 확인을 클릭하고 변경 내용을 저장합니다. 

수정이 완료된 재질 카탈로그는 현재 모델 폴더에 저장되어 해당 모델에서만
사용할 수 있습니다. 수정된 카탈로그를 다른 모델 모두에서 사용하려면 먼저
내보내서 가져와야 합니다.

기타 참조

재질 등급 추가 (132 페이지)

재질 등급 복사 (132 페이지)
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재질 등급 삭제 (134 페이지)

재질 등급 삭제

1. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 재료 카탈로그 를 클릭하여 재료 카탈로그 수정
대화 상자를 엽니다.

2. 삭제할 재질 등급을 선택합니다.

3. 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하고 등급 삭제를 선택합니다.

4. 확인을 클릭하고 재질 카탈로그 수정 대화 상자를 닫습니다.

5. 저장 확인 대화 상자에서 확인을 클릭하고 변경 내용을 저장합니다.

기타 참조

재질 등급 추가 (132 페이지)

재질 등급 복사 (132 페이지)

재질 등급 수정 (133 페이지)

재질 등급에 사용자 속성 추가
사용자 속성과 그 값을 재질 등급에 추가할 수 있습니다. 그런 다음 예를 들어 필터
링 등에 사용자 속성을 사용할 수 있습니다.

1. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 재료 카탈로그 를 클릭하여 재료 카탈로그 수정
대화 상자를 엽니다.

2. 사용자 속성 탭에서 정의를 클릭하여 재질 속성 수정 대화 상자를 엽니다.

3. 추가를 클릭하여 새로운 행을 추가합니다.

4. 사용자 속성을 정의하려면 행에서 각 항목을 클릭합니다.

a. 범주 목록에서 사용자 속성을 적용할 재질 범주를 선택합니다.

b. 설계 코드 목록에서 속성을 추가할 설계 코드를 선택합니다.

c. 재질 유형 목록에서 속성에 알맞은 재질 유형을 선택합니다.

d. 수량 유형 목록에서 중량, 영역, 비율 또는 문자열 같이 사용자 속성에 저
장되는 정보의 유형을 선택합니다.

e. 순서 열에서 사용자 속성을 대화 상자에 표시할 순서를 정의합니다. 값이
더 작을 수록 앞에 표시됩니다.

f. 속성 이름 열에서 속성 이름을 정의합니다. 

이름은 카탈로그에 저장되고, 보고서나 템플릿 등에 사용할 수 있습니다.
속성 이름을 템플릿에 사용할 때는 MATERIAL.PROPERTY_NAME이 속성

이름이 표시되는 곳을 의미합니다.

g. 레이블 열에서 속성 레이블을 정의합니다.
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5. 업데이트를 클릭합니다.

6. 확인을 클릭하고 재질 속성 수정 대화 상자를 닫습니다.

기타 참조

재질 등급 수정 (133 페이지)

사용자 정의 재질 정의 생성
기존 재질 정의를 사용자 고유의 정의로 변경하여 도면 부재 마크 등에 사용할 수
있습니다. 재질 정의는 텍스트, 숫자 및 기호로 구성됩니다.

1. user_material_symbols.sym 기호 파일을 기호 폴더(일반적으로 ..
\ProgramData\Trimble\Tekla Structures\<version>
\environments\common\symbols\ 폴더)에 저장합니다.

2. 재질 정의가 저장된 텍스트 파일을 생성합니다. 

Microsoft 메모장 같은 텍스트 편집기를 사용하여 파일을 생성하십시오.

파일의 각 행마다 재질을 정의합니다. 다음 구문을 사용하십시오. 

material_name symbol_file_name@n. 여기에서,

• material_name은 재질 카탈로그에 사용할 재질 이름입니다.

• symbol_file_name은 사용할 기호 파일 이름입니다.

• n은 기호 번호입니다.

예를 들면 아래 그림과 같습니다.

경
고

정의 파일에서 재질 이름 순서는 변환과 관련이 있습니다. 좀 더 구체적
인 이름의 재질은 비슷하지만 더욱 간단한 이름의 재질 앞에 나열해야
합니다. 예를 들어 S235JRG1은 S235JR 앞에 놓여야 합니다. 그렇지 않
으면 둘 다 동일한 기호를 갖게 됩니다.

3. 파일을 user_material_definitions.txt 등의 이름으로 저장합니다. 

재질 카탈로그에서 이러한 이름으로 지정된 재질이 모두 이 파일에서 정의한
재질로 바뀝니다.

4. 다음과 같이 파일 이름을 파일 메뉴 --> 설정 --> 고급 옵션 --> 도면 속성
의 고급 옵션 XS_MATERIAL_SYMBOL_REPRESENTATION_FILE 값으로 설정

합니다. 
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set
XS_MATERIAL_SYMBOL_REPRESENTATION_FILE=user_material_defi
nitions.txt
또한 재질 정의 파일에 대한 전체 경로를 입력해도 됩니다. 경로가 없으면
Tekla Structures가 모델, 펌, 프로젝트 및 시스템 폴더에서 파일을 검색합니
다.

기타 참조

재질 카탈로그 사용자 지정 (130 페이지)

재질 등급 가져오기 및 내보내기
가져오기와 내보내기를 통해 재질 카탈로그를 병합할 수 있습니다. 재질 카탈로그
는 .lis 파일로 가져오거나 내보내집니다.

가져오기와 내보내기는 다음과 같은 경우에 유용합니다.

• 최신 버전의 Tekla Structures로 업그레이드하면서 이전 버전의 사용자 지정
재질 카탈로그를 사용하고 싶을 때

• 서로 다른 위치에 저장된 재질 카탈로그를 병합하고 싶을 때

• 재질 카탈로그 정보를 다른 사용자와 공유하고 싶을 때

• 서로 다른 환경의 재질 카탈로그를 병합하고 싶을 때

팁 재질 등급은 Tekla Warehouse를 사용하여 다운로드하거나 공유할 수도 있습니다.

기타 참조

재질 카탈로그 가져오기 (136 페이지)

전체 재질 카탈로그 내보내기 (137 페이지)

재질 카탈로그의 일부만 내보내기 (138 페이지)

가져오기 및 내보내기에 사용되는 단위 (151 페이지)

재질 카탈로그 가져오기
재질 카탈로그를 Tekla Structures 모델로 가져올 때는 .lis 파일 형식으로 가져

옵니다. .lis 파일을 내보낼 때는 어떤 모델 폴더든지 이동이 가능하며, 기존 재질

카탈로그로 다시 가져올 수도 있습니다.

1. 재질 카탈로그를 가져올 모델을 엽니다.

2. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 재료 카탈로그 를 클릭하여 재료 카탈로그 수정
대화 상자를 엽니다.

3. 가져오기를 클릭합니다.

4. 가져오기 파일이 저장된 폴더로 이동하여 파일을 선택합니다.
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5. 확인을 클릭합니다. 

가져올 재질과 이름이 같은 재질이 이미 존재하는 경우에는 가져오기 확인 대
화 상자가 나타납니다. 여기에는 다음과 같이 3가지 옵션이 있습니다.

• 변경: 기존 재질이 가져온 프로파일 항목으로 바뀝니다.

• 병합: 파일 가져오기에서 서로 다른 재질 속성이 기존 재질에 추가됩니다.
나머지 모든 속성은 바뀌지 않습니다.

이 옵션은 재질 카탈로그에서 사용자 속성 같은 특정 요소만 가져올 때 사
용하십시오.

• 그대로 두기: 기존 재질이 바뀌지 않고 파일 가져오기의 재질 정의는 무시
됩니다.

모두 적용 확인란을 선택하면 Tekla Structures가 가져올 재질과 이름이 같
은 기존 재질 모두에게 동일한 옵션(변경, 병합 또는 그대로 두기)를 사용합니
다.

정의는 다르지만 사용자 속성이 이미 존재하는 경우에는 기존 속성에 대한 변
경 또는 그대로 두기 옵션이 활성화됩니다.

6. 확인을 클릭하고 재질 카탈로그 수정 대화 상자를 닫습니다.

7. 저장 확인 대화 상자에서 확인을 클릭하고 변경 내용을 저장합니다.

기타 참조

전체 재질 카탈로그 내보내기 (137 페이지)

재질 카탈로그의 일부만 내보내기 (138 페이지)

가져오기 및 내보내기에 사용되는 단위 (151 페이지)

전체 재질 카탈로그 내보내기
가져오기와 내보내기를 통해 재질 카탈로그를 병합할 수 있습니다. 재질 카탈로그
를 Tekla Structures 모델로 내보낼 때는 .lis 파일 형식으로 내보냅니다. 이때

내보내기 명령이 전체 카탈로그를 내보내는지 확인하십시오.

1. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 재료 카탈로그 를 클릭하여 재료 카탈로그 수정
대화 상자를 엽니다.

2. 내보내기를 클릭합니다.

3. 내보낸 파일을 저장할 폴더를 찾습니다. 

기본적으로 내보낸 파일은 현재 모델 폴더에 저장됩니다.

4. 파일 이름을 입력하고 확인을 클릭합니다.

5. 확인을 클릭하고 재질 카탈로그 수정 대화 상자를 닫습니다.

6. 저장 확인 대화 상자에서 확인을 클릭하고 변경 내용을 저장합니다.

기타 참조

재질 카탈로그 가져오기 (136 페이지)
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가져오기 및 내보내기에 사용되는 단위 (151 페이지)

재질 카탈로그의 일부만 내보내기
전체 재질 카탈로그를 내보내고 싶지 않다면 재질 트리의 분기만 내보낼 수 있습
니다. 여기에서 분기란 한 가지 재질 유형에 따라 그룹으로 지정된 모든 재질 등급
들 또는 단일 재질 등급을 의미합니다. 재질 카탈로그를 Tekla Structures 모델로
내보낼 때는 .lis 파일 형식으로 내보냅니다.

1. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 재료 카탈로그 를 클릭하여 재료 카탈로그 수정
대화 상자를 엽니다.

2. 내보낼 재질 등급을 선택합니다. 

• 재질 트리의 분기를 내보내려면 마우스 오른쪽 버튼으로 분기를 클릭하고
등급 내보내기를 선택합니다.

• 단일 재질 등급을 내보내려면 마우스 오른쪽 버튼으로 재질 등급을 클릭하
고 등급 내보내기를 선택합니다.

3. 내보낸 파일을 저장할 폴더를 찾습니다. 

기본적으로 내보낸 파일은 현재 모델 폴더에 저장됩니다.

4. 파일 이름을 입력하고 확인을 클릭합니다.

5. 확인을 클릭하고 재질 카탈로그 수정 대화 상자를 닫습니다.

6. 저장 확인 대화 상자에서 확인을 클릭하고 변경 내용을 저장합니다.

기타 참조

전체 재질 카탈로그 내보내기 (137 페이지)

재질 카탈로그 가져오기 (136 페이지)

가져오기 및 내보내기에 사용되는 단위 (151 페이지)

4.8 프로파일 카탈로그 사용자 지정
프로파일 카탈로그는 프로파일과 프로파일 규칙 및 유형에 관한 정보를 비롯해 프
로파일의 해석 및 디자인 속성으로 구성됩니다. 프로파일은 규칙에 따라 그룹을 이
룬 계층적 트리로 표시됩니다.

기본적으로 프로파일 카탈로그는 표준과 환경별 프로파일, 그리고 일반 매개변수
프로파일로 구성됩니다. 프로파일은 수정, 가져오기, 내보내기 및 삭제가 가능합니
다.

자신만의 사용자 정의 프로파일(고정 프로파일 또는 매개변수 프로파일)을 정의할
수 있습니다. 프로파일 카탈로그를 사용해 처음부터, 혹은 기존 프로파일을 복사하
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여 새로운 고정 프로파일을 생성하십시오. 스케치 편집기나 .clb 파일을 사용하

여 새로운 매개변수 프로파일을 생성하십시오.

Tekla Structures는 이러한 프로파일 카탈로그 정보를 profdb.bin 파일에 저장

합니다.

기타 참조

프로파일 카탈로그의 중요 버튼 (139 페이지)

함께 프로파일 그룹화 (140 페이지)

프로파일에 사용자 속성 추가 (141 페이지)

프로파일 유형과 특정 재질의 연동 (145 페이지)

프로파일 카탈로그에서 프로파일 삭제 (146 페이지)

프로파일 가져오기 및 내보내기 (147 페이지)

사용자 고유의 프로파일 생성 (154 페이지)

매개변수 프로파일에 대해 표준화된 값 정의 (197 페이지)

프로파일의 이미지 생성 (198 페이지)

형상 카탈로그 사용자 지정 (199 페이지)

프로파일 카탈로그의 중요 버튼
프로파일 관련 작업을 할 때는 프로파일 카탈로그 수정 대화 상자에서 다음 버튼
의 용도를 알아두십시오.

버튼 설명

확인을 클릭할 때까지 편집한 단일 프로파일의 변경 내용을 컴퓨터의
메모리에 저장합니다.

모델 폴더에 변경 내용이 저장됩니다.

확인을 클릭하면 Tekla Structures에서 수정된 카탈로그를 하드 디스
크에 저장하고 대화 상자를 닫습니다. 그런 다음 저장 확인 대화 상자
에서 확인을 클릭합니다.

변경 내용을 저장하지 않고 프로파일 카탈로그 수정 대화 상자를 닫습
니다.

변경 내용이 하드 디스크에 저장되지 않았으므로, 업데이트를 클릭했
더라도 카탈로그의 모든 변경 내용이 손실됩니다. 카탈로그는 컴퓨터
메모리를 사용하므로 한 세션 중에 카탈로그의 변경 내용을 볼 수 있습
니다. 다음에 Tekla Structures를 시작할 때 하드 디스크에서 이전 데
이터가 복원됩니다.
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Tekla Structures는 고정 프로파일 정보를 profdb.bin 파일에 저장합니다. 이

후 모델을 처음 열면 Tekla Structures가 하드 디스크에서 데이터를 읽어 와서 컴
퓨터 메모리에 저장합니다.

그러고 나서 프로파일을 선택하면 Tekla Structures가 데이터를 컴퓨터 메모리에
서 읽어 와서 프로파일 카탈로그 수정 대화 상자에 표시합니다. 이러한 방식이 하
드 디스크에서 데이터에 액세스하는 것보다 더욱 빠릅니다.

기타 참조

프로파일 카탈로그 사용자 지정 (138 페이지)

함께 프로파일 그룹화

프로파일 카탈로그에서 프로파일은 계층적 트리로 표시되며, 프로파일 유형(예: I

프로파일), 프로파일 하위 유형(예: HEA) 등의 규칙 에 따라 그룹으로 나뉩니
다. 프로파일 트리의 프로파일 그룹 방식을 변경하려면 이 규칙을 수정해야 합니
다.

규칙 생성 순서는 중요하지 않으며, 오직 프로파일 트리의 규칙 위치에 따라 결정
됩니다.

Tekla Structures는 프로파일 트리에서 하향식으로 규칙을 읽어 옵니다. 프로파
일은 규칙에서 정의한 기준을 충족하는 최상위 그룹에 속합니다. 예를 들어 모든
프로파일을 수집하는 규칙은 프로파일 트리에서 그 아래 위치한 모든 규칙보다 우
선합니다.

기타 참조

프로파일 카탈로그에 규칙 추가 (140 페이지)

프로파일 카탈로그의 규칙 수정 (141 페이지)

프로파일 카탈로그에 규칙 추가

1. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 프로파일 카탈로그 를 클릭하여 프로파일 카탈
로그 수정 대화 상자를 엽니다.

2. 기존의 아무 규칙이나 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 규칙 추가를 선택합
니다. 

프로파일 관리자 규칙 대화 상자가 나타납니다.

3. 규칙 속성을 정의합니다.

a. 규칙 이름 상자에 규칙 이름을 입력합니다.

b. 규칙을 적용할 프로파일 유형을 선택합니다.

c. 새로운 규칙을 정의할 이름 필터 문자열을 입력합니다. 
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기본적으로 "모든 항목"을 의미하는 와일드카드 기호(*)가 입력됩니다.

예를 들어 A로 시작하는 이름의 카탈로그 항목을 모두 그룹으로 지정하
려면 이름 필터 문자열 상자에 A*를, 혹은 이름에 100이 포함된 카탈로

그 항목을 모두 그룹으로 지정하려면 *100*을 입력하십시오. 그러면

Tekla Structures가 새로운 규칙 기준을 만족하는 카탈로그 항목을 그룹
으로 지정합니다.

4. 확인을 클릭하고 프로파일 관리자 규칙 대화 상자를 닫습니다.

5. 확인을 클릭하고 프로파일 카탈로그 수정 대화 상자를 닫습니다.

6. 저장 확인 대화 상자에서 확인을 클릭하고 변경 내용을 저장합니다. 

팁 기존 규칙 아래 하위 그룹을 생성하는 다음 수준의 규칙을 추가할 수 있
습니다. 다음 수준 규칙 추가 명령을 사용하여 다음 수준 규칙을 추가하
십시오.

기타 참조

프로파일 카탈로그의 규칙 수정 (141 페이지)

프로파일 카탈로그의 규칙 수정

1. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 프로파일 카탈로그 를 클릭하여 프로파일 카탈
로그 수정 대화 상자를 엽니다.

2. 기존의 아무 규칙이나 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 규칙 편집을 선택합
니다. 

프로파일 관리자 규칙 대화 상자가 나타납니다.

3. 규칙 속성을 수정합니다.

4. 확인을 클릭하고 프로파일 관리자 규칙 대화 상자를 닫습니다.

5. 확인을 클릭하고 프로파일 카탈로그 수정 대화 상자를 닫습니다.

6. 저장 확인 대화 상자에서 확인을 클릭하고 변경 내용을 저장합니다.

프로파일 트리의 프로파일은 알파벳 순서를 따르며, 규칙은 지정 순서를 따릅니다.
이때 규칙 순서를 변경하려면 위로 이동 및 아래로 이동 명령을 사용하십시오.

팁 규칙을 삭제하려면 기존 규칙을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 규칙 삭제를 선택
합니다.

기타 참조

프로파일 카탈로그에 규칙 추가 (140 페이지)
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프로파일에 사용자 속성 추가
사용자 속성을 프로파일에 추가할 수 있습니다. 예를 들어 도장 두께를 지정하거
나, 콘크리트의 최대 입도를 정의하거나, 재질을 기준으로 서로 다른 프로파일 유
형을 정렬하거나, 피트-인치 프로파일을 미터법 프로파일로, 혹은 그 반대 방향으
로 변환하기 위한 프로파일 별칭을 생성할 수 있습니다.

1. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 프로파일 카탈로그 를 클릭하여 프로파일 카탈
로그 수정 대화 상자를 엽니다.

2. 사용자 속성 탭에서 정의를 클릭합니다. 

프로파일 속성 수정 대화 상자가 나타납니다.

3. 추가를 클릭하여 새로운 행을 추가합니다.

4. 사용자 속성을 정의하려면 행에서 각 항목을 클릭합니다.

a. 프로파일 유형 목록에서 사용자 속성을 적용할 프로파일 유형을 선택합
니다.

b. 수량 유형 목록에서 중량, 영역, 비율 또는 문자열 같이 사용자 속성에 저
장되는 정보의 유형을 선택합니다.

c. 순서 목록에서 사용자 속성을 대화 상자에 표시할 순서를 정의합니다. 값
이 더 클 수록 앞에 표시됩니다.

d. 속성 이름 목록에서 속성 이름을 정의합니다. 

이름은 카탈로그에 저장되고, 보고서나 템플릿 등에 사용할 수 있습니다.
속성 이름을 템플릿에 사용할 때는 PROFILE.PROPERTY_NAME이 속성

이름이 표시되는 곳을 의미합니다. 예를 들어 

PAINT_LAYER_THICKNESS와 같습니다.

e. 기호 열에서 Ix 또는 ct 같이 속성에 사용할 약어를 정의합니다.

f. 레이블 열에서 속성 레이블을 정의합니다.

5. 업데이트를 클릭합니다.

6. 확인을 클릭하고 프로파일 속성 수정 대화 상자를 닫습니다.

기타 참조

예: 사용자 속성을 프로파일에 추가한 후 규칙에 사용 (142 페이지)

예: 사용자 속성을 프로파일에 추가한 후 규칙에 사용
사용자 속성과 그 값을 프로파일에 추가할 수 있습니다. 그런 다음 예를 들어 프로
파일 필터링 등에 사용자 속성을 사용할 수 있습니다.

이번 예에서는 I 프로파일의 규칙에 대한 사용자 속성을 추가합니다.

1. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 프로파일 카탈로그 를 클릭하여 프로파일 카탈
로그 수정 대화 상자를 엽니다.
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2. 사용자 속성 탭에서 정의를 클릭합니다. 

프로파일 속성 수정 대화 상자가 나타납니다.

3. 추가를 클릭하여 새로운 행을 추가합니다.

4. 생성한 행을 선택하고 다음과 같이 속성을 수정합니다. 

• 프로파일 유형을 I 프로파일로 설정합니다.

• 수량 유형을 문자열로 설정합니다.

• 속성 이름을 HISTORICAL_PROFILE로 설정합니다.

• 기호를 Hist로 설정합니다.

• 레이블을 Historical profile로 설정합니다.

5. 업데이트 및 확인을 클릭합니다.

6. 프로파일 트리에서 I 프로파일과 HEA를 차례대로 선택합니다.

7. 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하고 다음 수준 규칙 추가를 선택합니다.

8. 프로파일 관리자 규칙 대화 상자에서 다음과 같이 규칙 속성을 설정합니다. 

• 규칙 이름을 Historical profiles로 설정합니다.

• 프로파일 유형에서 모든 프로파일 확인란을 선택 해제하고, I 프로파일 확
인란을 선택합니다.

• 이름 필터 문자열 상자에 HEA*를 입력합니다.
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• 사용자 속성을 HISTORICAL_PROFILE 및 같음으로 설정하고 세 번째 상
자에 Yes를 입력합니다.

9. 확인을 클릭합니다. 

이력 프로파일이 프로파일 트리에 표시됩니다.

10. 프로파일 트리에서 필요한 이력 프로파일(HEA120 등)을 선택합니다.

11. 사용자 속성 탭으로 이동하여 이력 프로파일의 값을 Yes로 설정합니다. 
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12. 업데이트를 클릭합니다.

13. 그 밖에 필요한 프로파일에 대해서도 10~11단계를 반복합니다.

14. 확인을 클릭하고 프로파일 카탈로그 수정 대화 상자를 닫습니다.

15. 저장 확인 대화 상자에서 확인을 클릭하고 변경 내용을 저장합니다.

앞으로 프로파일 카탈로그를 열 때마다 프로파일이 프로파일 트리의 이력 프로파
일 아래 표시됩니다.

기타 참조

프로파일에 사용자 속성 추가 (141 페이지)

프로파일 카탈로그에 규칙 추가 (140 페이지)

프로파일 유형과 특정 재질의 연동
철골 부재나 콘크리트 부재, 혹은 둘 다에 사용 가능한 프로파일을 정의할 수 있습
니다. 이렇게 하면 부재 재질을 변경할 경우 프로파일 선택 대화 상자에 표시되는
프로파일 유형에도 영향을 미칩니다.

프로파일 유형의 재질을 정의하는 방법:

1. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 프로파일 카탈로그 를 클릭하여 프로파일 카탈
로그 수정 대화 상자를 엽니다.

2. 프로파일 유형(L 프로파일 등)을 선택합니다.

3. 프로파일과 철골을 연동시키려면 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하고 재질 -->
철골 을 선택합니다. 
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철골 옆의 체크 표시는 해당 프로파일을 철골 부재에 사용할 수 있다는 것을
의미합니다.

4. 선택한 프로파일을 콘크리트 부재에서도 사용하려면 마우스 오른쪽 버튼을
클릭하고 재질 --> 철골 을 선택합니다. 

필요하다면 재질을 다시 클릭하여 체크 표시를 제거할 수도 있습니다.

5. 확인을 클릭하고 프로파일 카탈로그 수정 대화 상자를 닫습니다.

6. 저장 확인 대화 상자에서 확인을 클릭하고 변경 내용을 저장합니다.

프로파일 카탈로그에서 프로파일 삭제

1. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 프로파일 카탈로그 를 클릭하여 프로파일 카탈
로그 수정 대화 상자를 엽니다.

2. 삭제할 프로파일을 선택합니다.

3. 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하고 프로파일 삭제를 선택합니다.

4. 확인을 클릭하고 프로파일 카탈로그 수정 대화 상자를 닫습니다.

5. 저장 확인 대화 상자에서 확인을 클릭하고 변경 내용을 저장합니다.

Tekla Structures는 부재를 수정하거나 모델을 다시 열 때까지 삭제된 프로파일
을 사용하여 부재를 계속 모델 뷰에 표시합니다. 하지만 부재를 수정하거나 모델을
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다시 연 후부터는 프로파일 카탈로그에서 삭제된 프로파일의 부재는 프로파일 없
이 스틱으로 표시됩니다.

기타 참조

프로파일 카탈로그 사용자 지정 (138 페이지)

프로파일 가져오기 및 내보내기
가져오기와 내보내기를 통해 프로파일 카탈로그끼리 프로파일을 병합할 수 있습
니다. 프로파일 카탈로그는 .lis 파일로, 스케치 파일은 .uel 파일로, 그리고 사

용자 정의 매개변수 프로파일은 .clb 파일로 가져오거나 내보내집니다.

전체 프로파일 카탈로그를 내보낼 경우에는 Tekla Structures가 세 개의 파일
(profiles.clb, profiles.lis 및 rules.lis)을 각각 생성합니다. .clb 파

일은 카탈로그의 프로파일에 사용할 경우 매개변수 프로파일 정의가 저장되지만,
그렇지 않으면 아무것도 저장되지 않습니다. profiles.lis 파일에는 실제 프로

파일 정의가, 그리고 rules.lis 파일에는 분기(branch) 규칙이 저장됩니다. 프로

파일 카탈로그의 분기를 내보낼 때는 분기 이름이 파일 이름에 접두사로 추가됩니
다.

가져오기와 내보내기는 다음과 같은 경우에 유용합니다.

• 최신 버전의 Tekla Structures로 업그레이드하면서 이전 버전의 사용자 지정
프로파일 카탈로그를 사용하고 싶을 때

• 서로 다른 위치에 저장된 프로파일 카탈로그를 병합하고 싶을 때

• 프로파일 카탈로그 정보를 다른 사용자와 공유하고 싶을 때

• 서로 다른 환경의 프로파일 카탈로그를 병합하고 싶을 때

제한 조건

• PROFILE_ZZ, PROFILE_CC, 및 PROFILE_CW 같이 하드 코딩된 프로파일은
가져오거나 내보낼 수 없습니다.

• 횡단면을 정의하지 않은 프로파일은 가져올 수 없습니다.

• 고정 프로파일의 횡단면으로 스케치 프로파일이나 사용자 정의 매개변수 프로
파일을 사용한 경우에는 해당 스케치 프로파일이나 사용자 정의 매개변수 프로
파일도 새로운 모델로 가져와야 합니다.

팁 프로파일은 Tekla Warehouse를 사용하여 다운로드하거나 공유할 수도 있습
니다.

기타 참조

전체 프로파일 카탈로그 내보내기 (149 페이지)

프로파일 카탈로그의 일부만 내보내기 (149 페이지)

프로파일 카탈로그 항목 가져오기 (148 페이지)
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스케치 프로파일 가져오기 및 내보내기 (153 페이지)

프로파일 카탈로그 항목 가져오기
Tekla Structures는 고정 프로파일, 하드 코딩 매개변수 프로파일, 스케치 프로파
일, 사용자 정의 매개변수 프로파일, 그리고 규칙 집합 등 5가지 유형의 프로파일
카탈로그 항목이 있습니다. Tekla Structures 모델로 가져올 때 프로파일과 규칙
집합은 .lis 파일로, 스케치 파일은 .uel 파일로, 그리고 사용자 정의 매개변수

프로파일은 .clb 파일로 가져옵니다.

프로파일 카탈로그 전체를 또는 분기를 가져오는 경우에는 관련 파일을 별도의 폴
더에 저장하는 것이 바람직합니다. 가져오기 프로세스가 더욱 빨라지기 때문입니
다.

1. 프로파일 카탈로그 항목을 가져올 모델을 엽니다.

2. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 프로파일 카탈로그 를 클릭하여 프로파일 카탈
로그 수정 대화 상자를 엽니다.

3. 단일 파일을 가져오려면 가져오기를, 혹은 파일 폴더의 내용을 가져오려면 디
렉터리 가져오기를 클릭합니다.

4. 파일 가져오기 또는 폴더 가져오기를 선택합니다.

5. OK를 클릭합니다. Tekla Structures는 프로파일 카탈로그와 비교하여 가져
오기 파일의 프로파일 이름에 중복이 있는지 확인합니다.

a. 가져오기 항목 검토 대화 상자가 나타나면 중복된 프로파일 이름이 있다
는 의미이기 때문에 각각의 중복을 선택하여 다음 버튼으로 수행할 작업
을 할당해야 합니다. 

• 그대로 두기: 기존 프로파일 항목이 바뀌지 않고 파일 가져오기의 프
로파일 정의는 무시됩니다.

• 병합: 파일 가져오기에서 서로 다른 프로파일 속성이 기존 프로파일
에 추가됩니다. 나머지 모든 속성은 바뀌지 않습니다.

이 옵션은 프로파일 카탈로그에서 사용자 속성 같은 특정 요소만 가
져올 때 사용하십시오.

• 변경: 기존 프로파일 항목이 가져온 프로파일 항목으로 바뀝니다.

• 프로파일 항목에서 작업을 알 수 없음 상태로 남겨두면 가져오기가
되지 않습니다.

Shift 및 Ctrl 키를 사용하여 한 번에 여러 개의 프로파일 항목을 선택하
고 전체 선택에 동일한 작업을 할당할 수 있습니다.

주 횡단면 정의마다 고유의 이름과 ID 번호가 있습니다. 가져오기를 수
행하는 동안 이름이 같고 속성은 다른 횡단면이 기존 프로파일 카탈
로그에서 발견되면, 가져오기 중인 횡단면은 기존 이름 끝에 증분 번
호가 추가되면서 이름이 바뀝니다.

b. 작업을 선택한 후 계속을 클릭하여 이를 수행합니다.

6. 확인을 클릭하고 프로파일 카탈로그 수정 대화 상자를 닫습니다.
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7. 저장 확인 대화 상자에서 확인을 클릭하고 변경 내용을 저장합니다.

기타 참조

프로파일 가져오기 및 내보내기 (147 페이지)

전체 프로파일 카탈로그 내보내기 (149 페이지)

프로파일 카탈로그의 일부만 내보내기 (149 페이지)

스케치 프로파일 가져오기 (153 페이지)

가져오기 및 내보내기에 사용되는 단위 (151 페이지)

전체 프로파일 카탈로그 내보내기
Tekla Structures 모델에서 프로파일 카탈로그를 내보낼 때는 .lis, .uel
및 .clb 파일로 내보내집니다.

1. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 프로파일 카탈로그 를 클릭하여 프로파일 카탈
로그 수정 대화 상자를 엽니다.

2. 내보내기를 클릭합니다.

3. 내보낸 파일을 저장할 폴더를 찾습니다. 

기본적으로 내보낸 파일은 현재 모델 폴더에 저장됩니다. 프로파일 카탈로그
가져오기 속도를 높이려면 카탈로그 파일을 저장할 하위 폴더는 따로 생성하
는 것이 좋습니다.

4. 확인을 클릭하고 프로파일 카탈로그 수정 대화 상자를 닫습니다.

기타 참조

프로파일 가져오기 및 내보내기 (147 페이지)

프로파일 카탈로그의 일부만 내보내기 (149 페이지)

프로파일 내보내기 파일 예 (150 페이지)

프로파일 카탈로그 항목 가져오기 (148 페이지)

가져오기 및 내보내기에 사용되는 단위 (151 페이지)

프로파일 카탈로그의 일부만 내보내기
전체 프로파일 카탈로그를 내보내고 싶지 않다면 프로파일 트리의 분기만 내보낼
수 있습니다. 여기에서 분기란 한 가지 규칙에 따라 그룹으로 지정된 프로파일들
또는 단일 프로파일을 의미합니다. Tekla Structures 모델에서 내보낼 때 프로파
일과 규칙 집합은 .lis 파일로, 스케치 파일은 .uel 파일로, 그리고 사용자 정의

매개변수 프로파일은 .clb 파일로 내보내집니다.

1. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 프로파일 카탈로그 를 클릭하여 프로파일 카탈
로그 수정 대화 상자를 엽니다.

2. 내보낼 프로파일을 선택합니다. 
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• 프로파일 트리의 분기를 내보내려면 마우스 오른쪽 버튼으로 분기를 클릭
하고 프로파일 내보내기를 선택합니다.

• 단일 프로파일을 내보내려면 마우스 오른쪽 버튼으로 프로파일을 클릭하
고 프로파일 내보내기를 선택합니다.

3. 내보낸 파일을 저장할 폴더를 찾습니다. 

기본적으로 내보낸 파일은 현재 모델 폴더에 저장됩니다.

단일 프로파일을 내보낼 때는 파일 이름을 입력해야 합니다.

4. 확인을 클릭합니다.

5. 확인을 클릭하고 프로파일 카탈로그 수정 대화 상자를 닫습니다.

기타 참조

전체 프로파일 카탈로그 내보내기 (149 페이지)

프로파일 내보내기 파일 예 (150 페이지)

프로파일 카탈로그 항목 가져오기 (148 페이지)

가져오기 및 내보내기에 사용되는 단위 (151 페이지)

프로파일 내보내기 파일 예

내보내기 .lis 파일은 특정 영역으로 구분됩니다.

파일의 첫 번째 행은 PROFILE CATALOG EXPORT VERSION = n입니다. 여기에

서 n은 버전 번호를 가리킵니다.

경고 이 행은 삭제하지 마십시오. 이 행이 파일에 없으면 가져오기가 취소됩니
다.

다음 영역에서는 카탈로그 내용을 표시하는 계층적 트리 구조를 정의합니다.

다음 영역에 프로파일이 입력됩니다.

고정 프로파일
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고정 사용자 정의 프로파일

고정 사용자 정의 프로파일은 횡단면 수가 1개 이상이 될 수 있습니다. 고정 사용
자 정의 프로파일의 프로파일 유형은 998입니다. 그리고 SUB_TYPE은 횡단면 정

의 이름을 가리킵니다. 고정 사용자 정의 프로파일을 가져올 때는 관련 횡단면 정
의가 프로파일과 동일한 가져오기 파일에 저장되어 있어야 합니다.

횡단면 정의

기타 참조

전체 프로파일 카탈로그 내보내기 (149 페이지)

프로파일 카탈로그의 일부만 내보내기 (149 페이지)

가져오기 및 내보내기에 사용되는 단위

아래 표는 프로파일 카탈로그와 재질 카탈로그를 가져오거나 내보낼 때 Tekla
Structures에서 사용하는 단위를 나타냅니다.

유형 단위(빈 칸인 경우 단위 없음)

Boolean  

정수  

문자열  

비율  

변형  
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유형 단위(빈 칸인 경우 단위 없음)

각도 도(º)

길이 mm

변형 mm

치수 mm

관성 반경 mm

면적 mm2

철근 면적 mm2

가로 철근 면적 mm2/m

면적/단위 길이 mm2/m

부피 mm3

단면 계수 mm3

관성 모멘트 mm4

비틀림 상수 mm4

뒤틀림 상수 mm6

힘 N

중량 kg

분산 하중 N/m

스프링 상수 N/m

질량/길이 kg/m

면하중 N/m2

강도 N/m2

응력 N/m2

계수 N/m2

밀도 kg/m3

모멘트 Nm

분산 모멘트 Nm/m

회전 스프링 상수 Nm/rad

온도 K(oC)

열팽창 계수 1/K(1/oC)

계수  

기타 참조

프로파일 카탈로그 항목 가져오기 (148 페이지)

재질 카탈로그 가져오기 (136 페이지)

전체 프로파일 카탈로그 내보내기 (149 페이지)
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전체 재질 카탈로그 내보내기 (137 페이지)

스케치 프로파일 가져오기 및 내보내기

스케치 프로파일을 다른 Tekla Structures 모델에서 사용하려면 먼저 프로파일을
파일(*.uel)로 내보낸 다음 이 파일을 다시 다른 Tekla Structures 모델로 가져

와야 합니다.

스케치 프로파일을 가져오거나 내보낼 때는 프로파일 카탈로그 사용을 권장합니
다. 그 밖에 응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈로그를 사용하여 스케치 프로파일을
관련 사용자 컴포넌트와 함께 가져오는 방법도 있습니다.

기타 참조

스케치 프로파일 가져오기 (153 페이지)

스케치 프로파일 내보내기 (153 페이지)

스케치 프로파일 가져오기

스케치 프로파일을 파일로 내보낸 다음 다른 Tekla Structures 모델로 가져올 수
있습니다.

1. 프로파일을 가져올 Tekla Structures 모델을 엽니다.

2. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 프로파일 카탈로그 를 클릭하여 프로파일 카탈
로그 수정 대화 상자를 엽니다.

3. 가져오기를 클릭합니다.

4. 프로파일 카탈로그 가져오기 대화 상자의 필터 목록에서 *.uel을 선택합니

다.

5. 가져올 파일을 선택합니다.

6. 확인을 클릭합니다.

7. 확인을 클릭하고 프로파일 카탈로그 수정 대화 상자를 닫습니다.

8. 저장 확인 대화 상자에서 확인을 클릭하고 변경 내용을 저장합니다.

팁 새로운 모델을 생성할 때 폴더에서 모든 *.uel 파일을 자동으로 가져오려면 고급 옵

션 XS_UEL_IMPORT_FOLDER를 사용하십시오.

기타 참조

스케치 프로파일 내보내기 (153 페이지)

스케치 프로파일 내보내기

1. 프로파일을 내보낼 Tekla Structures 모델을 엽니다.

2. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 프로파일 카탈로그 를 클릭하여 프로파일 카탈
로그 수정 대화 상자를 엽니다.
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3. 내보낼 프로파일을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 프로파일 내보내기를
선택합니다.

4. 프로파일 카탈로그 내보내기 대화 상자에서 내보내기 파일 이름을 선택 상자
에 입력합니다.

5. 내보내기 파일을 특정 위치에 저장하려면 해당 폴더를 찾습니다. 

기본적으로 Tekla Structures는 현재 모델 폴더에 내보내기 파일을 저장합니
다.

6. 확인을 클릭합니다.

기타 참조

스케치 프로파일 가져오기 (153 페이지)

사용자 고유의 프로파일 생성
사용자 고유의 프로파일을 생성하여 프로파일 카탈로그에 저장할 수 있습니다.

사용자 정의 프로파일은 Tekla Structures에서 다음과 같은 방법을 사용하여 생
성할 수 있습니다.

프로파일 유형 생성 방법

고정 프로파일 • 사용자 정의 단면 생성 (154 페이지)

• 고정 프로파일 생성 (160 페이지)

• 복사를 통해 고정 프로파일 생성
(161 페이지)

• 매개변수 프로파일을 기반으로 고정
프로파일 생성 (162 페이지)

매개변수 프로파일 • .clb 파일을 사용하여 매개변수 프로
파일 생성 (163 페이지)

• 스케치를 통해 매개변수 프로파일
생성 (170 페이지)

가변 단면이 정의되어 있는 매개변수 프
로파일

• 가변 단면을 사용하여 매개변수 프
로파일 생성 (195 페이지)

사용자 정의 단면 생성
사용자 정의 단면은 고정 프로파일을 생성하는 데 사용할 수 있습니다. 프로파일을
생성하려면 먼저 필요한 단면을 정의해야 하기 때문입니다.

다음 방법 중 하나를 사용하여 단면을 정의합니다.

• 폴리곤을 사용하여 단면을 정의합니다.

이 방법은 고정 치수로 단면을 생성할 때 사용합니다.

사용자 지정 구성 생성 및 배포 154 프로파일 카탈로그 사용자 지정



• 플레이트를 사용하여 단면을 정의합니다.

이 방법은 모델에 윤곽 플레이트가 있을 때 사용합니다.

• DWG 파일을 사용하여 단면을 정의합니다.

이 방법은 정의할 프로파일이 .dwg 파일일 때 사용합니다.

폴리곤을 사용하여 단면 정의

단면의 형상을 선택하여 단면을 정의합니다.

1. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 프로파일 정의 --> 폴리곤을 사용하여 단면 정
의 를 클릭합니다.

2. 내부 윤곽이 있는 또는 없는 단면을 정의합니다. 

• 내부 윤곽이 없는 단면을 생성하려면 다음 단계를 따르십시오.

a. 형상을 정의할 수 있도록 단면의 모서리 점을 선택합니다. 우측 하단
모서리부터 시작하여 시계 반대 방향으로 점을 선택하십시오.

b. 시작점을 선택하고 마우스 가운데 버튼을 클릭하여 형상을 닫습니다.

c. 단면의 중심점을 선택합니다.

팁 형상을 더욱 쉽게 정의하려면 단면의 참조 모델을 모델에 삽입하
여 단면 형상 선택의 기준으로 사용하십시오.

그 밖에 모델에 작업선이나 작업점을 일부 생성하여 단면 형상을
정의하는 데 사용할 수도 있습니다.

실제로 선택한 점이 없으면 단면의 중심점 선택이 매우 어렵습니
다. 이는 마우스 가운데 버튼을 클릭하여 형상을 닫으면 단면 형
상이 사라져 버리기 때문입니다.

• 내부 윤곽이 있는 단면을 생성하는 방법:

a. 형상을 정의할 수 있도록 단면의 모서리 점을 선택합니다.

b. 시작점을 선택하고 형상을 닫습니다.
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c. 단면 내부 윤곽의 모서리 점을 선택합니다.

d. 시작점을 선택하고 형상을 닫습니다.

e. 내부 윤곽을 모두 선택할 때까지 반복합니다.

f. 마우스 가운데 버튼을 클릭합니다.

g. 단면의 중심점을 선택합니다.

3. 사용자 프로파일 단면 대화 상자가 나타나면 단면 이름을 입력합니다.

4. 확인을 클릭하고 사용자 프로파일 단면 대화 상자를 닫습니다.

5. 저장 확인 대화 상자에서 확인을 클릭하고 변경 내용을 저장합니다. 

이제 프로파일 카탈로그에서 단면을 사용하여 새로운 프로파일을 생성할 수
있습니다. 프로파일 유형은 사용자 정의, 고정이 됩니다.

플레이트를 사용하여 단면 정의

윤곽 플레이트를 사용해 단면을 정의할 수 있습니다.

1. 모든 모따기를 포함하는 윤곽 플레이트를 생성합니다.

2. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 프로파일 정의 --> 플레이트를 사용하여 단면
정의 를 클릭합니다. 

Profile Cross-Section from Plate (10) 대화 상자가 나타납니다.

3. 매개변수 탭의 단면 이름 및 프로파일 이름 상자에 이름을 입력합니다. 

기타 속성은 옵션입니다.

4. 확인을 클릭합니다.

5. 윤곽 플레이트를 선택합니다. 

Tekla Structures가 윤곽 플레이트 형상으로 단면을 생성합니다.

이제 프로파일 카탈로그에서 단면을 사용하여 새로운 프로파일을 생성할 수
있습니다. 프로파일 유형은 사용자 정의, 고정이 됩니다.
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속성: Profile cross-section from plate (10)

매개변수 탭을 사용하여 Profile Cross-Section from Plate (10) 컴포넌트에서
프로파일 속성을 정의합니다.

옵션 설명

단면 이름 프로파일 카탈로그 수정 대화 상자에 표
시되는 단면 이름

이 상자를 비워 놓으면 프로파일이 생성
되지 않습니다.

프로파일 이름 보 속성 및 프로파일 카탈로그 수정 대
화 상자에 표시되는 프로파일 이름

이 상자를 비워 놓으면 프로파일이 생성
되지 않습니다.

저장 위치 프로파일 카탈로그의 위치

다음 옵션 중 하나를 선택합니다.

• 모델 디렉터리: 현재 모델 폴더

• 글로벌 디렉터리: ..
\ProgramData\Trimble\Tekla
Structures\<version>
\environments\<environment>
\profil

• 저장하지 않음: 프로파일을 저장하
지 않습니다. 이 옵션은 테스트할 때
유용합니다.

지점 간 최소 거리 단면의 모서리 점 사이 최소 거리

복잡한 단면 도면을 간단하게 생성하려
면 이 값을 높이십시오.

중심점 오프셋 플레이트 원점에 따라 프로파일 기준선
의 위치가 결정됩니다.

오프셋 값을 입력하여 단면에 대한 기준
선의 위치를 이동합니다.

좌표계 다음 옵션 중 하나를 선택합니다.

• 로컬 사용

• 글로벌 xy 평면 사용

대칭 다음 옵션 중 하나를 선택합니다.

• 대칭 금지

• x 방향으로 대칭

• y 방향으로 대칭

• x 및 y 방향으로 대칭
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DWG 파일을 사용하여 단면 정의

단면이 DWG 형식을 지원하는 경우에는 단면을 가져와서 DWG 프로파일로 프로
파일 카탈로그에 추가할 수 있습니다.

Tekla Structures는 ACAD2012 또는 이전 버전을 사용하여 생성한 DWG 파일을
지원합니다.

DWG 파일을 사용하여 단면을 정의하기 위한 사전 준비:

• 단면의 윤곽을 DWG 파일로 저장합니다. 이때 DWG 파일에는 프로파일 윤곽
만 저장되어 있어야 합니다.

• 단면이 폐쇄형 폴리라인으로 생성되어야 합니다.

• 윤곽이 폐쇄형 폴리라인 하나로만 구성되어야 합니다. 예를 들어 이 방법으로
는 단면에 여러 개의 홀을 정의할 수 없습니다. 따라서 다수의 홀이나 개구부가
필요할 경우에는 폴리곤 또는 플레이트 생성법을 사용하십시오.

• DWG 파일에서 해칭선이나 불필요한 선을 제거하십시오. Tekla Structures는
DWG 파일에서 발견하는 모든 선을 가져오기 때문입니다.

• DWG 파일에 여러 개의 블록이 있을 경우 모두 분해해야 합니다.

1. 모델을 엽니다.

2. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 프로파일 정의 --> DWG 파일을 사용하여 단면
정의 를 클릭합니다. 

DWG profile to library (6) 대화 상자가 나타납니다.

3. 매개변수 탭에서 DWG 파일을 찾습니다.

4. 단면 속성을 정의합니다.

5. 확인을 클릭합니다.

6. 모델에서, 가져올 단면의 시작점과 끝점을 선택합니다. 

Tekla Structures가 단면을 가져와서 DWG 파일의 원점에 프로파일 기준선
을 배치합니다.

이제 프로파일 카탈로그에서 단면을 사용하여 새로운 프로파일을 생성할 수
있습니다. 프로파일 유형은 사용자 정의, 고정이 됩니다.

속성: DWG Profile to Library (6)

매개변수 탭의 DWG profile to library (6) 컴포넌트에서 프로파일 속성을 정의합
니다.

옵션 설명

입력 파일 가져올 DWG 파일을 찾습니다.

단면 이름 프로파일 카탈로그 수정 대화 상자에 표
시되는 단면 이름

프로파일 이름 프로파일 카탈로그 수정 대화 상자에 표
시되는 프로파일 이름
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옵션 설명

저장 위치 프로파일 카탈로그의 위치

다음 옵션 중 하나를 선택합니다.

• 모델 디렉터리: 현재 모델 폴더

• 글로벌 디렉터리: ..
\ProgramData\Trimble\Tekla
Structures\<version>
\environments\<environment>
\profil

• 저장하지 않음: 프로파일을 저장하
지 않습니다. 이 옵션은 테스트할 때
유용합니다.

지점 간 최소 거리 단면의 모서리 점 사이 최소 거리

복잡한 단면 도면을 간단하게 생성하려
면 이 값을 높이십시오.

중심점 오프셋 플레이트 원점에 따라 프로파일 기준선
의 위치가 결정됩니다.

오프셋 값을 입력하여 단면에 대한 기준
선의 위치를 이동합니다.

사용자 정의 단면 수정

폴리곤, 플레이트 또는 DWG 파일을 사용해 정의한 단면을 수정할 수 있습니다.

1. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 프로파일 정의 --> 폴리곤 단면 편집 을 클릭합
니다. 

단면 수정 대화 상자가 나타납니다.

2. 수정할 단면을 선택합니다.

3. 단면 점 속성을 수정합니다. 

• 숫자는 단면 생성 시 선택한 각 점을 순서대로 나타냅니다. 첫 번째 선택한
점이 1, 두 번째가 2와 같은 방식을 따릅니다.

• 모따기는 모따기 형상을 나타냅니다.

• x: 및 y: 모따기 유형에 적용합니다. 예를 들어 앵글의 양쪽 측면에서 모따
기를 동일하게 적용하려면 x: 값만 입력합니다.

서로 다르게 모따기를 적용하려면 x: 및 y: 값을 입력합니다.

4. 업데이트를 클릭합니다.

5. 확인을 클릭하고 단면 수정 대화 상자를 닫습니다.

6. 저장 확인 대화 상자에서 확인을 클릭하고 변경 내용을 저장합니다.

팁 단면을 삭제하려면 해당 단면을 선택하고 삭제를 클릭하십시오.
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고정 프로파일 생성
처음부터, 혹은 기존 프로파일을 복사하여 새로운 고정 프로파일을 생성할 수 있습
니다. 또한 매개변수 프로파일을 고정 프로파일로 변환할 수 있습니다.

고정 프로파일 생성

단일 단면 또는 다중 단면을 사용하여 고정 프로파일을 생성할 수 있습니다. 단, 단
면이 프로파일의 총 중량에 영향을 미칩니다.

경고 다중 단면을 사용하여 프로파일을 생성할 경우에는 모서리 점의 수와 순서
가 동일하게 단면을 정의해야 합니다.

1. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 프로파일 카탈로그 를 클릭하여 프로파일 카탈
로그 수정 대화 상자를 엽니다.

2. 프로파일 트리 아무 곳이나 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 프로파일 추가
를 선택합니다. 

PROFILE1이라는 이름의 고정 프로파일이 새롭게 생성됩니다.

3. 프로파일 이름 상자에 새로운 이름을 입력하여 프로파일 이름을 변경합니다. 

프로파일 이름은 공백 없이 대문자로 입력해야 합니다. 소문자가 있으면
Tekla Structures가 대문자로 자동 변환합니다.

4. 프로파일 유형 목록에서 사용자 정의, 고정을 선택합니다.

5. 프로파일 하위 유형 목록에서 사용할 단면을 선택합니다. 

사용자 정의 단면을 생성 (154 페이지)한 경우에는 이 중 하나를 사용할 수 있
습니다.

6. 동등한 유형에서 새 횡단면과 최대한 가깝게 일치하는 프로파일 유형을 선택
합니다. 일부 접합부는 특정 유형의 프로파일에만 작동하기 때문에 이는 중요
한 사항입니다. 

동등한 유형과 높이 및 너비와 같은 프로파일 치수는 프로파일에 적용할 수
있는 접합부에 영향을 미칩니다. 동등한 유형이 부적당하거나 치수 값이 없으
면 접합부에 문제가 생길 수 있습니다.

7. 업데이트를 클릭합니다.

8. 치수 값을 수정합니다. 

높이 h 및 너비 b 치수는 Tekla Structures의 프로파일 표시 방식에 영향을
주므로 이런 값은 항상 입력합니다. 이런 값이 0이면 부재가 선으로 그려집니
다.

9. 단면 아래에서 각 단면마다 상대적 위치를 정의합니다.

a. 번호 목록에서 단면 번호를 선택합니다.

b. 상대 위치 상자에서 단면 위치를 입력합니다. 

이 값은 축을 따라 단면의 위치를 나타냅니다. 0.0은 시작 끝이고 1.0은
두 번째 끝입니다. 단일 단면만 사용하는 경우에는 번호에서 1을 선택하

고, 상대 위치에서 0.000을 입력하십시오.
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c. 각 단면을 정의한 후에 업데이트를 클릭합니다.

10. 필요하다면 추가를 클릭하여 단면을 추가합니다.

11. 프로파일에서 다른 단면을 사용하고 싶다면 프로파일 하위 유형 목록에서 새
로운 단면을 선택합니다.

12. 단면을 제거하려면 번호 목록에서 원하는 단면을 선택하고 제거를 클릭합니
다.

13. 확인을 클릭하고 프로파일 카탈로그 수정 대화 상자를 닫습니다.

14. 저장 확인 대화 상자에서 확인을 클릭하고 변경 내용을 저장합니다.

예

경사진 프로파일의 경우 중심점 높이가 같은 단면 2개가 필요합니다. 상대 위치 값
은 첫 번째 단면이 0.0, 두 번째 단면이 0.5, 세 번째 단면이 1.0입니다.

복사를 통해 고정 프로파일 생성

기존의 유사한 프로파일 사본을 수정하여 새로운 고정 프로파일을 생성할 수 있습
니다.

1. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 프로파일 카탈로그 를 클릭하여 프로파일 카탈
로그 수정 대화 상자를 엽니다.

2. 생성하려는 프로파일과 유사한 고정 프로파일을 선택합니다.

3. 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하고 프로파일 복사를 선택합니다. 

<existing_profile_name COPY>라는 이름의 프로파일이 새롭게 생성됩니다.

4. 프로파일 이름 상자에 새로운 이름을 입력하여 프로파일 이름을 변경합니다. 

프로파일 이름은 공백 없이 대문자로 입력해야 합니다. 소문자가 있으면
Tekla Structures가 대문자로 자동 변환합니다.

5. 일반, 분석 및 사용자 속성 탭에서 프로파일 속성을 수정합니다. 
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경
고

동등한 유형에서 새 횡단면과 최대한 가깝게 일치하는 프로파일 유형을
선택합니다. 일부 접합부는 특정 유형의 프로파일에만 작동하기 때문에
이는 중요한 사항입니다.

높이 h 및 너비 b 치수는 Tekla Structures의 프로파일 표시 방식에 영
향을 주므로 이런 값은 항상 입력합니다. 이런 값이 0이면 부재가 선으
로 그려집니다.

동등한 유형과 높이 및 너비와 같은 프로파일 치수는 프로파일에 적용할
수 있는 접합부에 영향을 미칩니다. 동등한 유형이 부적당하거나 치수
값이 없으면 접합부에 문제가 생길 수 있습니다.

6. 업데이트를 클릭합니다.

7. 확인을 클릭하고 프로파일 카탈로그 수정 대화 상자를 닫습니다.

8. 저장 확인 대화 상자에서 확인을 클릭하고 변경 내용을 저장합니다.

매개변수 프로파일을 기반으로 고정 프로파일 생성

1. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 프로파일 카탈로그 를 클릭하여 프로파일 카탈
로그 수정 대화 상자를 엽니다.

2. 목록에서 매개변수 프로파일을 선택합니다.

3. 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하고 프로파일 추가를 선택합니다. 

새로운 표준 고정 프로파일이 생성되고, 매개변수 프로파일의 프로파일 값을
갖습니다.

고정 프로파일 수정

필요하다면 프로파일 카탈로그를 사용하여 기존 고정 프로파일을 수정할 수 있습
니다. 단, 고정 프로파일의 속성은 업계 표준을 따르며, 관리자 외에 다른 사람이
수정해서는 안 됩니다.

1. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 프로파일 카탈로그 를 클릭하여 프로파일 카탈
로그 수정 대화 상자를 엽니다.

2. 트리에서 고정 프로파일 을 선택하고 속성을 수정합니다. 

• 일반 탭은 프로파일 유형 및 치수에 대한 정보로 구성됩니다.

• 분석 탭은 구조 해석에 사용되는 속성 정보로 구성됩니다. 구조는 다른 해
석 소프트웨어를 사용하여 해석할 수도 있습니다.

• 사용자 속성 탭은 프로파일의 사용자 속성을 확인하거나 입력할 때 사용됩
니다.

3. 프로파일 수정을 마치면 업데이트를 클릭합니다.

4. 확인을 클릭하고 프로파일 카탈로그 수정 대화 상자를 닫습니다. 

Tekla Structures가 변경 내용을 모델 폴더에 저장할지 묻습니다.

5. 저장 확인 대화 상자에서 확인을 클릭하고 변경 내용을 저장합니다.
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.clb 파일을 사용하여 매개변수 프로파일 생성

.clb 파일을 사용하여 새로운 매개변수 프로파일을 생성할 수 있습니다.

아래의 작업공장 예에 따라 .clb 파일을 사용하여 매개변수 프로파일을 생성합니

다.

.clb, components.clb 및 profitab.inp 파일을 함께 사용하는 방법

이 방법을 사용하여 새로운 매개변수 프로파일을 생성할 때는 다음과 같은 3개의
파일이 필요합니다.

• .clb

이 파일에는 단면 정의가 포함됩니다. 정의한 각 매개변수 프로파일에 대한 ..
\ProgramData\Trimble\Tekla Structures\<version>
\environments\common\inp 폴더에 새 .clb 파일을 생성합니다.

• components.clb

이 파일에는 단면 정의가 저장되어 있는 모든 .clb 파일의 목록이 저장됩니다.

새 .clb 파일을 생성할 때는 파일 이름을 ..\ProgramData\Trimble
\Tekla Structures\<version>\environments\common\inp 폴더에

있는 components.clb 파일에 추가해야 합니다.

• profitab.inp

이 파일은 .clb 파일과 프로파일 카탈로그를 연결해 주는 링크입니다. Tekla

Structures에서 지원되는 모든 매개변수 프로파일 목록이 여기에 저장됩니다.
이 파일을 통해 Modify Profile Catalog 대화 상자의 매개변수 프로파일 표시
방법을 제어할 수 있습니다. 새로운 매개변수 프로파일을 사용하려면
profitab.inp에 프로파일 유형, 접두사 및 측정 단위와 같은 필요한 프로파

일 정의를 추가해야 합니다. profitab.inp 파일은 ..\ProgramData
\Trimble\Tekla Structures\<version>\environments
\<environment>\의 환경 폴더 아래에 있습니다. 정확한 파일 위치는 사용자

환경 파일의 폴더 구조에 따라 다를 수 있습니다.

Tekla Structures는 profitab.inp 파일을 표준 검색 순서로 검색한 다음 고

급 옵션 XS_PROFDB에서 표시된 폴더에서 검색합니다.

프로파일의 형상 및 점 좌표 정의

먼저 새로운 프로파일의 형상과 점 좌표를 정의합니다.

1. 용지에 프로파일을 설계합니다.

a. 단면 윤곽을 그립니다.

b. 필요한 모서리 점을 추가합니다.

c. 필요한 치수를 추가합니다.

d. y-z 좌표 축 중심점을 단면 중앙에 배치합니다. 

사용자 지정 구성 생성 및 배포 163 프로파일 카탈로그 사용자 지정



2. y 및 z 좌표 방향을 정의합니다. 예시: 

• 양의 Y축: 위

• 음의 Y 축: 아래

• 양의 Z 축: 오른쪽

• 음의 Z 축: 왼쪽
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3. y 및 z 벡터를 정의합니다. 예시: 

• y1, y2, y3

• z1, z2, z3

4. 각 점에 대한 좌표 쌍을 만듭니다. 

각 점에 y, z 벡터 쌍을 할당하십시오. 우측 하단 모서리부터 시작하여 시계
반대 방향으로 점을 정의합니다. 예를 들면 아래 그림과 같습니다.

• 점 1: y1 z3

• 점 2: y2 z3

• 점 3: y3 z2

• 점 4: y3 z1

• 점 5: y1 z1
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.clb 파일 생성

프로파일의 형상 및 점 좌표를 정의한 후에 실제 .clb 파일을 생성할 수 있습니

다.

1. Microsoft 메모장 같은 표준 텍스트 편집기를 사용하여 새로운 .clb 파일을

생성합니다.

2. 매개변수 프로파일의 profitab.inp 파일에 사용할 라이브러리 이름을 정의

합니다. 

예를 들면 아래 그림과 같습니다.

library_id "1Gen"

3. 매개변수 프로파일의 profitab.inp 파일에 사용할 단면 이름을 정의합니

다. 

예를 들면 아래 그림과 같습니다.

4. 단면의 치수를 정의합니다. 
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예를 들면 아래 그림과 같습니다.

5. 프로파일 좌표를 정의합니다. 

좌표는 앞에서 정의한 y 및 z 벡터와 동일해야 합니다. 기본값을 정의하십시
오. 예를 들면 아래 그림과 같습니다.

6. 프로파일의 면(들) 지오메트리를 정의합니다. 

예를 들면 아래 그림과 같습니다.
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주 인덱스 번호는 다음과 같이 점 번호를 나타냅니다. 0=보의 시작점, 1=보
의 끝점

7. .clb 파일을 ..\ProgramData\Trimble\Tekla Structures
\<version>\environments\common\inp 폴더에 저장합니다.

8. components.clb 파일을 엽니다.

9. 다음 라인을 입력하여 components.clb 파일에 프로파일 정의를 추가합니

다. 

Include ”new_file_name.clb” // give comment

10. components.clb 파일을 저장합니다.

profitab.inp 파일에 프로파일 정의 추가

새로운 매개변수 프로파일을 사용하려면 먼저 필요한 프로파일 정의를
profitab.inp 파일에 추가해야 합니다.

1. ..\ProgramData\Trimble\Tekla Structures\<version>
\environments\<environment>\의 환경 폴더 아래에 있는

profitab.inp 파일을 찾습니다.

2. profitab.inp 파일을 모델, 프로젝트 또는 펌 폴더로 복사합니다.

3. Microsoft 메모장 같은 표준 텍스트 편집기를 사용해 복사한 위치에서 파일을
엽니다.

4. 알맞은 범주에서 새로운 라인을 추가하여 프로파일을 정의합니다. 

다음 구문을 사용합니다.

Prefix ! Type ! SO ! Z ! MI ! MA ! G3-NAME ! Z3-NAME !

5. 파일을 저장합니다. 

이제 프로파일을 프로파일 카탈로그에서 사용할 수 있습니다. 변경 내용을 적
용하려면 Tekla Structures를 다시 시작해야 할 수도 있습니다.

예

프로파일 정의 예:

PNL_A ! USER ! 0 ! ! 2 ! 3 !1Gen.RectChamfer !h*b-[c]

profitab.inp에서 사용되는 속성

profitab.inp 파일에서 새로운 매개변수 프로파일을 정의할 때는 다음 속성을

사용합니다.
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속성 설명

Prefix 매개변수 프로파일의 접두사. 접두사가
프로파일 카탈로그에 표시됩니다.

예를 들면 PNL_A와 같습니다.

Type 매개변수 프로파일 유형

프로파일 유형은 다음과 같거나 다음을
포함합니다.

I, L, Z, U, PL, D, PD, P, C, T, HK,
HQ, ZZ, CC, CW, CU, EB, BF, SPD,
EC, ED, EE, EF, EZ, EW, 102, 103,
104, 105, 106, USER

예를 들어 기본 환경에서 접두사가 PD,
EPD, CHS, CFCHS, O, Ø 및 TUBE인
매개변수 프로파일은 모두 PD 유형 아
래에 그룹화되며, 프로파일 카탈로그의
원형 할로우 단면 아래에 나타납니다.

SO 정렬 순서. 옵션은 다음과 같습니다.

• -1: 내림차순 정렬 순서

• +1: 오름차순 정렬 순서

• 0: 정렬 순서 없음

• -2: 이름 오름차순, 값 내림차순

• +2: 값 오름차순, 이름 내림차순

예를 들어 프로파일이 PLT200*10 또
는 PLT10*200이고, 정렬 순서가 +2라

면 양쪽 경우 모두 레포트 등의 출력 결
과는 PLT200*10입니다. 하지만 정렬
순서가 -2라면 양쪽 결과 모두

PLT10*200입니다.

Z 측정 단위 옵션은 다음과 같습니다.

• 0: 밀리미터

• 1: 인치

• 2: 피트

• 3: 센티미터

• 4: 미터

MI 매개변수 프로파일에 사용할 수 있는 최
소 매개변수 수

예를 들어 직사각형 중공 단면 SHS에는
다음 프로파일 하위 유형이 있습니다.
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속성 설명

h*t, h*b*t, h1*b1-h2*b2*t. 최소 2개
의 매개변수와 최대 2개의 매개변수로
SHS를 정의할 경우 프로파일 선택 대화
상자에서 사용할 수 있는 h*t 옵션이 유
일합니다.

MA 매개변수 프로파일에 사용할 수 있는 최
대 매개변수 수

G3-NAME 단면 파일을 말합니다(.clb 파일).

파일 이름은 라이브러리 id와 단면 이름
을 마침표로 구분하여 조합할 수 있습니
다. 예를 들면 1Gen.RectChamfer와

같습니다.

Z3-NAME 단면 파일에서 프로파일 매개변수와 매
개변수의 관계를 정의합니다.

매개변수는 .clb 파일의 표시 순서를

따르며, 대괄호([ ])로 묶이는 매개변수
는 옵션입니다. 예를 들면 h*b-[c]와

같습니다.

상세 컴포넌트의 이름이 될 수도 있습니
다.

스케치를 통해 매개변수 프로파일 생성
스케치를 통해 매개변수 사용자 정의 프로파일을 생성할 수 있습니다. 매개변수 프
로파일의 치수는 모델에서 사용할 때마다 변경할 수 있습니다.

• 단면 스케치 편집기를 사용하여 스케치 프로파일을 생성하고 수정합니다.

• 스케치 브라우저는 스케치 프로파일의 객체를 보여줍니다.

• 변수 대화 상자는 스케치 프로파일의 속성을 정의하는 데 사용됩니다.

스케치 편집기 열기

1. Tekla Structures 모델을 엽니다.

2. 파일 메뉴에서 편집기 --> 스케치 편집기에서 단면 정의 를 클릭합니다. 

Tekla Structures가 스케치 편집기, 스케치 브라우저 및 변수 대화 상자를 엽
니다.

스케치 편집기를 처음 열 경우에는 뷰가 비어 있습니다. 스케치 편집기에 표
시되는 그리드 좌표 및 레이블은 실제 Tekla Structures 모델의 그리드 속성
에 따라 달라집니다.
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스케치 브라우저

스케치 브라우저는 스케치 프로파일의 객체(선, 호, 원, 제약 조건, 치수 및 모따기)
를 계층적 트리 구조로 표시합니다. 스케치 편집기를 열면 스케치 브라우저가 자동
으로 열립니다.
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스케치 편집기에서 객체를 클릭하면 Tekla Structures가 스케치 브라우저의 객체
를 강조 표시하며, 그 반대 방향으로도 마찬가지입니다.

스케치 브라우저가 스케치 프로파일과 관련하여 표시하는 정보는 다음과 같습니
다.

• 스케치 프로파일의 압출 유형(0, 1 또는 2) 및 두께

• 선, 호 및 원

• 제약 조건

• 거리 및 치수와 그 값

• 모따기 및 해당 유형(0=없음, 1=선 ... 7=선 및 호) 및 치수

스케치 프로파일의 변수

변수 대화 상자는 스케치 프로파일의 속성을 정의하는 데 사용됩니다. 변수는 고정
속성을 정의할 수도 있고, 혹은 수식을 추가할 수도 있습니다. Tekla Structures는
모델의 프로파일을 사용할 때마다 이 수식으로 속성 값을 계산합니다.
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스케치 편집기를 열면 변수 대화 상자가 자동으로 열립니다.

주 변수 대화 상자는 사용자 컴포넌트 편집기의 해당 대화 상자와 동일한 기능을
합니다. 변수 사용법에 대한 자세한 내용은 Add variables to a custom
component를 참조하십시오.

프로파일의 윤곽 그리기

새로운 스케치 프로파일을 생성할 때는 먼저 선, 호 및 원을 사용하여 프로파일의
윤곽과 홀을 그려야 합니다.

이때 냉간 압연 프로파일처럼 두께가 일정한 프로파일을 생성하는 것이 아니라면
닫힌 형상을 생성해야 합니다.

폴리라인 그리기
스케치 편집기에서는 점을 선택하여 선 세그먼트를 생성할 수 있습니다. 그러면
Tekla Structures가 선 세그먼트 사이에 일치하는 제약 조건을 자동 생성하고 선
세그먼트가 서로 만나는 곳에 모따기 기호를 표시합니다.

1. 스케치 편집기를 엽니다. (170 페이지)

2. 다음 폴리라인 그리기 버튼을 클릭합니다. .

3. 선 세그먼트를 각각 생성하는 점을 선택합니다.

4. 마우스 가운데 버튼을 클릭하여 폴리라인을 생성합니다. 
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호 그리기
스케치 편집기에서는 점을 3개 선택하여 호를 생성할 수 있습니다.

1. 스케치 편집기를 엽니다. (170 페이지)

2. 다음 호 그리기 버튼을 클릭합니다. .

3. 호를 정의하는 세 점을 선택합니다. 

팁 고급 옵션 XS_CS_CHAMFER_DIVIDE_ANGLE을 사용하여 호의 평활
도를 정의할 수 있습니다.

원 그리기
스케치 편집기에서는 점을 2개 선택하여 원을 생성할 수 있습니다.

1. 스케치 편집기를 엽니다. (170 페이지)

2. 다음 원 그리기 버튼을 클릭합니다. .

3. 원의 중심(1)을 나타내는 점을 선택합니다.

4. 원의 반경(2)을 나타내는 점을 선택합니다. 
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제약 조건을 추가하여 스케치 프로파일의 형상을 구체화합니다.

프로파일 윤곽을 모두 그린 후에는 제약 조건을 사용하여 스케치를 구체화하고 형
상을 잠가야 합니다. 예를 들어 선을 곧게 펴거나, 직각을 생성하거나, 선이 서로
만나도록 하거나, 형상을 닫거나, 모서리에 모따기를 추가할 수 있습니다.

전체 프로파일을 곧게 펴려면 다른 제약 조건과 함께 수평 및 수직 제약 조건을 사
용하십시오. 형상이 잠겨 있더라도 모델의 프로파일은 회전이 가능합니다.

평행 제약 조건 추가
스케치 프로파일에서 두 선이 서로 평행이 되도록 만들 수 있습니다.

시작하기 전에 이 스케치 편집기에서 프로파일의 윤곽을 스케치합니다. (173 페이
지)

1. 다음 평행 제약 조건 버튼을 클릭합니다. .

2. 스케치(1)에서 선을 하나 선택합니다.

3. 스케치(2)에서 다른 선을 하나 선택합니다. 
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직각 제약 조건 추가
스케치 프로파일에서 한 선이 따로 선택한 선과 직각이 되도록 만들 수 있습니다.
이때 두 선이 서로 교차할 필요는 없습니다.

시작하기 전에 이 스케치 편집기에서 프로파일의 윤곽을 스케치합니다. (173 페이
지)

1. 다음 직각 제약 조건 버튼을 클릭합니다. .

2. 스케치(1)에서 선을 하나 선택합니다.

3. 스케치(2)에서 다른 선을 하나 선택합니다. 

일치 제약 조건 추가
스케치 프로파일에서 1~2개의 선을 늘이거나 줄여서 두 선이 같은 점에서 시작하
거나 끝나도록 할 수 있습니다. 이때 두 선이 서로 교차할 필요는 없습니다.

주 Tekla Structures는 다음과 같은 경우에 일치 제약 조건을 자동 생성합니다.

• 두 선이 만날 때

• 폴리라인 그리기 도구로 선을 그릴 때 선 세그먼트 사이에서

• 선 세그먼트가 서로 일정한 거리 내에 있을 경우 형상에서 첫 번째 선 세그
먼트의 시작 부분과 마지막 선 세그먼트의 끝 부분 사이에서

시작하기 전에 이 스케치 편집기에서 프로파일의 윤곽을 스케치합니다. (173 페이
지)

1. 끝점 스냅  스냅 스위치가 활성 상태인지 확인합니다.

2. 다음 일치 제약 조건 버튼을 클릭합니다. .

3. 첫 번째 선의 끝(1)을 선택합니다.

4. 두 번째 선의 끝(2)을 선택합니다. 
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고정된 제약 조건 추가
스케치 프로파일에서 다른 제약 조건이 영향을 받지 않도록 선의 위치나 각도를
잠글 수 있습니다.

시작하기 전에 이 스케치 편집기에서 프로파일의 윤곽을 스케치합니다. (173 페이
지)

1. 다음 고정된 제약 조건 버튼을 클릭합니다. .

2. 스케치에서 선을 하나 선택합니다.

수평 제약 조건 추가
수평 제약 조건을 사용하여 스케치 프로파일에서 한 선이 로컬 x축과 평행이 되도
록 할 수 있습니다. Tekla Structures는 거의 수평에 가까운 선을 생성할 때 수평
제약 조건을 자동 생성합니다.

시작하기 전에 이 스케치 편집기에서 프로파일의 윤곽을 스케치합니다. (173 페이
지)

1. 다음 수평 제약 조건 버튼을 클릭합니다. .

2. 직선화할 선(1, 2)을 선택하십시오. 
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수직 제약 조건 추가
수직 제약 조건을 사용하여 스케치 프로파일에서 한 선이 로컬 y축과 평행이 되도
록 만들 수 있습니다. Tekla Structures는 거의 수직에 가까운 선을 생성할 때 수
직 제약 조건을 자동 생성합니다.

시작하기 전에 이 스케치 편집기에서 프로파일의 윤곽을 스케치합니다. (173 페이
지)

1. 다음 수직 제약 조건 버튼을 클릭합니다. 

2. 직선화할 선(1, 2)을 선택하십시오. 

제약 조건 삭제
제약 조건을 스케치 프로파일에서 삭제할 수 있습니다.

1. 을 클릭하여 스케치 브라우저를 엽니다.

2. 삭제할 제약 조건을 선택합니다.

3. 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하고 삭제를 선택합니다.

4. 새로 고침을 클릭합니다.

스케치 프로파일에 치수 추가

프로파일을 모두 그린 후에는 치수를 사용하여 프로파일에서 다른 거리를 매개변
수로 만들 수 있습니다. 이렇게 매개변수화된 치수는 모델에서 프로파일 크기를 정
의하는 데 사용됩니다.

또한 Tekla Structures는 생성한 치수를 계산에 사용할 수 있는 변수 목록에 추가
합니다.

주 스케치에 과다한 치수를 생성하지 마십시오. 그렇지 않으면 값을 변경하더라도 치수
조정이 어려워질 수 있습니다.

다음 예에서 빨간색으로 표시된 치수를 생성할 경우 치수 b1은 아무런 효과가 없습니
다.
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스케치에 반경 방향 치수 추가
스케치 프로파일에서 호나 원에 반경 방향 치수를 생성할 수 있습니다.

시작하기 전에 이 스케치 편집기에서 프로파일의 윤곽을 스케치합니다. (173 페이
지)

1. 다음 반경 방향 치수 그리기 버튼을 클릭합니다. .

2. 호나 원을 선택합니다. 

스케치에 각도 치수 추가
스케치 프로파일에서 두 선 사이에 각도 치수를 생성할 수 있습니다. 각도는 첫 번
째 선택한 선부터 시계 반대 방향으로 계산됩니다.

시작하기 전에 이 스케치 편집기에서 프로파일의 윤곽을 스케치합니다. (173 페이
지)

1. 다음 각도 치수 그리기 버튼을 클릭합니다. .

2. 첫 번째 선(1)을 선택합니다.

3. 두 번째 선(2)을 선택합니다. 
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팁 각도 기호가 보이지 않으면 마우스 휠을 스크롤하여 확대하십시오.

스케치에서 두 점 사이에 치수 추가
스케치 프로파일에서 두 점을 선택하여 그 사이에 치수를 추가할 수 있습니다.

시작하기 전에 이 스케치 편집기에서 프로파일의 윤곽을 스케치합니다. (173 페이
지)

1. 다음 자유 치수 그리기 버튼을 클릭합니다. 

2. 치수(1)의 시작점을 가리키는 점을 지정합니다.

3. 치수(2)의 끝점을 가리키는 점을 지정합니다.

4. 치수선과 텍스트의 위치를 나타내는 점을 선택합니다. 

스케치에 수평 치수 추가
스케치 프로파일에서 두 점을 선택하여 그 사이에 수평 치수를 추가할 수 있습니
다.

시작하기 전에 이 스케치 편집기에서 프로파일의 윤곽을 스케치합니다. (173 페이
지)

1. 다음 수평 치수 그리기 버튼을 클릭합니다. .

2. 치수(1)의 시작점을 가리키는 점을 지정합니다.

3. 치수(2)의 끝점을 가리키는 점을 지정합니다.
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4. 치수선과 텍스트의 위치를 나타내는 점을 선택합니다. 

스케치에 수직 치수 추가
스케치 프로파일에서 두 점을 선택하여 그 사이에 수직 치수를 추가할 수 있습니
다.

시작하기 전에 이 스케치 편집기에서 프로파일의 윤곽을 스케치합니다. (173 페이
지)

1. 다음 수직 치수 그리기 버튼을 클릭합니다. .

2. 치수(1)의 시작점을 가리키는 점을 지정합니다.

3. 치수(2)의 끝점을 가리키는 점을 지정합니다.

4. 치수선과 텍스트의 위치를 나타내는 점을 선택합니다. 

스케치에서 치수 삭제
스케치에서 치수를 삭제하려면 스케치 편집기 뷰에서 변수 대화 상자 또는 스케치
브라우저를 사용합니다.

1. 삭제할 치수를 선택합니다.

2. 다음 작업 중 하나를 수행하십시오. 

• 스케치 편집기 뷰 또는 스케치 브라우저에서 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하
고 삭제를 선택합니다.

• 변수 대화 상자에서 삭제 버튼을 클릭합니다.
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스케치 프로파일에 대해 위치 조절 평면 정의

프로파일을 그릴 때 위치 조절 평면을 정의할 수 있습니다. 위치 조절 평면을 정의
하여 Tekla Structures가 부재와 컴포넌트 위치를 조절할 때 사용할 평면을 결정
할 수 있습니다.

부재 위치 조절 평면
부재 위치 조절 평면으로는 스케치 프로파일이 포함된 부재에 대한 Tekla
Structures의 위치 조절 방법을 결정할 수 있습니다. 이 평면은 부재의 평면 위 및
다음 깊이에서 설정에 사용되며, 그밖에도 사용자 컴포넌트를 경계 평면에 바인딩
하여 배치할 때도 사용됩니다.

부재 위치 조절 평면은 아래와 같이 파란색으로 표시됩니다.

평면 위 옵션인 왼쪽과 오른쪽은 파란색 수직 평면에 따라 설정되며, 중간 옵션은
둘 사이의 가운데로 설정됩니다.

깊이 설정에도 다음과 같이 동일한 원칙이 적용됩니다. 정면 및 뒤쪽 옵션은 수평
파란색 평면에 따라 설정되고, 중간 옵션은 이 둘의 중간쯤에 있습니다.

예

부재 위치 조절 평면은 비대칭 프로파일의 위치가 오직 웨브에 따라 조절되도록
정의할 수 있습니다. 아래 예에서 중간 옵션은 회색 점선으로 표시됩니다.
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(1) 중간 옵션

연결 위치 조절 평면
연결 위치 조절 평면으로는 스케치 프로파일이 포함된 컴포넌트 메인 부재에 대한
Tekla Structures의 컴포넌트 위치 조절 방법을 결정할 수 있습니다.

연결 위치 조절 평면은 아래와 같이 녹색으로 표시됩니다.

예

아래 이미지는 스케치 프로파일로 생성된 이중 T 슬래브의 기본 연결 위치 조절
평면을 나타냅니다. 녹색 선이 기본 연결 위치 조절 평면입니다.

이중 T의 스템 위치에 따라 접합부를 배치하려면 아래 그림과 같이 연결 조절 평
면을 이동하십시오.
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위치 조절 평면 표시 및 숨기기

위치 조절 평면을 표시하거나 숨기려면 다음 중 하나를 실행하십시오.

설정 방법

부재 위치 조절 평면의 표시 또는 숨기
기 를 클릭합니다.

연결 위치 조절 평면의 표시 또는 숨기
기 를 클릭합니다.

위치 조절 평면 이동
핸들을 움직여 위치 조절 평면을 이동할 수 있습니다. 단, 핸들을 스케치 프로파일
의 가장 바깥쪽 모서리에서 멀리 움직일 경우에는 각 핸들에 치수를 추가하여 서
로 바인딩해야 합니다. 그렇지 않으면 모델에서 위치 조절이 올바로 기능하지 않습
니다.

1. 위치 조절 평면을 클릭하여 핸들을 표시합니다. 

핸들이 분홍색으로 표시됩니다. 기본적으로 핸들은 스케치 프로파일의 가장
바깥쪽 모서리에 위치합니다. 예를 들면 아래 그림과 같습니다.

2. 핸들을 클릭하여 선택합니다. 

주 동일한 핸들은 수직 평면과 수평 평면을 모두 제어하므로 둘 다 동시에
이동시킬 수 있습니다.

3. Tekla Structures의 다른 객체를 움직이듯 핸들을 움직입니다. 

예를 들어 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하고 이동을 선택합니다.
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4. 핸들이 프로파일의 가장 바깥쪽 모서리에 위치하지 않는 경우에는 핸들과 모
서리 사이에 치수를 추가합니다.

예시

아래 예에서는 위치 조절 평면의 왼쪽 핸들이 수평 치수(b1)를 사용해 바인딩되었
습니다.

기본 위치 조절 평면으로 되돌리기
평면을 움직여 스케치 프로파일의 기본 위치 조절 평면으로 되돌릴 수 있습니다.

기본 위치 조절 평면으로 되돌리려면 다음 중 하나를 실행하십시오.

설정 방법

기본 부재 위치 조절 평면으로 되돌리기 1.
를 클릭하여 부재 위치 조절

평면을 표시합니다.

2. 부재 위치 조절 평면을 선택합니다.

3. 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하고 삭
제를 선택합니다.

4.
를 다시 클릭하여 평면이 기본

위치로 되돌아갔는지 확인합니다.

기본 연결 위치 조절 평면으로 되돌리기 1.
를 클릭하여 연결 위치 조절

평면을 표시합니다.

2. 연결 위치 조절 평면을 선택합니다.

3. 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하고 삭
제를 선택합니다.

4.
를 다시 클릭하여 평면이 기본

위치로 되돌아갔는지 확인합니다.
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스케치 프로파일 확인

스케치 프로파일의 제약 조건과 치수가 올바로 기능하는지 검사할 수 있습니다.

1. 치수선을 두 번 클릭하여 거리 속성 대화 상자를 엽니다.

2. 값 상자를 변경합니다.

3. 수정을 클릭합니다. 

Tekla Structures가 스케치 편집기의 프로파일을 업데이트합니다.

4. 프로파일 형상이 바뀌지 않는지, 그리고 치수가 올바로 조정되는지 검사합니
다.

5. 취소를 클릭하고 거리 속성 대화 상자를 닫습니다.

기타 참조

모델에서 스케치 프로파일 사용 (189 페이지)

스케치 프로파일 저장

Tekla Structures는 스케치 프로파일을 현재 모델 폴더의 xslib.db1 파일에 저

장합니다. 이 파일은 사용자 컴포넌트 및 스케치가 저장되어 있는 라이브러리 파일
입니다. 스케치 프로파일은 프로파일 카탈로그의 기타 영역에서 사용할 수 있습니
다.

주 스케치 프로파일의 이름을 지정할 경우 주의해야 할 제한 조건:

• 고정 프로파일의 이름은 사용할 수 없습니다.

• 프로파일 이름에 숫자, 특수 문자 또는 공백을 사용할 수 없습니다.

• 소문자는 대문자로 자동 변환됩니다.

스케치 프로파일을 저장하려면 다음 중 한 가지를 실행하십시오.

설정 방법

새 프로파일 저장 1.
그리기 저장 을 클릭합니다.

2. 접두사 상자에 이름을 입력하고 확인을 클릭합
니다.

기존 프로파일 업데이트 1.
그리기 저장 을 클릭합니다.

2. 기존 횡단면을 업데이트하라는 메시지가 표시되
면 예를 클릭합니다.

프로파일 복사본을 다른 이름으
로 저장

1.
그리기 다른 이름으로 저장 을 클릭합니다.

2. 접두사 상자에 새 이름을 입력하고 확인을 클릭
합니다.
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기타 참조

스케치 프로파일 가져오기 및 내보내기 (153 페이지)

스케치 프로파일 수정

모따기나 치수를 수정하는 등 기존 스케치 프로파일을 수정할 수 있습니다. 또한
핸들을 움직여 모서리나 홀의 위치를 바꿀 수도 있습니다. 핸들을 움직이면 모따기
가 자동으로 이동합니다.

스케치 단면 수정

주 • 변수 대화 상자의 수식을 사용해 계산한 치수는 변경할 수 없습니다.

• 제약 조건에 따라 치수를 변경하지 못할 수도 있습니다.

1. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 프로파일 카탈로그 를 클릭하여 프로파일 카탈
로그 수정 대화 상자를 엽니다.

2. 프로파일 트리 끝의 기타 분기를 엽니다.

3. 스케치 프로파일을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭한 다음 프로파일 편집을 선
택하여 스케치 편집기에서 프로파일을 엽니다.

4. 스케치 객체를 두 번 클릭하고 속성을 수정합니다. 

수정할 수 있는 스케치 객체는 노란색으로 표시됩니다.

5. 속성을 수정한 다음 수정을 클릭합니다.

6. 스케치 객체 속성 대화 상자를 닫습니다.

7. 다른 이름으로 스케치 저장 아이콘 을 클릭하여 변경 내용을 저장합니다.

스케치에서 모따기 수정
스케치 프로파일에서 모따기 형상 및 치수를 변경할 수 있습니다. 예를 들어 원형
프로파일 모서리 생성도 가능합니다.

1. 스케치 편집기에서 모따기 기호 를 두 번 클릭합니다.

2. 모따기 속성 대화 상자에서 모따기 형상 및 치수를 변경합니다.

3. 수정을 클릭합니다.

4. 확인을 클릭하여 대화 상자를 닫습니다.

5. 다른 이름으로 스케치 저장 아이콘 을 클릭하여 변경 내용을 저장합니다.

스케치 두께 설정
냉간 압연 영역처럼 열린 형상을 그린 경우에는 스케치 브라우저에서 스케치 압출
유형 및 두께를 정의해야 합니다. 두께는 고정 또는 파라메트릭이 가능합니다.
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1. 스케치 편집기에서 열린 폴리라인을 그립니다 (173 페이지).

2. 다음 중 하나를 실행합니다. 

• 고정 두께를 설정하는 방법:

a. 스케치 브라우저에서 두께를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 수식
추가를 선택합니다.

b. = 뒤에 두께 값을 입력합니다.

• 매개변수 두께를 정의하는 방법:

a. 변수 대화 상자에서 길이에 새로운 매개변수(예: P1)를 추가합니다.

b. 수식 열에서 매개변수 기본값을 정의합니다.

c. 스케치 브라우저에서 두께를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 수식
추가를 선택합니다.

d. = 뒤에 매개변수 이름(예: P1)을 입력합니다.

3. 압출 유형을 정의하는 방법:

a. 스케치 브라우저에서 압출 유형를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 수
식 추가를 선택합니다.

b. = 뒤에 압출 유형 번호(0, 1 또는 2)를 입력합니다.

4. 다른 이름으로 스케치 저장 아이콘 을 클릭하여 변경 내용을 저장합니다.

압출 유형
압출 유형이란 두께가 일정한 스케치 프로파일의 압출 방식을 의미합니다. 두께를
변경할 경우에는 프로파일이 압출 유형에 따라 내향으로, 외향으로, 또는 양 방향
대칭으로 커집니다. 따라서 열린 폴리라인으로 구성된 스케치에서는 압출 유형을
정의해야 합니다.

유형 설명 이미지

0 스케치가 폴리라인 외부
와 내부 방향으로 대칭 압
출됩니다.

(기본값)
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유형 설명 이미지

1 스케치가 폴리라인 외부
방향으로 압출됩니다.

2 스케치가 폴리라인 내부
방향으로 압출됩니다.

모델에서 스케치 프로파일 사용

스케치 프로파일을 생성하여 저장하고 나면 모델에서 사용할 수 있습니다. 제약 조
건을 올바로 적용했다면 치수를 변경하더라도 프로파일 형상이 그대로 유지됩니
다.

모델에서 새로운 부재에 스케치 프로파일을 사용하는 방법:

1. 속성 창에서 부재 속성을 엽니다. 

예를 들어, 보 속성 대화 상자를 열려면 철골 탭에서 Shift를 누른 채 를
클릭합니다.

2. 프로파일 상자 옆의 ... 버튼을 클릭합니다. 

프로파일 선택 대화 상자가 나타납니다.

3. 프로파일 트리 끝의 기타 분기를 엽니다.

4. 스케치 프로파일을 선택합니다.

5. 프로파일이 매개변수인 경우에는 일반 탭의 값 열에서 치수를 정의할 수 있습
니다.

6. 확인을 클릭하고 프로파일 선택 대화 상자를 닫습니다.

7. 모델에서 부재를 배치할 점을 선택합니다.

기타 참조

프로파일의 이미지 생성 (198 페이지)

예: 스케치를 통해 대칭 C 형상 프로파일 생성

이번 예에서는 변수를 사용해 스케치 프로파일을 생성하는 방법에 대해서 설명합
니다.
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작업이 끝나면 치수 b1 = b2 및 h2 = h3이 포함된 대칭 C 형상 프로파일이 생성됩
니다. 이 프로파일을 모델에서 사용할 경우 다음과 같이 치수를 변경할 수 있습니
다.

• 너비(b1)

• 전체 높이(h1)

• 높이(h2)

• 두께(P1)

• 모따기(P2)

예: C 형상 프로파일 스케치

먼저 프로파일 윤곽을 그립니다.

1. 스케치 편집기를 엽니다.

2. 폴리라인 그리기 명령을 사용해 대략적인 C 형상 프로파일을 생성합니다. 

이 단계에서는 프로파일이 대칭일 필요도, 그리고 프로파일 치수가 정확할 필
요도 없습니다.

3. 수평 제약 조건 추가  및 수직 제약 조건 추가  명령을 사용해 선을
곧게 폅니다. 
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4. 프로파일을 저장하고 이름을 CSHAPE으로 지정합니다.

예: 스케치 프로파일에 치수 추가

프로파일 윤곽을 그린 후에 계속해서 치수를 추가할 수 있습니다.

1. 수평 치수 그리기  명령을 사용해 거리 b1 및 b2를 생성합니다. 

2. 수직 치수 그리기  명령을 사용해 거리 h1, h2 및 h3을 생성합니다. 
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3. 변수 대화 상자에서 다음과 같이 거리 값을 입력합니다. 

이름 수식 값 값 유형 변수 유형 가시성 대화 상자
의 레이블

b1 150.00 150.00 길이 거리 표시 너비

b2 =b1 150.00 길이 거리 숨기기 너비

h1 300.00 300.00 길이 거리 표시 높이

h2 70.00 70.00 길이 거리 표시 높이

h3 =h2 70.00 길이 거리 숨기기 높이

4. 거리 b1, h1 및 h2에 대해 가시성이 표시로 설정되어 있어야 합니다.

5. 스케치 프로파일을 저장합니다.

예: 스케치 두께 설정

스케치 프로파일에 치수를 추가한 후에 계속해서 스케치 두께를 정의할 수 있습니
다.

1. 변수 대화 상자에서 다음을 실행합니다.

a. 추가를 클릭하여 매개변수 P1을 추가합니다.

b. 수식 열에 20.00을 입력합니다.

c. 가시성 열에서 표시를 선택합니다.

d. 대화 상자의 레이블 열에 두께를 입력합니다.

2. 스케치 브라우저에서 매개변수 P1을 사용해 두께를 설정합니다.

a. 두께를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하여 수식 추가를 선택한 후 =P1을

입력합니다.

b. 압출 유형을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하여 수식 추가를 선택한 다음
=2를 입력하여 스케치가 폴리라인 내부 방향으로 압출되도록 합니다. 
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3. 스케치 프로파일을 저장합니다.

예: 스케치 프로파일의 모따기 수정

스케치 두께를 설정한 후에 계속해서 스케치 프로파일의 모따기를 수정할 수 있습
니다.

1. 스케치 편집기에서 다음을 실행하십시오.

a. 모따기 기호 를 두 번 클릭합니다.

b. 모따기 속성 대화 상자에서 모따기 유형을 선 으로 변경한 후 수정
을 클릭합니다.

c. 모든 모따기에 대해 1a~b 단계를 반복합니다.

2. 변수 대화 상자에서 다음을 실행합니다.

a. 추가를 클릭하여 매개변수 P2를 추가합니다.

b. 수식 상자에 10.00을 입력합니다.

c. 가시성 상자에서 표시를 선택합니다.

d. 대화 상자의 레이블 상자에 모따기를 입력합니다.

3. 스케치 브라우저에서 다음 작업을 수행합니다.

a. 모따기 제약 조건을 두 번 클릭하여 모따기 속성을 엽니다.

b. X 모따기를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하여 수식 추가를 선택한 다음
=P2을 입력합니다.

c. Y 모따기 값도 동일하게 입력합니다.
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d. 모든 모따기에 대해 4a~c 단계를 반복합니다. 

4. 스케치 프로파일을 저장합니다.

예: 모델에서 스케치 프로파일 사용

스케치 프로파일이 완성되어 이제 모델에서 사용할 수 있습니다.

1. 부재를 두 번 클릭하여 특성 창에서 부재 특성을 엽니다.

2. Profile 상자 옆의 ... 버튼을 클릭합니다. 

프로파일 선택 대화 상자가 나타납니다.

3. 프로파일 트리 끝의 기타 분기를 열고 CSHAPE 프로파일을 선택합니다.

4. 필요하다면 일반 탭에서 프로파일 치수를 수정합니다. 

5. 확인을 클릭하고 변경 내용을 적용합니다.

6. 모델에서 부재를 배치할 점을 선택합니다. 
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가변 단면을 사용하여 매개변수 프로파일 생성
프로파일 편집기에서 가변 단면을 사용하여 사용자 정의 매개변수 프로파일을 생
성할 수 있습니다. 가변 단면으로 생성한 프로파일도 다른 매개변수 프로파일처럼
사용할 수 있습니다.

다음을 실행할 수 있습니다.

• 프로파일에서 치수와 위치를 달리하여 단면을 사용합니다.

• 단면 및 프로파일의 변수를 수정합니다.

• 프로파일을 저장한 후 프로파일 카탈로그를 통해 매개변수 프로파일로 사용합
니다.

• 가변 단면 프로파일을 가져오거나 내보냅니다.

주 이 방법을 사용할 경우 바뀌는 것은 가변 단면의 치수로 제한되며, 단면의 실
제 형상은 바뀌지 않습니다. 따라서 프로파일에서 몇 가지 다른 단면 형상을
사용하려면 대신 다중 단면으로 고정 프로파일을 생성 (160 페이지)해야 합니
다.

가변 단면을 사용하여 프로파일 생성

사전 준비:

• 스케치 편집기를 사용하여 스케치 프로파일을 생성 (170 페이지)합니다.

• 스케치 편집기의 변수 대화 상자에서 프로파일 사용 시 변경할 치수에 대해 가
시성을 표시로 설정합니다.

1. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 속성 정의 --> 변단면 프로파일 정의 를 클릭합
니다. 

변단면 프로파일 정의 대화 상자가 열립니다.

2. 프로파일의 시작 단면과 끝 단면으로 사용할 스케치를 선택합니다.
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3. 확인을 클릭합니다. 

프로파일 편집기 및 프로파일 미리 보기 뷰가 나타납니다.

4. 프로파일 단면 아래에서 추가 또는 제거를 클릭하여 단면을 추가하거나, 선택
한 단면을 제거합니다. 

추가를 클릭하면 Tekla Structures가 새로운 단면을 프로파일 끝(위치 1.0)
에 추가하고, 기존 단면을 프로파일 앞 방향으로 이동시킵니다. 기본적으로 단
면은 프로파일에서 0.1 간격으로 위치합니다.

5. 단면 변수 아래에서 다음과 같이 정의합니다. 

• 프로파일에서 각 단면의 상대 위치

*.Location 변수를 사용하십시오. 예를 들어 앞은 0.00, 중간은 0.5 그

리고 끝은 1.00입니다.

• 수평 및 수직 방향의 단면 정렬 방식

*.HorPos 및 *.VerPos 변수를 사용하십시오.

• 단면의 정렬 오프셋 정도

*.HorOffset 및 *.VerOffset 변수를 사용하십시오.
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6. 새로운 단면을 추가한 경우에는 기존 단면과 중복되지 않는지 확인하십시오.

7. 모델에서 프로파일 사용 시 변경할 치수에 대해 가시성을 표시로 설정합니다.

8. 매개변수 및 수식을 사용하여 단면 치수를 정의할 경우에는 변수 추가를 클릭
하고 변수 값을 정의합니다.

9. 프로파일을 저장합니다.

a. 저장을 클릭합니다.

b. 다른 이름으로 프로파일 저장 대화 상자에서 프로파일의 고유 이름을 입
력합니다. 

프로파일 이름에 숫자를 사용할 수 없으며, 표준 프로파일의 이름도 사용
하지 못합니다.

c. 확인을 클릭합니다. 

Tekla Structures가 프로파일을 현재 모델 폴더에 저장합니다.

가변 단면을 사용하여 프로파일 수정

1. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 프로파일 카탈로그 를 클릭하여 프로파일 카탈
로그 수정 대화 상자를 엽니다.

2. 프로파일 트리 끝의 기타 분기를 엽니다.

3. 가변 단면이 정의되어 있는 프로파일을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭한 다음
프로파일 편집을 선택하여 프로파일 편집기에서 프로파일을 엽니다.

4. 프로파일 속성을 수정합니다.

5. 저장을 클릭합니다.

사용자 지정 구성 생성 및 배포 197 프로파일 카탈로그 사용자 지정



매개변수 프로파일에 대해 표준화된 값 정의
매개변수 프로파일의 치수에 대해 표준화된 값을 정의할 수 있습니다. 표준화된 값
은 프로파일 카탈로그에서 표시되며, 여기에서 적합한 프로파일 치수 값을 선택할
수도 있습니다.

1. ..\ProgramData\Trimble\Tekla Structures\<version>
\environments\<environment> 폴더 아래에

industry_standard_profiles.inp 파일을 배치합니다. 정확한 파일 위

치는 사용자 환경 파일의 폴더 구조에 따라 다를 수 있습니다.

2. Microsoft 메모장 같은 표준 텍스트 편집기를 사용해
industry_standard_profiles.inp 파일을 엽니다.

3. 파일을 수정합니다. 

파일 형식은 다음과 같습니다.

• 프로파일 및 프로파일 하위 유형

• 공백으로 구분된 매개변수

• 각 매개변수 단위

• 각 매개변수의 표준화된 값

각 치수 조합마다 고유의 행이 있습니다.

4. 파일을 저장합니다.

예

예를 들어 C 프로파일 치수 값의 표준화된 조합은 아래와 같습니다.

프로파일의 이미지 생성
생성한 프로파일의 형상 및 치수를 나타낼 목적으로 이미지를 생성할 수 있습니다.
그러면 프로파일 카탈로그에서 프로파일을 찾을 때 Tekla Structures가 이미지를
표시합니다. 이미지는 Windows 비트맵(.bmp) 형식을 따라야 하며, Microsoft 그

림판 등 어떤 비트맵 편집기로도 생성 가능합니다.
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1. 그리거나 스케치한 프로파일의 스크린샷을 생성합니다. 

예를 들어 Print Screen(Prt Scr) 키를 누르면 전체 바탕화면 스크린샷이 생
성됩니다. 활성 창의 스크린샷을 생성하려면 Alt+Print Screen을 누르십시
오. 스크린샷이 클립보드에 저장됩니다.

2. 비트맵 편집기(Microsoft 그림판 등)에서 스크린샷을 열고 필요에 따라 이미
지를 수정합니다.

3. 이미지를 ..\ProgramData\Trimble\Tekla Structures\<version>
\Bitmaps 폴더에 .bmp 형식으로 저장합니다. 

파일 이름은 실제 프로파일과 일치해야 합니다. 예를 들어 프로파일 이름이
mysketch.bmp라면 이미지 이름도 mysketch로 지정해야 합니다.

4. Tekla Structures를 다시 시작합니다. 

이제 이미지가 프로파일 카탈로그에 표시됩니다.

4.9 형상 카탈로그 사용자 지정
형상 카탈로그 대화 상자는 형상에 대한 정보로 구성되어 있습니다. 이 대화 상자
는 형상 속성을 확인하거나, 혹은 형상을 가져오거나 내보낼 때 사용됩니다.

Tekla Warehouse에서 다운로드한 형상 역시 형상 카탈로그 대화 상자에 표시됩
니다.

카탈로그에는 기본 및 Concrete_Default, 2가지 기본 형상이 있습니다. 형상은 아
이템을 정의할 때 사용됩니다. Tekla Structures에서 아이템이란 보나 기둥 같이
다른 부재와 비슷합니다. 아이템과 다른 유형의 부재를 구분 짓는 가장 큰 차이는
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3D 형상이 아이템의 지오메트리를 정의하는 반면 부재는 길이를 생성할 목적으로
2D 프로파일이 압출되는 데 있습니다.

형상을 형상 카탈로그로 가져오면 현재 모델 폴더에 저장됩니다. 각 형상에 상응하
는 파일은 두 개입니다(\Shapes 폴더에 저장되는 .xml 파일과

\ShapeGeometries 폴더에 저장되는 .tez 또는 .xml 파일).

프로젝트 또는 회사에서 새로 생성한 모든 모델에 사용할 형상이 형상 카탈로그
대화 상자에 나타난 경우, 해당 .tez 및 .xml 파일을 프로젝트 또는 회사 폴더 아

래 \profil 폴더의 정확한 하위 폴더(\Shapes 및 \ShapeGeometries)로 복사

하십시오.

주 프로젝트, 회사 또는 환경 폴더가 2017i 또는 이전 버전을 비롯한 여러 가지 Tekla
Structures 버전과 동일한 위치의 형상을 사용하는 경우, 형상 지오메트리 파일
에 .xml 형식을 사용해야 합니다. Tekla Structures 2017i 또는 이전 버전에서는 압

축 파일 .tez가 실행되지 않습니다.

기타 참조

형상 가져오기 (200 페이지)

형상 지오메트리 파일 압축 (201 페이지)

형상 지오메트리 파일 정리 (202 페이지)

형상 내보내기 (203 페이지)

형상 삭제 (204 페이지)

형상 가져오기

가져올 수 있는 유형의 형상 파일은 다음과 같습니다. dgn, tsc, skp, dxf, dwg,

ifc, ifcZIP, ifcXML, igs, iges, stp, step.

다른 모델링 소프트웨어를 사용하여 Tekla Structures로 가져올 형상을 모델링할
때는 원점을 중심으로 부재를 중앙에 배치하고 x축을 따르도록 하는 것이 좋습니
다.

1. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 형상 카탈로그 를 클릭합니다. 

형상 카탈로그 대화 상자가 열립니다.

2. 가져오기를 클릭합니다.

3. 가져올 형상 파일을 선택합니다. 

여러 개의 형상 파일을 선택하려면 Ctrl 또는 Shift 키를 누른 상태로 선택합
니다.

4. 확인를 클릭합니다. 

대용량의 파일을 가져올 경우 수 분이 걸릴 수 있습니다.
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형상 가져오기는 아래와 같이 세 가지 결과가 가능합니다.

• Tekla Structures가 수밀 솔리드 형상으로 형상을 가져옵니다. 이 경우에는 모
든 솔리드 작업이 가능합니다.

• Tekla Structures가 비솔리드 형상으로 형상을 가져옵니다. 여기에서 비솔리
드 형상이란 객체의 수밀성이 보장되지 않는다는 것을 의미합니다. 예를 들어
홀이 있거나, 면 또는 가장자리 한쪽이 없는 경우입니다.

• 가져오기가 실패합니다. 예를 들어 형상이 너무 복잡하거나 부피가 없을 경우
가져오기가 실패할 수 있습니다. 또한 Tekla Structures와 형상 생성에 사용된
원본 소프트웨어의 허용오차 차이가 원인이 될 수도 있습니다. 가져오기 실패
원인을 알아보려면 파일 메뉴 --> 로그 --> 세션 기록 로그 를 클릭하여 세션
기록 로그를 확인하면 됩니다.

형상을 형상 카탈로그로 가져오면 Tekla Structures가 두 개의 .xml 파일(이름 및
GUID 같은 형상 속성이 저장되는 .xml 파일 및 좌표 같은 지오메트리 속성이 저

장되는 .tez 파일)을 생성합니다. 이 두 개의 파일은 \Shapes 및

\ShapeGeometries 하위 폴더 아래 현재 모델 폴더에 저장됩니다.

팁 그 밖에 Tekla Warehouse에서도 형상을 다운로드할 수 있습니다.

기타 참조

예: SketchUp Pro에서 형상 가져오기 (204 페이지)

형상 지오메트리 파일 압축 (201 페이지)

형상 지오메트리 파일 정리 (202 페이지)

형상 내보내기 (203 페이지)

형상 삭제 (204 페이지)

형상 카탈로그 사용자 지정 (199 페이지)

형상 지오메트리 파일 압축
파일을 .xml 형식에서 압축 형식인 .tez로 변환함으로써 형상 지오메트리 파일

을 압축할 수 있습니다. .tez 형식을 사용하면 디스크 공간이 절약됩니다.

Tekla Model Sharing 모델의 경우, Tekla Structures 2018 또는 최신 버전을 사
용할 때 .xml에서 .tez로 형상 지오메트리 파일이 자동 변환됩니다.

이전 버전과 공유 되지 않는 모델에서는 현재 모델 폴더의 \ShapeGeometries
하위 폴더에 저장된 형상 지오메트리 파일을 수동으로 압축할 수 있습니다. 하위
폴더 \Shapes에 저장된 파일은 압축되지 않습니다.

모델의 항목에 이미 특정한 형상을 사용한 경우 파일을 압축하더라도 이전과 동일
한 방식으로 실행됩니다.
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주 압축은 영구적인 동작이므로 모델을 저장하지 않더라도 실행을 취소할 수 없습니다.

Tekla Structures 2017i 또는 이전 버전에서 모델을 열고 파일을 사용해야 하는 경우
형상 지오메트리 파일을 압축하지 마십시오. 2017i 또는 이전 버전에서는 .tez 파일

이 실행되지 않습니다.

프로젝트, 회사 또는 환경에서 2017i 또는 이전 버전을 포함한 몇 가지 Tekla
Structures 버전에서 사용되는 형상에 대해 공통 위치를 사용하는 경우에는 이러한
형상 지오메트리 파일을 .tez 형식으로 변환하지 마십시오. 변환할 경우 일부 버전에

서는 파일이 실행되지 않을 수도 있습니다.

형상 지오메트리 파일 압축 방법

기존의 형상 지오메트리 파일을 압축하려면 원래 형상 파일을 다시 가져오기
(200 페이지)를 실행하거나 형상 지오메트리 압축 응용 프로그램을 다음과 같이
사용하십시오.

1. 압축하려는 형상 지오메트리 파일의 모델을 엽니다.

2. 측면 패널에서 응용 프로그램 및 컴포넌트 버튼 을 클릭하여 응용 프로그
램 및 컴포넌트 카탈로그를 엽니다.

3. 형상 지오메트리 압축 응용 프로그램을 찾은 다음 두 번 클릭하여 엽니다.

4. XML 형상 파일을 TEZ 형식으로 압축 대화 상자에서 압축을 클릭합니다.

5. 모델을 다시 엽니다.

형상 지오메트리 파일 정리
이전에 가져온 일부 형상으로 인해 항목이나 도면의 표면 또는 가장자리가 없는
경우 형상 지오메트리 파일을 정리할 수 있습니다. 정리란 Tekla Structures이 형
상 지오메트리를 조사 및 수정하고 솔리드 객체를 생성하려고 한다는 것을 의미합
니다. 이 작업은 2018i 이전 버전의 Tekla Structures 모델로 가져온 형상에 유용
합니다.

형상 클리너 응용 프로그램은 필요한 경우 원래 형상 지오메트리 파일의 백업을
생성하고 이를 되돌릴 수 있는 옵션을 제공합니다.

형상 지오메트리 파일을 정리하는 방법

기존의 형상 지오메트리 파일을 정리하려면 원래 형상 파일을 다시 가져오거나
(200 페이지) 다음과 같이 형상 클리너 응용 프로그램을 사용하십시오.

1. 정리하려는 형상 지오메트리 파일의 모델을 엽니다.

2. 측면 패널에서 응용 프로그램 및 컴포넌트 버튼 을 클릭하여 응용 프로그
램 및 컴포넌트 카탈로그를 엽니다.
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3. 형상 클리너 응용 프로그램을 찾아서 두 번 클릭하여 엽니다. 

형상 클리너 대화 상자가 열립니다.

4. 정리할 형상을 선택합니다.

5. 형상 지오메트리 파일의 백업을 생성하려면 정리 전 형상에서 백업 생성 대화
상자를 선택합니다.

6. 정리를 클릭합니다. 

Tekla Structures는 형상을 정리하고 솔리드 객체가 되는 형상의 수와 솔리
드 객체가 아닌 형상의 수를 표시합니다.

정리 프로세스를 중단해야 하는 경우에는 중지를 클릭할 수 있습니다.

7. 모델을 다시 열어서 모델의 아이템에서 변경된 형상 지오메트리를 확인합니
다.

8. 결과에 만족하지 않고 백업 파일을 생성한 경우에는 원래의 형상 지오메트리
파일로 다시 돌아갈 수 있습니다. 

a. 형상 클리너 대화 상자를 다시 엽니다.

b. 복구하고 싶은 형상을 선택합니다.

c. 되돌리기를 클릭합니다.

형상 내보내기

1. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 형상 카탈로그 를 클릭합니다. 

형상 카탈로그 대화 상자가 열립니다.

2. 내보낼 형상을 선택합니다. 

여러 형상을 선택하려면 Ctrl 또는 Shift 키를 누른 상태로 선택합니다.

3. 내보내기를 클릭합니다.

4. 하나의 형상만 내보내는 경우 형상을 내보낼 폴더를 선택하고 내보내기 파일
의 이름을 선택 상자에 입력합니다.

5. 여러 형상을 내보내는 경우 형상을 내보낼 폴더를 선택합니다. 

Tekla Structures는 형상 이름을 파일 이름으로 사용하여 각 형상에 대해 별
개의 내보내기 파일을 생성합니다.

6. 확인를 클릭합니다.

내보낸 형상은 .tsc 파일로 대상 폴더에 저장됩니다.

팁 그 밖에 Tekla Warehouse로 형상을 업로드할 수도 있습니다.

기타 참조

형상 가져오기 (200 페이지)
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형상 삭제 (204 페이지)

형상 카탈로그 사용자 지정 (199 페이지)

형상 삭제

시작하기 전에 먼저 삭제할 형상이 Tekla Structures 모델에서 사용되고 있지 않
은지 확인해야 합니다. 형상 카탈로그에서 형상을 삭제하면 모델 어디에서도 형상
을 더 이상 사용할 수 없습니다. 삭제된 형상이 모델에 포함되더라도 원래 기준점
사이의 직선으로만 표시됩니다.

1. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 형상 카탈로그 를 클릭합니다. 

형상 카탈로그 대화 상자가 열립니다.

2. 형상 이름을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭합니다.

3. 삭제를 클릭합니다.

Tekla Structures가 형상을 삭제합니다.

기타 참조

형상 가져오기 (200 페이지)

형상 내보내기 (203 페이지)

형상 카탈로그 사용자 지정 (199 페이지)

예: SketchUp Pro에서 형상 가져오기
이번 예에서는 솔리드 3D 형상을 Trimble SketchUp Pro에서 Tekla Structures
모델로 가져옵니다.

1. SketchUp Pro에서 비어 있는 모델을 생성합니다. 

도면 영역의 기본 사용자 같은 추가 엔터티를 모두 삭제하십시오.

2. 엔터티 그룹을 생성합니다. 

Tekla Structures가 각 엔터티의 개별 가져오기를 지원하기는 하지만
SketchUp에서 엔터티 그룹이나 컴포넌트 생성을 권장합니다.

모든 SketchUp 그룹 및 컴포넌트가 수밀 솔리드 형상이어야 합니다. 그룹 또
는 컴포넌트를 선택하고 엔터티 정보를 열어서 선택한 그룹 또는 컴포넌트가
솔리드인지 확인하십시오. SketchUp 솔리드는 부피가 있습니다. 부피 정보가
없을 경우에는 선택한 그룹 또는 컴포넌트가 솔리드가 아닙니다.

3. 그룹을 선택하고 솔리드 도구 --> 유니언 을 클릭하여 엔터티 그룹을 솔리드
유니언으로 통합합니다. 

이제 그룹이 단일 솔리드 부피(솔리드)가 되었습니다.
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4. 솔리드가 x축(빨간색)을 따라 y(녹색) 및 z축(파란색)의 중간에 놓이도록
SketchUp에 배치합니다. Tekla Structures에서 노란색과 자홍색의 부재 핸
들은 SketchUp에서 x축과 정렬됩니다. 

SketchUp에서 솔리드의 위치와 회전은 매우 중요합니다. 그 이유는 위치와
회전에 따라 Tekla Structures에서 아이템의 삽입 및 배치 방식이 결정되기
때문입니다. SketchUp에서 다르게 배치할 경우 Tekla Structures에서는 오
프셋이 발생할 수 있습니다.

5. SketchUp 파일을 저장합니다.

6. Tekla Structures 모델에서 형상 카탈로그를 열고 가져오기를 클릭합니다.

7. SketchUp 파일을 선택합니다.

8. 확인를 클릭합니다.

Tekla Structures가 형상을 형상 카탈로그로 가져오면 사용자는 이를 사용하여
아이템 또는 콘크리트 아이템의 형상을 정의할 수 있습니다.

기타 참조

형상 카탈로그 사용자 지정 (199 페이지)

형상 가져오기 (200 페이지)

4.10 볼트 카탈로그 사용자 지정

크기와 길이가 다른 볼트, 너트 및 와셔 등 각 볼트 어셈블리 요소들은 볼트 카탈로
그에 나열됩니다. 그리고 각 볼트 어셈블리는 이러한 볼트 어셈블리 요소로 구성됩
니다. 볼트 어셈블리에 속하지 않는 볼트는 사용할 수 없습니다. 볼트 어셈블리는
볼트 어셈블리 카탈로그에 나열됩니다.

Tekla Structures는 볼트 카탈로그 정보를 screwdb.db 파일에, 그리고 볼트 어

셈블리 카탈로그 정보를 assdb.db 파일에 저장합니다.

기타 참조

볼트 카탈로그와 볼트 어셈블리 카탈로그를 함께 사용하는 방법 (206 페이지)

볼트 및 볼트 어셈블리 관리 (206 페이지)
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볼트와 볼트 어셈블리 가져오기 및 내보내기 (211 페이지)

볼트 길이 계산 (216 페이지)

볼트 카탈로그와 볼트 어셈블리 카탈로그를 함께 사용하는 방법

(1) 볼트 어셈블리 카탈로그에서 볼트 표준 옵션을 읽어옵니다.

(2) 볼트 어셈블리 카탈로그에는 볼트 어셈블리에 사용할 볼트 표준이 정의됩니다.

(3) 볼트 카탈로그는 다른 볼트 직경과 길이, 그리고 그 밖에 볼트 표준에서 사용되
는 속성으로 구성됩니다.

(4) 선택된 볼트 표준 옵션에 상응하는 볼트 카탈로그에서 볼트 크기 옵션을 읽어
옵니다.

기타 참조

볼트 카탈로그 사용자 지정 (205 페이지)

볼트 카탈로그 속성 (219 페이지)

볼트 어셈블리 카탈로그 속성 (220 페이지)
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볼트 및 볼트 어셈블리 관리
이번 섹션에서는 볼트 카탈로그와 볼트 어셈블리 카탈로그를 사용하여 볼트 및 볼
트 어셈블리를 관리하는 방법에 대해 설명합니다. 예를 들어 볼트와 볼트 어셈블리
를 추가, 수정 및 삭제할 수 있습니다.

자세한 정보를 살펴보려면 아래 링크를 클릭하십시오.

카탈로그에 볼트 추가 (207 페이지)

카탈로그에 스터드 볼트 추가 (208 페이지)

카탈로그에서 볼트 정보 수정 (209 페이지)

카탈로그에서 볼트 삭제 (209 페이지)

카탈로그에 볼트 어셈블리 추가 (210 페이지)

카탈로그에서 볼트 어셈블리 정보 수정 (210 페이지)

카탈로그에서 볼트 어셈블리 삭제 (211 페이지)

카탈로그에 볼트 추가
볼트 어셈블리를 정의하여 모델에 사용하려면 먼저 볼트, 너트 및 와셔 같은 개별
볼트 요소를 볼트 카탈로그에 추가해야 합니다.

다음은 볼트 추가 단계이지만 너트와 와셔를 추가할 때도 마찬가지입니다.

1. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 볼트 카탈로그 를 클릭하여 볼트 카탈로그 대화
상자를 엽니다.

2. 다음 상자에 볼트 이름을 입력합니다. 

입력할 수 있는 이름의 최대 길이는 40자입니다.

3. 유형 목록에서 옵션을 선택하여 볼트 요소 유형을 정의합니다.

4. 새로운 볼트의 나머지 속성을 정의합니다. 

표준 상자에 입력할 수 있는 최대 문자 길이는 25자입니다.

볼트, 너트, 와셔 및 스터드 표준마다 다른 이름을 사용하여 볼트 어셈블리를
정의할 때 볼트 요소 유형을 서로 구분할 수 있도록 하십시오.

5. 추가를 클릭하여 볼트를 볼트 카탈로그에 추가합니다. 

볼트 어셈블리에 속하지 않는 볼트는 사용할 수 없습니다. 따라서 새로운 볼
트와 함께 사용하는 너트 및 와셔가 카탈로그에 포함되어 있는지 확인하는 것
이 좋습니다. 그래야만 볼트 어셈블리를 생성할 수 있기 때문입니다. 카탈로그
에 적합한 너트와 와셔가 없을 경우에는 새로운 볼트를 추가한 것과 같은 방
법으로 추가하십시오.
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6. 확인을 클릭합니다. 

저장 확인 대화 상자가 나타납니다.

7. 변경 내용을 모델 폴더에 저장을 선택하여 변경 내용을 현재 모델 폴더의
screwdb.db 파일에 저장한 다음 확인을 클릭합니다.

팁 볼트를 볼트 카탈로그로 가져와서 추가하는 방법도 있습니다.

기타 참조

카탈로그로 볼트 가져오기 (212 페이지)

카탈로그에 스터드 볼트 추가 (208 페이지)

카탈로그에서 볼트 정보 수정 (209 페이지)

카탈로그에서 볼트 삭제 (209 페이지)

볼트 길이 계산 (216 페이지)

볼트 카탈로그 속성 (219 페이지)

카탈로그에 볼트 어셈블리 추가 (210 페이지)

카탈로그에 스터드 볼트 추가
스터드는 철골과 콘크리트 사이에 하중을 전달할 목적으로 철골 부재에 용접되는
특별한 유형의 볼트입니다. 어셈블리 이름 및 재질을 포함하여 스터드 어셈블리를
정의하지 않은 경우에는 스터드를 사용할 수 없습니다.

1. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 볼트 카탈로그 를 클릭하여 볼트 카탈로그 대화
상자를 엽니다.

2. 다음과 같이 속성 값을 입력합니다. 

• 이름: 스터드 볼트 이름

• 유형: 

• 표준: 이 이름은 스터드 볼트 어셈블리를 생성할 때 필요합니다.

• 직경: 섕크 직경

• 길이: 스터드 길이

• 중량: 스터드 중량

• 상단 두께: 헤드 두께

• 상단 직경: 헤드 직경

단위는 파일 메뉴 --> 설정 --> 옵션 --> 단위 및 소수 의 설정에 따릅니다.

3. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 볼트 어셈블리 카탈로그 를 클릭하여 볼트 어셈
블리 카탈로그 대화 상자를 엽니다.

4. 스터드 볼트 표준을 선택합니다.
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5. 그 밖에 나머지 볼트 어셈블리 요소는 모두 없음으로 설정합니다. 

6. 모델에 스터드를 생성하려면 볼트를 생성한 다음 스터드 어셈블리 표준을 선
택합니다.

기타 참조

볼트 카탈로그 속성 (219 페이지)

카탈로그에서 볼트 정보 수정

1. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 볼트 카탈로그 를 클릭하여 볼트 카탈로그 대화
상자를 엽니다.

2. 목록에서 볼트를 선택합니다.

3. 속성을 수정합니다.

4. 업데이트를 클릭합니다.

5. 확인을 클릭합니다. 

저장 확인 대화 상자가 나타납니다.

6. 변경 내용을 모델 폴더에 저장을 선택하여 변경 내용을 현재 모델 폴더의
screwdb.db 파일에 저장한 다음 확인을 클릭합니다.

기타 참조

카탈로그에 볼트 추가 (207 페이지)

카탈로그에서 볼트 삭제 (209 페이지)

볼트 카탈로그 속성 (219 페이지)

카탈로그에서 볼트 삭제

1. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 볼트 카탈로그 를 클릭하여 볼트 카탈로그 대화
상자를 엽니다.

2. 목록에서 볼트를 선택합니다. 

다수의 볼트를 선택하려면 Shift와 Ctrl 키를 사용하십시오.
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3. 삭제를 클릭합니다.

4. 확인을 클릭합니다. 

저장 확인 대화 상자가 나타납니다.

5. 변경 내용을 모델 폴더에 저장을 선택하여 변경 내용을 현재 모델 폴더의
screwdb.db 파일에 저장한 다음 확인을 클릭합니다.

기타 참조

카탈로그에 볼트 추가 (207 페이지)

카탈로그에서 볼트 정보 수정 (209 페이지)

카탈로그에 볼트 어셈블리 추가
새로운 볼트 어셈블리를 볼트 어셈블리 카탈로그에 추가할 수 있습니다. 단, 볼트
어셈블리는 볼트와 스터드 중 하나로만 구성되며, 둘 다 포함될 수는 없습니다.

1. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 볼트 어셈블리 카탈로그 를 클릭하여 볼트 어셈
블리 카탈로그 대화 상자를 엽니다.

2. 다음 상자에 볼트 어셈블리 이름을 입력합니다. 

3. 새로운 볼트 어셈블리의 나머지 속성을 정의합니다. 

표준 상자에 입력할 수 있는 최대 문자 길이는 30자입니다. 그 밖에 다른 속성
은 최대 25자까지 입력할 수 있습니다.

4. 추가를 클릭하여 볼트 어셈블리를 카탈로그에 추가합니다.

5. 확인을 클릭합니다. 

저장 확인 대화 상자가 나타납니다.

6. 변경 내용을 모델 폴더에 저장을 선택하여 변경 내용을 현재 모델 폴더의
assdb.db 파일에 저장한 다음 확인을 클릭합니다.

기타 참조

카탈로그로 볼트 어셈블리 가져오기 (213 페이지)

카탈로그에서 볼트 어셈블리 정보 수정 (210 페이지)

카탈로그에서 볼트 어셈블리 삭제 (211 페이지)

볼트 어셈블리 카탈로그 속성 (220 페이지)

카탈로그에서 볼트 어셈블리 정보 수정

1. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 볼트 어셈블리 카탈로그 를 클릭하여 볼트 어셈
블리 카탈로그 대화 상자를 엽니다.
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2. 목록에서 볼트 어셈블리를 선택합니다.

3. 속성 (220 페이지)을 수정합니다.

4. 업데이트를 클릭합니다.

5. OK를 클릭합니다. 

저장 확인 대화 상자가 나타납니다.

6. 변경 내용을 모델 폴더에 저장을 선택하여 변경 내용을 현재 모델 폴더의
assdb.db 파일에 저장한 다음 확인을 클릭합니다.

기타 참조

카탈로그에 볼트 어셈블리 추가 (210 페이지)

카탈로그에서 볼트 어셈블리 삭제 (211 페이지)

볼트 어셈블리 카탈로그 속성 (220 페이지)

카탈로그에서 볼트 어셈블리 삭제

1. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 볼트 어셈블리 카탈로그 를 클릭하여 볼트 어셈
블리 카탈로그 대화 상자를 엽니다.

2. 목록에서 볼트 어셈블리를 선택합니다.

3. 삭제를 클릭합니다.

4. 확인을 클릭합니다. 

저장 확인 대화 상자가 나타납니다.

5. 변경 내용을 모델 폴더에 저장을 선택하여 변경 내용을 현재 모델 폴더의
assdb.db 파일에 저장한 다음 확인을 클릭합니다.

기타 참조

카탈로그에 볼트 어셈블리 추가 (210 페이지)

카탈로그에서 볼트 어셈블리 정보 수정 (210 페이지)

볼트와 볼트 어셈블리 가져오기 및 내보내기
가져오기와 내보내기를 통해 카탈로그끼리 볼트 및 볼트 어셈블리를 병합할 수 있
습니다. 볼트는 .bolts 파일로, 볼트 어셈블리는 .bass 파일로, 그리고 볼트 카

탈로그는 .lis 파일로 가져오거나 내보냅니다.

단일 볼트나 볼트 어셈블리를 내보낼 때는 .bolts 또는 .bass 파일에 추가할 볼

트 및 볼트 어셈블리를 선택할 수 있습니다. 볼트 어셈블리를 가져오거나 내보낼
때는 관련 볼트가 .bass 파일에 추가됩니다.

전체 볼트 카탈로그를 가져오거나 내보낼 수 있습니다. 또한 내보낸 볼트 카탈로그
중 일부를 가져올 수도 있습니다.
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볼트 카탈로그의 가져오기와 내보내기는 다음과 같은 경우에 유용합니다.

• 최신 버전의 Tekla Structures로 업그레이드하면서 이전 버전의 사용자 지정
볼트 카탈로그를 사용하고 싶을 때

• 서로 다른 위치에 저장된 볼트 카탈로그를 병합하고 싶을 때

• 볼트 카탈로그 정보를 다른 사용자와 공유하고 싶을 때

팁 볼트 어셈블리는 Tekla Warehouse를 사용하여 다운로드하거나 공유할 수도 있습니
다.

기타 참조

카탈로그로 볼트 가져오기 (212 페이지)

카탈로그에서 볼트 내보내기 (213 페이지)

카탈로그로 볼트 어셈블리 가져오기 (213 페이지)

카탈로그에서 볼트 어셈블리 내보내기 (214 페이지)

볼트 카탈로그 가져오기 (214 페이지)

볼트 카탈로그의 일부만 가져오기 (215 페이지)

전체 볼트 카탈로그 내보내기 (215 페이지)

카탈로그로 볼트 가져오기

볼트는 .bolts 파일로 가져오거나 내보냅니다. .bolts 파일에는 볼트를 1개 이

상 추가할 수 있습니다.

1. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 볼트 카탈로그 를 클릭하여 볼트 카탈로그 대화
상자를 엽니다.

2. 볼트 목록에서 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하고 가져오기를 선택합니다.

3. 가져오기 파일을 선택합니다.

4. 확인을 클릭합니다. 

볼트가 원본 이름을 기준으로 볼트 목록에 표시됩니다.

5. 확인을 클릭합니다. 

저장 확인 대화 상자가 나타납니다.

6. 변경 내용을 모델 폴더에 저장을 선택하여 변경 내용을 현재 모델 폴더의
screwdb.db 파일에 저장한 다음 확인을 클릭합니다.

기타 참조

카탈로그에 볼트 추가 (207 페이지)

볼트 카탈로그 가져오기 (214 페이지)

볼트 카탈로그의 일부만 가져오기 (215 페이지)
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카탈로그로 볼트 어셈블리 가져오기 (213 페이지)

카탈로그에서 볼트 내보내기 (213 페이지)

카탈로그에서 볼트 내보내기

볼트는 .bolts 파일로 가져오거나 내보냅니다. .bolts 파일에는 볼트를 1개 이

상 추가할 수 있습니다.

1. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 볼트 카탈로그 를 클릭하여 볼트 카탈로그 대화
상자를 엽니다.

2. 볼트 목록에서 볼트를 선택합니다. 

다수의 볼트를 선택하려면 Shift와 Ctrl 키를 사용하십시오.

3. 볼트 목록에서 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하고 내보내기를 선택합니다.

4. 내보내기 파일을 저장할 폴더를 찾습니다.

5. 파일 이름을 선택 상자에 입력합니다.

6. 확인을 클릭합니다.

기타 참조

카탈로그에서 볼트 어셈블리 내보내기 (214 페이지)

전체 볼트 카탈로그 내보내기 (215 페이지)

카탈로그로 볼트 가져오기 (212 페이지)

카탈로그로 볼트 어셈블리 가져오기

볼트 어셈블리는 .bass 파일로 가져오거나 내보냅니다. .bass 파일에는 볼트 어

셈블리를 1개 이상 추가할 수 있습니다.

1. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 볼트 어셈블리 카탈로그 를 클릭하여 볼트 어셈
블리 카탈로그 대화 상자를 엽니다.

2. 볼트 어셈블리 목록에서 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하고 가져오기를 선택합
니다.

3. 가져오기 파일을 선택합니다.

4. 확인을 클릭합니다. 

볼트 어셈블리가 원본 이름을 기준으로 볼트 어셈블리 목록에 표시됩니다.

5. 확인을 클릭합니다. 

저장 확인 대화 상자가 나타납니다.

6. 변경 내용을 모델 폴더에 저장을 선택하여 변경 내용을 현재 모델 폴더의
assdb.db 파일에 저장한 다음 확인을 클릭합니다.

사용자 지정 구성 생성 및 배포 213 볼트 카탈로그 사용자 지정



기타 참조

카탈로그에 볼트 어셈블리 추가 (210 페이지)

볼트 카탈로그 가져오기 (214 페이지)

카탈로그로 볼트 가져오기 (212 페이지)

카탈로그에서 볼트 어셈블리 내보내기 (214 페이지)

카탈로그에서 볼트 어셈블리 내보내기

볼트 어셈블리는 .bass 파일로 가져오거나 내보냅니다. .bass 파일에는 볼트 어

셈블리를 1개 이상 추가할 수 있습니다.

1. 파일 메뉴에서 카탈로그 --> 볼트 어셈블리 카탈로그 를 클릭하여 볼트 어셈
블리 카탈로그 대화 상자를 엽니다.

2. 볼트 어셈블리 목록에서 볼트 어셈블리를 선택합니다. 

다수의 볼트 어셈블리를 선택하려면 Shift와 Ctrl 키를 사용하십시오.

3. 볼트 어셈블리 목록에서 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하고 내보내기를 선택합
니다.

4. 내보내기 파일을 저장할 폴더를 찾습니다.

5. 파일 이름을 선택 상자에 입력합니다.

6. 확인을 클릭합니다.

기타 참조

전체 볼트 카탈로그 내보내기 (215 페이지)

카탈로그에서 볼트 내보내기 (213 페이지)

카탈로그로 볼트 어셈블리 가져오기 (213 페이지)

볼트 카탈로그 가져오기
볼트 카탈로그를 Tekla Structures 모델로 가져올 때는 .lis 파일 형식으로 가져

옵니다.

1. 볼트 카탈로그를 가져올 모델을 엽니다.

2. 현재 모델 폴더로 가져올 screwdb.lis 파일을 복사합니다.

3. 볼트 카탈로그 파일인 screwdb.lis를 현재 모델 폴더로 가져오려면 빠른

실행으로 이동하여 import bolt catalog를 입력한 다음 나타나는 목록에

서 볼트 카탈로그 가져오기 명령을 선택합니다. 

Tekla Structures는 가져오기 파일의 항목과 이름이 동일한 항목은 변경하지
않습니다.

4. 상태 표시줄의 오류 메시지 유무를 확인합니다. 

오류를 보려면 파일 메뉴에서 로그 --> 세션 기록 로그 를 클릭하십시오.
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기타 참조

볼트 카탈로그의 일부만 가져오기 (215 페이지)

전체 볼트 카탈로그 내보내기 (215 페이지)

볼트 카탈로그의 일부만 가져오기
전체 볼트 카탈로그를 가져오지 않으려면 일부만 가져오도록 선택할 수 있습니다.

팁 볼트 또는 볼트 어셈블리 일부만 가져오려면 해당 카탈로그에서 가져오기 및
내보내기 명령을 사용하십시오.

1. 사용할 볼트 카탈로그가 포함된 모델을 엽니다.

2. 빠른 실행으로 이동하여 export bolt catalog를 입력한 다음 나타나는

목록에서 볼트 카탈로그 내보내기 명령을 선택합니다. 

볼트 카탈로그가 screwdb.lis 파일로 현재 모델 폴더에 저장됩니다.

3. Microsoft 메모장 같은 텍스트 편집기를 사용하여 screwdb.lis 파일을 엽

니다. 

각 항목이 별도의 행으로 나열됩니다.

4. 파일에서 원하지 않는 행을 삭제합니다. 

경고 이때 STARTLIST 행과 ENDLIST 행은 절대로 삭제하지 마십시오.

5. 파일을 screwdb.lis 이름으로 저장합니다.

6. 볼트 카탈로그를 가져올 모델을 엽니다.

7. 현재 모델 폴더로 가져올 screwdb.lis 파일을 복사합니다.

8. 볼트 카탈로그 파일인 screwdb.lis를 현재 모델 폴더로 가져오려면 빠른

실행으로 이동하여 import bolt catalog를 입력한 다음 나타나는 목록에

서 볼트 카탈로그 가져오기 명령을 선택합니다.

기타 참조

카탈로그로 볼트 가져오기 (212 페이지)

카탈로그로 볼트 어셈블리 가져오기 (213 페이지)

볼트 카탈로그 가져오기 (214 페이지)

전체 볼트 카탈로그 내보내기 (215 페이지)

전체 볼트 카탈로그 내보내기
볼트 카탈로그를 Tekla Structures 모델로 내보낼 때는 .lis 파일 형식으로 내보

냅니다.
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1. 내보낼 볼트 카탈로그가 포함된 모델을 엽니다.

2. 빠른 실행으로 이동하여 export bolt catalog를 입력한 다음 나타나는

목록에서 볼트 카탈로그 내보내기 명령을 선택합니다. 

내보낸 볼트 카탈로그가 screwdb.lis 파일로 현재 모델 폴더에 저장됩니다.

팁 이때 볼트 카탈로그 내보내기 명령이 전체 볼트 카탈로그를 내보내는지
확인하십시오. 볼트 카탈로그를 일부만 내보내려면 필요한 요소만 포함
되도록 내보내기 파일을 수정해야 합니다. 또한 볼트 카탈로그 대화 상자
에서 볼트를, 혹은 볼트 어셈블리 카탈로그 대화 상자에서 볼트 어셈블리
를 내보낼 수도 있습니다.

기타 참조

카탈로그에서 볼트 어셈블리 내보내기 (214 페이지)

카탈로그에서 볼트 내보내기 (213 페이지)

볼트 카탈로그 가져오기 (214 페이지)

볼트 카탈로그의 일부만 가져오기 (215 페이지)

볼트 길이 계산
Tekla Structures는 볼트 길이를 계산할 때 볼트 카탈로그와 볼트 어셈블리 카탈
로그의 값을 사용합니다. 이러한 계산 목적으로 볼트 카탈로그에 충분한 길이의 볼
트가 없을 경우에는 볼트 카탈로그에 추가해야 합니다.

다음과 같은 볼트 속성의 어셈블리 설정은 볼트 길이 계산 프로세스에 영향을 미
칩니다. 확인란을 선택하면 해당 볼트 요소가 볼트 어셈블리에 사용됩니다.

볼트 어셈블리 볼트 요소

1: 이 확인란을 선택 해제하면 홀만 생
성됩니다.

2: 와셔(1)

3: 와셔(2)

4: 와셔(3)

5: 너트(1)

6: 너트(2)

아래 차트 및 세부 단계는 볼트 길이 계산 프로세스에 대한 설명입니다.
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1. Tekla Structures가 볼트의 최소 가능 길이를 다음과 같이 계산합니다.

와셔(1) 두께(확인란을 선택한 경우) +

재질 두께 +

와셔(2) 두께(확인란을 선택한 경우) +

와셔(3) 두께(확인란을 선택한 경우) +

너트(1) 두께 +

너트(2) 두께 +

추가 길이

2. Tekla Structures가 볼트 카탈로그에서 가장 가깝게 일치하는 길이의 볼트를
선택합니다.

3. Tekla Structures가 샤프트 길이가 다음 값보다 크지 않도록 필요한 와셔 수
(10개 미만)를 계산합니다.

너트(1) 두께 +

재질 두께 +

너트(2) 두께 +

와셔(1) 두께 +

와셔(2) 두께 +

(와셔 수*와셔(3) 두께)

4. Tekla Structures가 2단계에서 검색한 볼트가 다음 값보다 긴지 확인합니다.

추가 길이 +

너트(1) 두께 +

재질 두께 +
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너트(2) 두께 +

추가 거리(볼트 카탈로그에서) +

와셔(1) 두께 +

와셔(2) 두께 +

(피팅 와셔 수 * 와셔(3) 두께)

5. 선택한 볼트가 4단계의 기준을 만족하지 못할 경우 Tekla Structures가 2단
계로 돌아가고, 만족할 경우에는 6단계로 진행합니다.

6. Tekla Structures가 선택한 볼트가 다음 모든 조건을 만족하는지 확인합니
다.

• 체결을 위해 스레드가 재질 내부에 위치할 수 있습니까? 그렇지 않다고 해
도 볼트 직경에 따라 항상 스레드가 계산을 통해 재질 내부로 3~4mm까지
위치할 수 있습니다. 볼트 직경이 24mm 이상인 경우에는 4mm까지, 그렇
지 않은 경우에는 3mm까지 허용됩니다.

• 샤프트 길이는 다음 값보다 커야 합니다.

재질 두께 +

추가 길이 +

와셔(1) 두께(확인란을 선택한 경우) -

재질 내부의 최대 허용 스레드(재질 내부 스레드 = 아니요인 경우) = 3mm
또는 4mm

• 샤프트 길이는 다음과 같이 계산합니다.

나사 길이 - 나사 스레드 길이 - 스레드 엔드

• 여기에서 스레드 엔드란 볼트에서 샤프트와 스레드 사이 부분을 말합니다.
계산 방법은 다음과 같습니다.

볼트 직경(mm) 스레드 엔드(mm)

>33.0 10.0

>27.0 8.0

>22.0 7.0

>16.0 6.0

>12.0 5.0

>7.0 4.0

>4.0 2.5

≤4 1.5

7. 선택한 볼트가 위 조건 모두를 만족하지 못할 경우 Tekla Structures가 2단
계로 돌아가 다음으로 가장 긴 볼트를 시험합니다.
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8. 고급 옵션 XS_BOLT_LENGTH_EPSILON을 설정하면 엡실론 두께가 재질 두께

에 가산 또는 감산되어 볼트 길이의 부정확한 계산을 방지합니다.

예를 들어 이 값을 고려하지 않고 계산한 길이가 38.001mm라면 39mm 볼트
를 선택하는 것이 좋습니다.

기타 참조

볼트 카탈로그와 볼트 어셈블리 카탈로그를 함께 사용하는 방법 (206 페이지)

카탈로그에 볼트 추가 (207 페이지)

볼트 카탈로그 속성
볼트 카탈로그 대화 상자를 사용하여 볼트, 와셔, 너트 등 개별 볼트 요소의 속성을
보거나 수정할 수 있습니다. 단위는 파일 메뉴 --> 설정 --> 옵션 --> 단위 및 소
수 의 설정에 따릅니다.

옵션 설명

유형 볼트 요소의 유형. 옵션은 다음과 같습니다.

 (너트)

 (와셔)

 (스터드)

표준 볼트 요소 표준의 이름.

볼트 어셈블리 카탈로그 대화 상자에서 볼트 어셈블리를 구성하는
볼트 요소를 정의하는 데 사용됩니다.

볼트, 너트, 와셔 및 스터드 표준마다 다른 이름을 사용하여 볼트 요
소 유형을 서로 구분할 수 있도록 하십시오.

직경 볼트 요소의 직경

길이 볼트 요소의 길이

중량 볼트 요소의 중량

추가 거리 볼트에서 너트 밖으로 돌출되는 부분의 길이.

이 값은 볼트 길이를 계산하는 데 사용됩니다.
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옵션 설명

상단 두께 볼트 헤드의 두께

스레드 길이 볼트 샤프트의 스레드 부분 길이.

볼트가 완전 스레드 방식인 경우 이 값(0)은 볼트 길이를 계산할 때
사용되지 않습니다.

와셔 허용오차 와셔 내경과 볼트 직경 사이의 허용오차.

이 값은 볼트에 알맞은 크기의 와셔를 검색할 때 사용됩니다. 볼트
길이를 계산할 때는 사용하지 않습니다.

경간 크기 필요한 렌치의 크기

계산 두께 너트 또는 와셔의 계산 두께.

이 값은 볼트 길이를 계산하는 데 사용됩니다.

실제 두께 너트 또는 와셔의 실제 두께.

이 값은 참조용입니다.

내경 너트 또는 와셔의 내경.

이 값은 참조용입니다.

외경 너트 또는 와셔의 외경.

이 값은 참조용입니다.

상단 직경 육각 헤드의 직경

이 값은 참조용입니다.

기타 참조

카탈로그에 볼트 추가 (207 페이지)

볼트 카탈로그와 볼트 어셈블리 카탈로그를 함께 사용하는 방법 (206 페이지)

볼트 어셈블리 카탈로그 속성
볼트 어셈블리 카탈로그 대화 상자를 사용하여 볼트 어셈블리의 속성을 보거나 수
정할 수 있습니다. 단위는 파일 메뉴 --> 설정 --> 옵션 --> 단위 및 소수 의 설
정에 따릅니다.

옵션 설명

약식 이름 이 이름은 도면 및 보고서에 사용됩니다. 일반적으로 특정 볼트를
지칭하는 상품명인 경우가 많습니다.
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옵션 설명

표준 이 이름은 볼트 어셈블리 카탈로그 대화 상자의 볼트 어셈블리 목
록과 볼트 속성 대화 상자의 볼트 표준 목록에 표시되는 전체 이름
입니다.

이 값은 볼트 길이를 계산하는 데 사용됩니다.

재질 볼트 어셈블리의 재질

피니시 피니시 유형

등급 볼트 어셈블리의 등급

허용오차 볼트 어셈블리의 허용오차

볼트 계산을 위한 추가 길이

옵션 설명

추가 거리 추가 거리 옵션은 볼트에서 너트 밖으로 돌출되는 부분의 길이를
제어합니다.

추가 거리는 선택한 볼트 표준을 사용하면서 선택한 직경과 일치
하는 모든 볼트의 추가 거리 값을 업데이트합니다.

이 값은 볼트 길이를 계산하는 데 사용됩니다.

추가 길이 값이 볼트 어셈블리 하나의 모든 직경에 영향을
미칠지, 혹은 개별 직경에 영향을 미칠지 선택합니다.

추가 길이 값을 입력합니다.

값이 직경에 대해 절대적인지, 혹은 상대적인지 선택합니
다.

기타 참조

카탈로그에 볼트 어셈블리 추가 (210 페이지)
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4.11 응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈로그 사용자 지정
카탈로그 정의 파일을 사용하여 응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈로그의 카탈로그
정의 설정을 수정하고 회사의 필요에 맞게 그룹 구조를 설정할 수 있습니다. 새
Tekla Structures 버전으로 업그레이드할 때는 항상 설정 및 그룹 구조를 확인하
십시오.

카탈로그 정의 파일(ComponentCatalog.xml)은 XS_SYSTEM, XS_FIRM,

XS_PROJECT가 나타내는 폴더 및 모델 폴더에 위치할 수 있습니다. 카탈로그 정
의 파일이 여러 개인 경우 Tekla Structures는 파일의 정보를 결합합니다. 폴더
검색 순서에 대한 자세한 내용은 폴더 검색 순서 (307 페이지)를 참조하십시오.

응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈로그에 대한 그룹 구조를 생성할 때 XS_SYSTEM
이 나타내는 폴더에 있는 카탈로그 정의 파일에서 최상위 구조를 정의합니다. 그룹
구조의 불필요한 부재와 특정 역할의 카탈로그 내용을 숨기려면 이러한 역할의 카
탈로그 정의 파일을 편집합니다.

응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈로그 사용 방법에 대한 일반적 설명은 응용 프로
그램 및 컴포넌트 카탈로그의 사용 방법을 참조하십시오.

카탈로그 편집

1. XS_COMPONENT_CATALOG_ALLOW_SYSTEM_EDIT 고급 옵션을 TRUE
로 설정하여 카탈로그 정의 파일을 편집합니다.

2. 응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈로그에서  고급 기능 접근 > 카탈로그 관
리 > 모드 편집을 클릭하고 편집하려는 카탈로그 정의 파일을 선택합니다. 

파일 목록에는 모든 환경 폴더, 프로젝트 및 회사 폴더(정의된 경우)와 모델
폴더가 표시됩니다. XS_SYSTEM 폴더에서 필요한 카탈로그 정의 파일 폴더

경로를 정의할 수 있습니다.

XS_COMPONENT_CATALOG_ALLOW_SYSTEM_EDIT가 TRUE로 설정되지 않은

경우, XS_SYSTEM 폴더에서 작은 경고 아이콘이 파일 옆에 표시됩니다. 해당

이미지는 흐리게 표시되는 파일 옆의 경고 아이콘을 보여 줍니다.
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흐리게 표시되는 파일은 존재하지 않지만 선택 후 모드 편집 메시지 상자에서
예라고 답하면 생성할 수 있습니다.

파일 옆의  버튼을 클릭하면 기존 파일을 제거할 수 있습니다.
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3. 편집하고 싶은 파일을 선택합니다. 
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폴더 이름 앞의 체크 표시는 현재 편집 중인 파일을 나타냅니다.

4. 새 그룹 및 하위 그룹을 생성하여 카탈로그 내용을 구성하려면 카탈로그에서
마우스 오른쪽 버튼을 클릭하고 새 그룹...을 선택합니다.

5. 그룹 해제된 아이템의 내용을 새 그룹 또는 기타 사전 정의된 사용자 지정 그
룹으로 이동합니다. 다른 그룹으로 아이템을 이동하려면 아이템을 마우스 오
른쪽 버튼으로 클릭하여 그룹에 추가를 선택한 다음 대상 그룹을 선택합니다.
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Tekla Warehouse에서 다운로드되는 모든 아이템이 그룹 해제된 아이템 그
룹에 배치되기 때문에 이 그룹을 비워 두는 것이 중요합니다. 사전 정의된 그
룹에 아이템을 배치하면 그룹 해제된 아이템에서 해당 아이템이 자동으로 제
거됩니다.

그룹에 내용을 수집하고 카탈로그 정의 파일로 게시하는 방법에 대한 설명은
Publish a group in the Applications & components catalog를 참조하십시
오.
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카탈로그 유지

응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈로그 구조와 내용을 명확하게 순서대로 유지하려
면 그룹을 최신으로 구성하고 불필요한 아이템은 카탈로그 정의 파일에서 제거합
니다.

1. 메시지 로그를 표시하려면 응용 프로그램 및 컴포넌트 오른쪽 하단에서 
를 클릭합니다. 

카탈로그 정의 파일에서 정의된 아이템이 Tekla Structures 소프트웨어에서
제거되는 경우, 제거된 아이템은 응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈로그 오류
메시지 로그에 포함됩니다.

2. 로그에 없어진 아이템에 대한 참조가 포함된 경우, 관련
ComponentCatalog.xml 파일을 편집하여 수동으로 해당 참조를 제거합니

다. 

편집을 시작하기 전에 파일의 백업 사본을 만들 것을 권장합니다.

3. 이러한 변경으로 추가 오류가 생기거나 응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈로그
의 그룹 구조가 엉망이 되지 않는지 꼼꼼하게 검사하십시오. 최소한 그룹 해
제된 아이템 및 레거시 카탈로그 그룹은 확인하십시오.

4. 새로 추가되는 아이템은 그룹 해제된 아이템 그룹에 배치됩니다. 그룹에 새
아이템이 있는 경우, 사전 정의된 적절한 그룹으로 이동하고 필요한 경우, 특
정 역할로부터 숨깁니다.

5. 필요할 경우, 아이템에 적당한 미리 보기를 추가합니다.
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5 Tekla Structures의 파일 및 폴
더

간혹 Tekla Structures의 정보 저장 위치를 비롯해 Tekla Structures에 저장되는
파일 유형, 그리고 파일의 사용 방식을 파악해야 합니다.

Tekla Structures에는 소프트웨어의 실행 방식에 영향을 끼칠 수 있는 대용량 파
일이 저장됩니다. 이러한 파일들이 어떠한 기능을 제어하는지, 그리고 어떤 파일을
건드려서는 안 되는지 알아야 합니다.

또한 초기화 파일의 읽기 순서도 매우 중요합니다. Tekla Structures를 열 때 파
일을 읽는 순서를 알고, 이러한 파일들을 불필요하게 수정해서도 안 됩니다.

기타 참조

초기화 파일(.ini 파일) (230 페이지)

입력 파일(.inp 파일) (258 페이지)

파일 저장 옵션 및 고급 옵션 (237 페이지)

데이터 파일(.dat 파일) (271 페이지)

메시지 파일 (272 페이지)

표준 파일 (274 페이지)

속성 파일 (274 페이지)

카탈로그 파일 (277 페이지)

글꼴 파일 및 글꼴 변환 파일 (279 페이지)

기호 파일 (280 페이지)

이미지 파일 (281 페이지)

템플릿, 레포트 및 도면 관련 파일 (280 페이지)

로그 파일 (282 페이지)

모델 폴더 파일과 파일 이름 확장자 (288 페이지)

디렉터리 브라우저에서 Tekla Structures 파일 및 폴더 위치 확인 및 변경
(307 페이지)
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폴더 검색 순서 (307 페이지)

프로젝트 및 회사 지정 폴더 생성 (229 페이지)

특정 숨김 파일 및 폴더의 위치 (309 페이지)

5.1 프로젝트 및 회사 지정 폴더 생성
사용자 지정 파일에서 프로젝트 및 회사 지정 폴더를 사용합니다. 사용자 지정 리
본, 도면 스타일, 프로파일 및 재질 카탈로그, 또는 나중에 사용하기 위해 저장하고
자 하는 기타 설정들이 여기에 해당될 수 있습니다. 새 모델을 시작하거나 새 버전
의 Tekla Structures을 설치할 때마다 동일한 파일을 사용할 수 있습니다. 이는
곧 시스템 파일을 덮어쓰지 않았으므로 기본 설정으로 쉽게 복귀할 수 있다는 뜻
이기도 합니다.

특정 프로젝트에만 사용되는 사용자 지정 파일들의 경우 프로젝트 폴더를 사용하
십시오. 어떤 프로젝트는 여러 위치에 분산되어 있는 개별 팀들이 수행하는 여러
모델들로 구성될 수 있습니다. 프로젝트에 참여하는 모든 사람이 사용할 수 있도록
프로젝트 관련 파일들을 해당 프로젝트 폴더에 저장할 수 있습니다. 프로젝트는 서
로 다른 회사들이 공유하는 모델 하나로도 구성될 수 있습니다.

회사 지정 폴더는 전체 기업이나 회사에 사용할 목적으로 사용자 지정 파일을 저
장하는 데 사용됩니다. 이러한 설정과 파일들은 회사 내의 모든 프로젝트에 사용될
것입니다. 예를 들어 사용할 도면 레이아웃 표준이 정해져 있는 회사에서 정직원으
로 근무하고 있다고 가정하겠습니다. 그렇다면 먼저 회사의 도면 템플릿을 한 번만
사용자 지정한 후 펌 폴더 아래 하위 폴더에 저장하십시오. 그러면 향후 회사의 모
든 프로젝트에서도 사용자 지정한 도면 템플릿을 사용할 수 있습니다.

한 회사 내에서 작업할 때 회사 지정 폴더와 프로젝트 폴더는 일반적으로 모든 사
람이 액세스 할 수 있도록 네트워크 폴더에 위치합니다. 이들 폴더는 XS_FIRM 및 

XS_PROJECT에 의해 정의됩니다. 모델 공유 프로젝트에서 작업할 때 각 회사는 

XS_FIRM로 정의되는 폴더에 자체 회사 지정 설정을 가지고 있어야 하고, 

XS_PROJECT로 정의되는 프로젝트 설정을 위한 공통 프로젝트 폴더를 가지고 있

어야 합니다. 필요한 모든 폴더가 포함된 각 프로젝트의 바탕 화면에 시작 바로 가
기 (19 페이지)를 생성하는 것이 유용할 수 있습니다.

경
고

모델 폴더 밖에 있는 .ini 파일에서 고급 옵션 값을 변경하면 기존 모델에 영향을

미치지 않습니다. 고급 옵션 대화 상자 또는 모델 폴더에 있는 options.ini 파일

에서만 고급 옵션을 업데이트할 수 있으며, 고급 옵션 XS_FIRM 또는 XS_PROJECT
용으로 정의된 폴더에 있는 options.ini 파일에서는 업데이트하지 못합니

다. .ini 파일은 기존 모델을 열 때도 읽히지만, options_model.db 또는

options_drawings.db 에 없는 새 고급 옵션, 즉 고급 옵션 대화 상자에 아직 없

지만 소프트웨어에 추가된 옵션만 삽입됩니다.

프로젝트 폴더 또는 회사 지정 폴더를 생성합니다.

1. 공유된 위치에(예: 네트워크 드라이브)에 빈 폴더를 생성합니다.
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2. 이 폴더에 적당한 이름을 붙입니다.

3. Tekla Structures에서 파일 메뉴로 이동하여 설정 --> 고급 옵션 을 클릭합
니다.

4. 파일 위치 범주에서 고급 옵션 XS_FIRM 또는 XS_PROJECT를 위해 1단계에

서 생성한 회사 지정 폴더나 프로젝트 폴더에 대한 경로를 정의합니다.

5. 변경 사항을 적용하려면 Tekla Structures를 다시 시작합니다.

기타 참조

폴더 검색 순서 (307 페이지)

대표적인 초기화 파일(.ini files) 및 파일 읽기 순서 (230 페이지)

5.2 초기화 파일(.ini 파일)

초기화 파일은 Tekla Structures의 시작 매개변수 및 기본 설정을 정의하는 데 사
용됩니다. 여기에는 각기 다른 표준에 따라, 그리고 사용자 또는 사용자 회사의 작
업 스타일에 따라 Tekla Structures를 구성할 수 있는 고급 옵션도 저장됩니다.

Tekla Structures는 설치 도중 필요한 초기화 파일 (230 페이지)을 자동으로 생성
합니다. 생성되는 초기화 파일 수는 설치한 Tekla Structures 환경 수에 따라 달
라집니다.

기타 참조

글로벌 기본 환경 설정 - env_global_default.ini (235 페이지)

로컬 환경 설정 - env_<environment>.ini (235 페이지)

역할 설정 - role_<role>.ini (236 페이지)

대표적인 초기화 파일(.ini files) 및 파일 읽기 순서

아래는 Tekla Structures 시작 시 읽는 대표적인 초기화 파일을 모두 나열한 목록
입니다. 숫자는 시작 시 읽기 순서를 나타냅니다. 충돌되는 설정이 있을 경우에는
나중에 읽어오는 설정이 앞에서 읽어오는 설정보다 우선합니다.

경
고

모델 폴더 밖에 있는 .ini 파일에서 고급 옵션 값을 변경하면 기존 모델에

영향이 가지 않습니다. 고급 옵션 대화 상자 또는 모델 폴더에 있는
options.ini 파일에서만 고급 옵션을 업데이트할 수 있으며, 고급 옵션

XS_FIRM 또는 XS_PROJECT용으로 정의된 폴더에 있는 options.ini 파

일에서는 업데이트하지 못합니다. .ini 파일은 기존 모델을 열 때도 읽히지

만, options_model.db 또는 options_drawings.db 에 없는 새 고급 옵

Tekla Structures의 파일 및 폴더 230 초기화 파일(.ini 파일)



션, 즉 고급 옵션 대화 상자에 아직 없지만 소프트웨어에 추가된 옵션만 삽입
됩니다.

이미 읽은 파일과 읽기 순서를 확인하려면 파일 메뉴 --> 로그 --> 세션 기록 로
그 로 이동하십시오.

파일 및 읽기 순서 설명

1. fonts_<lang>.ini 이 파일은 옵션이며, 특수 문자를 사용
하는 언어에만 필요합니다. 한 가지 예
가 일본어에 필요한 fonts_jpn.ini
파일입니다.

이 파일은 사용할 수 없는 경우 Tekla
Structures\<version>\nt\bin
\에서 읽습니다. Tekla Structures가

설치되면 ..\nt\bin 폴더에 설치됩니

다.

참고: 이 파일의 설정은 변경하지 마십
시오.

2. teklastructures.ini teklastructures.ini 파일은

Tekla Structures를 시작하는 데 사용
되며, ..\Program Files\Tekla
Structures\<version>\nt\bin
\에서 읽어옵니다.

이 파일은 소프트웨어의 위치 및 환경
파일과 같은 기본 시스템 설정을 포함합
니다. 이 파일은 Tekla Structures가 설
치되면 ..\nt\bin 폴더에 설치됩니다.

Tekla Structures를 시작할 때 항상 읽
습니다.

참고: 이 파일의 설정은 변경하지 마십
시오.

3. lang_<lang>.ini 이 파일에는 언어 설정이 저장됩니
다. ..\Program Files\Tekla
Structures\<version>\nt\bin
\에서 읽어옵니다.

이 파일은 Tekla Structures가 설치되
면 ..\nt\bin 폴더에 설치됩니다.

..\nt\bin 폴더에 존재하는

lang_<lang>.ini 파일은 소프트웨어

설치 시 선택한 언어에 따라 달라집니
다.

읽게 되는 언어는 이전 Tekla
Structures 세션의 File menu -->
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파일 및 읽기 순서 설명

Settings --> Change language 에서
선택한 언어에 따라 다릅니다.

참고: 이 파일의 설정은 변경하지 마십
시오.

4. env_global_default.ini 이 파일은 모든 환경에서 기본적으로 사
용되며, 글로벌 설정이 저장됩니다.
env_global_default.ini 파일의

설정은 모든 글로벌 환경 설정에 필요한
기본 정보를 제공합니다. 이 파일에서는
설정을 국부적으로 제한하여 환경에 따
라 나중에 읽어오는 초기화 파일에서 다
르게 지정할 수 있습니다.

이 파일은 Tekla Structures 시작 시 항
상 ..\ProgramData\Trimble
\Tekla Structures\<version>
\environments\common\에서 읽어

오며, 공통 환경 설치 패키지에서 동일
한 폴더에 설치됩니다.

참고: 이 파일의 설정은 변경하지 마십
시오.

-I <name>.ini으로 바로 가기/명령

줄에 정의된 5. 모든 .ini 파일

일반적으로 없음

6. env_<environment>.ini env_<environment>.ini 파일에는

환경별 설정이 있는 고급 옵션을 모두
포함합니다. 이 파일은 환경 폴더 ..
\ProgramData\Trimble\Tekla
Structures\<version>
\environments\에서 읽습니다. 정확

한 위치는 사용자의 환경에 따라 다를
수 있습니다.

컴퓨터에 존재하는
env_<environment>.ini 파일은 설

치한 환경 패키지에 따라 달라집니다.
읽어오는 env_<environment>.ini
파일은 Tekla Structures 시작 대화 상
자에서 선택하는 환경에 따라 결정됩니
다.

참고: 이 파일의 설정은 변경하지 마십
시오.

7. role_<role>.ini role_<role>.ini 파일에는 일반적인

역할별 설정이 있는 고급 옵션을 모두
포함합니다. 이 파일은 환경 폴더 ..
\ProgramData\Trimble\Tekla
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파일 및 읽기 순서 설명
Structures\<version>
\environments\에서 읽습니다. 정확

한 위치는 사용자의 환경에 따라 다를
수 있습니다.

사용할 수 있는 역할은 설치한 환경에
따라 달라집니다.

역할은 Tekla Structures 시작 대화 상
자에서 선택할 수 있습니다.

예를 들어 이 파일은 US 환경 임페리얼
역할이 임페리얼 단위를 사용하고, 분수
를 정확히 표시하며, 입력 정보를 임페
리얼로 이해하도록 정의합니다. US 환
경 미터법 역할에서는 미터법 단위를 사
용합니다.

참고: 이 파일의 설정은 변경하지 마십
시오.

-i <name>.ini으로 바로 가기/명령

줄에 정의된 8. 모든 .ini 파일

일반적으로 없음

9. company.ini company.ini 파일은 일부 기업 수준

의 설정을 통합하려는 대기업에게 특히
유용합니다. 이 파일은 고급 옵션
XS_COMPANY_SETTINGS_DIRECT
ORY에서 지정한 폴더에서 읽어옵니다.
따라서 고급 옵션 
XS_COMPANY_SETTINGS_DIRECTORY
를 설정한 경우에 한해 읽어올 수 있습
니다.

이 파일은 설치 시 생성되지 않으므로
필요에 따라 시스템 관리자가 생성합니
다.

10. user.ini user.ini 파일은 개인 사용자 설정을

저장하는 데 사용됩니다.

이 파일은 사용자별 options.bin 파

일(예: C:\Users\<user>\AppData
\Local\Trimble\Tekla
Structures\<version>
\UserSettings)과 동일한 위치에 있

습니다.

user.ini는 처음 Tekla Structures를

시작하면 위에 언급한 위치에 생성되며,
현재 버전을 사용해 모델을 생성 및 저
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파일 및 읽기 순서 설명

장합니다. 또한 Tekla Structures를 시
작하면 읽어옵니다.

고급 옵션 대화 상자에서 고급 옵션을
변경했을 때 해당 고급 옵션이 두 위치
에 모두 존재할 경우에는 다른 모든 초
기화 파일의 설정까지 재정의됩니다.

user.ini에 시스템 옵션이 있으면

Tekla Structures를 열 때마다 항상 옵
션을 읽습니다.

user.ini에 모델별 옵션이 있으면 새

로운 모델을 생성할 때 옵션이 사용됩니
다.

그리고, user.ini에 사용자별 옵션이

있으면 Tekla Structures를 처음 사용
할 때 옵션이 사용됩니다.

11. 시스템 폴더의 options.ini 이 폴더는 고급 옵션 XS_SYSTEM에서
지정합니다.

12. options.ini, 회사별 설정(있는

경우)

13. options.ini, 프로젝트별 설정(있

는 경우)

회사 또는 프로젝트별 모델 설정이 저장
되는 option.ini 파일은 고급 옵션

XS_FIRM 및 XS_PROJECT에서 지정
한 사용자 정의 폴더에 위치하며, 여기
에서 읽어옵니다. 모델이 이 두 위치에
서 설정을 읽어오도록 지정되어 있는 경
우, 혹은 사용자가 수동으로
options.ini 파일을 이 두 위치로 옮

겼을 경우 해당하는 회사나 프로젝트에
대해 지정한 방식대로 파일이 실행됩니
다. options.ini 파일을 이 두 위치로

복사하거나 옮기면 펌 또는 프로젝트 폴
더에 생성됩니다.

모델 및 사용자별 고급 옵션의 업데이트
는 고급 옵션 대화 상자, 혹은 모델 폴더
에 위치한 options.ini 파일에서만

가능하며, 회사 또는 프로젝트별
options.ini 파일에서는 업데이트할

수 없습니다.

펌 또는 프로젝트 폴더의
options.ini 파일은 Tekla

Structures를 시작하거나 모델을 열 때
읽어옵니다.

14. options.ini, 모델별 설정 모델 폴더의 options.ini
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기타 참조

사용자 지정 초기화 파일을 이용한 시작 바로 가기 생성 (19 페이지)

고급 옵션에서 정의하는 설정 (256 페이지)

글로벌 기본 환경 설정 - env_global_default.ini
env_global_default.ini 파일은 고급 옵션의 글로벌 기본값을 정의합니

다. ..\ProgramData\Trimble\Tekla Structures\<version>
\environments\common\에서 파일을 읽어옵니다.

경
고

env_global_default.ini 파일은 수정하지 마십시오. 일부 환경 설정을

수정해야 하는 경우에는 이 파일에서 필요한 고급 옵션을 user.ini (236 페이
지) 파일로 복사하여 설정을 수정하거나 고급 옵션 대화 상자에서 설정을 수
정하십시오.

로컬 표준에 따라 설정되는 고급 옵션의 경우에는 환경 설정 파일
env_<environment name>.ini (235 페이지) 및 역할 설정 파일 role_<role
name>.ini (236 페이지)을 참조하십시오. 로컬 파일이
env_global_default.ini에서 설정한 고급 옵션보다 우선합니다.

env_global_default.ini 파일의 고급 옵션이 rem으로 시작하는 경우에는 소

프트웨어 기본값이 해당 값으로 사용 및 표시됩니다. 이전 고급 옵션은 파일 끝에
나열됩니다.

기타 참조

대표적인 초기화 파일(.ini files) 및 파일 읽기 순서 (230 페이지)

로컬 환경 설정 - env_<environment>.ini
env_<environment>.ini 파일은 로컬 표준에 따라 설정되고 글로벌 기본값과

다른 고급 옵션을 포함합니다. 이 파일은 환경 폴더..\ProgramData\Trimble
\Tekla Structures\<version>\environments\에서 읽습니다. 정확한 위

치는 사용자의 환경에 따라 다를 수 있습니다.

경
고

env_<environment>.ini 파일은 수정하지 마십시오. 일부 설정을 수정해

야 하는 경우에는 이 파일에서 필요한 고급 옵션을 user.ini (236 페이지) 파
일로 복사하여 설정을 수정하거나 고급 옵션 대화 상자에서 설정을 수정하십
시오.

글로벌 기본 환경 설정 파일인 env_global_default.ini (235 페이지)에는 전체 고
급 옵션 목록이 저장됩니다. 로컬 파일이 env_global_default.ini에서 설정

한 고급 옵션보다 우선합니다.
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기타 참조

대표적인 초기화 파일(.ini files) 및 파일 읽기 순서 (230 페이지)

역할 설정 - role_<role>.ini
role_<role>.ini 파일에는 일반적인 역할별 설정이 있는 고급 옵션을 모두 포

함합니다. 이 파일은 환경 폴더 ..\ProgramData\Trimble\Tekla
Structures\<version>\environments\에서 읽습니다. 정확한 위치는 환경

에 따라 다를 수 있습니다.

경
고

role_<role>.ini 파일은 수정하지 마십시오. 일부 설정을 수정해야 하는

경우에는 이 파일에서 필요한 고급 옵션을 user.ini (236 페이지) 파일로 복
사하여 설정을 수정하거나 고급 옵션 대화 상자에서 설정을 수정하십시오.

role_<role>.ini 파일에는 로컬 영역에서 일반적인 역할 요건에 따라 설정되

는 고급 옵션이 저장됩니다. 이 설정은 env_<environment name>.ini (235 페이
지)의 환경 설정과 다릅니다. 글로벌 기본 환경 설정 파일인
env_global_default.ini (235 페이지)에는 전체 고급 옵션 목록이 저장됩니다.
role_<role>.ini의 고급 옵션 설정이 env_<environment>.ini의 고급 옵션

설정보다 우선합니다.

기타 참조

대표적인 초기화 파일(.ini files) 및 파일 읽기 순서 (230 페이지)

user.ini 파일에 고급 옵션 추가
개인 사용자 설정은 user.ini 파일에 저장할 수 있습니다. user.ini 파일은 사

용자별 options.bin 파일과 동일한 위치에 있습니다(예: ..\Users\<user>
\AppData\Local\Trimble\Tekla Structures\<version>
\UserSettings).

주 user.ini 파일에는 시스템별 (256 페이지) 고급 옵션만 추가하는 것이 좋습

니다. 모델별 (256 페이지) 고급 옵션도 추가할 수는 있지만 모델별 고급 옵션
은 새롭게 생성하는 모델에만 영향을 끼칩니다. user.ini에서 사용자별 고

급 옵션을 추가하면 user.ini 이후 options.bin을 불러오더라도 원하는

대로 실행되지 않고 추가된 값을 무시할 수 있습니다.

1. Windows 탐색기에서 마우스 오른쪽 버튼으로 user.ini 파일을 클릭하고

다음으로 열기를 선택합니다. 사용할 수 있는 프로그램 목록에서 표준 텍스트
편집기를 선택합니다.

2. 새로운 라인에서 set를 입력하고 공백을 띄운 다음 고급 옵션과 등호 기호,

그리고 값을 차례대로 한 라인에 입력합니다.

Tekla Structures는 초기화 파일에서 set으로 시작하는 라인만 읽어옵니다.
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3. user.ini를 저장합니다.

4. Tekla Structures를 다시 시작하여 변경 사항을 적용합니다.

가능한 값 예

TRUE
FALSE

set XS_DISABLE_WELD_PREP_SOLID=TRUE
set
XS_UNDERLINE_AFTER_POSITION_NUMBER_IN_HARDSTA
MP=FALSE

1 set XS_SINGLE_CLOSE_DIMENSIONS=1
0 set XS_SINGLE_USE_WORKING_POINTS=0
문자열 값 set

XS_USER_DEFINED_BOLT_SYMBOL_TABLE=bolt_symbol
_table.txt

스위치 set
XS_ASSEMBLY_FAMILY_POSITION_NUMBER_FORMAT_STR
ING=%%TPL:PROJECT.NUMBER%%
스위치 2개 사용.

팁 새로운 버전의 Tekla Structures로 변경할 때는 설정 마법사를 사용하면
user.ini 파일을 새로운 버전으로 자동 복사할 수 있습니다. 설정 마법사는

Tekla Structures를 설치 후 처음 시작할 때 나타납니다.

기타 참조

특정 숨김 파일 및 폴더의 위치 (309 페이지)

대표적인 초기화 파일(.ini files) 및 파일 읽기 순서 (230 페이지)

5.3 파일 저장 옵션 및 고급 옵션

경
고

모델 폴더 밖에 있는 .ini 파일에서 고급 옵션 값을 변경하면 기존 모델에

영향이 가지 않습니다. 고급 옵션 대화 상자 또는 모델 폴더에 있는
options.ini 파일에서만 고급 옵션을 업데이트할 수 있으며, 고급 옵션

XS_FIRM 또는 XS_PROJECT용으로 정의된 폴더에 있는 options.ini 파

일에서는 업데이트하지 못합니다. .ini 파일은 기존 모델을 열 때도 읽히지

만, options_model.db 또는 options_drawings.db 에 없는 새 고급 옵

션, 즉 고급 옵션 대화 상자에 아직 없지만 소프트웨어에 추가된 옵션만 삽입
됩니다.

모델 생성 결과

새로운 모델이 생성되면 Tekla Structures가 standard.opt 파일에서, 그리고

특정 읽기 순서 (230 페이지)에 따라 .ini 파일에서 모델별 옵션과 고급 옵션 값
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을 읽어온 후 데이터베이스 options_model.db와 options_drawings.db, 그

리고 options.ini 파일을 모델 폴더 아래 생성합니다.

모델별 옵션 또는 고급 옵션 변경

• 옵션 또는 고급 옵션 대화 상자에서 모델별 (256 페이지) 옵션이나 고급 옵션
을 변경한 후 확인 또는 적용을 누르면 변경된 설정을 사용하게 됩니다(그렇지
않으면 경고 메시지가 나타납니다).

• 업데이트된 모델별 옵션 또는 고급 옵션 설정은 모델 저장과 함께 현재 모델 폴
더 아래 options_model.db 및 options_drawings.db 파일에 저장됩니

다.

• 그 밖에도 특별히 모델 폴더에 위치한 options.ini 파일에서 업데이트할 수

있는 모델별 고급 옵션도 있습니다. 예를 들어 고급 옵션 대화 상자에는 아직
없는 새로운 고급 옵션이 그렇습니다.

• 모델별 고급 옵션은 고급 옵션 대화 상자나, 모델 폴더에 위치한
options.ini 파일에서만 변경할 수 있습니다.

• 또한 모델별 옵션은 옵션 대화 상자에서 수동으로, 혹은 대화 상자에서
standard.opt 파일 값을 불러와서 변경할 수 있습니다.

사용자별 옵션 또는 고급 옵션 변경

• 사용자별 (256 페이지) 옵션이나 고급 옵션을 변경하고 옵션 또는 고급 옵션
대화 상자에서 확인 또는 적용을 누르면 설정이 ..\Users\<user>
\AppData\Local\Trimble\Tekla Structures\<version>
\UserSettings의 options.bin에 저장됩니다.

• 사용자별 고급 옵션은 고급 옵션 대화 상자에서만 변경할 수 있습니다.

• 또한 사용자별 옵션은 옵션 대화 상자에서 수동으로, 혹은 대화 상자에서
standard.opt 파일 값을 불러와서 변경할 수 있습니다.

옵션 대화 상자에서 사용자 지정 설정 저장

• 사용자 자신의 모델별 설정은 옵션 대화 상자에서 저장 버튼을 사용해 저장할
수 있습니다. 그러면 모델 폴더 아래 \attributes 폴더에 standard.opt 파

일이 저장됩니다.

고급 옵션 및 고급 옵션 값의 목록 생성

• 고급 옵션은 고급 옵션 대화 상자에서 파일에 쓰기를 클릭하여 전체 목록을 텍
스트 파일로 생성할 수 있습니다. 이 목록에는 고급 옵션 이름, 현재 값, 그리고
유형이 나열됩니다.

standard.opt 파일에 대한 자세한 정보는 Standard.opt 설정을 참조하십시오.

옵션 대화 상자의 설정
옵션 대화 상자(파일 메뉴 > 설정 > 옵션)에는 다양한 Tekla Structures 설정의
현재 값이 포함되어 있습니다.
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모델링을 시작하기 전에 설정을 확인한 후 필요하다면 변경합니다.

이 대화 상자의 모델별 (256 페이지) 설정은 모델 폴더의 options_model.db 및

options_drawings.db 데이터베이스에 저장되고, 사용자별 (256 페이지) 설정

은 로컬 <user> 폴더의 options.bin에 저장됩니다. 옵션 대화 상자에서 사용자

또는 모델별 옵션을 변경할 때는 Tekla Structures를 다시 시작할 필요가 없습니
다.

또한 사용자 자신의 설정은 저장 버튼을 사용해 저장할 수 있습니다. 그러면 모델
폴더 아래 \attributes 폴더에 standard.opt 파일이 저장됩니다. 이 파일을

펌 폴더로 복사하는 것도 가능합니다. 이후 모델을 생성하면 펌 폴더에서
standard.opt 파일을 읽어옵니다.

옵션 대화 상자의 옵션은 아래 설명과 같습니다.

간섭 체크 설정

메모: 이 페이지의 설정은 모델에 따라 다릅니다. 설정을 변경하더라도 Tekla
Structures를 다시 시작할 필요는 없습니다.

충돌 확인을 위해 선택한 객체가 모델링된 방식에 따라 다른 충돌 확인 설정이 사
용됩니다. 예를 들어 임베드를 스터드, 철골 부재나 철근으로 모델링한 경우, 각각
볼트 설정, 부재 설정 또는 철근 설정이 적합합니다.

간섭체크에 대한 자세한 정보는 Detect clashes를 참조하십시오.

옵션 설명

허용되는 관통 부피 작은 충돌이 허용되고 무시할 수 있는
경우, 허용되는 간섭 체크 허용 오차를
정의합니다.

간섭하는 부피가 주어진 값보다 작을 경

우(예: 1mm3), 간섭이 보고되지 않습니
다.

현재 부피 단위로 값을 입력합니다.

볼트와 볼트 체결된 부재간 간섭체크 모델에서 볼트와 관련 볼트 체결 사이의
충돌에 대한 확인 여부를 정의합니다.

예를 선택하면 Tekla Structures가 라
운딩을 포함한 볼트 체결된 부재 프로파
일의 실제 지오메트리에 대해 실제 볼트
치수를 사용하여 볼트를 확인합니다.
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옵션 설명

충돌 확인을 위한 볼트의 클리어런스 영
역 정의

볼트가 부재와 간섭을 일으키는지, 볼트
를 고정할 공간이 충분한지 확인하는 데
사용합니다.

볼트 헤드나 너트 직경 d(둘 중 큰 값),
너트 두께 t와 관련된 클리어런스 치수
를 입력합니다. 볼트 체결 부재의 정면
클리어런스는 볼트 길이와 동일합니다.

값을 입력하지 않으면 Tekla
Structures가 기본값을 사용합니다.

확인란을 선택 해제하면 클리어런스는
0이 됩니다.

Tekla Structures가 볼트 카탈로그에서
볼트 헤드 또는 너트 직경을 찾을 수 없
으면 섕크 직경을 대신 사용합니다.

철근과 철골 간 클리어런스(겹침을 허용
하려면 음수 입력)

철골 부재와 비교하여 철근을 확인할 때
최소 클리어런스 또는 허용 겹침을 정의
합니다.

철근과 철골 부재의 겹침을 허용하고 철
근의 리브를 무시하려면 음수를 입력합
니다. 최대 겹침 값은 실제 철근 반경입
니다.

Tekla Structures는 철근 측면에서 부
재까지 거리만 확인합니다. Tekla
Structures는 철근 단부로부터 부재까
지 거리를 확인하지 않습니다.

확인란을 선택 해제하면 Tekla
Structures가 클리어런스를 확인하지
않습니다.

철근 클리어런스(겹침을 허용하려면 음
수 입력)

철근을 서로 확인할 때 최소 클리어런스
또는 허용 겹침을 정의합니다.

철근이 겹치도록 하려면 음의 값을 입력
합니다.

확인란을 선택 해제하면 Tekla
Structures가 클리어런스를 확인하지
않습니다.

철근 피복 두께 철근 피복 두께를 정의합니다.

Tekla Structures는 철근이 속한 부재
와 비교하여 피복 두께를 확인합니다.
Tekla Structures는 철근 측면부터 부
재 표면까지 거리만 확인합니다. Tekla
Structures는 철근 단부부터 부재 표면
까지는 확인하지 않습니다. 철근이 부재
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옵션 설명

표면을 관통할 경우에는 완전히 콘크리
트 부재 또는 타설 내부에 배치되어 있
더라도 충돌이 보고됩니다.

확인란을 선택 해제하면 Tekla
Structures가 피복 두께를 확인하지 않
습니다.

컴포넌트 설정

Tekla Structures가 컴포넌트를 사용하여 부재를 생성할 때는 컴포넌트 탭의 정
보를 사용합니다.

컴포넌트 대화 상자에서 정의한 컴포넌트 속성이 이 설정보다 우선합니다. 따라서
컴포넌트 대화 상자의 해당 상자가 비어있을 경우에 한해 Tekla Structures가 이
설정을 사용합니다.

여기에서 설정을 변경하면 Tekla Structures가 이후 생성하는 컴포넌트에만 새로
운 설정을 적용합니다. 설정 변경 이전에 생성한 컴포넌트는 아무런 영향도 받지
않습니다.

참고: 이 페이지에서 설명하는 설정은 모델에 따라 다릅니다. 설정을 변경하더라도
Tekla Structures를 다시 시작할 필요는 없습니다.

옵션 설명

프로파일 이름 플레이트의 프로파일 접두사를 정의합
니다. 필터와 마법사를 효과적으로 사용
하려면 프로파일 이름을 정확히 설정해
야 합니다.

프로파일 이름은 프로파일 카탈로그에
존재해야 합니다. 카탈로그에 이름이 없
는 매개변수 프로파일을 사용하려면 먼
저 프로파일 카탈로그에 이름을 추가한
다음 여기에 입력해야 합니다. 컴포넌트
에서 접힌 플레이트를 사용하면 Tekla
Structures가 접힌 플레이트 접두사를
사용합니다.

볼트 컴포넌트에서 Tekla Structures는 볼트
의 가장자리 거리 계수와 가장자리 거리
비교를 사용하여 생성되는 볼트가 부재
가장자리와 너무 가깝지 않은지 확인한
후 너무 가까우면 경고합니다. 볼트의
가장자리 거리 계수가 사용 표준에 따라
설정되어 있는지 확인합니다. 기본 가장
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옵션 설명

자리 거리 설정은 환경에 따라 결정됩니
다.

가장자리 거리 비교는 볼트 직경과 홀
직경 중 무엇을 기준으로 가장자리 거리
를 확인할지 정의합니다.

접합부에서 사용할 기본 볼트 속성을 정
의하려면 볼트 표준 및 볼트 크기를 선
택합니다.

부재 부재 재질은 부재 재질의 기본 등급을
정의합니다.

부재 시작 번호는 기본 용접 및 보조 용
접 부재, 루스 부재, 그리고 어셈블리 루
스 부재의 시작 번호를 정의합니다.

이때 이 설정을 넘버링 시리즈와 비교
검사하여 중복되지 않는지 확인하십시
오. 중복되는 경우에는 Tekla
Structures가 부재 번호만 같을 뿐 서로
다른 부재를 생성할 수도 있습니다. 이
렇게 하면 넘버링 기록 로그 파일
(285 페이지)에서 오류가 발생합니다.

도면 치수 설정

메모: 이 페이지의 설정은 모델에 따라 다릅니다. 설정을 변경하더라도 Tekla
Structures를 다시 시작할 필요는 없습니다.

치수 설정에 관한 자세한 내용은 Define dimensioning를 참조하십시오.

옵션 설명

과장 이 설정은 과장 제한 및 과장 배율 조정
기본값을 정의합니다.

치수 과장을 활성화하면 지정한 제한보
다 작은 도면 치수는 확장됩니다. 과장
제한은 제한 기본값을 정의합니다.

과장 배율 조정은 과장 배율 조정법으로
용지를 사용할지, 혹은 모델을 사용할지
정의합니다.

• 용지를 선택하면 과장 제한이 뷰 스
케일만큼 증가합니다.

• 모델을 선택하고 스케일이 1:10인
경우에는 10mm보다 작은 치수는 모
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두 도면 스케일과 상관없이 과장됩
니다.

과장 치수에 관한 자세한 내용은
Create exaggerated dimensions를 참
조하십시오.

절대 치수 절대 치수로 0 표시 --> 예 를 선택하
면 영점에서 0을 절대 치수로 표시합니
다.

치수선에 평행한 절대 치수 값 그리기
--> 예 를 선택하면 치수선과 평행한
치수를 절대 치수로 표시합니다.

자세한 내용은 Change the
appearance of absolute dimensions
를 참조하십시오.

태그의 치수 단위, 형식 및 정밀도는 치수 태그에서
사용되는 기본 단위, 형식 및 정밀도를
정의합니다.

사용 가능한 단위: mm, cm, m, foot -
inch, cm / m, inch, feet.

사용 가능한 형식: ###, ###[.#],
###.#, ###[.##], ###.##,
###[.###], ###.###, ### #/# and

###/##.###.

사용 가능한 정밀도: 0.00, 0.50, 0.33,
0.25, 1/8, 1/16, 1/32, 1/10, 1/100,
1/1000

자동 치수의 중간 태그에 치수 표시는
조립도면, 단품도면, 콘크리트 부재도
면, 또는 기본도면의 이중 치수 태그 생
성 여부를 정의합니다.

자동 이중 치수에 관한 자세한 내용은
What are automatic view-level
dimensions를 참조하십시오.

수동 이중 치수에 관한 자세한 내용은
Add dual dimensions manually를 참
조하십시오.

Tekla Structures가 도면을 생성하면
선택한 단위, 형식 및 정밀도로 하부 치
수 태그를 추가합니다.

마크를 철근에 추가 치수 마크 설정 및 태그 지정된 치수 마
크는 치수 마크와 태그 지정된 치수 마
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옵션 설명

크 파일에 사용할 수 있도록 사전 정의
된 속성 파일을 정의합니다.

치수 속성 대화 상자에서 치수선 설정
옵션을 사용하여 치수 속성 파일을 저장
하고 철근 치수를 측정할 때 사용할 수
있습니다.

치수 및 태그 추가에 대한 자세한 내용
은 Add dimensions to reinforcement
를 참조하십시오.

치수선 선 화살표에 대한 치수선 연장 길이는
치수에 선 화살표가 포함된 경우 치수선
연장 길이를 정의합니다.

단, 선 화살표와 다른 화살표가 포함된
치수와 일부 녹오프 치수 유형에는 치수
선 연장이 적용되지 않습니다.

테이퍼 경사형 철근 그룹 옵션에서는 경
사 또는 수평 중 하나의 표시를 선택할
수 있습니다.

아래는 경사형으로 표시되는 테이퍼 경
사형 철근 그룹 치수의 예입니다.

테이퍼 곡선형 철근 그룹 옵션에서는 곡
선 또는 수평 중 하나의 표시를 선택할
수 있습니다.

아래는 곡선형으로 표시되는 테이퍼 곡
선형 철근 그룹 치수의 예입니다.
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도면 객체 설정

메모: 이 페이지의 설정은 모델에 따라 다릅니다. 설정을 변경하더라도 Tekla
Structures를 다시 시작할 필요는 없습니다.

옵션 설명

가장자리 모따기 선 색상은 도면에서 가장자리 모따기의
기본 선 색상을 정의합니다.

선 유형은 도면에서 가장자리 모따기의
기본 선 유형을 정의합니다.

이 값은 가장자리 모따기 속성 대화 상
자의 설정 값보다 우선하지 않습니다.

가장자리 모따기에 대한 자세한 정보는
Edge chamfers in drawings을 참조하
십시오.

일반 설정

메모: 이 페이지에서 자동 저장 설정은 사용자에 따라 다를 수 있습니다. 그밖에 모
든 설정은 모델에 따라 다릅니다. 설정을 변경하더라도 Tekla Structures를 다시
시작할 필요는 없습니다.

옵션 설명

자동 저장 자동 저장 간격: xx개의 모델링 또는 편
집 명령 실행 시 마다 자동 저장은
Tekla Structures의 모델 및 도면 자동
저장 주기를 정의합니다.

이 값은 지정한 명령의 수를 나타냅니
다. 예를 들어 중단(Esc) 없이 다수의
객체를 생성한 경우 이를 명령 1회로 집
계합니다.

xx개의 도면 생성 시마다 자동 저장은
Tekla Structures가 작업을 자동 저장
할 때까지 도면 수를 정의합니다.

자세한 정보는 다음을 참조하십시오.
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Save a model

Autosaving in multi-user mode

기본 적응성 끄기은 적응성을 정의하지 않는다는 것
을 의미합니다.

상대는 핸들이 부재의 전체 크기와 비례
하여 가장 가까운 부재 표면과 상대 거
리를 유지하도록 정의합니다.

고정은 핸들이 가장 가까운 부재 표면과
절대 거리를 유지하도록 정의합니다.

또한 부재마다 적응성 설정을 따로 수정
할 수도 있습니다. 이렇게 설정하면 옵
션 대화 상자의 기본 설정은 무시됩니
다.

적응성에 대한 자세한 내용은 Modify
the adaptivity of reinforcement,
surface treatment and edge
chamfers in parts을 참조하십시오.

하중 모델링 설정

화살표 크기 탭의 설정을 사용하여 모델 뷰에서 하중을 스케일합니다.

이 페이지의 다른 탭의 설정을 사용하여 Tekla Structures가 하중 조합에서 사용
하는 빌딩 코드와 안전 계수를 정의합니다.

메모:

• 이 페이지의 설정은 모델에 따라 다릅니다. 설정을 변경하더라도 Tekla
Structures를 다시 시작할 필요는 없습니다.

• 프로젝트 도중 빌딩 코드나 안전 계수를 변경할 필요가 없어야 합니다. 이 설정
을 변경하면 하중 그룹 유형도 변경해야 하며 하중 조합을 확인해야 합니다.

넘버링 설정

메모: 이 페이지의 설정은 모델에 따라 다릅니다. 설정을 변경하더라도 Tekla
Structures를 다시 시작할 필요는 없습니다.

옵션 설명

포지션 넘버 구분자 기본적인 포지션 넘버 구분자를 정의합
니다. 옵션으로 점(.), 쉼표(,), 슬래시(/)
및 하이픈(-)이 사용됩니다.

철근 포지션 넘버 구분자 기본적인 철근 포지션 넘버 구분자를 정
의합니다. 옵션으로 점(.), 쉼표(,), 슬래
시(/) 및 하이픈(-)이 사용됩니다.

Tekla Structures의 파일 및 폴더 246 파일 저장 옵션 및 고급 옵션



옵션 설명

포지션 넘버 유형 기본적인 포지션 넘버 유형을 정의합니
다. 옵션으로는 포지션 넘버와 어셈블
리/부재 넘버 조합이 사용됩니다.

방향 표시 설정

메모: 이 페이지의 설정은 모델에 따라 다릅니다. 설정을 변경하더라도 Tekla
Structures를 다시 시작할 필요는 없습니다.

부재 방향에 영향을 주는 세부사항과 그 방법은 Indicate part orientation를 참조
하십시오.

옵션 설명

북쪽 방향 프로젝트 북쪽(글로벌 x에서 시계 반대
방향으로 측정한 각도)은 모델에서 북쪽
방향을 정의합니다. 글로벌 x축에서 시
계 반대 방향으로 값(도)을 입력합니다.

부재 보는 방향 도면에서 부재가 보이는 방향을 정의합
니다.

보 기울기 제한

기둥 기울기 제한

Tekla Structures는 방향 표시를 생성
할 때 한계 각도를 사용하여 부재의 보
또는 기둥 여부를 결정합니다. Tekla
Structures는 이 한계를 벗어나는 부재
를 브레이스로 처리합니다.
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옵션 설명

기울기가 80°보다 큰 부재는 기둥입니
다.

기울기가 10°보다 작은 부재는 보입니
다.

기본 설정 마크 위치 도면에서 부재 마크의 위치를 부재의 왼
쪽 또는 오른쪽 단부로 정의합니다.

항상 기둥 중심으로 표시 이 설정은 기둥에만 영향을 끼칩니다.

예를 선택하면 평면도에서 기둥 중심에
부재 마크를 배치합니다. 부재 방향을
표시하려면 대신에 나침반 방향(전방)을
부재 마크에 추가합니다.

아니오를 선택하면 기본도면과 조립도
면에서 동일한 플랜지에 부재 마크를 배
치합니다.

철근 집합 설정

메모: 이 페이지의 설정은 모델에 따라 다르며, 단일 철근, 철근 그룹 또는 철근 메
쉬가 아니라 철근 집합에만 적용됩니다. 설정을 변경할 때 Tekla Structures를 다
시 시작할 필요는 없지만, 변경 내용을 모델의 기존 철근 집합에 적용하려면 콘크
리트 탭에서 철근 집합 --> 철근 집합 재생성 명령을 사용해야 합니다.

옵션 설명

콘크리트 피복 철근 집합의 철근과 콘크리트 부재 또는
타설 객체의 다음 면 사이의 기본 콘크
리트 피복 두께를 정의합니다.

• 상단

• 하단

• 측면

객체 측면의 콘크리트 피복은 현재 작업
평면이 아니라 모델의 글로벌 좌표계에
따릅니다.

사용자 정의 속성을 사용하여 각 부재의
콘크리트 피복 설정을 개별적으로 정의
할 수도 있습니다. 이렇게 수정하면 옵
션 대화 상자의 기본 설정이 재정의됩니
다. 자세한 내용은 Define the
reinforcement cover thickness를 참
조하십시오.

생성할 최소 길이 Tekla Structures가 너무 짧은 철근을
생성하지 않도록 최소 철근 길이를 정의
합니다. 이 설정은 주로 직선형 철근에
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옵션 설명

적용됩니다. 거리 또는 철근 직경 계수
로 최소 철근 길이를 입력합니다.

굽은 철근의 최소 직선 시작/끝 레그 길
이를 정의합니다. 거리 또는 철근 직경
계수로 최소 레그 길이를 입력합니다.

라운딩 직선형 철근, 첫 번째와 마지막 레그 및
중간 레그의 길이를 모델에서 반올림할
지 정의하고, 철근 길이를 반올림 또는
반내림할 것인지, 아니면 반올림 정확도
에 따라 가장 근사치의 적정 숫자로 할
것인지 여부를 정의합니다.

분할자 위치에서, 바 길이를 반올림할
수 있는 양을 정의합니다.

반올림 설정은 철근 집합 속성 및 철근
속성 변경자 속성에서도 사용할 수 있습
니다.

계단식 테이퍼링 직선 철근, 첫 번째 및 마지막 레그, 중
간 레그에 대한 테이퍼링 계단 값을 정
의합니다.

계단식 테이퍼링 설정은 철근 집합 속성
및 철근 속성 변경자 속성에서도 사용할
수 있습니다.

단위 및 소수 설정

메모: 이 페이지의 설정은 모델에 따라 다릅니다. 설정을 변경하더라도 Tekla
Structures를 다시 시작할 필요는 없습니다.

각 옵션의 오른쪽에 위치한 숫자는 소수점 자릿수를 나타냅니다. 소수점 자릿수는
입력 및 저장의 정확도에 영향을 줍니다. 소수점 자릿수는 항상 충분하게 사용하십
시오.

단위 및 소수 설정에 대한 자세한 정보는 단위 및 소수 변경을 참조하십시오.

옵션 설명

길이 mm, cm, m, in(소수점), ft(소수점), ft-
in

각도 o, rad
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옵션 설명

스프링 상수

회전 스프링 상수

계수 화살표 버튼을 사용해 값을 입력합니다.

힘
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옵션 설명

분산 하중

면하중

모멘트

분산 모멘트

온도 oC, oF, K

변형
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단면 치수

각도 o, rad

면적

단면 계수

관성 모멘트 mm4, cm4, in4

관성 반경

비틀림 상수 mm4, cm4, in4

뒤틀림 상수 mm6, cm6, in6

피복 영역
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강도

계수

밀도
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옵션 설명

중량

변형 o/oo, %

열팽창 계수 1/oC, 1/oF, 1/K

비율 o/oo, %

부피

길이 mm, cm, m, in(소수점), ft(소수점), ft-
in

앵글 o, rad

철근 면적

가로 철근

중량

질량/길이
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옵션 설명

부피

힘

분산 하중

면하중

모멘트

온도 oC, oF, K
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옵션 설명

응력

변형

기타 참조

파일 저장 옵션 및 고급 옵션 (237 페이지)

고급 옵션에서 정의하는 설정

고급 옵션은 사용자, 모델, 시스템 또는 역할에 따라 다음과 같이 다를 수 있습니
다.

• 사용자별 고급 옵션은 로컬 options.bin 파일에 저장되며, 이는 기본적으로
C:\Users\<user>\AppData\Local\Trimble\Tekla Structures
\<version>\UserSettings에 위치하고 모든 모델에서 지정된 방식으로 작

동합니다. 폴더는 고급 옵션 XS_USER_SETTINGS_DIRECTORY에서 변경할
수 있습니다. 고급 옵션 대화 상자에서 유형은 사용자입니다. 일부 사용자별 고
급 옵션은 값을 변경한 후 Tekla Structures를 다시 시작해야 합니다.

• 모델별 고급 옵션은 현재 모델에서 지정한 방식대로 실행됩니다. 저장되는 파
일은 모델 폴더 아래 options_model.db 및 options_drawings.db입니

다. 고급 옵션 대화 상자에서 유형은 모델 또는 도면입니다. 고급 옵션 대화 상
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자에 표시되지 않는 일부 모델별 특수 옵션은 모델 폴더 아래 options.ini
파일에서 변경할 수 있습니다.

• 시스템별 고급 옵션은 모든 Tekla Structures 세션에 일반적으로 적용되며, 모
든 사용자 및 모델에서 지정한 방식대로 실행됩니다. 고급 옵션 대화 상자에서
유형은 시스템입니다. 시스템별 고급 옵션은 옵션 옆의 시스템을 클릭하여 모
델(시스템)로 변경하면 옵션 데이터베이스에 저장됩니다. 단, 변경된 값은 현재
모델에만 적용됩니다. 모델(시스템) 고급 옵션은 시스템으로 변경하여 다시 시
스템으로 되돌릴 수 있으며, 이 경우 옵션 데이터베이스에서는 제거됩니다. 일
부 시스템별 고급 옵션은 값을 변경한 후 Tekla Structures를 다시 시작해야
합니다.

시스템별 고급 옵션은 아래와 같이 환경 .ini 파일에서 읽어옵니다.

• 글로벌 시스템 설정은 ..\ProgramData\Trimble\Tekla Structures
\<version>\environments\common\의 공통 env_global_default.ini

(235 페이지)에서 읽어옵니다. 이 설정은 모든 환경에서 사용됩니다.

• 환경별 시스템 설정은 환경 폴더의 env_<environment>.ini (235 페이지)
파일에서 읽어옵니다. 이 설정은 env_global_default.ini에서 글로벌

수준으로 정의한 모든 설정보다 우선합니다.

• 역할별 시스템 설정은 환경 폴더의 role_<role>.ini (236 페이지) 파일에서
읽어옵니다. 이 설정은 env_global_default.ini 및

env_<environment>.ini에서 글로벌 및 환경 수준으로 정의한 모든 설

정보다 우선합니다.

• 회사 수준의 시스템별 시스템 설정은 그 밖에 모든 시스템별 고급 옵션보다
우선합니다. 이 설정은 고급 옵션 XS_FIRM 및 XS_PROJECT 에서 설정하
여 펌 또는 프로젝트 폴더에 저장할 수 있습니다.

• 시스템(역할) 옵션은 일반적으로 역할에 따라 다릅니다. 이 설정은 .ini 파일

에서 읽어오며, 데이터베이스에 저장되지는 않습니다. 하지만 설정 또는 유형
을 변경하면 옵션이 모델에 따라 달라지기 때문에 데이터베이스에 저장됩니다.
모델/도면(역할) 옵션은 유형 및/또는 설정이 변경된 시스템(역할) 옵션입니다.
이렇게 변경된 내용은 모델과 함께 시스템(역할) 옵션을 모델 폴더 아래
options_model.db 및 options_drawings.db 파일에 저장할 때 사용됩니

다. 이 설정은 시스템(역할)로 다시 설정할 수 있으며, 이때는 기본값을 사용합
니다.

기타 참조

대표적인 초기화 파일(.ini files) 및 파일 읽기 순서 (230 페이지)

고급 옵션 대화 상자의 고급 옵션 값 변경
고급 옵션을 사용하여 작업 방식에 맞게, 혹은 특정 프로젝트 요건이나 산업 표준
에 따라 Tekla Structures를 구성할 수 있습니다. 고급 옵션 변경은 고급 옵션 대
화 상자에서만 가능합니다. 고급 옵션 대화 상자의 설정이 기타 모든 초기화 파일
의 설정보다 우선합니다.
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1. 파일 메뉴에서 설정 --> 고급 옵션 을 클릭하여 고급 옵션 대화 상자를 열거
나 Ctrl+E를 누릅니다.

2. 카테고리로 이동하여 설정할 고급 옵션을 찾습니다. 

또는 검색 상자에 검색어를 입력해도 좋습니다. 모든 카테고리에서 검색어를
검색하려면 모든 카테고리에서를 선택합니다. 또한 와일드카드 사용도 가능
합니다. 예를 들어 anchor 및 filter라는 단어를 포함하면서 두 단어 사이

에 어떠한 문자도 삽입될 수 있는 고급 옵션을 모두 찾으려면
anchor*filter를 입력하면 됩니다.

3. 값을 입력하거나, 목록에서 값을 선택하여 고급 옵션을 원하는 값으로 설정합
니다. 

• 역할별 고급 옵션의 유형은 시스템(역할)에서 모델(역할) 또는 도면(역할)
로, 혹은 옵션 유형 옆의 목록을 통해 그 반대 방향으로 바꿀 수 있습니다.
옵션 유형을 시스템(역할)로 바꾸면 값이 기본값으로 자동 변경됩니다. 시
스템(역할) 옵션에 값을 입력하면 모델(역할) 또는 도면(역할)로 바뀝니다.

• 시스템별 고급 옵션 유형은 시스템에서 모델(시스템)로 바꿀 수 있습니다.
이 경우 값은 옵션 데이터베이스에 저장됩니다. 고급 옵션을 시스템으로
다시 설정하면 옵션 데이터베이스에서 값이 제거되고 초기화 파일에 지정
된 값이 사용됩니다.

• 일부 고급 옵션과 함께 스위치를 사용하면 예를 들어 다음과 같이 마크 내
용을 정의할 수 있습니다. %TPL:PROJECT.NUMBER%.

• 고급 옵션 대화 상자에서 고급 옵션용 스위치를 정의하는 경우 스위치 둘
레에 단일 퍼센트 기호% xxx%를 사용하십시오. .ini 파일에서 스위치를
정의하는 경우 스위치 둘레에 이중 퍼센트 기호%% xxx%%를 사용하십시
오.

• 폴더 경로를 입력해야 하는 경우 폴더 경로 끝에 백슬래시를 입력하거나
제외할 수 있습니다.

4. 적용 또는 확인을 클릭합니다. 

팁 고급 옵션 전체 목록을 텍스트 파일로 생성하려면 파일에 쓰기를 클릭하
십시오. 그러면 목록에 현재 값 및 유형과 함께 고급 옵션 이름이 나열됩
니다. 파일에 기록하는 것은 현재 설정을 내보내는 것일 뿐, 고급 옵션을
변경할 수 있는 또 다른 방법이 아닙니다.

기타 참조

고급 옵션에서 정의하는 설정 (256 페이지)
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5.4 입력 파일(.inp 파일)
Tekla Structures는 입력 파일을 사용하여 대화 상자를 관리하거나 컴포넌트의
작업 방식을 정의합니다. 입력 파일의 확장자는 모두 .inp입니다.

예를 들어 Tekla Structures의 사용자 지정에 사용되는 입력 파일은 아래와 같습
니다.

파일 설명

analysis_design_conf
ig.inp

해석 및 설계 설정이 저장됩니다.

fltprops.inp 사용 가능한 플랫 바 (268 페이지)의 재질과 치수가
저장됩니다.

objects.inp 사용자 정의 속성 (262 페이지)을 관리하는 데 사용
됩니다.

pop_mark_parts.inp 팝 마크 설정이 저장됩니다.

privileges.inp 접근 권한을 통제하는 데 사용됩니다.

profitab.inp 사용 가능한 매개변수 프로파일 (154 페이지)이 저
장됩니다.

rebar_config.inp 철근 마크 설정이 저장됩니다.

rebar_schedule_confi
g.inp

철근의 내부 굽힘 유형과 영역별 굽힘 코드에 대한
내부 굽힘 유형의 매핑이 저장됩니다.

철근 형상 관리자가 철근 굽힘 형상을 정의하는 데
더욱 효과적인 방법입니다.

기타 참조

환경 데이터베이스 파일 (263 페이지)

objects.inp 파일의 속성

아래는 objects.inp의 주요 속성을 나타낸 예입니다.

속성 예 설명

attribute 또는 
unique_attribute

attribute attribute는 다른 부재

속성과 복사가 가능한 정
식 속성입니다.

unique_attribute는

복사가 불가능한 속성입
니다. 이 속성 값은 절대
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속성 예 설명

다른 부재로 복사하지 못
합니다. 예를 들어 부재 검
사 상태 속성은 대부분 복
사할 수 없습니다.

attribute_name MY_INFO_1 속성 값을 찾을 때 사용되
는 속성 이름입니다.

단, Tekla Structures가
해당 속성 이름을 이미 사
용하고 있어서는 안 됩니
다. 따라서 이름의 고유성
을 보장할 수 있는 접두사
를 사용하십시오. 예를 들
어 사용자의 첫 머리글자
나 회사명의 줄임말도 좋
습니다.

속성 이름은 대소문자를
구분합니다. 속성 이름에
공백이나 예약 문자는 사
용하지 마십시오. 이름의
최대 길이는 19자입니다.

레포트나 템플릿에 이 속
성을 넣으려면 템플릿 편
집기에서 레이아웃에 속
성 이름을 추가하면 됩니
다. 이후 레포트를 실행하
거나 도면을 생성하면
Tekla Structures가 현재
속성 값을 표시합니다.

label_text My Info 1 Tekla Structures가 대화
상자에 표시하는 라벨입
니다.

일부 기본 속성에는 

j_comment 같은 프롬프

트 메시지가 있으며, 이는
프롬프트 메시지가
joints.ail 메시지 파

일에서 나온 것을 의미합
니다.

value_type string 숫자의 경우 integer 또

는 float
텍스트의 경우 string
수정할 수 없는 텍스트의
경우 
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속성 예 설명
string_not_modifiab
le. 
string_not_modifiab
le 속성 필드는 항상 흐리

게 표시되어 활성화하거
나 비활성화할 수 없습니
다. 따라서 이 필드의 값은
적용 버튼이나 수정 버튼
을 클릭하더라도 각각 저
장 또는 수정되지 않습니
다.

목록의 경우 option
소형 달력을 이용한 날짜
인 경우 date
소형 달력을 이용한 날짜
및 시간[12:00]인 경우 
date_time_min
소형 달력을 이용한 날짜
및 시간[12:00:00]인 경
우 date_time_sec

field_format %s 대화 상자의 필드 형식 정
의

• 문자열인 경우 %s
• 숫자인 경우 %d

special_flag no no 또는 yes
부재일 때: 넘버링에서 영
향

도면의 경우: 문서 관리자
에 속성 값을 표시합니다.

기타 요소일 때: 효과 없
음

check_switch none none
이 옵션은 사용하지 않습
니다.

attribute_value_max 0.0 0.0
이 옵션은 사용하지 않습
니다.
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속성 예 설명

attribute_value_min 0.0 0.0
이 옵션은 사용하지 않습
니다.

사용자 정의 속성(UDA) 정의 및 업데이트
속성 창과 다수의 대화 상자에는 보, 기둥, 볼트 및 도면 등 다양한 객체에 대한 사
용자 정의 속성(UDA)이 포함되어 있습니다. 속성 창에서 자세히 버튼을 클릭하거
나 대화 상자에서 사용자 정의 속성 버튼을 클릭하면 Tekla Structures가 이 필드
를 표시합니다. 사용자 정의 속성으로는 설명, 잠금, 설치 상태 등이 있습니다.

새로운 사용자 정의 속성을 정의할 경우

사용자 정의 속성은 objects.inp (259 페이지) 파일에서 관리합니다. 새로운 사용
자 정의 속성을 정의하려면 먼저 모델, 프로젝트 또는 회사 지정 폴더에 자신의
objects.inp 파일을 생성합니다. 자신의 사용자 정의 속성을 추가한 후에는 속

성 정의 진단 및 변경 명령을 실행하여 모델의 정의를 업데이트 (263 페이지)해야
합니다.

새로운 사용자 정의 속성을 정의할 때는 (264 페이지) 사용자 정의 속성의 정의가
고유해야 합니다. 이는 사용자 정의 속성은 보나 기둥 등 객체 유형이 다르다고 해
서 정의까지 다를 수는 없기 때문입니다.

어떤 파일이든 사용자 정의 속성이 있을 경우 object.inp 파일이 병합되어 사용

자 인터페이스에 표시됩니다. 이때 는 파일을 병합하면서 중복 속성은 제거합니다.
Tekla Structures Tekla Structures는 objects.inp 파일은 다르지만 이름이

같은 속성을 발견하면 첫 번째로 읽어 온 objects.inp 파일의 속성을 사용합니

다.

동일한 폴더에 여러 objects.inp 파일이 필요한 경우 파일 이름의 접미사를 사

용하여 모든 파일을 사용할 수 있습니다. 이를 통해 동일한 폴더에 여러
objects_<suffix> .inp 파일을 가질 수 있습니다. 예를 들어 파일 이름은

objects_precast.inp일 수 있습니다.

경
고

..\environments\common\inp\ 폴더에서 objects.inp 파일을 복사

하지 마십시오. 이 파일을 복사하면 불필요한 중복 파일이 생성되어 나중에
Tekla Structures의 objects.inp 업데이트 파일이 손실될 수 있습니다.

Tekla Structures는 아래 폴더의 순서에 따라 objects.inp 파일을 읽어옵니다.

1. 모델 폴더

2. 프로젝트 폴더

3. 회사 지정 폴더

4. 시스템 폴더
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5. inp 폴더

기타 참조

환경 데이터베이스 파일 (263 페이지)

모델의 사용자 정의 속성(UDA) 정의 업데이트
objects.inp 파일을 수정하여 사용자 정의 속성의 정의를 변경하였으면 모델에

서 사용자 정의 속성의 정의도 업데이트해야 합니다.

1. 모델을 엽니다.

2. 파일 메뉴에서 진단 및 복구를 클릭한 후 유틸리티 영역에서속성 정의 진단
및 변경을 클릭합니다. 

속성 정의 진단 및 변경 대화 상자가 열립니다.

3. 왼쪽 목록에서 속성을 선택하여 현재 정의와 objects.inp 정의를 비교 및

확인합니다.

4. 현재 설정과 비교하여 Objects.inp의 차이점을 포함한 객체 클래스 목록에서
업데이트할 정의를 선택합니다.

5. 현재 설정을 선택한 Objects.inp 설정으로 변경을 클릭합니다.

기타 참조

사용자 정의 속성(UDA) 정의 및 업데이트 (262 페이지)

환경 데이터베이스 파일 (263 페이지)

objects.inp 파일의 속성 (259 페이지)

예: 사용자 정의 속성(UDA)의 생성 및 업데이트 (264 페이지)

환경 데이터베이스 파일
모델을 다른 역할에 사용할 때도 일관적인 모델 특성을 보장하려면 환경 데이터베
이스 파일(environment.db)에도 모델에서 사용하는 사용자 정의 속성(UDA) 정

의가 저장되어 있어야 합니다.

새로운 모델을 생성하면 Tekla Structures가 objects.inp (259 페이지) 파일에서
environment.db 파일로 정의를 병합합니다. 이후 새로운 사용자 정의 속성

(UDA)을 objects.inp 파일에 추가하면 모델을 열 때 추가된 사용자 정의 속성

의 정의가 environment.db 파일에 저장됩니다.

objects.inp 파일의 사용자 정의 속성 (262 페이지)을 수정할 수는 있지만 변경

된 정의가 자동으로 적용되지는 않습니다. 두 정의 사이에 충돌이 있을 경우에는
environment.db의 정의가 우선합니다. 따라서 속성 정의 진단 및 변경 명령을

실행하여 environment.db와 objects.inp 사이의 충돌 여부를 확인한 후 업

데이트할 속성 정의를 선택해야 합니다.
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기타 참조

모델의 사용자 정의 속성(UDA) 정의 업데이트 (263 페이지)

예: 사용자 정의 속성(UDA)의 생성 및 업데이트 (264 페이지)

예: 사용자 정의 속성(UDA)의 생성 및 업데이트
이번 예에서는 자신의 사용자 정의 속성(UDA)을 생성하고 모델을 업데이트하여
변경된 속성 정의를 사용하는 방법에 대해서 살펴보겠습니다.

사용자 정의 속성 생성

1. 새로운 모델을 생성하여 저장합니다.

모델의 사용자 정의 속성이 objects.inp (262 페이지) 파일에서 병합되고,
Tekla Structures가 속성 정의를 모델 폴더의 environment.db (263 페이지)
파일에 저장합니다.

2. 모델을 닫습니다.

3. 표준 텍스트 편집기를 사용하여 objects.inp라는 이름의 입력 파일을 모델

폴더에 생성합니다.

4. 다음 정보를 objects.inp에 입력합니다. 속성 문자열의 속성에 대한 자세한

정보는 objects.inp (262 페이지)를 참조하십시오.

/
*********************************************************
******************/
/* Part attributes */
/
*********************************************************
******************/
part(0,"Part")
{
/* User defined tab page */
tab_page("My UDA tab")
{
/* User defined attribute */
attribute("MY UDA", "My UDA", string,"%s", no, none,
"0,0", "0,0")
{
value("", 0)
}
}
tab_page("My UDA tab", "My UDA tab", 19)
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modify (1)
}
/
*********************************************************
******************/
/* Column attributes */
/
*********************************************************
******************/
column(0,"j_column")
{
/* Reference to the user defined tab page that is defined
above in */
/* the part() section: */
tab_page("My UDA tab", "My UDA tab", 19)
modify (1)
텍스트 파일 예를 보려면 objects.inp - 예 1을 클릭하십시오.

주 사용자 정의 속성을 생성하여 넘버링에도 영향을 끼치려면 사용자 정의
속성의 special_flag (259 페이지) 속성을 yes로 설정해야 합니다(위 예

에서는 no로 설정되어 있습니다). 또한 위 예와 마찬가지로 tab_page
속성의 정의는 part 영역에 속하고, column(beam 등) 영역은 참조 역할

만 해야 합니다.

5. objects.inp를 저장합니다.

사용자 정의 속성의 테스트

1. 모델을 엽니다.

2. 철골 기둥을 생성합니다.

3. 속성 창에 속성이 표시되도록 철공 기둥을 두 번 클릭합니다.

4. 자세히 버튼을 클릭합니다.

5. 내 UDA 탭으로 이동합니다.

6. 내 UDA 상자에 값을 입력합니다.

7. 수정을 클릭합니다.

8. 철골 기둥을 복사합니다.
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9. 새로운 철골 기둥의 내 UDA 상자를 확인합니다.

속성 값도 복사되었습니다.

10. 모델을 닫습니다.

사용자 정의 속성을 고유하게 수정

1. 표준 텍스트 편집기를 사용하여 모델 폴더의 objects.inp 파일을 엽니다.

2. 사용자 정의 속성 앞에 unique_를 입력합니다.

/
*********************************************************
******************/
/* User-defined attributes */
/
*********************************************************
******************/
part(0,"Part")
{
/* Common tab pages for part attributes */
tab_page("My UDA tab")
{
unique_attribute("MY UDA", "My UDA", string,"%s", no,
none, "0,0", "0,0")
{
value("", 0)
}
}
tab_page("My UDA tab", "My UDA tab", 19)
modify (1)
}
/
*********************************************************
******************/
/* Column attributes */
/
*********************************************************
******************/
column(0,"j_column")
{
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tab_page("My UDA tab", "My UDA tab", 19)
modify (1)
}
이로써 사용자 정의 속성은 고유성을 갖게 되어 사용자 정의 속성 값을 다른
부재에 복사할 수 없습니다.

3. objects.inp를 저장합니다.

텍스트 파일 예를 보려면 objects.inp - 예 2를 클릭하십시오.

고유한 사용자 정의 속성의 테스트

1. 모델을 엽니다.

2. 철골 기둥의 내 UDA 상자에 값을 입력한 후 수정을 클릭합니다.

3. 철골 기둥을 복사합니다.

4. 새로운 기둥의 내 UDA 상자를 확인합니다.

5. 값이 복사되었으며, 이는 모델의 사용자 정의 속성이 고유하지 않은 것을 의
미합니다. environment.db와 objects.inp 정의 사이에 충돌이 존재하기

때문입니다.

사용자 정의 속성의 정의 업데이트

1. 파일 메뉴에서 진단 및 복구를 클릭한 후 유틸리티 영역에서속성 정의 진단
및 변경을 클릭합니다.

속성 정의 진단 및 변경 대화 상자가 열립니다.

2. 왼쪽의 속성 영역에서 내 UDA를 선택합니다.

내 UDA가 현재 설정에서는 고유하지 않지만 objects.inp에서는 고유한 것

으로 설정되어 있습니다.

3. 오른쪽 영역에서 정의를 선택합니다.

4. 현재 설정을 선택한 Objects.inp 설정으로 변경을 클릭합니다.

이제 사용자 정의 속성의 정의가 모델에서 업데이트됩니다.

이제는 내 UDA 값을 포함하여 철골 기둥을 복사하려고 해도 업데이트된 값은
새 기둥으로 복사되지 않습니다.

기타 참조

모델의 사용자 정의 속성(UDA) 정의 업데이트 (263 페이지)

사용자 정의 속성(UDA) 정의 및 업데이트 (262 페이지)

objects.inp 파일의 속성 (259 페이지)
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도면 및 레포트에 플레이트를 플랫 바로 표시
Tekla Structures는 제작이 가능하도록 플레이트를 상응하는 플랫 바로 표시할
수 있습니다. Tekla Structures는 레포트와 도면에 플레이트를 플랫 바로 표시합
니다.

1. 고급 옵션 XS_USE_FLAT_DESIGNATION을 TRUE로 설정합니다.

2. 고급 옵션 XS_FLAT_PREFIX를 통해 플랫 바에 사용할 접두사를 지정합니
다. 

예: XS_FLAT_PREFIX=FLAT
3. 플레이트 작업과 관련하여 필요에 따라 다른 고급 옵션을 설정합니다.

4. Fltprops.inp (268 페이지) 파일에서 사용 가능한 플랫 바의 재질, 두께 및 너
비를 정의합니다.

팁 • Tekla Structures가 US 환경 임페리얼 역할에서 미터법 단위로 프로파일을 표시
하지 않도록 하려면 매개변수 프로파일로 profitab.inp (168 페이지) 파일에 플랫
바 접두사를 추가하십시오.

• 그 밖에 플레이트 작업 관련 고급 옵션에 대한 자세한 정보는 고급 옵션 대화 상자
의 플레이트 작업 페이지를 참조하십시오.

Fltprops.inp 파일을 이용한 플랫 바의 크기 정의
환경 폴더 ..\ProgramData\Trimble\TeklaStructures\<version>
\environments\ 아래의 \profil 폴더에 있는 Fltprops.inp 파일을 사용하

여 플랫 바 두께, 너비 및 재질을 정의합니다. 정확한 위치는 사용자의 환경에 따라
다를 수 있습니다.

주 Fltprops.inp 파일을 모델, 프로젝트 또는 펌 폴더로 복사한 후 새로운 위치에서

필요에 따라 파일을 수정하십시오.

파일의 첫 번째 행에는 플랫 바 재질의 정의(인용 부호 " "로 묶임)와 이어서 플레
이트 두께가 기록됩니다. 재질을 정의하지 않으면 어떤 플랫 바든지 모든 재질을
사용할 수 있습니다. 다음 행에서는 사용 가능한 플랫 바의 너비를 정의합니다.

단위는 밀리미터입니다.

예

Fltprops.inp에 다음과 같이 데이터가 기록됩니다.
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위 데이터와 함께 Tekla Structures가 플랫 바로 표시하는 플레이트는 아래와 같
습니다.

플레이트 재질

5x40, 5x45, 6x50, 6x55 모든 재질

8x60, 8x65, 10x70, 10x75 S235

10x100, 10x110, 15x200, 15x220 S275J0

플랫 바는 고급 옵션 XS_FLAT_PREFIX에서 설정한 접두사를 가져옵니다.

기타 참조

도면 및 레포트에 플레이트를 플랫 바로 표시 (268 페이지)

unfold_corner_ratios.inp 파일의 펼침 매개변수 정의
펼침 매개변수는 프로파일을 펼칠 때 중립축의 위치를 정의합니다. 여기에서 중립
축이란 응력과 변형률이 동일하게 0이 되는 지점에서 프로파일의 길이를 따라 이
어지는 선을 말합니다. Tekla Structures는 펼침 매개변수를 사용하여 NC 파일을
생성하고 단품도면에 펼친 프로파일을 표시합니다.

펼침 매개변수를 정의하려면 표준 텍스트 편집기를 사용하여 ..\ProgramData
\Trimble\Tekla Structures\<version>\environments\common
\system에 있는 unfold_corner_ratios.inp 파일을 수정합니다.

unfold_corner_ratios.inp 파일을 모델, 프로젝트 또는 회사 지정 폴더로 복

사한 후 새로운 위치에서 필요에 따라 파일을 수정할 수 있습니다. Tekla
Structures는 기본 검색 순서로 이 파일을 검색합니다.

unfold_corner_ratios.inp 파일을 수정한 후 변경 사항을 적용하려면 Tekla

Structures를 다시 시작합니다.

주 다음의 경우 unfold_corner_ratios.inp 파일의 설정이 적용되지 않습니

다.

• 고급 옵션 XS_USE_OLD_POLYBEAM_LENGTH_CALCULATION이
TRUE로 설정된 경우.

• 고급 옵션
XS_CALCULATE_POLYBEAM_LENGTH_ALONG_REFERENCE_LINE
이 TRUE로 설정된 경우. 이는 단면이 직선인 폴리보에만 적용됩니다.
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펼침 매개변수 속성

unfold_corner_ratios.inp 파일의 펼침 매개변수와 이 매개변수에 대한 설

명은 아래 예를 참조하십시오.

1 HE300A S235JR 0 180 2 0 1000 .7

속성 예 설명

유형 1 1은 폴리보입니다.

2는 폴리보로 모델링된 플

레이트입니다(예 PLT).

3은 펼쳐지지 않고 이전

폴리보 계산을 따르는 부
재에 사용됩니다(예를 들
어, 라인 3 L* *이라고

입력하면 L 프로파일이 펼
쳐지지 않습니다).

프로파일 HE300A 프로파일과 함께 와일드
카드도 사용할 수 있습니
다(예: HE300*).

재질 S235JR 재질과 함께 와일드카드
도 사용할 수 있습니다
(예: S235*).

회전/두께(최소) 0 폴리보일 때: 프로파일이
세로 방향 축을 중심으로
회전할 때 최소 각도

플레이트일 때: 플레이트
의 최소 두께

회전/두께(최대) 180 폴리보일 때: 프로파일이
세로 방향 축을 중심으로
회전할 때 최대 각도

플레이트일 때: 플레이트
의 최대 두께

플래그 2 이 속성은 다음 두 속성의
영향을 받는 부재의 종류
를 정의합니다.

1은 뾰족하게 접힌 부재입

니다. 직선형으로 모따기
된 폴리보만 영향을 받습
니다.

2는 곡선형으로 굽은 부재

입니다. 곡선형으로 모따
기된 폴리보만 영향을 받
습니다.
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속성 예 설명

각도/반경(최소) 0 뾰족하게 접힌 부재일 때:
최소 각도

곡선형으로 굽은 부재일
때: 최소 반경

각도/반경(최대) 1000 뾰족하게 접힌 부재일 때:
최대 각도

곡선형으로 굽은 부재일
때: 최대 반경

비율 .7 펼쳤을 때 프로파일이 늘
어나거나 줄어드는 정도
를 정의합니다.

비율 = (1 - 중립축의 상
대적 위치)

프로파일의 내부 표면만
줄어들면 비율은 1입니다.
프로파일의 외부 표면만
늘어나면 비율은 0입니다.
기본적으로 길이를 계산
할 때는 비율이 0.5이고,
굽힘 반경을 계산할 때는
0.0입니다.

Tekla Structures는 프로
파일 속성이 최소 및 최대
값으로 지정한 범위를 벗
어나지 않을 경우에 펼침
비율을 적용합니다.

기타 참조

폴더 검색 순서 (307 페이지)

5.5 데이터 파일(.dat 파일)
데이터 파일에는 예를 들어 일부 컴포넌트 또는 철근 형상 관리자에서 사용하는
정보가 저장됩니다.

경
고

이 파일은 컴포넌트 또는 철근 형상 관리자의 동작에 영향을 끼칩니다. 따라
서 관리자가 아니라면 여기에 나열되는 파일을 수정하지 마십시오.
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파일 설명

joints.dat Handrailing (1024) 및 Stanchions (S76) 컴포넌트
에 사용되는 데이터가 저장됩니다. 지지대 접합 유형
옵션에서 사용됩니다.

railings.dat Handrailing (1024)에 사용되는 데이터가 저장됩니
다. 지지대 접합 유형 옵션에서 사용됩니다.

steps.dat Stairs (S82) 및 Stairs (S71)에 사용되는 데이터가
저장됩니다. 계단 프로파일 및 계단 카탈로그 옵션에
서 사용됩니다.

std_flange_plates.d
at

Tapered column (S99)에 사용되는 데이터가 저장
됩니다. 사용되는 옵션은 다음과 같습니다.

• 외부 플랜지 프로파일

• 내부 플랜지 프로파일

• 상단 플레이트 프로파일

std_stiffener_plate
s.dat

Tapered column (S99)에 사용되는 데이터가 저장
됩니다. 수평 스티프너 프로파일 상자에 사용됩니다.

marketsize.dat 일부 재질 등급에 유효한 크기가 저장됩니다. 사용자
컴포넌트 편집기에서 fMarketSize() 함수와 함께

사용할 수 있습니다.

import_macro_data_t
ypes.dat

속성 가져오기에서 입력 파일에 추가할 수 있는 사용
자 정의 속성이 저장됩니다.

RebarShapeManager.C
ustomProperties.dat

철근 형상 관리자의 굽힘 형상 규칙에서 사용할 수
있는 사용자 지정 속성, 템플릿 속성 및 사용자 정의
속성으로 구성됩니다.

기본 데이터 파일은 환경의 시스템 폴더에서 읽지만 사용자 정의 데이터 파일은
모델의 \attributes 폴더에 저장됩니다.

기타 참조

Fltprops.inp 파일을 이용한 플랫 바의 크기 정의 (268 페이지)

5.6 메시지 파일
Tekla Structures는 메시지 파일의 정보를 사용해 사용자 인터페이스에 메시지를
표시합니다. 예를 들어 메시지 파일에는 대화 상자에 사용할 텍스트가 추가됩니다.

• 확장자가 .ail인 메시지 파일은 ..\Tekla Structures\<version>
\messages 폴더에 위치합니다.
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• 그리고, 확장자가 .xml인 메시지 파일은 ..\Tekla Structures
\<version>\messages\DotAppsStrings 폴더에 위치합니다.

이 두 파일에는 Tekla Structures 사용자 인터페이스에서 사용할 수 있는 언어로
텍스트가 추가됩니다.

기타 참조

메시지 파일의 사용자 지정 (273 페이지)

메시지 파일의 사용자 지정
Tekla Structures가 사용자 인터페이스에 표시하는 메시지를 사용자 지정할 수
있습니다.

1. 다음 작업 중 하나를 수행하십시오. 

• .ail 메시지 파일을 수정하려면 ..\Tekla Structures\<version>
\messages 폴더로 이동합니다.

• .xml 메시지 파일을 수정하려면 ..\Tekla Structures\<version>
\messages\DotAppsStrings 폴더로 이동합니다.

2. 표준 텍스트 편집기를 사용해 사용자 지정할 메시지 파일을 엽니다.

3. 필요에 따라 메시지를 수정합니다.

4. 메시지 파일을 저장합니다.

예: 메시지 파일의 사용자 지정

이번 예에서는 Tekla Structures가 도면에서 가까운 쪽 플레이트에 사용할 메시
지를 수정합니다. Tekla Structures는 (N/S) 대신에 (NS)를 사용할 수 있습니

다.

1. ..\Tekla Structures\<version>\messages 폴더로 이동합니다.

2. 표준 텍스트 편집기를 사용하여 by_number.ail 파일을 엽니다.

by_number.ail 파일에는 Tekla Structures가 도면에서 사용하는 프롬프트

메시지와 기본 텍스트가 모두 저장되어 있습니다.

3. 다음 영역으로 이동합니다.

string by_number_msg_no_675
{
...
entry = ("enu", "(N/S)");
};

4. 엔트리 행에서 (N/S)를 (NS)로 변경합니다.

5. 파일을 저장하고 닫습니다.
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기타 참조

메시지 파일 (272 페이지)

5.7 속성 파일
속성 파일 은 속성 창 또는 다른 모델 객체나 도면 객체의 대화 상자에 표시되는
객체 속성 및 설정을 포함하는 파일입니다.

기본적으로 Tekla Structures은 명령을 적용할 때 표준 (274 페이지) 속성 파일을
사용합니다. 기본 표준 속성 파일은 환경의 시스템 폴더에서 읽습니다.

기본 속성 파일 외에도 사용자 정의 속성 파일을 정의하고 차후에 새 모델 객체 또
는 도면 객체 등을 생성할 때 이러한 저장된 속성을 로드할 수 있습니다. Tekla
Structures는 저장된 사용자 정의 속성 파일을 현재 모델의 \attributes 폴더에

저장합니다. Tekla Structures

사용자 정의 속성 파일을 저장하려면 다음을 수행합니다.

속성 창에서 실행 대화 상자에서 실행

1.
 버튼 옆에 있는 상자에 속성 파

일의 이름을 입력합니다.

2.
을 클릭하여 속성 파일을 저장

합니다.

1. 다른 이름으로 저장 버튼 옆에 있는
상자에 속성 파일의 이름을 입력합
니다.

2. 저장 또는 다른 이름으로 저장을 클
릭하여 속성 파일을 저장합니다.

예

custom1을 호출하는 새로운 유형의 기둥을 생성하도록 표준 (274 페이지) 철골

기둥 속성을 변경합니다.

1. 속성 창에서 철골 기둥 속성을 엽니다.

2. 저장하려는 속성을 입력하거나 수정합니다.

3.  버튼 옆에 있는 상자에 새로운 칼럼 속성의 이름(예: custom1)을 입력합

니다.

4.  기호를 클릭합니다.

Tekla Structures는 새로운 custom1.clm 속성 파일을 현재 모델의

\attributes 폴더에 저장합니다.

기타 참조

모델 폴더 파일과 파일 이름 확장자 (288 페이지)
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5.8 표준 파일
표준 파일이란 사용자가 명령을 실행할 때 Tekla Structures가 기본적으로 사용
하는 속성 파일을 말합니다.

표준 속성은 보, 기둥 또는 플레이트같은 여러 모델 객체의 속성 창이나 기타 객체
등의 대화 상자에 표시됩니다.

표준 파일을 사용하는 방법

• 속성 창에서: 속성 창 상부에서 standard 옵션을 선택하면 속성이 로드됩니다.
해당 속성은 즉시 사용됩니다.

불러온 값이 이전 값과 다르면 속성 창에 수정된 속성이 강조 표시됩니다.

• 대화 상자에서: 불러오기 버튼 옆에 있는 목록에서 standard 옵션을 선택하고
불러오기 버튼을 클릭하면 속성이 로드됩니다.

표준 파일의 이름은 standard.*로 지정되며, 여기서 기호 *는 파일 이름 확장자

입니다. 예를 들어 standard.clm 파일은 철골 기둥에 사용됩니다. 사용자 정의

속성은 standard 파일과 함께 *.more파일로 저장됩니다. 예를 들어

standard.clm.more파일은 철골 기둥 사용자 정의 속성에 사용됩니다.

Tekla Structures는 환경의 시스템 폴더에서 기본 standard 파일을 읽습니다.

표준 파일 세트 저장

필요한 경우 standard 파일 세트를 현재 모델의 \attributes 폴더에 저장할

수 있습니다.

그런 다음 나중에 사용할 수 있도록 standard 파일을 프로젝트 폴더 또는 회사

지정 폴더에 복사하고 작업 방식에 맞도록 Tekla Structures를 설정합니다.

1. 표준 파일 세트를 저장하려면 빠른 실행으로 이동합니다.

2. save defaults를 입력하기 시작합니다.

3. 목록에서 기본값 저장 명령을 선택합니다.

Tekla Structures는 ..\TeklaStructuresModels\<model_name>
\attributes 폴더에 다음 standard 및 *.more 파일 목록을 저장합니다

파일 속성

standard.bpl
standard.bpl.more

벤트 플레이트 속성

standard.clm
standard.clm.more

철골 기둥 속성
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파일 속성

standard.cpl
standard.cpl.more

플레이트 속성

standard.crs
standard.crs.more

수직보 속성

standard.dia
standard.dia.more

트윈 프로파일 속성

standard.fms
standard.fms.more

플로팅 프레임

standard.fpl
standard.fpl.more

접힌 플레이트 속성

standard.ipc
standard.ipc.more

콘크리트 아이템 속성

standard.ips
standard.ips.more

아이템 속성

standard.ler
standard.ler.more

레이어 속성

standard.mvi
standard.mvi.more

모델 뷰 속성

standard.num
standard.num.more

넘버링 설정

standard.prf
standard.prf.more

프로젝트 속성

standard.prt
standard.prt.more

철골 보 속성

standard.scr
standard.scr.more

볼트 속성

standard.wld
standard.wld.more

용접 속성

4. attributes 폴더에 저장된 standard 파일에서 기본 속성 설정을 불러오려

면 빠른 실행으로 이동하여 기본값 불러오기 명령을 사용합니다.

사용자 정의 표준 파일 생성

자체 standard 파일도 생성할 수 있습니다. Tekla Structures는 사용자 정의 표

준 파일을 현재 모델의 \attributes폴더에 저장합니다.
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1. 사용자 정의 standard파일을 저장하려면 속성 창 또는 속성을 standard
파일로 저장하려는 대화 상자를 엽니다.

2. 속성을 수정하거나 입력합니다.

3. 속성을 저장합니다.

• 속성 창에서 실행: standard를  이름으로 입력하고

을 클릭합니다.

• 대화 상자에서 실행: 다른 이름으로 저장 버튼 옆에 있는 상자에서

standard를  이름으로 입력하고 다른 이름

으로 저장을 클릭합니다.

Tekla Structures는 standard 파일 및 관련 *.more 파일을 현재 모델의

\attributes 폴더에 저장합니다. 파일 이름 확장자가 같은 standard 파일

이 \attributes 폴더에 있는 경우 Tekla Structures는 이전 파일을 덮어씁

니다.

4. standard 파일을 불러오려는 경우 속성 창 또는 대화 상자의 속성 파일 목록

에서 선택합니다.

또는 attributes 폴더에 저장된 standard 파일에서 기본 속성 설정을 불

러오려면 빠른 실행으로 이동하여 기본값 불러오기 명령을 사용합니다.

기타 참조

속성 파일 (274 페이지)

옵션 대화 상자의 설정 (238 페이지)

5.9 카탈로그 파일
Tekla Structures는 ASCII 및 바이너리 파일을 사용하여 프로파일, 재질, 철근, 볼
트 및 볼트 어셈블리 카탈로그를 관리합니다.

각 환경에는 서로 다른 카탈로그와 관련된 파일이 저장되는 폴더가 있습니다. 예를
들어 ..\environments\uk\general\profil\은 영국에서 사용되는 카탈로

그 파일을 관리하기 위한 파일을 포함합니다. 정확한 파일 위치는 사용자 환경 파
일의 폴더 구조에 따라 다를 수 있습니다.

다음은 카탈로그 관련 파일 및 파일 유형을 나열한 표입니다.

파일 유형 파일 이름 용도 위치

.inp profitab.inp 매개변수 프로파일
에 사용할 수 있는
이름을 정의합니다.

..\ProgramData
\Tekla Structures
\<version>
\environments
\<environment>\에서
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파일 유형 파일 이름 용도 위치

환경 폴더 아래의
\profil 폴더

rebar_databas
e.inp

콘크리트 구조에 사
용되는 철근에 대한
세부 정보가 저장됩
니다. 여기에는 표
준 굽힘 반경과 표
준 후크 치수도 포
함됩니다.

..\ProgramData
\Tekla Structures
\<version>
\environments
\<environment>\에서

환경 폴더 아래의
\profil 폴더

mesh_database
.inp

콘크리트 구조에 사
용되는 철근 메쉬에
대한 세부 정보가
저장됩니다.

..\ProgramData
\Tekla Structures
\<version>
\environments
\<environment>\에서

환경 폴더 아래의
\profil 폴더

.cnv matexp_<softw
are>.cnv

링크를 사용해 모델
정보를 전송할 때
재질 이름의 변환
정보가 저장됩니다.
예를 들어 DSTV일
때 S235JR을
FE360B로 변환합
니다.

..\ProgramData
\Tekla Structures
\<version>
\environments
\<environment>\에서

환경 폴더 아래의
\profil 폴더

prfexp_<softw
are>.cnv

링크를 사용해 모델
정보를 전송할 때
프로파일 이름의 변
환 정보가 저장됩니
다. 예를 들어
DSTV일 때
HEA100을
HE100A로 변환합
니다.

..\ProgramData
\Tekla Structures
\<version>
\environments
\<environment>\에서

환경 폴더 아래의
\profil 폴더

.clb 예: RU_CF.clb profitab.inp 파

일에 사용할 매개변
수 프로파일의 정의
가 저장됩니다.

..\ProgramData
\Tekla Structures
\<version>
\environments
\common\inp

.lis 내보낼 때 파일 이
름을 정의할 수 있
습니다.

볼트, 프로파일 및
재질 카탈로그를 내
보낼 때 생성됩니
다.

파일을 내보낼 폴더를 정
의할 수 있습니다.

.db assdb.db 볼트 어셈블리 카탈
로그

..\ProgramData
\Tekla Structures
\<version>
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파일 유형 파일 이름 용도 위치
\environments
\<environment>\에서

환경 폴더 아래의
\profil 폴더

screwdb.db 볼트 카탈로그 ..\ProgramData
\Tekla Structures
\<version>
\environments
\<environment>\에서

환경 폴더 아래의
\profil 폴더

.bin profdb.bin 프로파일 카탈로그 ..\ProgramData
\Tekla Structures
\<version>
\environments
\<environment>\에서

환경 폴더 아래의
\profil 폴더

matdb.bin 재질 카탈로그 ..\ProgramData
\Tekla Structures
\<version>
\environments
\<environment>\에서

환경 폴더 아래의
\profil 폴더

기타 참조

프로파일 카탈로그 사용자 지정 (138 페이지)

재질 카탈로그 사용자 지정 (130 페이지)

볼트 카탈로그 사용자 지정 (205 페이지)

5.10 글꼴 파일 및 글꼴 변환 파일
teklastructures.ini의 고급 옵션 DXK_FONTPATH 또는 환경 초기화 파일을

통해 글꼴 파일의 위치를 정의할 수 있습니다. 예를 들어 ..\ProgramData
\Trimble\Tekla Structures\<version>\environments\common\fonts
폴더에서 사용 가능한 글꼴을 사용할 수 있습니다.

이 폴더에 포함되어 있는 글꼴은 다음과 같습니다.

글꼴 글꼴 유형

fixfont.fon Tekla Structures 시스템 글꼴
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글꼴 글꼴 유형

romco.fon Tekla Structures 시스템 글꼴

romsim.fon Tekla Structures 시스템 글꼴

romsim8.fon Tekla Structures 시스템 글꼴

글꼴은 동일한 폴더에서 다음과 같이 사용 가능한 글꼴 변환 파일을 통해 변환됩
니다.

파일 설명

template_fonts.cnv DWG/DXF 내보내기 시 Tekla
Structures 시스템 글꼴(템플릿 편집기
글꼴)을 Windows 글꼴로 변환하는 데
사용됩니다.

dxf_fonts.cnv DWG/DXF 내보내기 시 트루 타입 글꼴
을 SHX 글꼴(AutoCAD에서 이해할 수
있는 글꼴 형식)로 변환하는 데 사용됩
니다.

주 키릴 글꼴 GOST 2.304-81 type A.ttf 및 GOST 2.304-81 type B.ttf는 ..
\ProgramData\Trimble\Tekla Structures\<version>\environments
\common\fonts 폴더가 아니라 C:\Windows\Fonts 폴더에 있습니다.

기타 참조

초기화 파일(.ini 파일) (230 페이지)

5.11 기호 파일
기호는 도면에서 분리되어 있는 객체 같이 다양한 곳이나 마크에 사용됩니다.

기호는 기호 편집기로 생성할 수 있습니다. 이 경우 파일 이름 확장자는 .sym입니

다. 또한 .dwg 형식의 기호를 사용하는 것도 가능합니다.

Tekla Structures 기호 파일은 기본적으로 ..\environments\common
\symbols 폴더에 위치합니다.

5.12 템플릿, 레포트 및 도면 관련 파일
Tekla Structures는 템플릿, 레포트, 도면 및 인쇄와 관련하여 몇 가지 파일이 있
습니다.
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파일 또는 파일 유형 설명 위치

.rpt 템플릿 편집기로 생성된
레포트 템플릿 (312 페이
지)

고급 옵션 XS_SYSTEM
에 대해 정의된 시스템 폴
더

.tpl 템플릿 편집기로 생성된
도면 템플릿 (312 페이지)

고급 옵션 
XS_TEMPLATE_DIRECTO
RY 에 대해 정의된 템플

릿 폴더

.lay Drawings & reports --
> Drawing properties
--> Drawing layout 명
령으로 생성된 레이아웃
정의.

고급 옵션 XS_SYSTEM
에 대해 정의된 시스템 폴
더

plotdev.bin 프린터 장치 정의(

Printer Catalog 프린터
인스턴스.

고급 옵션 XS_SYSTEM
에 대해 정의된 시스템 폴
더

xdproc 마스터 도면 카탈로그 규
칙 집합

고급 옵션 XS_SYSTEM
에 대해 정의된 시스템 폴
더

xdproc.master 마스터 도면 카탈로그 마
스터 도면 파일

고급 옵션 XS_SYSTEM
에 대해 정의된 시스템 폴
더

xdproc.master.png 마스터 도면 카탈로그 샘
플(미리 보기) 이미지 파
일

고급 옵션 XS_SYSTEM
에 대해 정의된 시스템 폴
더

xdproc.png 마스터 도면 카탈로그 미
리 보기 이미지 파일

고급 옵션 XS_SYSTEM
에 대해 정의된 시스템 폴
더

폴더 검색 순서에 대한 자세한 내용은 폴더 검색 순서 (307 페이지)를 참조하십시
오.

기본 도면, 레포트 및 템플릿 파일은 XS_SYSTEM(또는

XS_TEMPLATE_DIRECTORY 폴더)에서 읽지만 사용자 정의된 파일은 모델의

\attributes 폴더에 저장됩니다.

5.13 이미지 파일

Tekla Structures는 다음과 같은 곳에서 이미지 파일을 사용합니다.

• 도면의 템플릿

• 도면 스냅샷
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• 컴포넌트 대화 상자 및 미리 보기

• 도면 선 유형

• 표면 처리 대화 상자

• 미리 보기 및 샘플 이미지를 위한 마스터 도면 카탈로그

• 프로파일 속성 대화 상자

Tekla Structures에서 지원되는 이미지 파일 형식은 다음과 같습니다.

• 템플릿에서 지원되는 파일 형식: bmp, gif, grd, jpg, ppm, pgm, rle, tiff
및 xkrl

• 도면 스냅샷을 비롯해 마스터 도면 카탈로그의 미리 보기 및 샘플 이미지에서
지원되는 파일 형식: png

• 그 밖에 지원되는 파일 형식: bmp

기타 참조

템플릿에 이미지 추가 (327 페이지)

5.14 로그 파일
Tekla Structures는 예를 들어 모델에 번호를 매기거나 모델을 저장할 때 로그 파
일에 정보를 기록합니다.

파일 설명

analysis.log Tekla Structures는 해석을 실행할 경
우 정보를 이 파일에 저장합니다. 또한
하중 분산 도중 발생한 오류에 대한 정
보도 여기에 저장됩니다. 이 로그 파일
은 현재 모델 폴더에 저장됩니다.

check_database.log Tekla Structures는 파일 메뉴 --> 진
단 및 복구 --> 모델 에서 복구 명령을
실행할 경우 이 파일에 정보를 저장합니
다. 이 로그 파일은 현재 모델 폴더에 저
장됩니다.

ClashCheck.log 가장 최근 간섭 체크에서 발견된 간섭
사항이 저장됩니다. 이 로그 파일은 현
재 모델 폴더에 저장됩니다.

conflict.log 다중 사용자 모드에서 사용자 2명 이상
이 한 객체를 수정하여 발생한 충돌이
저장됩니다. 이 로그 파일은 현재 모델
폴더에 저장됩니다.

drawing_cloning.log 복제한 도면에 대한 정보가 저장됩니다.
이 로그 파일은 현재 모델 폴더에 저장
됩니다.
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파일 설명

drawing_history.log 도면 기록에 대한 정보가 저장됩니다.
고급 옵션 XS_DRAWING_HISTORY_
LOG_TYPE을 사용해 파일 내용을 정의
할 수 있습니다. 이 로그 파일은 현재 모
델 폴더에 저장됩니다.

dstv_nc.log NC 파일을 생성할 때마다 Tekla
Structures가 처리된 어셈블리에 대한
정보를 이 파일에 저장합니다. 이 로그
파일은 현재 모델 폴더에 저장됩니다.

filetranerror.log Albion, Ayrshire 및 Hispan 같은 냉각
압연 컴포넌트에만 사용됩니다. 파일 전
송 컴포넌트가 예상한 대로 실행되지 않
으면 Tekla Structures가 오류 메시지
를 이 파일에 저장합니다. 이 로그 파일
은 현재 모델 폴더에 저장됩니다.

numberinghistory.txt 모델과 관련하여 실행된 각 넘버링 세션
에 대한 상세 사항이 모두 저장됩니다.
세션이 기록되는 파일 블록은 각각 다릅
니다. 이 로그 파일은 현재 모델 폴더에
저장됩니다.

save_history.log Tekla Structures는 모델을 저장할 때
마다 이 파일에 정보를 저장합니다. 이
로그 파일은 현재 모델 폴더에 저장됩니
다.

TeklaStructures_<user>.log 모델을 열고 나서 닫을 때까지 전체
Tekla Structures 세션에 대한 정보가
저장됩니다. 저장되는 정보를 예로 들면
사용된 카탈로그에 대한 오류 또는 정보
가 있습니다. 이 임시 로그 파일은
\TeklaStructuresModels 폴더에

저장되며 Tekla Structures를 닫으면
제거됩니다.

wizard.log Tekla Structures는 도면 규칙 집합(마
법사) 파일을 실행할 경우 정보를 이 파
일에 저장합니다. 저장되는 정보를 예로
들면 오류나 생성된 도면의 수가 있습니
다. 이 로그 파일은 현재 모델 폴더에 저
장됩니다.

기타 참조

로그 파일 보기 (283 페이지)
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로그 파일 보기
로그 파일에 나열된 부재는 모델에서 볼 수 있습니다.

1. 로그 기록을 보려고 하는 모델을 엽니다.

2. 파일 메뉴에서 로그를 클릭하고 보고 싶은 로그 파일을 선택합니다. 

• 간섭 체크 기록 로그(ClashCheck.log)

• 세션 기록 로그(TeklaStructures_<user>.log)

• 넘버링 기록 로그(numberinghistory.txt)

• 저장 기록 로그(save_history.log)

• 도면 기록 로그(drawing_history.log)

• 해석 기록 로그(analysis.log)

3. 로그 파일에서 부재 또는 어셈블리가 포함된 행을 선택합니다. 

부재 및 어셈블리는 접두사가 guid입니다.

Tekla Structures가 모델에서 해당 부재를 강조 표시합니다. 부재 또는 어셈
블리가 여러 개인 행을 선택하면 Tekla Structures가 모델에서 모든 부재를
모두 강조 표시합니다. 다른 행의 부재를 선택할 수도 있습니다.

4. Microsoft 메모장 같이 파일 유형과 연동되어 있는 뷰어에서 로그 파일을 보
려면 파일 메뉴에서 로그를 클릭하고 기본 응용 프로그램으로 보기를 선택하
십시오.

팁 로그 파일에서 부재 또는 어셈블리가 포함된 행을 오른쪽 클릭하면 부재 또는
어셈블리의 팝업 메뉴에 액세스할 수 있습니다. Tekla Structures는 모델에
서 마우스 오른쪽 버튼으로 부재 또는 어셈블리를 클릭할 때와 동일한 팝업
메뉴를 표시합니다.

기타 참조

로그 파일 (282 페이지)

세션 기록 로그 파일의 이름 및 위치 변경 (284 페이지)

넘버링 기록 로그 파일 (285 페이지)

세션 기록 로그 파일의 이름 및 위치 변경
세션 기록 로그 파일의 이름 및 위치를 변경할 수 있습니다
(TeklaStructures_<user>.log). 관리자가 아닌 경우 이 설정을 변경하지 마

십시오.

1. 편집할 적당한 초기화 파일 (230 페이지)을 엽니다. 

예: user.ini 또는 company.ini.
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2. 세션 기록 로그 파일의 이름을 변경하려면 초기화 파일에 다음과 같은 줄을
추가합니다. 

set XS_LOG_FILE_NAME=<name of the file>
예시:

set XS_LOG_FILE_NAME=sessionhistory.log
기본 이름은 다음과 같습니다. TeklaStructures_<user>.log.

3. 세션 기록 로그 파일의 위치를 변경하려면 초기화 파일에 다음과 같은 줄을
추가합니다. 

set XS_LOGPATH=<location of the file>
기본 위치는 \TeklaStructuresModels입니다.

4. 초기화 파일을 저장합니다.

5. Tekla Structures를 다시 시작하여 변경 사항을 적용합니다.

기타 참조

로그 파일 (282 페이지)

로그 파일 보기 (283 페이지)

넘버링 기록 로그 파일
numberinghistory.txt 로그 파일에는 모델과 관련하여 실행된 각 넘버링 세

션에 대한 세부 정보가 모두 저장됩니다. 넘버링 세션이 기록되는 파일 블록은 각
각 다릅니다.

주 numberinghistory.txt 로그 파일을 제거하거나 삭제하더라도 다음에 넘버링을

실행할 때 Tekla Structures가 동일한 이름으로 새로운 파일을 생성합니다. 하지만
새로운 파일에 이전 넘버링 세션에 대한 기록은 저장되지 않습니다.

예

다음은 numberinghistory.txt 로그 파일 내용의 예입니다.

1 넘버링의 사용자 이름, 날짜 및 시간
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2 넘버링 방법

• Modified numbering은 수정된 객체 넘버링 명령을 실행할 경우

표시됩니다.

• Modified numbering for selected series는 연속 선택한

객체 넘버링 명령을 실행할 경우 표시됩니다.

• Diagnose & Repair Numbering: All은 넘버링 진단 및 복구:

모두 명령을 실행할 경우 표시됩니다.

• Diagnose & Repair Numbering: Series of selected
objects는 넘버링 진단 및 복구: 연속 선택한 객체 명령을 실행할

경우 표시됩니다.

• Renumber all은 넘버링 설정 대화 상자에서 모든 번호 재설정 옵

션을 선택할 경우 표시됩니다.

3 다음과 같이 넘버링 설정 대화 상자에서 설정하는 몇 가지 비교 옵션은
기본값과 다르게 설정된 경우에 한해 numbering.history 로그 파일

에 표시됩니다.

• Compare modified to old parts
• Compare new to old part
• No holes comparing
• No part name comparing
• Beam orientation
• Column orientation
다음과 같이 전혀 표시되지 않는 비교 옵션도 있습니다.

• 철근

• 임베드 객체

• 표면 처리

4 넘버링 옵션

• Use old numbers는 넘버링 설정 대화 상자에서 이전 번호 재사

용 옵션을 선택하였을 때만 표시됩니다.

• Check for standard parts는 넘버링 설정 대화 상자에서 표준

부재 확인 옵션을 선택하였을 때만 표시됩니다.

5 허용오차는 넘버링 설정 대화 상자에서 설정합니다.

6 넘버링 세션 1회에 발생한 포지션 넘버 및 넘버링 시리즈의 변경 사항

 추가:

넘버링 시리즈가 다른 시리즈와 중복될 경우 오류가 로그 파일에 기록
됩니다.

Tekla Structures의 파일 및 폴더 286 로그 파일



기타 참조

넘버링 기록 로그 파일의 넘버링 시리즈 (287 페이지)

넘버링 기록 로그 파일의 넘버링 시리즈
Tekla Structures는 번호를 매긴 부재 및 어셈블리에 대한 정보를
numberinghistory.txt 로그 파일에 기록합니다.

예 1

콘크리트 보 B/20 1개를 생성하여 넘버링 이후의 numberinghistory.txt 로

그:

1 부재 위치 번호

• GUID가 ID510F595D-0000-0030-3133-353939383335인 부재

가 넘버링 시리즈 Concrete_B-20/1에 포함됩니다.

• 이 부재가 넘버링 시리즈의 첫 번째 부재입니다. 

Concrete_B-20/0 -> Concrete_B-20/1.

2 어셈블리 위치 번호

• 부재의 어셈블리 ID는 

ID510F595D-0000-002F-3133-353939383335입니다.

• 이 부재는 B/20 어셈블리 넘버링 시리즈에 속하는 동시에 콘크리트

부재 넘버링 시리즈에도 속합니다.

• 부재의 어셈블리 위치 번호는 다음과 같습니다. B/20: B/0 ->
B/20.

예 2

다른 콘크리트 보 B/21 를 생성하여 넘버링 이후의 numberinghistory.txt 로

그:
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1 새로운 부재의 부재 포지션 넘버

• ID가 ID510F595D-0000-0030-3133-353939383335인 부재가

넘버링 시리즈 Concrete_B-20/1에 포함됩니다.

• 이 부재가 넘버링 시리즈의 두 번째 부재입니다. Concrete_B-20/0
-> Concrete_B-20/2.

2 어셈블리 위치 번호

• 부재의 어셈블리 ID는 

ID510F595D-0000-002F-3133-353939383335입니다.

• 이 부재는 B/20 어셈블리 넘버링 시리즈에 속하는 동시에 콘크리트

부재 넘버링 시리즈에도 속합니다.

• 부재의 어셈블리 위치 번호는 다음과 같습니다. B/20 B/0 ->
B/21.

기타 참조

넘버링 기록 로그 파일 (285 페이지)

5.15 모델 폴더 파일과 파일 이름 확장자

다음은 Tekla Structures 모델 폴더에 위치하는 폴더, 파일 및 파일 이름 확장자
를 나타낸 표입니다.

Tekla Structures 모델 폴더의 파일

파일 또는 파일 이름 확장자 설명

.db1 모델 데이터베이스

.db2 넘버링 데이터베이스

environment.db 사용자 정의 속성의 정의가 저장되는 데
이터베이스
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파일 또는 파일 이름 확장자 설명

xslib.db1 사용자 정의 접합부 및 상세에 대한 정
보와 기본 컴포넌트 설명이 저장됩니다.

.idrm ID 처리용 매핑 파일. 수정하지 마십시
오.

xslib.db2 넘버링 정보가 저장됩니다.

options_model.db 및
options_drawings.db

옵션 대화 상자의 모델별 옵션 값과 고
급 옵션 대화 상자의 모델별 고급 옵션
값이 저장됩니다. 모델이 생성되면
Tekla Structures가 환경 폴더의
standard.opt파일과 .ini 파일에서

모델별 옵션 및 고급 옵션 값을 읽어와
서 이 두 데이터베이스에 저장합니다.

history.db 모델 기록 데이터베이스.

xsdb.xs 열기 대화 상자에서 모델 이름을 표시하
는 데 사용되는 파일.

xs_user.<username> 사용자가 지정하는 인터페이스 설정이
저장됩니다.

모델을 저장할 때마다
xs_user.<username> 파일이 생성되

거나 업데이트됩니다. 이 설정은 사용자
에 따라 다릅니다. 모델을 열 때
xs_user.<username> 파일이 모델

폴더에 없으면 Tekla Structures가 다
음과 같은 폴더 검색 순서에 따라
xs_user.default 파일을 검색합니

다. model, model\attributes,

project, XS_FIRM\attributes,
system. 그래도 파일을 찾지 못하면
Tekla Structures 기본 설정이 사용됩
니다.

이 파일에는 옵션 대화 상자의 대부분
옵션 설정과 선택 및 스냅 도구 모음의
아이콘 설정이 저장됩니다.

save_history.log Tekla Structures는 모델을 저장할 때
마다 이 파일에 정보를 저장합니다. 여
기에는 저장 시간과 날짜, 그리고 저장
중 발생하는 모든 충돌 정보가 포함됩니
다.

notification_report.xsr 모델을 열 때 할당 알림 레포트를 표시
하는 데 사용되는 파일입니다.

TeklaStructuresModel.xml 열기와 닫기, 그리고 사용 중인 카탈로
그 등 Tekla Structures 세션에 대한 정
보가 저장됩니다.
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파일 또는 파일 이름 확장자 설명

dotlog.txt Tekla Open API 응용 프로그램 사용에
대한 정보가 저장되는 로그 파일입니다.

.locked 모델 사용 중에는 모델 폴더 파일을 잠
가서 수정을 방지하기 위한 임시 파일입
니다.

.bak 모델 데이터베이스의 백업 사본입니다.

assert.txt 어설션 오류에 대한 정보가 저장되는 로
그 파일입니다.

ClashCheck.txt 가장 최근 간섭 체크에서 발견된 간섭
정보와 확인 날짜 및 시간이 저장되는
로그 파일입니다.

ClashCheck.history 모든 간섭 체크에서 발견된 모든 간섭
정보와 확인 날짜 및 시간이 저장되는
파일입니다.

wizard.txt Tekla Structures는 도면 규칙 집합(마
법사) 파일을 실행할 경우 정보를 이 파
일에 저장합니다. 이 파일에는 예를 들
어 오류, 생성된 도면의 수, 그리고 사용
한 명령에 대한 정보가 저장됩니다.

.lis 카탈로그마다 각각 다른 Tekla
Structures 모델에서 .lis 파일로 내보

내거나 가져올 수 있습니다. 여기에는
프로파일, 재질 및 볼트 카탈로그가 포
함됩니다.

.tsc 형상마다 각각 다른 Tekla Structures
모델에서 .tsc 파일로 내보내거나 가져

올 수 있습니다.

.This_is_multiuser_model Tekla Structures 다중 사용자 서버를
실행하는 PC에 대한 정보가 저장됩니
다.

정상적인 상황에서는 이 파일을 변경하
거나 삭제하지 마십시오. 단, 모델을 다
른 서버로 옮길 때는 이 파일을 삭제해
야 합니다. Tekla Structures가 동일한
이름으로 새로운 파일을 생성하기 때문
입니다.

ComponentCatalog.xml 응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈로그에
서 모델 레벨 카탈로그 정의가 저장됩니
다.

<user>_ComponentCatalogUserSe
ttings.xml

최근에 사용한 응용 프로그램 및 컴포넌
트를 비롯해 응용 프로그램 및 컴포넌트
카탈로그 구조에서 그 위치가 나열됩니
다.
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파일 또는 파일 이름 확장자 설명

Worktypes.xml 사용할 수 있는 작업 유형이 나열됩니
다. 작업 관리자를 시작하면 생성됩니
다.

WorkTypeProperties.xml 허용되는 속성 유형과 그 단위가 나열됩
니다.

.tmp 임시 데이터를 저장하는 데 사용되는 파
일입니다.

.cnv Tekla Structures 프로파일 및 재질 이
름과 다른 소프트웨어에서 사용되는 이
름을 서로 매핑하는 데 사용되는 파일입
니다.

.colorset 오거나이저에서 색 집합을 내보낼 때 생
성됩니다.

\Analysis 폴더의 파일

파일 또는 파일 이름 확장자 설명

.ifc IFC 형식으로 내보낸 해석 모델입니다.

.stp CIS/2 형식으로 내보낸 해석 모델입니
다.

.map 해석 모델을 디버깅하는 데 사용되는 파
일입니다.

analysis_results.db5 하중 조합에 대한 해석 결과가 저장되는
데이터베이스입니다.

.db6 해석 모델 데이터베이스

\attributes 폴더의 파일

  

.rop 참조 객체 속성

.rop.more 참조 객체의 사용자 정의 속성에 대한
속성

.m10000017 FabTrol XML 가져오기 속성

.m10000015 속성 가져오기의 속성

.ncf NC 파일 속성

.ExportIFC.MainDialog IFC 내보내기 속성

.m440000004 3D DWG/DXF 내보내기 속성

.m440000003 3D DGN 내보내기 속성

.m1000004 FEM 내보내기 속성

.m10000011 CIS 해석 모델 내보내기 속성

.m10000026 CIS 제조 모델 내보내기 속성

Tekla Structures의 파일 및 폴더 291 모델 폴더 파일과 파일 이름 확장자



  

.m1000007 CAD 내보내기 속성

.m10000016 표지 내보내기 속성

.SObjGrp 모델 선택 필터 속성

.VObjGrp 모델 뷰 필터 속성

.OrgObjGrp 오거나이저 필터 속성

.PObjGrp 객체 그룹 필터 속성

.grd 직사각형 그리드 속성

.grd.more 직사각형 그리드 사용자 정의 속성

.rgrd 방사형 그리드 속성

.rgrd.more 방사형 그리드 사용자 정의 속성

.grdp 그리드선 속성

.grdp.more 그리드선의 사용자 정의 속성에 대한 속
성

.cnl 참고선 속성

.cncrl 참고원 속성

.cnarc 참고호 속성

.cnplycrv 참고 폴리 커브 속성

.mvi 모델에 저장한 모델 뷰 속성

기본 3D, 부재, 컴포넌트, 사용자 컴포
넌트, 어셈블리 및 콘크리트 부재 뷰 설
정 파일은 다음과 같이 공통 환경에서
사용하는 이름으로 저장해야 합니다.

3D 뷰: basic_view

3D 부재 뷰: part_basic_view

부재 정면 뷰: part_front_view

부재 상단 뷰: part_top_view

부재 엔드 뷰: part_end_view

부재 원근 뷰: part_persp_view

3D 컴포넌트 뷰:
component_basic_view

컴포넌트 정면 뷰:
component_front_view

컴포넌트 상단 뷰:
component_top_view

컴포넌트 엔드 뷰:
component_end_view
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컴포넌트 원근 뷰:
component_persp_view

사용자 컴포넌트 정면 뷰:
custom_object_editor_front_view

사용자 컴포넌트 상단 뷰:
custom_object_editor_top_view

사용자 컴포넌트 엔드 뷰:
custom_object_editor_end_view

사용자 컴포넌트 원근 뷰:
custom_object_editor_perspective_vi
ew

3D 어셈블리 또는 콘크리트 부재 뷰:
assembly_basic_view

어셈블리 또는 콘크리트 부재 정면 뷰:
assembly_front_view

어셈블리 또는 콘크리트 부재 상단 뷰:
assembly_top_view

어셈블리 또는 콘크리트 부재 엔드 뷰:
assembly_end_view

어셈블리 또는 콘크리트 부재 배면 뷰:
assembly_back_view

어셈블리 또는 콘크리트 부재 저면 뷰:
assembly_bottom_view

어셈블리 또는 콘크리트 부재 원근 뷰:
assembly_persp_view

.gvi 그리드선을 따라 뷰를 생성하기 위해 저
장된 속성

.rep 객체 표시 속성

.clm 철골 기둥 속성

.clm.more 철골 기둥의 사용자 정의 속성에 대한
속성

.prt 철골 보 속성

.prt.more 철골 보의 사용자 정의 속성에 대한 속
성

.sb 철골 나선형 보 속성

.sb.more 철골 나선형 보의 사용자 정의 속성에
대한 속성

.crs 직교 보 속성
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.crs.more 직교 보의 사용자 정의 속성에 대한 속
성

.dia 트윈 프로파일 속성

.dia.more 트윈 프로파일의 사용자 정의 속성에 대
한 속성

.cpl 플레이트 속성

.cpl.more 플레이트의 사용자 정의 속성에 대한 속
성

.ips 아이템 속성

.ips.more 아이템의 사용자 정의 속성에 대한 속성

.cpf 독립 기초 속성

.cpf.more 독립 기초의 사용자 정의 속성에 대한
속성

.csf 줄 기초 속성

.csf.more 스트립 기초의 사용자 정의 속성에 대한
속성

.ccl 콘크리트 기둥 속성

.ccl.more 콘크리트 기둥의 사용자 정의 속성에 대
한 속성

.cbm 콘크리트 보 또는 콘크리트 폴리보 속성

.cbm.more 콘크리트 보 또는 콘크리트 폴리보의 사
용자 정의 속성에 대한 속성

.csb 콘크리트 나선형 보 속성

.csb.more 콘크리트 나선형 보의 사용자 정의 속성
에 대한 속성

.csl 콘크리트 슬래브 속성

.csl.more 콘크리트 슬래브의 사용자 정의 속성에
대한 속성

.cpn 콘크리트 패널 속성

.cpn.more 콘크리트 패널의 사용자 정의 속성에 대
한 속성

.ipc 콘크리트 아이템 속성

.ipc.more 콘크리트 아이템의 사용자 정의 속성에
대한 속성

.rbr 철근 속성

.rbr.more 철근의 사용자 정의 속성에 대한 속성

.rbg 철근 그룹 속성

.rbg.more 철근 그룹의 사용자 정의 속성에 대한
속성
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.rcu 곡선형 철근 그룹 속성

.rci 원형 철근 그룹 생성

.rbm 철근 메쉬 속성

.rbm.more 철근 메쉬의 사용자 정의 속성에 대한
속성

.rbs 보강 강연선 패턴 속성

.rbs.more 보강 강연선 패턴의 사용자 정의 속성에
대한 속성

.rsp 철근 이음 속성

.rsp.more 철근 이음의 사용자 정의 속성에 대한
속성

.rst 철근 집합 속성

.rst.more 철근 집합 사용자 정의 속성에 대한 속
성

.rst.zones 철근 집합 간격 구간 속성

.rst_pm 철근 집합 속성 수정자 속성

.rst_pm.more 철근 집합 속성 수정자 사용자 정의 속
성에 대한 속성

.rst_edm 철근 집합 단부 상세 수정자 속성

.rst_edm.more 철근 집합 단부 상세 수정자 사용자 정
의 속성

.rst_sm 철근 집합 스플리터 속성

.admodel 해석 모델 속성

.admodel.more 해석 모델의 사용자 정의 속성에 대한
속성

.lm1 점하중 속성

.lm2 선하중 속성

.lm3 바닥하중 속성

.lm4 등분포하중 속성

.m10000028 풍하중 속성

.lm6 온도하중 속성

.lco 하중 조합 속성

.adnode 해석 노드 속성

.adnode.more 해석 노드의 사용자 정의 속성에 대한
속성

.prt_ad, .prt_design 철골 보 해석 속성 설정과 관련된 파일
유형. .prt_ad에는 해석 부재 속성 관

련 정보가, 그리고 .prt_design에는
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실제 철골 보 설계 관련 정보가 저장됩
니다.

.crs_ad, .crs_design 직교 보 해석 속성 설정과 연동되는 파
일 유형. .crs_ad에는 해석 부재 속성

관련 정보가, 그리고 .crs_design에

는 직교 철골 보 설계 관련 정보가 저장
됩니다.

.clm_ad, .clm_design 철골 기둥 해석 속성 설정과 관련된 파
일 유형. .clm_ad에는 해석 부재 속성

관련 정보가, 그리고 .clm_design에

는 실제 철골 기둥 설계 관련 정보가 저
장됩니다.

.dia_ad, .dia_design 철골 트윈 프로파일 해석 속성 설정과
관련된 파일 유형. .dia_ad에는 해석

부재 속성 관련 정보가, 그리
고 .dia_design에는 실제 트윈 프로

파일 설계 관련 정보가 저장됩니다.

.cpl_ad, .cpl_design 플레이트 해석 속성 설정과 관련된 파일
유형. .cpl_ad에는 해석 부재 속성 관

련 정보가, 그리고 .cpl_design에는

실제 플레이트 설계 관련 정보가 저장됩
니다.

.cpf_ad, .cpf_design 패드 기초 해석 속성 설정과 관련된 파
일 유형. .cpf_ad에는 해석 부재 속성

관련 정보가, 그리고 .cpf_design에

는 실제 패드 기초 설계 관련 정보가 저
장됩니다.

.csf_ad, .csf_design 스트립 기초 해석 속성 설정과 관련된
파일 유형. .csf_ad에는 해석 부재 속

성 관련 정보가, 그리고 .csf_design
에는 실제 스트립 기초 설계 관련 정보
가 저장됩니다.

.ccl_ad, .ccl_design 콘크리트 기둥 해석 속성 설정과 관련된
파일 유형. .ccl_ad에는 해석 부재 속

성 관련 정보가, 그리고 .ccl_design
에는 실제 콘크리트 기둥 설계 관련 정
보가 저장됩니다.

.cbm_ad, .cbm_design 콘크리트 보 해석 속성 설정과 관련된
파일 유형. .cbm_ad에는 해석 부재 속

성 관련 정보가, 그리고 .cbm_design
에는 실제 콘크리트 보 설계 관련 정보
가 저장됩니다.
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.csl_ad, .csl_design 콘크리트 슬래브 해석 속성 설정과 관련
된 파일 유형. .csl_ad에는 해석 부재

속성 관련 정보가, 그리
고 .csl_design에는 실제 슬래브 설

계 관련 정보가 저장됩니다.

.cpn_ad, .cpn_design 콘크리트 패널 해석 속성 설정과 관련된
파일 유형. .cpl_ad에는 해석 부재 속

성 관련 정보가, 그리고 .cpl_design
에는 실제 콘크리트 패널 설계 관련 정
보가 저장됩니다.

.srf 표면 처리 속성

.srf.more 사용자 정의 표면 처리 속성에 대한 속
성

.srfo 표면 속성

.srfo.more 사용자 정의 표면 속성에 대한 속성

.cha 가장자리 모따기 속성

.cha.more 사용자 정의 가장자리 모따기 속성에 대
한 속성

.scr 볼트 속성

.scr.more 사용자 정의 볼트 속성에 대한 속성

.wld 용접 속성

.wld.more 사용자 정의 용접 속성에 대한 속성

*.udwcs 사용자 정의 용접 단면
(UserDefinedWeldCrossSections.ud
wcs)

.m1000009 제어 번호 속성

.m1000010 제어 번호 잠금 속성

.num 넘버링 설정 속성

.rpr 레포트 속성

.4d 프로젝트 상태 시각화 속성

standard.opt 설정은 옵션 대화 상자에서 저장을 사용
해 저장한 경우에만 \attributes 폴

더의 standard.opt 파일에 저장됩니

다.

환경 폴더에는 모델 생성 시 초기 값을
불러올 수 있는 standard.opt 파일이

있습니다.
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\attributes 폴더의 컴포넌트 속성 파일

• 응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈로그에서 사용할 수 있는 컴포넌트 속성 파일
(예: 2L Splice (63) 컴포넌트 속성을 나타내는 .j310000063). 이 파일들은

모델 폴더 아래 attributes 폴더에 저장됩니다.

\attributes 폴더에 저장되는 객체 레벨 도면 설정

파일 또는 파일 이름 확장자 설명

.dprt 객체 레벨 부재 속성

.dim 객체 레벨 치수 속성

.pm 객체 레벨 부재 마크 속성

.jm 객체 레벨 접합부 마크 속성

.sm 객체 레벨 볼트 마크 속성

.rm 객체 레벨 철근 마크 속성

.mrms 객체 레벨 병합된 철근 마크 속성

.pom 타설 객체 마크 속성

.surfm 객체 레벨 표면 처리 마크 속성

.note 객체 레벨 연동된 메모 속성

.wls 객체 레벨 용접 마크 속성

.lev 객체 레벨 레벨 마크 속성

.rev 객체 레벨 수정 마크 속성

.drmsh 객체 레벨 철근 메쉬 속성

.drbr 객체 레벨 철근 속성

.po 객체 레벨 타설 객체 속성

.sc 객체 레벨 볼트 속성

.srf 객체 레벨 표면 처리 속성

.dgr 객체 레벨 그리드 속성

.sbl 객체 레벨 기호 속성

.wls 객체 레벨 용접 마크 속성

.drtxt 객체 레벨 텍스트 속성

.gln 객체 레벨 선 속성

.grt 객체 레벨 직사각형 속성

.gci 객체 레벨 원 속성

.gar 객체 레벨 호 속성

.gpl 객체 레벨 폴리라인 속성

.gpg 객체 레벨 폴리곤 및 cloud 속성
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\attributes 폴더에 저장되는 뷰 레벨 도면 설정

파일 또는 파일 이름 확장자 설명

.vi 뷰 레벨 뷰 속성

.vi.copt 뷰 레벨 세부 객체 레벨 설정

.vpm 뷰 레벨 부재 마크 속성

.vsm 뷰 레벨 볼트 마크 속성

.vnpm 뷰 레벨 인접 부재 마크 속성

.vsurfm 뷰 레벨 표면 처리 마크 속성

.vjm 뷰 레벨 접합부 마크 속성

.vrm 뷰 레벨 철근 마크 속성

.vnrm 뷰 레벨 인접 철근 마크 속성

.vpom 뷰 레벨 타설 객체 마크 속성

.vp 뷰 레벨 부재 속성

.vs 뷰 레벨 볼트 속성

.vnp 뷰 레벨 인접 부재 속성

.vsurf 뷰 레벨 표면 처리 속성

.vw 뷰 레벨 용접 속성

.vr 뷰 레벨 철근 속성

.vnr 뷰 레벨 인접 철근 속성

.vrmp 뷰 레벨 참조 객체 속성

.vpo 뷰 레벨 타설 객체 속성

.vg 뷰 레벨 그리드 속성

.vf 뷰 레벨 필터 속성

.vnf 뷰 레벨 인접 부재 필터 속성

\attributes 폴더에 저장되는 단품도면, 도면 레벨 속성 관련 파일

파일 또는 파일 이름 확장자 설명

.wd 단품도면 속성

.wd.copt 단품도면 세부 객체 레벨 설정

.wd.more 단품도면 사용자 정의 속성

.wdf 단품도면 필터 속성

.wdnf 단품도면 인접 부재 필터 속성

.wdl 단품도면 레이아웃 속성

.wdl.more 단품도면 사용자 정의 레이아웃 속성

.wdv 단품도면 뷰 속성

.wdv.more 단품도면 사용자 정의 뷰 속성

.wdc 단품도면 단면 뷰 속성
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파일 또는 파일 이름 확장자 설명

.wdc.more 단품도면 사용자 정의 단면 뷰 속성

.wdd 단품도면 치수 속성

.wdd.more 단품도면 사용자 정의 치수 속성

.wdcd 단품도면 치수 측정 속성

.wdcd more 단품도면 사용자 정의 치수 측정 속성

.wpm 단품도면 부재 마크 속성

.wsm 단품도면 볼트 마크 속성

.wnpm 단품도면 인접 부재 마크 속성

.wdsurfm 단품도면 표면 처리 마크 속성

.wdsurfm.more 단품도면 사용자 정의 표면 처리 마크
속성

.wjm 단품도면 접합부 마크 속성

.wdp 단품도면 부재 속성

.wds 단품도면 볼트 속성

.wds.more 단품도면 사용자 정의 볼트 속성

.wdnp 단품도면 인접 부재 속성

.wdnp.more 단품도면 사용자 정의 인접 부재 속성

.wdsrf 단품도면 표면 처리 속성

.wdsrf.more 단품도면 사용자 정의 표면 처리 속성

.wdgr 단품도면 그리드 속성

.wdgr.more 단품도면 사용자 정의 그리드 속성

.wdr 단품도면 보호 속성

.wdr.more 단품도면 사용자 정의 보호 속성

\attributes 폴더에 저장되는 조립도면, 도면 레벨 속성 관련 파일

파일 또는 파일 이름 확장자 설명

.ad 조립도면 속성

.ad.more 조립도면 사용자 정의 속성

.adf 조립도면 필터 속성

.adnf 조립도면 인접 부재 필터 속성

.adl 조립도면 레이아웃 속성

.adl.more 조립도면 사용자 정의 레이아웃 속성

.adv 조립도면 뷰 속성

.adc 조립도면 단면 뷰 속성

.add 조립도면 치수 속성

.add.more 조립도면 사용자 정의 치수 속성
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파일 또는 파일 이름 확장자 설명

.adcd 조립도면 치수 측정 속성

.adcd.more 조립도면 사용자 정의 치수 측정 속성

.apm 조립도면 부재 마크 속성

.asm 조립도면 볼트 마크 속성

.anpm 조립도면 인접 부재 마크 속성

.adsurfm 조립도면 표면 처리 마크 속성

.adsurfm.more 조립도면 사용자 정의 표면 처리 마크
속성

.ajm 조립도면 접합부 마크 속성

.adp 조립도면 부재 속성

.adp.more 조립도면 사용자 정의 부재 속성

.ads 조립도면 볼트 속성

.adnp 조립도면 인접 부재 속성

.adnp.more 조립도면 사용자 정의 인접 부재 속성

.adsrf 조립도면 표면 처리 속성

.adsrf.more 조립도면 사용자 정의 표면 처리 속성

.adw 조립도면 용접 속성

.adw.more 조립도면 사용자 정의 용접 속성

.adgr 조립도면 그리드 속성

.adgr.more 조립도면 사용자 정의 그리드 속성

.adr 조립도면 보호 속성

\attributes 폴더에 저장되는 콘크리트 부재도면, 도면 레벨 속성 관련 파일

파일 또는 파일 이름 확장자 설명

.cud 콘크리트 부재도면 속성

.cud.copt 콘크리트 부재도면 세부 객체 레벨 설정

.cud.more 콘크리트 부재도면 사용자 정의 속성

.cudl 콘크리트 부재도면 레이아웃 속성

.cudl.more 콘크리트 부재도면 사용자 정의 레이아
웃 속성

.cudv 콘크리트 부재도면 뷰 속성

.cudv.more 콘크리트 부재도면 사용자 정의 뷰 속성

.cudc 콘크리트 부재도면 단면 뷰 속성

.cudc.more 콘크리트 부재도면 사용자 정의 단면 뷰
속성

.cudd 콘크리트 부재도면 치수 속성
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파일 또는 파일 이름 확장자 설명

.cudd.more 콘크리트 부재도면 사용자 정의 치수 속
성

.cudcd 콘크리트 부재도면 치수 측정 속성

.cudcd.more 콘크리트 부재도면 사용자 정의 치수 측
정 속성

.cupm 콘크리트 부재도면 부재 마크 속성

.cusm 콘크리트 부재도면 볼트 마크 속성

.cunpm 콘크리트 부재도면 인접 부재 마크 속성

.cudsurfm 콘크리트 부재도면 표면 처리 마크 속성

.cudsurfm.more 콘크리트 부재도면 사용자 정의 표면 처
리 마크 속성

.cudrm 콘크리트 부재도면 철근 마크 속성

.cudrm.more 콘크리트 부재도면 사용자 정의 철근 마
크 속성

.cudp 콘크리트 부재도면 부재 속성

.cudp.more 콘크리트 부재도면 사용자 정의 부재 속
성

.cuds 콘크리트 부재도면 볼트 속성

.cuds.more 콘크리트 부재도면 사용자 정의 볼트 속
성

.cudnp 콘크리트 부재도면 인접 부재 속성

.cudnp.more 콘크리트 부재도면 사용자 정의 인접 부
재 속성

.cudsrf 콘크리트 부재도면 표면 처리 속성

.cudsrf.more 콘크리트 부재도면 사용자 정의 표면 처
리 속성

.cudr 콘크리트 부재도면 철근 속성

.cudr.more 콘크리트 부재도면 사용자 정의 철근 속
성

.cudw 콘크리트 부재도면 용접 속성

.cudw.more 콘크리트 부재도면 사용자 정의 용접 속
성

.cudgr 콘크리트 부재도면 그리드 속성

.cudgr.more 콘크리트 부재도면 사용자 정의 그리드
속성

.cudrp 콘크리트 부재도면 보호 속성

.cudrp.more 콘크리트 부재도면 사용자 정의 보호 속
성

.cuf 콘크리트 부재도면 필터 속성
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파일 또는 파일 이름 확장자 설명

.cunf 콘크리트 부재도면 인접 부재 필터 속성

\attributes 폴더에 저장되는 기본도면, 도면 레벨 속성 관련 파일

파일 또는 파일 이름 확장자 설명

.gd 기본도면 속성

.gd.copt 기본도면 세부 객체 레벨 설정

.gd.more 기본도면 사용자 정의 속성

.gdl 기본도면 레이아웃 속성

.gdl.more 기본도면 사용자 정의 레이아웃 속성

.gdv 기본도면 뷰 속성

.gdv.more 기본도면 사용자 정의 뷰 속성

.gdd 기본도면 치수 속성

.gdd.more 기본도면 사용자 정의 치수 속성

.gdcd 기본도면 치수 측정 속성

.gdcd.more 기본도면 사용자 정의 치수 측정 속성

.gpm 기본도면 부재 마크 속성

.gsm 기본도면 볼트 마크 속성

.gnpm 기본도면 인접 부재 마크 속성

.gdsurfm 기본도면 표면 처리 마크 속성

.gdsurfm.more 기본도면 사용자 정의 표면 처리 마크
속성

.gjm 기본도면 접합부 마크 속성

.gdrm 기본도면 철근 마크 속성

.gdrm.more 기본도면 사용자 정의 철근 마크 속성

.gnrm 기본도면 인접 철근 마크 속성

.gpom 기본도면 타설 객체 마크 속성

.gdp 기본도면 부재 속성

.gdp.more 기본도면 사용자 정의 부재 속성

.gds 기본도면 볼트 속성

.gds.more 기본도면 사용자 정의 볼트 속성

.gdnp 기본도면 인접 부재 속성

.gdnp.more 기본도면 사용자 정의 인접 부재 속성

.gdsrf 기본도면 표면 처리 속성

.gdw 기본도면 용접 속성

.gdw.more 기본도면 사용자 정의 용접 속성

.gdr 기본도면 철근 속성
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파일 또는 파일 이름 확장자 설명

.gdr.more 기본도면 사용자 정의 철근 속성

.gnr 기본도면 인접 철근 속성

.gpo 기본도면 타설 객체 속성

.gpbr 기본도면 타설 경계선 속성

.gdrmp 기본도면 참조 객체 속성

.gdrmp.more 기본도면 사용자 정의 참조 모델 속성

.gdgr 기본도면 그리드 속성

.gdgr.more 기본도면 사용자 정의 그리드 속성

.gdrp 기본도면 보호 속성

.gdrp.more 기본도면 사용자 정의 보호 속성

.gdf 기본도면 필터 속성

.gdnf 기본도면 인접 부재 필터 속성

\attributes 폴더에 저장되는 멀티도면, 도면 레벨 속성 관련 파일

파일 또는 파일 이름 확장자 설명

.md 멀티도면 속성

.md.more 멀티도면 사용자 정의 속성

.mdl 멀티도면 레이아웃 속성

.mdl.more 멀티도면 사용자 정의 레이아웃 속성

.mdr 멀티도면 보호 속성

.mdr.more 멀티도면 사용자 정의 보호 속성

모든 도면의 공통 파일 및 \drawings 폴더의 파일

파일 또는 파일 이름 확장자 설명

.dg 도면 파일

.ldb 도면 내보내기 레이어 속성

.ldr 도면 링크 속성

.cs 단면 기호 속성

.detail 상세 기호 속성

.fas 텍스트 파일 속성

.fhl 하이퍼링크 속성

.dsf 도면 선택 필터 속성. 이 파일은 필터 또
는 선택 필터 속성에서 도면 --> 선택
필터 확인란을 선택할 경우에 저장됩니
다.

.GridsDimXml

.ShapeDimXml
치수 측정 규칙
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파일 또는 파일 이름 확장자 설명
.HolesDimXml
.FilterDimXml
.OverallDimXml
.RecessesDimXml
.SecPartsDimXml
.dg.DPM \<model>\drawings\snapshots 하

위 폴더의 도면 스냅샷 파일. 이 파일들
은 자동으로 또는 사용자 요청에 따라
생성됩니다.

도면을 생성할 때 동시에 도면 스냅샷이
자동으로 생성되도록 하려면 고급 옵션
XS_DRAWING_CREATE_
SNAPSHOT_ON_DRAWING_
CREATION을 TRUE로 설정하십시오.

스냅샷 생성에 대한 자세한 정보는
Snapshots in drawings를 참조하십시
오.

\IFC 폴더의 IFC 내보내기 관련 파일

파일 또는 파일 이름 확장자 설명

.ifc 내보낸 IFC 파일

\DSTV_Profiles 폴더의 NC 관련 파일

파일 또는 파일 이름 확장자 설명

.nc1 NC(numerical control) 파일

\ModelSharing 폴더의 파일

파일 또는 파일 이름 확장자 설명

ModelSharingService.key Tekla Model Sharing에서 공유하는 데
필요한 키 파일.

FileSharing.ini Tekla Model Sharing의 파일 공유 설
정.

FileSharing.xml Tekla Model Sharing에서 파일 공유에
필요한 파일.
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\ProjectOrganizer 폴더의 파일

파일 또는 파일 이름 확장자 설명

.db 처음 오거나이저를 열 때 생성됩니다.
모델에서 사용되는 모든 속성 템플릿 및
카테고리 정보가 저장됩니다.

데이터베이스 이름에는 데이터베이스
버전도 포함됩니다(예:
ProjOrg000020.db).

.propertytemplate 오거나이저에서 속성 템플릿을 내보낼
때 생성됩니다.

.category 오거나이저에서 카테고리를 내보낼 때
생성됩니다.

\Reports 폴더의 레포트 관련 파일

파일 또는 파일 이름 확장자 설명

.xsr Tekla Structures 레포트

\SessionFileRepository 폴더의 파일

파일 또는 파일 이름 확장자 설명

SessionFileRepository 폴더의 파

일

Tekla Model Sharing에서 업데이트 또
는 삭제된 파일의 백업 사본이 저장됩니
다.

SessionFile.db Tekla Model Sharing에서 모델 폴더
파일을 관리하기 위한 데이터베이스입
니다.

.storage SessionFile.db의 구성 파일.

\ShapeGeometries 및 \Shapes 폴더의 형상 관련 파일

파일 또는 파일 이름 확장자 설명

.tez

.xml
\ShapeGeometries 폴더 파일의 형상

지오메트리 설명

.xml 형상 폴더 파일의 형상 설명

\screenshots 폴더의 파일

파일 또는 파일 이름 확장자 설명

.png Tekla Structures에서 생성된 스냅샷.
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\UT_files 폴더의 Unitechnik 내보내기 관련 파일

파일 또는 파일 이름 확장자 설명

.uni 내보낸 Unitechnik 파일

5.16 디렉터리 브라우저에서 Tekla Structures 파일 및 폴더 위
치 확인 및 변경
디렉터리 브라우저는 다양한 Tekla Structures 파일 및 폴더의 위치를 찾아 수정
하거나 사용자 설정을 사용자 지정할 수 있는 도구입니다.

주 일반적으로 이러한 설정의 변경은 관리자에게만 허용되어야 합니다. 이 설정
을 직접 변경하여 다른 사용자와 동일한 모델을 공유하거나, 사용자 설정이
프로젝트 설정과 달라지면 문제가 발생할 수 있습니다. 또한 일부 폴더의 파
일을 추가하거나 수정하려면 관리자 권한이 필요한 경우도 있습니다.

파일 및 폴더를 찾거나 Tekla Structures 설정을 사용자 지정하는 방법:

1. 측면 패널에서 응용 프로그램 및 컴포넌트 버튼 을 클릭하여 응용 프로그
램 및 컴포넌트 카탈로그를 엽니다.

2. 응용 프로그램 옆의 화살표를 클릭하여 응용 프로그램 목록을 엽니다.

3. 디렉터리 브라우저을 두 번 클릭합니다. 

디렉터리 브라우저 대화 상자가 열립니다. 여기에서 가장 공통적인 폴더 경로
를 확인하거나, user.ini 파일에서 또는 사용자 및 모델별 options.ini
파일에서 설정을 사용자 지정할 수도 있습니다.

4. 폴더 경로를 확인한 후 필요에 따라 기본 탭 왼쪽의 버튼을 클릭하여 경로를
변경합니다. 

프로젝트 또는 펌 버튼을 클릭하더라도 아직 펌 및 프로젝트 폴더를 설정하지
않은 경우에는 Tekla Structures가 먼저 폴더를 설정한 후 폴더 경로 정의를
user.ini 파일에 추가하라는 메시지를 표시합니다.

5. user.ini 및 options.ini 파일에서 설정을 확인한 후 필요에 따라 기본

탭 오른쪽 버튼을 클릭하여 설정을 변경합니다.

6. 고급 탭으로 이동하여 사용자 컴포넌트나 매크로 같이 액세스할 필요가 있는
추가 폴더의 경로를 정의합니다.
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5.17 폴더 검색 순서
모델을 열 때는 Tekla Structures가 설정 순서에 따라 특정 폴더에서 연동 파일을
검색합니다.

파일은 올바른 폴더에 저장하는 것이 중요합니다. Tekla Structures가 연동 파일
을 찾으면 검색을 중단합니다. 이 말은 이름이 동일하더라도 검색 순서에서 하위에
위치하는 파일은 무시한다는 것을 의미합니다.

폴더 검색 순서는 다음과 같습니다.

폴더 정의 위치

현재 모델 열린 모델

프로젝트 고급 옵션 XS_PROJECT

펌 고급 옵션 XS_FIRM

시스템 고급 옵션 XS_SYSTEM

Tekla Structures가 정확히 이 순서에 따라 검색하지 않는 특정 파일도 있습니다.
예외가 되는 파일은 아래 나열합니다.

예외는 다음과 같습니다.

파일(유형) 검색 순서

objects.inp (262 페이지) • 모델 폴더

• 프로젝트 폴더(XS_PROJECT)

• 펌 폴더(XS_FIRM)

• 시스템 폴더(XS_SYSTEM)

• inp 폴더(XS_INP)

privileges.inp • 모델 폴더

• 프로젝트 폴더(XS_PROJECT)

• 펌 폴더(XS_FIRM)

• 시스템 폴더(XS_SYSTEM)

• inp 폴더(XS_INP)

.dat 파일 (271 페이지) 시스템 폴더(XS_SYSTEM)

템플릿 (312 페이지) • 고급 옵션
XS_TEMPLATE_DIRECTORY에서
지정하여 템플릿이 저장되는 폴더

• 모델 폴더

• 프로젝트 폴더(XS_PROJECT)

• 펌 폴더(XS_FIRM)
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파일(유형) 검색 순서

• 고급 옵션
XS_TEMPLATE_DIRECTORY_SY
STEM에서 지정하는 환경별 시스템
템플릿

• 시스템 폴더(XS_SYSTEM)

카탈로그 프로파일 (138 페이지), 볼트 (205 페이
지), 재질 (130 페이지) 및 철근 카탈로
그:

• 모델 폴더

• 프로젝트 폴더(XS_PROJECT)

• 펌 폴더(XS_FIRM)

• 고급 옵션 XS_PROFDB에서 지정하
는 폴더

형상 카탈로그 (199 페이지):

• 모델 폴더

• 프로젝트 폴더(XS_PROJECT)

• 펌 폴더(XS_FIRM)

• 시스템 폴더(XS_SYSTEM)

• 고급 옵션
XS_DEFAULT_BREP_PATH에서
지정하는 폴더

프린터 카탈로그:

• 모델 폴더

• 프로젝트 폴더(XS_PROJECT)

• 펌 폴더(XS_FIRM)

• 고급 옵션 XS_DRIVER에서 지정하
는 폴더

경
고

시스템 폴더에는 사용자 지정 파일을 저장하지 마십시오. 그래야만 소프트
웨어를 최신 버전으로 업그레이드할 때 문제를 방지하거나 다수의 불필요한
작업을 회피할 수 있습니다.
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5.18 특정 숨김 파일 및 폴더의 위치

Tekla Structures이 ..\Program Files 폴더에 설치되면 Tekla Structures를

실행하는 데 필요한 파일 중 일부는 폴더에 있으므로 보이지 않습니다. 숨김 파일
및 폴더는 Windows Folder Options에서 표시 가능하도록 하면 볼 수 있습니다.

주 아래 설정을 항상 확인할 수 있습니다. 설정에 문제가 발생하면 관리자 또는 현지 지
원 센터로 도움을 요청하세요.

소프트웨어 관련 파일

예를 들어 소프트웨어 및 다음 파일은 ..\Program Files\Tekla
Structures\<version>\ 폴더 아래에 설치됩니다.

• contentattributes_global.lst
• contentattributes_userdefined.lst

(미국 환경에서: contentattributes_customer.lst)

환경 관련 파일

예를 들어 환경 및 다음 파일은 ..\ProgramData\Trimble\Tekla
Structures\<version>\environments\<environment>\ 폴더 아래에 설

치됩니다. 정확한 파일 위치는 사용자 환경 파일의 폴더 구조에 따라 다를 수 있습
니다.

• analysis_design_config.inp
• contentattributes.lst
• dimension_marks.sym
• InquiryTool.config
• objects.inp
• objects.inp
• privileges.inp
• product_finishes.dat
• rebar_config.inp
• TeklaStructures.lin
• TilePatternCatalog.dtd
• TilePatternCatalog.xml

사용자 설정 관련 파일

예를 들어 사용자 설정 및 다음 파일은 ..\Users\<username>\AppData
\Local\Trimble\Tekla Structures\<version>\ 폴더 아래에 설치됩니다.

• user.ini
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• options.bin
• 사용자 지정된 속성 창 레이아웃 PropertyTemplates.xml 파일

• 사용자 지정된 리본 및 사용자 지정된 탭 .xml 파일

• 사용자 지정된 상황에 맞는 도구 모음 .xml 파일

• 사용자 지정된 도구 모음 .json 파일
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6 템플릿

템플릿은 Tekla Structures에 포함될 수 있는 형상과 테이블에 대한 설명입니다.
템플릿은 그래픽 또는 텍스트 형식입니다. 그래픽 템플릿은 도면 레이아웃에 테이
블, 텍스트 블록, 도면 헤더 등으로 삽입됩니다. 텍스트 템플릿은 레포트 생성에 사
용됩니다. 템플릿 필드의 내용은 실행 중인 Tekla Structures에 의해 채워집니다.

Tekla Structures에는 사용할 수 있는 표준 템플릿이 많습니다. 템플릿 편집기는
이러한 기존 템플릿을 수정하거나 사용자 요건에 따라 새로운 템플릿을 생성하는
데 사용됩니다. 그래픽 템플릿 정의 파일은 파일 이름 확장자가 .tpl입니다. 그리

고 텍스트 템플릿 정의 파일은 파일 이름 확장자가 .rpt입니다.

바로 사용 가능한 텍스트 및 그래픽 템플릿은 ...\ProgramData\Trimble
\Tekla Structures\<version>\environments\의 환경 폴더 아래에 있습

니다. 정확한 파일 위치는 사용자 환경 파일의 폴더 구조에 따라 다를 수 있습니다.

예시

제목 블록의 예:

조회 레포트의 예:

템플릿 312 특정 숨김 파일 및 폴더의 위치



부재 목록 레포트의 예:

템플릿 사용에 대한 자세한 내용은 Template Editor User's Guide를 참조하거나
템플릿 편집기의 도움말 --> 내용 을 클릭하여 템플릿 편집기 도움말을 열어보십
시오.

기타 참조

템플릿 생성 (314 페이지)
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6.1 템플릿 생성

1. 파일 메뉴에서 편집기 --> 템플릿 편집기 를 클릭합니다.

2. 템플릿 편집기에서 파일 > 새로 만들기를 클릭합니다.

3. 템플릿 유형을 선택하고 확인을 클릭합니다. 비어 있는 템플릿이 새로 생성됩
니다.

4. 템플릿에 새 행을 추가합니다.

a. 삽입 --> 컴포넌트 --> 행 을 클릭하여 새로운 행을 추가합니다.

b. 행에 대한 내용 유형을 선택하고 확인을 클릭합니다.

c. 각각의 새로운 행에 대해 a~b단계를 반복합니다.

5. Tekla Structures 데이터베이스에서 필요한 데이터를 얻으려면 값 필드를 추
가합니다.

a. 삽입 --> 값 필드 를 클릭합니다.

b. 행 내에서 필드의 위치를 정의하는 점을 클릭합니다. 

속성 선택 대화 상자가 나타나면서 값 필드에 대한 속성을 선택하라는 메
시지가 표시됩니다.

c. 속성을 선택하고 확인을 클릭합니다.

d. 각각의 값 필드에 대해 a~c단계를 반복합니다.

6. 템플릿을 저장합니다.

a. 파일 --> 다른 이름으로 저장 을 클릭합니다.

b. 고급 옵션 XS_TEMPLATE_DIRECTORY에 대해 정의된 템플릿 폴더를 찾

아봅니다.

c. 파일 이름 필드에 템플릿 이름을 입력합니다.

d. 확인을 클릭합니다.

기타 참조

템플릿 (312 페이지)

HTML 형식의 템플릿 생성 (314 페이지)

결합된 어셈블리용 템플릿 생성 (319 페이지)

굽힘 예약 또는 풀아웃 그림용 템플릿 생성 (323 페이지)

템플릿에 이미지 추가 (327 페이지)

템플릿 314 템플릿 생성



6.2 HTML 형식의 템플릿 생성
HTML 형식의 템플릿에서는 레이아웃, 글꼴 및 이미지 등을 더욱 다양하게 지정
할 수 있습니다. HTML 형식의 출력을 생성하는 템플릿은 그래픽 기반이며, 파일
이름 확장자가 *.html.rpt입니다.

1. 파일 메뉴에서 편집기 --> 템플릿 편집기 를 클릭합니다.

2. 템플릿 편집기에서 파일 > 새로 만들기를 클릭합니다.

3. 그래픽 템플릿을 선택하고 확인을 클릭합니다.

4. 템플릿에 새 행을 추가합니다.

a. 삽입 --> 컴포넌트 --> 행 을 클릭하여 새로운 행을 추가합니다.

b. 행에 대한 내용 유형을 선택하고 확인을 클릭합니다.

c. 각각의 새로운 행에 대해 a~b단계를 반복합니다.

5. Tekla Structures 데이터베이스에서 필요한 데이터를 얻으려면 값 필드를 추
가합니다.

a. 삽입 --> 값 필드 를 클릭합니다.

b. 행 내에서 필드의 위치를 정의하는 점을 클릭합니다. 

속성 선택 대화 상자가 나타나면서 값 필드에 대한 속성을 선택하라는 메
시지가 표시됩니다.

c. 속성을 선택하고 확인을 클릭합니다.

d. 각각의 값 필드에 대해 a~c단계를 반복합니다.

6. 각 값 필드에 헤더를 추가합니다.

a. 삽입 --> 컴포넌트 --> 헤더... 를 클릭합니다.

b. 삽입 --> 텍스트... 를 클릭합니다.

c. 템플릿 제목을 입력하고 확인을 클릭합니다.

d. 헤더 행에서 제목 위치를 정의하는 점을 클릭합니다.

e. a~d단계를 반복하여 모든 값 필드의 제목을 생성합니다.

7. 템플릿 저장:

a. 파일 --> 다른 이름으로 저장 을 클릭합니다.

b. 고급 옵션 XS_TEMPLATE_DIRECTORY에 대해 정의된 템플릿 폴더를 찾

아봅니다.

c. 파일 이름 필드에 템플릿 이름을 입력합니다. 

파일 이름에 확장자로 *.html.rpt를 추가합니다. 예를 들어

Part_list.html.rpt와 같습니다.

d. 확인을 클릭합니다.
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주 HTML 템플릿에 이미지를 추가하는 경우에는 이미지가 ..\Program Files
\Tekla Structures\<version>\nt\TplEd\bitmaps 폴더에 위치해야 합니다.

그렇지 않으면 HTML 출력에 표시되지 않습니다.

예시

1. 텍스트 필드가 포함된 헤더

2. 값 필드 2개가 포함된 행

기타 참조

템플릿 (312 페이지)

템플릿에 이미지 추가 (327 페이지)

6.3 .pdf 레포트 템플릿 생성
.pdf 레포트에 사용할 그래픽 템플릿을 생성할 수 있습니다.

1. 파일 메뉴에서 편집기 --> 템플릿 편집기 를 선택합니다.

2. 파일 --> 새로 만들기 --> 그래픽 템플릿 을 선택합니다.

3. 편집 --> 속성 을 클릭합니다.

4. 템플릿 페이지 속성 대화 상자에서 페이지 크기를 대상 페이지 크기(예:A4)에
맞게 설정합니다. 
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크기는 PaperSizesForDrawings.dat 구성 파일에서 정의한 크기와 일치해야
합니다.

5. Tekla Structures 데이터베이스에서 필요한 데이터를 얻으려면 새로운 행 및
값 필드를 추가합니다. 새로운 행 및 값 필드 추가에 대한 자세한 정보는 템플
릿 생성 (314 페이지)를 참조하십시오.

6. 파일 --> 다른 이름으로 저장 을 클릭하고 파일 이름 확장자를 .pdf.rpt로

하여 레포트를 저장합니다.

7. 새 템플릿을 모델 또는 회사 설정 폴더 등의 템플릿 폴더에 복사합니다
(XS_FIRM). 

이제 새로운 .pdf 레포트 템플릿을 사용하여 .pdf 레포트를 생성할 수 있습

니다. 레포트 생성에 대한 자세한 정보는 Create a report를 참조하십시오.

.pdf 레포트 예시

이 레포트 예에서 다음 페이지 크기가 사용됩니다.
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아래는 이 특정한 레포트 템플릿을 사용하여 생성한 레포트의 예입니다. 브라우저
에서 레포트를 열려면 여기를 클릭하십시오.
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6.4 결합된 어셈블리용 템플릿 생성
이번 예에서는 템플릿을 생성하여 결합된 어셈블리의 계층 구조를 표시하는 방법
에 대해 설명합니다. 결합된 어셈블리 구조는 아래 그림 구조와 비슷하게 텍스트
템플릿으로 생성됩니다.

템플릿 319 결합된 어셈블리용 템플릿 생성



1. 파일 메뉴에서 편집기 --> 템플릿 편집기 를 클릭합니다.

2. 템플릿 편집기에서 파일 > 새로 만들기를 클릭합니다.

3. 텍스트 템플릿을 선택하고 확인을 클릭합니다.

4. 다음과 같이 템플릿에 새 행을 4개 추가합니다.

a. 삽입 --> 컴포넌트 --> 행 을 클릭하여 새로운 행을 추가합니다.

b. 행의 내용 유형을 선택하고 확인을 클릭합니다. 

첫 번째와 세 번째 행에서는 ASSEMBLY 내용 유형을, 그리고 두 번째와
네 번째 행에서는 PART 내용 유형을 선택하십시오.

c. 각각의 새로운 행에 대해 a~b단계를 반복합니다.

5. 정렬 및 그리기 순서 아래 화살표를 사용하여 템플릿에 결합된 어셈블리 구조
를 생성합니다.

a. 두 번째와 세 번째 행을 한 레벨 아래로 이동시킵니다.

b. 네 번째 행을 두 레벨 아래로 이동시킵니다. 

이제 구조가 아래 그림과 같은 모습이 되어야 합니다.
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6. Tekla Structures 데이터베이스에서 필요한 데이터를 얻으려면 값 필드를 추
가합니다. 

이번 예에서 추가되는 값 필드는 어셈블리 또는 부재 위치, 번호 및 중량입니
다.

a. 삽입 --> 값 필드 를 클릭합니다.

b. 행 내에서 필드의 위치를 정의하는 점을 클릭합니다. 

속성 선택 대화 상자가 나타나면서 값 필드에 대한 속성을 선택하라는 메
시지가 표시됩니다.

c. 속성을 선택하고 확인을 클릭합니다.

d. 각각의 값 필드에 대해 a~c단계를 반복합니다.

7. 템플릿 레이아웃을 수정합니다. 예를 들면 아래 그림과 같습니다.

a. 인쇄 레포트에 결합된 어셈블리 구조가 보이도록 객체를 이동시키십시
오. 이동시킬 객체를 선택한 후 원하는 위치로 드래그하면 됩니다.

b. 객체를 정렬하십시오. 이때는 정렬할 객체를 모두 선택하고 마우스 오른
쪽 버튼을 클릭하여 팝업 메뉴에서 해당 옵션(예: 맞춤 --> 오른쪽 을 선
택하면 됩니다.

c. 헤더와 푸터를 추가하십시오. 삽입 --> 컴포넌트 --> 페이지 헤더 로 이
동하여 페이지 푸터를 클릭하면 됩니다. 그런 다음 헤더와 푸터에 필요한
정보를 추가합니다.

8. 템플릿을 저장합니다.

예시

아래는 템플릿을 사용하여 생성한 텍스트 템플릿 및 레포트의 예입니다.
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주 결합된 어셈블리의 그래픽 템플릿도 텍스트 템플릿과 같은 방식으로 생성할 수 있습
니다. 그래픽 템플릿에서는 프로젝트 및 회사 정보를 비롯해 테이블 윤곽, 그림 또는
기호 등의 그래픽을 표시할 수 있다는 점에서 그래픽 템플릿과 텍스트 템플릿은 서로
다릅니다.

기타 참조

템플릿 (312 페이지)
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6.5 굽힘 예약 또는 풀아웃 그림용 템플릿 생성
템플릿 편집기를 사용하여 철근 및 굽은 메쉬에 굽힘 예약 또는 풀아웃 그림을 생
성한 후에 굽힘 예약에 표시되는 정보 유형을 제어할 수 있습니다.

1. 파일 메뉴에서 편집기 --> 템플릿 편집기 를 클릭합니다.

2. 파일 --> 새로 만들기 를 클릭합니다.

3. 그래픽 템플릿을 선택하고 확인을 클릭합니다.

4. 삽입 --> 컴포넌트 --> 행 을 클릭하여 새로운 행을 추가합니다.

5. 행의 내용 유형으로 REBAR 또는 MESH를 선택합니다.

6. Tekla Structures 데이터베이스에서 필요한 데이터를 얻으려면 값 필드를 추
가합니다.

a. 삽입 --> 값 필드 를 클릭합니다.

b. 행 내에서 필드의 위치를 정의하는 점을 클릭합니다. 

속성 선택 대화 상자가 나타나면서 값 필드에 대한 속성을 선택하라는 메
시지가 표시됩니다.

c. 속성을 선택하고 확인을 클릭합니다.

d. 각각의 값 필드에 대해 a~c단계를 반복합니다.

7. REBAR 또는 MESH 내용 유형 행에 그래픽 필드를 삽입합니다.

a. 삽입 --> 그래픽 필드... 를 클릭합니다.

b. 마우스로 클릭하여 드래그하면서 프레임을 그립니다.

8. 그래픽 필드를 마우스 버튼으로 두 번 클릭하여 그래픽 필드 속성 대화 상자
를 엽니다.

9. 자유 속성을 클릭하고 사용자 탭으로 이동합니다.

10. 필요한 굽힘 다이어그램 속성을 추가합니다. 

템플릿에서 굽힘 예약에 사용할 수 있는 속성 및 값의 목록은 밴딩 스케줄 속
성 (325 페이지)을 참조하십시오.

11. 템플릿을 저장합니다.
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예시

풀아웃 그림 스케일 자동 배율 조정

스케일 유형을 정의하는 데 사용할 수 있는 그래픽 템플릿의 PULLOUT 속성에는

사용 가능한 자유 속성이 있습니다. Free attributes 대화 상자의 User 탭에서 자
유 속성 ScaleType을 1로 설정하면 풀아웃 그림이 X 및 Y 치수로 모두 사용 가

능한 공간에 맞게 조정됩니다. 따라서 형상이 과도하게 커지지만, 작은 세그먼트를
더 쉽게 볼 수 있습니다.
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자유 속성 ScaleType을 정의하지 않으면 굽힘 형상이 이와 같이 보일 수 있습니

다.

값이 1인 자유 속성 ScaleType을 사용하는 동일한 굽힘 형상입니다.

풀아웃 그림의 모양 변경

Tekla Structures는 고급 옵션 XS_SYSTEM에 정의된 시스템 폴더의

rebar_config.inp 파일 설정을 사용하여 풀아웃 그림의 모양을 정의합니다. 예

를 들어 풀아웃 그림에 사용된 색상, 선 및 치수 단위, 형식 및 정밀도를 변경할 수
있습니다. rebar_config.inp의 설정 및 값 목록은 Reinforcement settings

for drawings (rebar_config.inp)을 참조하십시오.

밴딩 스케줄 속성
다음은 템플릿에서 밴딩 스케줄에 사용할 수 있는 속성과 값을 나열한 표입니다.

속성 기본값 유효값

FontName romsim 이용할 수 있는 템플릿 글
꼴

FontSize 2.0 이용할 수 있는 글꼴 크기

FontColor 1 (검은색) 1 = 검은색

2 = 빨간색

3 = 연한 녹색

4 = 파란색

5 = 청록색

6 = 노란색

7 = 자홍색

8 = 갈색

9 = 녹색
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속성 기본값 유효값

10 = 진한 파란색

11 = 짙은 녹색

12 = 주황색

13 = 회색

RotationAxis 2 0 = 뷰 기준

1 = 글로벌 Z 기준

2 = 로컬 축 기준

ScaleType 0 0 = 아니요

1 = 예

자유 속성 ScaleType를 

PULLOUT 속성에 대해 1
로 설정하면 풀아웃 그림
이 X 및 Y 치수에서 사용
가능한 공간의 스케일에
맞게 조정됩니다. 그로 인
해 형상이 과도하게 커지
지만, 작은 세그먼트를 더
쉽게 볼 수 있습니다.

Exaggeration 1 0 = 아니요

1 = 예

EndMark 1 1 = 직선형

2 = 하프 화살표

3 = 전체 화살표

Dimensions 1 0 = 아니요

1 = 예

BendingRadius 0 벤딩 롤의 직경 형태로 굽
힘 반경을 표시합니다.

0 = 아니요

1 = 예

BendingAngle 1 0 = 아니요

1 = 예

ImageWidth 그래픽 필드 너비 x 4 픽셀 수

ImageHeight 그래픽 필드 높이 x 4 픽셀 수
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기타 참조

굽힘 예약 또는 풀아웃 그림용 템플릿 생성 (323 페이지)

6.6 템플릿에 이미지 추가
그래픽 템플릿에 이미지를 추가할 수 있습니다. 예를 들어 도면에 회사 로고를 추
가할 수도 있습니다. Tekla Structures는 그래픽 템플릿에
서 .bmp, .jpg, .jpeg, .tif, .tiff, .png 등의 이미지 형식을 지원합니다.

1. 기존 그래픽 템플릿을 열거나, 템플릿 편집기에서 새로운 그래픽 템플릿을 생
성합니다.

2. 다음과 같이 템플릿에 새 행을 추가합니다.

a. 삽입 --> 컴포넌트 --> 행 을 클릭하여 새로운 행을 추가합니다.

b. 행에 대한 내용 유형을 선택하고 확인을 클릭합니다.

3. 행이 선택되어 있는지 확인한 후에 삽입 > 그립을 클릭하여 그림 파일 선택
대화 상자를 엽니다. 

로컬 기호 폴더가 있는 경우에는 기본적으로 해당 폴더의 내용이 표시됩니다.
이 폴더를 선택하더라도 common\symbols 폴더의 내용을 찾아볼 수는 있습

니다. 로컬 기호 폴더가 없으면 Tekla Structures가 common\symbols 폴더

의 내용을 표시합니다.

4. 그 밖에 다른 폴더에 이미지가 있을 경우에도 다음과 같이 그림 파일 선택 대
화 상자에서 해당 폴더를 표시할 수 있습니다. 

a. 템플릿 편집기에서 옵션 --> 기본 설정 을 클릭합니다.

b. 파일 위치 탭으로 이동하여 기호, 그림 행에서 세미콜론(;)으로 구분하여
새로운 폴더를 추가합니다. 예를 들면 다음과 같습니다.

정의한 폴더가 다음과 같이 디렉터리 목록에 표시됩니다.
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5. 파일 목록에서 이미지를 선택하고 확인을 클릭하여 이미지를 추가합니다. 

이미지 핸들부터 드래그하여 크기를 조정할 수 있습니다.

템플릿에 이미지를 추가할 때는 다음 사항을 주의하십시오.

• 업데이트 속도가 느려질 수 있으므로 용량이 너무 큰 이미지는 추가하지 마십
시오.

• 이미지 편집기와 인쇄물 또는 내보낸 DWG 파일에서 이미지가 서로 다르게 보
일 수 있습니다.

• 도면을 DWG로 내보낼 때는 Tekla Structures가 DWG 파일과 동일한 폴더의
이미지를 복사합니다. 이때 어떤 이유로든 이미지가 동일한 폴더에 없을 경우
DWG 이미지 대신에 이미지 이름만 비어 있는 프레임과 함께 표시됩니다.

• 사용 환경에 로컬 기호가 있는 경우 검색 경로에 common\symbols 폴더와 함

께 해당 로컬 기호의 폴더도 추가됩니다. 로컬 기호 폴더에 common\symbols
폴더와 동일한 이름의 파일이 있으면 로컬 기호 파일이 사용됩니다.

• 템플릿에 삽입한 이미지가 포함된 도면을 열면 Tekla Structures가 먼저 모델
폴더에서, 그런 다음 현재 환경의 \symbols 폴더 순으로 이미지를 찾습니다.

• 고급 옵션 DXK_SYMBOLPATH를 사용하여 Tekla Structures가 항상 이미지를

검색하도록 폴더를 정의할 수 있습니다. 또한 이미지를 찾도록 펌 폴더를 정의
하는 것도 가능합니다.

예시

아래는 그림 파일 선택 대화 상자에서 다른 환경의 폴더 구조를 표시하는 몇 가지
예입니다.
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다음 예에서는 회사 로고가 템플릿에 추가되었습니다.

기타 참조

템플릿 (312 페이지)

6.7 내용 유형
템플릿에 새로운 행을 생성할 때는 반드시 그 행의 내용 유형을 알맞게 선택해야
합니다. 예를 들어 행을 추가한 후 값 필드를 추가하면, 템플릿 편집기가 내용 유형
을 요청합니다. 내용 유형에 따라 해당 행에서 사용할 수 있는 템플릿 속성이 결정
됩니다.

이용 가능한 내용 유형은 다음과 같습니다.

내용 유형 설명

ANALYSIS_RIGID_LINK 해석 리지드 링크 목록을 생성하는 데 사용됩니다.
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내용 유형 설명

ANTIMATERIAL 홀과 리세스 또는 절단으로 인해 제거된 부재의 목록
을 작성하는 데 사용합니다.

템플릿 편집기에서 PART에 사용할 수 있는 속성을 

ANTIMATERIAL에도 사용할 수 있습니다. 그러나 

NAME, LENGTH, WIDTH, HEIGHT, AREA, PROFILE, 

NUMBER, 사용자 정의 속성 등 ANTIMATERIAL과 함

께 사용하기에 유용한 속성만 표시됩니다.

ASSEMBLY 어셈블리 및 단일 부재 목록을 생성하는 데 사용됩니
다. 여기에는 선택한 부재와 볼트 등 모든 어셈블리가
포함됩니다.

BOLT 나사 및 볼트 목록을 생성하는 데 사용됩니다. 여기에
는 선택한 부재에 체결되는 모든 볼트가 포함됩니다.

CAST_UNIT 콘크리트 부재 목록을 생성하는 데 사용됩니다.

CHAMFER 모따기 길이 목록을 생성하는 데 사용됩니다.

COMMENT 템플릿 어디에서든지 비어 있는 행, 또는 텍스트 데이
터나 라인으로만 구성된 행을 생성하는 데 사용됩니
다.

CONNECTION 접합부 목록을 생성하는 데 사용됩니다.

DRAWING 수정 이력 정보를 제외한 도면 목록을 생성하는 데 사
용됩니다. 그 밖에 레포트를 비롯해 첨부 도면을 생성
하는 데도 사용할 수 있습니다.

HIERARCHIC_OBJECT 다양한 유형의 계층 목록을 생성하는 데 사용됩니다.
예를 들어 계층적 객체를 오거나이저에 나열합니다.

HISTORY 모델 이력 정보를 검색하는 데 사용됩니다. 이 내용
유형은 PART, REBAR, CONNECTION 및 DRAWING 행

에서도 사용할 수 있습니다.

아래는 이 내용 유형에 사용할 수 있는 템플릿 속성입
니다.

• TYPE: 업데이트나 넘버링 등의 이력 작업 유형

• USER: 변경한 사용자

• TIME: 변경 시간

• COMMENT: 저장 클릭 후 입력한 설명

• REVISION_CODE: 저장 클릭 후 입력한 수정 코드

HOLE 홀 목록을 생성하는 데 사용됩니다.

LOAD 하중 목록을 생성하는 데 사용됩니다.

LOADGROUP 하중 그룹 목록을 생성하는 데 사용됩니다.

MESH 메쉬 목록을 생성하는 데 사용됩니다.
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내용 유형 설명

NUT 너트 목록을 생성하는 데 사용됩니다. 여기에는 선택
한 부재와 관련된 볼트의 너트가 모두 포함됩니다.

PART 부재 목록을 생성하는 데 사용됩니다.

POUR_BREAK 타설 경계선 목록을 생성하는 데 사용됩니다.

POUR_OBJECT 타설 객체 목록을 생성하는 데 사용됩니다.

POUR_UNIT 타설 단위 목록을 생성하는 데 사용됩니다.

REBAR 철근 목록을 생성하는 데 사용됩니다.

REFERENCE_MODEL 참조 모델 목록을 생성하는 데 사용됩니다.

REFERENCE_OBJECT 참조 모델에 속한 참조 모델 객체의 목록을 생성하는
데 사용됩니다.

단, 레포트에는 사용자 정의 속성을 가진 참조 모델
객체만 표시됩니다.

REFERENCE_ASSEMBLY 참조 모델에 속한 참조 어셈블리를 나열하는 데 사용
됩니다.

REVISION 수정 마크 목록을 생성하는 데 사용됩니다.

SIMILAR_ASSEMBLY 유사한 부재 목록을 생성하는 데 사용됩니다.

이 내용 유형을 사용하려면 아래 그림과 같은 행 계층
구조로서 먼저 비어 있는(출력 시 숨겨짐) ASSEMBLY, 

PART 또는 CAST_UNIT 행이 있고 그 아래 

SIMILAR_* 내용 유형의 행이 있어야 합니다.

이러한 계층 구조에서 SIMILAR_* 행 내용 유형 아래

에는 어떠한 행도 있어서는 안 됩니다.

참고: 도면에서 모델의 유사한 객체 정보를 수집할 목
적으로 사용됩니다. 나머지 다른 속성 정보는 표시되
는 도면 객체를 통해 수집됩니다.

SIMILAR_CAST_UNIT
SIMILAR_PART

SINGLE_REBAR 철근 그룹에서 개별 철근 목록을 생성하는 데 사용됩
니다.

예를 들어 이것을 사용해 테이퍼 철근 그룹에 있는 개
별 철근의 길이를 불러올 수 있습니다.

철근 집합에 대해 SINGLE_REBAR는 REBAR와 동일하

게 적용됩니다.

SINGLE_STRAND 각 프리스트레스트 강연선 목록을 생성하는 데 사용
됩니다.
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내용 유형 설명

STRAND 프리스트레스트 강연선 목록을 생성하는 데 사용됩니
다.

STUD 스터드 목록을 생성하는 데 사용됩니다.

SURFACE 표면 목록을 생성하는 데 사용됩니다.

SURFACING 표면처리 목록을 생성하는 데 사용됩니다.

SUMMARY 계층 구조에서 SUMMARY 위에 있는 행(들)의 내용을

요약하는 데 사용됩니다.

예를 들어 PART - SUMMARY 계층을 사용해 PART 행

의 내용을 요약합니다.

TASK 작업 목록을 생성하는 데 사용됩니다.

WASHER 와셔 목록을 생성하는 데 사용됩니다. 여기에는 선택
한 부재와 관련된 볼트의 와셔가 모두 포함됩니다.

WELD 용접부 목록을 생성하는 데 사용됩니다.

기타 참조

템플릿 속성 파일(contentattributes.lst) (332 페이지)

6.8 템플릿 속성 파일(contentattributes.lst)
템플릿 속성은 곧 객체 속성을 의미합니다. 이러한 템플릿 속성을 값 필드, 수식 및
행 규칙에 사용하면 Tekla Structures 데이터베이스에서 필요한 데이터를 얻을
수 있습니다.

템플릿을 출력하면 Tekla Structures가 속성을 해당 객체 속성의 실제 값으로 변
경합니다. 예를 들어 레포트 템플릿에 WEIGHT 속성을 추가하면 Tekla Structures

가 해당 모델 객체의 중량을 레포트에 표시합니다.

템플릿 속성은 다음과 같은 파일을 통해 정의됩니다.

파일 이름 설명

contentattributes.lst 컨테이너 파일로서 실제 속성 정의가 저
장된 모든 파일이 여기에 포함됩니다.
파일들은 INCLUDE 문으로 추가됩니다.

contentattributes.lst에 추가되
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파일 이름 설명

는 파일의 순서에 따라 파일을 읽는 순
서도 결정됩니다.

이 파일은 새로운 버전의 Tekla
Structures를 설치할 때마다 함께 덮어
쓰게 됩니다. 따라서 업데이트 전에 꼭
이 파일을 복사하십시오.

일반적으로
contentattributes.lst를 수정할

필요는 없습니다. 관리자만 수정해야 합
니다.

contentattributes_global.lst 이 파일에는 프로그램으로 하드 코딩된
속성이 저장됩니다. 이 파일은 절대로
편집하지 마십시오.

contentattributes_userdefined
.lst

이 파일은 objects.inp 파일과 마찬

가지로 사용자 정의 속성을 저장합니다.

이 파일은 새로운 버전의 Tekla
Structures를 설치할 때마다 함께 덮어
쓰게 됩니다. 템플릿과 레포트에서 자체
속성을 사용하려면 이 파일의 사본을 생
성한 후 필요한 속성을 사본에 추가하십
시오.

기본적으로 위 파일들은 ..\Program Files\Tekla Structures
\<version>\nt\TplEd\settings에 위치하지만 사용 환경에 따라 위치가 다

를 수도 있습니다.

contentattributes.lst 파일의 검색 순서는 다음과 같습니다.

1. 모델 폴더

2. XS_PROJECT로 정의되는 프로젝트 폴더

3. XS_FIRM로 정의되는 펌 폴더

4. XS_TPLED_INI로 정의되는 폴더

5. XS_TEMPLATE_DIRECTORY/settings로 정의되는 폴더

기타 참조

사용자 정의 템플릿 속성 (333 페이지)

특정 숨김 파일 및 폴더의 위치 (309 페이지)
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6.9 사용자 정의 템플릿 속성
사용자 정의 템플릿 속성은 contentattributes_userdefined.lst 파일에서

정의합니다. 기본적으로 이 파일에는 부재 속성 대화 상자에 표시되는 사용자 정의
속성 대부분이 저장됩니다. 템플릿과 레포트에서 이 사용자 정의 속성을 사용하려
면 파일을 복사하여 이름을 적합하게 변경한 후 필요한 속성을 추가해야 합니다.

contentattributes_userdefined.lst 파일은 다음과 같이 두 영역으로 나

뉩니다.

• 속성 이름 및 기본 설정 목록

• 내용 유형에 할당되는 속성 목록

1. 템플릿 편집기의 행 내용 유형

2. 템플릿 편집기의 속성 계층

3. 사용자 정의 속성 대화 상자의 탭 이름 같은 사용자 지정 설명
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4. 사용자 정의 속성 이름은 objects.inp 파일과 동일해야 합니다.

기타 참조

템플릿 편집기에 사용자 정의 템플릿 속성 추가 (335 페이지)

사용자 정의 템플릿 속성에 설명 추가 (336 페이지)

사용자 정의 템플릿 속성에 계층 추가 (337 페이지)

템플릿 편집기에 사용자 정의 템플릿 속성 추가
이번 예에서는 사용자 정의 속성을 템플릿 편집기의 속성 트리에 추가하는 방법에
대해서 설명합니다.

시작에 앞서 사용자 정의 속성을 objects.inp 파일에 추가하십시오. 예를 들어 

MY_ATTRIBUTE라는 속성을 도면의 사용자 정의 속성에 추가할 수 있습니다.

1. 텍스트 편집기에서 contentattributes_userdefined.lst 파일을 엽니

다.

2. 파일을 적합한 이름(예: MY_contentattributes_userdefined.lst)으

로 동일한 폴더에 저장합니다.

3. MY_ATTRIBUTE를 속성 이름 목록에 추가하고 다음과 같이 설정을 정의합니

다. 

4. MY_ATTRIBUTE를 내용 유형에 할당한 속성 목록에 추가합니다. 
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objects.inp 파일에서 속성을 할당하는 객체에 따라 내용 유형을 선택합니

다. 이번 예에서는 내용 유형이 DRAWING입니다. 속성을 

USERDEFINED.<ATTRIBUTE_NAME> 형식으로 추가합니다.

5. 변경 내용을 저장합니다.

6. contentattributes.lst 파일을 엽니다.

7. 파일에 다음 라인을 추가합니다. 

[INCLUDE MY_contentattributes_userdefined.lst]
8. 변경 내용을 저장합니다. 

템플릿 편집기의 속성 트리에서 DRAWING > USERDEFINED 아래 속성이 표

시됩니다.

기타 참조

사용자 정의 템플릿 속성 (333 페이지)

사용자 정의 템플릿 속성에 설명 추가
템플릿 편집기의 속성 트리에서 사용자 고유의 설명을 사용자 정의 속성에 추가할
수 있습니다.
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1. contentattributes_userdefined.lst 파일의 복사본을 엽니다. 

MY_contentattributes_userdefined.lst를 예로 들 수 있습니다. 원본

contentattributes_userdefined.lst 파일은 수정하지 마십시오.

2. 내용 유형에 할당된 속성의 목록으로 아래로 스크롤합니다.

3. 속성 이름 뒤에 인용 부호로 묶어서 설명을 추가합니다. 

예를 들면 아래 그림과 같습니다.

4. 변경 내용을 저장합니다. 

추가한 설명이 아래와 같이 템플릿 편집기 속성 트리에 표시됩니다.

기타 참조

사용자 정의 템플릿 속성 (333 페이지)

사용자 정의 템플릿 속성에 계층 추가
템플릿 편집기 속성 트리에 사용자 고유의 계층을 추가할 수 있습니다.

1. contentattributes_userdefined.lst 파일의 복사본을 엽니다. 

MY_contentattributes_userdefined.lst를 예로 들 수 있습니다. 원본

contentattributes_userdefined.lst 파일은 수정하지 마십시오.

2. 내용 유형에 할당된 속성의 목록으로 아래로 스크롤합니다.

3. USERDEFINED.와 속성 이름 사이에 대괄호([ ])로 묶어서 계층을 정의합니

다. 
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예를 들면 아래 그림과 같습니다.

주 대괄호 뒤, 계층 사이의 마침표(.)에 주의하십시오.

4. 변경 내용을 저장합니다. 

아래와 같이 새로운 계층이 속성에 표시됩니다.

경고 사용자 정의 속성은 대소문자를 구분합니다. 따라서 모든 문자마다 대소문자를 정
확히 구분하여 속성 이름을 입력해야 합니다.

기타 참조

사용자 정의 템플릿 속성 (333 페이지)

6.10 템플릿 관련 팁
템플릿을 보다 효율적으로 사용하려면 몇 가지 고려해야 할 사항이 있습니다.

자세한 정보를 살펴보려면 아래 링크를 클릭하십시오.

• 계산에 텍스트 유형 속성 사용 (339 페이지)

• 임페리얼 단위를 사용하도록 값 필드 내용 변경 (339 페이지)

• 사용자 지정 데이터 형식 정의 (339 페이지)

• 어셈블리 또는 콘크리트 부재 도면 시트 번호 (340 페이지)

• 값 필드에서 형식 함수 사용 (340 페이지)
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계산에 텍스트 유형 속성 사용

텍스트를 숫자 형식으로 변경

double(GetValue("ASSEMBLY_TOP_LEVEL"))
정확한 계산 형식으로 변경(double=소수)

format(double(GetValue("ASSEMBLY_TOP_LEVEL")),"Length", "mm",
1)
위의 모든 함수를 계산 수식에 추가

format(double(GetValue("ASSEMBLY_TOP_LEVEL")),"Length", "mm",
1)+15000
부재 입면에서도 동일한 또 한 가지 예

(double(GetValue("TOP_LEVEL"))-
(double(GetValue("BOTTOM_LEVEL"))))*1000

임페리얼 단위를 사용하도록 값 필드 내용 변경

임페리얼 단위의 사용 여부를 확인할 수 있는 고급 옵션:

GetValue("ADVANCED_OPTION.XS_IMPERIAL")==TRUE
다중 언어 텍스트에 대한 번역된 문자열 호출:

GetValue("TranslatedText("albl_Diameter_")")
단위 형식 지정:

format(GetValue("DIAMETER"),"Length","inch-frac", 1/16)
format(GetValue("DIAMETER"),"Length","mm", 1)
위의 모든 함수를 규칙으로 결합:

if GetValue("ADVANCED_OPTION.XS_IMPERIAL")==TRUE then
GetValue("TranslatedText("albl_Diameter_")")+
format(GetValue("DIAMETER"),"Length","inch-frac", 1/16) + "
Inches"
else
GetValue("TranslatedText("albl_Diameter_")")+
format(GetValue("DIAMETER"),"Length","mm", 1)+" mm"
endif
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사용자 지정 데이터 형식 정의

mid 함수를 통한 년/월/일 찾기:

mid("","","") string, offset, n
년:

mid(format(GetValue("DATE"),"Date","dd.mm.yyyy", ),"6","4")
월:

mid(format(GetValue("DATE"),"Date","dd.mm.yyyy", ),"3","2")
일:

mid(format(GetValue("DATE"),"Date","dd.mm.yyyy", ),"0","2")
위의 모든 함수를 규칙으로 결합:

mid(format(GetValue("DATE"),"Date","dd.mm.yyyy", ),"6","4")
+"-"+
mid(format(GetValue("DATE"),"Date","dd.mm.yyyy", ),"3","2")
+"-"+
mid(format(GetValue("DATE"),"Date","dd.mm.yyyy", ),"0","2")

어셈블리 또는 콘크리트 부재 도면 시트 번호

"-" 문자 검색을 위한 match 함수 사용

match(GetValue("NAME_BASE"),"*-*")
"-" 이후 문자만 반환하기 위한 mid 함수 사용

mid(GetValue("NAME_BASE"),(1+
(find(GetValue("NAME_BASE"),"-"))),2)
위의 모든 함수를 규칙으로 조합

if (match(GetValue("NAME_BASE"),"*-*"))
then mid(GetValue("NAME_BASE"),(1+
(find(GetValue("NAME_BASE"),"-"))),2)
else ""
endif

값 필드에서 형식 함수 사용
값 필드에서 사용되는 형식을 두 가지 방법으로 정의할 수 있습니다. 값 필드 속성
대화 상자에서 데이터 유형, 의미, 단위 및 소수 필드를 채우거나 수식 필드에서 수
식을 생성합니다. 수식에서는 속성 값을 서식 지정된 정보 문자열로 변환하는 형식
함수를 사용할 수 있습니다.
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수식에서 형식 함수를 사용하려면 항상 값 필드 속성 대화 상자에서 데이터 유형
을 텍스트로 설정합니다. 형식의 나머지 필드는 비워 둡니다.

예를 들어 레포트에서 속성 값을 소수 포함 숫자로 변환하려면 형식 함수에 

double 변환 함수를 포함시켜야 합니다.

단위 및 소수의 기본 값은 contentattributes_global.lst 파일에서 정의합

니다. 형식 함수는 형식 함수에 정의된 내용에 따라 속성 값을 서식 지정된 정보 문
자열로 변환합니다. 형식 함수는 contentattributes_global.lst 파일에서

의 정의와 값 필드 속성 대화 상자의 형식 영역에서 정의한 설정보다 우선합니다.

위 수식을 사용할 경우 레포트에 표시되는 결과의 예:

Mesh Information:
Geometry Size: 4/4-150/150-2750*2000
Length: 9'-1/4"
Height: 6'-6 3/4"
고급 옵션 XS_IMPERIAL을 TRUE가 아닌 FALSE로 설정할 경우 수식 결과의 예:

Mesh Information:
Geometry Size: 4/4-150/150-2750*2000
Length: 2750 mm
Height: 2000 mm
유효한 단위 및 정밀도 문자열의 목록은 ..\Program Files\Tekla
Structures\<version>\nt\TplEd\settings 폴더에 위치한

valuefieldclasses.lst 파일을 참조하십시오. 이 파일을 변경하지 마십시오.

아래는Tekla Structures 버전 간에 바뀔 수 있는 파일 내용에 대한 예제입니다.

// 
--------------------------------------------------------------------------
-------------
// 
// - Use only letters, numbers, slashes and underlines.
//
// 
--------------------------------------------------------------------------
-------------
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//
// Class               =        units { presicions }

Length                 =        mm, dm, cm, m, inch, ft, yd, inch-frac 
{1/2, 1/4, 1/8, 1/16 }, ft-frac { 1/2, 1/4, 1/8, 1/16 }
Angle                  =        Degrees, radians
Area                   =        mm2, cm2, dm2, m2, sq.inch, sq.ft, sq.yd
Area/length            =        mm2/m, cm2/m, dm2/m, m2/m, in2/in, in2/
ft, ft2/ft, sq.yd/ft
Volume                 =        mm3, cm3, dm3, m3, cu.in, cu.ft, cu.yd 
Weight                 =        kg, T, N, lbf, kip
Weight/length          =        kg/m, T/m, N/m, daN/m, kN/m, lbf/ft
Density                =        kg/m3, T/m3, N/m3, kN/m3, lbf/ft3
Temperature            =        Kelvin, Celsius, Fahrenheit
Section_modulus        =        mm3, cm3, in3
Moment_of_inertia      =        mm4, cm4, in4
Warping_modulus        =        mm6, cm6, in6
Force                  =        kg, T, N, daN, kN, lbf, kip
Force/length           =        kg/m, T/m, N/m, daN/m, kN/m, lbf/in, lbf/
ft, kip/in, kip/ft
Force/area             =        kg/m, kg/cm, kg/mm, T/m, T/cm, T/mm, N/m, 
N/cm, N/mm, daN/m, daN/cm, daN/mm, kN/m, kN/cm, kN/mm, lbf/in, lbf/ft, 
kip/in, kip/ft
Moment                 =        kgm, Tm, Nm, daNm, kNm, lbf-in, lbf-ft, 
kip-in, kip-ft
Moment/length          =        kgm/m, Tm/m, Nm/m, daNm/m, kNm/m, lbf-ft/
ft, kip-ft/ft
Stress                 =        kg/m2, kg/cm2, kg/mm2, T/m2, T/cm2, T/
mm2, N/m2, N/cm2, N/mm2, daN/m2, daN/cm2, daN/mm2, kN/m2, kN/cm2, kN/mm2, 
psi, psf, ksi, ksf
Date                   =        dd.mm.yyyy, mm.dd.yyyy, mm/dd/yyyy, 
yyyy/mm/dd, dd-mm-yy, dd-mm-yy, yyyy-mm-dd, dd/mm/yy
Time                   =        hh:mm:ss, hh:mm:ss:am/pm
Date&&Time             =        dd.mm.yyyy, mm.dd.yyyy, mm/dd/yyyy, 
yyyy/mm/dd, dd-mm-yy, dd-mm-yyyy, yyyy-mm-dd, dd/mm/yy
Date_local             =        dd.mm.yyyy, mm.dd.yyyy, mm/dd/yyyy, 
yyyy/mm/dd, dd-mm-yy, dd-mm-yyyy, yyyy-mm-dd, dd/mm/yy
Time_local             =        hh:mm:ss, hh:mm:ss:am/pm
Date&&Time_local       =        dd.mm.yyyy, mm.dd.yyyy, mm/dd/yyyy, 
yyyy/mm/dd, dd-mm-yy, dd-mm-yyyy, yyyy-mm-dd, dd/mm/yyLeadingZeroes
LeadingZeroes
DistanceList           =        mm, dm, cm, m, inch, ft, yd, inch-frac 
{1/2, 1/4, 1/8, 1/16 }, ft-frac { 1/2, 1/4, 1/8, 1/16 }

값 필드, 형식, 형식 함수 및 기타 함수에 대한 자세한 내용은 Template Editor
User's Guide를 참조하십시오.
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7 관리자를 위한 Tekla Model
Sharing 및 다중 사용자

7.1 Tekla Model Sharing

Tekla Model Sharing을 사용하면 하나의 공유 Tekla Structures 안에서 글로벌
공동 모델링 작업이 가능합니다. Tekla Model Sharing을 사용하면 시간과 장소의
구애 없이 사용자들이 동일한 모델로 동시에 작업할 수 있습니다.

Tekla Model Sharing에서 각 사용자는 자신의 컴퓨터 또는 네트워크 드라이브에
서 로컬 버전 모델에 대해 작업을 수행하고, 모델 데이터는 Microsoft Azure 클라
우드 공유 서비스를 사용하여 인터넷상에서 공유 및 동기화됩니다. 공유되는 모델
은 클라우드 기반 공유 서비스에 연결됩니다. 언제든 서비스 상태를 확인할 수 있
습니다.

주 공유 버전이 동일한 사용자는 동일한 Tekla Structures 버전을 가져야 하며 동일한
최신 서비스 팩을 사용해야 합니다.

사용자가 모델 공유를 시작하면 사용자가 속한 조직이 모델 소유권 을 획득합니다.
Tekla Model Sharing에서는 특정 조직의 사용자들이 공유하는 모든 모델을 항상
그 조직이 소유합니다. 공유 모델은 항상 하나의 조직만이 소유합니다. Tekla
Model Sharing용 웹 기반 Management Console을 사용하여 조직 소유의 모든
공유 모델을 관리하고 확인할 수 있습니다. 로그인에는 Trimble Identity 관리자
권한이 필요합니다.

Tekla Model Sharing에는 유효한 Tekla Model Sharing 라이선스와 유효한 조직
의 일부인 Trimble Identity이 필요합니다. Trimble Identity 정보를 기반으로 웹
기반 Tekla Online Admin Tool에서 Tekla Model Sharing 라이선스를 할당 및
관리할 수 있습니다. 자세한 정보는 Trimble Identities 및 Tekla Model Sharing
라이선스 관리를 참조하십시오.

Tekla Model Sharing 클라우드 공유 서비스 상태는 Tekla Model Sharing 상태
에서 공개적으로 사용할 수 있습니다. 이 웹 사이트에서는 서비스 중단에 대한 정
보도 찾을 수 있습니다.

Tekla Model Sharing에 대한 자세한 방법은 다음을 참조하십시오.

관리자를 위한 Tekla Model Sharing 및 다중 사용
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• What is Tekla Model Sharing

• Work with Tekla Model Sharing

• What is shared in Tekla Model Sharing

• Best practices in Tekla Model Sharing

• Management Console for Tekla Model Sharing에서 모델 관리

주 Tekla Model Sharing에는 단일 사용자 모델이 필요합니다. 다중 사용자 모드에서는
하나의 모델을 동시에 공유하거나 사용할 수 없습니다. 다중 사용자 모드를 사용하여
Tekla Model Sharing 대신 모델 공유를 시작하려는 경우 먼저 모델의 로컬 버전을
공유 서비스에서 제외하고 해당 버전을 다중 사용자 모델로 변환해야 합니다.

제외된 모델은 공유 서비스의 원래 공유 모델에 연결되어 있지 않습니다. 즉, 모델의
로컬 버전을 공유 서비스에서 제외하고 다중 사용자 모드에서 모델을 사용하기 시작
하는 경우 나중에 원래 공유 모델과 다중 사용자 모델을 병합할 수 없습니다.

7.2 다중 사용자 모델

Tekla Structures 모델은 단일 사용자 또는 다중 사용자 모드로 작업할 수 있습니
다. 다중 사용자 모드에서는 여러 사용자가 동시에 동일한 모델에 접근할 수 있습
니다. 여러 명의 사용자가 동일한 프로젝트로 작업하기 때문에 다른 사용자의 진행
상황을 알 수 있으므로 모델 복사 및 병합이 필요하지 않습니다.

다중 사용자 모델은 네트워크의 어디든 위치할 수 있는 단일 마스터 모델로 구성
되어 있습니다. 각 사용자는 이 모델에 접근하여 클라이언트 컴퓨터에서 자신의 로
컬 뷰를 열 수 있습니다. 이 로컬 뷰를 작업 중인 모델이라고 부릅니다. 사용자가
작업 중인 모델을 변경하더라도 로컬이기 때문에 작업 중인 모델을 마스터 모델로
저장하기 전까지는 다른 사용자에게 보이지 않습니다.

열기, 저장 및 넘버링 중에는 다중 사용자 모델이 잠깁니다. 따라서 사용자 중 한
명이 이 세 가지 중 한 가지 작업을 할 때는 다른 사용자가 세 가지 작업을 할 수
없습니다. 자세한 정보는 How multi-user works를 참조하십시오.

주 다중 사용자 모델의 모든 사용자는 Tekla Structures의 동일한 설정, 동일한
버전 및 서비스 팩을 사용해야 합니다.

Tekla Structures 다중 사용자 서버는 서비스의 형태로 컴퓨터 시작 시 자동으로
실행됩니다. 따라서 서비스에 따로 로그인하지 않아도 됩니다. 사용하는 Tekla
Structures 버전과 상관없이 사용 가능한 최신 다중 사용자 서버 버전을 사용하는
것이 좋습니다.

다중 사용자 모델에 대한 접근 권한 설정

사용자 권한을 통해 사용자 정의 속성을 보호할 수 있습니다. 또한 잠김 사용자 정
의 속성(UDA)을 사용하여 모델이나 도면의 우발적 수정을 방지할 수 있습니다. 부
재(개별적으로 보, 기둥 등), 볼트, 용접부, 특정 도면 유형, 프로젝트 속성 및 페이
즈 속성에 대해 UDA를 사용할 수 있습니다.

관리자를 위한 Tekla Model Sharing 및 다중 사용
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잠김 UDA와 사용자 권한을 함께 사용하면 일부 사용자나 조직이 모델을 수정하지
못하도록 제한하는 것도 가능합니다. 접근 권한에 대한 자세한 정보는 Access
rights in multi-user mode을 참조하십시오.

잠김 UDA에는 다음과 같은 세 가지 값이 있습니다. 예, 아니요 및 조직. 예로 설정
하면 객체가 잠겨서 속성을 수정할 수 없습니다. 객체에서 넘버링에 영향을 끼치지
않는 사용자 정의 속성만 변경할 수 있습니다. 잠긴 객체를 수정하려고 하면
Tekla Structures가 다음과 같은 경고 메시지를 표시합니다.

잠긴 객체가 있습니다, 레포트를 참조하십시오. 작업을 수행할 수 없습니다.
잠금 속성을 사용자 인터페이스에 추가하려면 objects.inp 파일의 객체 영역에

다음 라인을 추가해야 합니다.

attribute("OBJECT_LOCKED", attribute("OBJECT_LOCKED", "Locked:",
option,"%s", none, none, "0.0", "0.0") { value("No", 1) value("Yes", 0)
value("Organization", 0) }

관리자를 위한 Tekla Model Sharing 및 다중 사용
자
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8 다른 모델에서 Tekla Structures
모델 및 도면 가져오기

모델 가져오기 명령을 사용하여 Tekla Structures 모델 및 도면을 다른 모델로 가
져올 수 있습니다. 가져온 모델을 나중에 업데이트하는 경우 업데이트된 모델을 다
시 가져올 수 있습니다.

• 모델 또는 모델의 일부를 동일한 모델로 직접 가져올 수 없습니다(예를 들어,
모델 폴더를 파일 시스템에서 복사한 후 별도로 작업한 경우). 예를 들어 먼저
모델을 새로운 빈 모델로 가져오거나 다른 이름으로 저장 명령을 사용하여 모
델 복사본을 생성하여 이 문제를 해결할 수 있습니다.

• 기존 모델로 가져올 경우에는 넘버링 시리즈에서 접두사를 추가하여 가능한 넘
버링 충돌 문제를 해결합니다.

• 모델 가져오기 명령을 기존 모델 덤프 가져오기 대신 사용할 수 있습니다. 모델
템플릿 없이 생성된 빈 Tekla Structures 모델로 모델을 가져옵니다.

1. 다른 모델로 가져오려는 Tekla Structures 모델을 엽니다.

2. 빠른 실행으로 이동하여 import model을 입력하고 표시되는 목록에서 모델

가져오기 명령을 선택합니다.

3. 가져올 모델 폴더를 선택하고 확인을 클릭합니다. 

모델 객체와 도면을 가져왔고 변경 내용은 Tekla Model Sharing에 사용된
것과 동일한 목록을 사용하여 표시됩니다.

기본 설정을 통해 잠김 속성은 가져온 객체에서 예로 설정됩니다. 잠금은 고급 옵
션 대화 상자의 가져오기 범주에 있는 고급 옵션 

XS_MODEL_IMPORT_LOCK_OBJECTS로 제어합니다.

다른 모델에서 Tekla Structures 모델 및 도면 가져
오기
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9 속성 가져오기

사용자 정의 속성(UDA) 값은 텍스트 파일에서 모델로 가져올 수 있습니다. 예를
들어 제조 또는 검사를 마친 어셈블리 목록을 가져옵니다.

모델에서 임의 영역을 혹은 전체 모델을 선택하면 이 속성 값을 Tekla Structures
모델 객체, 도면 또는 일부 참조 모델 객체로 가져오는 것이 가능합니다.

가져온 파일은 다음과 같이 사용할 수 있습니다.

• 다른 소프트웨어에서 내보내기 가능

• Microsoft 메모장 같은 표준 텍스트 편집기를 사용하여 수동 생성 가능

• 부재 GUID와 사용자 정의 속성을 포함하는 단순한 Tekla Structures 레포트.

기타 참조

속성 가져오기 (347 페이지)

속성 가져오기의 입력 파일 (348 페이지)

속성 가져오기에서 사용되는 입력 파일의 예 (349 페이지)

속성 가져오기에 사용되는 데이터 파일 (350 페이지)

속성 가져오기 설정 (351 페이지)

9.1 속성 가져오기
사용자 정의 속성(UDA) 값은 텍스트 파일에서 가져올 수 있습니다.

1. 현재 모델 폴더로 가져올 텍스트 파일을 복사합니다.

2. 사용자 정의 속성을 Tekla Structures 모델에서 선택한 영역으로 가져오려면
모델에서 원하는 영역을 선택합니다.

3. 파일 메뉴에서 가져오기 --> 속성 을 클릭합니다. 

속성 가져오기 대화 상자가 열립니다.

4. 입력 파일 상자 옆의 ... 버튼을 클릭하여 가져올 파일로 이동합니다.

5. 텍스트 파일에 사용된 구분 기호를 선택합니다.
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6. 입력 범위, 로그 파일 생성 및 로그 파일 표시 상자에서 옵션을 선택합니다.

7. 생성을 클릭하여 파일을 가져옵니다.

기타 참조

속성 가져오기의 입력 파일 (348 페이지)

속성 가져오기에서 사용되는 입력 파일의 예 (349 페이지)

속성 가져오기에 사용되는 데이터 파일 (350 페이지)

속성 가져오기 설정 (351 페이지)

9.2 속성 가져오기의 입력 파일

사용자 정의 속성(UDA) 값을 가져올 때는 텍스트 파일을 입력 파일로 사용합니다.
이 입력 파일은 콤마, 탭, 세미콜론, 공백 또는 사용자 정의 구분 기호로 구분됩니
다. 입력 파일에는 Tekla Structures 모델로 가져올 사용자 정의 속성의 이름과
값이 저장되어 있습니다.

입력 파일에서 열 제목에는 모델 객체 및 도면의 속성과 사용자 정의 속성 이름을
기록해야 합니다. 나머지 라인에는 모델 객체 및 도면 속성과 사용자 정의 속성의
값이 기록됩니다.

열 제목으로 키 필드도 하나 이상 필요합니다. 키 필드는 도면 또는 모델 객체 속성
입니다. Tekla Structures는 키 필드를 사용하여 사용자 정의 속성이 할당되는 모
델 객체 또는 도면을 식별합니다.

모델 객체의 키 필드는 다음과 같습니다.

키 필드 예 작업

GUID ID4FEAFC88-0
000-0004-313
3-
343038303031

Tekla Structures는 입력 파일에서 이 라인의 사
용자 정의 속성을 GUID 값이 
ID4FEAFC88-0000-0004-3133-34303830303
1인 모델 객체에게 할당합니다.

ASSEMBLY_PO
S
또는

MARK

A3 Tekla Structures는 입력 파일에서 이 라인의 사
용자 정의 속성을 ASSEMBLY_POS 값이 A3인 어

셈블리에게 할당합니다.

그리고 어셈블리를 추가할 때마다 이 라인이 반복
됩니다.

PHASE 2 Tekla Structures는 입력 파일에서 이 라인의 사
용자 정의 속성을 PHASE 값이 2인 어셈블리에게

할당합니다.

또한 이 옵션과 함께 키 필드로 ASSEMBLY_POS를

사용해야 합니다.

도면 객체의 키 필드는 다음과 같습니다.
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키 필드 예 작업

TYPE NAME A D4 Tekla Structures는 입력 파일에서 이 라인의 사용자 정의
속성을 TYPE 값이 A이고, MARK 값이 D4인 도면에게 할당합

니다.

입력 파일의 키 필드 2개를 모두 사용합니다.

ID 134 Tekla Structures는 입력 파일에서 이 라인의 사용자 정의
속성을 ID 값이 134인 도면 객체에게 할당합니다.

입력 파일에서 문자열이 아닌 다른 유형을 사용자 정의 속성 값으로 사용하려
면 ..\Tekla Structures\<version>\environments\common\system 폴

더에 위치한 import_macro_data_types.dat 파일에서 원하는 유형을 정의해

야 합니다.

팁 Microsoft Excel을 사용하여 입력 파일을 생성하는 경우에는 다른 이름으로
저장 명령을 사용해 파일을 텍스트(탭 구분) (*.txt) 형식으로 저장합니다.

기타 참조

속성 가져오기 (347 페이지)

속성 가져오기 (347 페이지)

속성 가져오기에서 사용되는 입력 파일의 예 (349 페이지)

속성 가져오기에 사용되는 데이터 파일 (350 페이지)

속성 가져오기 설정 (351 페이지)

속성 가져오기에서 사용되는 입력 파일의 예

부재 입력 파일의 예

ASSEMBLY_POS 및 PHASE는 키 필드입니다. Tekla Structures는 몇 가지 사용자

정의 속성을 ASSEMBLY_POS 및 PHASE 열의 값과 일치하는 값을 가진 어셈블리에

추가합니다.

예를 들어 페이즈 1에서 ASSEMBLY_POS(어셈블리 번호)가 B5인 어셈블리는 다음

과 같은 사용자 정의 속성을 갖습니다.

STATUS: 3

USER_PHASE: 6

USER_ISSUE: 3/25/2012
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위의 입력 파일에는 B1 항목이 여러 개 있습니다. 이 경우, Tekla Structures는 입
력 파일에 중복 항목 있음이라는 메시지를 로그 파일에 기록하고 파일에서 먼저
나열된 사용자 정의 속성을 나중에 나열된 속성에 덮어씁니다. 예를 들어 속성 가
져오기 마지막 부분에서 B1은 다음과 같은 사용자 정의 속성을 갖습니다.

STATUS: 7

USER_PHASE: 3

USER_ISSUE: 3/25/2012

이 입력 파일은 탭으로 구분되어 있습니다. 하지만 콤마, 세미콜론, 공백 또는 사용
자 정의 구분 기호를 사용할 수도 있습니다.

도면 입력 파일의 예

TYPE 및 NAME은 키 필드입니다. Tekla Structures는 User field 4 사용자 정

의 속성 값을 TYPE 및 NAME 열에 나열된 값과 일치하는 값을 가진 도면에 추가합

니다.

예를 들어 TYPE A(어셈블리 도면)이고, NAME 값이 B.2인 도면은 User field 4
에서 4를 값으로 갖습니다.

기타 참조

속성 가져오기 (347 페이지)

속성 가져오기 (347 페이지)

속성 가져오기의 입력 파일 (348 페이지)

속성 가져오기에 사용되는 데이터 파일 (350 페이지)

속성 가져오기 설정 (351 페이지)
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속성 가져오기에 사용되는 데이터 파일

속성 가져오기 입력 파일에서 문자열이 아닌 다른 유형을 사용자 정의 속성 값으
로 사용하려면 ..\Tekla Structures\<version>\environments\common
\system 폴더에 위치한 import_macro_data_types.dat 파일에서 원하는 유

형을 정의해야 합니다.

import_macro_data_types.dat 파일은 단순한 텍스트 파일로서 사용자 정의

속성이 추가됩니다.

이 파일은 Microsoft 메모장 같은 표준 텍스트 편집기를 사용해 수정할 수 있습니
다.

수정 가능한 것은 아래와 같습니다.

• 키 필드가 아닌 사용자 정의 속성은 무엇이든 변경할 수 있습니다.

• 사용자 정의 속성을 INT, STRING, FLOAT 또는 DATE 유형의 값으로 추가할 수

있습니다.

파일에 기록되는 열은 아래와 같습니다.

VARIABLE_NAME, VARIABLE_TYPE, CONVERSION_FACTOR, COMMENT

주 Tekla Structures는 CONVERSION_FACTOR 열을 사용하여 인치 값을 미터법 값으로

변환합니다. Tekla Structures는 이 값을 임페리얼 환경에서만 사용합니다. 따라서 

FLOAT 값을 확인하여 변환 계수의 오류를 사전에 방지하는 것이 좋습니다.

Tekla Structures는 이중 슬래시 문자(//)로 시작하는 라인을 주석으로 처리하여

파일을 읽을 때는 이 문자를 무시합니다.

기타 참조

속성 가져오기 (347 페이지)

속성 가져오기 (347 페이지)

속성 가져오기의 입력 파일 (348 페이지)

속성 가져오기에서 사용되는 입력 파일의 예 (349 페이지)

속성 가져오기 설정 (351 페이지)

9.3 속성 가져오기 설정

속성 가져오기 대화 상자의 옵션을 사용하여 사용자 정의 속성(UDA) 값을 텍스트
파일에서 모델로 가져올 때 입력 범위와 로그 파일 속성을 정의합니다.

옵션 설명

입력 파일 구분
기호

입력 파일에서 사용하는 구분 기호를 선택합니다.
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옵션 설명

입력 범위 • 기본값, 전체 모델

Tekla Structures가 입력 파일에서 객체의 사용자 정의 속성
값을 모델에서 일치하는 객체로 할당합니다.

• 선택만

Tekla Structures가 입력 파일에서 객체의 사용자 정의 속성
값을 모델의 선택 영역에서만 일치하는 객체로 할당합니다.

이 옵션은 사용자 정의 속성을 모델로 가져오는 데 사용됩니다.
도면에는 사용하지 마십시오.

• 참조 모델

Tekla Structures가 입력 파일에서 객체의 사용자 정의 속성
값을 참조 모델에서 일치하는 객체로 할당합니다.

로그 파일 생성 • 생성

사용자 정의 속성을 가져올 때마다 현재 모델 폴더에
attribute_import.log라는 이름의 새 로그 파일을 생성합

니다. 이전 속성 가져오기 로그 파일은 모두 덮어씁니다.

• 첨부

사용자 정의 속성을 가져올 때마다 현재 모델 폴더에서
attribute_import.log 파일에 로그 항목을 추가합니다. 로

그 파일이 존재하지 않으면 Tekla Structures가 로그 파일을
생성합니다.

• 아니오

로그 파일을 생성하지 않습니다.

로그 파일 표시 • 아니오

로그 파일이 표시되지 않습니다.

• 대화 상자에 표시

Tekla Structures가 별도의 창에 로그 파일을 표시합니다. 로
그 파일의 객체 GUID를 클릭하여 모델의 부재를 강조 표시합
니다.

기타 참조

속성 가져오기 (347 페이지)

속성 가져오기 (347 페이지)

속성 가져오기의 입력 파일 (348 페이지)

속성 가져오기에서 사용되는 입력 파일의 예 (349 페이지)

속성 가져오기에 사용되는 데이터 파일 (350 페이지)
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10Tekla Structures 제거

더 이상 Tekla Structures 버전 또는 관련 구성 요소가 필요하지 않을 경우 설치
를 제거하여 컴퓨터 공간을 절약할 수 있습니다.

라이선스 서버를 제거하기 전에 라이선스를 비활성화 (78 페이지)하십시오.

10.1 Tekla Structures 제거
Windows 제어판에서 Tekla Structures 소프트웨어와 환경을 제거합니다.

컴퓨터에 여러 Tekla Structures 버전을 설치할 수 있습니다. 새 버전을 설치하고
사용하기 위해 이전 버전을 제거할 필요는 없습니다.

Tekla Structures 버전을 더 이상 사용하지 않을 경우 Tekla Structures 버전을
제거할 수 있습니다.

1. Windows 제어판 --> 프로그램 --> 프로그램 및 기능 로 이동합니다.

2. 컴포넌트를 선택하고 제거을 클릭한 다음 프롬프트에 따릅니다. 이 순서를 따
르십시오.

a. 서비스 팩을 제거합니다.

b. Tekla Structures 환경을 제거합니다. 

여전히 사용 중인 Tekla Structures 소프트웨어 버전의 환경을 제거할
경우 제거된 환경은 더 이상 Tekla Structures 설정 대화 상자에 표시되
지 않습니다.

Tekla Structures를 다시 시작하면 환경 .tsep 패키지가 제거되고 환경

파일이 제거됩니다.

자세한 내용은 .tsep 패키지 설치 (15 페이지)를 참조하십시오.

c. 메인 Tekla Structures 소프트웨어를 제거합니다.

d. 설치한 경우 오프라인 도움말 패키지를 제거합니다.

e. 필요한 경우 설치 폴더에서 Tekla Structures와 관련된 추가 파일 또는
확장 프로그램을 수동으로 삭제합니다.
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3. 더 이상 어떤 버전의 Tekla Structures도 컴퓨터에서 실행하지 않으려면 비
버전 관련 구성 요소를 제거합니다.

a. Tekla Warehouse 서비스 및 콘텐츠 구성 요소.

b. Tekla License Borrow Tool. 

라이선스 대여 도구를 제거하기 전에 대여한 Tekla 라이선스 반납
(107 페이지).

c. Tekla License Administration Tool.

d. Tekla 라이선스 서버 제거는 아래 지침을 참조하십시오.

10.2 라이선스 서버 제거

이 컴퓨터에서 라이선스 서버를 영구히 제거하려면 아래 지침을 따르십시오. 동일
한 컴퓨터에서 새 버전으로 업그레이드하는 경우에는 Update the Tekla
Structures license server를 대신 참조하십시오.

1. 모든 대여 라이선스가 반환 (107 페이지)되었는지 확인합니다. LMTOOLS를
사용하여 라이선스를 대여한 사람이 누구인지 확인할 수 있습니다.

2. Tekla 라이선스 비활성화 (78 페이지). 

비활성화하면 나중에 다른 라이선스 서버 설치 시 활성화가 가능하도록 라이
선스가 해제됩니다(만료된 라이선스 또는 새 Tekla Structures 버전으로 업
데이트된 라이선스의 경우에도 해당).

3. Windows 서비스 스냅인으로 이동하여 Tekla Licensing Service를 중지합니
다. 

Windows 시작 메뉴 검색을 사용하여 스냅인을 찾을 수 있습니다.

4. Windows 제어판 --> 프로그램 --> 프로그램 및 기능 으로 이동합니다.

5. Tekla 라이선스 서버를 선택하고 제거을 클릭합니다. 

라이선스 서버 제거가 실패하면 수동으로 라이선스 서버를 제거하십시오.

10.3 라이선스 서버 수동 제거

자동 Tekla 라이선스 서버 설치는 일반적으로 제어판에서 제거할 수 있습니다.

수동 설치의 경우처럼 자동 제거를 실행할 수 없는 상황이라면, 라이선스 서버를
수동으로 제거해야 합니다.

라이선스 서버 제거를 시작하기 전에, FlexNet 라이선싱 서비스와 다른 라이선싱
서비스를 중단하십시오.

라이선스 서버 수동 제거 방법은 다음과 같습니다.
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1. 모든 대여 라이선스가 반환 (107 페이지)되었는지 확인합니다. LMTOOLS를
사용하여 라이선스를 대여한 사람이 누구인지 확인할 수 있습니다.

2. Tekla 라이선스 비활성화 (78 페이지). 

비활성화하면 나중에 다른 라이선스 서버 설치 시 활성화가 가능하도록 라이
선스가 해제됩니다(새 Tekla Structures 버전으로 업데이트된 라이선스의 경
우에도 해당).

3. Windows 운영 체제에 따라 시작 메뉴 또는 시작 화면을 통해 Tekla 라이선
싱 --> LMTOOLS 으로 이동합니다.

4. 서비스/라이선스 파일 탭으로 이동한 다음, 서비스를 이용한 구성을 선택하고
목록에서 Tekla Licensing Service가 선택되어 있는지 확인합니다.

5. 시작/중지/다시 읽기 탭으로 이동하고 서버 중지를 클릭해 라이선스 서버를
중지합니다.

6. 서비스 구성 탭으로 이동해 Tekla Licensing Service가 서비스 이름 상자에
있는지 확인한 다음 서비스 제거를 클릭합니다.

7. 명령 프롬프트에서, 다음 명령을 입력합니다. 
uninstallanchorservice.exe

8. 제어판에서 Tekla 라이선스 서버를 제거해 제거 작업을 마무리합니다.

Tekla 라이선스 서버가 제거되었습니다.
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11Tekla Open API을 사용하여 응
용 프로그램 개발

Tekla Open API(Application Programming Interface)를 통해 Tekla
Structures에서 사용할 응용 프로그램과 추가 기능을 직접 개발할 수 있습니다.
Tekla Open API는 Microsoft .NET 기술로 구현되었습니다.

Tekla Open API를 사용하여 개발한 응용 프로그램은 Tekla Structures와 호환되
며 확장 프로그램으로 불립니다. Tekla Open API의 장점을 활용하려면 Tekla
Structures 외부에서 프로그램 코드를 작성해야 합니다. 코드 작성 방법을 모르더
라도 Tekla Warehouse에서 다른 사람이 만든 확장 프로그램을 다운로드하여
Tekla Open API의 장점을 활용할 수 있습니다.

Tekla Open API의 기능:

• 사용자 인터페이스 작업 기록 및 실행

사용자 인터페이스 작업을 기록 및 실행하여 일간 레포트 생성 등 루틴 작업을
자동화할 수 있습니다.

• 자동화 도구 개발

자주 필요한 객체를 위한 자동화 도구를 개발할 수 있습니다. 예를 들어 자동화
도구를 통해 기본 구조를 생성하거나 일반적인 상세를 도면에 추가할 수 있습
니다.

• Tekla Structures와 다른 소프트웨어의 통합

Tekla Structures와 해석 및 설계 소프트웨어 같은 다른 소프트웨어 사이에 정
보를 전송할 때 Tekla Open API와 .NET을 이용할 수 있습니다.

• 새로운 기능 개발

Tekla Open API 및 확장 프로그램에 대한 자세한 정보를 보려면 Tekla
Developer Center를 방문하십시오.
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© 2019 Trimble Solutions Corporation and its licensors. All rights reserved.

본 소프트웨어 매뉴얼은 언급된 소프트웨어와 함께 사용하도록 개발되었습니다.
소프트웨어 사용 및 본 소프트웨어 매뉴얼 사용은 라이선스 계약의 적용을 받습니
다. 특히 라이선스 계약에는 소프트웨어와 본 매뉴얼에 관한 특정 보증, 기타 보증
에 대한 책임 부인 사항, 회복 가능한 손상의 범위, 소프트웨어의 허가된 사용, 소
프트웨어 사용이 허가된 사용자인지 여부가 명시되어 있습니다. 본 매뉴얼에 명시
되는 모든 정보에는 라이선스 계약에 명시된 보증이 포함되어 있습니다. 중요한 의
무와 적용 가능한 제한사항 및 귀하의 권리에 대한 제한은 라이선스 계약을 참조
하시기 바랍니다. 텍스트에 기술적 부정확성이나 인쇄상의 오류가 전혀 없다고 보
장할 수 없습니다. Trimble은 소프트웨어 변경 또는 기타 사유에 따라 본 매뉴얼
내용을 수정하고 추가할 수 있습니다.

그리고 본 소프트웨어 매뉴얼은 저작권법 및 국제 조약의 보호를 받습니다. 본 매
뉴얼 또는 그 일부를 무단으로 복제, 전시, 수정 또는 배포할 경우 심각한 민형사상
책임이 따를 수 있으며 법에서 허용되는 최대 수준으로 기소를 당할 수 있습니다.

Tekla, Tekla Structures, Tekla BIMsight, BIMsight, Tekla Civil, Tedds,
Solve, Fastrak 및 Orion은 유럽연합, 미국 및/또는 기타 국가에서 Trimble
Solutions Corporation의 등록 상표 또는 상표입니다. Trimble Solutions 상표에
관한 자세한 사항을 http://www.tekla.com/tekla-trademarks. Trimble은 유럽
연합, 미국 및/또는 기타 국가에서 Trimble Inc.의 등록 상표 또는 상표입니다.
Trimble 상표에 관한 자세한 사항을 http://www.trimble.com/trademarks.aspx
에서 확인하세요. 본 매뉴얼에서 언급되는 기타 제품 및 회사 이름은 해당 소유자
의 상표이거나 상표일 수 있습니다. 타사 제품 또는 브랜드를 언급했다고 해서
Trimble이 이러한 타사와 제휴 관계이거나 이를 추천하는 것이 아니며, 별도로 명
시된 경우를 제외하고 이러한 제휴나 추천에 대해 Trimble은 어떤 책임도 지지 않
습니다.

이 소프트웨어의 구성 내용:

D-Cubed 2D DCM © 2010 Siemens Industry Software Limited. All rights
reserved.

EPM toolkit © 1995-2006 Jotne EPM Technology a.s., Oslo, Norway. All
rights reserved.

Open Cascade Express Mesh © 2015 OPEN CASCADE S.A.S. All rights
reserved.
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PolyBoolean C++ Library © 2001-2012 Complex A5 Co. Ltd. All rights
reserved.

FLY SDK - CAD SDK © 2012 VisualIntegrity™. All rights reserved.

Teigha © 2002-2016 Open Design Alliance. All rights reserved.

CADhatch.com © 2017. All rights reserved.

FlexNet Publisher © 2014 Flexera Software LLC. All rights reserved.

본 제품에는 Flexera Software LLC 및 그 사용 허가자(있는 경우) 소유의 독점
기밀 기술, 정보 및 창작품이 포함되어 있습니다. Flexera Software LLC의 명시
적인 사전 서면 허가 없이 이러한 기술의 전부 또는 일부를 어떤 형태다 수단으로
든 사용, 복사, 게시, 배포, 전시, 수정 또는 전달하는 것을 엄격히 금합니다.
Flexera Software LLC가 서면으로 그 제공을 명시한 경우를 제외하고 본 기술을
보유하고 있다고 해서 금반언, 암시 또는 기타 방식으로든 Flexera Software LLC
지적 재산권에 따른 라이선스나 권리가 부여된 것으로 해석하면 안 됩니다.

서드 파티 오픈 소스 소프트웨어 라이선스를 보려면 Tekla Structures로 이동하
여 파일 메뉴 --> 도움말 --> Tekla Structures 정보 를 클릭한 다음 서드 파티
라이선스 옵션을 클릭합니다.

본 매뉴얼에서 설명하는 소프트웨어의 요소는 여러 가지 특허의 보호를 받고 있으
며, 미국 및/또는 기타 국가에 특허가 출원되어 있을 수 있습니다. 자세한 내용은
다음 페이지 http://www.tekla.com/tekla-patents를 참조하세요.
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