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1 Configuraciones de Tekla

Structures

Tekla Structures esta disponible en diferentes configuraciones para distintas
industrias, materiales y profesiones. También hay disponibles configuraciones
especiales de estudiante y de desarrollador.

Nuestra documentacion abarca el contenido de la configuracion Completo

("Full), por lo que es posible que no tenga acceso a todas las funciones

descritas. Si su organizacion tiene licencias para distintas configuraciones,

puede seleccionar entre ellas al iniciar Tekla Structures.

Mapa de caracteristicas

Las funciones incluidas en las distintas configuraciones son:

Configuracion | Co | Det| Det| Det| Ing| Mo | Mo | Pri | Pla | Vis | Edit
_ mpl| alla| alla| alla| eni | del | del | ma | nifi | uali| or
Caracteristica eto| do | do | do |eria| ado| ado| ry | cad| zad | Dib
Ace| Hor| Ar Con| r or | or | ujo
ro | mig ma str | EP Pro| Pro| s
6n | dur ucc| M duc| yec
Pre| as i6n ci6 | to
fab n-
rica Hor
do mig
6n
Visualizacion v v (v vV |V v vV vV |V |V |V
Mallas, lineasde v |v |v |V |v v |V vV |V |V
construccion,
puntos
Elementos de v v (v vV v v (v (VI
construccién
Conjuntos vV v v v |V v vV |V
Configuraciones de Tekla Structures 5
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Configuracién | Co | Det| Det| Det| Ing| Mo | Mo | Pri | Pla | Vis | Edit
mpl| alla| alla| alla| eni | del | del | ma | nifi | uali| or

Caracteristica eto| do | do | do |eria| ado| ado| ry | cad| zad | Dib

Ace| Hor| Ar Con| r or | or | ujo
ro | mig ma str | EP Pro| Pro| s
6n | dur ucc| M duc| yec
Pre| as ion cié | to
fab n-
rica Hor
do mig
6n
Unidades de v v vV |v |V

colada de
prefabricado

Modelado de V2| vV2| V2| v2 V2 V2 V2 V2

vertidos

Visualizacionde | v2 |v2 (V2 (V2 (V2 | V2 (V2 (V2 V2 |V2 V2
vertidos

Unidades de v vV |V vV v |V

colada de Colada

in Situ

Numeracion vV (v6|v |v3 v

Asignar numeros |v |V |V v

de control

Componentesde | v |V v8 | v8|v8 v8 v

acero

Componentes de | ¢/ v (v5|v8 v8 | v8 v

hormigon 8

Atributos vV |v v vV v vV |V |V V9 VvI V7
definidos por el

usuario

Bloqueo vV v v v vV vV vV vV |V |V
Multiusuario vV v v v v vV vV vV |V vV |V
Gestioncontrol  |v |v vV vV |V |V |V |V |V |V
choques

Herramientas de planificacion

Hacer lote vV v v v v vV vV vV vV |V
Herramientasde (v |v1 |V v
planificacion de 0

prefabricado
(como Palletizery
Stacker)

Secuenciador v vV v (v v v |V |V |V |V

Configuraciones de Tekla Structures 6
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Configuracién | Co | Det| Det| Det| Ing| Mo | Mo | Pri | Pla | Vis | Edit
oo mpl| alla| alla| alla| eni | del | del | ma | nifi| uali| or
Caracteristica eto| do | do | do |eria| ado| ado| ry | cad| zad | Dib
Ace| Hor| Ar Con| r or | or | ujo
ro | mig ma str | EP Pro| Pro| s
6n | dur ucc| M duc| yec
Pre| as i6n ci6 | to
fab n-
rica Hor
do mig
6n
Visualizacion vV v v v |V |V vV v |V |V |V
estado proyecto
(4D)
Gestion tareas vV v v |V v |V |V |V (Vv |V
Organizador vV v v v |V |V |V v |V |V |vi4

Editores externos

Editor Simbolos |v |v |v vV |V |V (v vV |V |V |V

Editor Cuadros v v vV (v v |v (v vV vV |V v

Dibujos, planos e informes

Editor de vV (v v |v v |V v v
disposicion de

dibujo

Crear dibujos vV v v v |V |V v v

generales (plano,
seccion, montaje)

Modificar dibujos |v |v (v |V |V |V v v
generales (plano,
seccién, montaje)

Crear dibujosde | v |V v v
fabricacién de
acero (dibujos de
parte)

Modificar dibujos | v | ¢ v v
de fabricacién de
acero (dibujos de
parte)

Crear dibujosde | v |V v v
fabricacion de
acero (dibujos de
conjunto)

Modificar dibujos | v | ¢ v v
de fabricacién de

Configuraciones de Tekla Structures 7




Configuracién | Co | Det| Det| Det| Ing| Mo | Mo | Pri | Pla | Vis | Edit
oo mpl| alla| alla| alla| eni | del | del | ma | nifi| uali| or
Caracteristica eto| do | do | do |eria| ado| ado| ry | cad| zad | Dib
Ace| Hor| Ar Con| r or | or | ujo
ro | mig ma str | EP Pro| Pro| s
6n | dur ucc| M duc| yec
Pre| as i6n ci6 | to
fab n-
rica Hor
do mig
6n
acero (dibujos de
conjunto)
Crear dibujos de | v/ v v v
hormigoén de
prefabricado
(dibujos de
unidad de
colada)
Modificar dibujos | v/ v v v
de hormigén de
prefabricado
(dibujos de
unidad de
colada)
Crear dibujos de | v v |V v v
hormigoén de
colada in situ
(dibujos de
unidad de
colada)
Modificar dibujos | v/ v |V v v
de hormigén de
colada in situ
(dibujos de
unidad de
colada)
Planos de anclaje |v |v (v |V |V |V v v
Informes vV v v vV v v |V |V v vV |V
Imprimiry vV v (v v |V vV v vV |V |V |V
plotear
Interoperabilidad
Exportar CN, vV vV vV v |V v
DSTV
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Configuracién | Co | Det| Det| Det| Ing| Mo | Mo | Pri | Pla | Vis | Edit
oo mpl| alla| alla| alla| eni | del | del | ma | nifi| uali| or
Caracteristica eto| do | do | do |eria| ado| ado| ry | cad| zad | Dib
Ace| Hor| Ar Con| r or | or | ujo
ro | mig ma str | EP Pro| Pro| s
6n | dur ucc| M duc| yec
Pre| as ion cié | to
fab n-
rica Hor
do mig
6n
Enlaces MIS de vV |V vV |v |V v
acero
Importar DXF, vV v (v v |V vV |V |V
DWG 2Dy 3D
Exportar DGN, 4 4 4 (%4 (4 (4 (4 (4 (4 4
DXF, DWG 3D
Exportar dibujos v |v (v |V v vV |V |V |V |V |V
(DXF, DWG)
Importary vV v (v v |V |V |V |V 4
exportar
paquetes CADy
FEM
Exportar IFC v vV v v v VvV |V vV |V |V
Importaciéony vV |v v vV v (Vv |V |V v
exportacion CIS/2
Importary 4 4 vV Vv
exportar EliPlan
Exportar BVBS v vV vV vV Vv
Exportar HMS v v vV Vv
Exportacion v v vV |V
Unitechnik
Visualizar vV v v v v v vV vV |V vV |V
modelos de
referencia
Insertar modelos |v |v |v |V |v vV |V |V |V |V
de referencia
(DXF, DWG, DGN,
IFC, XML, PDF)
Administrador vV v v v vV |V |V |V
replanteo
Analisis
Crear modelode (v |v (v |V |V v
analisis

Configuraciones de Tekla Structures 9



Configuracién | Co | Det| Det| Det| Ing| Mo | Mo | Pri | Pla | Vis | Edit
oo mpl| alla| alla| alla| eni | del | del | ma | nifi| uali| or
Caracteristica eto| do | do | do |eria| ado| ado| ry | cad| zad | Dib
Ace| Hor| Ar Con| r or | or | ujo
ro | mig ma str | EP Pro| Pro| s
on | dur ucc| M duc| yec
Pre| as ion cié | to
fab n-
rica Hor
do mig
6n
Interfaz de vV vV v (v |V v
Andlisis y Disefo
Cargas vV v v vV |V 4
Open API
Capacidadesde |v |v v |V vV |V v vV |V |V V4
Open API

v 1 = Limitacion: 2500 partes, 5000 objetos de armadura, nimero ilimitado de
tornillos.

v 2 = Los vertidos se activan mediante una opcién avanzada.

v’ 3 = La numeracion esta limitada a partes de colada in situ, unidades de
coladay armaduras.

v 4 =Solo ver.
v'5 = Solo componentes de hormigén de colada in situ.
v 6 = La numeracion esta limitada a partes de acero y unidades de colada.

v'7 = Se pueden editar los atributos definidos por el usuario en las
propiedades de los dibujos, el resto solo se puede ver.

v’ 8 = Solo componentes conceptuales.

v’ 9 = Los atributos definidos por el usuario que afectan a la numeracién no se
pueden editar.

v 10 = la disponibilidad depende de la extension, consulte la pagina Tekla
Warehouse para obtener detalles.

Configuraciones de Tekla Structures 10



Instalacion y licencia de Tekla
Structures

Para utilizar Tekla Structures, necesita tener una licencia y Tekla Structures
instalado en su ordenador. En la mayoria de los casos, también instalara un
entorno localizado estandar o el propio entorno de Tekla Structures
personalizado de su organizacion. Cada entorno incluye muchas
configuraciones y herramientas locales importantes, como perfiles, cuadros y
componentes.

Licencias de Tekla Structures
Tekla Structures no se puede utilizar sin una licencia valida.

+ Lalicencia de la mayoria de las configuraciones comerciales completas de
Tekla Structures se obtiene mediante la activacién de un certificado de
autorizacién en su servidor de licencias (licencias locales). El certificado de
autorizacion se envia por correo electrénico a la persona de contacto que
ha designado su organizacion al adquirir la licencia.

+ Las licencias online se utilizan con las configuraciones Modelador EPM y
Partner, asi como con la licencia de aprendizaje gratuita (Tekla Campus).

+ Las configuraciones Tekla Structures Partner y Modelador EPM
tienen una licencia online que esta conectada a su Trimble Identity. La
licencia se entrega directamente a Tekla Online Admin tool, donde los
administradores de su organizacién pueden asignar las licencias online
a los usuarios individuales.

+ Para obtener una licencia de aprendizaje gratuita para Tekla Structures,
visite el sitio web de Tekla Campus, donde puede activar una licencia
online que esté conectada a su Trimble Identity. Tenga en cuenta que
no esta autorizado para usar esta configuracion para un trabajo
comercial.

* Puede ver el tipo de las licencias en el cuadro de diadlogo Acerca de Tekla
Structures. Es Domestic o Enterprise. En el caso de la edicién Partner, el
valor es Partner, y para la edicion Tekla Campus el valor es Educational.

Instalacion y licencia de Tekla Structures 11
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Si gestiona su propia instalacién de Tekla Structures

Trimble identity y
servicio Tekla Downloads

Tekla Structures Entorno
localizado Servidor

de licencias Herramienta de

administracién de licencias

& Tekla
Structures
e

@ ﬁAutorizacién de licencia por e-mail |

El proceso general que debe completar:

1.
2.
3.

Descargar instaladores.
Instalar el software.

Activar la licencia.

En detalle (siga los enlaces para obtener instrucciones paso a paso):

Cree su Trimble Identity (pagina 13) para acceder a todos los Tekla online
services.

Descargue el paquete de instalacién para Tekla Structures, el servidor de
licencias y al menos uno de los entornos de Tekla Structures desde Tekla
Downloads.

Instale el software de Tekla Structures y, como minimo, uno de los
entornos de Tekla Structures en su ordenador:

Instalacién de Tekla Structures (pagina 14)

Si tiene una licencia local estdndar, instale el software del servidor de
licencias en su ordenador y active su licencia.

1. Instalar el servidor de licencias de Tekla (pagina 20)

2. Guardar el certificado de autorizacion de licencias de Tekla Structures
(pagina 20)

3. Activar las licencias de Tekla Structures (pagina 21)

4. Conectar Tekla Structures al servidor de licencias (pagina 22)

Si tiene una licencia online, puede iniciar Tekla Structures y seleccionar la
opcion de licencias Usar licencia online. Las licencias online estan
disponibles para configuraciones especificas, tal y como se indica en la
seccién anterior.

Instalacion y licencia de Tekla Structures 12



2.1

Si alguien gestiona Tekla Structures por usted

Si su organizacién tiene un administrador de Tekla Structures (administrador
de Tl o usuario principal), debe seguir sus instrucciones de instalaciony
licencias. Tenga en cuenta los siguientes puntos:

* Necesita una cuenta para acceder a Tekla online services. Si su
administrador no le ha invitado a su organizacion, solicite unirse para tener
acceso a todos los Tekla online services:

Cree su Trimble Identity (pagina 13)

* Enla mayoria de los casos, su administrador de Tekla Structures le
preparara un paquete de instalacién personalizado o le instalara el
software. Pida al administrador mas instrucciones.

+ Para poder utilizar Tekla Structures fuera de la oficina, puede que necesite
saber cdmo tomar prestada una licencia para usarla sin conexion:

Préstamo de licencias para utilizar Tekla Structures sin conexion
(pagina 23)
Si gestiona Tekla Structures para otros usuarios

El flujo de trabajo general para una nueva implementacion de Tekla Structures
puede ir, por ejemplo, de la forma siguiente:

« |nstalar el servidor de licencias de Tekla.

+ Instalar Tekla Structures para su uso propio y empezar a personalizarlo
para su organizacion.

* Afada usuarios a su grupo de organizacion en Tekla Online Admin tool
para darles acceso completo a Tekla online services y a cualquier licencia
online que su organizacion pueda tener.

+ Implementar Tekla Structures a los usuarios de su organizacion.

+ Continuar desarrollando las personalizaciones de su organizacion y volver
a implementarlas segun sea necesario.

Consulte Gestidn de Tekla Structures en PDF, que le presenta todos los temas
enumerados anteriormente.

Cree su Trimble Identity
Necesita una Trimble Identity para descargar Tekla Structures.

Algunos Tekla Online services requieren que su cuenta esté conectada a una
organizacion que tenga un contrato de mantenimiento valido con Trimble. Si
usted es el contacto designado en su organizacién, Trimble le crea
automaticamente una cuenta o conecta su Trimble Identity existente a su
organizacion. El contacto designado tiene el status de administrador y debe

Instalacion y licencia de Tekla Structures 13 Cree su Trimble Identity



2.2

agregar otros usuarios a la organizacién para habilitar su acceso a contenido y
servicios que requieren un contrato de mantenimiento valido.

NOTA La membresia en una organizacion también puede afectar a su
acceso a los datos almacenados en la nube de su organizacién, como
los modelos de Tekla Model Sharing. Asegurese de no cambiar entre
organizaciones innecesariamente.

Si usted es el contacto designado, Trimble le envia un correo electrénico con
una invitacion para aceptar la pertenencia al grupo de su organizaciény
completar la informacion del perfil si no tenia una Trimble Identity existente.
Entonces es responsable de administrar el grupo de su organizacion junto con
otros administradores que asigne. Consulte Gestion de Trimble Identities y las
licencias de Tekla Model Sharing para obtener mas informacion.

Si no es el contacto designado, recibira una invitacién por correo electrénico
para unirse al grupo de la organizacion cuando le invite un administrador de
Su propia organizacion. También puede crear una nueva Trimble Identity aqui.

Si esta teniendo problemas con su Trimble Identity en Tekla Online services,
consulte la informacion sobre solucion de problemas de esta pagina.

Instalacion de Tekla Structures

Los paquetes de instalacion de Tekla Structures se pueden descargar en Tekla
Downloads. Ademas de instalar Tekla Structures, debe instalar y configurar un
servidor de licencias de Tekla y activar su licencia de Tekla Structures.

El software y los entornos de Tekla Structures estan disponibles como
paquetes de instalacion independientes. El paquete de instalacion del
software siempre contiene un entorno de proyecto en blanco (pagina 29)
(blank proyect) que incluye contenido genérico. Hay otros entornos de Tekla
Structures disponibles como archivos de instalacion independientes. Los
entornos son configuraciones e informacion especificas de la region o de la
empresa que estan predefinidas en Tekla Structures, o que los define el
usuario.

Puede instalar el servidor de licencias de Tekla en el mismo ordenador que el
software y los entornos de Tekla Structures. El servidor de licencias también se
puede instalar en un ordenador servidor independiente si hay muchos
usuarios de Tekla Structures y muchas licencias de Tekla Structures en la
empresa. Las licencias que puede usar y sus ID de activacion se muestran en
un certificado de autorizacidon que recibira por correo electrénico.

Tekla Structures usa el sistema de licencias Gestién de Licencias de Editor
FlexNet (FlexNet). El sistema de licencias FlexNet no se utiliza con Tekla
Structures Educacional (Tekla Campus) y no se aplican las instrucciones de las
licencias FlexNet.

Instalacion y licencia de Tekla Structures 14 Instalacion de Tekla Structures
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Instalacion centralizada

Tekla Structures puede instalarse a través de la red de la empresa utilizando la
instalacion centralizada. Este tipo de instalacion de Tekla Structures ahorra
tiempo en empresas grandes, pues se lleva a cabo de forma silenciosay en
segundo plano para cada usuario.

Usar Tekla Structures con la virtualizacién de aplicaciones y escritorios

Tekla Structures se puede usar con la virtualizacién de aplicaciones 'y
escritorios de Citrix. Tekla Structures se instala en un servidor o en una
maquina virtual ejecutada en el servidor. El uso de Tekla Structures desde el
servidor garantiza que todos los usuarios de un proyecto utilicen la misma
configuracion del entorno del proyecto.

Actualizaciones de la version: Versiones de servicio

Las versiones de servicio (service packs) son actualizaciones de versiones que
pueden contener nuevas funciones, mejoras y correcciones a las funciones
existentes.

Las versiones de servicio estan disponibles en Tekla Downloads para todos los
clientes con un contrato de mantenimiento valido. Recomendamos a todos los
usuarios que instalen la version de servicio mas reciente.

Préstamo de licencias con Tekla License Borrow Tool

Si desea trabajar sin conexidn y no tiene el servidor de licencias de Tekla en su
ordenador, puede tomar prestada una licencia activada del servidor de
licencias (pagina 23) usando Tekla License Borrow Tool. La licencia en
préstamo se transfiere desde el servidor de licencias a su ordenador. No esta
disponible para otros usuarios durante el préstamo. El instalador de Tekla
License Borrow Tool esta disponible en Tekla Downloads.

Colaboracion en un modelo de Tekla Structures

Tekla Model Sharing permite que varios usuarios accedan simultaneamente al
mismo modelo. Con Tekla Model Sharing un equipo global puede trabajar
eficazmente en un modelo, independientemente de su ubicacion geograficay
su zona horaria. Los datos del modelo se comparten y sincronizan a través de
Internet, y se guardan en un servicio de Tekla Model Sharing basado en la
nube. También se puede trabajar sin conexidn. Se necesita una licencia para
Tekla Model Sharing.

El modo multiusuario también permite que varios usuarios accedan
simultdneamente al mismo modelo. El modo multiusuario es adecuado para
equipos locales con proyectos en los que los integrantes del equipo no tengan
necesariamente conexion a Internet. En el modo multiusuario, un ordenador
servidor ejecuta el servidor multiusuario, un ordenador servidor de archivos
contiene el modelo maestro multiusuario y los ordenadores cliente ejecutan
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Tekla Structures. El programa de instalacion del servidor multiusuario de Tekla
Structures esta disponible en Tekla Downloads.

Para poder usar el servidor multiusuario, la empresa debe tener mas de una
licencia de Tekla Structures.

Extensiones

Las extensiones son aplicaciones que se han creado utilizando Tekla Open API
0 componentes personalizados. Las extensiones no forman parte de la version
del producto de Tekla Structures. Las extensiones para Tekla Structures estan

disponibles en Tekla Warehouse.

Puede importar las extensiones de Tekla Structures que tienen la extensién de
archivo . tsep (paquete de extension de Tekla Structures) en la base de datos
Aplicaciones y componentes en Tekla Structures. Las extensiones se instalan
al reiniciar Tekla Structures. Las extensiones de Tekla Structures cuya
extension de archivo es .ms1i se tienen que instalar por separado ejecutando
el archivo de instalacion.

Asistencia Usuario Tekla

Tekla User Assistance recopila todo el material de ayuda y soporte en un solo
lugar. De forma predeterminada, todo el contenido de ayuda esta online.
Puede tener acceso al material de ayuda de Tekla Structures en Tekla User
Assistance pulsando el boton F1 en Tekla Structures. También puede usar la
ayuda sin conexion. Los paquetes de instalacién de la ayuda sin conexion
estan disponibles en Tekla Downloads.

Consulte también
Requisitos previos de la instalacion de Tekla Structures (pagina 16)
Carpetas de instalacion de Tekla Structures (pagina 17)

Instalar Tekla Structures (pagina 18)

Requisitos previos de la instalaciéon de Tekla Structures
La instalacion de Tekla Structures requiere uno de los siguientes sistemas
operativos: Windows 10 o Windows 8.1.

El programa de instalacion de Tekla Structures esta disponible como version
de 64 bits.

Tekla Structures requiere los siguientes paquetes redistribuibles, que se
instalan automaticamente durante la instalacion del software de Tekla
Structures en caso de que su ordenador no contenga estos paquetes o las
versiones mas recientes de ellos:

*  Microsoft .NET Framework 4.7.2
*  Microsoft Visual C++ 2010 Redistributable (x64) 10.0.40219
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*  Microsoft Visual C++ 2010 Redistributable (x86) 10.0.40219
*  Microsoft Visual C++ 2013 Redistributable (x64) 12.0.40649
* Microsoft Visual C++ 2013 Redistributable (x86) 12.0.40649
* Microsoft Visual C++ 2015 Redistributable (x64) 14.0.23026
*  Microsoft Visual C++ 2015 Redistributable (x86) 14.0.23026

Ademas, los siguientes programas de instalacion se instalan automaticamente
durante la instalacién del software de Tekla Structures:

* Tsep File Dispatcher Launcher
« Tekla Warehouse Service

Estos instaladores son necesarios para que Tekla Warehouse funcione
correctamente.

El contenido sin conexion de Tekla Warehouse esta disponible en linea. Para
encontrar este contenido en Tekla Warehouse, busque Catalogs y, en
Mostrar, seleccione Colecciones.

El hardware recomendado se describe en .

Consulte también

Instalar Tekla Structures (pagina 18)

Carpetas de instalaciéon de Tekla Structures

Tekla Structures el software y los entornos se instalan en distintas ubicaciones
de carpeta por defecto. Puede seleccionar la carpeta de instalacion de
software de Tekla Structures en el asistente de instalacion del software. La
ubicacion de la carpeta de instalacion del entorno depende de dénde haya
instalado el software. No puede seleccionar la carpeta de instalacion para los
entornos en el asistente de instalacion de entornos.

Por defecto, el software y los entornos se instalan en las siguientes carpetas:

+ El software se instala en la carpeta \Program Files\Tekla Structures
\<version>\.

+ Los entornosy las extensiones se instalan en la carpeta \ProgramData
\Trimble\Tekla Structures\<version>.

+ Las configuraciones de usuario se instalan en la carpeta \Users
\<username>\AppDatal\Local\Trimble\Tekla Structures
\<version>

Si instala el software de Tekla Structures en C:\, el software y los entornos se
instalan en C:\Tekla Structures\<version>.Las configuraciones de
usuario se instalan en la carpeta \Users\<username>\AppData\Local
\Trimble\Tekla Structures\<version>.
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Tekla Warehouse el contenido se instala en C:\Programbata\Tekla\Tekla
Warehouse.

Al instalar una nueva version de Tekla Structures , asegurese de que la carpeta
de instalacion no contenga ningun archivo de otras versiones de Tekla
Structures . Esto sirve para asegurarse de que obtiene todos los archivos que
se incluyen en el paquete de instalacion.

Tenga en cuenta que cuando se instala una version de servicio y ya esta
instalada la version de Tekla Structures relacionada o una versién de servicio
anterior, no podra seleccionar la carpeta de instalacion. La version de servicio
se instalara en la misma carpeta que la version de Tekla Structures
relacionada o la version de servicio que se esta actualizando. La carpeta de
instalacién contendra los archivos de la version de Tekla Structures
relacionada o de la versién de servicio anterior. La instalacién de la nueva
version de servicio eliminara automaticamente los antiguos archivos antes de
copiar archivos nuevos. Tenga en cuenta que si tiene archivos propios en la
carpeta de instalacion, permaneceran sin cambios en ella.

Cuando haya instalado el software y los entornos, puede comprobar las rutas
de instalacion en el Panel de control de Windows.

NOTA Sinecesita instalar Tekla Structures en una carpeta que tenga un nombre de
carpeta que no sea Unicode, por ejemplo, en chino, japonés, coreano o ruso,
cambie el idioma en XS_STD_LOCALE y la configuracién regional del sistema
de Windows en el Panel de control al mismo idioma para que Tekla
Structures pueda funcionar normalmente.

Consulte también
Instalar Tekla Structures (pagina 18)

Instalar Tekla Structures

Para utilizar Tekla Structures, instale el software de Tekla Structures y los
entornos de Tekla Structures que desee usar.

También debe tener el servidor de licencias de Tekla instalado, ya sea en su
propio ordenador o en otro, y debe activar su licencia de Tekla Structures.

NOTA Tiene que iniciar sesion con derechos de administrador para instalar
el software de Tekla Structures en su ordenador.
1. Instale el software de Tekla Structures .

a. Descargue el archivo de instalacién desde Tekla Downloads en su
ordenador.

b. Haga doble clic en el archivo de instalacion para ejecutar la
instalacion.
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c. Para completar la instalacion, siga los pasos del asistente de
instalacién.

Puede seleccionar la carpeta de instalacion (pagina 17) y la carpeta de
los modelos.

2. Instale los entornos de Tekla Structures .

Tenga en cuenta que la ubicacién de la carpeta de instalacién del entorno
depende de dénde haya instalado el software. No puede seleccionar la
carpeta de instalacion del entorno en el asistente de instalacion.

a. Descargue los archivos de instalacién de los entornos desde Tekla
Downloads en su ordenador.

Tenga en cuenta que también puede instalar posteriormente tantos
entornos como desee a una version de Tekla Structures que esté
utilizando.

b. Haga doble clic en el archivo de instalacion para ejecutar la
instalacién.

c. Para completar la instalacion, siga los pasos del asistente de
instalacién.

Puede seleccionar en el asistente de instalacién que los archivos de
configuracion de entorno (. tsep) se instalen al ejecutar el asistente
de instalacion de entornos.

Si no selecciona esta accion, los archivos de configuracion del
entorno se instalan en la carpeta del entorno cuando se inicia Tekla
Structures después de la instalacion. Tekla Structures abre un cuadro
de dialogo que muestra el progreso de la instalacion.

Si es la primera vez que instala varios entornos, le recomendamos
que no seleccione la instalacion de los archivos de configuracion de
entornos (. tsep) al ejecutar el asistente de instalacion de entornos.
Algunos de los paquetes . tsep se utilizan en mas de un entornoy la
misma version de un paquete . tsep solo se instala una vez.

Consulte también
Requisitos previos de la instalacion de Tekla Structures (pagina 16)

Carpetas de instalacion de Tekla Structures (pagina 17)

2.3 Utilizar las licencias de Tekla Structures

Para empezar a utilizar el servidor de licencias de Tekla, siga este flujo de
trabajo:

1. Instalar el servidor de licencias de Tekla (pagina 20)

2. Save your Tekla Structures license entitlement certificate (pagina 20)
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3. Activar las licencias de Tekla Structures (pagina 21)

4. Conectar Tekla Structures al servidor de licencias (pagina 22)

NOTA Al configurar el sistema de licencias de Tekla, es posible que deba configurar
la configuracion del cortafuegos para poder conectar Tekla Structures con el
servidor de licencias. Para obtener mas informacién sobre la configuracion
del cortafuegos, consulte .

Si tiene alguin problema, consulte para obtener mas informacion.

Instalar el servidor de licencias de Tekla

Instalar el servidor de licencias de Tekla. Esta es la fase 1 del flujo de trabajo
Utilizar las licencias de Tekla Structures (pagina 19).

Si estd utilizando otros servicios de licencias FlexNet, debera detenerlos antes
de instalar el servidor de licencias de Tekla. Cuando haya finalizado la
instalacion del servidor de licencias de Tekla, podra reiniciar los demas
servicios de licencias.

Para instalar el servidor de licencias:

1. Vaya a Tekla Downloads y descargue la ultima instalacion del servidor de
licencias de Tekla (Tekla license server). Para comprobar la version del
servidor de licencias a usar, consulte Recomendaciones de hardware para
el servidor de licencias de Tekla 2020.

2. Sidesearealizar una instalacion estandar, seleccione la opcién
Automatico y complete la instalacion.

El servidor de licencias de Tekla esta instalado.

En la instalacién automaética del servidor de licencias, el nombre de host
del servidor de licencias se establece automaticamente en
27007@su_nombre de host, donde 27007 es el puertoy

su _nombre de host es el nombre de su ordenador.

Se recomienda la instalacién automatica. Utilice la instalacion Manual
solo si es un usuario avanzado de FlexNet o del sistema de licencias
FlexIm y tiene que cambiar algo en la instalacién por defecto, por ejemplo,
el puerto TCP/IP. Para obtener mas informacion, consulte .
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Guardar el certificado de autorizacion de licencias de Tekla
Structures

Guarde el certificado de autorizacidn de licencias. Esta es la fase 2 del flujo de
trabajo Utilizar las licencias de Tekla Structures (pagina 19).

Como accion preliminar para transferir derechos de licencia de un servidor de
activacion de licencias de Trimble Solutions a su servidor de licencias, debe
guardar el certificado de autorizacion, que se envia por correo electrénico a la
persona de su organizacion que ha realizado la compra de la licencia, o a la
persona que se haya nombrado como la persona de contacto.

Para guardar el certificado de autorizacion de licencias:

1. Ensu aplicacién de correo electronico, abra el mensaje que contiene el
certificado de autorizacion.

2. Descargue el archivo de certificado de autorizacién
EntitlementCertificate.html enlacarpeta ..\Tekla\License
\Server.

En el certificado de autorizacion se indican las configuraciones, cantidades e
IDs de activacion de sus licencias de Tekla Structures. Los certificados de
autorizacion no son especificos del ordenador. Esto quiere decir que puede
activar licencias de varios certificados en un servidor de licencias y también
puede activar licencias de un certificado que tenga varias licencias en mas de
un servidor de licencias.

Activar las licencias de Tekla Structures

Active las licencias de Tekla Structures. Esta es la fase 3 del flujo de trabajo
Utilizar las licencias de Tekla Structures (pagina 19).

Debe activar las licencias en el servidor de licencias para usar Tekla Structures.
Al activar las licencias y notificar al servidor, los derechos de licencia se
transfieren desde el servidor de activacién ubicado en Trimble al servidor de
licencias. Use Tekla License Administration Tool para activar las licencias.

NOTA No utilice la funcionalidad de notificacion automatica del servidor de
licencias si esta utilizando alguna otra licencia FlexNet y herramienta
de administracion de servidor de licencias, como por ejemplo FlexNet
Manager. Para usar la notificacién manual, consulte .

Para activar sus licencias y notificar al servidor de licencias los cambios de
licencias:

1. Vaya a Tekla Licensing --> Tekla License Administration Tool a través
del menu Inicio o la Pantalla de inicio, segun su sistema operativo
Windows.
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2. Habilite la funcionalidad de notificacidn automatica del servidor de
licencias haciendo clic en el botén Notificar Servidor.

3. Sihaguardado su certificado de autorizacion en la carpeta . . \Tekla
\License\Server, las licencias se deben mostrar ahora en el area
Licencias Autorizadas. Si no se muestran, haga clic en Abrir, seleccione
EntitlementCertificate.html yvuelva a hacer clic en Abrir.

4. Seleccione el nUmero de licencias que desee activar.
5. Haga clic en el boton Activar.

El servidor de licencias se pone en contacto con el servidor de activacion
de Trimble Solutions. Las licencias activadas se muestran en el area
Licencias Activadas.

A continuacién, debe conectar Tekla Structures con el servidor de licencias
cuando inicie Tekla Structures por primera vez.

Conectar Tekla Structures al servidor de licencias

Conectar Tekla Structures al servidor de licencias. Esta es la fase 4 del flujo de
trabajo Utilizar las licencias de Tekla Structures (pagina 19).

Si ha instalado el servidor de licencias en el mismo ordenador que Tekla
Structures y ha activado la licencia correctamente, la licencia se reserva de
forma automatica sin necesidad de realizar ninguna accion. El servidor de
licencias siempre se esta ejecutando en segundo plano como un servicio de
Windows con el nombre Tekla Licensing Service.

Si el servidor de licencias estd instalado en otro ordenador, debe indicar a
Tekla Structures el nombre del ordenador con el servidor de licencias en su
red interna para que su ordenador pueda ponerse en contacto con el
ordenador del servidor de licencias.

Para conectar Tekla Structures con el servidor de licencias cuando inicie Tekla
Structures por primera vez:

1. Inicie Tekla Structures.

2. Para conectar Tekla Structures al servidor de licencias, introduzca la
informacion de port@hostname en el cuadro de didlogo de licencias, por
ejemplo, 27007@HOST NAME.

El nombre de host y el puerto deben corresponder con el nombre de host
y el puerto del archivo tekla.lic del ordenador servidor, que esta

en ..\Tekla\License\Server. El administrador del servidor de
licencias proporciona a los usuarios el nombre y el nimero de puerto del
servidor.
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SERVER (HOST_NAME) Aw@{ioz) -
exla

VENDOR

USE_SERVER

FEATURE TeklaServer tekla 1 31-dec-2025 1 sI
80C9 20DA 9EB4 ES1E E8DB D37C F64F F
2851 AAF4 6314 76C0 ABS53 105F E481 [
2cc4 2c09"|

Tekda Structures X

® Usar servidor de licendias local

27007 @HOST_NAME Verificar licencias > >

Usar licencia online

Tekla
Structures

&-Trimble OK Cancelar

Contacte con su administrader de sistema 5i no esta seguro del servider a usar.

1. host
2. puerto

Si hay mas de un servidor de licencias con licencias activadas, puede
definir un servidor principal y otro secundario en el cuadro de didlogo de
licencias separando los servidores con un signo de punto y coma, como se
indica a continuaciéon: 27007@HOST_NAME 1;27007@HOST NAME 2

3. Haga clic en OK para iniciar Tekla Structures.

2.4 Préstamo de licencias para utilizar Tekla Structures
sin conexion
Puede tomar prestada una licencia activada del servidor de licencias si trabaja
sin conexion y no hay un servidor de licencias instalado en su ordenador. La
licencia en préstamo se transfiere del servidor de licencias a su ordenador, de

forma que no estara disponible para otros usuarios mientras dure el
préstamo.

Para tomar prestadas licencias, siga este flujo de trabajo:

1. Setting up Tekla Structures License Borrow Tool for license borrowing...
(pagina 24)

Tomar prestada una licencia de Tekla (pagina 25)

Devolver una licencia de Tekla en préstamo (pagina 26)
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Instalar y configurar Tekla License Borrow Tool para el
préstamo de licencias

Para configurar Tekla License Borrow Tool: instale Tekla License Borrow Tool,
conecte Tekla Structures con el servidor de licencias y abra el archivo de ID de
producto que contiene todas las configuraciones de Tekla Structures y sus ID
de producto. Puede utilizar el archivo de ID de producto por defecto
(standard.tpi) o pedir al administrador que le envie un archivo de ID de
producto nuevo y personalizado que contenga solamente las configuraciones
cuyo uso tiene permitido. Esta es la fase 1 del flujo de trabajo Préstamo de
licencias para utilizar Tekla Structures sin conexion (pagina 23).

Para instalar y configurar Tekla License Borrow Tool:

1. Descargue e instale la version mas reciente de Tekla License Borrow Tool
desde Tekla Downloads.

2. Vaya a Tekla License Borrow --> Tekla License Borrow Tool a través del
menu Inicio o la Pantalla de inicio, segiin su sistema operativo Windows.

3. Enelcuadro de didlogo Configuracion, especifique el nUmero de puerto
y el nombre de host (nombre del ordenador) del servidor de licencias en
el cuadro Servidor en formato port@hostname, por ejemplo,
27007@server hostname.

Debe usar exactamente el mismo puerto y nombre de host que en el
cuadro de dialogo de licencias al iniciar Tekla Structures.

4. AuUn en el cuadro de didlogo Configuracién, haga clic en Examinary
seleccione el archivo de ID de producto.

5. Haga clicen OK.

Se actualiza el drea Productos de Tekla License Borrow Tool. Ahora puede
tomar prestadas licencias.
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L Tekla License Borrow Tool [27001@Server1]

o Setup Baorrow Return w Language.. ™ 0 Help =
Product ID file pathe  D\prodistructures\src\license-borrow-toohbin\xBE\Releass\standard tpi Last update 21122018 10:37 IQ Refresh ‘
Products

Borrow Until  Configuration Version Activation D In Use

CanstructionMadeling 208
Develaper 2018
Drafter 2018
Engineering 2018
Full 2018
FullEducational 2015
PrecastConcreteDetailing 2018
Primary 2018
ProductionPlannerConcrete 2018
RebarDetailing 2018
SteelDetailing 2018
FrojectViewer 2018

Borrowed Licenses

Return  Trust Status Enabled Configuration Version Borrow Until Port Borrowed From

Tomar prestada una licencia de Tekla

Tome prestada una licencia del servidor de licencias de Tekla. Esta es la fase 2
del flujo de trabajo Préstamo de licencias para utilizar Tekla Structures sin
conexion (pagina 23).

Para tomar prestada una licencia del servidor de licencias:

1. EnTekla License Borrow Tool, en el area Productos, haga clic en el cuadro
En Préstamo Hasta y seleccione la fecha de caducidad para el periodo de
préstamo en el calendario.

El periodo de préstamo maximo es de un mes.

Productos

En Préstamo Hasta Configuracior Version [D Activacion En Uso Fecha Inicio Fecha Caducidad

15.11.2018 E E] SteelDetailin... 20 @ 1.11.2018 | 30.11.2018

2. Haga clic en el boton Prestar.
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Se muestra el progreso del préstamo. Después de que el préstamo se
realice correctamente, la licencia en préstamo se muestra en el area
Licencias En Préstamo.

Licencias En Préstamo

Devolver Estado Validacion Permitido Configuracion Version En Préstamo Hasta Prestada Desde

[HLT IR o SteelDetailin... | 2018 15.11.2018 7Z-USERX

3. Desconecte el ordenador del servidor de licencias e inicie Tekla Structures
con la licencia en préstamo para asegurarse de que el préstamo se haya
realizado correctamente.

Devolver una licencia de Tekla en préstamo

Devuelva la licencia en préstamo cuando ya no la necesite. Esta es la fase 3 del
flujo de trabajo Préstamo de licencias para utilizar Tekla Structures sin
conexion (pagina 23).

Una licencia en préstamo esta disponible automaticamente en el servidor de
licencias al dia siguiente de la fecha de caducidad. No obstante, debe devolver
la licencia caducada al servidor de licencias para actualizar el area Licencias
En Préstamo en Tekla License Borrow Tool. Puede devolver una licencia en
préstamo en cualquier momento.

Para devolver una licencia en préstamo:

1. Conecte su ordenador a la red en que se encuentra el servidor de
licencias.

2. Cierre Tekla Structures.

3. Vaya a Tekla License Borrow --> Tekla License Borrow Tool a través del
menu Inicio o la Pantalla de inicio, segun su sistema operativo Windows.

4. Active la casilla Devolver del area Licencias En Préstamo para
seleccionar la licencia que desee devolver.

5. Haga clic en el boton Devolver en la parte superior.

Una vez realizada correctamente la devolucién, el drea Licencias En
Préstamo se actualiza.
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Iniciar Tekla Structures

Cuando inicia Tekla Structures, se le pide que elija su configuracion de Tekla
Structures. La configuracion consta de un entorno, una funciény una
configuracion.

+ Entorno se refiere a la configuracién e informacion especificas de cada
region. Define, por ejemplo, qué perfiles, calidades de material, valores por
defecto, configuraciones de dibujo, configuraciones de componentes,
informes y cuadros estan disponibles y se utilizan para la regidn especifica.

* Funcidn es un perfil de grupo de usuarios que limita la disponibilidad de
archivos y configuraciones en un entorno. La interfaz de usuario se ha
personalizado para cada funcion, lo que significa que algunas de las
opciones que no son relevantes para la funcion especifica estan ocultas
con el fin de que la interfaz de usuario sea mas clara y facil de utilizar.

+ Configuracion es un conjunto de funciones a las que el usuario tiene
derecho segun el acuerdo de licencia. Cada configuracién esta pensada
para un grupo de usuarios especifico, con el fin de adaptarse a los distintos
participantes del sector de la construccion.

Si es administrador de empresa, consulte Vision general de entornos,
funcionesy licencias.

3.1 Elegir su configuracion de Tekla Structures

1. Inicie Tekla Structures selecciondndolo en el menu Inicio de Windows o
haciendo doble clic en el icono del escritorio.
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Aparece un cuadro de dialogo donde elige su configuracion de Tekla
Structures.

Tekla Structures X

Seleccione su configuracion de Tekla Structures

Entorno

UK v

Funcion

Engineer v

Configuracion

Ingenieria v

Tekla
Structures

@ Trimble Cambiar servidor licencias oK Cancelar

Seleccione un entorno que se adapte a la region en la que realiza su
proyecto.

Si no encuentra el entorno que desea en la lista, consulte Instalar Tekla
Structures (pagina 18).

También puede seleccionar un proyecto en blanco y utilizarlo como base
para un entorno personalizado.

Seleccione una funcién.

La disponibilidad de las funciones depende del entorno, pero
normalmente estan disponibles las siguientes funciones:

+ Concrete Contractor (Contratista Hormigon)

* Engineer (Ingeniero)

« General Contractor (Contratista General)

* Precast Concrete Detailer (Delineante Hormigon Prefabricado)

« Production Planner - Concrete (Planificador Produccién - Hormigdn)
* Rebar Detailer (Delineante Armaduras)

+ Steel Detailer (Delineante Acero)

Seleccione una configuracién.

La configuracidén que esta utilizando puede que no contenga todas las
caracteristicas descritas en las guias de Tekla Structures. Para obtener
mas informacién sobre las funciones disponibles en cada configuracion,
consulte Configuraciones de Tekla Structures (pagina 5).

Haga clic en OK.
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Aparece la pantalla de inicio de Tekla Structures.

Telkda Structures A Iniciarsesion — [0 X

Tekla Structures 2019

@&-Trimble

Su configuracion actual de Tekla

r! .

® Reciente I Todos los modelos <% Modelos compar S e
Entorno:
default
Funcion:

Modelo nueve  5.3.2019 9:4548 5.3.2019 9:4548 § 3 Engineer
Configuracion:

Modelo nueve  5.3.2019 9:45:23 5.3.2019 9:45:23 A 4 Ingenieria

Modelo nueve  5.3.2019 9:45:01 5.3.2019 9:45:01 A 5

¥ Notificaciones

Seleccione qué desea hacer:

En la pestafia Reciente , puede abrir un modelo utilizado
recientemente (pagina 33).

Si la pestafia Reciente esta vacia, se muestra la pestafia Todos los
modelos.

En la pestafia Todos los modelos , puede abrir cualquier modelo
existente (pagina 34).

Si la pestafia Todos los modelos esta vacia, se muestra la pestafia
Nuevo.

En las pestafias Reciente y Todos los modelos, puede ordenar cada
una de las columnas. Ademas, puede cambiar el orden y el tamafio de
las columnas arrastrandolas.

Puede buscar modelos por el nombre con solo empezar a escribir el
nombre del modelo. Por ejemplo, al escribir N, Tekla Structures
seleccionara el primer modelo que empiece por la letra N.

Para abrir el modelo seleccionado, haga doble clic en el modelo
seleccionado o seleccione el modelo y haga clic en el botdn Abrir.

En la pestafia Modelos compartidos , puede abrir un modelo que se
ha compartido utilizando Tekla Model Sharing. Tenga en cuenta que
debe iniciar sesién con su Trimble Identity para poder trabajar con
modelos de Tekla Model Sharing .

En la pestafia Nuevo , puede crear un modelo nuevo (pagina 35).
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3.2

3.3

Crear su propio entorno: proyecto en blanco (blank
project)

Blank project es un entorno de Tekla Structures que incluye solo contenido
genérico, como perfiles paramétricos, calidades de materiales y armadurasy
tornillos no definidos, y disposiciones de dibujo basicas. Se puede usar para
recopilar configuraciones, herramientas e informacion especificas de la region,
empresa o proyecto. El proyecto en blanco siempre se incluye en la instalacion
de Tekla Structures.

Descargar e instalar contenido en el proyecto en blanco

Puede usar Tekla Warehouse para descargar e instalar contenido en el
proyecto en blanco. Por ejemplo, puede descargar perfiles, calidades de
material, tornillos, armaduras, componentes, aplicaciones y cuadros de Tekla
Warehouse de todas las colecciones especificas de los entornos y fabricantes y
hacer las combinaciones que necesite.

Puede descargar e instalar contenido de Tekla Warehouse antes y durante un
proyecto. Antes de iniciar un proyecto, puede instalar contenido en sus
carpetas de proyecto y empresa. Durante un proyecto, puede instalar
contenido en la carpeta del modelo.

Comprobar o cambiar su configuracion de Tekla

Structures

Puede comprobar su configuracion actual de Tekla Structures (el entorno, la
funcion y la configuracion) en cualquier momento sin tener que cerrar el
modelo.

1. En el menu Archivo, haga clic en Configuracién y desplacese hasta el
area Licencia.

Se muestra la configuracién actual.

Licencia
Entorno:

LK v
Funcian:

Engineer i

Configuracidn:

Ingenieria b4

Cambiar servidor licencias
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2.

Si es necesario, cambie la configuracion.

Puede que sea necesario reiniciar Tekla Structures después de realizar los
cambios.

3.4 Datos de uso de Tekla Structures

Tekla Structures recopila datos de uso anénimos sobre cémo se utiliza el
software. Esta informacién ayuda a mejorar Tekla Structures y es una forma
facil de influir en el desarrollo futuro de Tekla Structures.

Tekla Structures recopila las patrones y tendencias de uso sobre la forma en
gue usted utiliza las herramientas y comandos del software. El programa
recopila esta informacion automaticamente mientras utiliza Tekla Structures.
Puede ver el archivo de registro para comprobar los datos recopilados. Su
privacidad es siempre una prioridad; la informacién que recopilamos es
anénimay no se puede utilizar para identificarle, y sus datos se combinan con
los de otras personas para hacer un analisis estadistico.

1.

En el menu Tekla Structures, haga clic en Configuracién y desplacese
hasta el area Estadisticas uso.

La recopilacién de datos esta activada por defecto.

Si no desea que Tekla Structures recopile los datos de uso, active la casilla
de verificacion Deshabilitar recopilacion datos.

Para consultar los datos que se han recopilado, haga clic en el enlace
revisar los datos.

Puede revisaplos datos después de que la recopilacion de datos
haya estado va durante un tiempo.

Tekla Structures muestra el archivo UserFeedbackLog. txt.

Para ajustar el intervalo de almacenamiento de datos o el intervalo de
envio de datos, utilice las opciones avanzadas XS_AUTOMATIC_USER_
FEEDBACK_SAVING_INTERVAL y XS_AUTOMATIC_USER_FEEDBACK_
SENDING_INTERVAL

Para enviar comentarios o preguntas sobre la recopilacion de datos, envie
un correo electrénico a la direccion tekla.usability@trimble.com.
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4 Trabajar con modelos 3D

Con Tekla Structures, puede crear modelos 3D con toda la informacién de
todo tipo de estructuras y materiales. El modelo contiene toda la informacion
necesaria para fabricar y construir la estructura: geometria y dimensiones de
las partes, perfiles, materiales, etc.

« Abrir un modelo (pagina 33)
+ Crear un modelo nuevo (pagina 35)

+ Save a model (pagina 40)

Salida del modelo

El modelo 3D es también la Unica fuente de informacién de los dibujos y otras
salidas, por ejemplo los informes y los archivos de datos CN. De este modo se
garantiza que la informacion de los dibujos y los informes siempre esta
actualizada, ya que reacciona a las modificaciones del modelo.

Colaboracion

Puede utilizar el modo multiusuario o Tekla Model Sharing para trabajar en
colaboracion dentro de un modelo.
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4.1 Abrir un modelo

Puede tener un modelo abierto cada vez. Si abre un modelo y ya tiene uno
abierto, Tekla Structures le pedira que guarde el primer modelo.

Abrir un modelo utilizado recientemente
1. En el menu Archivo, haga clic en Abrir.

Haga clic en Reciente.
3. Seleccione un modelo en la lista.

Tekla Structures muestra la imagen en miniatura (pagina 36) del modelo,
si ha afiadido una, e informacion basica de creacion del modelo.
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Para abrir el modelo seleccionado, haga clic en Abrir o haga doble clic en
el modelo.

Si no hay vistas visibles en el modelo, Tekla Structures le pedira que
seleccione una.

NOTA Si desea eliminar un modelo de la lista de modelos Reciente, haga

clic con el boton derecho en un modelo y seleccione una de las
opciones.

+ Borrar el elemento seleccionado: borra el modelo seleccionado
de la lista

+ Borrar todo: elimina todos los modelos de la lista

+ Borrar entradas no validas: elimina todos los modelos no validos
de la lista, como los modelos borrados que ya no se pueden abrir

Abrir cualquier modelo existente

1.
2.

En el menu Archivo, haga clic en Abrir.
Haga clic en Todos los modelos.
Si desea buscar modelos en otra carpeta, haga clic en Examinar....

Si desea ordenar los modelos segin su nombre o la fecha de
modificacion, utilice la clasificacion de Ordenar por.

Seleccione un modelo en la lista.

Tekla Structures muestra la imagen en miniatura (pagina 36) del modelo,
si ha afiadido una, e informacion basica de creacion del modelo.

Para abrir el modelo seleccionado, haga clic en Abrir o haga doble clic en
el modelo.

Si no hay vistas visibles en el modelo, Tekla Structures le pedira que
seleccione una.

Abrir un modelo compartido

Si desea abrir un modelo que se ha compartido mediante Tekla Model
Sharing, debe iniciar sesion con su Trimble Identity.

1.
2.

En el menu Archivo, haga clic en Abrir.
Haga clic en Examinar modelos compartidos.

Tekla Structures le pedira que inicie sesion con su Trimble Identity, si no lo
ha hecho ya.

Seleccione el modelo compartido en el cuadro de didlogo Modelos
compartidos.
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4.2 Crear un modelo nuevo

Cree un modelo independiente para cada proyecto de Tekla Structures. Cada
modelo se guarda en su propia carpeta en la carpeta
TeklaStructuresModels.

1.
2.

En el menu Archivo, haga clic en Nuevo.
En el cuadro Nombre, introduzca un nombre para el nuevo modelo.

No utilice caracteres especiales(/ \ ; : |[). Se recomienda elegir un
nombre permanente en este punto. El nombre del modelo puede
cambiarse posteriormente, pero implica el cambio de varios nombres de
archivo.

Defina donde se guardara el nuevo modelo.

Por defecto, el modelo se guarda en la carpeta TeklaStructuresModels
creada durante la instalacion. Puede cambiar la carpeta por defecto
haciendo clic en Examinar. También puede seleccionar una carpeta
utilizada recientemente en la lista Guardar en.

Seleccione si desea ejecutar Tekla Structures en modo de usuario Unico o
multiusuario.

+ Usuario unico: el modelo lo utilizara una persona cada vez.

* Multiusuario: el modelo se guarda en un servidor y lo pueden usar
varias personas simultaneamente. Introduzca el nombre del servidor
en el cuadro Servidor.

Si desea utilizar una plantilla de modelo, seleccione una.

Puede marcar las plantillas de modelo importantes como favoritas u
ocultar las plantillas que no necesita.

a. Seleccione una plantilla de modelo en la lista.
b. Haga clic con el boton derecho y seleccione Favorito o Oculto.

Si ha marcado una plantilla como Favorito, se coloca arriba en la lista
de plantillas. También puede utilizar el icono de estrella en la plantilla
para marcarla como Favorito o para eliminar la marca.

Si ha marcado una plantilla como Oculto, se eliminara de la lista de
plantillas. Active la casilla de verificacion Mostrar elementos ocultos
para volver a mostrarla.

Si desea enlazar el modelo a un proyecto de Trimble Connect, active la
casilla de verificacion Iniciar colaboracién Trimble Connect.

La vinculacion del modelo a un proyecto de Trimble Connect se realiza
después de que se haya creado el modelo. Para obtener mas
instrucciones, consulte .
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4.3

7. Haga clicen Crear.

Tekla Structures crea el modelo y abre la vista de modelo por defecto. El
contenido de la vista de modelo puede variar en funcién de la plantilla de
modelo que eligi6 en el paso 5.

Consulte también
Crear una imagen en miniatura de un modelo (pagina 36)
Editar propiedades de proyecto (pagina 37)

Crear una imagen en miniatura de un modelo

Puede afadir una imagen en miniatura para ayudar a reconocer su proyecto,
incluso si no recuerda el nombre exacto del modelo. La imagen en miniatura
se muestra al examinar los modelos existentes.

1. Enla pestafia Vista, haga clic en
miniatura proyecto .

Captura pantalla --> Vista en

2. Seleccione una vista.

Tekla Structures crea la imagen y la guarda en la carpeta del modelo con
el nombre thumbnail.png.

3. Para comprobar la miniatura, vaya al menu Archivo, haga clic en Abriry
seleccione el modelo para el que ha creado la imagen en miniatura en la
lista Reciente o Todos los modelos.

La imagen se muestra ahora con otra informacién del modelo. Por

ejemplo,
Modelo nuevo 4
Entorno spain =
Version 2019
Creado 5.3.2019 12.11.00
Meodificado  3.3.2019 12.11.01
Idioma esp

Convertir en modelo multivsuario

C:\ TeklaStructuresModels\Modelo nueve 4
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4.4

Si no esta satisfecho con la imagen en miniatura, puede repetir los pasos
1-2 tantas veces como necesite.

Por ejemplo, puede acercar y alejar el modelo para ajustar lo que se
muestra en la imagen en miniatura. Al crear una nueva miniatura, Tekla
Structures sustituye la imagen en miniatura existente por la nueva.

CONSEJO Como alternativa, si desea utilizar una imagen personalizada, puede

afiadir la imagen directamente en la carpeta del modelo con el nombre
thumbnail.png. El tamafio preferido de la imagen es de 120 x 74 pixeles.

Editar propiedades de proyecto

La informacién del proyecto, como el niUmero y el nombre de proyecto, se
utiliza varias veces durante un proyecto. Actualice las propiedades del
proyecto al comienzo del mismo para que los informes y los dibujos muestren
la informacion correcta automaticamente. Todos los campos son opcionales.

1.
2.

En el menu Archivo, haga clic en Propiedades proyecto.

Edite las propiedades generales del proyecto e introduzca una descripciéon
que lo ayude a identificar el modelo cuando tenga que abrirlo
posteriormente.

La descripcion se incluye con otra informacion del modelo cuando se
selecciona un modelo en la lista Reciente o Todos los modelos.

El limite de la longitud de la descripcién son 78 caracteres.

Al editar las propiedades, Tekla Structures resalta las propiedades
modificadas en amarillo. Cuando haya terminado con las modificaciones,
haga clic en Modificar para aplicar los cambios.

Si desea utilizar otro sistema de coordenadas para interoperabilidad y
colaboracién, haga clic en Puntos base para definir un nuevo punto base.

Una vez que se ha definido un punto base, puede seleccionarlo en la lista
Ubicacién por.

Para definir atributos definidos por el usuario especificos del proyecto,
haga clic en Atributos definidos por usuario.

Por defecto, puede definir:

* Nota de proyecto

« Campos de usuario

+ Clase de ejecucién

+ Sistema clasificacion

« Atributos de exportacion IFC
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« Coordenadas geo
« Atributos de estado
+ Ubicacion de fabrica de Unitechnik

La disponibilidad de los distintos atributos definidos por el usuario
depende de su entorno (pagina 27), funcién y configuracion (pagina 5).

Una vez que haya terminado de editar las propiedades del proyecto, obtendra
las propiedades de proyecto actualizadas en dibujos e informes.
Mostrar informacion de proyecto en cuadros e informes

Los campos de la siguiente imagen hacen referencia a atributos de cuadro, los
cuales puede utilizar para disefiar sus propios informes y cuadros. Para
mostrar la informacién del proyecto, afiada los atributos de cuadro
correspondientes en los cuadros e informes.
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Propiedades proyecto

Aspectos generales

Mumero proyecte 1
Mormbre
Constructor
Objeto
Diserador
Ubicacian
Direccion
Buzdn postal
Ciudad
Regidn
Cadigo postal

Pais

Fecha inicial E
Fecha final E

Infol

Info 2

Descripcian (0/78)

(1) NUMBER#2
(2) NAME
(3) BUILDER
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4.5

(4) OBJECT

(5) DESIGNER

(6) LOCATION

(7) ADDRESS

(8) POSTAL_BOX
(9) TOWN

(10) REGION

(11) POSTAL_CODE
(12) COUNTRY
(13) DATE_START
(14) DATE_END
(15) INFO1, INFO2
(16) DESCRIPTION

Guardar un modelo
Debe guardar el modelo peridédicamente para no perder el trabajo. Tekla
Structures también guarda automaticamente su trabajo a intervalos regulares.

NOTA Las versiones de Tekla Structures no son compatibles con versiones
anteriores. Al guardar un modelo, no se puede abrir en versiones anteriores
de Tekla Structures debido a diferencias en las bases de datos.

Guardar el modelo actual

Para guardar cambios en el archivo del modelo actual, siga uno de estos
procedimientos:

1
* Enlaesquina superior izquierda de la pantalla, haga clic en Guardar H
* En el menud Archivo, haga clic en Guardar como --> Guardar .

* Pulse Ctrl+S.

Guardar una copia con nombre o ubicacion diferente

Puede crear una copia del modelo con un nombre diferente o en una carpeta
diferente. La version original del modelo permanece intacta.
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NOTA Al guardar el modelo con un nombre diferente, todos los GUID

(identificadores unicos globales) del modelo guardado cambiarany
seran diferentes de los del modelo original. Esto significa que el
modelo guardado no tiene ninguna relacién con el modelo original y
el modelo guardado no se puede utilizar como copia de seguridad.
En el menu Archivo, haga clic en Guardar como --> Guardar como .
En el cuadro Nombre modelo, introduzca un nombre nuevo.

Para guardar en una ubicacién diferente, haga clic en Examinar y defina
donde desea guardar el modelo.

Haga clic en OK.

Tekla Structures crea una nueva copia con otro nombre, pero la versidn
original del modelo permanece intacta.

Guardar una copia de seguridad

Puede crear una copia de seguridad del modelo con los mismos GUID
(identificadores unicos globales) que el modelo original.

1.

En el menu Archivo, haga clic en Guardar como --> Guardar y crear
copia seguridad .

Tekla Structures guarda una copia del modelo en la
carpeta . .\TeklaStructuresModels\backup\<nombre modelo>
\<fecha-hora>.

Si necesita utilizar la copia de seguridad, en lugar del modelo actual,
mueva la copia de seguridad de la fecha elegida a su carpeta de modelo.

Puede sustituir todo el contenido de la carpeta del modelo actual por el
contenido de la carpeta de copia de seguridad elegida, o puede cambiar el
nombre de la carpeta de copia de seguridad (<fecha-hora>) para que
coincida con el nombre del modelo original.

Si desea cambiar la ubicacion de la carpeta de copia de seguridad, utilice
la opcién avanzada XS_MODEL_BACKUP_DIRECTORY.

NOTA Para ahorrar espacio en disco, puede comprimir la carpeta

XS_MODEL_BACKUP DIRECTORY.

Trabajar con modelos 3D 41 Guardar un modelo



Guardar como una plantilla de modelo

Puede guardar un modelo con las configuraciones que desee y utilizar el
modelo como plantilla al crear nuevos modelos.

Definir la configuraciéon de autoguardar

Utilice Autoguardar para realizar copias de seguridad automaticamente y
guardar su trabajo a intervalos predefinidos. Puede definir el intervalo para
autoguardar por separado para el modelo y los dibujos. Los archivos de
Autoguardar tienen la extension .dbl <usuario>.

Puede usar el modelo autoguardado si se producen errores al tratar de abrir
un modelo (pagina 33). Cuando se abre un modelo, Tekla Structures
comprueba automaticamente si la sesion anterior finalizé con normalidad. Si
no fue asi, Tekla Structures le pregunta si desea continuar utilizando el
modelo autoguardado o el modelo original.

Si Tekla Structures muestra la advertencia Fatal: Memoria de modelo
danada por lectura, quiere decir que problemas con el hardware han dafiado
la base de datos del modelo. Su disco duro puede estar dafiado. Use archivos
autoguardados o de copia de seguridad del sistema para restaurar el modelo.

1.  En el menu Archivo, haga clic en Configuracidén --> Opciones y vaya a
General.

2. En Autoguardar, defina el intervalo para autoguardar.

a. Enel primer cuadro, defina la frecuencia con la que Tekla Structures
guarda el modelo o dibujo.

Este nUmero representa el nUmero de comandos que tendra que
ejecutar antes de que Tekla Structures guarde el modelo o dibujo.
Por ejemplo, si crea varias vigas de acero sin interrumpir el comando
Crear viga acero, contarad como un solo comando.

b. En el segundo cuadro, introduzca el numero de dibujos que deben
realizarse para que Tekla Structures guarde el trabajo.
NOTA El valor minimo aceptado para el intervalo para autoguardar es 2,
tanto para el modelado como para los dibujos.

Si intenta introducir un valor inferior a 2, Tekla Structures cambia
automaticamente el valor a 2.

3. Hagaclicen OK.
4. Defina dénde desea guardar los archivos de Autoguardar.

Por defecto, Tekla Structures almacena los archivos de autoguardar en la
carpeta . .\TeklaStructuresModels\autosave. Para cambiar la
carpeta, utilice la opcién avanzada XS_AUTOSAVE_DIRECTORY.
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Defina si desea conservar los antiguos archivos de autoguardado.

Por defecto, Tekla Structures borra los archivos de autoguardar cuando se
cierra un modelo, a fin de ahorrar espacio en disco. Para conservar los
archivos de autoguardar incluso si sale de Tekla Structures sin guardar el
modelo, utilice la opcidén avanzada

XS_KEEP_AUTOSAVE_FILES_ ON_EXIT_WHEN_NOT_SAVING.
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5 Familiarizarse con la interfaz de
usuario

Cuando se abre un modelo de Tekla Structures, aparece una ventana nueva.
Por defecto, la interfaz de usuario sera similar a la siguiente:

m OC @ L nicarsesisn — O X
< _ACERO HORMIGON EDITAR VISTA DIBUJOS E INFORMES GESTION ANALISIS Y DISERIO TRIMBLE CONNECT > Inicio Rdpido Q
MR Elemento <> = X

k- A = = = Elemento

g < 1 N = = o N
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0 Pan Fase actual: 1, Phase 1 0 + 0 objetos seleccionados

(1) Este es su modelo de Tekla Structures. Si esta iniciando un proyecto
completamente nuevo, solo vera la vista de modelo por defecto y una malla
vacia en este momento.

(2) El simbolo de cubo verde representa el sistema de coordenadas global y se
basa en el origen global (x=0 y=0, z=0).

(3) El cuadro alrededor de la malla representa el area de trabajo. En una vista,
solo puede ver las partes que se encuentran dentro de esta area. Los objetos
que estan fuera del area de trabajo no son visibles, aunque existen en el
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modelo. Puede reducir y extender el area de trabajo segun sus necesidades.
También puede ocultar el cuadro del area de trabajo.

(4) El simbolo de coordenadas con los tres ejes X, Yy Z representa el sistema
de coordenadas local. También indica la direccién del modelo.

(5) El menu Archivo es donde gestiona sus modelos. Puede guardar modelos
(pagina 40), imprimir dibujos e importar y exportar modelos, entre otras
cosas.

(6) La cinta (ribbon) contiene todos los comandos y otras funciones que
utilizara al construir su modelo. Puede personalizar la cinta segun sus
necesidades.

(7) Por defecto, la Barra de Herramientas Acceso Rapido (pagina 61) contiene
los iconos de acceso directo Guardar, Deshacer, Rehacer y Historial de
deshacer.

(8) Si no encuentra el comando o el cuadro de didlogo que busca, busque con
Inicio Rapido (pagina 48).

(9) Utilice el panel lateral (pagina 50) en el lado derecho de la pantalla para
ver las propiedades de objeto de modelo, afladir modelos de referencia 'y
componentes, adjuntar nubes de puntos, usar consultas personalizadas o
para encontrar acceso directo a Tekla Online services.

(10) La barra de herramientas de identificador de plano de trabajo controla
qgué plano de trabajo se usa actualmente en el modelo.

(11) Los conmutadores de seleccion controlan los objetos que se pueden
seleccionar.

(12) Los conmutadores de eleccidn controlan las posiciones que puede
seleccionar al crear objetos.

(13) Al crear objetos, la barra de estado (pagina 55) le indicara cémo
continuar y cuando elegir puntos.

5.1 Cémo usar la cintay los comandos en ella

Todos los comandos esenciales en Tekla Structures estan disponibles en la
cinta. Los comandos estan agrupados en funcién de su uso. Puede modificar
el aspecto de la cinta y, si es necesario, personalizar su contenido. Todos los
comandos de Tekla Structures funcionan de la misma manera.
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Como usar los comandos de la cinta

Para Haga esto

Encontrar comandos Deslice la cinta a la derecha o a la
izquierda con el ratdon o desplace la
rueda del ratén.

ACERO HORMIGON EDITAR VISTA DIBUJOS E INFORMES GESTION ANALISIS Y DISENO TRIMBLE
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Algunos comandos tienen mas
opciones debajo de ellos. Las
opciones estan disponibles al hacer
clicen el nombre del comando:

-

-
< oY
Losa Zapata
.""" Zapata aislada

."P Zapata continua

Activar el comando que desea utilizar | En la cinta, haga clic en el comando.

El comando se ejecuta hasta que lo
finaliza o usa otro comando.

Comprobar qué comando necesita Deje el puntero del raton sobre un
para la tarea actual, si no lo sabe comando.

Aparece una pequefia ventana
denominada texto de icono. Los
textos de iconos proporcionan mas
informacion sobre comandosy
también ofrecen ejemplos,
sugerencias y consejos. Por ejemplo,

Medir distancia (F)

Mide la distancia entre dos puntos en el modelo,
Utilice este comande para medir distancias
inclinadas o alineadas, Por defecto, el resultado
contiene |a distancia y las coordenadas.

Siga las instrucciones de la barra de estado.

Pulse Ctrl+F1 para cbtener mas ayuda scbre esto,

Buscar mas ayuda sobre el comando | Pulse Ctrl+F1 cuando esté abierto un
texto de icono.

Para activar o desactivar los textos de
iconos, haga clic en el menu Archivo
--> Configuracién --> Conmutadores
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Para Haga esto

y, @ continuaciéon, marque o
desmarque la casilla de verificacidon
Texto iconos.

Finalizar un comando Haga clic con el botén derechoy
seleccione Interrumpir.

También puede pulsar Esc.

Volver a activar el Ultimo comando Pulse Intro.

Cambiar el aspecto de la cinta

Puede cambiar el orden de las pestafas de la cinta, elegir como se alinean e
incluso ocultar algunas partes de la cinta si no las necesita en el proyecto
actual. Por ejemplo, si estda modelando solamente partes de acero, puede
ocultar temporalmente la pestafia Hormigoén.

Para Haga esto

Cambiar el orden de las pestafias en | Arrastre y suelte los titulos de
la cinta pestaia.

Cambiar la alineacién de las pestafias | Haga clic con el boton derecho en la
barra superior de la cinta, seleccione
Modo desplazamiento y, a
continuacion, seleccione una de las
opciones.

+ Desplazar visible: el movimiento
de la cinta de opciones es minimo
al cambiar entre las pestafias

+ Alinear a la izquierda: los iconos
comienzan desde el lado izquierdo
de la cinta

+ Alinear a la pestaifia: |os iconos
comienzan desde el lado izquierdo
de la pestafia actual

Ocultar las pestafias que no necesita | 1. Deje el puntero del ratdn sobre
en el proyecto actual un titulo de pestafia.

Aparece un pequefio simbolo de
0jo junto al titulo de la pestafia:

VISTA o

2. Haga clic en el simbolo de ojo
Lo g
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Para Haga esto

El simbolo del ojo cambiay el
titulo de la pestafia se torna gris:

La pestafia Vista ahora esta
oculta en la cinta. Si desliza la
cinta, las pestafias ocultas
aparecen como:

<

3. Paravolver a mostrar la pestafia
oculta, haga clic en el simbolo del
ojo de nuevo.

Minimizar la cinta

Puede minimizar la cinta para ahorrar espacio en la pantalla. Cuando se
minimiza la cinta de opciones, se ocultan los botones de comandos, pero las
pestafas estan visibles.

1. Haga clic con el boton derecho en la barra superior de la cinta de
opciones y seleccione Minimizar.

M EDITAR VISTA It
Modo desplazamiento b tr

] »
E Minirnizar -

La cinta se minimiza para ahorrar espacio en la pantalla:

W OCO
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2. Paraacceder alos comandos cuando la cinta esta minimizada, haga clic
en el titulo de una pestafa.

La cinta de opciones se vuelve visible para que pueda seleccionar un
comando.

3. Pararestaurar la cinta, haga clic con el boton derecho en la barra superior
de la cinta y seleccione Minimizar de nuevo.
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5.2 Cémo usar Inicio Rapido para buscar comandos,
cuadros de dialogo y barras de herramientas

Utilice el cuadro Inicio Rapido en la esquina superior derecha de la pantalla
para buscar comandos, cuadros de dialogo, barras de herramientas y otras
funciones. La tecla de método abreviado de Inicio Rapido es Ctrl+Q.

En el cuadro Inicio Rapido '™ "7 Q , introduzca un

término de busqueda.

Por ejemplo, si esta buscando los comandos para tornillo, escriba
tornillo.

Espere a que aparezca una lista de resultados de busqueda. Por ejemplo,

Reciente (8) Cinta (Ribbon) (3) Menud (2] Todos los com... (15)

— Cinta (Ribbon)
i Afadir puntos tomillos Editar—Puntos
T4 Cota separacion tornillos Editar—Cota

fm  Crear tornillos Mcero

— Menu

m
ul

Base de datos conjuntos tornillos Bases d

m
L

Base de datos tornillos Bazesz d

— Todos los comandos
i Afadir puntos tomillos
Base de datos conjuntos tornillos
Baze de datos tornillos
Component.Angular doble entre tornillos (551)
Component.Cartela tubo entre tornillos (549)
Compeonent.Macre Tornille (41)

Component. Tubo aplastadeo entre tornillos (548)

Los resultados de busqueda muestran la ubicacién del comando. Puede
navegar por la lista haciendo clic en las pestafias Reciente, Cinta
(Ribbon), Ment y Todos los comandos. La pestafia Reciente enumera
los 10 comandos mas recientes iniciados desde los resultados de
busqueda.

También puede navegar por los resultados de busqueda utilizando las
teclas de flecha arriba y abajo del teclado. Inicie el comando seleccionado
haciendo clic en Intro.

Tekla Structures resalta los comandos en la cinta o en el menu Archivo.
Por ejemplo,
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Si el comando que ha buscado esta en el panel lateral, Tekla Structures
abre la ventana de panel lateral.

3. Para ejecutar un comando, haga clic en su nombre en la lista de
resultados de busqueda.

O pulse la tecla Intro para ejecutar inmediatamente el primer comando
en la lista.

4. Para algunas configuraciones basicas (pagina 56) y barras de
herramientas aparece una casilla delante en la lista de resultados de
busqueda. Haga clic en el comando para activar la configuracion, o para
que la barra de herramientas sea visible.

Cinta (Ribbon) (5)

— Todos los comandos

o Barra de herramientas &nular eleccian
o Barra de herrarnientas Blsqueda en modelo
o Barra de herramientas contextual

5. Sidesea volver a abrir la lista de los resultados de busqueda, haga clic en
el cuadro Inicio Rapido y la lista se abrira automaticamente.

Para borrar el cuadro Inicio Rapido, haga clic en el boton % o pulse la
tecla Esc.

Consulte también
Cdémo usar la cinta y los comandos en ella (pagina 45)
Cémo usar el panel lateral (pagina 50)

5.3 Cémo usar el panel lateral

Use el panel lateral en el lado derecho de la pantalla, por ejemplo, para ver las
propiedades de objeto modelo y para afiadir modelos de referenciay
componentes.
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Para

Haga esto

Abrir una ventana del
panel lateral

Haga clic en un botdn del panel lateral para abrir

una ventana del panel lateral.

. 2
Haga clicen = para ver las propiedades
de objeto de modelo utilizando Consulta
personalizada.

Haga clicen @ para buscar el acceso
directo a los diferentes Tekla Online services.

Haga clicen — para adjuntar nubes de
puntos a un modelo.

Haga clicen o para mostrar las
propiedades de objetos de modelo.

Haga clic en W para mostrar la lista de
modelos de referencia.

Hi

Haga clicen *®* para mostrar la base de

datos Aplicaciones y componentes.

Al hacer clic en un botén del panel lateral, la
ventana del panel lateral se abre y se activa. Las
ventanas del panel lateral activas tienen botones

azules n

Mantener varias ventanas
del panel lateral abiertas a
la vez

Familiarizarse con la interfaz de usuario

Tekla Structures abre solo una ventana de panel
lateral a la vez por defecto. Puede mantener
varias ventanas del panel lateral abiertas a la vez
Si es necesario.

* Haga clic con el boton derecho en un botén
del panel lateral y seleccione Panel anico o
Paneles apilados.

Panel anico: Tekla Structures abre una nueva
ventana de panel lateral y cierra las demas
ventanas de panel lateral abiertas.

Paneles apilados: Tekla Structures abre una
nueva ventana de panel lateral y mantiene las
demas ventanas de panel lateral abiertas
apiladas una encima de la otra.
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Para

Haga esto

* Haga clic en Ctrl+botdn de panel lateral
para abrir las ventanas de panel lateral
apiladas una encima de la otra.

Puede cambiar el tamafio de las ventanas del
panel lateral y cambiar su orden arrastrandolas.

Cerrar una ventana del
panel lateral

Puede cerrar una ventana de panel lateral activa,
0 varias ventanas a la vez si las ha apilado una
encima de la otra.

* Haga clic en otro botén de panel lateral para
cerrar la ventana de panel lateral activa y
abrir una nueva ventana.

Haga clic en el botén * dela esquina
superior derecha de cada ventana de panel
lateral.

>
Haga clic en la flecha en el panel lateral.

Mover una ventana del
panel lateral

Cuando coloca el puntero del ratéon en la parte
superior de la ventana del panel lateral, la parte
superior se muestra en azul claro.

Tome la parte superior de la ventana del panel
lateral y arrastre la ventana a una nueva
ubicacion.

+ 4 Aplicaciones y componentes 9 X

Flotar y acoplar una
ventana de panel lateral

Familiarizarse con la interfaz de usuario

Puede hacer flotar o acoplar ventanas de panel
lateral.

+ Para flotar una ventana de panel lateral: haga
clic con el boton derecho en un botén del
panel lateral y seleccione Flotante.

« Para acoplar una ventana de panel lateral:
haga clic con el botén derecho en el botdn del
panel lateral de una ventana flotante y
seleccione Afadir a panel lateral.

Alternativamente, puede arrastrar la ventana
del panel lateral nuevamente al area de
acoplamiento a la derecha o en la parte
inferior de la pantalla. El area de
acoplamiento esta marcada en azul.
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Para Haga esto

Si convierte en flotante una ventana de panel
lateral y cierra Tekla Structures, esta ventana se
abrira en su posicion flotante al iniciar Tekla
Structures la préxima vez.

Ajustar el tamafio de una | Cambie el tamafio de una ventana de panel
ventana del panel lateral | lateral flotante arrastrando sus bordes.

Buscar mas ayuda sobre el
contenido de una ventana
de panel lateral

Haga clic en el boton |

CONSEJO A veces se abre una ventana de panel lateral en una segunda
pantalla que no esta conectada al ordenador en ese momento.
Para devolver la ventana de panel lateral a la pantalla principal,
haga clic con el boton derecho en el boton de panel lateral y
seleccione Afadir a panel lateral.

Consulte también
Familiarizarse con la interfaz de usuario (pagina 44)

5.4 Como usar la barra de herramientas contextual
Al hacer clic en un objeto en un modelo o dibujo, aparece un simbolo de barra
de herramientas contextual ® junto al puntero del raton. Haga clic en el
simbolo para abrir la barra de herramientas contextual. Utilice la barra de

herramientas contextual para ver y cambiar rapidamente algunas
propiedades basicas de un objeto, vista, malla, etc.
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Si se han seleccionado varios objetos, la barra de herramientas contextual
muestra el texto varia para cualquiera de las propiedades en que haya
diferencia.

Como cambiar propiedades de objeto utilizando la barra de

herramientas contextual

Los cambios realizados en la barra de herramientas contextual se aplican
inmediatamente al modelo o al dibujo.

1. Haga clic en un objeto en un modelo o dibujo.
Aparece una barra de herramientas contextual junto al puntero del ratén.

2. Cambie las propiedades del objeto en la barra de herramientas
contextual.

Los cambios se aplican inmediatamente.

CONSEJO Pulse la tecla Tab para moverse entre los botones de propiedades 'y
comandos en la barra de herramientas contextual.

Mostrar u ocultar la barra de herramientas contextual

Puede definir si la barra de herramientas contextual esté visible en Tekla
Structures.

1. En el menu Archivo, haga clic en Configuracion .

2. En Barras de Herramientas, active o desactive la casilla de verificacién
Barra de herramientas contextual.

También puede utilizar el método abreviado de teclado Ctrl+K para
mostrar u ocultar la barra de herramientas contextual.

Definir la posicion de la barra de herramientas contextual

Se puede definir la posicién de la barra de herramientas contextual, relativa al
punto de referencia de un objeto.

1. Seleccione un objeto.

2. Mantenga pulsada la tecla Ctrl y haga clic en la barra de herramientas
contextual con el botén izquierdo del raton.
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Entre la barra de herramientas contextual y el objeto aparece una linea de
guiones.

[

3. Arrastre la barra de herramientas contextual a una nueva posicion. Por
ejemplo, puede colocar la barra de herramientas contextual en el lado
izquierdo del objeto seleccionado.

4. Suelte el boton izquierdo del ratén. La barra de herramientas contextual
aparece ahora en la posicion que se definid, por ejemplo, en el lado
izquierdo de cualquier objeto que haya seleccionado.

Fijar la barra de herramientas contextual en un lugar

Puede fijar la barra de herramientas contextual en una posicidn especifica de
la pantalla, de manera que se bloquee la posicion. Por ejemplo, puede hacer
gue aparezca en la esquina superior izquierda de la pantalla. Cuando esta
bloqueada, la posicion de la barra de herramientas contextual es
independiente de la ubicacién de la parte individual.

1. Arrastre la barra de herramientas contextual a una nueva ubicacion.

2. Hagaclicen # para fijar la barra de herramientas contextual en la nueva
ubicacion.

El icono de fijacion cambia cuando se bloquea la posicion.

3. Paradesbloquear la posicién, haga clicen .

Minimizar la barra de herramientas contextual

Puede minimizar la barra de herramientas contextual para que ocupe menos
espacio en la pantalla.

1. Enlabarra de herramientas contextual, haga clic en =*. La barra de

herramientas contextual ahora tiene el simbolo e .

2. Pararestablecer la barra de herramientas contextual a su tamafio
original, haga clic de nuevo en =".
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5.5 Ver los mensajes de la barra de estado

La barra de estado es el area que se encuentra en la parte inferior de la
ventana principal de Tekla Structures. Siga las instrucciones de la barra de
estado cuando utilice comandos. Por ejemplo, si esta creando una parte, la
barra de estado le indicara como debe proceder y cuando debe elegir puntos.

Elegir posicion de poligono 0O 5 XYZ0 Pan Fase actual 1, Phase 1 16 + 0 objetos seleccionados

1. Instrucciones y mensajes de error

N

El estado de Orto (O), Sin seleccidn previa (S) y los bloqueos de
coordenadas (X, Y, Z).

El nivel en la jerarquia de conjuntos o componentes (0-9)
El modo del botdén central del ratén (Pan o Desplazar)

La fase actual

o vk~ W

El nimero de objetos e identificadores seleccionados

Consulte también
Configuraciones basicas en el menu Archivo (pagina 56)

5.6 Configuraciones basicas en el menu Archivo

Utilice las opciones de configuracién de las barras de herramientas y los
conmutadores del menu Archivo --> Configuracién para controlar algunas
configuraciones basicas de modelado y dibujo.

También puede utilizar Inicio Rapido (pagina 48) para controlar las barras de
herramientas y los conmutadores. Empiece a escribir el nombre de la barra de
herramientas o el conmutador, por ejemplo resaltar en el cuadro Inicio
Rapido y seleccione la barra de herramientas o el conmutador en la lista de
resultados de busqueda para activar la configuracién.

Interfaz usuario

+ Barras de Herramientas: utilice los botones de opcion para ajustar el
tamanfo de los iconos de las barras de herramientas en la parte inferior de
la pantallay, al mismo tiempo, el tamafio de la barra de herramientas.

+ Tamaiio fuente (Cinta): utilice el control deslizante para ajustar el tamafio
de fuente de la cinta. El tamafio de fuente por defecto es 11 p.

Familiarizarse con la interfaz de usuario 56 Configuraciones basicas en el menu Archivo



Conmutadores

Opcién

Descripcion

Sin seleccién previa

Cambia el funcionamiento de
arrastrar y soltar para los
identificadores de objetos.

Cuando la opcion esta activada,
puede arrastrar identificadores de
objetos sin seleccionarlos antes.

Cuando la opcidn esta desactivada,
debe seleccionar los identificadores
antes de arrastrarlos.

Arrastrar y soltar

Activa o desactiva el comando de
arrastrar y soltar.

Cuando la opcidn esta activada,
puede usar arrastrar y soltar al copiar
0 mover objetos.

Cuando la opcion esta desactivada,
no se puede usar arrastrar y soltar.

Botdn central pan

Cambia el modo de desplazamiento.

Cuando la opcidn esta activada,
puede mover el modelo con el botén
central del raton.

Cuando la opcion esta desactivada,
puede mover el modelo con el botdn
izquierdo del raton.

Zooms centrados

Cambia el modo de zoom.

Cuando la opcidn esta activada, el
punto central del zoom se mantiene
en el centro de la vista,
independientemente de la posicion
del cursor.

Cuando la opcidn esta desactivada,
la posicion del cursor determina el
punto central del zoom.

Rotacion automatica de vista
basica
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Activa o desactiva la rotacion
automatica de las vistas 3D de partes
y componentes.

Cuando la opcidn esta activada,
Tekla Structures rota la vista una vez
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Opcién

Descripcion

al crear una nueva vista 3D de una
parte o un componente.

Cuando la opcidn esta desactivada,
Tekla Structures no rota la vista.

Seleccion interseccion

Cambia el funcionamiento de la
seleccién de area.

Cuando la opcidn esta activada, se
seleccionan todos los objetos que
estan al menos parcialmente dentro
del area rectangular,
independientemente de la direcciéon
de arrastre.

Cuando la opcidn esta desactivada,
la direccién de arrastre afecta a la
seleccion de los objetos.

Resaltar objetos

Activa o desactiva el resaltado de
objetos.

Segun el motor de renderizado que
utilice, OpenGL o DirectX, Tekla
Structures resalta los objetos de
forma distinta cuando el resaltado de
objetos esta activado.

Cuando la opcidn esta activada,
Tekla Structures resalta los objetos
seleccionables al mover el puntero
del raton sobre ellos.

Cuando la opcion esta desactivada,
los objetos seleccionables no se
resaltan.

Seleccionar con boton derecho

Cambia cédmo se pueden seleccionar
los objetos.

Cuando la opcidn esta activada,
puede seleccionar objetos también
con el botdén derecho del ratén. El
menuU de métodos abreviados
relacionado también se muestra
inmediatamente.

Cuando la opcion esta desactivada,
puede seleccionar objetos con el
botdn izquierdo del raton.
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Opcién

Descripcion

Centro rotaciéon automatica

Define como se establece el punto de
vista.

Cuando la opcion esta activada, el
punto de vista cambia siempre que
hace clic en el boton central del raton.

Cuando la opcidn esta desactivada,
el punto de vista permanece en la
posicion definida.

Orto

Activa o desactiva la eleccién
ortogonal.

Cuando la opcidn esta activada,
Tekla Structures elige el punto
ortogonal mas proximo en el plano (0,
45, 90, 135, 180 grados, etc.). El
puntero del raton elige
automaticamente posiciones a
distancias iguales en la direccion
indicada.

Cuando la opcion esta desactivada,
no se utiliza la eleccion ortogonal.

Renderizado DirectX

Cambia entre el renderizado OpenGL
y el renderizado DirectX.

Cuando la opcidn esta activada, se
utiliza el renderizado DirectX.

Cuando la opcion esta desactivada,
se utiliza el renderizado OpenGL.

Texto iconos

Muestra u oculta los textos de menu
(pagina 45).

Cuando la opcidn esta activada,
aparece una ventana con ejemplos,
sugerencias y consejos al dejar el
puntero sobre un comando.

Cuando la opcidn esta desactivada,
no aparecen textos de iconos.

Texto iconos eleccién
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Muestra u oculta los textos de iconos
de eleccién.

Cuando la opcion esta activada y se
inicia un comando que requiere
puntos de eleccion, Tekla Structures
muestra un texto de icono de
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Opcién

Descripcion

eleccion que muestra el nombre del
punto de eleccion.

Cuando la opcidn esta desactivada,
no aparecen textos de icono de
eleccion.

Las configuraciones siguientes solo estan disponibles en los dibujos:

Opcién

Descripcién

Anchos linea impresora

Muestra las lineas en dibujos en color
con el espesor definido en la pantalla.

Cuando la opcidn esta activada, las
lineas de dibujos en color se
muestran con el espesor definido.

Cuando la opcion esta desactivada,
las lineas de dibujos en color se
muestran con el espesor por defecto.

Colores linea impresora

Muestra los colores de las lineas en el
dibujo.

Contorno ficticio

Muestra los objetos ocultos en
dibujos como contornos ficticios en
los dibujos en color. En los dibujos en
escala de grises o en blanco y negro,
los objetos ocultos no se muestran
aunque Contorno ficticio esté
activado.

Cuando la opcion esta activada, las
lineas ocultas se muestran como
contornos ficticios.

Cuando la opcidn esta desactivada,
no se muestran las lineas ocultas.

Simbolo asociatividad
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Muestra qué objetos de dibujo son
asociativos y se actualizan
automaticamente. Los simbolos de
asociatividad solo se muestran al
seleccionar un objeto de dibujo, por
ejemplo, una dimension.

Los objetos que no tienen una
asociacién valida obtienen un simbolo
de asociatividad ficticio y un signo de
interrogacion.
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Opcién Descripcion

Cuando la opcidn esta activada, se
muestran los simbolos de
asociatividad.

Cuando la opcion esta desactivada,
no se muestran los simbolos de
asociatividad.

Arrastrar y soltar dibujo Activa o desactiva el comando de
arrastrar y soltar en los dibujos.

Cuando la opcidn esta activada,
puede usar arrastrar y soltar al mover
objetos como anotaciones, objetos de
esquemay lineas de malla sin
seleccionar primero los objetos o los
identificadores.

Cuando la opcion esta desactivada,
no se puede usar arrastrar y soltar.

Barras de herramientas

Utilice los conmutadores de la barra de herramientas para activar y desactivar
las barras de herramientas seleccionadas:

Barra de herramientas Eleccién

Barra de herramientas Anular elecciéon

Barra de herramientas Seleccion

Barra de herramientas Identificador plano trabajo
Barra de herramientas Busqueda en modelo
Barra de herramientas contextual (pagina 53)

Por defecto, las barras de herramientas se encuentran en la parte inferior de
la pantalla.

5.7 lconos en la barra de herramientas Acceso Rapido

La barra de herramientas Acceso Rapido proporciona iconos de acceso directo
a los comandos que se usan habitualmente. La barra de herramientas se
encuentra en la esquina superior izquierda de la pantalla.
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Si es necesario, puede personalizar la barra de herramientas Acceso Rapido y
afiadir los comandos que desee a ella.

Icono

Descripcién

Guardar (pagina 40) los cambios en el archivo del
modelo actual.

Deshacer la Ultima accion.

Rehacer las acciones deshechas anteriormente.

Gl

Abra el cuadro de didlogo Historial de deshacer. En el
cuadro de didlogo se enumeran los comandos y las
modificaciones que ha realizado. Utilice la lista para
deshacer o rehacer varios comandos o modificaciones
alavez.

*3

Este icono esta visible si utiliza Tekla Model Sharing.

Leer los cambios en el modelo de otros usuarios del
servicio compartido. Solo se leen los datos
modificados.

Este icono esta visible si utiliza Tekla Model Sharing.

Escribir sus cambios en el modelo en el servicio
compartido. Solo se escriben los datos nuevos o
cambiados.

El icono esta visible si utiliza Tekla Model Sharing.

Mostrar cambios de lectura. Después de la lectura, se
muestra una lista de cambios del modelo.

Consulte también
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5.8 Métodos abreviados de teclado por defecto

Tekla Structures contiene un gran numero de métodos abreviados de teclado
que puede usar para acelerar el trabajo.

Si desea asignar nuevos accesos directos o cambiar los accesos directos por
defecto, puede personalizar los métodos abreviados de teclado.
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Comandos habituales

Comando Método abreviado de teclado

Ayuda F1

Ayuda: cuando esta abierto el texto | Ctrl+F1
de informacién

Abrir la lista de modelos Reciente Ctrl+O
Crear modelo nuevo Ctrl+N
Guardar modelo Ctrl+S
Borrar Supr
Abrir propiedades Alt+Intro

Cuando un objeto esta seleccionado,
las propiedades se abren en el panel
de propiedades o en un cuadro de

dialogo.

Deshacer Ctri+z
Rehacer Ctrl+Y
Interrumpir Esc
Repetir ultimo comando Intro
Mostrar/ocultar barra de Ctrl+K
herramientas contextual

Activar o desactivar Modificacién D
directa

Inicio Rapido Ctrl+Q
Abrir el cuadro de dialogo Opciones | Ctri+E
avanzadas

Abrir el panel lateral de Base de Ctri+F

datos Aplicaciones y componentes

Abrir el cuadro de didlogo Métodos | Ctrl+Mayus+C
abreviados teclado

Opciones de renderizado

Comando Método abreviado de teclado
Partes estructura alambre Ctri+1
Partes estructura alambre Ctrl+2
sombreado
Partes escala grises Ctri+3
Partes render Ctri+4
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Comando Método abreviado de teclado
Mostrar sélo partes seleccionadas Ctrl+5
Componentes estructura alambre Mayus+1
Componentes estructura alambre Mayus+2
sombreado
Componentes escala grises Mayus+3
Componentes render Mayus+4
Mostrar s6lo componentes Mayus+5
seleccionados

Seleccion de objetos

Comando Método abreviado de teclado
Activar/desactivar Resaltar objetos H
Conmutador de seleccidon F2
Seleccionar todo
Conmutador de selecciéon F3
Seleccionar partes
Conmutador de seleccidon Alt+Q
Seleccionar conjuntos de
armaduras
Conmutador de selecciéon Alt+W
Seleccionar grupos de armaduras
Conmutador de seleccidon Alt+E
Seleccionar armaduras
individuales
Seleccionar todos los objetos del Ctrl+A
modelo
Seleccionar objetos anteriores Alt+P
Seleccionar conjunto Alt+objeto
Afadir a seleccion Mayus
Activar o desactivar seleccién Ctrl
Filtros de seleccién Ctri+G
Ocultar objeto Mayus+H

Eleccion

Comando

Método abreviado de teclado

Elegir lineas/puntos referencia

F4
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Comando Método abreviado de teclado
Elegir lineas/puntos geometria F5
Elegir puntos mas cercanos F6
Elegir cualquier posicién F7
Activar/desactivar Orto (o)
Introducir coordenadas relativas R
Introducir coordenadas absolutas A
Introducir coordenadas globales G
Recorrer hacia delante los puntos de | Tab
eleccion disponibles
Recorrer hacia atras los puntos de Mayus+Tab
eleccion disponibles
Activar/desactivar el bloqueo de X,YoZ
coordenadas X,Yo Z

Copiar y mover objetos

Comando Método abreviado de teclado
Copiar Ctri+C
Mover Ctrl+M
Activar/desactivar la seleccion S

inteligente
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Visualizacion del modelo

Comando Método abreviado de teclado
Abrir lista Vistas Ctri+l
Conmutar entre vista 3D/plano Ctrl +P
Cambiar entre vistas Ctrl+Tab
Actualizar ventana Ctri+U
Zoom original Inicio
Zoom anterior Final
Zoom mas RePag
Zoom menos AvPag
Rotar con ratén Ctrl+R
Rotar con teclado Ctrl+teclas de direccion
Mayus+teclas de direccidn
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Comando Método abreviado de teclado

Elegir punto rotacion vista Vv

Rotar una vez Mayus+R

Rotar continuamente Mayus+T
Activar/desactivar la rotacion de vista | F8

Pan P
Activar/desactivar el botén central Mayus+M

Pan

Mover derecha teclas de direccién

Mover izquierda
Mover abajo
Mover arriba

Centrar segun cursor Insertar

Se utiliza para centrar el modelo en
un punto concreto.

Volar Mayus+F

Crear plano recorte Mayus+X

Activar/desactivar pantalla completa | F11

Comprobar el modelo

Comando Método abreviado de teclado
Consultar objeto Mayus+l.
Medir distancia F
Crear informe Ctri+B
Abrir Gestion fases Ctrl+H
Crear Auto Unidn Ctrl+)

Opciones de visualizacion de armaduras

Comando Método abreviado de teclado
Visibilidad de cara de lado Alt+1
Visibilidad guia Alt+2
Visibilidad de modificador de Alt+3
propiedad
Visibilidad de separador Alt+4

Familiarizarse con la interfaz de usuario 66 Métodos abreviados de teclado por defecto



Comando

Método abreviado de teclado

Visibilidad de modificador de detalle
extremo

Alt+5

Visibilidad de dimension de armadura

Alt+6

Colorear grupos de armaduras

Alt+7

Dibujos

Comando Método abreviado de teclado
Abrir Gestion documentos en el Ctrl+L
modelo
Abra Gestion documentos en el Ctrl+O
modo de dibujo
Imprimir dibujos Mayus+P
Abrir dibujo siguiente Ctrl+AvPag
Abrir dibujo anterior Control+RePag
Simbolo asociatividad Mayus+A
Definir modo color dibujo siguiente | B
Contorno ficticio Mayus+G
Afadir dimension ortogonal G
Afiadir dimension libre F
Abrir cualquier dibujo después de Ctrl+Mayus
crearlo
En Gestion documentos: Abrir Alt+U
atributos definidos por el usuario
En Gestién documentos: Afadir a Ctrl+M
Base de Datos Dibujos Maestros
En Gestién documentos: Operacion | Ctrl+R
de revisiéon
En Base de Datos Dibujos Maestros: | Ctrl+A
Seleccionar todo
En Base de Datos Dibujos Maestros: | Alt+A
Crear dibujos para todas las partes
En Base de Datos Dibujos Maestros: | Alt+C
Crear dibujos
Establecer origen UCS U
Establecer UCS por dos puntos Mayus+U
Alternar orientacion Ctri+T
Restablecer actual Ctri+1
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Comando Método abreviado de teclado

Restablecer todo Ctrl+0

5.9 Cémo usar los cuadros de dialogo

Puede utilizar los cuadros de didlogo para ver y modificar las propiedades de
varios objetos en Tekla Structures. Normalmente, los cuadros de dialogo se
abren al hacer doble clic en un objeto en el modelo o en el dibujo.

NOTA Las propiedades de objeto de modelo, como las propiedades de parte, se
modifican con el panel de propiedades y no con cuadros de dialogo.

Botones comunes de cuadro de dialogo

La tabla siguiente presenta algunos botones comunes que se pueden
encontrar en los cuadros de dialogo de Tekla Structures.

Botén Descripcion

ok Guarda las propiedades y cierra el cuadro de didlogo. Tekla
Structures utilizara estas propiedades la proxima vez que
cree un objeto de este tipo.

Aplicar Guarda las propiedades sin cerrar el cuadro de dialogo.
Tekla Structures utilizara estas propiedades la préxima vez
que cree un objeto de este tipo.

Modificar Modifica los objetos seleccionados utilizando las
propiedades actuales del cuadro de dialogo.
Traer Rellena el cuadro de dialogo con las propiedades del objeto

seleccionado. Si se han seleccionado varios objetos, Tekla
Structures toma las propiedades aleatoriamente de uno de

ellos.
M /T Activa y desactiva todas las casillas del cuadro de dialogo.
Cancelar Cierra el cuadro de didlogo sin guardar las propiedades o

modificar los objetos.

Guarda las propiedades en el archivo que se muestra en la
lista.

Guardar

{

Carga todas las propiedades guardadas anteriormente en el
cuadro de didlogo. Tekla Structures también carga las
propiedades de los subcuadros de dialogo, aunque no estén
abiertos. Seleccione el nombre del archivo de propiedades
que desee utilizar.

Cargar

Guarda las propiedades con el nombre asignado en el
cuadro. El botéon Guardar como también actualiza la lista

Guardar como

P!
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Botdén Descripcion

Cargar. Esto es importante si afiade o elimina archivos
manualmente.

Tekla Structures almacena los archivos de propiedades en la
carpeta del modelo, incluyendo también las propiedades de
los subcuadros de dialogo.

Modificar propiedades de objeto utilizando cuadros de dialogo

1. Haga doble clic en un objeto para abrir el cuadro de didlogo de
propiedades.

2. Paraindicar las propiedades que se deben cambiar, active o desactive las
casillas correspondientes.

Por ejemplo, si desea que algunas marcas de parte compartan el mismo
nombre, pero no desea cambiar ninguna de sus propiedades individuales,
asegurese de que solo esta seleccionada la casilla de verificaciéon
Nombre.

CONSEJO Haga clicen para activar o desactivar todas las
casillas.

3. Moadifique las propiedades segun sea necesario.
Seleccione los objetos que desee modificar.
5. Haga clic en Modificar.

Tekla Structures cambia las propiedades cuyas casillas de verificacion ha
activado.

5.10 Cambiar el idioma

Puede cambiar el idioma de la interfaz de usuario de Tekla Structures en
cualquier momento.

1. En el menu Archivo, haga clic en Configuracién --> Cambiar idioma.
2. Seleccione un idioma de la lista.

Dispone de las siguientes opciones. Los cédigos de idioma de tres letras
que aparecen entre paréntesis se utilizan en algunos nombres de
archivos y carpetas dependientes del idioma.

« Chino - simplificado (chs)
+ Chino - tradicional (cht)

+ Checo (csy)

* Neerlandés (nld)
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* Inglés (enu)

*  Francés (fra)

+  Aleman (deu)

* Hungaro (hun)

« [taliano (ita)

+ Japonés (jpn)

+ Coreano (kor)

+ Polaco (plk)

+ Portugués (ptg)

+ Portugués - Brasilefio (ptb)

* Ruso (Rus)

+ Espanfol (esp)
3. Haga clicen OK.

4. Reinicie Tekla Structures para que el cambio surta efecto.

5.11 Capturas de pantalla

Una captura de pantalla es una imagen de una vista de modelo o dibujo. Las
capturas de pantalla pueden utilizarse en poésters, folletos u otros materiales
para mostrar proyectos realizados con Tekla Structures.

Por defecto, las capturas de pantalla se guardan en la carpeta
\Capturas pantalla en la carpeta del modelo actual con el nombre
snap_Xx.pndg.

Captura de pantalla de un modelo
Puede realizar capturas de pantalla de vistas de modelo.

1. Abra un modeloy ajuste la vista de modelo segun sus necesidades.

Por ejemplo, oculte el cuadro del area de trabajo si no desea mostrarlo.

2. Enla pestafia Vista, haga clicen
pantalla .

Captura pantalla --> Captura

3. Sihay varias vistas de modelo, haga clic en Elegir vista y seleccione la
vista de la que desee realizar la captura de pantalla.

4. Para modificar la configuracion, haga clic en Opciones.

a. Definala anchura, alturay PPP de la captura de pantalla.
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b. Haga clic en OK para guardar los cambios.
Asigne un nombre y una ubicacion para la captura de pantalla.

a. Seleccione Imprimir a archivo e introduzca un nombre descriptivo
para la captura de pantalla en el cuadro Nombre archivo.

También puede cambiar la ruta completa. Si no desea realizar esta
accion, puede conservar los valores por defecto de la ruta y el
nombre de archivo.

Haga clic en Mostrar con visualizador asociado para mostrar la captura
de pantalla en una aplicacion que por defecto esté asociada a este tipo de
archivo.

Haga clic en Capturar.

Captura de pantalla de un dibujo

Una captura de pantalla de dibujo es una imagen de un dibujo abierto con o
sin bordes.

1.

Abra un dibujo y ajuste la vista de dibujo segun sus necesidades.

Por ejemplo, elimine marcas o dimensiones innecesarias y oculte las
partes innecesarias.

En la pestafia Vistas, haga clic en
pantalla .

Captura pantalla --> Captura

Realice una de las siguientes acciones:

+ Seleccione Vista para tomar una captura de pantalla del dibujo abierto
con los bordes de la ventana

+ Seleccione Vista sin bordes para tomar una captura de pantalla del
dibujo abierto sin los bordes de la ventana.

En la opcion Imprimir a archivo preseleccionada introduzca un nombre
descriptivo para la captura de pantalla en el cuadro Nombre archivo.

También puede cambiar la ruta completa. Si no desea realizar esta accion,
puede conservar los valores por defecto de la ruta y el nombre de archivo.

Haga clic en Mostrar con visualizador asociado para mostrar la captura
de pantalla en una aplicacion que por defecto esté asociada a este tipo de
archivo.

Haga clic en Capturar.

Familiarizarse con la interfaz de usuario 71 Capturas de pantalla



Guardar una captura de pantalla en formato de mapa de
bits

Por defecto, las capturas de pantalla se crean como archivos . png (Portable
Network Graphics). También puede guardar una captura de pantalla en
formato de mapa de bits (.bmp) para utilizarla, por ejemplo, como una vista en
miniatura de componente personalizado. Tenga en cuenta que el tamafio del
archivo de mapa de bits es mucho mayor que cuando se guarda como PNG.

1. Enla pestafia Vistas, haga clic en Captura pantalla --> Captura

pantalla .
2. Seleccione Colocar en portapapeles.
3. Haga clic en Capturar.

4. Pegue la captura de pantalla en el editor grafico y guardela en
formato .bmp.

NOTA El software que utilice para abrir la captura de pantalla puede tener un limite
para el niumero de pixeles.

Configuracion de captura de pantalla

Utilice el cuadro de didlogo Captura pantalla para ver y modificar la
configuracion de la captura de pantalla.

Las siguientes opciones estan disponibles en las vistas de modelo y en los
dibujos.

Opcién Descripcion

Nombre vista Muestra el nombre de la vista
seleccionada.

Vista En la captura de pantalla se incluyen
el contenido de la vista y los bordes
de la ventana.

No esta disponibles en las vistas de
modelo.

Vista sin bordes En la captura de pantalla solo se
incluye el contenido de la vista.

No esta disponibles en las vistas de
modelo.

Vista render Para capturas de pantalla de alta
resolucion a partir de vistas de
modelo. El boton Opciones muestra

Familiarizarse con la interfaz de usuario 72 Capturas de pantalla




Opcién

Descripcion

el cuadro de dialogo Opciones
Captura Pantalla.

No esta disponible en los dibujos.

Colocar en portapapeles

Coloca la captura de pantalla en el
portapapeles.

No esta disponible en los dibujos.

Imprimir a archivo

Graba la captura de pantalla en un
fichero.

Las siguientes opciones de captura de pantalla solo estan disponibles en las

vistas de modelo:

Opcién

Descripcién

Anchura final

La anchura de la captura de pantalla.

Las unidades dependen de las
configuraciones en el menu Archivo
--> Configuracion --> Opciones -->
Unidades y decimales .

Altura final

La altura de la captura de pantalla.

Las unidades dependen de las
configuraciones en el menu Archivo
--> Configuracion --> Opciones -->
Unidades y decimales .

PPP

La densidad de pixeles (PPP) de la
captura de pantalla.

Existen limitaciones en la densidad de
pixeles. Puede cambiar el valor de
PPP con un editor grafico.

Fondo blanco

Utiliza un fondo blanco.

Lineas uniformes

Utiliza lineas uniformes para reducir
los bordes escalonados.

Anchura linea

Define el ancho de linea.
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6 Contactar con soporte de Tekla
Structures (Herramienta
Soporte)

Herramienta Soporte le permite ponerse en contacto con el soporte de Tekla
Structures directamente. Con esta herramienta puede recopilar el modelo, los
archivos relacionados y otra informacion necesaria en una solicitud de
soporte, y cargarla de forma segura al soporte de Tekla Structures.

Herramienta Soporte:

+ Identifica automaticamente el modelo abierto e incluye todos los archivos
o los archivos seleccionados segun su seleccién de la carpeta del modelo
como datos adjuntos a la solicitud. También se adjuntan algunos registros
y archivos de otras carpetas, por ejemplo, el registro de comentarios de
usuario, los registros de Tekla Structures y los archivos de atributos
definidos por el usuario.

+ Recopila automaticamente la informacién de la aplicacion y del sistema.

« Carga la descripcion del problema, el modelo adjunto, los archivos
adjuntos y toda la informacion recopilada para el soporte de Tekla
Structures.

NOTA Informaciéon confidencial

Todos los archivos que cargue se tratan de manera confidencial. Solo el
destinatario puede acceder a los archivos.
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6.1 Crear una solicitud de soporte
1. En el menu Archivo, haga clic en Ayuda --> Contactar soporte Tekla .

Si tiene problemas para abrir Tekla Structures, puede usar el menu Inicio/
Pantalla de inicio para iniciar Herramienta Soporte. El comando que se
debe utilizar es Support tool.

2. Inicie la sesion con su Trimble Identity.

Se abre Herramienta Soporte y se rellena automaticamente la
informacion de usuario, aplicacion y version de Tekla Structures.
Herramienta Soporte obtiene su nombre, direccion de correo electrénico,
nombre de empresa y direccion de correo electronico de soporte a partir
de su perfil de Trimble Identity.

Puede cambiar a otra cuenta haciendo clic en Cambiar usuario.

3. Seleccione una categoria en la lista de categorias predefinidas o
seleccione Otro e introduzca la categoria.

Introduzca la descripcion del problema.
5. Haga clic en Siguiente.

6. Seleccione lo que desea adjuntar. Se mencionan el nombre, el grupo, el
tamafio y la ubicacion de cada archivo.

+ Active la casilla Todo o seleccione archivos especificos en la lista
Seleccionar los archivos.

+ Sidesea enviar otros adjuntos diferentes de los que se muestran en la
lista Seleccionar los archivos, haga clic en el botén Ahadir archivos
extray busquelos.

« Para afladir volcados de bloqueo, haga clic en Ahadir volcados
bloqueo.

7. Haga clic en Siguiente.

Herramienta Soporte crea el paquete y muestra el tamafio total del
adjunto. También puede consultar la informacién de la aplicacion y del
sistema operativo antes de finalizar la creacion del caso de soporte.

8. Haga clic en Crear caso para enviar su caso al soporte de Tekla
Structures.

Durante la creacion del caso de soporte, el boton de retroceso de navegacion
de la esquina superior izquierda se desactiva momentaneamente para que no
pueda interrumpir accidentalmente la carga.

Cuando finalice el envio, recibird una notificacién en su direccién de correo
electronico. Después de un envio correcto, recibira un mensaje de
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confirmacion automatico y el soporte de Tekla Structures comenzara a
resolver su caso.

Para obtener una lista de oficinas y distribuidores junto con su informacién de
contacto, consulte Oficinas y distribuidores.
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7 Renuncia

© 2020 Trimble Solutions Corporation y sus licenciatarios. Reservados todos
los derechos.

Este Manual de Software ha sido desarrollado para su uso con el Software de
referencia. El uso del Software y el uso de este Manual de Software se rigen
por un Acuerdo de Licencia. Entre otras estipulaciones, el Acuerdo de Licencia
establece determinadas garantias para el Software y este Manual, rechaza
otras garantias, limita los dafios recuperables, define los usos permitidos del
Software y determina si usted es un usuario autorizado de este Software. Toda
la informacion recogida en este manual se proporciona con la garantia
establecida en el Acuerdo de Licencia. Consulte el Acuerdo de Licencia para
conocer obligaciones importantes y limitaciones y restricciones aplicables a
sus derechos. Trimble no garantiza que el texto esté libre de imprecisiones
técnicas o errores tipograficos. Trimble se reserva el derecho de hacer
cambios e incorporaciones a este manual debido a cambios en el software o
de otra indole.

Ademas, este Manual de Software esta protegido por la ley de copyright y por
tratados internacionales. La reproduccion, visualizacion, modificacion o
distribucién no autorizadas de este Manual o de cualquier parte del mismo
pueden dar lugar a sanciones civiles y penales y seran perseguidos hasta el
grado maximo en que lo permita la ley.

Tekla Structures, Tekla Model Sharing, Tekla PowerFab, Tekla Structural
Designer, Tekla Tedds, Tekla Civil, Tekla Campus, Tekla Downloads, Tekla User
Assistance, Tekla Discussion Forum, Tekla Warehouse y Tekla Developer
Center son marcas comerciales o registradas de Trimble Solutions Corporation
en la Union Europea, Estados Unidos u otros paises. Mas informacion acerca
de las marcas comerciales de Trimble Solutions: http://www.tekla.com/tekla-
trademarks. Trimble es una marca registrada o una marca comercial de
Trimble Inc. en la Unidn Europea, Estados Unidos y/u otros paises. Mas sobre
las marcas comerciales de Trimble: http://www.trimble.com/trademarks.aspx.
Los demas nombres de empresas y productos mencionados en este Manual
son o podrian ser marcas comerciales de sus respectivos propietarios. Al
hacer referencia a una marca o producto de terceros, Trimble no pretende
sugerir una relacién con dicha empresa o una aprobacion de la mismay
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rechaza cualquier relacion o aprobacion, a excepcion de los casos en los que
indique expresamente lo contrario.

Partes de este software:

EPM toolkit © 1995-2006 Jotne EPM Technology a.s., Oslo, Noruega.
Reservados todos los derechos.

Open Cascade Express Mesh © 2015 OPEN CASCADE S.A.S. Reservados todos
los derechos.

PolyBoolean C++ Library © 2001-2012 Complex A5 Co. Ltd. Reservados todos
los derechos.

FLY SDK - CAD SDK © 2012 Visualintegrity™. Reservados todos los derechos.
Teigha © 2002-2016 Open Design Alliance. Reservados todos los derechos.
CADhatch.com © 2017. Reservados todos los derechos.

FlexNet Publisher © 2014 Flexera Software LLC. Reservados todos los
derechos.

Este producto contiene tecnologia, informacidn y obras creativas propiasy
confidenciales propiedad de LLC de Flexera Software LLC y sus licenciatarios,
si los hubiera. Esta estrictamente prohibido el uso, la copia, la publicacion, la
distribucion, la presentacion, la modificacion o la transmisién de dicha
tecnologia en su totalidad, o en parte, en cualquier formato o por cualquier
medio sin el permiso previo por escrito de Flexera Software LLC. A excepcion
de lo que disponga expresamente Flexera Software LLC por escrito, la
posesion de esta tecnologia no se debe interpretar como la concesion de
ninguna licencia o derecho en virtud de los derechos de propiedad intelectual
de Flexera Software LLC, sea de forma tacita, por exclusion o de cualquier otro
modo.

Para ver las licencias de software de cddigo abierto de terceros, vaya a Tekla
Structures, haga clic en el menu Archivo --> Ayuda --> Acerca de Tekla
Structures y, a continuacion, haga clic en la opcién Licencias de terceros.

Los elementos del software descritos en este Manual estan protegidos por
diversas patentes y posiblemente por solicitudes de patente pendientes en
Estados Unidos y/u otros paises. Para obtener mas informacion, vaya a la
pagina http://www.tekla.com/tekla-patents.
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