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1 Konfiguracje Tekla Structures

Tekla Structures jest programem dostepnym w wielu r6znych konfiguracjach
oferujgcym zestawy specjalistycznych funkcji. Jego zadaniem jest spetnienie
potrzeb przemystu budowlanego. Programu Tekla Structures mozna uzywac
na przestrzeni catego procesu budowlanego, poczgwszy od projektu
koncepcyjnego, skonczywszy na produkcji, budowie i procesie zarzgdzania
budowa.

Dostepne sg specjalne studenckie i deweloperskie konfiguracje Tekla
Structures. Odwiedz strone Tekla, aby uzyskac wiecej informacji na temat
konfiguracji studenckiej do uzytku w domu i podczas zajec. Odwiedz Tekla
Developer Center, aby uzyskac wiecej informacji na temat Tekla Partners
program.

Pomoc obejmuje zawartos¢ konfiguracji Petna. Nalezy pamieta¢, ze uzywana
konfiguracja moze nie zawierac wszystkich opisanych funkgji.
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Instalacja i licencja Tekla
Structures

Do korzystania z Tekla Structures potrzebujesz licencji i programu Tekla
Structures zainstalowanego na komputerze. W wiekszosci przypadkéw
instaluje sie rowniez standardowe zlokalizowane $rodowisko lub wtasne
dostosowane Srodowisko Tekla Structures organizacji. Kazde Srodowisko
zawiera wiele waznych zlokalizowanych ustawien i narzedzi, takich jak profile,
szablony i komponenty.

Informacje o licencjach Tekla Structures
Tekla Structures nie mozna uzywac bez waznej licencji.

+  Wiekszos¢ konfiguracji komercyjnych Tekla Structures licencjonuje sie
poprzez aktywacje certyfikatu uprawnien na serwerze licencji
(licencjonowanie lokalne). Certyfikat uprawnien jest przesytany w
wiadomosci e-mail do osoby kontaktowej wskazanej przez organizacje przy
zakupie licencji.

+ Licencjonowanie online jest stosowane w konfiguracjach Modeler EPM i
Partner oraz w bezptatnych licencjach edukacyjnych (Tekla Campus).

+ Konfiguracje Tekla Structures Partner i Modeler EPM majg licencje
online potgczong z Twoim kontem Trimble Identity. Licencja jest
dostarczana bezposrednio do Tekla Online Admin tool, gdzie
administratorzy Twojej organizacji moga przypisywac licencje online
poszczegbdlnym uzytkownikom.

+ Aby uzyskac bezptatng licencje edukacyjng na Tekla Structures, odwiedz
strone Tekla Campus, gdzie mozna aktywowac licencje online
potgczong z Twoim kontem Trimble Identity. Nalezy pamietac, ze nie
wolno uzywac tej konfiguracji do celéw komercyjnych.

+ Typ licencji mozna zobaczy¢ w oknie dialogowym Tekla Structures -
informacje. Dostepne typy to Domestic lub Enterprise. W przypadku
wydania Partner wartoscig jest Partner, a w przypadku wydania Tekla
Campus wartoscig jest Edukacyjna.
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Jesli zarzagdzasz wtasng instalacjg Tekla Structures

Trimble identity oraz
Ustuga Tekla Downloads

& Tekla
Structures

Tekla Structures
Srodowisko zlokalizowane
Serwer licencji Narzedzie

zarzadzania licencjami

@ §Uprawnienie do korzystania z liceng;ji

za posrednictwem poczty e-mail

Ogolny proces, ktéry nalezy wykonac:

1. Pobierz instalatory.

2. Zainstaluj program.

3. Aktywuj licencje.

Opis szczegbdtowy (skorzystaj z tgcz, aby uzyskac instrukcje krok po kroku):

+ Tworzenie konta Trimble Identity (strona 8), aby uzyskac dostep do
wszystkich ustug Tekla online services.

+ Pobierz pakiet instalacyjny Tekla Structures, serwer licencji i co najmniej
jedno ze Srodowisk Tekla Structures ze strony Tekla Downloads.

Zainstaluj oprogramowanie Tekla Structures i co najmniej jedno ze
Srodowisk Tekla Structures na swoim komputerze:

Instalacja Tekla Structures (strona 9)

+ Jesli masz standardowg licencje lokalng, zainstaluj oprogramowanie
serwera licencyjnego na swoim komputerze i aktywuj licencje.

1. Zainstaluj serwer licencji Tekla (strona 18)
2. Aktywowanie licencji Tekla Structures (strona 19)

3. Zapisywanie certyfikatu uprawnien do korzystania z licencji Tekla
Structures (strona 18)

4. Nawigzywanie przez Tekla Structures potgczenia z serwerem
licencyjnym (strona 20)

+ Jesli masz licencje online, mozesz uruchomic Tekla Structures i wybrad
opcje licencjonowania Uzyj licencji Tekla online. Licencje online sg
dostepne dla okreslonych konfiguracji wymienionych w poprzedniej sekgcji
powyze;.

Jesli ktos zarzadza Tekla Structures w Twoim imieniu

Jesli Twoja organizacja ma administratora Tekla Structures (administratora IT
lub uzytkownika gtbwnego), musisz postepowac zgodnie z instrukcjami

Instalacja i licencja Tekla Structures 7



instalacji i licencjonowania. Oprécz tego moze by¢ konieczne wziecie pod
uwage nastepujgcych kwestii:

+ Potrzebujesz konta, aby uzyska¢ dostep do Tekla online services. Jesli
administrator nie zaprosit Cie jeszcze do Twojej organizacji, popros go o
zaproszenie aby mie¢ dostep do wszystkich ustug Tekla online services:

Tworzenie konta Trimble Identity (strona 8)

+ W wiekszosci przypadkow Twéj administrator Tekla Structures przygotuje
dla Ciebie pakiet instalacyjny lub zainstaluje oprogramowanie za Ciebie.
Aby uzyskac dalsze instrukcje, skontaktuj sie ze swoim administratorem.

* Aby méc uzywad Tekla Structures poza biurem, moze byc¢ konieczne
nauczenie sie wypozyczania licencji do uzytku w trybie offline:

Borrowing Tekla Structures licenses for offline use

W przypadku zarzgdzania Tekla Structures dla innych uzytkownikéw

Ogolnie prace przy nowym wdrozeniu Tekla Structures moga przebiegac
wedtug nastepujgcego przyktadu:

+ Zainstaluj serwer licencji Tekla.

+ Zainstaluj Tekla Structures do wtasnego uzytku i rozpocznij
dostosowywanie do swojej organizacji.

+ Dodaj uzytkownikow do grupy organizacji w narzedziu Tekla Online Admin
tool, aby da¢ im petny dostep do ustug Tekla online services oraz wszelkie
licencje, ktére mogg by¢ w posiadaniu Twojej organizacji.

* Przeprowadz wdrozenie Tekla Structures dla uzytkownikdw w organizacji.

+ Kontynuuj opracowywanie dostosowan do swojej organizacji i wdrazaj je
stosownie do potrzeb.

Przejdz do Tekla Structures installation for administrators, gdzie znajduje sie
wprowadzenie do wszystkich zagadnien wymienionych powyzej.

2.1 Tworzenie konta Trimble Identity
Potrzebne Ci Trimble Identity, aby pobrac Tekla Structures.

Niektore ustugi Tekla Online services wymagaja, aby konto byto potgczone z
organizacja, ktéra ma wazng umowe serwisowg z Trimble. Jesli jestes
wyznaczonym kontaktem w swojej organizacji, Trimble automatycznie tworzy
konto dla Ciebie i potgczy Twoje istniejgce Trimble Identity z Twojg organizacja.
Wyznaczony kontakt ma status administratora. Administrator musi dodac
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2.2

innych uzytkownikéw do organizacji, aby umozliwic¢ im dostep do tresci i ustug,
ktére wymagajg waznej umowy serwisowe;j.

UWAGA Cztonkostwo w organizacji moze tez wptywac na Twoj dostep do
przechowywanych w chmurze danych organizacji, np. modeli Tekla
Model Sharing. Pamietaj, aby niepotrzebnie nie przenosic sie miedzy
organizacjami.

Jesli jeste$ wyznaczonym kontaktem, Trimble wysle Ci wiadomos¢ e-mail z
zaproszeniem do zaakceptowania cztonkostwa w grupie organizacji i podanie
informacji o profilu, jesli nie istnieje Twoje Trimble Identity. Bedzie na Tobie
spoczywac odpowiedzialnos¢ za zarzgdzanie grupg organizacji wraz z innymi
administratorami, ktérych przydzielisz. Zobacz Zarzgdzanie tozsamosciami i
licencjami Trimble Tekla Model Sharing, aby uzyskac wiecej informacji.

Jesli nie jeste$ wyznaczonym kontaktem, otrzymasz wiadomos¢ e-mail z
zaproszeniem do dotgczenia do grupy organizacji, gdy zaprosi Cie
administrator z Twojej organizacji. Mozesz takze utworzy¢ nowe konto Trimble
Identity tutaj.

Jesli masz problemy z uzywaniem Trimble Identity w ustugach Tekla Online
services, zobacz informacje dotyczgce rozwigzywania problemoéw na tej
stronie.

Instalacja Tekla Structures

Pakiety instalacyjne Tekla Structures sg dostepne do pobrania na stronie Tekla
Downloads. Oprécz zainstalowania Tekla Structures nalezy zainstalowac i
skonfigurowac serwer licencji Tekla i aktywowac licencje Tekla Structures.

Oprogramowanie oraz srodowiska Tekla Structures sg dostepne jako oddzielne
pakiety instalacyjne. Pakiet instalacyjny oprogramowania zawsze zawiera
Srodowisko blank project (strona 27), ktére zawiera elementy ogdlne. Inne
Srodowiska Tekla Structures sg dostepne jako osobne pliki instalacyjne.
Srodowiska s specyficzne dla ustawien regionu lub firmy oraz informacji
predefiniowanych w Tekla Structures lub zdefiniowanych przez uzytkownika.

Dla Tekla serwer licencji mozna zainstalowa¢ na tym samym komputerze co
Tekla Structures oraz Srodowiska. Serwer licencji mozna tez zainstalowac na
osobnym komputerze-serwerze, jesli firma ma wielu uzytkownikéw Tekla
Structures oraz wiele licencji Tekla Structures. Licencje, z ktérych mozna
korzystac iich numery ID aktywacji s podane w certyfikacie uprawnien do
korzystania z licencji otrzymywanym przez uzytkownika pocztg e-mail.

Tekla Structures korzysta z systemu licencjonowania FlexNet Publisher License
Management (nazywanego dalej FlexNet). System licencjonowania FlexNet nie
jest stosowany do wersji edukacyjnej Tekla Structures (Tekla Campus), wiec w
tym przypadku nie obowigzujg instrukcje licencjonowania systemu FlexNet.
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Instalacja bezobstugowa

Tekla Structures mozna zainstalowac w catej sieci firmowej, korzystajac z
instalacji bezobstugowej. Instalacja bezobstugowa Tekla Structures w sieci
firmowej oszczedza czas w duzych przedsiebiorstwach, poniewaz instalacja
odbywa sie niezauwazalnie w tle dla kazdego uzytkownika.

Korzystanie z Tekla Structures za pomocg aplikacji i wirtualizacji pulpitu

Tekla Structures mozna uzywac, korzystajgc z rozwigzan firmy Citrix do
wirtualizacji pulpitu. Tekla Structures jest wtedy instalowana na serwerze lub
na maszynie wirtualnej dziatajgcej na serwerze. Dzieki korzystaniu z Tekla
Structures dziatajgcej na serwerze wszyscy uzytkownicy realizujgcy wspolny
projekt uzywaja tej samej konfiguracji Srodowiska.

Aktualizacje wersji: Dodatki Service pack

Pakiety serwisowe (service packs) sg aktualizacjami wersji, ktore mogg
zawierac nowe funkcje oraz ulepszenia i poprawki dotychczasowych funkgji.

Pakiety serwisowe (service packs) sg dostepne w Tekla Downloads dla
wszystkich klientow majacych wazng umowe serwisowg. Kazdemu
uzytkownikowi zalecamy instalacje najnowszego pakietu serwisowego.

Wypozyczanie licencji za pomocga narzedzia Tekla License Borrow Tool

Jesli uzytkownik chce pracowad w trybie offline, a nie ma na swoim komputerze
serwera licencji Tekla, moze wypozyczyc¢ z serwera licencji aktywowang licencje
(strona 21) za pomocg narzedzia Tekla License Borrow Tool. Wypozyczona
licencja zostaje przeniesiona z serwera licencji na komputer uzytkownika. W
okresie wypozyczenia licencja jest niedostepna dla innych uzytkownikéw.
Instalator Tekla License Borrow Tool jest dostepny na stronie Tekla Downloads.

Praca zespotowa w modelu Tekla Structures

Tekla Model Sharing umozliwia rownoczesny dostep kilku uzytkownikéw do
tego samego modelu. Dzieki Tekla Model Sharing cztonkowie zespotu z catego
Swiata mogg efektywnie pracowac nad jednym modelem niezaleznie od swojej
lokalizacji i strefy czasowej. Dane modelu sg udostepniane i synchronizowane
przez Internet, a takze przechowywane w ustudze w chmurze Tekla Model
Sharing. Mozliwa jest rowniez praca w trybie offline. Ustuga Tekla Model
Sharing wymaga licencji.

Tryb wielu uzytkownikoéw takze umozliwia rownoczesny dostep kilku
uzytkownikéw do tego samego modelu. Tryb ten jest odpowiedni dla lokalnych
zespotow w przypadku projektéw realizowanych przez cztonkéw zespotu,
ktérzy niekoniecznie majg potgczenie internetowe. W trybie wielu
uzytkownikdéw na komputerze-serwerze uruchomiony jest serwer wielu
uzytkownikdéw, komputer petnigcy funkcje serwera plikéw zawiera model
gtéwny wielu uzytkownikéw, a Tekla Structures dziata na komputerach
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klientéw. Program instalacyjny serwera wielu uzytkownikéw (multi-user server)
Tekla Structures jest dostepny na stronie Tekla Downloads.

Korzystanie z serwera wielu uzytkownikéw wymaga od firmy posiadania wiecej
niz jednej licencji Tekla Structures.

Rozszerzenia

Rozszerzenia to aplikacje, ktére zostaty stworzone przy uzyciu interfejsu Tekla
Open API lub komponentéw uzytkownika. Rozszerzenia nie wchodzg w skfad
wersji podstawowej Tekla Structures. Rozszerzenia do Tekla Structures sg
dostepne na stronie Tekla Warehouse.

Mozna importowac rozszerzenia Tekla Structures majgce rozszerzenie
pliku . tsep (Tekla Structures Pakiet rozszerzenia) do katalogu Aplikacje i
komponenty w Tekla Structures. Rozszerzenia sg instalowane podczas
ponownego uruchamiania Tekla Structures. Rozszerzenia Tekla Structures
majace rozszerzenie nazwy pliku .ms1i trzeba instalowa¢ osobno,
uruchamiajac plik instalacyjny.

Ustuga Tekla User Assistance

Tekla User Assistance gromadzi w jednym miejscu wszystkie materiaty
zwigzane z poradami i pomocg techniczng. Domysinie wszystkie materiaty
pomocy sg dostepne online. Dostep do materiatdw pomocy Tekla Structures w
ustudze Tekla User Assistance mozna uzyskac, naciskajgc F1 w Tekla
Structures. Z pomocy mozna tez korzystac¢ w trybie offline. Pakiety instalacyjne
pomocy offline sg dostepne na stronie Tekla Downloads.

Zobacz réwniez
Wymagania wstepne instalacji Tekla Structures (strona 11)
Foldery instalacji Tekla Structures (strona 12)

Instalacja Tekla Structures (strona 16)

Wymagania wstepne instalacji Tekla Structures

Aby zainstalowac Tekla Structures, wymagany jest jeden z nastepujgcych
systemdw operacyjnych: Windows 10, Windows 8.1 lub Windows 7 z
dodatkiem SP1.

Program instalacyjny Tekla Structures jest dostepny w wersji 64-bitowe;j.

Tekla Structures wymaga ponizszych pakietéw redystrybucyjnych, ktére sg
automatycznie instalowane razem z programem Tekla Structures, jesli na
komputerze nie ma ich zainstalowanych lub jezeli sg nieaktualne:

¢ Microsoft .NET Framework 4.7.2
*  Microsoft Visual C++ 2010 Redistributable (x64) 10.0.40219
*  Microsoft Visual C++ 2010 Redistributable (x86) 10.0.40219
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* Microsoft Visual C++ 2013 Redistributable (x64) 12.0.40649
*  Microsoft Visual C++ 2013 Redistributable (x86) 12.0.40649
*  Microsoft Visual C++ 2015 Redistributable (x64) 14.0.23026
*  Microsoft Visual C++ 2015 Redistributable (x86) 14.0.23026

Ponadto podczas instalowania Tekla Structures instalowane sg automatycznie
nastepujgce programy instalacyjne:

+ Tsep File Dispatcher Launcher
+ Tekla Warehouse Service

Te instalatory sg potrzebne, aby zapewni¢ prawidtowe dziatanie Tekla
Warehouse.

Zawartosc offline Tekla Warehousejest dostepna online . Aby znalez¢ te
zawartos¢ w Tekla Warehouse, wyszukaj Katalogi i w obszarze Pokaz wybierz
opcje Kolekcje.

Zalecenia sprzetowe opisano w dokumencie Tekla Structures 2019 - zalecenia
sprzetowe.

Zobacz réwniez

Instalacja Tekla Structures (strona 16)

Foldery instalacji Tekla Structures

Podczas procesu instalacji Tekla Structures mozna wybrac folder instalacji.
Domyslnie program ten jest instalowany w podfolderze folderu . . \Program
Files\Tekla Structures\<version>.

Przy instalowaniu nowej wersji Tekla Structures, na przyktad 2019, upewnij sie,
ze folder instalacji nie zawiera zadnych plikéw z innych wersji Tekla Structures.
Ma to zagwarantowac, ze znajdg sie w nim wszystkie pliki nalezgce do pakietu
instalacyjnego.

Nalezy pamietac, ze podczas instalowania pakietu serwisowego, gdy jest juz
zainstalowana powigzana wersja Tekla Structures lub poprzedni pakiet
serwisowy, nie mozna wybrac folderu instalacji. Pakiet serwisowy zostanie
zainstalowany w tym samym folderze co powigzana wersja Tekla Structures
lub aktualizowany pakiet serwisowy. Folder instalacji zawiera pliki z powigzanej
wersji Tekla Structures lub poprzedniego pakietu serwisowego. Instalowanie
nowego pakietu serwisowego automatycznie usunie stare pliki przed
skopiowanie nowych plikow. Pamietaj, ze jesli w folderze instalacji masz wtasne
pliki, te pliki pozostang niezmienione w folderze.

Lokalizacja folderu instalacji Srodowisk zalezy od tego, gdzie zainstalowano
program. Podczas procesu instalacji nie mozna wybrac folderu instalacji
Srodowisk. Jesli na przyktad oprogramowanie jest zainstalowane w folderze
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\Program Files, Srodowiska sg instalowane w folderze . .\ProgrambData
\Trimble\Tekla Structures\<version>\Environments.

Po zainstalowaniu programu i Srodowisk, Sciezki instalacji mozna sprawdzi¢ w
Panelu sterowania systemu Windows.

Na ponizszym obrazie przedstawiono domysing strukture folderu instalacji w
folderach \Program Filesi\ProgrambData. Ustawienia uzytkownika
znajdujg sie w folderze \Users.

4 & Computer
4 ~§ System (C)
4 Program Files

4 Tekla Structures
4 2019.0

applications
LicenseAgreement
messages
nt
Readme
ThirdPartyLicenses
4 ProgramData
4 Trimble
Tekla Structures
4 2019.0
Bitmaps
Environments
Extensions
Help
4 Users
45 user
4 AppData
4 Local
4 Trimble
4 Tekla Structures
4 2019.0

Na ponizszym obrazie przedstawiono strukture folderu instalacji w folderze c:
\. Po zainstalowaniu oprogramowania Tekla Structures w folderze c:\,
Srodowiska rowniez zostang zainstalowane w folderze c: \. W tej lokalizacji
beda rowniez przechowywane ustawienia uzytkownika.
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4 & Computer
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4 Tekla Structures
F 2019.0
applications
Bitmaps
Environments
Extensions
Help
LicenseAgreement
messages
nt
Readme
ThirdPartyLicenses
4 Users
4g user
4 AppData
4 Local
4 Trimble
4 Tekla Structures

4 2018.0

UWAGA Jesli musisz zainstalowa¢ Tekla Structures w folderze o nazwie ztozonej ze
znakoéw niezgodnych ze standardem Unicode, np. w jezyku chinskim,
japonskim, koreanskim lub rosyjskim, zmien jezyk w opcji zaawansowanej
XS_STD_LOCALE, a nastepnie wybierz ten sam jezyk w ustawieniach
regionalnych systemu Windows w Panelu sterowania, aby program Tekla
Structures mogt dziata¢ normalnie.

Na ponizszym obrazie przedstawiono domysing strukture folderu

instalacyjnego zawartosci instalacji Tekla Warehouse w C: \ProgramData
\Tekla\Tekla Warehouse.
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Zobacz réwniez

Instalacja Tekla Structures (strona 16)
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Instalacja Tekla Structures

Aby korzystac z Tekla Structures, nalezy zainstalowac program Tekla Structures
oraz sSrodowiska Tekla Structures, ktére majg by¢ uzywane.

Uzytkownik musi rowniez zainstalowac serwer licencji Tekla (na wiasnym lub
na innym komputerze) oraz aktywowac licencje Tekla Structures.

UWAGA Aby zainstalowac Tekla Structures na wtasnym komputerze,
uzytkownik musi by¢ zalogowany jako administrator.
1. Zainstaluj program Tekla Structures.

a. Pobierz plik instalacyjny ze strony Tekla Downloads na swoj
komputer.

b. Aby uruchomic instalacje, kliknij dwukrotnie plik instalatora.

c. Abydokonczyc instalacje, postepuj zgodnie z instrukcjami kreatora
instalacji.

Mozesz wybrac folder instalacji (strona 12) i folder modelu.
2. Zainstaluj Srodowiska Tekla Structures.

Nalezy pamietad, ze lokalizacja folderu instalacji Srodowisk zalezy od tego,
gdzie zainstalowano program. Folderu instalacji Srodowisk nie mozna
wybrac podczas procesu instalacji.

a. Pobierz pliki instalacyjne sSrodowisk ze strony Tekla Downloads.

Nalezy pamietad, ze pdzniej mozna réwniez zainstalowa¢ dowolng
liczbe Srodowisk w uzywanej wersji Tekla Structures.

b. Aby uruchomic instalacje, kliknij dwukrotnie plik instalatora.

c. Abydokonczyc instalacje, postepuj zgodnie z instrukcjami kreatora
instalacji.

Pliki ustawien Srodowiska sg instalowane w folderze srodowiska po
rozpoczeciu instalacji Tekla Structures. Tekla Structures otwiera okno
dialogowe, w ktérym zostanie wySwietlony postep instalacji.

Zobacz réwniez
Wymagania wstepne instalacji Tekla Structures (strona 11)
Foldery instalacji Tekla Structures (strona 12)

Ustawienia Tekla Structures w rejestrze systemu Windows (strona 16)

Ustawienia Tekla Structures w rejestrze systemu Windows
Rejestr systemu Windows to hierarchiczna baza danych, w ktorej systemy
operacyjne Microsoft Windows przechowujg ustawienia i opcje konfiguracyjne.
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2.3

Ustawienia zapisane w rejestrze sg uzywane podczas instalowania i sesji Tekla
Structures.

WARNING Nie nalezy zmienia¢ ustawien zapisanych w rejestrze. Mogtoby to
spowodowac nieprawidtowe dziatanie systemu operacyjnego.
Ustawienia zapisane w rejestrze mozna wyswietla¢ za pomoca
Edytora rejestru.

Ustawienia uzytkownika

Niektdre z ustawien uzytkownika Tekla Structures, np. opcje ogdlne oraz
potozenie i rozmiar okien dialogowych, sg przechowywane w rejestrze.
Ustawienia sg zapisywane w kluczu rejestru o nazwie pochodzgcej od numeru
wersji Tekla Structures, w gatezi rejestru HKEY CURRENT USER\Software
\Trimble\Tekla Structures\<WERSJA>.

Przy pierwszym uruchomieniu po instalacji Tekla Structures korzysta z
ustawien domysinych. Jesli uzytkownik zmieni jakie$ ustawienie podczas sesji
Tekla Structures, modyfikacja ta zostanie zapisana w trakcie sesji lub przy
zamykaniu Tekla Structures. Po ponownym uruchomieniu tej samej wersji
Tekla Structures zostanie uzyta zmieniona wartos¢ ustawienia.

Przy uaktualnianiu Tekla Structures do nowszej wersji mozna skopiowac
zmodyfikowane ustawienia za pomocg narzedzia Kreator migracji.
Ustawienia instalacji

Instalacja Tekla Structures zapisuje informacje w kluczu rejestru
HKEY LOCAL MACHINE\SOFTWARE\Trimble\Tekla Structures
\<VERSION>.

Zobacz réwniez

Instalacja Tekla Structures (strona 9)

Korzystanie z licencji Tekla Structures
Aby korzystac z serwera licencji Tekla, nalezy wykonac¢ nastepujgce czynnosci:
1. Zainstaluj serwer licencji Tekla (strona 18)

2. Zapisywanie certyfikatu uprawnien do korzystania z licencji Tekla
Structures (strona 18)

3. Aktywowanie licencji Tekla Structures (strona 19)
Nawigzywanie przez Tekla Structures potgczenia z serwerem licencyjnym
(strona 20)

UWAGA Przy konfigurowaniu serwera licencji Tekla moze by¢ tez konieczne
skonfigurowanie ustawien zapory sieciowej, aby program Tekla Structures
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mogt sie tgczy¢ z serwerem licencji. Wiecej informacji na temat
konfigurowania zapory sieciowej mozna znalez¢ w podrozdziale Allowing
Tekla Structures license server to operate through Windows Firewall....

W przypadku probleméw wiecej informacji mozna znalez¢ w podrozdziale
Troubleshoot Tekla Structures licensing.

Zainstaluj serwer licencji Tekla

Zainstaluj serwer licencji Tekla. Jest to etap 1 podczas czynnosci Korzystanie z
licencji Tekla Structures (strona 17).

Jesli korzystasz rowniez z innych ustug licencyjnych FlexNet, zakoncz ich
dziatanie przed zainstalowaniem serwera licencji Tekla. Po zainstalowaniu
serwera licencji Tekla mozna ponownie uruchomic inne ustugi licencyjne.

Aby zainstalowac serwer licencyjny:

1. Otworz strone Tekla Downloads i pobierz najnowszg instalacje serwera
licencji Tekla. Informacje, jak sprawdzi¢, ktorej wersji serwera licencyjnego
nalezy uzy¢, mozna znalez¢ w podrozdziale Which license server version to
use.

2. W przypadku standardowej konfiguracji wybierz opcje Automatycznie i
dokoncz instalacje.

Zostaje zainstalowany serwer licencji Tekla.

W ramach automatycznej instalacji serwera licencyjnego otrzymuje on
domysinie nazwe hosta 27007@nazwa_hosta, gdzie 27007 to numer
portu, a nazwa_hosta to nazwa danego komputera.

Zalecana jest instalacja automatyczna. Z opcji Manual (Reczna) powinni
korzystac tylko zaawansowani uzytkownicy systemu licencjonowania
FlexNet w sytuacji, gdy muszg zmieni¢ co$ w domysinych ustawieniach
instalacji, np. port TCP/IP. Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ w
podrozdziale Installing Tekla Structures license service - manual
installation.

Zapisywanie certyfikatu uprawnien do korzystania z licencji
Tekla Structures

Nalezy zapisac certyfikat uprawnien Jest to etap 2 podczas czynnosci
Korzystanie z licencji Tekla Structures (strona 17).

Zanim przeniesiesz uprawnienia licencyjne z serwera aktywacji licencji Trimble
Solutions na swéj serwer licencji, musisz zapisa¢ certyfikat uprawnien, ktéry
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jest wysytany pocztg e-mail do osoby w Twojej organizacji, ktora kupita licencje
lub okre$lonej jako osoba do kontaktow.

Aby zapisac certyfikat uprawnien do korzystania z licencji:

1.  Otworz w skrzynce pocztowej wiadomos¢ e-mail zawierajgcg certyfikat
uprawnien.

2. Pobierz plik certyfikatu uprawnien EntitlementCertificate.html do
folderu . .\Tekla\License\Server.

Certyfikat uprawnien podaje konfiguracje, liczbe i numery ID aktywacji licenc;ji
Tekla Structures. Certyfikaty uprawnien sg niezalezne od komputerow.
Oznacza to, ze mozna aktywowac licencje z kilku certyfikatow uprawnien na
jednym serwerze licencyjnym oraz aktywowac licencje z jednego certyfikatu
uprawnien (zawierajgcego wiele licencji) na kilku serwerach licencyjnych.

Aktywowanie licencji Tekla Structures

Aktywacja licencji Tekla Structures. Jest to etap 3 podczas czynnosci
Korzystanie z licencji Tekla Structures (strona 17).

Aby korzystac z Tekla Structures, nalezy aktywowac licencje na serwerze
licencji. Po aktywowaniu licencji i powiadomieniu serwera nastepuje
przeniesienie uprawnien do licencji z serwera aktywacji Trimble Solutions na
serwer licencji. Uzyj Tekla License Administration Tool do aktywowania licencji.

UWAGA W przypadku uzycia innego narzedzia do administrowania
licencjami i serwerem licencyjnym systemu FlexNet, np. FlexNet
Manager, nie nalezy korzystac z funkcji automatycznego
powiadamiania serwera licencyjnego. Aby wykonac reczne
powiadamianie, nalezy zapoznac sie z podrozdziatem Activating
Tekla Structures licensing using manual server notification.

Aby aktywowac licencje i powiadomic¢ serwer licencyjny o zmianach w
licencjach:

1. PrzejdZ do Licencjonowanie Tekla --> Tekla License Administration
Tool przez menu Start lub ekran startowy w zaleznosci od uzywanej
wersji systemu operacyjnego Windows.

2.  Wiacz funkcje automatycznego powiadamiania serwera licencyjnego,
klikajgc przycisk Powiadom Serwer.

3. Certyfikat uprawnien zostat zapisany w folderze . . \Tekla\License
\Server, a licencje powinny sie obecnie znajdowac w obszarze
Uprawniona Licencja. Jesli na liScie brak licencji, kliknij przycisk Otwérz,
wybierz plik EntitlementCertificate.html i ponownie kliknij przycisk
Otworz.

4. Wybierz liczbe licencji do aktywowania.
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5. Kliknij przycisk Aktywuj.

Serwer licencyjny potgczy sie z serwerem aktywacji firmy Trimble
Solutions. Aktywowane licencje sg widoczne w obszarze Aktywowane
Licencje.

Nastepnie podczas pierwszego uruchomienia Tekla Structures nalezy nawigzac
potgczenie miedzy Tekla Structures a serwerem licencyjnym.

Nawigzywanie przez Tekla Structures potaczenia z
serwerem licencyjnym

Potgcz Tekla Structures z serwerem licencyjnym. Jest to etap 4 podczas
czynnosci Korzystanie z licencji Tekla Structures (strona 17).

Aby podczas pierwszego uruchomienia Tekla Structures nawigzac potgczenie z
serwerem licencji:

1. Uruchom Tekla Structures.

2. Aby potaczy¢ Tekla Structures z serwerem licencji, wprowadz informacje
port@hostname W oknie dialogowym licencjonowania, np.
27007QHOST NAME.

Nazwa hosta i port muszg odpowiadad nazwie hosta i portowi zawartym w
pliku tekla.lic, ktéry znajduje sie w folderze . .\Tekla\License
\Server na komputerze-serwerze. Nazwe serwera licencji i numer portu
podaje uzytkownikom administrator serwera licencji.
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SERVER | HOST_NAME | ANY( 27007 -

VENDOR TekTa 'J [_ _J

USE_SERVER

FEATURE TeklaServer tekla 1 31-dec-2025 1 sI
80C9 20DA 9E84 EBI1E EBDB D37C FG4F F
2851 AAF4 6314 76C0 AB53 105F E481 [
2CC4 2c09"|

Tekla Structures ¥

* Uzyj licengji z serwera lokalnego

27007@HOST_NAME Sprawdi licencje >>

Uzyj licengji Tekla online

Tekla
Structures

E&'.‘-Trimhle 0K Anuluy

Jezeli nie wiesz, z ktore) licend)i skorzystad skontaktuj sie ze swoim administratonem.

1. host
2. port

Jesli dostepny jest wiecej niz jeden serwer licencji z aktywowanymi
licencjami, mozna w oknie dialogowym licencjonowania wskazac serwer
gtéwny i podrzedny, rozdzielajgc ich dane znakiem Srednika w nastepujacy
Spos6b: 27007@HOST NAME 1;27007@HOST NAME 2

3. Kliknij OK, aby uruchomi¢ Tekla Structures.

2.4 Wypozyczanie licencji Tekla Structures w trybie
offline

Aktywowang licencje mozna wypozyczy¢ z serwera licencyjnego w przypadku
pracy w trybie offline, gdy na danym komputerze nie jest zainstalowany serwer
licencyjny. Wypozyczona licencja jest przenoszona z serwera licencyjnego na
dany komputer, wiec w okresie wypozyczenia jest niedostepna dla innych
uzytkownikow.

Aby wypozyczy¢ licencje, nalezy wykonac¢ nastepujgce czynnosci:

1. Instalowanie i konfigurowanie narzedzia Tekla License Borrow Tool do
wypozyczania licencji (strona 22)

2.  Wypozyczanie licencji Tekla (strona 23)

Instalacja i licencja Tekla Structures 21 W%pozyczanie licencji Tekla Structures w trybie
offline



3. Zwracanie wypozyczonej licencji Tekla (strona 24)

Instalowanie i konfigurowanie narzedzia Tekla License
Borrow Tool do wypozyczania licencji

Konfigurowanie Tekla License Borrow Tool: Zainstaluj Tekla License Borrow
Tool, potgcz Tekla Structures z serwerem licencji i otworz plik identyfikatora
produktu zawierajgcy wszystkie konfiguracje Tekla Structures i ich
identyfikatory produktéw. Mozna korzysta¢ z domysinego pliku ID produktu
(standard.tpi) lub poprosi¢ administratora o przystanie nowego,
dostosowanego pliku, ktory zawiera tylko konfiguracje dostepne dla danego
uzytkownika. Jest to etap 1 podczas czynnosci Wypozyczanie licencji Tekla
Structures w trybie offline (strona 21).

Aby zainstalowac i skonfigurowac Tekla License Borrow Tool:

1. Pobierzi zainstaluj najnowszg wersje Tekla License Borrow Tool ze strony
Tekla Downloads.

2. Przejdz do Wypozyczenie licencji Tekla --> Tekla License Borrow Tool
przez menu Start lub ekran startowy w zaleznosci od uzywanej wersji
systemu operacyjnego Windows.

3. W oknie dialogowym Ustawienia wprowadz numer portu i nazwe hosta
(nazwe komputera) serwera licencji w polu Serwer w formacie
port@hostname, Na przyktad 27007@server hostname

Nalezy uzy¢ numeru portu i nazwy hosta identycznych z wprowadzonymi
w oknie dialogowym licencjonowania przy uruchamianiu Tekla Structures.

4. Nadal w oknie dialogowym Ustawienia kliknij Przegladaj i wybierz plik
identyfikatora produktu.

5. Kliknij OK.

Obszar Produkty w Tekla License Borrow Tool zostanie zaktualizowany.
Teraz mozna wypozyczac licencje.
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L Tekla License Borrow Tool [27001@Server1]

o Setup Baorrow Return w Language.. ™ 0 Help =
Product ID file pathe  D\prodistructures\src\license-borrow-toohbin\xBE\Releass\standard tpi Last update 21122018 10:37 pr Refresh ‘
Products : :

Borrow Until  Configuration Version Activation D In Use

CanstructionMadeling 208
Develaper 2018
Drafter 2018
Engineering 2018
Full 2015
FullEducational 2015
PrecastConcreteDetailing 2018
Primary 2018
ProductionPlannerConcrete 2018
RebarDetailing 2018
SteelDetailing 2018
FrojectViewer 2018

Borrowed Licenses

Return  Trust Status Enabled Configuration Version Borrow Until Port Borrowed From

Wypozyczanie licencji Tekla

Wypozycz licencje z serwera licencji Tekla. Jest to etap 2 podczas czynnosci
Wypozyczanie licencji Tekla Structures w trybie offline (strona 21).

Aby wypozyczyc¢ licencje z serwera licencyjnego:

1. W Tekla License Borrow Tool w obszarze Produkty kliknij pole
Wypozyczona do i wybierz w kalendarzu date wygasniecia okresu
wypozyczenia.

Maksymalny okres wypozyczenia to jeden miesigc.

Produlkty
Wypozyczony do  Konfiguragja Wersja Aktywacja ID wuzyciu  Datarozpeczecia Data przydatnosci
15.11.2018 SteelDetailing 21 (¥ 1.11.2018 30.11.2018

2. Kliknij przycisk Wypozycz.
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Wyswietlany jest postep procesu wypozyczania. Po udanym wypozyczeniu
licencji jest ona widoczna w obszarze Wypozyczone Licencje.

Wypoiyczone Licengje
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3. Usunh pofaczenie swojego komputera z serwerem licencyjnym i uruchom
Tekla Structures, korzystajgc z wypozyczonej licencji, aby upewnic sie, ze
wypozyczanie sie powiodto.

Zwracanie wypozyczonej licencji Tekla

Gdy wypozyczona licencja jest juz niepotrzebna, nalezy jg zwrdcic. Jest to etap
3 podczas czynnosci Wypozyczanie licencji Tekla Structures w trybie offline
(strona 21).

Wypozyczona licencja staje sie automatycznie dostepna na serwerze
licencyjnym nastepnego dnia po dacie wygasniecia okresu wypozyczenia.
Wygastg licencje nalezy zwrdcic¢ do serwera licencji, aby zaktualizowac obszar
Wypozyczone licencje w Tekla License Borrow Tool. Wypozyczong licencje
mozna zwroéci¢ w dowolnym czasie.

Aby zwrdéci¢ wypozyczong licencje:

1. Pofacz swoj komputer z siecig, w ktérej moze on nawigzac potgczenie z
serwerem licencyjnym.

2. Zamknij Tekla Structures.

3. Przejdz do Wypozyczenie licencji Tekla --> Tekla License Borrow Tool
przez menu Start lub ekran startowy w zaleznosci od uzywanej wersji
systemu operacyjnego Windows.

4. W obszarze Wypozyczone Licencje zaznacz pole wyboru Zwrot, aby
wybrac licencje do zwrocenia.

5. Kliknij przycisk Zwré¢ na gorze.

Po udanym zwrdceniu licencji nastapi zaktualizowanie zawartosci obszaru
Wypozyczone Licencje.
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3 Uruchamianie Tekla Structures

Podczas uruchamiania Tekla Structures wyswietlane jest okno wyboru
ustawien Tekla Structures. Ustawienia obejmujg sSrodowisko, role i
konfiguracje.

Srodowisko oznacza ustawienia i informacje specyficzne dla danego
regionu. Definiuje na przyktad, ktére profile, klasy materiatéw, wartosci
domysine, ustawienia rysunku, ustawienia komponentu, raporty oraz
szablony sg dostepne i wykorzystywane w okreslonym regionie.

Rola jest profilem grupy uzytkownikow, ktéry ogranicza dostepnos¢ plikow i
ustawien w Srodowisku. Interfejs uzytkownika jest dostosowany do dane;j
roli. Oznacza to, ze niektére ustawienia, ktore sg zbedne w danej roli, sg
ukryte, aby interfejs uzytkownika byt bardziej przejrzysty i tatwiejszy w
obstudze.

Konfiguracja sktada sie z zestawu funkgji, do ktérych uzytkownik jest
uprawniony na podstawie warunkoéw licencji. Kazda konfiguracja jest
przeznaczona dla okreslonej grupy uzytkownikéw, co umozliwia
dostosowanie programu do réznych podmiotéw w branzy budowlane;j.

Jesli jeste$ administratorem w firmie, zobacz Przeglad srodowisk, rol i licencji.

3.1 Wybieranie swoich ustawien Tekla Structures

1.

Uruchom program Tekla Structures, wybierajgc go z menu Start systemu
Windows lub dwukrotnie klikajgc ikone na pulpicie.
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Zostanie wyswietlone okno dialogowe stuzgce do wybierania ustawien
Tekla Structures.

Tekla Structures b4

Whyhbierz ustawienia Tekla Structures

Srodowisko

Default environment v

Rola

Engineer v

Konfiguracja

Inzynieria v

Teklar
Structures

{@Tﬂmble Imien serwer licencji 0K Anuluj

2. Wybierz sSrodowisko pasujace do regionu, w ktérym jest realizowany
projekt.

Jesli odpowiedniego Srodowiska nie ma na liscie, zobacz Instalacja Tekla
Structures (strona 16).

Mozna réwniez wybrac blank project (pusty projekt) i na jego podstawie
dostosowac Srodowisko.

3. Wybierzrole.

Dostepnosc rol zalezy od Srodowiska, zazwyczaj dostepne sg jednak
nastepujgce role:

+  Wykonawca konstrukcji betonowych
* Inzynier
* Generalny wykonawca
« Detalowanie prefabrykatéow betonowych
* Planowanie produkcji - Beton
+ Detalowanie zbrojenia
+ Detalowanie konstrukgcji stalowych
4. Wybierz konfiguracje.

Stosowana konfiguracja moze nie zawiera¢ wszystkich funkcji opisanych w
podrecznikach Tekla Structures. Aby uzyskac¢ wiecej informacji na temat
funkcji dostepnych w kazdej konfiguracji, zobacz Konfiguracje Tekla
Structures (strona 5).
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5. Kliknij OK.
Zostanie wyswietlony ekran startowy Tekla Structures.

Tekla Structures & Zalogujsie — O X

Tekla Structures 2019

Bieiace ustawienia Tekla Structures

3 Ostatnie B Wszystkie modele <. Modele udostepnione ] Nowy

Srodowisko:
default

Rola:
Engineer

Nowy model 3 532019 11:17:10 532019111710 A Konfiguraga:
Inynieria
Nowy model 2 5.3.2019 11:16:41  5.3.2019 11:16:42 1
Nowy model 1 532019 11:16:21  5.3.2019 11:16:21 X ¥ Powiadomienia

6. Wybierz co chcesz robic:

* Na karcie Ostatnie mozna otworzy¢ ostatnio uzywany model
(strona 31).

Jesli karta Ostatnie jest pusta, zostanie wyswietlona karta Wszystkie
modele.

* Na karcie Wszystkie modele mozna otworzyc¢ istniejgcy model
(strona 32).

Jesli karta Wszystkie modele jest pusta, zostanie wyswietlona karta
Nowy.

Na kartach Ostatnie i Wszystkie modele mozna sortowad
poszczegblne kolumny. Ponadto mozna zmienic¢ kolejnos¢ i rozmiar
kolumn, przeciggajac je.

Modele mozna wyszukiwac wedtug nazwy, wpisujgc sam poczatek
nazwy modelu. Przyktadowo po wpisaniu litery N Tekla Structures
zaznaczy pierwszy model o nazwie zaczynajgcej sie na litere N.

Aby otworzy¢ wybrany model, kliknij dwukrotnie wybrany model lub
wybierz model i kliknij przycisk Otwérz.

* Na karcie Modele udostepnione mozesz otworzy¢ model, ktory zostat
udostepniony przy uzyciu Tekla Model Sharing. Aby moc korzystac z
modeli Tekla Model Sharing, musisz sie zalogowac za pomocg konta
Trimble Identity.

+ Na karcie Nowy mozna utworzy¢ nowy model (strona 33).

3.2 Tworzenie wiasnego srodowiska: blank project (pusty
projekt)

Blank project jest Srodowiskiem Tekla Structures, ktére zawiera tylko ogdlng
zawartos¢, jak profile parametryczne, niezdefiniowane Sruby, materiaty i
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gatunki zbrojenia oraz podstawowe uktady rysunku. Moze stuzy¢ do
gromadzenia ustawien, narzedzi i informacji specyficznych dla regionu, firmy
lub projektu. Blank project (pusty projekt) jest dostepny podczas kazdej
instalacji Tekla Structures.

Pobieranie i instalowanie zawartosci w blank project (pustym projekcie)

Korzystajgc z Tekla Warehouse, mozna pobrac i zainstalowac zawartos¢ w
blank project (pustym projekcie). Z Tekla Warehouse mozna na przyktad
pobrac profile, klasy materiatow, Sruby, gatunki zbrojenia, komponenty,
aplikacje i szablony dostepne we wszystkich zbiorach specyficznych dla danego
Srodowiska i producenta, a nastepnie tworzy¢ dowolne ich kombinacje.

Zawarto$¢ mozna pobrac z Tekla Warehouse, a nastepnie zainstalowac
zaréwno przed rozpoczeciem projektu, jak i w jego trakcie. Przed rozpoczeciem
projektu mozna zainstalowac zawartos¢ w folderach projektu i folderach
firmowych. W trakcie realizacji projektu zawartos¢ mozna zainstalowaé w
folderze modelu.

3.3 Sprawdzanie i zmienianie ustawien Tekla Structures

Biezgce ustawienia Tekla Structures (Srodowisko, role i konfiguracje) mozna
sprawdzi¢ w dowolnym momencie bez koniecznosci zamykania modelu.

1. W menu Plik kliknij Ustawienia i przewin do obszaru Licencja.

Zostang wyswietlone biezgce ustawienia.

Licencja
Srodowiska:

UK b
Rola:

Engineer b

Kenfiguracja:

Inzynieria b
Imieri serwer licendji

2. Zmien ustawienia zgodnie z potrzeba.

Po wprowadzeniu zmian moze by¢ konieczne ponowne uruchomienie
Tekla Structures.
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3.4 Dotaczanie do programu automatycznych informacji
zwrotnych lub rezygnacja z uczestnictwa

Dotacz do programu automatycznych informacji zwrotnych, aby pomac
ulepszy¢ Tekla Structures. W ten sposéb mozesz wptywac na przyszty rozwoj
Tekla Structures, poniewaz program gromadzi anonimowe informacje na
temat sposobu korzystania z oprogramowania.

Program gromadzi wzorce uzytkowania i tendencje zwigzane ze sposobem
korzystania z polecen i narzedzi w programie. Program gromadzi informacje
automatycznie podczas korzystania z Tekla Structures. Aby sprawdzi¢, jakie
dane zostaty zgromadzone, mozesz wyswietli¢ plik historii. Prywatnos¢
uzytkownikéw zawsze jest priorytetem. Gromadzonych informacji nie mozna
uzy¢ do osobistej identyfikacji uzytkownika i sg one tgczone z danymi innych
ludzi w celu analizy statystyczne;.

1. W menu Tekla Structures kliknij Ustawienia i przejdz do obszaru
Automatyczne informacje zwrotne.

2. Wybierz jedng z opcji:

+ Tak, chce dotaczy¢ do programu: akceptujesz gromadzenie
anonimowych informacji.

* Nie, nie chce bra¢ udziatu: nie akceptujesz gromadzenia informacji.
3. W celu sprawdzenia zgromadzonych danych, kliknij tgcze, aby przejrzeé
zgromadzone dane.

Mozesz przejrzed zgromadzone dane gdy program jest juz
przez chwile aktywny,

Tekla Structures wyswietli plik UserFeedbackLog. txt.

4. Aby wystac informacje zwrotne lub pytania dotyczgce programu, wyslij
wiadomos¢ e-mail na adres tekla.usability@trimble.com.
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4 Praca z modelami 3D

Za pomocg Tekla Structures mozna tworzy¢ modele 3D bogate w informacje o
wszystkich konstrukcjach i materiatach. Model zawiera wszystkie informacje
wymagane do wykonania i wzniesienia konstrukgji: geometrie i wymiary
elementow, profile, materiaty itd.

« Otwieranie modelu (strona 31)
+  Utwdrz nowy model (strona 33)

+ Zapisywanie modelu (strona 37)

Dane wyjsciowe modelu

Model 3D jest rowniez pojedynczym zrédtem informacji wykorzystywanych w
rysunkach i innych danych wyjsciowych, takich jak raporty oraz pliki danych
NC. Dzieki temu informacje na rysunkach i w raportach sg zawsze aktualne,
poniewaz reagujg na zmiany w modelu.

Wspétpraca

Korzystajac z trybu wielu uzytkownikéw lub ustugi Tekla Model Sharing, mozna
prowadzi¢ wspdélng prace nad modelem.
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4.1 Otwieranie modelu

W danej chwili moze by¢ otwarty tylko jeden model. W przypadku otwarcia
modelu, gdy inny jest juz otwarty, Tekla Structures wysSwietli monit o zapisanie
modelu, ktéry zostat otwarty jako pierwszy.

Otwieranie ostatnio uzywanego modelu
1. W menu Plik kliknij Otwaérz.

Kliknij Ostatnie.
3.  Wybierz model na liscie.

Tekla Structures wyswietli miniature (strona 34) modelu, jesli zostata ona
dodana, i pewne podstawowe informacje dotyczgce utworzenia modelu.
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4,

Aby otworzy¢ wybrany model, kliknij Otwérz lub kliknij dwukrotnie model.

Jesliw modelu nie sg wyswietlane widoki, Tekla Structures wyswietli monit
o wybranie widoku.

UWAGA Jesli chcesz usung¢ model z listy modeli Ostatnie, kliknij model

prawym przyciskiem myszy i wybierz jedng z opcji.
+ Usun wybrana pozycje: usuniecie wybranego modelu z listy
+  Wyczys¢é wszystko: usuwanie wszystkich modeli z listy

+  Wyczysé nieprawidtowe wpisy: usuniecie wszystkich
nieprawidtowych modeli z listy, takich jak usuniete modele,
ktérych nie mozna juz otworzy¢

Otwieranie istniejgcego modelu

1.
2.

W menu Plik kliknij Otw@érz.
Kliknij Wszystkie modele.
Aby wyszuka¢ modele w innym folderze, kliknij Przeglada;....

Aby posortowa¢ modele na podstawie nazwy lub daty modyfikacji, uzyj
sortowania Kolejnosé wg.

Wybierz model na liscie.

Tekla Structures wyswietli miniature (strona 34) modelu, jesli zostata ona
dodana, i podstawowe informacje dotyczgce modelu.

Aby otworzy¢ wybrany model, kliknij Otwérz lub kliknij dwukrotnie model.

Jesli w modelu nie sg wyswietlane widoki, Tekla Structures wyswietli monit
o wybranie widoku.

Otwieranie udostepnionego modelu

Jesli chcesz otworzy¢ model, ktory zostat udostepniony przy uzyciu Tekla Model
Sharing, musisz zalogowac sie za pomocg konta Trimble Identity.

1.
2.

W menu Plik kliknij Otwaérz.
Kliknij Przegladaj udostepnione modele.

Jesli logowanie nie zostato jeszcze przeprowadzone, Tekla Structures
wyswietli monit o zalogowanie sie za pomocg konta Trimble Identity.

Wybierz model udostepniony w oknie dialogowym Modele
udostepnione.
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4.2 Utwoérz nowy model

Utwérz oddzielny model w przypadku kazdego projektu Tekla Structures.
Kazdy model jest zapisywany w osobnym podfolderze folderu
TeklaStructuresModels.

1.
2.

W menu Plik kliknij Nowy.
W polu Nazwa wprowadz nazwe nowego modelu.

Nie uzywaj znakéw specjalnych (/ \ ; : |[). Zaleca sig okreslenie na tym
etapie statej nazwy. Nazwe modelu mozna zmieni¢ pozniej, ale wigze sie
to ze zmiang nazw szeregu plikdw.

Okresl potozenie, w ktérym ma zostac zapisany nowy model.

DomysInie model jest zapisywany w folderze TeklaStructuresModels
utworzonym podczas instalacji. Mozna zmieni¢ domysiny folder, klikajac
Przegladaj. Mozna réwniez wybrac ostatnio uzywany folder na liscie
Umiesé w.

Wybierz czy Tekla Structures ma dziata¢ w trybie jednego uzytkownika, czy
w trybie wielu uzytkownikow.

«  Tryb jednego uzytkownika: modelu bedzie uzywac w danej chwili jedna
osoba.

*  Tryb wielu uzytkownikéw: model jest zapisywany na serwerze i moze
go uzywac wiele 0osob jednoczesnie. W polu Serwer wprowadz nazwe
serwera.

Mozna uzy¢ szablonu modelu, wybierajac go.

Istnieje mozliwo$¢ oznaczania waznych szablonéw modelu jako
ulubionych lub ukrywania niepotrzebnych szablonéw.

a. Wybierz szablon modelu z listy.
b. Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz Ulubione lub Ukryty.

Szablon oznaczony jako Ulubione zostanie umieszczony na poczatku
listy szablonéw. Mozna rowniez uzyc¢ ikony gwiazdki na szablonie, aby
oznaczyc¢ go jako Ulubione, lub usungc¢ oznaczenie.

Szablon oznaczony jako Ukryty zostanie usuniety z listy szablonéw.
Zaznacz pole wyboru Pokaz ukryte elementy, aby zostat
wyswietlony ponownie.

Kliknij Utwérz.

Tekla Structures tworzy model i otwiera domysiny widok modelu.
Zawartos¢ widoku modelu moze sie rézni¢ w zaleznosci od szablonu
modelu wybranego w etapie 5.
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4.3

Zobacz réwniez
Tworzenie obrazu miniatury modelu (strona 34)

Edycja wtasciwosci projektu (strona 35)

Tworzenie obrazu miniatury modelu

Mozna dodac obraz miniatury w celu tatwiejszego rozpoznania projektu bez
koniecznosci zapamietywania doktadnej nazwy modelu. Obraz miniatury jest
wyswietlany podczas przegladania istniejgcych modeli.

1. Na karcie Widok kliknij: ﬂ Zrzut ekranu --> Miniatura projektu .
2. Wybierz widok.

Tekla Structures tworzy obraz i zapisuje go w folderze modelu pod nazwa
thumbnail.png.

3. Aby sprawdzi¢ miniature, przejdz do menu Plik, kliknij Otwérz i wybierz
model, dla ktérego utworzono miniature, na liscie Ostatnie lub Wszystkie
modele.

Zostanie wyswietlony obraz wraz z innymi informacjami o modelu.
Przyktad:

Nowy model 4

Srodowisko  poland

Wersja 2019
Utworzono  6.3.2019 15.43.0¢
Zmienione 6.3.2019 15.43.0¢

Jezyk plk

Konwertuj do modelu wielu uiytkownikdw

Ci\TeklaStructuresModels\Mowy model 4

4. Jesli obraz miniatury nie jest zadowalajacy, mozna powtdrzy¢ czynnosci 1 i

2 dowolng liczbe razy.

Mozna na przyktad powiekszy¢ i pomniejszy¢ model, aby okresli¢ elementy
wyswietlane na obrazie miniatury. Podczas tworzenia nowej miniatury
Tekla Structures nadpisuje istniejgcy obraz miniatury nowym.

WSKAZOWKA Mozna réwniez korzystac z niestandardowego obrazu po uprzednim
umieszczeniu go bezposrednio w folderze modelu pod nazwg
thumbnail.png. Preferowany rozmiar obrazu to 120 x 74 piksele.
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4.4 Edycja wtasciwosci projektu
Wielokrotnie w trakcie realizacji projektu potrzebne bedg takie informacje jak
numer i nazwa projektu. Nalezy zaktualizowa¢ wtasciwosci projektu na
poczatku kazdego projektu, aby raporty i rysunki automatycznie uwzgledniaty
poprawne informacje. Wszystkie pola sg opcjonalne.

1.
2.

W menu Plik kliknij Wtasciwosci projektu.

Przeprowadz edycje ogdlnych wtasciwosci projektu i wpisz opis, ktéry
pomoze w identyfikacji modelu przy nastepnym otwarciu.

Opis jest wyswietlany wraz z innymi informacjami o modelu po wybraniu
modelu na liscie Ostatnie lub Wszystkie modele.

Diugosc opisu jest ograniczona do 78 znakéw.

W czasie edytowania wtasciwosci Tekla Structures wyr6znia zmienione
wiasciwosci zéttym kolorem. Po wprowadzeniu zmian kliknij Zmien, aby
zastosowacd zmiany.

Jesli chcesz uzy¢ innego uktadu wspotrzednych do wspétdziatania i
wspotpracy, kliknij Punkty bazowe, aby zdefiniowa¢ nowy punkt bazowy.

Po zdefiniowaniu punktu bazowego mozna go wybrac z listy Potozenie
wedtug.

Aby okresli¢ specyficzne dla projektu atrybuty uzytkownika, kliknij
Atrybuty uzytkownika.

DomysInie mozna zdefiniowac:

+ komentarz do projektu,

+ pola uzytkownika,

+ klase wykonania,

+ system klasyfikacji,

« atrybuty eksportu IFC,

« wspotrzedne geograficzne,

« atrybuty stanu,

+ potozenie fabryki Unitechnik.

Dostepnosc réznych atrybutow uzytkownika zalezy od Twojego
Srodowiska (strona 25), roli i konfiguracji (strona 5).

Po zakonczeniu edytowania wiasciwosci projektu na rysunkach i w raportach
pojawig sie zaktualizowane wtasciwosci projektu.

Wyswietlanie informacji o projekcie w szablonach i raportach

Pola na ponizszym rysunku dotyczg atrybutéw szablonéw, ktére mozna
wykorzystac podczas projektowania wtasnych raportéw i szablonéw. Aby
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wyswietli¢ informacje o projekcie, nalezy doda¢ odpowiednie atrybuty
szablonu w szablonach i raportach.

Wiasciwosci projektu

Ogdlne

Murner projektu 1

Mazwa

Inwestor

Obiekt

Projektant

Polozenie

Adres

Skrytka pocztowa

Miasto

Region

Kod pocztowy

Kraj

Data rozpoczecia E
Data zakoriczenia E

Infol

Info 2

Opis 0/78)

(1) NUMBER#2
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4.5

(2) NAME

(3) BUILDER

(4) OBJECT

(5) DESIGNER

(6) LOCATION

(7) ADDRESS

(8) POSTAL_BOX
(9) TOWN

(10) REGION

(11) POSTAL_CODE
(12) COUNTRY
(13) DATE_START
(14) DATE_END
(15) INFO1, INFO2
(16) DESCRIPTION

Zapisywanie modelu

Nalezy regularnie zapisywa¢ model, aby unikngc¢ utraty wykonanej pracy.
Ponadto Tekla Structures automatycznie zapisuje prace w regularnych
odstepach.

UWAGA Wersje Tekla Structures nie sg wstecznie kompatybilne. Po zapisaniu
modelu nie mozna otworzy¢ go w starszych wersjach Tekla Structures z
powodu réznic baz danych.

Zapisywanie biezgcego modelu
Aby zapisa¢ zmiany w pliku biezgcego modelu, wykonaj jedng z nastepujacych
Czynnosci:

sl
+ W lewym goérnym rogu ekranu kliknij Zapisz .

+ W menu Plik kliknij: Zapisz jako --> Zapisz .
+ Nacisnij kombinacje klawiszy Ctrl + S.
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Zapisywanie kopii pod inng nazwg lub w innej lokalizacji
Mozna utworzy¢ kopie modelu pod inng nazwg lub w innym folderze.
Oryginalna wersja modelu pozostanie niezmieniona.

UWAGA Po zapisaniu modelu pod inng nazwg wszystkie identyfikatory GUID
(globalne unikalne identyfikatory) zapisanego modelu zmienig sie
wzgledem modelu pierwotnego. Oznacza to, ze zapisany model nie
ma zadnego zwigzku z pierwotnym i nie mozna go uzy¢ jako kopii
zapasowe;.

1. W menu Plik kliknij: Zapisz jako --> Zapisz jako .

W polu Nazwa modelu wprowadz nowg nazwe.

Aby zapisa¢ model w innej lokalizacji, kliknij Przegladaj i wskaz nowg
lokalizacje.

4. Kliknij OK.

Tekla Structures tworzy nowg kopie pod inng nazwg, natomiast pierwotna
wersja modelu pozostaje bez zmian.

Zapisywanie kopii zapasowej

Mozesz utworzy¢ kopie zapasowg modelu przy uzyciu tych samych
identyfikatoréw GUID (globalnych unikalnych identyfikatoréw) co
identyfikatory oryginalnego modelu.

1. W menu Plik kliknij: Zapisz jako --> Zapisz i utwoérz kopie zapasow3 .

Tekla Structures zapisuje kopie model w folderze . .
\TeklaStructuresModels\backup\<nazwa modelu>\<data-
godzina>.

2. Jesli potrzebujesz zaczg¢ korzystac z kopii zapasowej zamiast biezgcego
modelu, przenies jg z folderu z wybrang datg do folderu modelu.

Mozesz zastgpic catg zawartos¢ biezgcego modelu zawartoscia z
wybranego folderu kopii zapasowej lub zmieni¢ nazwe folderu kopii
zapasowej (<data-godzina>) na nazwe oryginalnego modelu.

3. Aby zmienic lokalizacje folderu kopii zapasowej, uzyj opcji zaawansowane;j
XS_MODEL_BACKUP_DIRECTORY.

UWAGA Aby zwolni¢ miejsce na dysku, mozna kompresowac folder
XS MODEL BACKUP DIRECTORY.
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Zapisywanie jako szablon modelu

Zobacz Create model templates.

Okreslanie ustawien autozapisu

Opcja Autozapis umozliwia automatyczne tworzenie kopii zapasowych i
zapisywanie pracy w wyznaczonych odstepach czasu. Interwat autozapisu
mozna ustawi¢ oddzielnie dla modelu i rysunkdw. Pliki autozapisu maja
rozszerzenie .dbl <uzytkownik>.

Mozesz uzy¢ automatycznie zapisanego modelu, jesli pojawiajg sie btedy przy
probie otwarcia modelu (strona 31). Przy otwieraniu modelu Tekla Structures
automatycznie sprawdza, czy poprzednia sesja zakonczyta sie prawidtowo. Jesli
tak nie byto, pojawia sie pytanie, czy uzytkownik chce kontynuowac prace z
uzyciem automatycznie zapisanego modelu, czy oryginalnego modelu.

Jesli Tekla Structures wyswietla ostrzezenie Krytyczny: pamieé modelu
uszkodzona przy odczycie, oznacza to, ze wystapity problemy ze sprzetem,
ktore spowodowaty uszkodzenie bazy danych modelu. Dysk twardy moze by¢
niesprawny. Nalezy odtworzy¢ model, korzystajgc z plikéw autozapisu lub kopii
zapasowej systemu.

1. W menu Plik kliknij: Ustawienia --> Opcje i przejdz do ustawien Ogélne.
2. W obszarze Autozapis ustaw interwat autozapisu.

a. W pierwszym polu okresl czestotliwos¢ zapisywania modelu lub
rysunku Tekla Structures.

Ta wartos¢ wskazuje liczbe polecen, po ktorych Tekla Structures
zapisze model lub rysunek. Przyktadowo w przypadku tworzenia wielu
belek stalowych bez przerywania polecenia Utwérz belke stalowg
liczy sie ono jako jedno polecenie.

b. W drugim polu wprowadz liczbe rysunkow, po osiggnieciu ktérej Tekla
Structures ma zapisac prace.
UWAGA Najmniejsza zaakceptowana wartos¢ interwatu autozapisu
wynosi 2 zaréwno dla modelowania, jak i dla rysunkéw.

Jesli wprowadzisz wartos¢ mniejszg niz 2, Tekla Structures
automatycznie zmieni wartos¢ na 2.

3. Kliknij OK.

Okresl potozenie, w ktérym majg by¢ przechowywane pliki tworzone przez
opcje Autozapis.

Domyslnie Tekla Structures zapisuje pliki autozapisu w folderze . .
\TeklaStructuresModels\autosave. Aby zmienic folder, skorzystaj z
opcji zaawansowanej XS_AUTOSAVE_DIRECTORY.
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Okresl potozenie, w ktérym majg by¢ przechowywane stare pliki
autozapisu.

Domyslinie Tekla Structures usuwa pliki autozapisu po zamknieciu modelu,
aby zwolni¢ miejsce na dysku. Aby zachowac pliki autozapisu nawet po

zamknieciu Tekla Structures bez zapisywania modelu, mozna uzy¢ opgji
zaawansowanej XS_KEEP_AUTOSAVE_FILES_ON_EXIT_WHEN_NOT_SAVING.
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5 Zapoznanie sie z interfejsem

uzytkownika

Po otwarciu modelu Tekla Structures zostaje wyswietlone nowe okno.
Domyslinie interfejs uzytkownika wyglagda podobnie do tego na ponizszym
rysunku:
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0 0 Przeglad Biezaca faza: 1, Phase 1 0+ 0wybrane obiekty

(1) To jest model Tekla Structures. W przypadku rozpoczecia catkowicie
nowego projektu na tym etapie bedzie widoczny jedynie domysiny widok
modelu i pusta siatka.

(2) Zielony symbol kostki reprezentuje globalny uktad wspétrzednych i lezy w
globalnym poczatku (x =0,y =0, z=0).

(3) Ramka wokoét siatki reprezentuje obszar roboczy. W widoku mozna
zobaczyc tylko te elementy, ktére znajdujg sie w tym obszarze. Obiekty
znajdujgce sie poza obszarem roboczym istniejg w modelu, ale nie sg
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widoczne. Obszar roboczy mozna zmniejszac i rozszerza¢ w zaleznosci od
potrzeb. Mozna réwniez ukry¢ ramke obszaru roboczego.

(4) Symbol wspétrzednych z trzema osiami X, y i z reprezentuje lokalny uktad
wspotrzednych. Wskazuje on takze kierunek modelu.

(5) Menu Plik stuzy do zarzgdzania modelami. Mozna w nim miedzy innymi
zapisywac modele (strona 37), drukowac rysunki oraz importowac i
eksportowa¢ modele.

(6) Na wstazce znajdujg sie wszystkie polecenia i inne funkcje, ktore beda
uzywane podczas tworzenia modelu. Mozesz dostosowac wstazke do wiasnych
potrzeb.

(7) Domysinie pasek narzedzi szybkiego dostepu (strona 58) zawiera ikony
skrotéw do polecen Zapisz, Cofnij, Ponéw oraz Cofnij - historia.

(8) Jesli nie mozesz znalez¢ danego polecenia lub okna dialogowego, wyszukaj
je w polu Szybkie uruchamianie (strona 45).

(9) Panel boczny (strona 47) z prawej strony ekranu stuzy do wysSwietlania
wiasciwosci obiektéw modelu, dodawania modeli referencyjnych i
komponentdw, dotgczanie chmur punktéw, uzywania zapytan
niestandardowych lub znajdowania bezposredniego dostepu do ustug Tekla
Online services.

(10) Pasek narzedzi obstugi ptaszczyzny roboczej stuzy do sterowania
ptaszczyzng roboczg, ktéra jest uzywana w modelu.

(11) Przetgczniki wyboru okreslaja, ktére obiekty mozna wybrac.

(12) Przetgczniki przyciggania umozliwiajg kontrole nad punktami, ktére mozna
wskazac podczas tworzenia obiektéw.

(13) Podczas tworzenia obiektow pasek stanu (strona 52) informuje, jak
postepowac i kiedy wskazywac punkty.

5.1 Stosowanie wstazkKi i polecen na wstazce

Wszystkie kluczowe polecenia Tekla Structures sg dostepne na wstgzce.
Polecen sg pogrupowane wedtug ich zastosowania. W razie potrzeby mozna
zmodyfikowac wyglad wstgzki i dostosowac jej zawartos¢. Wszystkie polecenia
Tekla Structures dziatajg w ten sam sposoéb.
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Korzystanie z polecen na wstazce

Czynnos¢

Procedura

Znajdowanie polecen

Przesun wstgzke w prawo lub w lewo
za pomocg myszy lub przewin za
pomoca kétka myszy.

Pod niektérymi poleceniami znajduje
sie wiecej opcji. Opcje stajg sie
dostepne po kliknieciu nazwy
polecenia:

o
4> =
S T ’
Phyta Stopa
e
ﬁ" Stopa fundamentowa

.” tawa fundamentowa

Aktywowanie polecenia, ktére ma by¢
uzyte

Kliknij polecenie na wstgzce.

Polecenie dziata do czasu zakonhczenia
lub zastosowania innego polecenia.

Sprawdz, ktérego polecenia
potrzebujesz w biezgcym zadaniu,
jesli nie masz pewnosci

Ustaw wskaznik myszy na poleceniu.

Zostanie wyswietlone mate okno
podpowiedzi. Podpowiedzi zawierajg
wiecej informacji na temat polecen, a
takze przyktady, wskazowki i porady.
Przyktad:

Zmierz odlegtosc (F)

Zrierz odleghosé miedzy dowolmymi dwoma
punktarni w maodelu, Umnozliwia pomiar cdleghosci
pochybych craz wyrdwnanych, Domysinie wynik
zawiera odleglosc | wspdtrzedne,

Postepuj zgodnie z instrukcjami na pasku stanu.

Macisnij Ctrl+F1 , aby uzyskad dodatkowa pomoc
na ten temat.

Znajdowanie dodatkowej pomocy na
temat polecenia

Nacisnij Ctrl+F1, gdy podpowiedz jest
otwarta.

Aby witgczy¢ lub wytgczyc
podpowiedzi, kliknij menu Plik -->
Ustawienia --> Przetaczniki, a
nastepnie zaznacz lub wyczysc pole
wyboru Podpowiedzi.
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Czynnos¢

Procedura

Konczenie polecenia

Kliknij prawym przyciskiem myszy i
wybierz Przerwij.

Mozna rowniez nacisngc¢ klawisz Esc.

Ponowne aktywowanie ostatniego
polecenia

Nacisnij klawisz Enter.

Zmiana wygladu wstazki

Istnieje mozliwos¢ zmiany kolejnosci kart wstazki, okreslenia sposobu ich
wyréwnania, a nawet ukrycia niektorych jej czesci, jesli nie sg potrzebne w
biezgcym projekcie. Przyktadowo w przypadku modelowania tylko elementéw
stalowych mozna tymczasowo ukry¢ karte Beton.

Czynnos¢

Procedura

Zmiana kolejnosci kart na wstgzce

Przeciagnij i upusc tytuty kart.

Zmiana sposobu wyréwnywania kart

Kliknij prawym przyciskiem myszy

gorny pasek wstazki i wybierz Tryb

nawigacji, a nastepnie wybierz jedng

Z opcji.

+ Przewin widoczne: podczas
przechodzenia miedzy kartami
ruch wstazki jest minimalny.

+  Wyréwnaj do lewej: ikony
zaczynajg sie od lewej strony
wstgzki

+  Wyréwnaj do karty: ikony
zaczynajg sie od lewej strony
biezgcej karty

Ukrywanie kart, ktére nie sg
potrzebne w biezgcym projekcie

44

1. Zatrzymaj wskaznik myszy na
tytule karty.

Obok tytutu karty pojawi sie
niewielki symbol oka:

'u"‘.'i%@ K e

Kliknij symbol oka < .

Symbol oka zmieni sie, a tytut
karty zostanie wyszarzony:
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Procedura

Karta Widok jest teraz ukryta na
wstgzce. Podczas przesuwania
wstgzki ukryte karty bedg
oznaczone symbolem:

"
(o]}

Czynno

<

3. Aby ponownie wyswietli¢ ukryte
karty, ponownie kliknij symbol
oka.

Minimalizowanie wstazki
Mozna zminimalizowa¢ wstazke w celu zwolnienia miejsca na ekranie. Po
zminimalizowaniu wstgzki przyciski polecen zostajg ukryte, ale karty sg

widoczne.
1. Kliknij prawym przyciskiem myszy goérny pasek wstazki i wybierz
Minimalizuj.

EDYTL WIDOK . RYS

Tryb nawigacji b

Minimalizuj

Wstazka zostanie zminimalizowana w celu zwolnienia miejsca na ekranie:

i 2CO
STAL BETON EDYTUJ WIDOK RYSUNKI | RAPORTY ZARZADZA] ANALIZA | PROJEKTOWANIE TRIMBLE

2. Aby po minimalizacji wstazki uzyska¢ dostep do polecen, kliknij tytut karty.
Wstgzka staje sie widoczna i mozna wybrac polecenie.

3. Aby przywroci¢ wstazke, kliknij prawym przyciskiem myszy gorny pasek
wstgzki i ponownie wybierz Minimalizuj.

5.2 Stosowanie pola Szybkie uruchamianie do
wyszukiwania polecen, okien dialogowych i paskéw

narzedzi

Pole Szybkie uruchamianie w prawym gérnym rogu ekranu umozliwia
wyszukiwanie polecen, okien dialogowych, paskéw narzedzi i innych funkgji.
Przejscie do pola Szybkie uruchamianie umozliwia kombinacja klawiszy Ctrl

+Q.
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e uruchamianie Q

Ry
L L

L

1. W polu Szybkie uruchamianie wpisz szukang fraze. Przyktadowo wpisz
Cigg znakdw sruba, jesli szukasz polecen dotyczgcych Srub.

2. Zaczekaj na wyswietlenie listy wynikéw wyszukiwania. Przyktad:

Wetazka (3) Menu (2) Wezystkie polecenia (22)
— Wstazka
‘.. Dodaj punkty érub Edytuj—Punkt
gm  Utwdrz sruby Stal
T4 Zmierz odlegloéé érub Edytuj—Zmierz
— Menu
Katalog srub Katalogi
Katalog zespotow Srub Katalogi

— Wszystkie polecenia
Component.Blacha weztowa - rura w srubach (549)
Component.Makro sruba (41)

Compeonent.Marozna blacha weztowa srubowana (57)
Component.Osadzenie srubowane (36)

Component.Podwajny katownik miedzy srubami (551)

W wynikach wyszukiwania zostanie podane potozenie polecenia. Do
poruszania sie po liscie stuzg zaktadki Ostatnie, Wstazka, Menu oraz
Wszystkie polecenia. Zaktadka Ostatnie zawiera liste 10 polecen, ktére
byty ostatnio uruchamiane z wynikéw wyszukiwania.

Mozna tez poruszac sie po wynikach wyszukiwania przy uzyciu klawiszy
strzatek w gére i w dét na klawiaturze. Uruchom wybrane polecenie,
klikajgc Enter.

Tekla Structures wyrdznia polecenia na wstgzce lub w menu Plik, aby
tatwiej byto je zlokalizowad. Przyktad:

STAL BETOM EDYTLI WIDOK RYSUMNEKI | RAPORTY FARZADZ
k - A ™ Element
g <> & > -
- Pl BEl Skrecane elementy
2
i Belk Blach : Spoi oo .
] Stup ElE EATE Sruba [FErE T3 Zespot -

Jesli wyszukiwane polecenie znajduje sie na panelu bocznym, Tekla
Structures otworzy okno panelu bocznego.

3. Aby uruchomic polecenie, kliknij jego nazwe na liScie wynikdw
wyszukiwania.

Mozna takze nacisngc¢ klawisz Enter, aby natychmiast uruchomic pierwsze
polecenie na liscie.
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4. W przypadku niektérych ustawien podstawowych (strona 52) i paskow
narzedzi pojawi sie przed nimi pole wyboru na liscie wynikdw
wyszukiwania. Kliknij polecenie, aby aktywowac ustawienie lub wyswietli¢

pasek narzedzi.

Wszystkie polecenia (6)

— Woszystkie polecenia

o Kontekstowy pasek narzedzi Control + K
o Pasek narzedzi Plaszczyzny robocze

5. Jesli chcesz ponownie otworzy¢ wyniki listy wyszukiwania, kliknij pole
Szybkie uruchamianie. Lista zostanie otwarta automatycznie.

Aby wyczysci¢ pole Szybkie uruchamianie, kliknij przycisk % lub nacisnij

klawisz Esc.

Zobacz réwniez

Stosowanie wstgzki i polecen na wstgzce (strona 42)

Korzystanie z panelu bocznego (strona 47)

5.3 Korzystanie z panelu bocznego

Panel boczny z prawej strony ekranu umozliwia na przyktad wyswietlanie
wiasciwosci obiektu modelu i dodawanie modeli referencyjnych oraz

komponentdw.

Czynnosé Procedura
Otwarcie okna panelu Kliknij przycisk panelu bocznego, aby otworzy¢
bocznego okno panelu bocznego.

Zapoznanie sie z interfejsem uzytkownika
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Kliknij &, aby wyéwietli¢ wtasciwosci
obiektu modelu przy uzyciu narzedzia
Zapytanie niestandardowe.

Kliknij @ , aby uzyskac¢ dostep do réznych
ustug Tekla Online services.

Kliknij — , aby dotgczy¢ chmury punktow do
modelu.

Kliknij o , aby wyswietli¢ wtasciwosci
obiektéw modelu.
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Czynno

Procedura

Kliknij o , aby wyswietli¢ liste modeli
referencyjnych.

[ Y
Kliknij ** , aby wyswietli¢ katalog Aplikacje i
komponenty.
Po kliknieciu przycisku panelu bocznego otwiera

sie i uaktywnia okno panelu bocznego. Okna
aktywnego panelu bocznego majg niebieskie

przyciski n

Utrzymywanie wielu okien
panelu bocznego
jednoczesnie otwartych

Domyslinie Tekla Structures otwiera tylko jedno
okno panelu bocznego réwnoczesnie. W razie
potrzeby mozna utrzymywac wiele okien panelu
bocznego jednoczesnie otwartych.

+  Kliknij prawym przyciskiem myszy przycisk
panelu bocznego i wybierz Pojedynczy panel
lub UtoZzone panele.

Pojedynczy panel: Tekla Structures otworzy
nowe okno panelu bocznego i zamknie
wszystkie inne otwarte okna panelu
bocznego.

Utozone panele: Tekla Structures otworzy
nowe okno panelu bocznego pozostawi inne
otwarte okna panelu bocznego utozone jedno
na drugim.

+ Kliknij Ctrl + przycisk panelu bocznego, aby
otworzy¢ okna panelu bocznego utozone
jedno na drugim.

Mozna zmieniac rozmiar okien panelu bocznego i
zmieniac ich kolejnos¢ przez przecigganie.

Zamykanie okna panelu
bocznego

Mozna zamkngc jedno aktywne okno panelu
bocznego lub kilka okien jednoczesnie, jesli sg
one utozone jedno na drugim.

+ Kliknij inny przycisk aktywnego panelu
bocznego, aby zamkng¢ aktywne okno panelu
bocznego i otworzy¢ nowe.

Kliknij przycisk W prawym gérnym rogu
danego okna panelu bocznego.

>
Kliknij strzatke w panelu bocznym.

Zapoznanie sie z interfejsem uzytkownika

48 Korzystanie z panelu bocznego




Czynnos¢

Procedura

Przesuwanie okna panelu
bocznego

Po umieszczeniu wskaznika myszy na gornej
czesci okna panelu bocznego zostanie ona
wyswietlona w kolorze jasno niebieskim.
Chwyc gbrng czes$c okna panelu bocznego i
przeciggnij okno do nowego potozenia.

=+ Aplikacje i komponenty 9 X

Przestawianie i dokowanie
okna panelu bocznego

Istnieje mozliwos¢ przestawiania lub dokowania
okien panelu bocznego.

* Aby przestawiac okno panelu bocznego:
kliknij prawym przyciskiem myszy przycisk
panelu bocznego i wybierz Przestaw.

+ Aby zadokowac okno panelu bocznego: kliknij
prawym przyciskiem myszy przycisk okna
przestawnego i wybierz Przypnij do panelu
bocznego.

Mozna takze przeciggngc okno panelu
bocznego z powrotem do obszaru dokowania
po prawej stronie lub na dole ekranu. Obszar
dokowania jest oznaczony kolorem
niebieskim.

Jesli przestawisz okno panelu bocznego i
zamkniesz Tekla Structures, okna panelu
bocznego zostanie otwarte w swojej pozycji po
ponownym uruchomieniu Tekla Structures.

Dostosowanie rozmiaru
okna panelu bocznego

Zmiana rozmiaru okna przestawnego panelu
bocznego przez przecigganie jego obramowania.

Znajdowanie dodatkowe;j
pomocy dotyczacej
zawartos$ci okna panelu
bocznego

Kliknij przycisk |

Zapoznanie sie z interfejsem uzytkownika
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WSKAZOWKA Czasami okno panelu bocznego prébuije sie otworzy¢ na
drugim monitorze, ktory nie jest aktualnie podtgczony do
komputera. Aby przywrdéci¢ okno panelu bocznego na gtéwny
monitor, kliknij prawym przyciskiem myszy przycisk panelu
bocznego i wybierz Przypnij do panelu bocznego.

Zobacz réwniez

Zapoznanie sie z interfejsem uzytkownika (strona 41)

5.4 Korzystanie z kontekstowego paska narzedzi
Gdy klikniesz obiekt w modelu lub na rysunku, obok wskaznika myszy pojawi
sie symbol kontekstowego paska narzedzi e . Kliknij symbol, aby otworzy¢

kontekstowy pasek narzedzi. Kontekstowy pasek narzedzi umozliwia szybkie
wyswietlanie i zmiane niektorych podstawowych wtasciwosci obiektu, widoku,

siatki itp.
COLUMMN HEA240 v <~ XK
0 3500 l: e
& B H .

W przypadku wybrania wielu obiektéw w kontekstowym pasku narzedzi dla
wszystkich roznigcych sie wtasciwosci wyswietlany jest tekst Rézne.

Zmiana wiasciwosci obiektu przy uzyciu kontekstowego

paska narzedzi

Zmiany wprowadzanie na kontekstowym pasku narzedzi sg natychmiast
stosowane do modelu lub rysunku.

1. Kliknij obiekt w modelu lub na rysunku.
Obok wskaznika myszy pojawi sie kontekstowy pasek narzedzi.
2. Zmien wiasciwosci obiektu na kontekstowym pasku narzedzi.

Zmiany zostang natychmiast zastosowane.

WSKAZOWKA Naciskaj klawisz Tab, aby przechodzi¢ miedzy przyciskami polecen i
wiasciwosciami na kontekstowym pasku narzedzi.
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Wyswietlanie lub ukrywanie kontekstowego paska narzedzi

Mozna okresli¢, czy kontekstowy pasek narzedzi bedzie widoczny w Tekla
Structures.

1. W menu Plik kliknij Ustawienia .

2. W obszarze Paski narzedzi zaznacz pole wyboru Kontekstowy pasek
narzedzi lub usun jego zaznaczenie.

Mozna tez uzyc¢ skrétu klawiaturowego Ctrl+K, aby wyswietli¢ lub ukry¢
kontekstowy pasek narzedzi.

Okreslanie pozycji kontekstowego paska narzedzi

Mozna okresli¢ pozycje kontekstowego paska narzedzi wzgledem punktu
odniesienia obiektu.

1.  Wybierz obiekt.

2. Trzymajgc wcisniety klawisz Ctrl, kliknij kontekstowy pasek narzedzi
lewym przyciskiem myszy.

Miedzy kontekstowym paskiem narzedzi a obiektem wyswietlana jest linia
przerywana.

]

-
a®

3. Przeciggnij kontekstowy pasek narzedzi do nowej pozycji. Kontekstowy
pasek narzedzi mozna umiesci¢ na przyktad z lewej strony wybranego
obiektu.

4. Zwolnij lewy przycisk myszy. Kontekstowy pasek narzedzi jest teraz
wyswietlony w zdefiniowanej pozycji, np. z lewej strony dowolnego
wybranego obiektu.

Przypinanie kontekstowego paska narzedzi

Kontekstowy pasek narzedzi mozna przypig¢ w okreslonym potozeniu na
ekranie, blokujac jego pozycje. Moze on by¢ wyswietlany na przyktad w gérnym
lewym rogu ekranu. W stanie zablokowanym pozycja kontekstowego paska
narzedzi jest niezalezna od potozenia poszczegolnych elementow.

1. Przeciggnij kontekstowy pasek narzedzi do nowego potozenia.

2. Kliknij #, aby przypig¢ kontekstowy pasek narzedzi w nowym potozeniu.
Po zablokowaniu pozycji ikona przypiecia zostanie zmieniona.
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3. Aby odblokowa¢ pozycje, kliknij .

Minimalizacja kontekstowego paska narzedzi

Kontekstowy pasek narzedzi mozna zminimalizowac, aby zajmowat mniej
miejsca na ekranie.

1. Na kontekstowym pasku narzedzi kliknij =*. Na kontekstowym pasku

narzedzi znajduje sie teraz symbol ® .

2. Aby przywrocic¢ oryginalny rozmiar kontekstowego paska narzedzi
ponownie kliknij =*.

5.5 Wyswietlanie komunikatéw na pasku stanu

Pasek stanu jest obszarem znajdujgcym sie w dolnej czesci okna gtéwnego
Tekla Structures. Podczas korzystania z polecen postepuj zgodnie z
instrukcjami wyswietlanymi na pasku stanu. Przyktadowo podczas tworzenia
elementu pasek stanu informuje, jak postepowac i kiedy wskazywac punkty.

1 2 3 4 5 6

Zaznacz pozycje 5D 0 PrzeciggiAktualna faza: 1 4 + 0 wybrano obiekt(y)

Instrukcje i komunikaty o btedach.

Stan funkcji Inteligentny wybdr (S), Przeciggnij i upusé (D) i Orto (O)
Poziom w hierarchii zespotu lub komponentu (0-9).

Tryb Srodkowego przycisku myszy (Przegladaj lub Zwin)

Aktualna faza.

A A

Liczba wybranych obiektow i uchwytow.

5.6 Ustawienia podstawowe w menu Plik
Do sterowania ustawieniami podstawowymi modelowania i rysunku stuza
ustawienia paskow narzedzi i przetgczniki w menu Plik --> Ustawienia .
Interfejs uzytkownika

+ Toolbars: ten suwak umozliwia zmiane rozmiaru ikon na paskach narzedzi,
a tym samym zmiane rozmiaru paskow narzedzi.

*  Font size (Ribbon): ten suwak umozliwia dostosowanie rozmiaru czcionki
wstgzki. Domysiny rozmiar czcionki to 11p.
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Przetaczniki

Opcja

Opis

Inteligentny wybér

Umozliwia zmiane sposobu dziatania
przeciggania i upuszczania dla
uchwytéw obiektow.

Gdy opcja jest wtaczona, mozna
przeciggac uchwyty obiektéw bez
uprzedniego ich zaznaczania.

Gdy opcja jest wytaczona, przed
przecigganiem musisz zaznaczy¢
uchwyty.

Przeciagnij i upusé

Aktywuje lub dezaktywuje polecenie
przeciggania i upuszczania.

Gdy opcja jest wigczona, mozesz
uzywac funkcji przeciggania i
upuszczania podczas kopiowania lub
przesuwania obiektéw.

Gdy opcja jest wytaczona, nie mozna
korzystac z funkcji przeciggania i
upuszczania.

Przegladanie za pomoca
srodkowego przycisku myszy

Umozliwia zmiane trybu przesuwania.

Gdy opcja jest wigczona, mozesz
przesuwac¢ model przy uzyciu
Srodkowego przycisku myszy.

Gdy opcja jest wytaczona, mozesz
przesuwac¢ model przy uzyciu lewego
przycisku myszy.

Wysrodkowany zoom

Umozliwia zmiane trybu
powiekszania.

Gdy ta opcja jest wiaczona, punkt
Srodka powiekszania jest
utrzymywany posrodku widoku,
niezaleznie od potozenia wskaznika
myszy.

Gdy opcja jest wytaczona, potozenie
wskaznika myszy determinuje punkt
srodka powiekszania.

Automatyczny obrét widoku
podstawowego
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Umozliwia aktywacje lub
dezaktywacje automatycznego obrotu
widokow 3D czesci i komponentéw.

Gdy opcja jest wiaczona, Tekla
Structures obraca widok raz za
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Opcja

Opis

kazdym razem, gdy utworzysz nowy
widok 3D elementu lub komponentu.

Gdy opcja jest wytaczona, Tekla
Structures nie obraca widoku.

Czesciowy wybor zakresem

Umozliwia zmiane sposobu dziatania
funkcji wyboru obszarem.

Gdy opcja jest wigczona, wybierane
sg wszystkie obiekty lezgce
przynajmniej czeSciowo wewnatrz
prostokatnego obszaru, niezaleznie
od kierunku zaznaczania.

Gdy opcja jest wytaczona, kierunek
przeciggania ma wptyw na wybor
obiektéw.

Podswietlenie

Umozliwia wigczenie lub wytgczenie
podswietlania obiektow.

W zaleznosci od uzywanego silnika
renderingu, OpenGL lub DirectX, Tekla
Structures wyro6znia obiekty w inny
sposob, gdy wigczone jest
podswietlanie.

Gdy opcja jest wiaczona, Tekla
Structures podswietla obiekty do
wyboru po najechaniu na nie
wskaznikiem myszy.

Gdy opcja jest wytaczona, obiekty do
wyboru nie sg podswietlane.

Wybdr prawym przyciskiem

Umozliwia zmiane sposobu
wybierania obiektow.

Gdy opcja jest wigczona, mozesz
wybierac obiekty réwniez przy uzyciu
prawego przycisku myszy. Oproécz
tego powigzane menu skrotéw
zostaje natychmiast wyswietlone.

Gdy opcja jest wytaczona, mozesz
wybierac obiekty przy uzyciu lewego
przycisku myszy.

Automatyczny srodek obrotu
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Umozliwia zdefiniowanie sposobu
ustawiania punktu widoku.

Gdy opcja jest wiaczona, punkt
widoku zmienia sie za kazdym razem,
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Opcja

Opis

gdy klikniesz Srodkowy przycisk
myszy.

Gdy opcja jest wytaczona, punkt
widoku pozostaje w ustawionym
potozeniu.

Orto

Umozliwia wigczenie lub wytgczenie
przyciggania prostopadtego.

Gdy opcja jest wiaczona, Tekla
Structures przycigga do najblizszego
punktu prostopadtego na
ptaszczyznie (0, 45, 90, 135, 180 itd.).
Wskaznik myszy bedzie
automatycznie przyciggat do pozycji w
rownych odlegtosciach w danym
kierunku.

Gdy opcja jest wytaczona,
przycigganie prostopadte nie jest
uzywane.

Rendering DirectX

Przetgcz miedzy renderowaniem
OpenGL a DirectX.

Gdy opcja jest wigczona, uzywany
jest rendering DirectX.

Gdy opcja jest wytgczona, uzywany
jest rendering OpenGL.

Podpowiedzi

Umozliwia pokazywanie lub
ukrywanie podpowiedzi (strona 42).

Gdy opcja jest wiaczona, gdy
przesuniesz wskaznik myszy nad
polecenie, wyswietla sie mate okno z
przyktadami, wskazéwkami i
podpowiedziami.

Gdy opcja jest wytaczona,
podpowiedzi nie sg wyswietlane.

Ponizsze ustawienia sg dostepne tylko na rysunkach:

Zapoznanie sie z interfejsem uzytkownika
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Opcja

Opis

Szerokosci linii drukarki

Pokazuje linie na rysunkach
kolorowych ze zdefiniowang
gruboscig na ekranie.

Gdy opcja jest on, linie na rysunkach
kolorowych sg pokazywane ze
zdefiniowang gruboscia.

Gdy opcja jest off, linie na rysunkach
w kolorze sg pokazywane z domysing
gruboscia.

Kolory linii drukarki

Pokaz kolory linii na rysunku.

Niewidoczny obrys

Umozliwia pokazywanie ukrytych
obiektéw na rysunkach w formie
niewidocznych obryséw na
kolorowych rysunkach. W przypadku
rysunkdw w skali szarosci oraz
czarno-biatych ukryte obiekty nie sg
wyswietlane nawet po wybraniu
ustawienia Niewidoczny obrys.

Gdy opcja jest wigczona, ukryte linie
sg pokazywane jako niewidoczne
obrysy.

Gdy opcja jest wytaczona, ukryte linie
nie sg pokazywane.

Symbol powigzania

Pokazuje, ktore obiekty rysunku sa
powigzane i automatycznie
aktualizowane. Symbole powigzania
sg pokazywane tylko po wybraniu
obiektu rysunku, na przyktad
wymiaru.

Obiekty, ktére nie majg prawidtowego
powigzania, s oznaczone
przerywanym symbolem powigzania i
pytajnikiem.

Gdy opcja jest wiaczona, symbole
powigzania sg pokazywane.

Gdy opcja jest off, symbole
powigzania nie sg pokazywane.

Przeciagnij i upusé rysunek
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Aktywuje lub dezaktywuje polecenie
przeciggania i upuszczania na
rysunkach.

Gdy opcja jest wigczona, mozna
uzywac przeciggania i upuszczania do
przenoszenia obiektéw takich jak
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Opcja Opis

oznaczenia, obiekty szkicu i linie siatki
bez uprzedniego zaznaczania
obiektow lub uchwytow.

Gdy opcja jest wytgczona, nie mozna
korzystac z funkcji przeciggania i
upuszczania.

Paski narzedzi
Przetgczniki paskow narzedzi stuzg do okreslania widocznosci paskow
narzedzi. Umozliwiajg wigczanie i wytgczanie wybranych paskéw narzedzi.

Paskami narzedzi i przetgcznikami mozesz tez sterowac w polu Szybkie
uruchamianie (strona 45). Zacznij wpisywac nazwe paska narzedzi lub
przetgcznika, np. inteligentny, w polu Szybkie uruchamianie i wybierz
pasek narzedzi lub przetgcznik na liscie wynikéw wyszukiwania, aby uaktywnic
dane ustawienie.

5.7 Jak kontrolowaé widocznos¢ paskéw narzedzi

W trybach modelowania oraz rysunku mozna kontrolowac widocznos¢ paskow
narzedzi i przywracac paski narzedzi, ktore zostaty przypadkowo usuniete.

Nastepujgce paski narzedzi mozna wigczy¢ lub wytgczyd:
+ Pasek narzedzi Wybieranie

+ Pasek narzedzi Przycigganie

+ Pasek narzedzi Nadpisanie przyciggania

+ Pasek narzedzi Ptaszczyzny robocze

+ Kontekstowy pasek narzedzi (strona 50)

1. Aby wybrac paski narzedzi, ktére majg by¢ widoczne, kliknij Plik -->
Ustawienia .

2. Upewnij sie, ze na liscie Paski narzedzi zaznaczone sg odpowiednie paski
narzedzi.

Widocznoscig paskéw narzedzi mozesz tez sterowac w polu Szybkie
uruchamianie (strona 45). Wpisz pasek narzedzi w polu Szybkie
uruchamianie i wybierz odpowiedni pasek narzedzi na liscie wynikow
wyszukiwania.

Zobacz réwniez

Ustawienia podstawowe w menu Plik (strona 52)
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5.8 lkony na pasku narzedzi szybkiego dostepu

Pasek narzedzi szybkiego dostepu zawiera ikony skrétow do najczesciej
uzywanych polecen. Pasek narzedzi znajduje sie w lewym gérnym rogu ekranu.

W razie potrzeby mozna dostosowac pasek narzedzi szybkiego dostepu i
dodac do niego wybrane polecenia.

lkona Opis
Zapisz (strona 37) zmiany w pliku biezgcego modelu.

Cofnij ostatnig czynnos¢.

Powtorz wczesniej cofniete czynnosci.

Otworz okno dialogowe Cofnij - historia. Okno
dialogowe zawiera liste uruchomionych polecen i
wprowadzonych modyfikacji. Uzyj listy, aby jednym
ruchem cofngc¢ lub powtdérzy¢ niektdre polecenia lub
modyfikacje.

Ta ikona jest widoczna, jezeli uzywasz Tekla Model
Sharing.

IR

l'-:

Wczytaj zmiany wprowadzone przez innych
uzytkownikédw w modelu z ustugi udostepniania.
Zostang wczytane wytgcznie zmienione dane.

" Ta ikona jest widoczna, jezeli uzywasz Tekla Model
Sharing.

Wyslij zmiany modelu do ustugi udostepniania.
Zostang wystane wytgcznie nowe lub zmienione dane.

a Ikona jest widoczna, jezeli uzywasz Tekla Model
Sharing.

Pokaz zmiany do wczytania. Po wczytaniu zostanie
wyswietlona lista zmian modelu.

Zobacz réwniez

Zapoznanie sie z interfejsem uzytkownika (strona 41)

5.9 Domyslne skréty klawiaturowe

Tekla Structures zawiera wiele skrotéw klawiaturowych, ktorych stosowanie
umozliwia usprawnienie pracy.

Aby zmieni¢ skroty domysine, zobacz Customize the keyboard shortcuts.
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Wspoélne polecenia

Polecenie Skrét klawiaturowy
Pomoc F1
Pomoc: gdy informacja o ikonie jest | Ctrl+F1
otwarta
Otworz model Ctrl+ O
Utwdrz nowy model Ctrl+ N
Zapisz model Ctrl+S
Usun Del
Wiasciwosci Alt + Enter
Cofnij Ctrl+Z
Powtérz Ctrl+Y
Przerwij Esc
Powtorz ostatnie polecenie Enter
Wyswietlanie lub ukrywanie Ctrl+K
kontekstowego paska narzedzi
Wigczanie lub wytgczanie D
bezposredniej zmiany
Szybkie uruchamianie Ctrl+Q
Opcje zaawansowane Ctri+E
Katalog Aplikacje i komponenty Ctri+F

Opcje renderowania

Polecenie Skroét klawiaturowy

Elementy — szkieletowy Ctrl +1
Element - renderowany szkieletowy | Ctrl + 2
Elementy — skala szarosci Ctrl+3
Elementy — renderowany Ctrl+4
Pokaz tylko wybrany element Ctrl+5
Komponenty — szkieletowy Shift +1
Komponenty - renderowany Shift + 2
szkieletowy

Komponenty — skala szarosci Shift + 3
Komponenty — renderowany Shift + 4
Pokaz tylko wybrane komponenty Shift +5
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Wybieranie obiektéw

Polecenie Skrét klawiaturowy
Wigczenie lub wytgczenie H
podswietlenia obiektow
Zaznacz wszystkie przetgczniki F2
wyboru
Zaznacz przetgczniki wyboru F3
elementéw
Wybierz wszystko Ctrl+ A
Wybierz poprzednie obiekty Alt+P
Wybierz zespét Alt + obiekt
Dodaj do wyboru Shift
Przetgcz wybor Ctrl
Filtry wyboru Ctrl+ G
Ukryj obiekt Shift + H
Przycigganie

Polecenie Skrét klawiaturowy
Przyciggaj do linii/punktow F4
odniesienia
Przyciggaj lub linii/punktéow geometrii | F5
Przyciggaj do najblizszych punktéw F6
Przyciggaj do dowolnego potozenia F7
Prostokatny (o)
Wprowadzanie wspoétrzednych R
wzglednych
Wprowadzanie wspoétrzednych A
bezwzglednych
Wprowadzanie wspoétrzednych G
globalnych
Przyciggaj do nastepnego potozenia | Karta
Przyciggaj do poprzedniego potozenia | Shift + Tab
Zablokuj wspétrzedne X, Y lub Z X, YIlubZ
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Kopiowanie i przesuwanie obiektéow

Polecenie Skrét klawiaturowy
Kopiuj Ctrl+C
Przesun Ctrl+ M
Inteligentny wybor S
Wyswietlanie modelu
Polecenie Skrét klawiaturowy
Otworz liste widokdw Ctrl +1
Widok 3D/Widok ptaski Ctrl+P
Przetgczanie miedzy widokami Ctrl + Tab
Aktualizacja okna Ctrl+U
Przyblizenie oryginalne Home
Zoom poprzedni End
Powieksz Page Up
Pomniejsz Page Down
Obré¢ za pomocg myszy Ctrl+R

Obroc¢ za pomocg klawiatury

Ctrl + klawisze strzatek
Shift + klawisze strzatek

Ustaw punkt obrotu widoku

\'

Obré¢ raz Shift + R
Obracaj w sposéb ciggty Shift+T
Przegladaj P

Przeglagdanie za pomocg srodkowego | Shift + M

przycisku myszy

Przesun w prawo
Przesun w lewo
Przesun w dét

Przesun w goére

klawisze strzatek

Przelot

Shift + F

Utworz ptaszczyzne tnaca

Shift + X
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Sprawdzanie modelu

Polecenie Skrét klawiaturowy
Zbadaj obiekt Shift + 1
Pomiar odlegtosci F
Utworz raport Ctrl+B
Rysunki

Polecenie Skrét klawiaturowy
Otwoérz Menedzer dokumentéw w | Ctrl + L
modelu
Otworz Menedzer dokumentéw w | Ctrl + O
trybie rysunku
Drukuj rysunki Shift + P
Otworz nastepny rysunek Ctrl + Page Down
Otwoérz poprzedni rysunek Ctrl + Page Up
Symbol powigzania Shift + A
Ustaw nastepny tryb koloru rysunku | B
Obrys Shift + G
Dodaj wymiar ortogonalny G
Dodaj wymiar swobodny F
Otwoérz dowolny rysunek po Ctrl + Shift
utworzeniu rysunku
W oknie Menedzer dokumentow: Alt+U
Otworz atrybuty uzytkownika
W oknie Menedzer dokumentéw: Ctrl+ M
Dodaj do okna Katalog rysunkéw
giéwnych
W oknie Menedzer dokumentow: Ctrl+R
Obstuga rewizji
W oknie Katalog rysunkow Ctrl+ A
gléwnych: Wybierz wszystko
W oknie Katalog rysunkéw Alt +A
gtéwnych: Utworz rysunki dla
wszystkich elementow
W oknie Katalog rysunkéw Alt +C
gtéwnych: Utworz rysunki
Ustaw poczgtek LUW U
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Polecenie

Skroét klawiaturowy

Ustaw LUW za pomocg dwoch
punktéw

Shift+ U

Przetacz orientacje Ctrl+T
Resetuj aktualny Ctrl +1
Resetuj wszystko Ctrl+0

5.10 Korzystanie z okien dialogowych

Okna dialogowe umozliwiajg wyswietlanie i modyfikowanie wtasciwosci
réznych obiektow w Tekla Structures. Zwykle okna dialogowe sg otwierane po
dwukrotnym kliknieciu obiektu w modelu lub na rysunku.

UWAGA Wiasciwosci obiektu modelu, takie jak wtasciwosci elementu, modyfikuje sie

za pomoca panelu wiasciwosci, a nie za pomocg okien dialogowych.

Nauka typowych przyciskéw okien dialogowych

W ponizszej tabeli podano niektore typowe przyciski, ktore mozna znalez¢ w
oknach dialogowych Tekla Structures.

Przycisk

Opis

oK

Umozliwia zapisanie wtasciwosci, a nastepnie zamkniecie
okna dialogowego. Tekla Structures korzysta z tych
wiasciwosci podczas kolejnego tworzenia obiektu tego typu.

Zastosuj

Umozliwia zapisanie wtasciwosci bez zamykania okna
dialogowego. Tekla Structures korzysta z tych wtasciwosci
podczas kolejnego tworzenia obiektu tego typu.

Zmien

Umozliwia zmiane wybranych obiektow przy uzyciu
aktualnych wiasciwosci okna dialogowego.

Uzyskaj

Umozliwia wypetnienie okna dialogowego wtasciwosciami
wybranego obiektu. Jezeli wybieranych jest kilka obiektéw,
Tekla Structures pobiera wtasciwosci losowo z jednego z
nich.

Umozliwia wigczenie i wytgczenie wszystkich pol wyboru w
oknie dialogowym.

Anuluj

BB BE Nk

Umozliwia zamkniecie okna dialogowego bez zapisywania
wiasciwosci lub zmiany obiektéw.

i

fapisz

Umozliwia zapisanie wtasciwosci w pliku wyswietlonym na
liscie.

£

taduj
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Umozliwia wczytanie wczesniej zapisanych wtasciwosci w
oknie dialogowym. Tekla Structures wczytuje rowniez
wiasciwosci podrzednych okien dialogowych, nawet jesli nie
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Przycisk Opis

sg one otwarte. Wybierz nazwe pliku wtasciwosci, ktéry ma
zostac uzyty.

Wiecej informacji zawiera sekcja Save and load properties.

|Zapisz_iak-:u Umo?liwia zgpisanie yv’ra_éciwoéci pod nazwa po'danq w‘pol_u.

Uzycie przycisku Zapisz jako powoduje rowniez aktualizacje
listy Wezytaj. Jest to wazne, jesli pliki sg dodawane lub
usuwane recznie.

Tekla Structures przechowuje pliki wtasciwosci w folderze
modelu, w ktérym znajdujg sie rowniez wtasciwosci
podrzednych okien dialogowych.

Wiecej informacji zawiera sekcja Save and load properties.

Zmiana wtasciwosci obiektu za pomoca okien dialogowych
1. Kliknij dwukrotnie obiekt, aby otworzy¢ okno dialogowe wtasciwosci.

2. Aby wskazac wtasciwosci, ktore majg zosta¢ zmienione, zaznacz pola
wyboru lub usun ich zaznaczenie.

Aby np. nadad niektérym znakom elementéw te samg nazwe bez zmiany
ich pozostatych wtasciwosci, nalezy zaznaczyc¢ tylko pole wyboru Nazwa.

WSKAZOWKA Aby zaznaczy¢ wszystkie pola wyboru naraz lub usung¢
ich zaznaczenie, nalezy klikng¢ przycisk .

3. Zmienh wiasciwosci stosownie do potrzeb.
Wybierz obiekty, ktére chcesz zmienic.

5.  Kliknij Zmien.
Tekla Structures zmieni te wiasciwosci, ktorych pola wyboru zostaty
zaznaczone.

5.11 Zmiana jezyka
Jezyk interfejsu Tekla Structures mozna zmieni¢ w dowolnej chwili.
1. W menu Plik kliknij: Ustawienia --> Zmien jezyk .
2. Wybierz jezyk z listy.

Dostepne s ponizsze opcje. Trzyliterowe kody jezyka w nawiasach sg
uzywane w niektorych nazwach plikow i folderdw, ktore zalezg od jezyka:

« Chinese - simplified (chs)

« Chinese - traditional (cht)
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+  Czech (csy)

*  Dutch (nld)

+ English (enu)

*  French (fra)

+  German (deu)

* Hungarian (hun)
« [talian (ita)

+ Japanese (jpn)

« Korean (kor)

+ Polish (plk)

+ Portuguese (ptg)
« Portuguese - Brazilian (ptb)
* Russian (rus)

+ Spanish (esp)

3. Kliknij OK.
4. Uruchom ponownie Tekla Structures, aby zastosowa¢ wprowadzone
zmiany.

5.12 Wykonywanie zrzutéw ekranu

Zrzut ekranu jest obrazem widoku modelu lub rysunku. Zrzutéw ekranu
mozna uzywac w posterach, broszurach lub innych materiatach w celu
przedstawienia projektow wykonanych w Tekla Structures.

Zrzuty ekranu sg domyslinie zapisywane w folderze \screenshots w folderze
biezgcego modelu pod nazwg snap xx.png.

Wykonywanie zrzutu ekranu modelu
Mozna wykonywac zrzuty ekranu widokéw modelu.

1.  Otworz model i dostosuj jego widok odpowiednio do potrzeb.

Mozna na przyktad ukry¢ pole obszaru roboczego, jesli jego wyswietlanie
jest niepozadane.

2. Na karcie Widok kliknij: m Zrzut ekranu --> Zrzut ekranu .

3. W przypadku wystepowania wielu widokéw modelu kliknij Wskaz widok i
wybierz widok, w ktérego przypadku chcesz wykonac zrzut ekranu.
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4. Abyzmieni¢ ustawienia, kliknij Opcje.
a. Okresl szerokos¢, wysokos$c¢ i DPI zrzutu ekranu.
b. Kliknij OK, aby zapisa¢ zmiany.

5. Okresl nazwe i potozenie zrzutu ekranu.

a. Wybierz Drukuj do pliku i w polu Nazwa pliku wprowadzZ nazwe
opisowa zrzutu ekranu.

Mozna réwniez zmienic catg Sciezke. W przeciwnym razie mozna
utrzymac domysine wartosci Sciezki i nazwy pliku.

6. Kliknij Pokaz w skojarzonej aplikacji, aby wyswietli¢ zrzut ekranu w
aplikacji domyslnie skojarzonej z tym typem pliku.

7. Kliknij Ujecie.

Wykonywanie zrzutu ekranu rysunku
Zrzut ekranu rysunku jest obrazem otwartego rysunku z ramkami lub bez nich.

1. Otworz rysunek i dostosuj jego widok odpowiednio do potrzeb.

Mozna na przyktad usungc¢ zbedne znaki lub wymiary i ukry¢ zbedne
elementy.

2. Na karcie Widoki kliknij: m Zrzut ekranu --> Zrzut ekranu .
3. Wykonaj jedna z ponizszych czynnosci:

«  Wybierz Widok, aby wykonac zrzut ekranu otwartego rysunku z
ramkami okna.

+  Wybierz Widok bez ramki, aby wykona¢ zrzut ekranu otwartego
rysunku bez ramek okna.

4. Przy wstepnie wybranej opcji Drukuj do pliku wprowadz w polu Nazwa
pliku nazwe opisowg zrzutu ekranu.

Mozna rowniez zmienic catg sciezke. W przeciwnym razie mozna utrzymac
domysine wartosci Sciezki i nazwy pliku.

5. Kliknij Pokaz w skojarzonej aplikacji, aby wyswietli¢ zrzut ekranu w
aplikacji domyslinie skojarzonej z tym typem pliku.

6. Kliknij Ujecie.

Zapisywanie zrzutu ekranu w formacie mapy bitowej

Zrzuty ekranu sg domysinie tworzone jako pliki Portable Network Graphics
(.png). Zrzut ekranu mozna zapisac¢ rowniez w formacie mapy bitowe;j (. bmp),
aby uzywac go np. jako miniatury obrazu komponentu uzytkownika. Pamietaj,
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ze rozmiar pliku mapy bitowej jest znacznie wiekszy niz w przypadku formatu

PNG.

Na karcie Widoki kliknij kolejno

Zrzut ekranu --> Zrzut ekranu .

Wybierz Umies¢ w pamieci tymczasowe;.

1
2
3. Kliknij Ujecie.
4

Wklej zrzut ekranu do edytora graficznego i zapisz go w formacie . bmp.

UWAGA Oprogramowanie uzywane do otwierania zrzutu ekranu moze miec

ograniczenie liczby pikseli.

Ustawienia zrzutow ekranu

W oknie dialogowym Zrzut ekranu mozna przegladac i modyfikowac

ustawienia zrzutéw ekranu.

Ponizsze opcje sg dostepne w widokach modelu i na rysunkach.

Opcja

Opis

Nazwa widoku

Umozliwia wyswietlanie wybranej
nazwy widoku.

Widok

Powoduje uwzglednianie na zrzucie
ekranu zawartosci widoku i granic
okna.

Niedostepne w widokach modelu.

Widok bez ramki

Powoduje uwzglednianie na zrzucie
ekranu tylko zawartos$ci widoku.

Niedostepne w widokach modelu.

Renderowany widok

Opcja przeznaczona do zrzutéw
ekranu o wysokiej rozdzielczosci dla
widokéw modelu. Klikniecie przycisku
Opcje umozliwia wysSwietlenie okna
dialogowego Opcje zrzutu ekranu.

Niedostepne w rysunkach.

Umies$¢ w schowku

Powoduje umieszczenie zrzutu
ekranu w schowku.

Niedostepne w rysunkach.

Drukuj do pliku

Umozliwia zapisanie zrzutu ekranu do
pliku.
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Nastepujgce opcje zrzutdéw ekranu sg dostepne tylko w przypadku widokow

modelu:

Opcja

Opis

Szerokos¢ koncowa

Szerokos$¢ zrzutu ekranu.

Jednostki zalezg od ustawien w menu
Plik --> Ustawienia --> Opcje -->
Jednostki i dziesietne .

Wysokos¢ koncowa

Wysokos¢ zrzutu ekranu.

Jednostki zalezg od ustawien w menu
Plik --> Ustawienia --> Opcje -->
Jednostki i dziesietne .

DPI

Gestosc pikseli (DPI) zrzutu ekranu.

Wystepujg pewne ograniczenia
gestosci pikseli. Wartos¢ DPI mozna
zmienia¢ za pomocg edytora
graficznego.

Biate tio

Umozliwia uzycie biatego tta.

Wygtadzanie linii

Umozliwia wygtadzenie linii, aby
ograniczac poszarpane krawedzie.

Szerokosé linii

Stuzy do okreslania szerokosci linii.
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6 Kontakt z pomocg techniczng
Tekla Structures (narzedzie
pomocy technicznej)

Narzedzie pomocy technicznej umozliwia bezposrednie kontaktowanie sie z
pomocg techniczng Tekla Structures. Przy uzyciu tego narzedzia mozna
zgromadzi¢ informacje o modelu, powigzanych plikach i inne niezbedne
informacje w jednym zgtoszeniu serwisowym Tekla Structures.

Narzedzie pomocy technicznej:

+ Automatycznie identyfikuje otwarty model i dotgcza wszystkie lub wybrane
pliki zgodnie z wyborem z folderu modelu jako zatgczniki do zgtoszenia.
Dotgczane sg rowniez niektore dzienniki i pliki w innych folderach, takie jak
dziennik user feedback, dzienniki Tekla Structures i pliki atrybutow
uzytkownika.

+ Automatycznie gromadzi informacje o aplikacji i systemie.
+  Wysyla opis problemu, zatgczony model, zatgczone pliki i wszystkie inne
zgromadzone informacje do pomocy technicznej Tekla Structures.

UWAGA Zachowanie poufnosci informacji

Wszystkie przekazywane pliki sg traktowane jako poufne. Dostep do plikéw
ma tylko odbiorca.

6.1 Tworzenie zgtoszenia serwisowego
1. W menu Plik kliknij Pomoc --> Kontakt z pomocg techniczng Tekla .

Jesli wystepujg problemy przy otwarciu Tekla Structures, mozna uzy¢
menu Uruchom/ekranu startowego, aby uruchomic narzedzie Pomocy
technicznej. Polecenie, ktorego nalezy uzyc¢ to Support tool.

2. Zaloguj sie przy uzyciu Trimble Identity.
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Narzedzie pomocy technicznej otwiera i automatycznie zapisuje
informacje dotyczgce uzytkownika, aplikacji i wersji Tekla Structures.
Narzedzie pomocy technicznej odczytuje imie i nazwisko, adres e-mail,
nazwe firmy i adres e-mail pomocy technicznej z profilu Trimble Identity.

Mozesz przetaczyc sie do innego konta, klikajgc Zmien uzytkownika.

3. Wybierz kategorie z listy wstepnie zdefiniowanych kategorii lub wybierz
Inne i wprowadz kategorie.

4. Podaj opis problemu.
5. Kliknij Nastepny.

6. Okresl, co chcesz dotgczy¢. Nazwa pliku, grupa pliku, rozmiar pliku i
lokalizacja pliku sg podane dla kazdego pliku.

« Zaznacz pole wyboru Wszystkie albo wybierz okreslony plik z listy
Wybierz pliki.

+ Jesli chcesz wystacd inne zatgczniki niz widoczne na liscie Wybierz pliki,
kliknij przycisk Dodaj pliki i przejrzyj foldery w poszukiwaniu plikow.

* Aby dodac zrzuty z informacjami o btedach, kliknij Dodaj zrzut
informacji o btedach.

7. Kliknij Nastepny.

Narzedzie pomocy technicznej tworzy pakiet i wyswietla catkowity rozmiar
zatgcznika. Mozna réwniez sprawdzic¢ informacje aplikacji i o systemie
operacyjnym przed finalizacjg tworzenia zgtoszenia pomocy.

8. Kliknij Utwdrz zgtoszenie, aby wystac zgtoszenie do pomocy technicznej
Tekla Structures.

Podczas tworzenia zgtoszenia pomocy technicznej, nawigacyjny przycisk
Wstecz w lewym gérnym rogu jest chwilowo wytgczony, aby nie mozna byto
przypadkowo przerwac wysytania.

Po zakoniczeniu wysytania otrzymasz powiadomienie na swoj adres e-mail. Po
pomysinym wystaniu, zostanie wystany do Ciebie automatyczny komunikat
potwierdzajacy, a nastepnie dziat pomocy technicznej Tekla Structures zacznie
prace nad rozwigzywaniem sprawy.
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7 /astrzezenie

© 2019 Trimble Solutions Corporation i jej licencjodawcy. Wszelkie prawa
zastrzezone.

Niniejsza Instrukcja obstugi oprogramowania zostata opracowana do uzytku z
Oprogramowaniem, do ktérego sie odwotuje. Korzystanie z Oprogramowania i
niniejszej Instrukcji obstugi oprogramowania reguluje Umowa licencyjna.
Oproécz innych postanowiern Umowa licencyjna okresla pewne gwarancje
dotyczgce Oprogramowania i niniejszej Instrukcji, wyklucza inne gwarancje,
ogranicza mozliwe do uzyskania odszkodowania, definiuje dopuszczalne
zastosowania Oprogramowania i okresla, czy dana osoba jest uprawnionym
uzytkownikiem Oprogramowania. Wszelkie informacje zawarte w niniejszej
instrukcji sg dostarczane z gwarancjg okreslong w Umowie licencyjnej. Nalezy
zapoznac sie z Umowa licencyjng, ktora zawiera wazne zobowigzania i
stosowane ograniczenia oraz zastrzezenia dotyczgce praw uzytkownika.
Trimble nie gwarantuje, ze tekst jest wolny od niescistosci technicznych lub
bteddw typograficznych. Trimble zastrzega sobie prawo do wprowadzania
zmian i uzupetnien do niniejszej instrukcji ze wzgledu na zmiany w
oprogramowaniu lub inne.

Ponadto niniejsza Instrukcja oprogramowania jest chroniona prawem
autorskim i umowami miedzynarodowymi. Nieautoryzowane kopiowanie,
wyswietlanie, modyfikowanie lub rozpowszechnianie niniejszej instrukgji lub
jakiejkolwiek jej czeSci moze skutkowad surowymi karami cywilnymi i karnymi
oraz bedzie Scigane w petnym zakresie dozwolonym przez prawo.

Tekla, Tekla Structures, Tekla BIMsight, BIMsight, Tekla Civil, Tedds, Solve,
Fastrak i Orion sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami
towarowymi Trimble Solutions Corporation w Unii Europejskiej, Stanach
Zjednoczonych i/lub innych krajach. Wiecej informacji na temat znakdw
towarowych firmy Trimble Solutions: http://www.tekla.com/tekla-trademarks.
Trimble jest zastrzezonym znakiem towarowym lub znakiem towarowym firmy
Trimble Inc. w Unii Europejskiej, Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach.
Wiecej informacji na temat znakdw towarowych firmy Trimble: http://
www.trimble.com/trademarks.aspx. Inne nazwy produktéw i firm wymienione
w niniejszej instrukgcji sg lub moga by¢ znakami towarowymi ich wtascicieli.
Odwotujgc sie do produktu innej firmy lub marki, firma Trimble nie sugeruje
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powigzania z tg firmg ani wspierania przez nig oraz wyklucza wszelkie takie
powigzania lub wsparcie, o ile wyraznie nie zaznaczono inacze;.

Czesci tego oprogramowania:

D-Cubed 2D DCM © 2010 Siemens Industry Software Limited. Wszelkie prawa
zastrzezone.

EPM toolkit © 1995-2006 Jotne EPM Technology a.s., Oslo, Norwegia. Wszelkie
prawa zastrzezone.

Open Cascade Express Mesh © 2015 OPEN CASCADE S.A.S. Wszelkie prawa
zastrzezone.

PolyBoolean C++ Library © 2001-2012 Complex A5 Co. Ltd. Wszelkie prawa
zastrzezone.

FLY SDK — CAD SDK © 2012 Visuallntegrity™. Wszelkie prawa zastrzezone.
Teigha © 2002-2016 Open Design Alliance. Wszelkie prawa zastrzezone.
CADhatch.com © 2017. Wszelkie prawa zastrzezone.

FlexNet Publisher © 2014 Flexera Software LLC. Wszelkie prawa zastrzezone.

Ten produkt zawiera poufne i zastrzezone technologie, informacje oraz prace
twoércze nalezgce do firmy Flexera Software LLC i jej potencjalnych
licencjodawcow. Wszelkie wykorzystanie, kopiowanie, publikowanie,
rozpowszechnianie, wyswietlanie, modyfikowanie lub przesytanie takiej
technologii w catosci lub w czesci w jakiejkolwiek formie lub w jakikolwiek
sposoOb bez uprzedniej pisemnej zgody firmy Flexera Software LLC jest surowo
zabronione. Z wyjatkiem przypadkéw wyraznie okreslonych przez firme Flexera
Software LLC na pisSmie posiadanie tej technologii nie moze by¢
interpretowane jako przyznanie licencji ani praw wynikajgcych z jakichkolwiek
praw wtasnosci intelektualnej firmy Flexera Software LLC — czy to poprzez
nabycie praw, domniemanie lub w inny sposéb.

Aby wyswietli¢ licencje na oprogramowanie open source innych firm, przejdz
do Tekla Structures, kliknij menu Plik --> Pomoc --> Tekla Structures -
informacje, a nastepnie kliknij opcje Licencje innych firm.

Elementy oprogramowania opisanego w niniejszej Instrukgji sa chronione
kilkoma patentami i ewentualnie ztozonymi wnioskami patentowymi w
Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach. Wiecej informacji mozna znalez¢
na stronie http://www.tekla.com/tekla-patents.
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