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1 Tekla Structures 2021 릴리스
정보

Tekla Structures 2021 시작!

이 버전의 새로운 기능 및 개선 사항과 관련하여 다음 정보를 확인합니다.

• 신규 Tekla Structures 구독형 제품 및 시작 변경 사항 (9 페이지)

• 새로운 인스트럭터 측면 창 (15 페이지)

• DirectX 렌더링 개선 사항 (19 페이지)

• 어셈블리 또는 콘크리트 부재 일괄 편집 (21 페이지)

• 새 클립 평면: 뷰 깊이 클립 평면 (29 페이지)

• 새로운 블라인드 홀 및 볼트 홀 개선 사항 (30 페이지)

• 철근 개선사항 (32 페이지)

• 새로워진 형상 카탈로그 (35 페이지)

• 개선된 참조 모델 간섭 체크 (36 페이지)

• 컴포넌트 개선 사항 (38 페이지)

• 사용자 컴포넌트 취급 개선 사항 (46 페이지)

• 모델링 개선 사항 (48 페이지)

• Trimble Connect Visualizer 개선 사항 (53 페이지)

• 도면 레이아웃 개선 사항 (57 페이지)

• 치수 생성 개선 (59 페이지)

• 복제 개선 사항 (65 페이지)

• 기타 도면 개선 사항 (67 페이지)

• Tekla Model Sharing 개선 사항 (74 페이지)

• Trimble Connector 개선 사항 (77 페이지)

• 자동화된 프리캐스트 제작을 위한 도구 업데이트 (82 페이지)

• Tekla Structural Designer 가져오기 및 내보내기 (89 페이지)
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• Tekla EPM 플러그인으로 Tekla Structures 모델을 Tekla EPM으로 내보내
기 (92 페이지)

• 상호운용성 기타 개선 사항 (94 페이지)

• 템플릿 편집기, 템플릿 및 레포트 업데이트 (99 페이지)

• 고급 옵션 변경사항 (102 페이지)

• 템플릿 속성 변화 (106 페이지)

• Tekla Structures 2021 수정 목록

서비스 팩

현재 사용 가능한 각 서비스 팩에 포함된 새로운 기능, 향상된 기능 및 수정 사항에
대한 정보는 아래 링크를 확인하십시오.

• Tekla Structures 2021 SP1

호환성

완료되지 않은 모델이 있다면, 현재 Tekla Structures 버전을 사용하여 완료하는
것이 좋습니다.

이 버전은 역호환이 되지 않습니다. Tekla Structures 2021에서 모델을 생성하거
나 저장하는 경우, 데이터베이스 차이로 인해 이전 버전에서는 열리지 않습니다.

Tekla Structures 2021은 64비트 Windows 운영 체제에만 설치할 수 있습니다.

자세한 내용은 하드웨어 권장 사양을 참조하십시오.

Tekla Structures 2021은 Tekla 라이선스 서버 2017 이상을 필요로 합니다. 현
재 Tekla Structures 버전과 함께 사용할 라이선스 서버 버전을 확인하려면,
Tekla 라이선스 서버 2020 하드웨어 권장 사항을 참조하십시오.

관리자 릴리스 정보

고급 사용자가 이 릴리스에서 지원되는 추가적인 사용자 설정을 적용하는 방법을
알아보려면 Tekla Structures 관리자 릴리스 정보 (112 페이지)를 읽어야 합니다.

현지화 릴리스 정보

환경 관련 변경 내용은 현지화 릴리스 정보 (129 페이지)에 설명되어 있습니다.

Tekla Open API 릴리스 정보

Tekla Open API 릴리스 정보는 Tekla Developer Center에서 확인할 수 있습니
다.
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2 신규 Tekla Structures 구독형
제품 및 시작 변경 사항

새로운 Tekla Structures 구독형 제품에는 사용자의 환경을 극대화하는 데 필요
한 모든 사항이 포함되어 있습니다. 핵심은 바로 Tekla Structures 소프트웨어입
니다. 사용 가능한 서비스와 온라인 라이선스 도구가 모두 지원하는 경우 작업의
생산성을 높이고 유지할 수 있습니다.

2.1 구독 내용

포함 제품

신규 구독형 제품에는 온라인 Tekla Structures 라이선스뿐 아니라 Trimble
Connect 라이선스도 포함되어 원활한 협업을 지원합니다. Tekla Structures 구성
이 세 가지로 간소화되었습니다.

• Tekla Structures Diamond는 상세 및 제품 정보 부문입니다.

• Tekla Structures Graphite는 모델링 및 설계 설명서 부문입니다.

• Tekla Structures Carbon은 보기 및 협업 부문입니다.

참고로 이전 구성은 전과 같이 온프레미스 라이선스와 계속 사용됩니다.

포함된 서비스

구독은 전체 범위의 서비스를 포함합니다. BIM 소프트웨어 교육 및 지원 서비스.

포함된 온라인 라이선스

Tekla Structures 구독 라이선스는 Tekla Online Admin tool에서 관리됩니다. 사
용자 관리는 내부 및 외부 사용자 모두 동일한 도구에 있습니다. Tekla Online
Admin tool을 사용하면 라이선스 사용량 데이터에 액세스할 수 있으며, 동일한 도
구에서 구독 갱신을 쉽게 관리할 수 있습니다.

구독 혜택

새로운 Tekla Structures 구독형 제품은 Tekla Structures 소프트웨어 및 관련
서비스 전체에 더욱 쉽고 간편하게 액세스하는 데 도움이 됩니다.
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새로운 Tekla Structures 구독을 통해 다음을 수행할 수 있습니다.

• 보다 저렴한 사전 투자를 통해 신규 라이선스를 사용할 수 있습니다.

• 단순화된 Tekla Structures 구성 세트에서 필요한 사항을 쉽게 매핑할 수 있습
니다.

• 구조 재질에 국한되지 않는 소프트웨어를 사용하여 새로운 비즈니스 기회를 확
장할 수 있습니다.

• 모든 Tekla Structures 라이선스 및 사용자를 하나의 집중된 위치에서 온라인
으로 관리하고 라이선스가 어떻게 사용되는지 확인할 수 있습니다.

• 변화하는 비즈니스 요구 사항에 따라 더욱 유연하게 라이선스 기반의 균형을
유지할 수 있습니다.

• 라이선스를 어디에서든 사용할 수 있으며, 사무실 VPN 연결이나 별도의 라이
선스 대여 도구도 필요 없습니다.

온라인 라이선스 유형

Tekla Structures 온라인 라이선스는 반복된 기간 또는 고정된 기간 구독 형태로
판매됩니다. 갱신 정보를 포함한 라이선스 세부 정보는 Tekla Online Admin Tool
에서 확인할 수 있습니다. 라이선스는 Tekla Structures Carbon, Tekla
Structures Graphite 또는 Tekla Structures Diamond 구성을 잠금 해제하며 이
로써 점점 더 많은 제품 기능이 활성화됩니다.

Tekla Online 관리자가 사용자에게 라이선스를 할당합니다. Tekla Structures 온
라인 라이선스는 단일 사용자 라이선스로 명명됩니다. 사용자는 각자 고유의
Trimble Identity 및 Tekla Structures 구독 라이선스 시트를 보유해야 합니다.

유연성을 위해 필요에 따라 다양한 라이선스 유형을 사용할 수 있습니다.

• Standard Tekla Structures 온라인 구독 라이선스가 있는 경우 라이선스를 연
간(1월~12월 기준) 총 4회 할당할 수 있습니다. 이로써 직원 역할이 변경되거
나 퇴사하는 경우 등 예기치 않은 변동이 생길 때 라이선스를 계속 사용할 수
있습니다.

• Flex 및 Worldwide 라이선스는 제한 없이 한 사용자에서 다른 사용자로 라이
선스를 재할당할 수 있습니다. 라이선스를 사용자 간에 전환하려는 경우에는
이러한 라이선스 중 하나를 선택해야 합니다.

• Standard 및 Flex 라이선스는 구매 국가 내에서만 사용해야 합니다.
Worldwide 라이선스는 모든 국가의 사용자에게 라이선스를 할당할 수 있습니
다.

• Standard, Flex 및 Worldwide 라이선스는 직원과 외부 사용자 모두에게 할당
할 수 있습니다.
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2.2 시작 시 변경 사항

• 이전과 같이 Tekla Downloads에서 다운로드 후 Tekla Structures를 설치하
고 Tekla Structures 환경 중 최소 한 가지를 설치합니다.

환경을 하나도 설치하지 않고 Tekla Structures를 시작하면, Tekla
Structures에서 시작하기 전에 먼저 환경을 설치하라는 메시지가 표시됩니다.

• Tekla Structures 확장 패키지(.tsep)가 설치되어 있어야 하는 경우에는

Tekla Structures에서 설치 관련 진행 대화 상자를 엽니다. 필요한 경우 이 대
화 상자에서 설치를 취소할 수 있습니다. 하지만 취소하더라도 환경 설정 파일
은 설치됩니다. 설치 대기열의 나머지 확장 프로그램은 취소되며 이전과 같이
다음 시작 시로 연기됩니다.

• Trimble Identity에 로그인합니다. 온라인 라이선스 사용 시 이것은 필수입니
다.

쿠키 정책 메시지가 나타나면 X를 클릭하여 지웁니다.

기본 로그인 기간은 30 일이며 그 이후에는 새로 로그인해야 합니다.
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• 이제 새로운 온라인 구독 라이선스가 기본 라이선스 옵션이 됩니다. 갱신된 라
이선스 대화 상자에서 Tekla 온라인 라이선스 사용 라이선스 옵션이 기본적으
로 선택되며 사용자 이름이 옵션 아래에 표시됩니다.

온프레미스 라이선스를 보유한 경우, 온프레미스 라이선스 서버 사용 옵션을
선택해야 합니다.

• Tekla Structures 시작 시 구성 목록에는 이전과 같이 권한이 부여된 구성이
표시됩니다. 환경, 역할 및 구성 선택 후 확인을 클릭하면 해당 시점에서 라이
선스가 사용됩니다. 이전에는 모델을 열 때 라이선스가 사용되었습니다.

• 온라인 라이선스를 해제하고 다른 컴퓨터에서 동일한 라이선스를 사용할 수 있
습니다. 이렇게 하려면 종료 확인 메시지 상자에서 이 장치에 허가된 이 라이선
스 유지 확인란을 선택 해제합니다.

• Tekla 소프트웨어 제품을 보완하는 Tekla Online services와 온라인 라이선
스를 효과적으로 사용하려면 다음 사항을 확인하십시오. Tekla Online
services 연결 요건.

2.3 오프라인 작업에 온라인 라이선스를 사용할 수 있습니다.

Tekla Structures 오프라인 사용이 온라인 라이선스로 간편해집니다. 오프라인으
로 Tekla Structures를 사용하려면 Tekla Structures를 종료하고 종료 확인 메시
지 상자에서 이 장치에 허가된 이 라이선스 유지 확인란이 선택되었는지 확인합니
다. 최대 오프라인 시간은 3일입니다.

온라인 사용 중 Tekla Online 라이선스 서비스 연결이 끊어질 경우 알림이 표시됩
니다. 그리고 Tekla Structures는 오프라인 모드가 되며 알림에 표시되는 시간 동
안 계속 정상 작동합니다.

• 알림 메시지는 남은 오프라인 사용 시간에 따라 변경됩니다.
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• Tekla Structures가 자동으로 재연결을 시도합니다. 지금 다시 연결 시도 버튼
을 클릭하여 수동으로 재연결을 시도할 수도 있습니다. 버튼이 비활성화된 경
우 현재 다시 연결할 수 없음을 의미합니다. 버튼이 활성화될 때까지 기다린 후
다시 시도하시기 바랍니다.

• 오프라인 모드 시간이 끝나면 더 이상 Tekla Structures를 사용할 수 없습니
다. 모델 저장 후 Tekla Structures를 닫거나, Tekla Structures를 닫을 수 있
습니다.

2.4 리본 선택에 역할 사용

레거시 온프레미스 라이선스를 사용하면 철골 디테일러 및 철근 디테일러와 같은
메인Tekla Structures 사용자 그룹이 모두 고유한 구성을 갖추며 구성에 따라 적
합한 리본이 Tekla Structures에 표시됩니다.

구독 라이선스를 사용하면 이제 여러 Tekla Structures 사용자 그룹에서 동일한
구성을 사용합니다. 예를 들어 철골 디테일러, 프리캐스트 디테일러 및 철근 디테
일러 모두 Tekla Structures Diamond 구성을 사용합니다.

이제 Tekla Structures가 시작되면 Tekla Structures 설정 대화 상자의 역할 선
택을 사용하여 특정 Tekla Structures 사용자 그룹(예: 철골 디테일러에 대한 철
골별 리본)에 적합한 리본이 정의됩니다.

환경에 있는 역할별 .ini 파일에 특정 역할에 대한 리본을 정의하는 새로운 고급 옵
션 XS_RIBBON_CONFIGURATION_DIAMOND, 

XS_RIBBON_CONFIGURATION_GRAPHITE 및 

XS_RIBBON_CONFIGURATION_CARBON이 포함됩니다. 이 고급 옵션은 리본 파일

의 구성 식별자를 가리킵니다. 새 구성 식별자는 만들 수 없습니다.

자세한 정보는 환경, 역할 및 라이선스 개요를 참조하십시오.

2.5 시작 과정에서 로그인 대화 상자 건너뛰기

새로운 고급 옵션 XS_SKIP_START_UP_SIGNIN_ON_PREMISE_LICENSING이

추가되어 Tekla Structures 시작 시 로그인 대화 상자를 건너뜁니다. 이 고급 옵
션을 TRUE로 설정하면 로그인을 건너뛸 수 있습니다. 특히 온프레미스 라이선스

를 사용하면서 로그인을 원하지 않거나 할 수 없는 경우에 유용합니다. 이 고급 옵
션은 시작 초기 단계에서 Tekla Structures가 읽어 와야 합니다. 이를 bypass.ini
또는 배치 파일의 Windows 환경 변수로 설정할 수 있습니다.

2.6 잘못된 설정의 위험이 있을 경우 회사, 프로젝트 및 시스템
폴더를 사용하는 것을 금지

이제 Tekla Structures가 시작되고 모델이 로드되는 동안 발견되지 않는 회사 및
프로젝트 폴더에 대한 경고 메시지가 표시됩니다. 이 경고는 Tekla Structures 창
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과 세션 기록 로그 파일 모두에 표시됩니다. 현재 Tekla Structures 세션에서는
이 폴더의 사용이 금지되어 있으므로 잘못된 설정을 사용할 수가 없습니다.

또한 존재하지 않거나 액세스할 수 없는 시스템 폴더에 대한 경고 메시지도 표시
됩니다. 현재 Tekla Structures 세션에서는 이러한 시스템 폴더의 사용이 금지되
어 있으므로 잘못된 설정을 사용할 수가 없습니다.

모델을 다시 열어 다시 폴더 사용을 시작할 수 있습니다.
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3 새로운 인스트럭터 측면 창 및 기
타 도움말 변경 사항

이제 새로운 인스트럭터 측면 창에서 Tekla Structures를 손쉽게 배울 수 있습니
다!

Tekla Structures 2021에서는 새로운 측면 창 인스트럭터를 도입하여 현재 활성
리본 명령에 대한 지침을 표시합니다. 인스트럭터 측면 창에는 다음과 같은 정보가
표시됩니다.

• 명령에 대한 간단한 설명

• 명령 사용 방법에 대한 단계별 설명

• 명령 사용 방법을 예시하는 짧은 애니메이션

• Tekla User Assistance의 더 포괄적인 비디오 및 지침에 대한 링크

인스트럭터는 모델링 및 도면 모드 모두에서 모든 리본 명령에 사용할 수 있습니
다.
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인스트럭터 사용 방법

1. 먼저 인스트럭터 측면 창을 엽니다. 인스트럭터를 열려면 측면 창에서 
를 클릭합니다.

2. 리본에서 명령을 하나 클릭합니다.

인스트럭터에 선택한 명령에 대한 지침이 표시됩니다.

명령에 대한 자세한 내용을 보려면 인스트럭터의 Tekla User Assistance 자
세히 알아보기 섹션에서 링크를 클릭합니다.

새로운 인스트럭터 측면 창 및 기타 도움말 변경 사
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3. 리본에서 다른 명령을 클릭합니다.

인스트럭터에 새로 선택한 명령에 대한 지침이 표시됩니다.

자신만의 인스트럭터 내용 생성

응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈로그의 도구에 대해 측면 창 도움말을 손쉽게 생
성할 수 있습니다. 인스트럭터는 선택 사항에 대한 내용을 보여주므로 해당 정보는
도구를 실행하기 전에 지침을 제공하거나 다양한 컴포넌트 가운데 선택 시 도움을
주는 데 특히 유용합니다. 이 기능을 완벽하게 사용하려면 양쪽 패널을 모두 표시
하도록 측면 패널을 배열해야 합니다. 이렇게 하면 사용자 컴포넌트의 도움말 기능
이 대체되지 않으므로 각 상황에 맞는 도움말 페이지(F1)를 사용자 컴포넌트 대화
상자에 첨부할 수 있습니다.

1. 응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈로그에서 도움말을 추가할 도구를 선택합니
다.

2. 인스트럭터에서 도움말 파일 추가 버튼을 클릭합니다.

선택한 항목에 따라 필요한 파일을 생성하기 위해 대화 상자가 열립니다. 내
용은 모델, 프로젝트, 회사 또는 시스템 폴더에 저장할 수 있습니다. Standard
폴더 검색 순서는 다음과 같습니다.

Tekla Structures는 응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈로그의 도구와 도움말 콘텐
츠의 HTML 파일 간 연결을 정의하는 XML 파일을 생성합니다. HTML 파일은 파
일을 언어별 폴더로 구분하는 폴더 구조에 저장됩니다. XML 파일과 내용 루트 폴
더는 문서화하는 도구의 식별자에 따라 이름이 지정됩니다. 허용되는 저장 위치 간
에 파일을 복사할 수 있으나 파일 또는 폴더의 이름을 바꾸거나 폴더 구조를 변경
하지 마십시오.

도움말 내용을 작성하려면 생성된 HTML 파일을 기본 설정 텍스트 편집기나 기타
편집 도구를 사용하여 편집하거나 템플릿 파일을 완전히 덮어쓸 수 있습니다.

Tekla 도움말 뷰어 제거

별도의 Tekla 도움말 뷰어가 제거되었습니다. 이제 F1 또는 Ctrl+F1을 누르면

사용자 지원이 기본 웹 브라우저에서 열립니다. 이 변경으로 추가로 클릭하지 않아
도 선호하는 브라우저에서 사용자 지원 내용을 열 수 있기 때문에 도움말을 더 쉽
게 사용할 수 있을 것입니다.

Tekla User Assistance 온라인 서비스에서 사용자 지원 페이지를 직접 열지 않고
오프라인 도움말 패키지를 설치할 수 있습니다.

상태 표시줄 메시지 개선

이제 Tekla Structures 창 하단의 상태 표시줄에 새로운 모양이 적용되어 더 잘
보입니다. 상태 표시줄의 짧은 지침 중 상당수가 도구를 사용하고 피드백을 제공하
는 데 필요한 단계를 더 잘 설명하도록 개선되었습니다.

새로운 인스트럭터 측면 창 및 기타 도움말 변경 사
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Tekla User Assistance 액세스 변경

지원 문서가 더 이상 유지관리 사용자로 제한되지 않습니다. 이제 Tekla User
Assistance 서비스에 로그인하지 않고 지원 문서를 볼 수 있습니다. 따라서 서비
스를 간편하고 신속하게 사용할 수 있으며, 계정이 올바르게 설정되지 않았거나 로
그인하는 데 문제가 있을 때 사용자가 필요한 정보에 액세스할 수 있습니다.

새로운 인스트럭터 측면 창 및 기타 도움말 변경 사
항
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4 DirectX 렌더링 개선 사항

Tekla Structures 2021에서는 DirectX 렌더링 기능이 몇 가지 개선 사항을 통해
한층 더 향상됐습니다.

4.1 DirectX 렌더링을 비활성화하는 옵션이 레거시 OpenGL 렌
더링을 활성화하는 옵션으로 대체

기본 DirectX 렌더링을 비활성화하고 레거시 OpenGL 렌더링을 사용하려면 파일
--> 설정 --> 스위치에서 새로운 레거시 렌더링 사용 옵션을 사용합니다. 옵션이
꺼진 경우 DirectX 렌더링이 사용됩니다. 옵션이 켜진 경우 OpenGL 렌더링이 사
용됩니다.

레거시 렌더링 사용 옵션이 이전에 사용했던 DirectX 렌더링 옵션을 대체합니다.

렌더링 설정은 모델 뷰에 따라 다르며, 즉 여러 모델 뷰에서 다양한 렌더링 옵션을
사용할 수 있습니다.

4.2 [파일] 메뉴의 새로운 스위치로 이전에 사용했던 DirectX
관련 고급 옵션 교체

이제 파일 메뉴 --> 설정 --> 스위치에서 새로운 중복 표면 해칭 및 히든선의 파
선 옵션을 사용할 수 있습니다. 이 옵션은 동일 평면의 중복 표면 해칭 활성화 또는
비활성화 여부와 부재 가장자리 선의 파선을 DirectX 렌더링 모델 뷰에 표시할지
여부를 제어합니다.

중복 표면 해칭 변경 시 뷰를 다시 열어야 합니다.

히든선의 파선 변경 시 Tekla Structures를 재시작해야 합니다.

이 옵션은 이전에 사용했던 고급 옵션 XS_HATCH_OVERLAPPING_FACES_IN_DX
및 XS_USE_DASHED_HIDDEN_LINES을 대체합니다.

DirectX 렌더링 개선 사항 19 DirectX 렌더링을 비활성화하는 옵션이 레거시
OpenGL 렌더링을 활성화하는 옵션으로 대체



4.3 DirectX 성능 측정을 위한 새로운 TeklaMark 도구

DirectX 3D 렌더링 엔진의 성능을 측정하려는 경우 Tekla Warehouse에서 새로
운 TeklaMark 도구를 사용할 수 있습니다. 도구에는 세 가지 버전이 있으며, 철
골, 콘크리트, 엔지니어링입니다. 이 도구는 사용자의 컴퓨터가 일반적으로 Tekla
Structures에 사용되는 그래픽 정보를 처리하는 속도를 테스트합니다(예: 프로세
스 속도, 로딩 시간, 평균 그리기 시간, 프레임별 세부 정보 등).

이 도구는 하드웨어 설정 점수를 표시합니다. 다양한 하드웨어 설정에 대해 수집된
성능 데이터를 확인하려면 TeklaMark 지원 조항을 참조하십시오. 성능 데이터 그
래프를 제공합니다.

4.4 새로운 고급 옵션 XS_SHOW_STATISTICS_IN_DX

고급 옵션 XS_SHOW_STATISTICS_IN_DX을 사용하여 DirectX 렌더링 모델 뷰에

서 통계 및 사용된 렌더링 장치를 표시합니다. 통계는 모델 뷰의 왼쪽 하단 모서리
에 초당 프레임 측정으로 표시됩니다.

이 고급 옵션을 사용하면 Tekla Structures 모델 뷰에 적합한 그래픽 하드웨어 가
속기를 사용하고 있는지 여부를 쉽게 확인할 수 있으며, 특히 보통 CPU 내장 가속
기와 훨씬 강력한 외장 그래픽 가속기를 모두 갖춘 노트북 등 다중 GPU 사용 시
유용합니다.

기본적으로 이 고급 옵션은 FALSE로 설정됩니다.

값을 변경한 경우 뷰를 다시 열어야 새로운 설정이 활성화됩니다.

참고로 이 고급 옵션은 레거시 OpenGL 렌더링 모델 뷰에 영향을 주지 않습니다.

DirectX 렌더링 개선 사항 20 새로운 고급 옵션 XS_SHOW_STATISTICS_IN_DX

https://warehouse.tekla.com/#!/catalog/details/ucac83627-77c6-4e39-a67e-400379dca22a
https://teklastructures.support.tekla.com/support-articles/teklamark


5 어셈블리 또는 콘크리트 부재 일
괄 편집

Tekla Structures 2021에서는 원본 어셈블리 또는 콘크리트 부재의 모든 편집 사
항을 지정된 대상 어셈블리 또는 콘크리트 부재에 한 번에 신속히 복사할 수 있습
니다. 새로운 도구 일괄 편집기는 객체 지오메트리를 수정하거나 부재 속성을 변경
하여 동일 어셈블리 또는 콘크리트 부재를 편집해야 하는 상황에서 반복되는 작업
의 양을 줄여줍니다.

일괄 편집기는 Tekla Structures Diamond 구성에서 사용할 수 있습니다.

일괄 편집기는 동일한 번호를 가진 동일한 어셈블리 및 콘크리트 부재에서, 혹은
매우 유사하지만 번호는 다른 어셈블리 및 콘크리트 부재에서 작동합니다.

어셈블리 또는 콘크리트 부재 일괄 편집 21



일괄 편집기를 사용하여 다음 작업을 수행할 수 있습니다.

• 모델에서 원본 어셈블리 또는 콘크리트 부재를 선택하고 원본을 기준으로 원본
에서 수행한 편집 내용을 복사할 수 있는 대상 어셈블리 또는 콘크리트 부재의
목록을 생성합니다. 일괄 편집기는 원본과 번호가 동일한 어셈블리 또는 콘크
리트 부재만 감지합니다.

필요 시, 매우 유사하지만 번호가 다른 어셈블리 또는 콘크리트 부재를 대상 목
록에 수동으로 추가할 수 있습니다.

• 목록을 사용하여 원본 어셈블리 또는 콘크리트 부재의 모든 편집 사항을 지정
된 대상 어셈블리 또는 콘크리트 부재에 한 번에 복사합니다.

일괄 편집기는 수정된 객체를 교체하지 않습니다. 일괄 편집기는 대상 어셈블
리 또는 콘크리트 부재에서 일치하는 객체를 감지하고 해당 지오메트리 및 속
성을 수정합니다.

메인 및 보조 부재 지오메트리와 속성 편집을 비롯하여 컴포넌트 속성의 수정
사항을 복사할 수 있습니다. 메인 부재 지오메트리 편집 사항을 복사하려면 원

어셈블리 또는 콘크리트 부재 일괄 편집 22



본 어셈블리 선택 후 수행된 메인 부재 위치 편집 사항 복사 옵션을 활성화해야
합니다.

원본에 더 이상 존재하지 않는 대상 어셈블리 또는 콘크리트 부재에 보조 부재
가 있는 경우에는 편집 내용을 복사할 때 일괄 편집기가 대상 어셈블리 또는 콘
크리트 부재에서 불필요한 보조 부재를 삭제합니다.

• 대상 어셈블리 또는 콘크리트 부재 목록을 사용하여

• 편집 사항을 복사하기 전에 원본 및 대상 어셈블리 또는 콘크리트 부재 간
의 차이를 확인할 수 있습니다.

• 넘버링을 실행하기 전에 대상 어셈블리 또는 콘크리트 부재의 목록을 찾아
보고 가능한 오류를 수정할 수 있습니다.

일괄 편집기는 검증 속성을 사용하여 선택한 원본과 나열된 대상 어셈블리 또
는 콘크리트 부재 사이에 감지된 객체 수 차이를 보고하고 어셈블리 또는 콘크
리트 부재의 중량 및 부피를 비교합니다. 검증 속성은 또한 대상 어셈블리 또는
콘크리트 부재에서 누락되거나 추가된 객체를 보고합니다.

5.1 일괄 편집기 사용 시 제한 및 권장 사항

• 일괄 편집기는 어셈블리나 콘크리트 부재 레벨에서만 작동합니다.

어셈블리 또는 콘크리트 부재 보조 부재는 원본 또는 대상으로 선택할 수 없습
니다. 예를 들어 한 부재에서 다른 부재로, 혹은 하나의 하위 어셈블리에서 다
른 하위 어셈블리로 편집 내용을 복사할 수 없습니다.

• 일괄 편집기는 다음 항목을 복사하지 않습니다.

• 고유한 사용자 정의 속성 값

• 하위 어셈블리 속성

• 어셈블리 넘버링 정보

• 일괄 편집기는 다음 객체 유형을 지원하지 않습니다.

• 타설 단위 및 타설 객체

• 해석 및 설계에서 객체 유형 로드

• 원본 어셈블리나 콘크리트 부재를 분할한 경우에는 일괄 편집기를 사용하지 않
는 것이 좋습니다.

• 대칭된 어셈블리 또는 콘크리트 부재에는 일괄 편집기를 사용하지 않는 것이
좋습니다.

철근 그룹 및 컴포넌트가 메인 부재에 항상 올바르게 적용되지는 않습니다. 이
는 특히 대칭된 대상 어셈블리 또는 콘크리트 부재에 새 객체를 추가하는 경우
에 적용됩니다.

어셈블리 또는 콘크리트 부재 일괄 편집 23 일괄 편집기 사용 시 제한 및 권장 사항



• 비슷하게 보이지만 다양한 방법을 사용하여 모델링한 어셈블리 또는 콘크리트
부재에는 일괄 편집기를 사용하지 않는 것이 좋습니다.

이는 보조 객체의 방향이 다양한 어셈블리나 콘크리트 부재, 혹은 메인 부재로
다양한 객체 유형을 사용하여 모델링된 어셈블리나 콘크리트 부재에 적용됩니
다.

• 철근 그룹 및 일부 매크로는 치수 또는 형상이 다양한 메인 부재의 지오메트리
에 적용되지 않습니다.

• 회전 또는 대칭된 어셈블리나 콘크리트 부재에 복사된 메인 부재 지오메트리
편집 사항은 예상대로 작동하지 않을 수 있습니다.

• 일괄 편집기는 벽체 레이아웃 도구에 의해 생성된 부재의 전체 치수를 재정의
합니다. 따라서 치수가 동일한 프리캐스트 벽체에 편집 내용을 복사하는 경우
일괄 편집기를 사용하는 것이 좋습니다.

5.2 일괄 편집기를 사용하여 유사한 어셈블리 또는 콘크리트 부
재 편집

1. 편집 탭에서 일괄 편집기를 클릭합니다. 

일괄 편집기 대화 상자가 열립니다.

2. 선택 버튼을 클릭하고 모델에서 원본 어셈블리 또는 콘크리트 부재를 선택합
니다. 

일괄 편집기는 번호가 동일한 모든 어셈블리 또는 콘크리트 부재를 찾습니다.
해당 어셈블리 또는 콘크리트 부재가 대상 어셈블리 목록에 나열됩니다.

3. 대상 어셈블리 또는 콘크리트 부재를 수동으로 추가하려면 모델에서 이를 선
택한 뒤 추가 버튼을 클릭합니다. 

목록에서 대상 어셈블리를 제거하려면 목록에서 대상 어셈블리를 선택하고
제거 버튼을 클릭합니다.

모델에서 원본을 삭제하면 원본 목록이 비어 있게 됩니다. 마찬가지로 모델에
서 대상을 삭제하면 대상 목록이 비어 있게 됩니다.

4. 대상 어셈블리 목록에서 확인란을 사용하여 원본 어셈블리의 수정 내용을 복
사할 어셈블리 또는 콘크리트 부재를 선택합니다. 

어셈블리 또는 콘크리트 부재 일괄 편집 24 일괄 편집기를 사용하여 유사한 어셈블리 또는 콘크
리트 부재 편집



한 번에 여러 개의 확인란을 선택하려면 대상을 선택하고 Shift 키를 누른 상
태에서 마우스 왼쪽 버튼을 클릭합니다.

5. 원본 및 대상 어셈블리 또는 콘크리트 부재 사이의 차이를 확인하거나 오류를
수정하려면 대상 어셈블리 목록에서 검증 속성을 사용합니다. 

일괄 편집기는 검증 속성을 사용하여 선택한 원본과 나열된 대상 어셈블리 또
는 콘크리트 부재 사이에 감지된 객체 수 차이를 보고하고 어셈블리 또는 콘
크리트 부재의 중량 및 부피를 비교합니다. 검증 속성은 또한 대상 어셈블리
또는 콘크리트 부재에서 누락되거나 추가된 객체를 보고합니다.

모델에서 누락 및 추가된 객체를 확인할 수 있습니다. 추가 또는 누락된 객체
링크를 클릭하여 모델에서 객체를 강조 표시합니다.

6. 수정 사항을 원본 어셈블리 또는 콘크리트 부재에서 대상으로 복사하려면 복
사 버튼을 클릭합니다. 

일괄 편집기는 선택한 원본과 대상 간에 감지된 차이를 분석하고 선택된 대상
어셈블리 또는 콘크리트 부재를 원본과 동일하게 만듭니다.

7. 모델에서 복사 결과를 검토하려면 목록에서 대상 객체를 선택합니다. 

선택한 도면으로 확대/축소 확인란을 선택하여 목록에서 선택한 객체를 자동
으로 확대/축소합니다.

8. 수정된 어셈블리 또는 콘크리트 부재를 넘버링하여 모든 수정 내용이 올바르
게 복사되었는지 검증합니다.

어셈블리 또는 콘크리트 부재 일괄 편집 25 일괄 편집기 설정



5.3 일괄 편집기 설정
설정을 사용하여 편집 내용 복사 방법을 정의합니다.

• 원본 어셈블리 선택 후 수행된 메인 부재 위치 편집 사항 복사

이 옵션이 활성화된 경우 일괄 편집기는 이동 또는 특수 이동 명령을 통해 메인
부재 위치 변경이나 메인 부재의 끝점 핸들 드래그와 같은 메인 부재의 지오메
트리 수정 사항을 어셈블리 또는 콘크리트 부재 메인 부재에 복사합니다.

주 일괄 편집기는 원본 어셈블리 또는 콘크리트 부재를 선택하고 옵션을 활성
화한 후 수행한 편집만 인식합니다. 먼저 메인 부재 지오메트리를 수정한
다음 옵션을 활성화할 경우 메인 부재 편집 내용이 복사되지 않습니다.

이 옵션이 비활성화된 경우 보조 부재 및 컴포넌트 편집 내용만 복사됩니다.

• 메인 부재 속성 복사

이 옵션이 활성화된 경우 일괄 편집기는 선택한 대상에 어셈블리 또는 콘크리
트 부재 메인 부재 속성 수정 사항을 복사합니다. 예를 들어 다양한 메인 부재
프로파일 치수로 대상에 편집 내용을 복사하려는 경우 이 옵션을 사용합니다.

사용자 정의 속성은 복사되지만 고유 사용자 정의 속성은 복사되지 않습니다.

• 대상 어셈블리의 복사된 컴포넌트 업데이트

이 옵션이 활성화된 경우 일괄 편집기는 컴포넌트 속성 대화 상자에서 설정한
속성에 따라 대상 어셈블리 또는 콘크리트 부재의 컴포넌트를 수정합니다. 컴
포넌트 객체 지오메트리 수정 등 모든 수동 변경 사항은 손실됩니다.

이 옵션이 비활성화된 경우 컴포넌트의 수동 변경 사항(예: 컴포넌트 객체의 지
오메트리 또는 컴포넌트 객체 속성 수정)이 대상 어셈블리나 콘크리트 부재에
복사됩니다.

5.4 일괄 편집기의 속성 열을 이용한 작업

일괄 편집기에서 대상 어셈블리 또는 콘크리트 부재의 목록과 속성 열을 구성할
수 있습니다. 속성 열을 추가, 편집 또는 제거하여 대상 어셈블리 또는 콘크리트 부
재에 대해 필요한 속성을 표시합니다.

대상 수행할 작업

대상 어셈블리 목록에 더 많은 속성 열
추가

1. 일괄 편집기의 우측 상단 모서리에

있는  버튼을 클릭합니다.

또는 속성 열 머리말을 마우스 오른
쪽 버튼으로 클릭하고 편집을 선택
할 수 있습니다.

2. 속성 추가/편집 대화 상자에서 다음
을 실행합니다.

• 왼쪽의 목록에서 필수 속성을
선택해 오른쪽의 목록으로 드래

어셈블리 또는 콘크리트 부재 일괄 편집 26 일괄 편집기의 속성 열을 이용한 작업



대상 수행할 작업

그합니다. 속성을 검색하려면
검색 상자를 사용합니다. 같은
열에 여러 속성을 추가할 수 있
습니다.

• 열 셀에 사용자 지정 텍스트를
추가하려면 사용자 지정 텍스트
를 선택하고 표시된 텍스트 상
자에 필요한 텍스트를 입력합니
다. 그리고 Enter 키를 누르면
오른쪽 목록에 사용자 지정 텍
스트가 추가됩니다.

• 값이 없는 경우에도 속성 셀을
표시하려면 기둥의 빈 필드 표
시 옵션을 선택합니다.

3. 속성 열의 이름을 입력하고 확인을
클릭합니다.

대상 어셈블리 뷰 목록에 새 속성
열이 추가됩니다.

속성 열의 순서 변경 대상 목록에서 속성 열 머리말을 새 위
치로 드래그합니다.

어셈블리 또는 콘크리트 부재 일괄 편집 27 일괄 편집기의 속성 열을 이용한 작업



대상 수행할 작업

속성 열의 정렬 순서 변경 열 머리글을 클릭합니다.

열 머리글 옆에 있는 화살표 기호는 정

렬 순서가 오름차순인지 또는 내림차

순인지를 나타냅니다 .

속성 열 크기 조정 이 열 머리글과 다음 열 머리글 사이의
가장자리를 드래그합니다.

대상 어셈블리 목록 새로 고침 일괄 편집기의 우측 상단 모서리에 있는

를 클릭합니다.

어셈블리 또는 콘크리트 부재 일괄 편집 28 일괄 편집기의 속성 열을 이용한 작업



6 새 클립 평면: 뷰 깊이 클립 평면

모델 객체가 작업 영역 뷰 깊이에 맞지 않을 경우 이제 상황에 맞는 도구 모음에서
새 뷰 깊이 클립 평면을 생성할 수 있습니다.

예를 들어 뷰 깊이를 기준으로 빌딩에서 전체 바닥을 쉽게 격리할 수 있습니다. 뷰
깊이 클립 평면은 기본 Tekla Structures 모델을 비롯해 참조 모델 및 중첩 모델
에서 생성할 수 있습니다.

1. 필요한 경우 상황에 맞는 도구 모음에서 현재 뷰의 뷰 깊이를 수정합니다.

2. 상황에 맞는 도구 모음에서 뷰 깊이 클립 평면 추가 또는 업데이트 를 클릭
합니다.

3. 뷰 깊이 클립 평면을 제거하려면 상황에 맞는 도구 모음에서 뷰 깊이 클립 평

면 제거 를 클릭하거나 뷰 --> 클립 평면 --> 모든 클립 평면 삭제를 클
릭합니다. 

참고로 작업 영역 상자에서는 뷰 깊이에 대해 차이가 있을 수 있고, 중첩 모델
로 작업 시 작업 영역 밖에 있는 모델을 고정할 수 있습니다.

제한 조건:

• 기존 클립 평면으로 할 수 있는 것처럼 클립 평면을 새 위치로 드래그하여 뷰
깊이 클립 평면을 이동할 수는 없습니다. 그 이유는 뷰 깊이 클립 평면이 뷰 깊
이에 절대적으로 연결되기 때문입니다.

• 뷰 깊이를 조정한 후 뷰 깊이 클립 평면 추가 또는 업데이트 버튼을 클릭하여
뷰 깊이 클립 평면을 수동으로 업데이트합니다.

새 클립 평면: 뷰 깊이 클립 평면 29



7 새로운 블라인드 홀 및 볼트 홀
개선 사항

Tekla Structures 2021에서 블라인드 홀 기능을 도입합니다. 블라인드 홀은 부재
또는 벽체와 같은 객체의 재질을 통해 완전히 연장되지 않는 홀입니다. 이는 막힌
홀입니다. Tekla Structures의 블라인드 홀 기능은 부재에 부분 깊이 홀을 생성하
는 쉬운 방법입니다. 블라인드 홀은 예를 들어 알루미늄 커튼월 및 라이트 게이지
스틸 건설에서 핵심적인 역할을 합니다.

새 볼트 홀 유형: 블라인드 홀

철골 탭의 볼트 명령을 사용하고, 속성 창의 볼트 속성에서 일반 홀 유형을 블라인
드로 설정하여 부분 깊이 홀을 모델링할 수 있습니다. 그런 다음 새 홀 깊이 상자를
통해 홀 깊이를 정의할 수 있습니다.

블라인드 홀 깊이는 볼트/홀 기준점에서 측정하며, 최소 블라인드 홀 깊이는
0.1mm입니다.

재질의 여러 파일을 통과하는 블라인드 홀을 생성하고자 하며 파일들 사이에 간격
이 있는 경우(예: 부재의 플랜지 2개), 그에 따라 볼트와 마찬가지로 볼트 섹션에서
체결 길이 값을 조정합니다.

새로운 블라인드 홀 및 볼트 홀 개선 사항 30



다음 기능은 Tekla Structures 2021에서도 이용 가능합니다.

• 블라인드 홀은 사용자 컴포넌트에서 사용할 수 있습니다.

• 블라인드 홀은 다른 볼트와 동일한 방식으로 넘버링에 영향을 미칩니다.

• 블라인드 홀은 다양한 Tekla Structures 내보내기(예: IFC2x3, IFC4, NC/
DSTV 내보내기 등)에서 지원됩니다.

• 볼트 마크에서 새 홀 깊이 요소를 사용하여 도면에 블라인드 홀 깊이를 표시할
수 있습니다.

• 레포트에 홀 깊이 값을 표시하려면 HOLE 내용 유형 행의 새 템플릿 속성

DEPTH를 사용합니다.

볼트 홀의 수정 사항

• 이전에는 볼트 홀의 IFC4 내보내기에서 볼트도 내보냈습니다. 현재 수정되었
습니다.

• 때로는 IFC로 내보낼 때 볼트가 다른 길이를 가질 수 있습니다. 현재 수정되었
습니다.

• 내보낸 볼트 홀에 대해 볼트 축이 더 이상 표시되지 않습니다.

• 이제 부분 홀을 IFC로 내보낼 수 있습니다.

새로운 블라인드 홀 및 볼트 홀 개선 사항 31



8 철근 개선사항

Tekla Structures 2021에는 철근 집합에 대한 새로운 설정 및 철근 그룹화 개선
사항이 포함되어 있으며, 모든 철근 모델링 명령을 수집하는 새로운 리본 탭이 도
입되었습니다. Tekla Structures 2021의 새로운 철근 기능 중 일부는 이전 Tekla
Structures 2020 서비스 팩에 이미 도입되었습니다.

8.1 리본의 새 철근 탭

이제 철근 모델링 명령이 Tekla Structures 리본의 자체 철근 탭에 있습니다.

8.2 철근 집합 및 변경자가 가장자리를 따를 수 있습니다.

새 후속 가장자리 설정을 사용하여 철근 집합 가이드라인 및 변경자(스플리터 포
함)가 가이드라인 또는 변경자 끝점 사이에 있는 레그 면 가장자리를 따르도록 할
지 정의합니다. 이는 이를 테면 곡선형 콘크리트 구조물을 보강하고 그 세부를 다
루는 경우에 유용합니다.
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후속 가장자리 목록은 속성 창의 철근 집합, 모든 변경자 및 보조 가이드라인에 사
용할 수 있습니다. 예를 선택하고 가이드라인 또는 변경자의 직접 수정 핸들이 레
그 면의 가장자리에 위치하는 경우, 가이드라인 또는 변경자가 끝점 사이에 위치한
레그 면 가장자리를 따릅니다. 가장자리를 따라 가장 짧은 경로가 사용됩니다.

또는 상황에 따른 도구 모음에서 을 클릭하여 선택한 철근 집합, 변경자, 스플
리터 또는 보조 가이드라인이 레그 면 가장자리를 따르도록 할 수 있습니다.

참고로 가장자리에 컷부가 있는 경우에는 가이드라인 또는 변경자에 중간 직접 수
정 핸들을 추가하고 핸들을 컷부의 모서리로 드래그합니다.

8.3 철근 집합의 철근 그룹화 개선 사항

• Tekla Structures 2021은 곡선을 따라 테이퍼되는 철근 집합 철근을 자동으로
그룹화합니다. 예를 들어 새로운 테이퍼 곡선형 그룹이 도면의 치수 생성, 넘버
링, 레포트 생성에 지원됩니다.

• 또한 이제 철근이 폴리 커브를 따라 불규칙하게 배치되는 경우에도 유사한 철
근 집합 철근이일반 그룹으로 함께 그룹화됩니다.

• 이제 철근 집합 철근의 자동 그룹화에서 콘크리트 부재를 고려합니다. 콘크리
트 부재가 여러 부재로 구성된 경우, 철근이 부재 대신 콘크리트 부재 내에 그
룹화됩니다.

• 모델에서 철근 집합 철근의 그룹화를 제어하는 새로운 고급 옵션이 도입됩니
다. 이 고급 옵션을 사용하여, 자동으로 그룹화할 철근 집합 철근의 허용오차를
정의할 수 있습니다.

• XS_REBARSET_SIMILAR_GROUPING_NUMBER

• XS_REBARSET_SIMILAR_GROUPING_TOLERANCE

• XS_REBARSET_TAPERED_CURVED_GROUPING_TOLERANCE

• XS_REBARSET_TAPERED_LINEAR_GROUPING_TOLERANCE

• 특정 철근 집합에서 위의 모델별 고급 옵션의 값을 재정의하려면 철근 집합 또
는 속성 변경자 사용자 정의 속성의 철근 집합 탭에서 테이퍼 선형 허용오차,
테이퍼 곡선형 허용오차 및 유사 그룹의 최소 철근 수 사용자 정의 속성을 사용
할 수 있습니다.

8.4 새로운 철근 집합 설정 및 기타 개선 사항

• 개별 철근 집합 및 속성 변경자의 속성 창에 생성할 최소 길이 설정이 추가되었
습니다. 최소 철근 길이 및 최소 직선 시작/끝 레그 길이 속성을 사용 하여 옵션
대화 상자에서 해당 모델별 설정을 재정의할 수 있습니다.

• 레그 면 가장자리가 정확하게 겹치지 않더라도 철근 집합 철근 레그를 서로 연
결하려면 다음 새 설정을 사용합니다.

• 전체 모델에 대한 XS_REBARSET_LEG_CONNECTION_TOLERANCE
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• 개별 철근 집합 또는 속성 변경자의 사용자 정의 속성의 레그 접합 허용오
차

값을 입력하여 자동으로 연결되는 레그 면 사이의 최대 간격을 정의합니다. 값
이 기존 간격보다 클 경우 간격이 무시되고 철근 레그가 연결됩니다.

• 철근 집합 및 철근 집합 철근 그룹의 GUID를 보고하려면 새 템플릿 속성
USERDEFINED.REBARSET_GUID 및
USERDEFINED.REBARSET_GROUP_GUID을 사용합니다.

• 이제 GUID를 사용하여 철근 집합 철근 및 철근 집합 철근 그룹을 필터링하고
선택할 수 있습니다. 이전에는 GUID를 기준으로 철근 집합을 선택하는 것만
가능했습니다. 단일 철근 집합에 필터의 템플릿 범주를 사용합니다.

• 또한 IFC2x3 내보내기는 철근 집합 그룹을 내보낼 때 새로운 철근 집합 그룹
GUID를 사용합니다. 이전에는 첫 번째 철근의 GUID가 사용되었습니다.

• 이제 기존 템플릿 속성 CROSS_SECTION_AREA 및
WEIGHT_PER_UNIT_LENGTH을 REBAR 및 SINGLE REBAR 열의 철근에 사

용할 수 있습니다.

• XS_REBAR_MINIMUM_LEG_DEVIATION 고급 옵션은 철근 집합에만 영향을 미

치므로 이름이 XS_REBARSET_MINIMUM_LEG_DEVIATION으로 변경되었습니

다.

8.5 이전 서비스 팩에 도입된 철근 집합 개선 사항

• 사용자 컴포넌트의 철근 집합 사용이 Tekla Structures 2020 SP1에서 개선되
었습니다. 여러 점을 선택하여 철근 집합 스플리터 생성할 때 치수 표시도 도입
되었습니다. 자세한 내용은 2020 SP1: 새로운 기능 및 개선 사항을 참조하십
시오.

• 템플릿 속성 SUB_ID_WITH_LETTERS 및 SUB_ID_WITH_LETTERS_LAST
와 스플리터, 변경자 및 가이드라인 방향 변경이 Tekla Structures 2020 SP3
에서 도입되었습니다. 자세한 내용은 2020 SP3: 새로운 기능 및 개선 사항을
참조하십시오.
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9 새로워진 형상 카탈로그

형상 카탈로그가 새로워졌습니다. 사용자 인터페이스가 새로워지고 새로운 기능을
많이 보유합니다.

예를 들어 이제 형상을 그룹화하고, 하위 그룹을 생성하고, 형상에 태그를 추가하
고 중요한 형상을 별 모양으로 표시할 수 있습니다. 또한 형상 가져오기 및 내보내
기가 개선되었습니다. 이제 모델 간에 형상 및 그룹 계층을 함께 또는 별도로 전송
할 수 있습니다.

형상 카탈로그에 액세스하여 수정하려면 파일 메뉴로 이동하여 카탈로그 --> 형
상 카탈로그를 클릭합니다.

항목을 생성 또는 수정하고 항목 속성의 형상 상자 옆에 있는 …을 클릭하여 형상
을 선택하면 이제 새로운 대화 상자 형상 선택이 열립니다.
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10개선된 참조 모델 간섭 체크

간섭 체크 관리자가 개선되어 참조 모델에서 간섭을 찾아내는 기능이 향상되고 빨
라졌습니다.

객체 유형 선택에 대한 새로운 설정

이제 간섭 체크 관리자 대화 상자에서 간섭 체크에 포함되는 객체 유형을 쉽게 제
어할 수 있습니다. 간섭 체크에 참조 모델 간 간섭, 참조 모델의 간섭 객체, 간섭
Tekla Structures 객체를 포함할지 여부를 선택할 수 있습니다. 참조 모델 객체
사이의 간섭을 보고하는 최소 거리를 정의할 수도 있습니다.

간섭 체크 관리자 대화 상자에서 선택한 설정에 따라 간섭 체크에 포함되는 항목
이 결정됩니다. 설정에는 설정의 확인란을 선택 또는 선택 해제할 때 값이 변경되
지 않는 관련 고급 옵션이 있습니다. 새 모델을 열거나 Tekla Structures를 다시
시작하면 설정이 고급 옵션 값과 일치하도록 재설정됩니다. 해당 고급 옵션은 이미
이전 Tekla Structures 버전에서 사용할 수 있습니다.

• 참조 모델 간

참조 모델 간 간섭이 간섭 체크에 포함됩니다.

관련 고급 옵션: XS_CLASH_CHECK_BETWEEN_REFERENCES.

• 참조 모델 내 객체

참조 모델 내 간섭이 간섭 체크에 포함됩니다(볼트 및 용접은 포함되지 않음).

관련 고급 옵션: XS_CLASH_CHECK_INSIDE_REFERENCE_MODELS.
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• 최소 거리(mm)

설정된 최소 거리보다 서로 가까운 위치에 있는 참조 모델 객체가 간섭 체크 목
록에 보고됩니다. 설정할 수 있는 가장 높은 최소 거리는 500mm입니다.

예를 들어 최소 거리를 사용해 구조물에서 참조 모델 파이프 클리어런스를 감
지하여 파이프 단열재 또는 지지대에 필요한 공간 요건을 확인할 수 있습니다.

• 부재 간

Tekla Structures 객체 간 간섭이 간섭 체크에 포함됩니다.

관련 고급 옵션: XS_CLASH_CHECK_BETWEEN_PARTS.

간섭 체크 관리자에 간섭이 이미 있는 경우, 새 설정의 확인란을 선택 또는 선택 해
제하면 새 간섭 체크 세션이 시작됩니다. Tekla Structures에서 현재 간섭 체크
세션을 저장할지 여부를 묻는 대화 상자를 표시합니다.

새 진행률 표시줄

이제 간섭 체크 관리자가 간섭 체크 진행률 표시줄과 간섭 체크 관리자의 간섭 목
록에 대한 간섭 추가 진행률 표시줄을 표시합니다.

• 간섭 체크를 시작하면 Tekla Structures에서 간섭 체크 진행률 표시줄을 보여
주는 대화 상자를 열며, 먼저 기본 Tekla Structures 객체 관련, 그다음 참조
모델 객체 및 타설 관련 간섭 체크 진행률 표시줄 대화 상자를 엽니다. 필요한
경우 진행률 표시줄 대화 상자에서 간섭 체크를 취소할 수 있습니다.

• 간섭 체크가 완료되면 간섭 체크 관리자 상태 표시줄에 간섭 목록에 모든 간섭
을 추가하는 데 걸리는 시간을 나타내는 또 다른 진행률 표시줄이 표시됩니다.
이 기능은 간섭 수가 많을 때 특히 유용합니다. 목록이 완료되면 상태 표시줄
메시지가 준비로 변경됩니다.

참조 모델 유형

간섭 체크에 참조 모델 객체 또는 기본 Tekla Structures 타설이 포함된 경우 개
선된 간섭 체크가 사용됩니다. 이 개선 사항은 IFC/IFC4 및 .tekla 참조 모델(중

첩 모델 제외)과 기준점을 사용하여 삽입된 참조 모델을 지원합니다. DGN, DWG,
SKP 등과 같은 기타 참조 모델 형식 역시 이전과 마찬가지로 간섭 체크에 사용할
수 있습니다.

제한 조건

• 프로파일 및 위치가 동일한 경우에는 간섭이 감지되지 않습니다.

• 기본 Tekla Structures 또는 참조 모델 어셈블리를 어셈블리 선택 선택 스위치

로 선택하면 컨텍스트 메뉴에서 간섭 체크가 적용되지 않습니다. 을 클릭
하여 간섭 체크 관리자에서 선택한 어셈블리를 확인할 수 있습니다.

• 선택한 항목으로 확대/축소 기능 및 간섭 객체 강조 표시 기능은 간섭 목록에 1
개의 간섭만 있을 경우 사용할 수 없습니다. 확대/축소 및 강조 표시 기능을 사
용하려면 목록에서 간섭을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 충돌 정보를 선택
합니다.

• 스케일이 1보다 작을 경우 참조 모델 스케일을 고려하지 않습니다.
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11컴포넌트 개선 사항

콘크리트 컴포넌트 및 철골 컴포넌트가 Tekla Structures 2021에서 여러모로 개
선되었습니다.

Tekla Structures 2020 서비스 팩에서도 컴포넌트에 대해 개선이 이루어졌으며
다음을 참조하십시오. 2020 SP7: 새로운 기능 및 개선 사항, 2020 SP6: 새로운
기능 및 개선 사항, 2020 SP4: 새로운 기능 및 개선 사항 및 2020 SP2: 새로운 기
능 및 개선 사항.

11.1 콘크리트 컴포넌트

컴포넌트 설명

기본 시작 번호 • 기본적으로 철근을 생성하는 시스템 컴포넌트는 이제 표
준 파일이나 컴포넌트 대화 상자에서 시작 번호가 정의
되지 않은 경우 시작 번호 1을 사용합니다. 이전에는 기
본값 0이 사용되었습니다. 이 값은 넘버링 중복 문제에
영향을 미치므로 권장되는 값이 아닙니다.

Hole
reinforcement for
slabs and walls
(84)

• 이제 그림 탭의 수평 및 수직 가장자리 철근 그룹에 대해
피복두께를 별도로 정의할 수 있습니다.

메쉬 철근, 영역별
메쉬 철근

• 그림 탭의 주 철근 방향에 새로운 직접 수정 옵션 직접
수정 화살표로(유동적인 각도)가 있습니다. 이 옵션을 사
용하여 축을 중심으로 양쪽 화살표 측면을 개별적으로
회전할 수 있습니다.

컴포넌트 개선 사항 38 콘크리트 컴포넌트

https://teklastructures.support.tekla.com/2020/en/rel_2020sp7_new_features_and_improvements
https://teklastructures.support.tekla.com/2020/en/rel_2020_sp6_new_features_and_improvements
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컴포넌트 설명

• 이제 상세 탭에서 철근 끝점/시작점에서 폴리곤 또는 리
세스 개구부의 가장자리 사이의 피복두께 거리를 정의할
수 있습니다.

이 옵션을 사용하여  창문 및  문 모두에
대해 피복두께를 정의할 수 있습니다.

이 기능은 창문 및 문 개구부에 여러 피복두께가 필요한
경우 유용합니다.

• 이제 철근 단부 조건 탭에서 선택한 콘크리트 부재에서
돌출된 철근을 인접 부재의 개구부에서 절단할지 여부를
선택할 수 있습니다. 개구부에서 철근을 절단하려면 예를
선택하고 피복두께를 입력합니다.

샌드위치 및 이중
벽체

• 모서리 부재가 단열재 자체보다 작은 경우에서 모서리에
단열재를 생성하는 기능이 개선되었습니다.

• 수직 단면 탭에 하단 및 상단의 내부 셸 내부 및 정면 사
이에 간격을 생성하는 새 옵션이 있습니다. 간격이 단열
재로 채워집니다.

• 이제 수평 단면탭에서, 생성된 모서리 부재의 정면과 단
열재의 정면 사이에 생성된 빈 공동 부분이 기본적으로
단열재로 채워집니다.

벽체 패널 철근,이
중 벽체 가장자리
및 개구부 철근

• 이제 벽체 패널 철근의 그림 탭에서, 선택한 부재 또는 전
체 콘크리트 부재에 철근 생성 여부를 선택할 수 있습니
다.
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컴포넌트 설명

• 이제 U 철근을 정의하는 각 탭에서 U자형 철근 및 스트
럽을 철근 그룹으로 생성할지 굽은 메쉬로 생성할지 선
택할 수 있습니다. 굽은 메쉬는 철근의 외부 레이어에 생
성됩니다.

원본 U 철근 및 스트럽과 비교하면, 굽은 메쉬는 항상 외
부 레이어에 생성됩니다.

• 보 탭이 두 개의 탭으로 나눠졌습니다. 개구부 상단 및 개
구부 하단에 보 철근을 생성하기 위한 보 창 상단 및 보
창 하단 탭입니다. 속성 탭도 이에 따라 업데이트되었습
니다.

11.2 철골 컴포넌트

컴포넌트 설명

Tensioner central gusset (18) Tekla Structures 2021에서
Tensioner central gusset (18)이 도입
됩니다. 이 새로운 컴포넌트는 거셋 플
레이트를 생성하여 브레이스 바를 연결
합니다.

Bolted gusset (11), Tube gusset
(20), Gusseted cross (62), Bolted
gusset (196)

• 이제 Bolted gusset (196)에서 거셋
에 스티프너를 생성할 수 있습니다.

• 이제 Bolted gusset (11), Gusseted
cross (62) 및 Bolted gusset (196)
에서 스티프너에 모따기를 생성할
수 있습니다.

• 이제 거셋 탭에서 거셋에 두 번째 모
따기를 생성할 수 있습니다. Bolted
gusset (196)의 경우 그림 탭에서
이를 실행할 수 있습니다.

• 이제 스티프너와 메인 부재 사이의
용접 및 스티프너와 거셋 사이의 용
접에 별도의 용접 설정을 사용할 수
있습니다.

Bridging (80) • 이제 볼트 탭에서 시작 및 단부 볼트
에 대한 여러 볼트 속성을 정의할 수
있습니다.
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컴포넌트 설명

Joining plates (14), Stiffened end
plate (27), Seating cap (37), Seating
(39), Haunch (40), Cranked beam
(41), Partial stiffened end plate (65),
Two sided end plate (142), End plate
(144)

• 이제 홀 탭에서 sinkholes.dat 정

의 파일을 사용하여 상부 및 하부 홀
에 대한 수평 및 수직 오프셋과 직경
의 기본값을 지정할 수 있습니다.

파일은 다음 순서로 검색됩니다. 환
경 공통 시스템 철골 폴더
(..\Environments\common
\system\Steel), 모델 폴더, 

XS_FIRM, XS_PROJECT 및 

XS_SYSTEM 폴더.

Cast-in plate (1069) • 이제는 부재 탭에서 모든 부재의 마
감 속성을 정의할 수 있습니다.

Central gusset (169) • 이제 거셋 탭에서 모든 부재의 마감
속성을 정의할 수 있습니다.

Column - 2 beam (14) • 이제 홀 탭에서 엔드 플레이트의 아
연 도금 홀을 정의할 수 있습니다.

Column splice (132) • 이제 메인 부재 및 보조 부재에 대해
웹 볼트 및 플랜지 볼트 간격과 가장
자리 거리를 별도로 정의할 수 있습
니다.

Corner bolted gusset (57) • 용접 생성이 변경되어 용접 1은 이
제 메인 부재에 거셋을 용접하는 데
사용되며, 용접 4는 이제 마지막 보
조 부재에 거셋을 용접하는 데 사용
됩니다.

이제 거셋 탭에서 거셋 플레이트가
메인 부재와 보조 부재 모두에 용접
되도록 정의할 수 있습니다

.
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컴포넌트 설명

Full depth (184) • 이제 그림 탭에서 상단 플랜지의 하
단과 탭 플레이트 사이의 간격을 정
의할 수 있습니다.

Full depth S (185) • 이제 그림 탭에서 메인 부재 웨브와
전단 탭 사이의 간격을 정의할 수 있
으며,

스티프너 탭에서 반대쪽 웨브 스티
프너와 메인 부재 웨브 사이의 간격
을 정의할 수 있습니다.

Handrailing (1024) • 이제 용접 3은 토우 플레이트와 메
인 부재 사이에 용접을 생성하는 데
사용됩니다. 이전에는 용접 1이 사용
되었습니다.
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컴포넌트 설명

Haunch (40) • 이제 헌치 탭에서, 헌치가 용접 플레
이트의 합성으로 생성될 때 마감 플
레이트를 생성하고 상부 끝 헌치에
서 컷을 사용할 수 있습니다.

• 이제 매개변수 탭에서 보 스티프너
오프셋을 정의할 수 있습니다.

H&V Shear Pl (64) • 이제 전단 플레이트 탭에서 메인 부
재에 전단 탭을 맞출 수 있습니다.

• 이제 용접 5를 캡 플레이트와 보조
부재 간 용접으로 사용할 수 있습니
다.

• 이제 용접 3을 상단 플랜지와 전단
탭 간 용접으로 사용하고, 용접 4를
하단 플랜지와 전단 탭 간 용접으로
사용할 수 있습니다.

JP Floor beam gusset (11) • 이제는 부재 탭에서 모든 부재의 마
감 속성을 정의할 수 있습니다.

JP Floor beam gusset A (12) • 이제는 부재 탭에서 모든 부재의 마
감 속성을 정의할 수 있습니다.

Multiple stiffeners (1064) • 이제 매개변수 탭에서 메인 부재 플
랜지에 경사진 스티프너를 맞추도록
선택할 수 있습니다.

Partial stiff end plate (65) • 이제 홀 - 프런트 플레이트 탭에서
전면 플레이트에 아연 도금 홀을 만
들 수 있습니다.

Rail connection (70) • 이제는 부재 탭에서 모든 부재의 마
감 속성을 정의할 수 있습니다.

Railings (S77) • 이제 지지대와 상단, 중간, 하단 레
일 간 접합으로 사용자 컴포넌트를
사용할 수 있습니다.

Seating (39) • 스티프너 두께 값을 입력하지 않으
면 더 이상 스티프너가 생성되지 않
습니다. 이전에는 두께로 0을 입력해
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컴포넌트 설명

야 스티프너가 생성되지 않았습니
다.

Shear Pl to tube column (47), Shear
plate tube column (189)

• 보 컷부 탭이 컴포넌트에 추가되었
습니다. 이제 용접 부위 홀과 백바를
생성할 수 있습니다.

Simple clip angle 2 • 이제 볼트 탭에서 심 플레이트에 슬
롯/특대 홀 생성 여부를 제어할 수
있습니다.

Stairs (S71) • 이제 계단 카탈로그 사용 시 계단 설
정 탭에서 볼트 허용오차를 정의할
수 있습니다.

Stairs (S82) • 이제 계단 카탈로그 사용 시 매개변
수 탭에서 볼트 허용오차를 정의할
수 있습니다.

Stiffened end plate (27) • 이제 컴포넌트가 보-기둥 접합에서
사용될 때 올바르게 작동합니다.

• 이제 홀 - 프런트 플레이트 탭에서
전면 플레이트에 아연 도금 홀을 만
들 수 있습니다.

Tapered column (136) • 이제 매개변수 탭에서 모든 부재의
마감 속성을 정의할 수 있습니다.

Tube gusset (20) 이제 횡단 플레이트 탭에서 다음 치수를
정의할 수 있습니다.

1. 브레이스 캡 플레이트의 끝과 이음
플레이트 가장자리 사이의 거리.

2. 메인 부재 표면에서 거셋 플레이트
의 횡단 플레이트 가장자리 클리어
런스.
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U.S. Base plate connection (71) • 이제 그림 탭에서 보 스티프너와 보
상단 및 하단 플랜지 사이의 간격을
정의할 수 있습니다.
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12사용자 컴포넌트 취급 개선 사항

Tekla Structures 2021에서 사용자 컴포넌트의 기능이 다양하고 흥미롭게 향상
되었습니다.

데이터 조회 파일 fVF 개선 사항

• 이제 데이터 조회 파일의 각 줄 끝에 공백이나 구분자 문자를 추가할 필요가 없
습니다. 이제 추가 공백 없이 마지막 데이터 열이 올바르게 검색됩니다.

• 이제 데이터 분리에 문자를 지정할 수 있습니다. fVF(data file, lookup
value, column#[, separator character])
• 이제 원하는 열 구분자를 사용할 수 있습니다. 이전에는 구분자로 공백만

사용할 수 있었습니다.

이로써 이름, 프로파일, 형상 등에서 공백을 지원할 뿐만 아니라 거리 목록
도 입력으로 사용할 수 있습니다.

• 공백이나 빈 문자열을 입력으로 사용할 수도 있습니다.

• 선행 공백과 후행 공백이 삭제됩니다.

• 단일 문자만 구분자로 사용할 수 있습니다. 예를 들어 첫 번째 문자만 열 구
분자로 간주되므로 "/+/" 등의 복잡한 구분자는 사용할 수 없습니다.

이제 데이터 파일을 사용자 컴포넌트와 함께 게시합니다.

데이터 파일이 모델 폴더 아래에 위치하는 경우 이제 사용자 컴포넌트에서 사용되
는 데이터 파일이 내보낸 .uel 파일에 포함됩니다.

• fVF 기능에서 직접 지정된 파일만 내보내집니다. 예제: 

=fVF("myData.dat", ...)는 파일을 직접 지정하지만, =fVF(P1, ...)
는 그렇지 않습니다.

• 모델 폴더 또는 CustomComponentDialogFiles 하위 폴더에 있는 데이터

파일만 내보내집니다.

• 데이터 파일을 포함하는 .uel 파일을 가져올 때 데이터 파일이 모델의

CustomComponentDialogFiles 폴더에 복사됩니다. 기존 데이터 파일과 충

돌하는 경우에는 경고 메시지가 표시됩니다.
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사용자 컴포넌트 암호 보호 기능 향상

사용자 컴포넌트 암호 보호 기능이 향상되었습니다. 사용자 컴포넌트 편집기에 사
용자 컴포넌트를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭 시 사용할 수 있는 새로운 명령이
바로 가기 메뉴에 생겼습니다. 매개 변수를 이용하여 컴포넌트 분해.

이제 사용자 컴포넌트 편집기에서 암호로 보호된 사용자 컴포넌트 분해 시 새로운
매개 변수를 이용하여 컴포넌트 분해 명령이 암호를 입력하라고 요청합니다. 올바
른 암호를 입력한 후에만 컴포넌트가 분해되고 컴포넌트 매개 변수와 매핑이 생성
됩니다.

기존 컴포넌트 분해 명령을 사용하여 암호로 보호된 사용자 컴포넌트를 분해하는
경우 컴포넌트 매개 변수와 매핑을 생성하지 않고 사용자 컴포넌트가 분해됩니다.

사용자 컴포넌트 대화 상자 편집기 개선 사항

이제 사용자 컴포넌트 대화 상자 편집기 도구에서 사용자 컴포넌트 속성에서 사용
할 수 있는 것과 동일한 값 유형을 모두 지원합니다. 예를 들어, 이제 변수 값 유형
을 형상으로 지정할 수 있으며 이로써 컴포넌트 대화 상자에서 형상 카탈로그에
액세스할 수 있습니다.

변수 이름 제한 사항

• 이제 PI 또는 e 같은 수학적 상수는 사용자 컴포넌트에서 더 이상 매개변수 이

름으로 사용할 수 없습니다.

• 수학 연산자(+,-,*,/)가 포함된 변수 이름은 더 이상 사용자 컴포넌트 편집기

에서 사용할 수 없습니다.
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13모델링 개선사항

Tekla Structures 2021에는 다양한 모델링 개선 사항이 도입되었습니다.

13.1 부재 솔리드 생성 개선 사항

Tekla Structures 2021는 철골 및 콘크리트 부재 솔리드 생성에 인스턴스를 사용
합니다. 이로써 유사한 지오메트리를 반복적으로 재생성할 필요 없이 동일한 부재
솔리드 지오메트리를 모델의 여러 위치에서 사용할 수 있으므로 전체 성능이 향상
됩니다. 또한 유사한 인스턴스 전체에 대하여 하나의 지오메트리 항목만 저장되므
로 솔리드 버퍼에 솔리드 지오메트리를 저장하기 위해 필요한 메모리도 작습니다.
모델에서 유사한 부재의 반복에 따라 모델 뷰 열기, 넘버링, 내보내기 등에서 성능
이 향상될 수 있습니다.

이제 솔리드 지오메트리가 부재의 로컬 좌표에서 생성 및 저장되며 이로써 정확도
가 높아집니다. 그러면 모델 글로벌 좌표상 부재 위치에 관계없이 부재를 동일한
시리즈에 할당하기 때문에 넘버링 기능이 향상됩니다.

13.2 부재 위치에 대한 새로운 키보드 바로 가기

Tekla Structures 2020 SP3에서 키보드 바로 가기 개선 사항이 도입되었으며
2020 SP3: 새로운 기능 및 개선 사항을 참조하십시오.

13.3 객체 복사 또는 이동 시 새로운 미리 보기

복사 또는 이동 명령을 사용하여 객체를 복사 또는 이동하는 경우 이제 Tekla
Structures가 모델에서 복사 또는 이동된 객체의 새 위치 미리 보기를 표시합니다.
이로써 복사 또는 이동된 객체의 대상 점을 선택하기 전에 복사 또는 이동의 최종
결과를 볼 수 있습니다.

1. 복사 또는 이동할 객체를 선택합니다.

2. 복사 또는 이동 명령을 실행합니다.
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3. 복사 또는 이동할 원점을 선택합니다.

Tekla Structures가 첫 번째 선택한 점과 커서 위치 사이에 고무 밴드 선을
표시합니다. 커서를 움직여 미리 보기가 어떻게 변경되는지 확인합니다.
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Tekla Structures에서는 대상 점 선택 시 항상 커서의 위치가 아닌 객체가 복
사 또는 이동될 위치에 미리보기를 표시합니다.

4. 대상 점을 선택합니다.

미리 보기에 표시되는 객체 수를 제한하려면 XS_PREVIEW_LIMIT 고급 옵션을 사

용합니다. 기본값은 1000입니다. 이 값이 0이면 미리 보기를 사용할 수 없습니다.

13.4 선형 배열 도구 및 방사형 배열 도구 개선 사항

• 선형 배열 도구에서 복사본 개수를 입력하지 않으면 이제 복사본 간 간격 상자
의 정의된 객체 간 간격 거리에서 복사본 개수를 가져옵니다.

• 방사형 배열 도구에서 각도 또는 거리의 개수를 입력하지 않으면 이제 복사본
간 간격 상자에서 정의된 객체 간 거리에서 복사본 개수를 가져옵니다.
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13.5 Enter 키를 사용하여 명령 완료

이제 Enter 키를 사용하여 명령을 완료할 수 있습니다. Enter 키를 바로 가기로 사
용할 수 있도록 새 고급 옵션 XS_ENTER_FINALIZES_COMMANDS을 TRUE로 설정

합니다.

이전에는 명령 완료 바로 가기로 스페이스 키와 마우스 가운데 버튼만 작동했으며
직접 수정 명령의 경우에는 마우스 가운데 버튼만 바로 가기로 작동했습니다.

13.6 스냅 개선 사항

렌더링 옵션이 부재 렌더링 또는 컴포넌트 렌더링(Ctrl/Shift +4)인 뷰에서는 더이
상 객체의 고유한 숨겨진 기준선 또는 지오메트리선에 스냅할 수 없습니다.

13.7 클립 평면 개선 사항

이제 클립 평면 생성 시 음영 와이어 프레임 및 회색조 렌더링 옵션(Ctrl+2, Shift
+2, Ctrl+3, Shift+3)을 사용할 때 또한 부재 및 컴포넌트 객체의 평면을 선택할
수 있습니다. 관련 상태 표시줄 메시지도 개선되었습니다.

13.8 속성 창 오류 메시지 개선

이전에는 속성 창의 값 상자에 유효하지 않은 값을 입력하면 상자 주위에 빨간색
테두리가 표시되고 빨간색 느낌표가 표시되었습니다. 이제 느낌표는 표시되지 않
고, 오류 메시지를 표시하는 도구 설명이 값 상자 위에 표시됩니다.

13.9 타설 관리 개선 사항

• 타설 관리 기능의 성능이 개선되었습니다. 개선을 통해 모델을 열고 수정하는
속도와 타설 단위 계산 속도가 빨라졌습니다.

• 타설 단위 계산 명령 사용 시 프리캐스트 콘크리트 부재가 더 이상 타설 단위에
자동으로 추가되지 않습니다. 하지만 수동으로 추가할 수는 있습니다.

• XS_CALCULATE_POUR_UNITS_ON_SHARING의 기본값이 FALSE로 변경되었

습니다. 즉, Tekla Structures는 더이상 내보내기 및 가져오기 도중 공유 모델
에서 타설 단위를 자동으로 계산 및 업데이트하지 않습니다. 대신 이제는 최신
타설 단위 정보가 필요할 때 각 사용자가 공유 모델의 로컬 버전에서 타설 단위
계산 명령을 실행할 수 있습니다.

• 타설 계산의 일부 개선 사항은 Tekla Structures 2020 SP1에서 이미 도입되
었습니다. 자세한 내용은 2020 SP1: 새로운 기능 및 개선 사항을 참조하십시
오.

모델링 개선사항 51 스냅 개선 사항

https://teklastructures.support.tekla.com/2020/en/rel_2020_sp1_new_features_and_improvements


13.10 파일 메뉴에서 통계 용도 섹션 제거

파일 --> 설정 의 통계 용도 섹션이 제거되었습니다. 참고로 사용 데이터가 기본
적으로 수집됩니다.

이제 수집된 데이터가 포함된 UserFeedbackLog.txt 파일을 파일 --> 로그 --

> 사용 데이터 로그 에서 다른 로그 파일과 함께 사용할 수 있습니다.

사용 데이터 로그를 클릭하여 UserFeedbackLog.txt 파일을 열면 Tekla

Structures 로그 뷰어를 통해 열 수 있는 다른 로그 파일과 달리, 로그 파일이 항상
기본 텍스트 편집기로 열립니다. 뷰어 간 전환하는 옵션은
UserFeedbackLog.txt 파일에 작동하지 않습니다.

UserFeedbackLog.txt 로그 파일은 TeklaStructuresModels 폴더에 있습

니다.

13.11 기타 모델링 개선 사항

• 이제 표면 객체를 복사할 수 있습니다. 부재 면에 연결된 경우에는 부재를 복사
할 때 복사됩니다. 또한 한 객체 유형에서 동일한 객체 유형으로(즉 한 부재에
서 다른 부재로 그리고 한 타설 객체에서 다른 타설 객체로) 개별적으로 표면을
복사하거나 이동할 수 있습니다.

• 모델 뷰에서는 테셀레이션 가장자리가 더 이상 곡선형 표면 객체에 표시되지
않습니다. 이는 DirectX 렌더링과 이전(OpenGL) 렌더링 모두에 적용됩니다.

• 명령  부재를 항목으로 변환 및 지오메트리에서 형상 생성를 이제
리본의 편집에서 사용할 수 있습니다. 이전에는 컨텍스트 메뉴를 마우스 오른
쪽 버튼으로 클릭하거나 빠른 실행을 통해서 이 명령을 시작할 수 있었습니다.

• 이제 활성 창 하위 메뉴가 모델링 모드 및 도면 모드의 확대/축소 컨텍스트 메
뉴에서 제거되었습니다. 모델링 모드에서는 확대/축소 메뉴의 뷰 탭에서 확대/
축소 명령을 사용할 수 있으며 도구 설명에는 관련 키보드 바로 가기가 표시됩
니다. 두 모드에서 확대/축소 명령은 빠른 실행에서 사용할 수 있으며 키보드
바로 가기도 볼 수 있습니다.

• 철근 및 철근 메쉬 분기가 재질 카탈로그에서 제거되었습니다. 철근 정의를 철
근 카탈로그에서 사용할 수 있습니다.
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14Trimble Connect Visualizer의
개선 사항

이제 Trimble Connect Visualizer에서 사용자 고유의 재질을 생성하고 특정 객체
의 재질을 재정의하여 다른 재질을 대신 사용할 수 있습니다.

14.1 사용자 정의 재질 생성

Trimble Connect Visualizer에서 모델 시각화를 위해 고유의 사용자 정의 재질을
추가할 수 있는 재질 편집기가 생겼습니다. 사용자 정의 재질은 사전 정의된 재질
과 같은 방식으로 재질 매핑에서 사용할 수 있습니다.

• 재질 편집기를 열고 사용자 정의 재질 생성을 시작하려면 Trimble Connect

Visualizer 측면 창에서 을 클릭합니다.
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재질 편집기를 사용하여 다음과 같은 작업을 할 수 있습니다.
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• 사용자 정의 재질 생성, 수정 및 저장

• 사용자 정의 재질 텍스처 추가 및 텍스처의 스케일 및 타일 조정

• RGB 색상 슬라이더를 통해 재질 색상 조정

• 재질의 투명도, 거칠기, 금속 모양 및 범프 강도 조정

• 시각화된 모든 객체의 사용자 정의 재질 미리 보기

• 원본 재질을 사용하도록 모든 객체 재설정

사용자 정의 재질은 C:\Users\<user>\AppData\Local
\TrimbleConnectVisualizer\CustomMaterials 폴더에 저장됩니다.

주 사용자 정의 재질은 Tekla Model Sharing을 통해 다른 사용자와 공유되지
않습니다. 사용자 지정 재질을 사용하도록 매핑된 객체는 해당 클래스 색상으
로 다른 사용자에게 표시됩니다.

14.2 재질 재정의 설정

이제 Trimble Connect Visualizer에서 선택한 객체에 사용할 재질을 재정의하고
대신 사용할 다른 재질을 선택할 수 있습니다. 재질을 재정의하려면 객체를 선택하
고 시각화 도구 설정 대화 상자에서 재정의 재질을 설정합니다.

사전 정의된 재질이나 사용자 지정 재질을 재정의 재질로 사용할 수 있습니다.

재정의 재질 설정 시 재정의 재질 이름은 선택한 객체의 VISUALIZER_MATERIAL
사용자 정의 속성에 저장됩니다.

Trimble Connect Visualizer의 개선 사항 55 재질 재정의 설정



14.3 Trimble Connect Visualizer: 재질 모양 업데이트

Trimble Connect Visualizer에서 다음 사전 정의 재질의 모양이 업데이트되었습
니다.

• 콘크리트

• 유리

• 잔디

• 지면

• 철골

• 목재

아래 이미지 왼쪽부터 오른쪽으로 철골, 콘크리트, 목재, 유리, 지면 및 잔디의 새
로운 모양입니다.
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15도면 레이아웃 개선 사항

Tekla Structures 2021에서는 도면 레이아웃 작업이 훨씬 쉬워집니다. 예를 들어
이제 개별 도면에서 테이블 레이아웃을 조정할 수 있습니다.

15.1 도면별 레이아웃: 개별 도면에서 테이블 집합 변경
Tekla Structures 2021부터는 도면에서 테이블 집합을 약간 변경할 때 수월하게
작업할 수 있습니다. 이로써 도면 레이아웃을 편집하지 않고 도면 내용 및 테이블
에서 중복을 방지 및 제거할 수 있으며, 각 사례마다 새로운 레이아웃이나 도면 크
기를 생성할 수 있습니다.

도면에서 테이블 집합을 변경하려면 도면 레이아웃에서 테이블을 제외해야 합니
다. 테이블을 제외하면 테이블이 현재 도면의 일부가 되어 해당 테이블에 대한 변
경 내용이 도면 레이아웃에 저장되지 않습니다.

도면에서 제외되지 않은 모든 테이블은 여전히 원본 도면 레이아웃에 바인딩되어
있으므로 도면 레이아웃에서 제외되지 않은 테이블에 대한 변경 내용은 계속 현재
도면으로 업데이트됩니다.

주 도면에서 제외된 테이블이 있는 경우 도면 크기를 변경할 수 없습니다.

테이블 제외

현재 도면에서 테이블 변경을 시작하려면 다음 작업을 수행합니다.

1. 열린 도면에서 편집할 테이블을 선택합니다.

2. 테이블을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 레이아웃에서 템플릿 제외를 선
택합니다.

이제 제외된 테이블을 직접 도면에서 이동, 회전 또는 삭제할 수 있습니다.
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레이아웃 편집기에서 제외된 테이블 편집

테이블의 스케일을 조정하거나 정확한 회전 각도를 정의하거나 새 테이블을 현재
도면에 추가하려면 레이아웃 편집기를 열어야 합니다. 이렇게 하려면 제외된 테이
블을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 레이아웃 편집기 열기를 선택합니다.

사용 중인 테이블의 레이아웃 편집기 목록에서, 제외된 테이블은 다음과 같이 표시
됩니다. <<테이블 이름>>.

테이블과 관련되지 않은 레이아웃 속성은 수정할 수 없습니다.

테이블 변경 내용 취소

현재 도면에서 변경한 테이블 변경 내용을 무시하려면 다음을 수행합니다.

• 제외된 테이블을 원래 위치로 되돌리고 도면 레이아웃에 다시 포함하려면 테이
블을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 테이블 위치 복원을 선택합니다.

• 제외된 테이블을 모두 도면 레이아웃에 다시 포함하고 원래 레이아웃을 복원하
려면 도면에서 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하고 레이아웃 복원을 선택합니다.

15.2 인쇄에 사용되는 도면 크기 및 용지 크기 동기화

이 개선 사항은 Tekla Structures 2020 SP3에서 이미 도입되었습니다. 자세한 내
용은 2020 SP3: 새로운 기능 및 개선 사항을 참조하십시오.
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16치수 생성 개선

Tekla Structures 2021에는 치수 규칙 연결성, 철근 치수 마크, 철근 그룹 치수
생성, 뷰 레벨 치수 생성 등의 향상된 기능이 포함되어 있습니다.

16.1 치수 규칙 연결성 개선

수동 치수 생성 시 치수 연결성 규칙 선택

Tekla Structures 2021 이후부터 도면 객체의 수동 치수 생성 중에 각 치수점에
대한 연결성 규칙을 선택할 수 있습니다. 이제 생성 중에 치수를 올바르게 연결하
고, 도면 업데이트 및 복제 중에 치수 위치를 더 효과적으로 보존할 수 있습니다.

• 새 치수 생성 연결성 기능을 활성화하려면 도면 모드에서 파일 --> 설정으로
이동하여 스위치 섹션에서 치수 생성 연결성 확인란을 선택합니다.

그 뒤 다음의 치수 생성 명령으로 치수 생성을 시작합니다.  수평,  수

직,  직교,  직각,  평행 또는  자유. 치수점 위치를 선택하면
연결성 규칙 목록이 표시됩니다.
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다음 세 가지 방법 중 하나를 통해 원하는 연결성 규칙을 선택할 수 있습니다.

• 마우스 포인터가 연결성 규칙 목록에 있을 때 마우스 휠을 스크롤합니다.

• 규칙 목록에서 원하는 연결성 규칙 클릭

• 빠른 실행에서 다음 연결성 옵션 선택 명령을 입력합니다.

• 다음 연결성 옵션 선택에서 정의된 키보드 바로 가기를 사용합니다.

규칙을 선택하면 도면에서 관련 객체가 강조 표시되며, 이를 통해 선택한 규칙이
적절한 객체를 참조하는지 확인할 수 있습니다.

연결성 규칙을 선택한 경우 다음 치수점을 선택하여 치수 생성을 계속할 수 있습
니다. 사용 가능한 연결성 규칙을 가진 점이 감지될 때마다 연결성 규칙 목록이 표
시됩니다.
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이 기능은 생성 중인 치수 범위에서 이전에 선택한 규칙에 따라 수집된 데이터를
기준으로 규칙을 지능적으로 선택합니다. 계속해서 치수점을 선택하면 이전에 선
택한 규칙과 유사한 연결성 규칙이 자동으로 선택됩니다.

이제 연결성 규칙 목록이 빌딩 객체 및 마우스 포인터와 중복되지 않도록 배치됩
니다. 이 기능은 마우스 포인터의 현재 위치를 감지하고 선택한 치수점의 반대쪽에
연결성 규칙 목록을 유지합니다.

다음 이미지에서 마우스 포인터 위치는 파란색 원으로 표시되고 선택한 치수점은
주황색 원으로 표시됩니다.

제한 조건

• 수동 치수 생성 시 치수 연결성 규칙을 선택하는 것은 다음 명령을 통해서만,

그리고 직선형의 치수에만 유효합니다.  수평,  수직,  직교,

 직각,  평행 및  자유.

• 일부 규칙이 연결성 규칙 목록에서 누락될 수 있습니다. 연결성 규칙 목록에 나
열되는 규칙의 개수를 늘리려면 다음 고급 옵션의 값을 변경합니다.

XS_INTELLIGENCE_MAX_RULE_COUNT

XS_INTELLIGENCE_MAX_PART_COUNT

XS_INTELLIGENCE_MAX_PLANE_COUNT

기준점 관련 규칙

이제 치수 연결성 규칙이 정렬되며, 규칙이 기준점에 연결되어 있으면 더욱 명확하
게 표시됩니다.
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기본 연결성 규칙이 연결성 규칙 목록에 항상 표시되지는 않습니다.

• 이제 기본값 연결성 규칙은 유일하게 사용 가능한 규칙이 아니거나 선택한 점
에 대한 활성 규칙으로 이미 선택된 경우, 연결성 규칙 목록에 항상 표시되지는
않습니다.

연결성 규칙을 이용한 치수 태그 내용 제어

이제 연결성 규칙을 사용하여 치수 태그 내용을 제어할 수 있습니다. 알맞은 연관
성 규칙을 선택하면 이전처럼 복잡한 제외 필터를 생성할 필요 없이 태그에 표시
해야 하는 객체를 쉽게 선택할 수 있고 쉽게 치수 태그를 설정할 수 있습니다. 선택
한 객체에 해당하는 속성만 태그에 표시됩니다.

이는 동일한 치수점 위치에 다른 객체가 있기 때문에 치수점이 원하는 객체와 연
결되지 않는 충돌 상황에서 특히 유용합니다.

치수 태그 내용을 조정하려면 다음을 수행합니다.

1. 열려 있는 도면에서 태그를 수정할 치수를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭합니
다.

치수가 생성된 모든 객체에 해당하는 속성이 태그에 표시됩니다.

수동으로 치수를 추가하는 경우 파일 --> 설정으로 이동해 치수 생성 연결성
확인란을 선택하여 연결성 규칙 목록을 열 수 있도록 해야 합니다.
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2. 컨텍스트 메뉴에서 치수 연결성 규칙 표시를 선택하고 치수 태그에 표시할 객
체를 선택합니다.

선택하지 않은 객체는 태그에서 바로 필터링됩니다.

16.2 철근 치수 마크 개선 사항

보다 다양하게 제어 가능한 철근 치수 마크 배치 기능

이전에는 수동 철근 치수 마크 생성 시, 치수 배치 설정을 무시하고 항상 자유 배치
를 사용하여 치수 위치를 자동으로 결정했습니다. 현재 배치 설정의 기본값은 모든
환경에서 고정입니다. 철근 치수 마크 생성 시 치수선 위치를 선택하라는 메시지가
표시됩니다.

철근 치수 마크 배치 기능이 Tekla Structures 2020 SP5에서 개선되었습니다. 자
세한 내용은 2020 SP5: 새로운 기능 및 개선 사항을 참조하십시오.

새로운 속성 대화 상자, 철근 치수 마크 속성의 개별 명령, 철근 치수 마크의 새로
운 설정 파일

새로운 철근 치수 마크 속성 대화 상자, 철근 치수 마크 메뉴의 속성에 대한 새 개
별 명령, 새로운 *.rdim 설정 파일이 Tekla Structures 2020 SP2에서 도입되었

습니다. 자세한 정보는 2020 SP2: 새로운 기능 및 개선 사항을 참조하십시오.
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16.3 모든 철근의 철근 치수 마크 생성용 응용 프로그램 개선

모든 철근에 대한 치수선 생성 카탈로그의 응용 프로그램 및 컴포넌트 응용 프로
그램의 이름이 모든 철근에 대한 치수 마크 생성으로 변경되었습니다. 이제 이 응
용 프로그램은 모든 유형의 철근 치수 마크를 생성합니다. 먼저 도면 모드의 철근
치수 마크 속성 대화 상자(도면 --> 속성 --> 철근 치수 마크)에서 알맞은 철근
치수 마크 속성을 설정한 뒤 응용 프로그램을 실행하는 것이 좋습니다.

16.4 치수 생성 규칙 개선 사항

• 치수 생성 규칙 속성 대화 상자의 다음에서 측정 섹션에 새로운 옵션 및 그리드
가 포함됩니다. 이 새로운 옵션은 그리드선을 치수에 추가합니다. 이 옵션은 전
체 치수, 형상 치수, 필터 치수, 보조 부재 치수, 홀 치수 및 리세스 치수 치수
생성 유형에 사용할 수 있습니다.

• 도면 치수 생성 유형 필터 치수의 성능이 개선되었습니다. 개선 사항을 구현하
려면 필터를 선택 필터(파일 확장자 .SObjGrp)로 생성합니다. 일반적으로 치

수 생성 필터는 도면 뷰 필터(파일 확장자 .vf)로 생성되며, 도면 뷰 필터는 이

개선 사항의 영향을 받지 않습니다.

16.5 철근 그룹 치수

이제 상위 객체가 콘크리트 아이템인 경우에도 철근 그룹의 치수 생성이 작동합니
다.
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17도면 복제 개선 사항

복제는 제작 도면 생성을 위해 도면에서 자주 사용됩니다. 이제 뷰, 부재 마크, 용
접 마크 및 치수의 복제 시 안정성이 향상되어 고품질의 도면을 만들 수 있습니다.
복제 속도도 빨라졌습니다.

17.1 복제 개선 사항 예

• 이제 메인 뷰에서 단축 값이 유지되며, 단면 뷰의 위치가 원본 도면에서 설정된
상태로 유지됩니다.

전후 예를 참조하십시오.

• 이제 모든 뷰가 복제 템플릿에서 설정된 위치를 유지합니다. 또한 모든 주석의
연결성이 유지되며, 원본 도면과 복제된 도면에서 치수의 양이 동일합니다.

전후 예를 참조하십시오.

• 복제된 도면의 모든 단면 뷰가 원본 도면과 동일한 위치를 유지하고 연결된 모
든 뷰가 올바르게 복제됩니다. 또한 모든 주석이 복제되고 복제된 도면에 올바
르게 배치됩니다.

전후 예를 참조하십시오.

• 용접 마크 복제 기능이 개선되어 원본 도면에 존재하지 않는 추가 마크가 생성
되지 않습니다.

전후 예를 참조하십시오.

• 이제 철근 마크가 복제된 도면에서 지시선 유형을 유지합니다.

전후 예를 참조하십시오.

• 이제 모든 철근 마크가 도면 뷰 프레임 경계 내에 깔끔하게 배치됩니다.

전후 예를 참조하십시오.

• 이제 철근 마크가 위치를 유지하고 연결된 철근을 직접 가리킵니다.

전후 예를 참조하십시오.

도면 복제 개선 사항 65 복제 개선 사항 예



• 이제 부재 마크가 위치를 유지하고 해당 객체에 대한 연결성을 유지합니다. 치
수 및 볼트 마크도 연결성을 유지합니다.

전후 예를 참조하십시오.

• 도면 뷰 및 주석의 양과 배치가 원본 도면과 동일합니다.

전후 예를 참조하십시오.

• 이제 병합된 볼트 마크가 복제된 도면에서 유지되고 볼트 치수가 해당 객체와
연결성을 유지합니다.

전후 예를 참조하십시오.

• 이제 일부 치수점이 올바르게 연결되지 않은 경우에도 수동으로 생성된 치수가
복제됩니다.

전후 예를 참조하십시오.

• 이제 수동으로 생성된 치수가 올바른 연결성 및 위치를 유지하도록 복제됩니
다.

전후 예를 참조하십시오.

• 이제 통합 치수가 올바른 연결성 및 위치를 유지하도록 복제됩니다.

첫 번째 전후 예를 참조하십시오.

두 번째 전후 예를 참조하십시오.

• 치수 태그가 복제된 도면에서 해당 내용을 유지하고, 단면 뷰가 복제 템플릿에
서 정의된 위치를 유지하며, 도면 3D 뷰가 올바르게 복제됩니다.

전후 예를 참조하십시오.

17.2 XS_DRAWING_CLONING_IGNORE_CHECK 개선 사항

• XS_DRAWING_CLONING_IGNORE_CHECK 고급 옵션의 개선 사항이 Tekla

Structures 2020 SP2에서 이미 도입되었습니다. 자세한 정보는 2020 SP2:
새로운 기능 및 개선 사항을 참조하십시오.

17.3 XS_CREATE_MISSING_MARKS_IN_INTELLIGENT_CLONING
제거

이제 더 이상 고급 옵션 

XS_CREATE_MISSING_MARKS_IN_INTELLIGENT_CLONING을 설정하여 복제 템

플릿 도면에 매핑할 수 없는 부재에도 복제된 도면에 대한 마크를 생성할 필요가
없습니다. 이 기능은 복제 설정(기타 마크 --> 생성) 및 마스터 도면 카탈로그 복
제 설정(마크 --> 생성)에서 이미 사용할 수 있습니다.
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사항
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18기타 도면 개선 사항

Tekla Structures 2021에서는 모델링 모드의 상황에 맞는 도구 모음 기능 추가,
도면 내 모든 뷰에 대한 새로운 공통 설정과 문서 관리자, 도면 내용 관리자, 확대/
축소, 객체 레벨 설정 등의 기능 향상을 비롯하여 도면에 많은 양의 개선 사항이 도
입되었습니다.

18.1 상황에 맞는 도구 모음을 통해 도면 나열, 열기 및 생성

• 이제 모델에서 객체를 선택하고 상황에 맞는 도구 모음에서 새로운 도면 열기
또는 생성 버튼을 클릭하면 선택한 객체에 대해 생성된 단품도면, 조립도면, 콘
크리트 부재도면 및 멀티도면이 새로운 상황에 맞는 도구 모음 메뉴에 나열됩
니다. 도면 마크와 이름이 각 도면에 표시됩니다.

이는 작업 중인 부재, 어셈블리 또는 콘크리트 부재에 대한 도면에 액세스할 수
있는 새롭고 빠른 방법이며 도면을 목록에서 클릭하여 열 수 있습니다.

• 또한 새 도면 열기 또는 생성 메뉴에는 단품도면, 조립도면, 콘크리트 부재도면
을 생성하는 명령도 포함되어 있습니다. 사용 가능한 명령은 모델에서 선택한
객체 유형에 따라 다릅니다. 도면을 생성하려면 간편하게 알맞은 명령을 클릭
하십시오.

단, 기본도면은 상황에 맞는 도구 모음을 통해 생성하거나 액세스할 수 없습니
다.
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• 문서 관리자에서 선택한 객체의 도면을 나열하려면 선택한 객체의 도면 표시...
메뉴에서도 사용 가능한 새로운 도면 열기 또는 생성 명령을 사용합니다.

18.2 문서 관리자의 개선 사항

문서 관리자에 새로운 버튼 추가

• 문서 관리자에 새로운 버튼이 몇 가지 있습니다.

• 이제 선택한 도면 또는 파일 문서를 삭제할 때 하단의 삭제 버튼을 사용
할 수 있습니다. 이전에는 오직 컨텍스트 메뉴에서 삭제를 선택하여 도면을
삭제할 수 있었습니다.

• 문서 관리자는 예를 들어 작업 시작 시 키보드 Shift 키 중 하나를 누른 상태

에서  삭제 버튼을 누를 경우 더 이상 파일 문서 삭제를 확인하는 메시
지를 표시하지 않습니다. 이제 동작이 도면 문서 삭제 시와 동일합니다.

• 이제 도면이 열린 상태에서 다음 또는 이전 도면을 열 때 하단의  이전

도면 열기 및  다음 도면 열기 버튼을 사용할 수 있습니다. 이전에는 오
직 키보드에서 Ctrl+Page Up 또는 Ctrl+Page Down을 눌러 이전 및 다음
도면을 열 수 있었습니다.

• 몇 가지 새로운 버튼(출도, 출도 취소, 동결, 동결 해제, 출도 준비된 도면 표
시, 출도 준비된 도면 표시 해제, 잠금, 잠금 해제)은 이미 Tekla
Structures 2020 SP5에서 도입되었습니다. 자세한 내용은 2020 SP5: 새
로운 기능 및 개선 사항을 참조하십시오.

도면 출도 개선 사항

도면 출도 기능 개선 사항은 이미 Tekla Structures 2020 SP4에서 도입되었습니
다. 자세한 정보는 2020 SP4: 새로운 기능 및 개선 사항을 참조하십시오.
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선택한 문서만 표시 모드 개선

선택한 문서만 표시 모드의 개선 사항 몇 가지는 이미 Tekla Structures 2020
SP4에서 도입되었습니다. 자세한 정보는 2020 SP4: 새로운 기능 및 개선 사항을
참조하십시오.

18.3 도면 내용 관리자의 새로운 기능

• 이제 도면 내용 관리자 목록에서 Ctrl+C를 사용하여 선택한 행을 클립보드
에 .csv 형식으로 복사한 뒤 해당 행을 Microsoft Excel 시트에 붙여 넣을 수

있습니다. Crtl 또는 Shift를 길게 누르고 여러 행을 선택합니다.

• 숨은 항목 표시 및 모든 뷰에 표시 버튼이 새로운 옵션 메뉴로 이동했으며, 검

색 상자 옆의 새로운 옵션 버튼을 클릭하여 열 수 있습니다.

18.4 도면 레벨의 모델 용접, 용접 마크 및 볼트 마크의 새로운 필
터링 설정

도면 내 모든 뷰의 특정 설정을 한 번에 변경하는 데 사용할 수 있는 몇 가지 새로
운 설정을 도면 레벨 속성에서 사용할 수 있습니다. 이 모든 뷰에 대한 공통 설정은
뷰 생성 페이지에 위치합니다.

새 용접 마크 표시 설정

새로운 용접 마크 표시 설정이 조립도면 속성에 추가되었으며, 조립도면 뷰에서 모
델 용접 마크의 가시성을 제어합니다. 옵션은 다음과 같습니다.

• 하나의 뷰에서: Tekla Structures에서 모델 용접 마크를 표시하기 위해 가장
적합한 뷰를 자동으로 찾습니다. 모든 용접 마크는 하나의 도면 뷰에서만 표시
됩니다.

• 모든 뷰에서: Tekla Structures에서 용접이 있는 부재를 포함하는 모든 도면
뷰에 모델 용접 마크를 추가합니다.

새로운 설정, 볼트 크기 무시 및 용접 크기 제한

이제 단품도면 및 조립도면 속성의 도면 레벨에서 기본 볼트 크기 및 용접 크기를
설정할 수 있습니다. 이제 볼트 크기 무시 및 용접 크기 제한 설정이 추가되었습니
다.

• 볼트 크기 무시 설정은 도면에서 표준 크기의 볼트 마크를 필터링합니다. 즉,
정의된 크기의 볼트 마크를 Tekla Structures에서 도면에 표시하지 않습니다.

• 용접 크기 제한 설정은 정의된 크기 이하의 용접을 도면에서 필터링합니다.

이전에는 볼트 마크, 용접 마크 및 용접 뷰 속성에서만 이러한 설정을 사용할 수 있
었습니다.
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18.5 도면에서 선택한 항목 확대/축소

선택한 템플릿 확대/축소 기능의 개선 사항이 이미 Tekla Structures 2020 SP4
에서 도입되었습니다. 자세한 정보는 2020 SP4: 새로운 기능 및 개선 사항을 참조
하십시오.

18.6 도면의 객체 레벨 설정 변경

상세 객체 레벨 설정 및 도면 업데이트

이제 상세 객체 레벨 설정이 부재의 속성이나 페이즈가 변경된 후 도면을 자동으
로 업데이트합니다. 이전에는 부재가 생성, 수정 또는 넘버링된 후에만 상세 객체
레벨 설정이 업데이트되었습니다.

도면의 더 빨라진 객체 레벨 설정 변경

객체 레벨 설정 속도 개선 사항이 이미 Tekla Structures 2020 SP3에서 도입되었
습니다. 자세한 정보는 2020 SP3: 새로운 기능 및 개선 사항을 참조하십시오.

18.7 수동으로 생성한 상세 마크 및 단면 마크 복사 및 이동

복사 명령으로 상세 및 단면 마크 복사

이제 수동으로 생성된 상세 및 단면 마크를 컨텍스트 메뉴 명령 복사 --> 선형 및
복사 --> 선형..., 리본 명령 복사를 이용하여, 혹은 빠른 실행에 복사 - 선형을 입
력하여 도면 뷰 내부에 복사할 수 있습니다. 키보드 바로 가기 Ctrl+C도 작동합니
다.

이동 명령으로 상세 및 단면 마크 이동

이제 수동으로 생성된 상세 및 단면 마크를 컨텍스트 메뉴 명령이동 --> 선형, 리
본 명령 이동을 이용하여, 혹은 빠른 실행에 이동 - 선형을 입력하여 도면 뷰 내부
에 이동할 수 있습니다. 키보드 바로 가기 Ctrl+M도 작동합니다.

Ctrl 및 Shift 키와 드래그를 이용해 수동으로 생성한 단면 마크 복사 및 이동

Ctrl 또는 Shift 키와 드래그를 이용한 단면 마크 복사 및 이동 개선 사항이 이미
Tekla Structures 2020 SP1에서 도입되었습니다. 자세한 정보는 2020 SP1: 새
로운 기능 및 개선 사항을 참조하십시오.
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18.8 한 번에 모든 변경 기호 제거

이제 열린 도면에서 모든 연결 메모, 마크 및 치수 변경 기호를 한 번에 숨길 수 있
습니다.

그렇게 하려면 도면 탭에서 제거 --> 모든 변경 기호 를 클릭합니다.

이전에는 오직 변경 클라우드 제거 매크로를 사용하여 이를 실행할 수 있었습니다.

18.9 도면 2D 라이브러리 개선 사항

• 도면 2D 라이브러리의 옵션 메뉴에 새로운 옵션 기본 치수 분해가 있으며, 선
및 기호 대신 상세에 기본 치수를 생성하는 데 사용할 수 있습니다.

• 이제 상세 폴더에 있는 DWG 파일의 미리 보기 이미지를 DWG 파일에서 자동
으로 가져옵니다. 이 기능은 컴퓨터에 DWG 소프트웨어가 설치된 경우에만 적
용됩니다.

• 이제 현재 모델 폴더를 선택하지 않은 경우에도 도면 2D 라이브러리에서 상세
를 만들 수 있습니다. 상세는 현재 모델 폴더에 저장되며 상태 표시줄 메시지는
새 상세의 이름을 나타냅니다.

• 이제 회전의 보조 기준점을 선택할 수 있습니다. 회전 지점 선택을 중단할 수도
있습니다.

상세 삽입 시 보조 기준점 추가 기능을 활성화해야 합니다. 그렇게 하려면 도면
2D 라이브러리에서 상세를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하여 보조 기준점 추
가를 활성화합니다. 상세를 삽입할 때 Tekla Structures는 2개의 입력 지점을
지정하도록 요청합니다. 보조 기준점은 상세의 방향을 결정합니다.

• 이제 자체 뷰 내에 생성된 상세는 뷰 배치가 고정되도록 자동으로 생성됩니다.

• 상세를 삽입할 때 유효한 점을 선택하거나 명령을 중단할 때까지 새 삽입 지점
을 선택하라는 메시지가 표시됩니다.

18.10 새 객체 레벨 표면처리 속성 파일 확장자 .dsrf

객체 레벨 도면 표면처리 속성 파일의 파일 확장자가 *.dsrf로 변경되었습니다.

이는 기존 확장자 *.srf가 이제 모델링 측면 표면처리 속성 파일용으로만 지정됨

을 의미합니다. 변경 내용을 반영하려면 기존 객체 레벨 도면 표면처리 속성 파일
을 업데이트하거나 재생성해야 합니다.
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18.11 .htc 스키마 파일에서 더 긴 재질 이름을 사용할 수 있습니
다.

.htc 스키마 파일 이름 길이 개선 사항은 이미 Tekla Structures 2020 SP1에서

도입되었습니다. 자세한 정보는 2020 SP1: 새로운 기능 및 개선 사항을 참조하십
시오.

18.12 도면 인쇄 대화 상자의 도면 순서

도면 인쇄 대화 상자의 도면 순서 개선 사항은 이미 Tekla Structures 2020 SP4
에서 도입되었습니다. 자세한 정보는 2020 SP4: 새로운 기능 및 개선 사항을 참조
하십시오.

18.13 새로운 프레젠테이션 설정과 철근 풀아웃 그림 및 마크의 기
타 개선 사항

• 철근 풀아웃 그림 및 마크 응용 프로그램에는 철근 탭에 두 가지 새로운 설정이
포함된 새로운 섹션 프레젠테이션 옵션이 있습니다. 이 설정은 이미 Tekla
Structures 2020 SP2에서 도입되었습니다. 자세한 정보는 2020 SP2: 새로운
기능 및 개선 사항을 참조하십시오.

• 다음과 같은 각도 치수 개선 사항이 치수 탭에서 구현되었습니다.

• 이제 치수 탭의 각도 치수 섹션에서 각도 치수 유형을 치수 길이로 변경할
수 있습니다. 이 새로운 옵션은 철근 형상이 원래 철근 레그와 평행하거나
직각을 이루는 90º 이외의 각인 경우 직각 치수를 생성합니다. 이 옵션은
일반적으로 현장에서 수행되는 복잡한 굽힘에 유용합니다.

또 다른 새 옵션 양쪽 치수는 새로운 치수 길이와 원래 각도 치수를 생성합
니다.

• 이제 정밀도 및 형식을 수정하고 각도 치수의 색상 및 선 유형을 선택할 수
있습니다.

• 이제 각도 치수 값이 치수선 위에 배치됩니다.

• 새로운 설정 테이퍼 길이가 치수 탭에 추가되었습니다. 이 설정은 길이가 다양
한 철근의 치수를 생성합니다.

• 음수 후크가 있는 철근 그룹의 출력은 고정되어 있습니다. Tekla Structures
버전 2020의 출력은 잘못 생성되었습니다.

• 사전 정의된 목표 간격 마크가 단위, 정밀도 및 서식을 다시 지원합니다.

• cm/m 형식의 치수가 이제 올바른 십진수 형식입니다.
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https://teklastructures.support.tekla.com/2020/en/rel_2020_sp1_new_features_and_improvements
https://teklastructures.support.tekla.com/2020/en/rel_2020sp4_new_features_and_improvements
https://teklastructures.support.tekla.com/2020/en/rel_2020sp2_new_features_and_improvements
https://teklastructures.support.tekla.com/2020/en/rel_2020sp2_new_features_and_improvements


18.14 Tekla Structures 도면 빠른 시작

이 새로운 문서는 회사에서 이전에 Tekla Structures 도면으로 작업한 적이 없는
새로운 사용자를 위한 출발점입니다.

이 문서는 새로운 사용자에 다음과 같은 정보를 제공합니다.

• Tekla Structures 도면에 고유한 사항

• 도면을 생성하기 전에 할 일

• 환경에서 사전 정의된 설정을 사용하여 첫 번째 프로젝트에서 도면을 생성하는
방법

• 도면 모드에서 생성된 도면을 수동으로 수정하는 방법

기타 도면 개선 사항 73 Tekla Structures 도면 빠른 시작



19Tekla Model Sharing의 개선 사
항

Tekla Structures 2021에서 Tekla Model Sharing에 대한 몇 가지 개선 사항이
도입되었습니다. 그 밖에도 이제 모델 소유자가 사용자를 내보내고 가져올 수 있으
며, XS_FIRM 및 XS_PROJECT 폴더의 파일 및 폴더를 공유에서 제외할 수 있습니

다.

19.1 모델 사용자 관리 및 메시지 전송의 새로운 방법

이제 소유자 역할의 사용자는 사용자 대화 상자에서 사용자를 내보내고 가져올 수
있으며, 뷰어를 제외한 사용자 역할은 모두 다른 사람에게 전자 메일 알림을 보낼
수 있습니다.

• 파일 메뉴에서 사용자 대화 상자를 열려면 공유 --> 사용자 를 선택합니다.
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사용자 내보내기 및 가져오기

이제 공유 모델에서 사용자 목록을 내보낼 수 있습니다. 이로써 사용자 역할을 변
경하거나 동일한 사용자를 다른 공유 모델에 추가할 수 있습니다.

사용자 내보내기를 클릭하면 사용자 목록이 모델 폴더 아래 \ModelSharing 하

위 폴더의 users.csv 파일에 저장됩니다. 목록의 형식은 <전자 메일 주소>;<역

할>입니다.

다음 중 하나를 수행할 수 있습니다.

• users.csv 파일을 열어 사용자 역할을 변경하거나, 역할을 NONE으로 설정하

여 모델에 대한 사용자의 권한을 제거합니다. 변경 내용을 users.csv 파일에

저장한 경우 사용자 가져오기를 클릭하여 목록을 가져옵니다.

• 사용자 가져오기를 클릭하여 동일한 사용자를 다른 공유 모델에 추가합니다.

참고로 내보낸 사용자 목록이 있던 모델 폴더 아래 \ModelSharing 하위 폴

더를 찾아보거나 \ModelSharing 하위 폴더에서 users.csv를 다른 위치로

복사해야 합니다.

전자 메일 알림 발송

이제 언제든 다른 모델 사용자에게 전자 메일 알림을 보낼 수 있습니다.

알림 메시지를 전자 메일로 사용자에게 발송합니다. 확인란을 선택하면 메시지 상
자가 나타납니다. 메시지 상자에서 알림 메시지를 작성할 수 있습니다.

모델 사용자 목록에서 메시지를 보낼 사용자를 선택하거나 모델 사용자 목록에서
사용자를 선택하지 않고 모든 사용자에게 메시지를 보낼 수 있습니다.
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19.2 XS_FIRM 및 XS_Project 폴더에서 동기화 시 파일 및 폴더
제외

공유 설정에서 파일 및 폴더를 제외하기 위한 FileSharing.ini 파일은 더 이상

<model folder>\ModelSharing\Settings 폴더에 자동으로 생성되지 않습

니다. 대신 XS_PROJECT폴더, XS_FIRM 폴더 또는 이 폴더들의 하위 폴더에 저장

된 파일을 수동으로 제외할 수 있습니다. 이로써 BIM 관리자는 모델 폴더에 자체
설정 파일을 가질 수 있으므로 필요한 파일을 다른 사용자에게 공유할 수 있습니
다.

제외할 파일 또는 폴더를 설정하려면 공유 설정 대화상자에서 제외를 클릭하고 파
일 및 폴더를 선택합니다.

19.3 역할 변경 시 더 이상 다시 시작할 필요가 없습니다.

이제 공유 모델의 역할을 뷰어 또는 프로젝트로 변경한 경우 더 이상 Tekla
Structures 및 공유 모델을 닫았다가 다시 열지 않아도 됩니다.

19.4 XS_FIRM 및 XS_PROJECT 폴더의 데이터 동기화 진행률
확인

이 개선 사항은 Tekla Structures 2020 SP2에서 이미 도입되었습니다. 자세한 내
용은 2020 SP2: 새로운 기능 및 개선 사항을 참조하십시오.

Tekla Model Sharing의 개선 사항 76 XS_FIRM 및 XS_Project 폴더에서 동기화 시 파일
및 폴더 제외

https://teklastructures.support.tekla.com/2020/en/rel_2020sp2_new_features_and_improvements


20Trimble Connector의 개선 사항

Tekla Structures 2021에서는 Trimble Connector와 함께 사용하는 중첩 모델에
몇 가지 개선 사항이 있습니다. 이제 두 중첩 모델 버전 간의 변경 내용을 확인할
수 있으며 새로운 방식으로 중첩 모델 객체 작업을 할 수 있습니다.

20.1 중첩 모델 버전 관리 및 비교
이제 동일한 중첩 모델에 다양한 버전을 둘 수 있으며, Tekla Structures 모델 상
단에 표시할 버전을 선택할 수 있습니다. 중첩 모델의 두 버전을 비교하여 어떠한
변경 사항이 생겼는지 확인할 수도 있습니다.

중첩 모델 버전 보기 및 관리

Trimble Connect - 모델 대화 상자 하단에 버전 섹션이 추가되었습니다. 여기에
서 선택한 중첩 모델의 모든 버전을 확인할 수 있습니다. 각 버전의 이름은 버전 번
호, 버전이 업로드된 날짜 및 시간, 버전의 작성자로 구성됩니다.

중첩 모델의 사용 가능한 최신 버전이 표시되지 않는 경우 Trimble Connect - 모

델 대화 상자의 모델 이름 옆에 가 표시됩니다. 해당 폴더의 중첩 모델 최신 버

전이 표시되지 않는 경우에는 폴더 옆에  기호도 표시됩니다.

중첩 모델의 최신 버전을 사용하려면 를 클릭합니다.
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두 개의 .tekla 또는.ifc 중첩 모델 버전 간 변경 내용 비교

두 모델 버전 비교를 시작하려면 Trimble Connect - 모델 대화 상자에 표시
된 .ifc 또는 .tekla 모델의 두 버전을 설정합니다.

주 한 번에 두 버전만 비교할 수 있습니다. 모델 버전 옆의 을 클릭하여 세 번
째 모델 버전을 표시하도록 설정하면 가장 먼저 표시된 버전이 자동으로 숨겨
지고, 비교를 업데이트하여 표시된 두 버전 간 차이를 표시합니다.

변경 내용은 모델에서 색상으로 표시됩니다.

• 추가된 객체 = 녹색

• 수정된 객체 = 노란색

• 삭제된 객체 = 빨간색

• 수정되지 않은 기존 객체 = 회색

두 모델 버전 비교 시 다음과 같은 작업을 할 수 있습니다.

• 버전섹션에서 ...을 클릭하여 비교할 속성을 정의합니다. 열리는 비교 집합 대
화 상자에서 비교할 속성을 정의하고, 나중에 사용할 수 있도록 속성을 비교 집
합으로 생성 및 저장할 수 있습니다.

• 비교 허용오차를 설정하여 속성 비교의 정확도를 정의합니다. 그렇게 하려면

을 클릭합니다.

• 변경 항목 목록에서 변경 항목을 검토하며, 이는 모델 버전 두 개가 표시된 경
우 자동으로 열립니다. 변경 내용이 색상으로 구분되므로 모델 버전 간에 모델
객체에 발생한 내용을 확인할 수 있습니다.

• 변경 항목 목록 하단의 모델의 객체 선택 및 선택한 도면으로 확대/축소 확인란
을 선택한 경우 변경 항목 목록의 행을 선택하여 해당 모델 객체를 선택 및 확
대할 수 있습니다.
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• 변경 항목 목록에서 해당 행을 클릭하여 변경된 객체 속성을 확인합니다. 그러
면 속성 세부 정보 측면 창이 열리며, 여기에서 모든 객체 속성을 검토할 수 있
습니다. 객체 회전 또는 위치에 대한 변경 사항은 측면 창에 표시되지 않을 수
있습니다.

다른 형식의 중첩 모델 버전 간 변경 내용 비교

.dgn 또는 .dwg 등 다른 형식의 중첩 모델 비교 시 모델 객체는 변경한 내용에 따

라 색상으로 구분됩니다.

객체의 최신 버전은 녹색으로 표시되고, 이전 버전은 빨간색으로 표시됩니다. 객체
가 두 버전에서 모두 동일한 경우, 선택한 객체 렌더링 옵션에 따라 객체가 노란색
이나 주황색으로 표시됩니다.

뷰 탭의 다양한 렌더링 옵션 간 전환을 통해 변경 내용과 중복 객체를 더 잘 확인
할 수 있습니다. 동일한 구조에 서로 다른 두 가지 렌더링 옵션을 사용한 예가 아래
에 나와 있습니다.

컴포넌트 와이어 프레임 옵션 사용:
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컴포넌트 렌더링 옵션 사용:
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20.2 중첩 모델에 클립 평면 생성

이제 중첩 모델 객체를 사용하여 클립 평면을 생성할 수 있습니다. 클립 평면 탭의
뷰 명령을 사용하거나 키보드에서Shift+X를 누릅니다. 자세한 정보는 를 참조하
십시오.

20.3 중첩 모델에서 어셈블리 선택

이제 중첩 모델에서 어셈블리 및 하위 어셈블리를 선택할 수 있습니다. 선택 도구

모음에서 어셈블리 선택 선택 스위치를 활성화해야 합니다. 자세한 정보는 를
참조하십시오.

20.4 중첩 모델 객체 조회

이제 중첩 모델 객체 및 어셈블리의 속성을 조회할 수 있습니다. 그렇게 하려면 중
첩 모델에서 어셈블리나 객체를 선택하고 마우스 오른쪽 버튼으로 객체를 클릭한
다음 조회를 선택합니다.

중첩 모델 객체 조회 시 표시되는 속성은 Tekla Structures 모델 객체 조회 시 표
시되는 속성과 동일하지 않습니다. 표시되는 속성의 개수는 중첩 모델과 모델 형식
에 따라 다를 수 있습니다.

20.5 .tekla 모델에 포함된 그리드, 타설 및 타설 단위

이 개선 사항은 Tekla Structures 2020 SP4에서 이미 도입되었습니다. 자세한 내
용은 2020 SP4: 새로운 기능 및 개선 사항을 참조하십시오.
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21자동화된 프리캐스트 제작을 위
한 도구 업데이트

자동 프리캐스트 제작 도구에는 중요한 기능이 많이 있습니다.

21.1 Export Unitechnik (79)

Export Unitechnik (79)가 다음과 같이 개선되었습니다.

• 공통 환경의 objects.inp 파일에 있는 모든 Unitechnik UDA가 \precast
폴더 아래 objects_unitechnik.inp 파일로 이동했습니다.

• 운송 수단 정보를 저장할 부재의 사용자 정의 속성에 새로운 탭 배송이 추가되
었고, 모든 배송 관련 설정을 Unitechnik 탭에서 이 새로운 탭으로 이동했습니
다. 이제 새로운 운송 파일 번호 설정을 사용하여 운송 파일 번호를 지정할 수
있습니다.

• 이제 철근 사용자 정의 속성 대화 상자의 Unitechnik 탭에서 메쉬 유형의 UDA
옵션을 사용하여 수동 Unitechnik 메쉬 유형을 지정할 수 있습니다. 옵션을 비
워 두면 이전과 같이 자동 메쉬 유형이 사용됩니다.

• 이전에는 이중 벽체의 두 셸에 대한 노출 클래스를 첫 번째 셸에서 읽어왔습니
다. 이것이 수정되어 이제는 각 셸에서 노출 클래스를 읽어옵니다.

• 이중 벽체 셸이 회전되도록 설정되었으나 셸이 팰릿 너비보다 넓어 회전이 실
패하는 경우 이제 Tekla Structures에서 경고 메시지를 표시합니다. 팰릿 너비
가 지정되지 않은 경우에도 경고를 표시합니다.

• 이중 벽체의 경우, 다른 모델링 방법과 콘크리트 부재 계층으로 인해 내보내기
에서 일부 패널이 올바르게 처리되지 않았습니다. 현재 수정되었습니다.

• 이전에는 파일 이름 섹션 옵션으로 데이터 필드를 채우는 데 파일 이름 확장자
를 사용할 수 없었습니다. 이제 이것이 여섯 번째 파일 이름 섹션을 나타내는
번호 6과 함께 추가되었습니다.

• 메인 탭:

• 출력 파일 구조 설정에 새로운 옵션 슬래브 날짜 1개, 스캔한 레이어 다수가
있으며, 이는 모델에서 모델링되는 순서와 동일한 순서로 요소 레이어를 내
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보냅니다. 동일한 깊이 레벨에 있는 여러 부재는 하나의 레이어로 인식됩니
다.

• TS 구성 탭:

• 이전에는 시작 시 셸 오프셋이 있는 이중 벽체와 이중 벽체 회전 설정에서
활성화된 첫 번째 셸 회전의 경우 이중 벽체의 두 번째 셸 X축 오프셋이 잘
못되었습니다. 현재 수정되었습니다.

• 포함 탭에서 다음이 가능합니다.

• 이제 새로운 설정 컷 가장자리 내보내기를 사용하여 라인 컷, 피팅 및 모따
기를 MOUNPART 블록으로 내보낼 수 있습니다. 이 설정은 예를 들어 표준

슬래브에서 절단부를 나타낼 때 사용할 수 있습니다. 지오메트리는 단순 선
이 되고 MOUNPART는 고정된 이름을 갖습니다. 라인 컷 및 피팅은 컷 가장

자리를 따라 플롯됩니다. 모따기는 모따기 가장자리의 내부 선에 플롯됩니
다.

• 단열재 내보내기 설정에 새로운 옵션 레이어 및 임베디드로가 있으며, 이는 

SLABDATE 블록의 단열재를 레이어로, MOUNPART 블록의 단열재를 임베디

드로 내보냅니다.

• 이제 패널 레이어로 내보낸 단열재가 올바른 레이어 유형 02로 내보내집니
다.

• 철근 탭:

• 새로운 철근 내보내기 유형 옵션인 지정된 용접 막대가 추가되었습니다. 이
옵션은 용접된 철근 제작과 동일한 방식으로 작동하지만 수집 기준 옵션을
함께 사용하여 철근 유형 1 또는 2를 포함하는 메인 레이어를 형성하는 철
근을 지정할 수 있으며, 철근은 객체 유형에 따라 RODSTOCK으로 유지됩니

다.

• 이제 팰릿상의 메쉬 방향에 관계없이 철근 유형 1이 항상 메쉬의 가장 낮은
철근이 되도록 지정할 수 있습니다. 이를 위해 새로운 철근 유형 옵션 하단
철근 = 유형 1을 사용합니다.

• 새 철근 유형 옵션 1, 2 및 UDA 사용이 추가되었습니다. 이 옵션을 사용하
면 동일한 방향의 모든 철근을 포함하여 가장 낮은 철근 레이어는 철근 유
형 1로 내보내지고 다른 모든 레이어는 유형 2로 내보내집니다.

• 이제 새로운 메쉬 와이어 레이어 레벨 설정으로 메쉬 와이어 레벨 계산 방
법을 선택할 수 있습니다. 옵션은 다음과 같습니다.

• 실제 수준: 이것은 모델의 상대 와이어 레벨입니다.

• 최고 수준 기준: 레이어의 모든 와이어는 Z 위치가 가장 높은 와이어의
레벨로 이동합니다.

• 와이어 크기 기준: 두 번째 레이어의 상대 레벨이 와이어 크기에 따라 기
록됩니다.

• 수동: 두 번째 레이어 와이어 레벨을 수동으로 정의할 수 있습니다.
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• SLABDATE 블록 데이터 탭:

• 새로운 옵션인 셸 간격 너비 내보내기가 추가되었으며 간격 너비 값 내보내
기를 제어하거나 비활성화할 수 있습니다. 옵션은 다음과 같습니다.

• 아니요 - 간격 내보내지 않음

• 이중 벽체만 - 이중 벽체에 대해서만 간격이 내보내집니다. 대부분의 컨
트롤 시스템에서 해당 값을 이중 벽체와 함께 사용해야 하므로 이것이
기본 값입니다.

• 레이어드된 패널 - 이중 벽체 및 샌드위치 벽과 같이 콘크리트 레이어가
여러 개 있는 모든 패널에 대해 간격을 내보냅니다.

• 이제 새로운 최대 치수 설정으로 SLABDATE 최대 부재 길이 및 너비를 내보

내는 방법을 지정할 수 있습니다. 옵션은 다음과 같습니다.

• 메인 부재 경계 상자(기본값): 메인 부재 지오메트리 확인(이전과 동일)

• 콘크리트 부재 경계 상자: 모든 돌출 임베디드를 포함해 전체 콘크리트
부재 지오메트리를 확인합니다.

• 스캔된 윤곽: 모든 윤곽 폴리곤을 확인합니다.

• 스캔된 모든 부재: 모든 윤곽 및 임베디드 폴리곤을 확인합니다.

• 레이어 품질 설정에 새로운 옵션 이름 및 템플릿이 있으며, 레이어 품질을
지정할 수 있는 가능성을 더 많이 제공합니다.

• 이제 새로운 설정 수량 내보내기를 사용하여 SLABDATE 블록의 요소 수량

을 내보낼 수 있습니다. 내보낸 집합에 여러 개의 콘크리트 부재가 있는 경
우 해당 수량이 SLABDATE 참조 번호 필드에 표시됩니다. 내보내기 집합은

파일 이름 정의 또는 콘크리트 부재 위치를 기준으로 정의됩니다. 옵션은
다음과 같습니다.

• 아니오: 필드에 기록된 000(기본값).

• 항상 1: 파일 이름이 고유한지 여부와 상관없이 필드에 기록된 001.

• 선택 항목부터: 내보내기 선택 항목의 콘크리트 부재에 동일한 파일 이
름이 있을 경우, 1개의 파일로만 내보내고 해당 집합의 총 수량이 필드
에 기록 됩니다.

• 전체 모델에서: 모델에서 어느 위치든 위치가 동일한 콘크리트 부재의
총 수량이 필드에 기록됩니다.

• SLABDATE 블록에서 사용된 콘크리트 부재 위치 및 콘크리트 부재 번호를

이제 이중 벽체의 양쪽 셸 모두에 대해 콘크리트 부재 메인 부재에서 읽어
옵니다.

• 프로젝트 좌표 내보내기 설정이 개선되었으며 새로운 옵션 두 가지가 추가
되었습니다. 새로운 옵션 예, 프로젝트 기준점은 프로젝트 기준점을 사용하
고, 새로운 옵션 예, 현재 기준점은 모델에서 현재 선택된 기준점을 사용합
니다. 또한 예 옵션의 이름이 예, 모델 원점으로 변경되었습니다.

• HEADER 블록 데이터 탭:

• 이전에는 File creator (UT 6.0) 설정에 대한 Tekla Structures version
옵션이 올바르게 작동하지 않았습니다. 현재 수정되었습니다.
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• 선 속성 탭:

• 선 속성 재정의 기능이 확장되었으며 이제 스캔한 선 속성 재정의 설정을
사용하여 재정의를 특정 사례로 제한할 수 있습니다. 옵션은 모두, 회전, 회
전되지 않음, 첫 번째 셸 및 두 번째 셸입니다. 첫 번째 옵션은 위의 세 가지
재정의 설정에 영향을 미치며, 두 번째 옵션은 아래 세 가지 설정에 영향을
미칩니다.

• 이제 새로운 설정 임베디드용 특수 거푸집(클래스 또는 이름)에 대해 클래
스 또는 이름을 정의하여 특수 임베디드를 지정할 수 있습니다. 이제 지정
된 이 임베디드로 내보낸 윤곽의 가장자리는 기본적으로 코드 0002로 내보
내집니다.

• 새로운 설정 속성 코드가 추가되어 임베디드용 특수 거푸집에 사용자 지정
선 속성 코드를 지정할 수 있습니다.

• 이제 수동 선 속성을 설정하여 스캔한 CUTOUT 선 속성도 재정의할 수 있습

니다. 이는 이를 테면 창 개구부에 영향을 줍니다. 이 새로운 옵션은 6개의
재정의 설정 전체에서 사용할 수 있습니다.

• 이전에는 대각선으로 완전히 절단된 가장자리의 경우 선 속성이 인식되지 않았
습니다. 이제 모따기 최대 너비 설정을 관리하여 모따기 또는 특수 거푸집으로
스캔할 수 있습니다.

• 이전에는 선 속성 스캔에서, 요소 가장자리의 부분 절단으로 인해 인접한 다른
가장자리에서도 간혹 특수 거푸집 코드가 있었습니다. 현재 수정되었습니다.

21.2 BVBS 내보내기

BVBS 내보내기가 다음과 같이 개선되었습니다.

• 이제 여러 비공개 데이터 블록이 있는 유사한 철근 그룹이 별도로 내보내집니
다.

• 매개변수 탭:

• 파일 이름에 리비전 포함 확인란에 새로운 리비전 옵션이 있으며, 출력 파
일 이름에 다음 값 중 하나를 포함할 수 있습니다.

• 리비전 마크: REVISION.MARK, 기본값

• 리비전 번호: REVISION.NUMBER
• 리비전<리비전 마크>: 리비전 마크와 동일하나 리비전 문구가 앞서 표

시됩니다

• 리비전<리비전 번호>: 리비전 번호와 동일하나 리비전 문구가 앞서 표
시됩니다
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• 데이터 내용 탭:

• 위치 소스 설정에 사용할 수 있는 새로운 옵션 철근 템플릿이 있습니다.

• 비공개 데이터 블록 그룹이고급 탭에서 데이터 내용 탭으로 이동했습니다.

• 고급 탭:

• 원형 옵션 상단 및 하단의 경우 반올림을 수행하기 전에 최대 0.2mm의 작
은 길이 차이에 대한 예비 공차가 새로 추가되었습니다. 이렇게 하면 정확
하게 증분에 근접한 값이 불필요하게 반올림되지 않습니다.

• 이전에는 BVBS 내보내기가 번호와 지오메트리가 동일한 모델링된 단일 철
근 및 그룹을 통합했습니다. 이제 새로운 설정 단일 철근 및 철근 그룹을 통
해, 모델링된 철근 그룹 또는 단일 철근으로 BVBS 행 그룹화를 비활성화할
수 있습니다.

이 새로운 설정은 새로운 합계 그룹에 위치합니다.

• 예(Y): 단일 철근 또는 철근 그룹은 총 철근 수량을 통해 번호를 기준으
로 결합됩니다. 이 옵션은 기본 옵션이며 이전 내보내기의 유일한 옵션
입니다.

• 아니요: 이는 각각의 단일 철근 또는 철근 그룹을 개별적으로 처리하고
내보내는 새로운 기능입니다. 이로 인해 BVBS 파일이 더 커질 수 있지
만, 각 단일 철근 및 철근 그룹을 고유 GUID로 식별하고 처리할 수 있으
며, BVBS 파일이 모델 객체 또는 IFC로 내보낸 철근을 반영합니다.

• 커플러 및 스레드 데이터 내보내기에 대한 지원이 추가되었습니다. 다음 설
정을 정의합니다.

• 철근 커플러 데이터 내보내기: 커플러 또는 스레드 데이터를 내보내려면
예를 선택합니다.

• 철근 시작부 및 철근 단부에 대해 접합 방법, 제품/공급자 및 제품 코드
의 UDA를 별도로 입력합니다. 예를 들어 METHOD_START, 

PRODUCT_START, CODE_START, METHOD_END, PRODUCT_END, 

CODE_END를 입력합니다. UDA는 생성 도구에 따라 다르며 예시와 다를

수 있습니다. 방법을 나타내는 UDA는 정수 형식이어야 하며, 결과 값은
0과 2 사이의 정수여야 합니다. 여기서 0(또는 비어 있음) = 연결 요소
없음, 1 = 커플러, 2 = 스레드. 제품 및 코드를 나타내는 UDA는 문자열
형식이어야 합니다.

21.3 Export EliPLAN file (68)

ELiPLAN 파일 내보내기가 다음과 같이 개선되었습니다.

• 이제 할로우 코어 요소에 대해 BL 유형의 새 플로터 레코드가 내보내져 절단된
측면을 정의 합니다. 테두리 선 레코드는 할로우 코어 요소의 더 긴 측면에 평
행한 선으로 내보내집니다. 이 레코드는 내보내기 버전 3을 이용해 자동으로
내보내집니다.
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• 이전에는 요소의 시작과 끝에 노치가 있는 요소를 내보낼 때 요소 내 임베디드
의 좌표를 간혹 잘못 내보냈습니다. 현재 수정되었습니다.

• 이제 윤곽을 초과하는 불규칙한 컷아웃이 여러 개의 폴리곤 컷으로 구성된 경
우 내보낸 플로팅 선의 개수가 최적화됩니다.

• 이전에는 할로우 코어 슬래브 이외의 다른 객체의 경우 간혹 리비전 마크가 내
보내지지 않았습니다. 현재 수정되었습니다.

• 이전에는 배출 홀이 간혹 요소 외부에 생성되었습니다. 현재 수정되었습니다.

• 매개변수 탭:

• 이제 데이터 변환 파일 설정 옆의 확인란을 해제하여 데이터 변환 파일 사
용을 비활성화 또는 활성화할 수 있습니다.

• 플로터 데이터 탭:

• 이제 새로운 채워진 코어 내보내기 설정으로 플로팅 데이터에서 채워진 슬
래브 코어의 지오메트리를 내보낼 수 있습니다.

• 배출 홀 내보내기 설정에 다음과 같은 새로운 옵션이 있습니다.

• 엔드 존에서만(이전의 예): 할로우 코어의 슬래브 끝 영역에만 배출 홀
을 제공합니다.

• 엔드 존 및 채워진 코어에서: 할로우 코어의 끝 영역에 배출 홀을 제공하
고 모든 채워진 코어의 양쪽에 배출 홀을 추가합니다. 채워진 코어 부재
는 클래스별 또는 이름별로 지정할 수 있습니다.

• 채워진 코어에서만: 채워진 코어 주위에만 배출 홀을 제공합니다.

• 그대로 아니요가 기본값입니다.

• 이제 새로운 옵션인 중간만, 보다 짧음에 지정된 길이보다 길이가 짧은 요
소의 중간에만 배출 홀을 내보낼 수 있습니다.

• 새로운 옵션 플롯 불규칙 컷아웃/리세스 - 선으로를 이용하여 대각선 가장
자리와 중복되는 경계 상자 컷아웃 및 리세스를 선으로 내보낼 수 있습니
다.

• 리프터의 표시를 지정하는 옵션이 데이터 설정 탭의 리프터용 태그 설정에
서 플로터 데이터 탭으로 이동했으며, 이름은 플롯 리프터입니다. 이 설정
을 사용하여 리프터 지오메트리가 윤곽으로 플롯되는지 혹은 중심점으로
플롯되는지 지정할 수 있습니다.

• 데이터 내용 탭:

• 새로운 프로젝트 이름 및 프로젝트 번호 설정을 사용하여 내보낸 파일에 프
로젝트 번호와 프로젝트 이름을 지정할 수 있습니다. 옵션은 프로젝트
UDA, 프로젝트 템플릿 및 사용자 정의 텍스트입니다.

• 이제 설명 목록에서 설명 옵션을 선택하여 내보낸 파일의 시작 부분에 최대
3개의 설명을 추가할 수 있습니다. 옵션은 설명 없음, Tekla Structures 버
전, 모델 이름, 사용자 이름 및 사용자 정의 텍스트입니다. 설명은 내보내기
파일 확인용일 뿐이며 ELiPLAN으로는 읽을 수 없습니다.

• 이제 설치 섹션 설정을 통해 사용자 정의 속성(UDA) 또는 사용자 지정 속
성(템플릿)에서 설치 섹션을 읽을 수 있습니다.

자동화된 프리캐스트 제작을 위한 도구 업데이트 87 Export EliPLAN file (68)



• 이제 설치 순서 설정을 통해 사용자 정의 속성(UDA) 또는 사용자 지정 속
성(템플릿)에서 설치 순서를 읽을 수 있습니다.

• 데이터 설정 탭:

• 이제 리프터용 태그가 리프팅 임베디드를 인식하는 데 사용할 속성을 지정
할 수 있습니다. 기본값(기본값)은 그대로 이름이나 클래스를 사용합니다.
또한 사용자 정의 속성(UDA) 또는 템플릿 속성(템플릿)은 특정 값을 가진
특정 속성을 사용하여 리프터를 인식하는 데 지정될 수 있습니다.

• 새로운 채워진 코어에 대한 태그 설정이 추가되었습니다. 단일 문자열(이
름) 또는 여러 문자열을 입력할 수 있으며 Tekla Structures는 입력된 이름
을 필터링 기준으로 사용하여 모델에서 채워진 코어를 결정합니다. 선택한
옵션에 따라 배출 홀의 배치가 계산되고 내보내기 파일에 기록됩니다.

• 순면적 계산: 이제 템플릿에서 사용자 지정 속성을 사용하여 요소의 순 영
역을 내보낼 수 있습니다.

• 이제 중량 계산 옵션 템플릿을 사용하여 사용자 정의 템플릿 속성을 사용할
수 있습니다.
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22Tekla Structural Designer 가져
오기 및 내보내기

22.1 대화 상자 변경

• Tekla Structural Designer 내보내기 및 Tekla Structural Designer 가져오
기 대화 상자가 새롭게 변경되었습니다. 이제 대화 상자에는 탭 대신에 다양한
설정에 대한 확장 가능한 섹션이 있습니다(예: 가져오기 대화 상자의 경우 변환
또는 철근 ).

• 가져오기 대화 상자에서 철근 변환 파일을 미리 볼 수 있습니다.

• 모델 비교 도구 대화 상자가 새롭게 변경되었습니다.

22.2 내보내기 개선 사항

• 기초 객체를 Tekla Structural Designer로 내보낼 때 직사각형 독립기초는 이
전 버전에서 생성되었던 기둥 대신 패드 베이스로 전송됩니다.

• 기초 객체를 Tekla Structural Designer로 내보낼 때 직사각형 줄기초는 이전
버전에서 생성되었던 보 대신 스트립 베이스로 전송됩니다.

• L자형, T자형 및 C자형 콘크리트 기둥은 Tekla Structural Designer로 올바
르게 내보내집니다.

• 다른 프로파일을 포함하는 콘크리트 기둥은 Tekla Structural Designer로 다
음과 같이 내보내집니다.

• FLDPL 프로파일은 엘보로 내보내집니다.

• REC_A, REC_B, ... REC_H 프로파일은 사다리꼴로 내보내집니다.

• REC_I 프로파일은 평행사변형으로 내보내집니다.

• II 프로파일은 I 단면으로 내보내집니다.

• TRI_B 프로파일은 3면 폴리곤으로 내보내집니다.
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• 양쪽 단부에서 주 축 길이가 동일한 HXGON 프로파일은 6면 폴리곤으로
내보내집니다.

• OCT 프로파일은 일반 폴리곤인 경우 8면 폴리곤으로 내보내집니다.

• 양쪽 단부에서 주 축 길이가 동일한 OCTGON 프로파일은 8면 폴리곤으로
내보내집니다.

22.3 가져오기 개선 사항

• Tekla Structural Designer에서 기초 객체(패드 베이스)를 가져올 때 이전 버
전에서 생성되었던 슬래브 대신 독립기초가 생성됩니다.

• Tekla Structural Designer에서 기초 객체(스트립 베이스)를 가져올 때 이전
버전에서 생성되었던 슬래브 대신 줄기초가 생성됩니다.

• L 단면, T 단면 또는 C 단면으로 생성된 콘크리트 기둥은 Tekla Structural
Designer에서 올바르게 가져옵니다.

다음은 고려되지 않습니다.

• 수직 및 수평 레그 두께가 균일하지 않은 L 단면

• 대칭이 아닌 T 단면(스템 거리가 너비의 절반이 아닌 경우)

• 웹, 상단 플랜지 및 하단 플랜지 두께가 균일하지 않은 C 단면

• 엘보, 사다리꼴, I 단면, 평행사변형, 삼각형, 육각형, 팔각형으로 생성된 콘크리
트 기둥은 Tekla Structural Designer로 올바로 가져옵니다.

22.4 철근 가져오기 개선 사항

호환 버전의 Tekla Structural Designer 및 Tekla Structures가 설치된 상태에서
Tekla Structures Diamond 또는 Tekla Structures Graphite 구성을 사용하는
경우 .tsmd 파일을 가져오면 현장타설 콘크리트 구조물에 다음 개선 사항을 적용

할 수 있습니다.

• Tekla Structural Designer에서 가져온 독립기초, 줄기초, 보, 기둥 및 벽체에
대해 철근 집합을 생성할 수 있습니다. 이는 메쉬 철근이 아닌 루스 철근에 적
용됩니다.

Tekla Structural Designer 가져오기 대화 상자에서 철근 섹션을 열고 ...용 철
근 가져오기 섹션을 연 다음 관련 부재 유형 확인란을 선택합니다.

• 기초의 경우, 각 기초에서 철근의 각 레이어(상단 외부 및 내부, 하단 외부
및 내부)에 대해 단일 철근 집합이 생성됩니다. 단부 상세 변경자는 후크를
생성하는 데 사용됩니다.

• 보, 기둥 및 벽체의 경우, 스트럽용 메인 철근 및 교차 철근 집합에 대해 세
로 철근 집합이 생성됩니다. 각 보 경간, 기둥 스택 또는 벽체 패널의 스트
럽 또는 링크에 대해 또는 철근 직경이 서로 다른 각 영역에 대해 별도의 철
근 집합이 생성됩니다. 지지대 및 경간과 같은 서로 다른 영역은 간격 구간
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으로 모델링됩니다. 스플리터 및 단부 상세 변경자는 랩, 크랭크, 지그재그
및 후크를 생성하는 데 사용됩니다. 철근 집합 내에 직경이 다른 세로 철근
이 있는 경우 속성 변경자가 사용됩니다.

• 벽체의 경우, 철근 집합은 개구부에서 절단되지만 디테일링되지는 않습니
다.

• 이제 Tekla Structural Designer에서 슬래브 패치의 각 방향에 대해 별도로 철
근 데이터가 일관적인 스트립당 하나가 아니라 철근 집합을 생성합니다. 예를
들어 Tekla Structural Designer에는 데이터에 따라 X에 대한 집합 1개아 Y에
대한 집합 3개가 있을 수 있습니다.
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23Tekla EPM 플러그인으로 Tekla
Structures 모델을 Tekla EPM
으로 내보내기

이제 Tekla Structures 모델 정보를 파일 메뉴에서 직접 Tekla EPM으로 내보낼
수 있습니다. 이전에는 Tekla EPM 정보 내보내기 및 가져오기용 Tekla EPM 플
러그인을 Tekla Warehouse에서 확장 프로그램으로 사용할 수 있었습니다.

현재 모델을 Tekla EPM으로 내보낼 수 있는 옵션이 파일 --> 내보내기 메뉴에
추가되었습니다.

파일 --> 내보내기 메뉴에서 Tekla EPM 를 선택하면 Tekla EPM 플러그인 대화 
상자가 열립니다.
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여기서 내보내기 파일의 이름과 내보내기 파일에 포함할 정보를 정의할 수 있습니
다.

Tekla EPM으로 내보내기를 클릭하면 내보내기가 시작되며, 나중에 사용할 수 있
도록 내보내기 설정이 저장됩니다. 도면 수정 내용, 물량표, 사용자 정의 속성,
CNC 파일, 도면 파일을 비롯한 모든 정보가 단일 Tekla EPM XML 파일이 포함
된 .zip 패키지로 내보내집니다.

내보내기가 완료되면 Tekla EPM XML 파일을 Tekla EPM으로 가져올 수 있습니
다.
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24상호운용성 기타 개선 사항

Tekla Structures 2021에는 참조 모델, IFC 내보내기, 도면 내보내기, 3D DWG
내보내기, 3D DGN 내보내기와 관련된 중요한 개선 사항이 많이 있습니다.

24.1 참조 모델

[파일 > 가져오기]를 통해 참조 모델 삽입

이제 가져오기 --> 참조 모델 삽입 을 선택하여 파일 메뉴를 통해 IFC 모델 등의
참조 모델을 삽입할 수 있습니다. 이 명령을 선택하면 참조 모델 측면 창과 모델 추
가 대화 상자가 모두 열립니다.

이전에는 측면 창에서 참조 모델 버튼을 먼저 클릭한 후 모델 추가 명령을 선택해
야 참조 모델을 삽입할 수 있었습니다.

참조 모델 데이터를 업데이트하는 새로운 방법

이제 Ctrl 키를 누른 상태에서  새로 고침 버튼을 클릭하여 필요한 경우 참조
모델 데이터를 업데이트할 수 있습니다.

참조 모델의 곡선 정확도 개선 사항

• 곡선 정확도의 개선 사항은 이미 Tekla Structures 2020 SP4에서 도입되었습
니다. 자세한 내용은 2020 SP4: 새로운 기능 및 개선 사항을 참조하십시오. 이
개선 사항은 모든 참조 모델 형식에 적용됩니다.

• 새로운 구성 파일 값을 사용하기 위해 더 이상 기존 참조 모델을 삭제한 후 다

시 삽입할 필요가 없습니다. 이제 Ctrl 키를 누른 상태에서  새로 고침 버
튼을 클릭하여 참조 모델 데이터를 업데이트할 수 있습니다.

참조 모델 이름의 특수 문자

참조 모델 이름의 개선 사항은 이미 Tekla Structures 2020 SP4에서 도입되었습
니다. 자세한 내용은 2020 SP4: 새로운 기능 및 개선 사항을 참조하십시오.
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참조 모델 회전 개선 사항

이제 참조 모델 측면 창에 X 및 Y축을 중심으로 한 회전에 대한 추가 회전 옵션이
있습니다. 참조 모델에 이미 X 또는 Y 회전이 포함된 경우 추가 X 및 Y 필드가 활
성화되지 않습니다.

LandXML 참조 모델

LandXML 참조 모델은 정렬 지오메트리가 잘못된 경우가 일부 있었습니다. 현재
수정되었습니다.

CTRL을 누른 상태에서  새로 고침 버튼을 클릭하여 변경된 데이터를 업데이
트할 수 있습니다.

SketchUp 버전 2021 지원

SketchUp 모델 버전 2021 지원이 추가되었습니다.

기타 참조 모델 개선 사항

• 이제 키보드에서 Ctrl+A를 눌러 모두 선택하면 선택한 참조 객체 시각화가 적
용됩니다.

• 이전에는 선택 시 간혹 도면에서 참조 모델을 강조 표시하지 않는 경우도 있었
습니다. 현재 수정되었습니다.

24.2 IFC 내보내기

면적, 부피 및 질량 정확도 개선

면적, 부피 및 질량 물성에 대해 IFC 속성 집합 정확도가 업데이트되었습니다.

IFC2x3 내보내기

B-rep을 정확한 솔리드로 내보내기에 대한 새로운 제어 방법

이제 IFC2x3 내보내기에서 B-rep 객체를 정확한 솔리드로 내보낼 수 있습니다.
새로운 모델별 고급 옵션 XS_EXPORT_BREP_AS_EXACT_SOLID를 TRUE로 설정

하여 이를 수행할 수 있습니다. 기본값은 FALSE입니다. 이 고급 옵션은 고급 옵션

대화 상자의 내보내기 범주에 있습니다.

B-rep을 정확한 솔리드로 내보내면 IFC 파일 크기가 늘어나고 내보내기에 더 많
은 시간이 소요됩니다.

내보내기에 대한 가장자리를 매끄럽게 하려면
XS_CS_CHAMFER_DIVIDE_ANGLE 고급 옵션을 10으로 설정해야 할 수 있습니

다.

다음 예에서 두 고급 옵션이 모두 사용된 경우 왼쪽에서는 기본 유형 I 프로파일을,
오른쪽에서는 IFC 객체 표면 지오메트리를 확인할 수 있습니다.
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사전 정의된 속성 집합 없이 내보내기

이제 사전 정의된 Tekla Structures 속성 집합 없이 IFC2x3 파일을 내보낼 수 있
습니다. 이렇게 하려면 IFC로 내보내기 대화 상자의 고급 탭에서 속성 집합 설정에
빈 값을 선택합니다.

철근 집합에 의해 생성된 철근 내보내기에 대한 새로운 제어 방법

새로운 모델별 고급 옵션 XS_EXPORT_IFC_REBARSET_INDIVIDUAL_BARS이 추

가되어 철근 집합으로 생성된 철근 내보내기 방법을 제어합니다. 이 고급 옵션이 

FALSE로 설정된 경우 철근이 그룹으로 내보내집니다. 이 고급 옵션이 TRUE로 설

정된 경우 철근이 개별 철근으로 내보내집니다. 기본값은 FALSE입니다. 이 고급

옵션은 고급 옵션 대화 상자의 내보내기 범주에 있습니다.

주 IFC 파일에서 '총 개수'는 철근 집합에 의해 생성된 그룹의 경우 항상 1로 표
시되고, '총 중량' 및 '중량'은 철근 1개 중량이 표시됩니다. 

NUMBER_OF_BARS_IN_GROUP 및 WEIGHT_TOTAL_IN_GROUP 속성을 사용

하여 그룹의 값을 IFC 파일로 내보냅니다.

기준점 정확도 변경

이제 기준점 위도 및 경도 값이 마이크로초 정확도를 갖습니다.

IFC4 내보내기

IFC4 내보내기 시작을 위해 더 이상 고급 옵션 불필요

이제 더 이상 IFC4 내보내기를 시작하기 위해 teklastructures.ini 파일에서

고급 옵션 XS_IFC4_EXPORT_PLEASE을 TRUE로 설정할 필요가 없습니다. 사용자

구성에서 허용된 경우 IFC4 내보내기를 시작하는 명령은 항상 Tekla Structures
파일 --> 내보내기에서 이용할 수 있습니다.

속성 집합에서 지원되는 "."를 포함한 속성

이제 ASSEMBLY.POUR_UNIT 등 "." 형식을 사용하는 속성을 타설 단위 및 타설 객

체 속성을 보고하는 속성 집합을 정의하는 데 사용할 수 있습니다. 몇 가지 유용한
속성:
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• POUR_UNIT.NAME - 타설 단위에 속하는 어셈블리(예: 거푸집 패널, 임베디드)

로부터, 또한 타설 단위에 속하는 철근으로부터 타설 단위 이름 레포트.

• ASSEMBLY.POUR_UNIT.NAME - 타설 단위에 속하는 부재(예: 거푸집 패널, 임

베디드)로부터 타설 단위 이름 레포트.

• '...POUR_UNIT.' 뒤에 POUR_OBJECT.xxxxx를 추가하는 경우에도 타설 객

체 속성을 보고할 수 있습니다.

선택한 객체 내보내기 변경 사항

이제 오거나이저에서의 공간 계층이 선택된 경우 IFC4 내보내기도 선택한 객체를
내보냅니다. 이전에는 객체를 선택한 경우라도 모든 객체가 항상 내보내졌습니다.
그리드는 이제 빌딩 층이 아닌 빌딩 아래에 포함됩니다.

24.3 IFC 객체 변환

• IFC 객체 변환은 이제 프로파일을 매개변수 프로파일에 매핑할 수 있습니다.

• 속성을 UDA로 복사에 몇 가지 개선 사항이 있습니다.

• 이제 Material을 UDA에 복사할 수 있습니다.

• 이제 ObjectType을 사용하여 Object type을 UDA에 복사할 수 있습니

다.

24.4 3D DWG 및 3D DGN v8 내보내기

어셈블리에서 선택한 부재 내보내기

이제 3D DWG 및 3D DGN v8 내보내기, Tekla Warehouse의 Revit(.rvt) 지오메
트리로 내보내기 확장 프로그램을 사용하면 선택한 부재 옵션을 사용할 때 어셈블
리에서 선택한 부재를 내보낼 수 있습니다. 부재 선택 시 어셈블리 내 객체 선택 또
는 컴포넌트 내 객체 선택 선택 스위치를 사용해야 합니다. 부재가 아닌 어셈블리
를 선택한 경우, 어셈블리 부재의 최상위 레벨이 내보내기에 포함됩니다.

이전에는 선택한 부재에 속한 어셈블리의 모든 부재를 내보냈습니다.

24.5 도면을 DWG/DXF로 내보내기

이제 복잡한 규칙 사용 시 도면 내보내기 속도가 더 빨라집니다.
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24.6 Tekla Structures에서 CIMSteel 및 CIS/2 기능 제거

CIMSteel 내보내기 및 가져오기, SteelFab/SCIA, SFrame, MicasPlus 및
Eureka LPM 가져오기가 Tekla Structures에서 제거되었습니다. 해당 기능이 필
요한 경우 현지 지원 부서에 문의하십시오.

현지 사무소 목록 및 연락처 정보는 사무소 및 리셀러를 참조하십시오.

24.7 Tekla Warehouse 다운로더

이제 Tekla Warehouse 다운로더(TeklaWarehouseDownloader.exe)가

Tekla Structures 설치에 포함되며 Tekla Warehouse에서 콘텐츠를 다운로드하
면 자동으로 열립니다. 이전에는 Tekla Warehouse 다운로더를 수동으로 설치하
고 실행해야 했습니다.

24.8 Tekla Structures 확장 프로그램 관리자가 .tsep 패키지 유
형 표시

이제 .tsep 패키지에서 유형이 정의된 경우 Tekla Structures 확장 프로그램 관

리자가 .tsep 패키지 유형을 확장자 또는 환경으로 표시합니다. 정의되지 않은 경

우에는 유형이 표시되지 않습니다.
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25템플릿 편집기, 템플릿 및 레포트
업데이트

이제 Tekla User Assistance에서 템플릿 편집기 사용자 가이드를 사용할 수 있습
니다. 또한 철근 풀아웃 그림 생성을 제어하는 새로운 설정도 몇 가지 있습니다.

25.1 Tekla User Assistance의 템플릿 편집기 사용자 가이드

Tekla Structures 2020 SP3부터 제품 설명서 'Tekla Structures 관리 섹션의
Tekla User Assistance에서 템플릿 편집기 사용자 가이드를 이용할 수 있습니다.
이제는 내용을 찾아보고 검색을 정상적으로 사용할 수 있습니다. 내용은 템플릿 편
집기 도움말과 동일합니다. 이전에는 템플릿 편집기 사용자 가이드를 Tekla User
Assistance에서 PDF 형식으로만 사용할 수 있었습니다.

템플릿 편집기 사용자 안내서는 현재 영어로만 제공됩니다.

25.2 템플릿 편집기 개선사항

철근 풀아웃 그림 생성을 제어하는 설정

철근 풀아웃 그림 생성을 제어하는 설정이 그래픽 필드 속성 --> 자유 속성 에 템
플릿 편집기의 응용 프로그램 속성으로 추가되었습니다. 이제 더 쉽게 선택할 수
있도록 사전 정의된 속성 목록으로 사용할 수 있습니다. 이전에는 이 속성들을 속
성 이름 및 값에 입력하여 사용자 속성으로 정의해야 했습니다.
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동일한 속성이 사용자 속성 및 응용 프로그램 속성으로 모두 설정된 경우 응용 프
로그램속성이 우선합니다.

그래픽 필드 출력 개선 사항

그래픽 필드 속성에서 이제 항상 그래픽 필드를 출력할지(항상 표시) 필드에 정의
된 규칙을 기준으로 필드를 출력할지(표시) 선택할 수 있습니다. 규칙의 결과는
True 또는 False여야 합니다.

문자 대/소문자를 변경하기 위한 새 문자열 함수

규칙 및 수식에 새 문자열 함수 두 개가 추가되었습니다. tolower(<param>) 및

toupper(<param>)는 각각 문자 대/소문자를 소문자 또는 대문자로 변경합니다.
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25.3 템플릿 속성 변화

몇 가지 새로운 템플릿 속성이 있으며, 일부 속성이 변경되었습니다. 자세한 내용
은 템플릿 속성 변경 사항 (106 페이지)을 참조하십시오.
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26고급 옵션 변경사항

26.1 새로운 고급 옵션

XS_ENTER_FINALIZES_COMMANDS

고급 옵션 XS_ENTER_FINALIZES_COMMANDS을 사용하여 Enter 키를 명령 완료

바로가기로 설정합니다. 이전에는 스페이스 키와 마우스 가운데 버튼만 명령 완료
바로 가기로 작동했습니다.

또한 직접 수정 명령도 Enter 키를 통해 완료할 수 있습니다. 이전에는 마우스 가
운데 버튼만 직접 수정 명령 완료 바로 가기로 작동했습니다.

기본적으로 이 고급 옵션은 TRUE로 설정됩니다. 이 고급 옵션은 모델링 속성 대화

상자의 고급 옵션 범주에 있습니다.

XS_PREVIEW_LIMIT

고급 옵션 XS_PREVIEW_LIMIT을 사용하여 복사 또는 이동 미리 보기에 표시되는

객체 수의 한계를 설정합니다. 복사 또는 이동 명령을 사용하여 객체를 복사하거나
이동할 때 미리 보기가 모델에 표시됩니다.

기본값은 1000입니다. 이 값이 0이면 미리 보기를 사용할 수 없습니다. 이 고급 옵
션은 모델 뷰 대화 상자의 고급 옵션 범주에 있습니다.

XS_SHOW_STATISTICS_IN_DX

고급 옵션 XS_SHOW_STATISTICS_IN_DX을 사용하여 DirectX 렌더링 모델 뷰에

서 통계 및 사용된 렌더링 장치를 표시합니다. 통계는 모델 뷰의 왼쪽 하단 모서리
에 초당 프레임 측정으로 표시됩니다.

이 고급 옵션을 사용하면 Tekla Structures 모델 뷰에 적합한 그래픽 하드웨어 가
속기를 사용하고 있는지 여부를 쉽게 확인할 수 있으며, 특히 보통 CPU 내장 가속
기와 훨씬 강력한 외장 그래픽 가속기를 모두 갖춘 노트북 등 다중 GPU 사용 시
유용합니다.

기본적으로 이 고급 옵션은 FALSE로 설정됩니다.

값을 변경한 경우 뷰를 다시 열어야 새로운 설정이 활성화됩니다.

참고로 이 고급 옵션은 레거시 OpenGL 렌더링 모델 뷰에 영향을 주지 않습니다.
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철근 집합의 새 고급 옵션

자동으로 그룹화할 철근 집합의 허용 오차를 조정해야 할 경우에는 다음과 같은
모델별 고급 옵션을 사용합니다.

• XS_REBARSET_SIMILAR_GROUPING_NUMBER

• XS_REBARSET_SIMILAR_GROUPING_TOLERANCE

• XS_REBARSET_TAPERED_CURVED_GROUPING_TOLERANCE

• XS_REBARSET_TAPERED_LINEAR_GROUPING_TOLERANCE

레그 면 가장자리가 정확하게 겹치지 않더라도 철근 집합 철근 레그를 서로 연결
하려면 고급 옵션 XS_REBARSET_LEG_CONNECTION_TOLERANCE을 사용합
니다. 이 고급 옵션은 모델에 따라 다릅니다.

철근 집합에 의해 생성된 철근 내보내기에 대한 새로운 제어 방법

새로운 모델별 고급 옵션 XS_EXPORT_IFC_REBARSET_INDIVIDUAL_BARS이 추

가되어 철근 집합으로 생성된 철근 내보내기 방법을 제어합니다. 이 고급 옵션이 

FALSE로 설정된 경우 철근이 그룹으로 내보내집니다. 이 고급 옵션이 TRUE로 설

정된 경우 철근이 개별 철근으로 내보내집니다. 기본값은 FALSE입니다. 이 고급

옵션은 내보내기 대화 상자의 고급 옵션 범주에 있습니다.

주 IFC 파일에서 '총 개수'는 철근 집합에 의해 생성된 그룹의 경우 항상 1로 표
시되고, '총 중량' 및 '중량'은 철근 1개 중량이 표시됩니다. 

NUMBER_OF_BARS_IN_GROUP 및 WEIGHT_TOTAL_IN_GROUP 속성을 사용

하여 그룹의 값을 IFC 파일로 내보냅니다.

B-rep을 정확한 솔리드로 내보내기에 대한 새로운 제어 방법

이제 IFC2x3 내보내기에서 B-rep 객체를 정확한 솔리드로 내보낼 수 있습니다.
새로운 모델별 고급 옵션 XS_EXPORT_BREP_AS_EXACT_SOLID를 TRUE로 설정

하여 이를 수행할 수 있습니다. 기본값은 FALSE입니다. 이 고급 옵션은 내보내기

대화 상자의 고급 옵션 범주에 있습니다.

B-rep을 정확한 솔리드로 내보내면 IFC 파일 크기가 늘어나고 내보내기에 더 많
은 시간이 소요됩니다.

내보내기에 대한 가장자리를 매끄럽게 하려면
XS_CS_CHAMFER_DIVIDE_ANGLE 고급 옵션을 10으로 설정해야 할 수 있습니

다.

다음 예에서 두 고급 옵션이 모두 사용된 경우 왼쪽에서는 기본 유형 I 프로파일을,
오른쪽에서는 IFC 객체 표면 지오메트리를 확인할 수 있습니다.
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26.2 변경된 고급 옵션

XS_DRAWING_CLONING_IGNORE_CHECK

XS_DRAWING_CLONING_IGNORE_CHECK가 TRUE로 설정된 경우, 이제 Tekla

Structures에서 번호가 동일한 선택된 부재로 도면을 복제할 수 있습니다. 참고로
번호가 동일한 부재를 여러 개 선택한 경우에는 해당 위치에 대해 복제된 도면이
하나만 생성됩니다.

XS_BLACK_DRAWING_BACKGROUND

XS_BLACK_DRAWING_BACKGROUND 고급 옵션의 값을 변경한 경우 더 이상 새 값

을 활성화하기 위해 Tekla Structures를 다시 시작할 필요가 없습니다.

XS_CALCULATE_POUR_UNITS_ON_SHARING

XS_CALCULATE_POUR_UNITS_ON_SHARING의 기본값이 FALSE로 변경되었습니

다. 즉, Tekla Structures는 더이상 내보내기 및 가져오기 도중 공유 모델에서 타
설 단위를 자동으로 계산 및 업데이트하지 않습니다. 대신 이제는 각 사용자가 공
유 모델의 로컬 버전에서 타설 단위 계산 명령을 실행하여 타설 단위를 업데이트
해야 합니다.

XS_REBARSET_ENABLE_BAR_GROUPING_WHEN_SPACING_DIFFERS

이제 이 고급 옵션은 이전처럼 normal 유형뿐만 아니라 모든 철근 집합 그룹 유형

에 영향을 끼칩니다.

XS_REBAR(SET)_MINIMUM_LEG_DEVIATION

XS_REBAR_MINIMUM_LEG_DEVIATION 고급 옵션은 철근 집합에만 영향을 미치

므로 이름이 XS_REBARSET_MINIMUM_LEG_DEVIATION으로 변경되었습니다.
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26.3 제거된 고급 옵션

XS_HATCH_OVERLAPPING_FACES_IN_DX and
XS_USE_DASHED_HIDDEN_LINES

DirectX 렌더링된 모델 뷰를 제어하는 고급 옵션 

XS_HATCH_OVERLAPPING_FACES_IN_DX 및 XS_USE_DASHED_HIDDEN_LINES
가 제거되었습니다. 대신 이제 파일 메뉴 --> 설정 --> 스위치에서 중복 표면 해
칭 및 히든선의 파선 옵션을 사용할 수 있습니다.

XS_LINE_WIDTH

해당 고급 옵션이 예상대로 작동하지 않아 제거되었습니다.

XS_IFC4_EXPORT_PLEASE

이제 더이상 IFC4 내보내기를 시작하기 위해 teklastructures.ini 파일에서

고급 옵션 XS_IFC4_EXPORT_PLEASE을 TRUE로 설정할 필요가 없습니다. 사용자

구성에서 허용된 경우 IFC4 내보내기를 시작하는 명령은 항상 Tekla Structures
파일 --> 내보내기에서 이용할 수 있습니다.

XS_CREATE_MISSING_MARKS_IN_INTELLIGENT_CLONING

이제 더 이상 고급 옵션 

XS_CREATE_MISSING_MARKS_IN_INTELLIGENT_CLONING을 설정하여 복제 템

플릿 도면에 매핑할 수 없는 부재에도 복제된 도면에 대한 마크를 생성할 필요가
없습니다. 이 기능은 복제 설정(기타 마크 --> 생성) 및 마스터 도면 카탈로그 복
제 설정(마크 --> 생성)에서 이미 사용할 수 있습니다.
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27템플릿 속성 변화

Tekla Structures 2021에서 몇 가지 새로운 템플릿 속성을 도입합니다.

볼트 홀 깊이

템플릿에서 HOLE 내용 유형 행의 새로운 DEPTH템플릿 속성을 사용하여 볼트 홀

깊이를 표시합니다. DEPTH는 부재를 통해 완전히 확장되지 않는 블라인드 홀 깊이

를 보고하는 데 유용합니다.

글로벌 좌표계의 거푸집 영역

글로벌 좌표계에서 법선 벡터가 형상의 상단, 하단 또는 측면을 향하는 현장타설
콘크리트 부재 면의 거푸집 영역을 보고하는 데 다음의 새 템플릿 속성을 사용합
니다.

• AREA_FORM_TOP_GLOBAL
• AREA_FORM_BOTTOM_GLOBAL
• AREA_FORM_SIDE_GLOBAL
이 속성은 템플릿의 CAST_UNIT내용 유형 행에 사용할 수 있습니다. 이 속성은 

PART 행에서는 작동하지 않습니다.

프리캐스트 콘크리트와 달리 현장타설 콘크리트의 거푸집 영역은 형상 상단 면 설
정에 따라 결정되지 않습니다. 프리캐스트 콘크리트 부재를 사용하여 여전히 템플
릿 속성 AREA_FORM_TOP, AREA_FORM_BOTTOM 및 AREA_FORM_SIDE을 사용할

수 있습니다.

ROW_IN_ALLPAGES

새로운 템플릿 속성 ROW_IN_ALLPAGES이 추가되었습니다. 값 필드에서 이 속
성을 사용하면 다음 페이지에서 행 번호가 증가합니다. 이전에는 사용 가능한 유일
한 속성이 ROW_IN_PAGE이었으며, 이는 각 새로운 페이지의 시작 부분에서 1부
터 시작해 증분 번호를 생성합니다.

SUB_ID_WITH_LETTERS and SUB_ID_WITH_LETTERS_LAST

이제 철근 집합에 의해 생성된 테이퍼 철근 그룹을 보고할 때
SUB_ID_WITH_LETTERS 및 SUB_ID_WITH_LETTERS_LAST을 템플릿 속성
으로 사용할 수 있습니다.
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이 개선 사항은 이미 Tekla Structures 2020 SP3에서 도입되었습니다.

CROSS_SECTION_AREA and WEIGHT_PER_UNIT_LENGTH

이제 기존 템플릿 속성 CROSS_SECTION_AREA 및
WEIGHT_PER_UNIT_LENGTH을 REBAR 및 SINGLE REBAR 열의 철근에 사용

할 수 있습니다.
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28 2021 SP1: 새로운 기능 및 개선
사항

28.1 이제 Tekla Structures 시작 화면에 조직 이름이 표시됩니
다.

이제 Tekla Structures 시작 화면에서 현재 Tekla Structures 설정에 관한 정보
에 해당 조직이 표시됩니다.

SOLD-1482

28.2 플레이트 및 슬래브 분할

편집 리본 탭의 분할 명령이 개선되어 이제 모델에서 플레이트와 슬래브를 더 쉽
게 분할할 수 있습니다. 이제 분할을 위해 폴리곤을 사용하거나 작업 평면을 전환
할 필요가 없습니다.

플레이트 또는 슬래브 분할 방법:

1. 편집 탭에서 분할을 클릭합니다.
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2. 분할할 플레이트 또는 슬래브를 선택합니다.

벤트 플레이트와 로프팅 플레이트, 로프팅 슬래브는 분할할 수 없습니다.

3. 분할선을 통과시킬 점들을 선택합니다.

플레이트 또는 슬래브의 가장자리에서 첫 번째 점과 마지막 점을 선택합니다.

모따기, 컷부 또는 개구부를 포함한 영역은 분할할 수 없습니다. 이러한 영역
에서 점을 선택하려고 하면 분할선의 미리 보기가 빨간색으로 바뀌며, 분할을
할 수 없음을 의미합니다.

Tekla Structures 2021 버전의 빠른 실행에서 사용 가능했던 플레이트 또는 슬래
브 분할 명령이 제거되고 분할 리본 명령과 결합되었습니다.

TTSD-40506

28.3 문서 관리자 UDA 검색

이제 문서 관리자가 이전에 사용 가능한 검색 위치 외에도 확장 폴더와 하위 폴더
에서 DocumentManagerUDAs*.txt 파일을 반복적으로 검색합니다.

DocumentManagerUDAs*.txt 파일은 문서 관리자 열에 표시된 도면 UDA를 정

의합니다.

TTSD-43315

28.4 PDF 참조 모델 내 텍스트

PDF 참조 모델에서 텍스트 적용 범위가 향상되었습니다.

TTSD-43317

28.5 .tekla 모델의 레이어

이제 .tekla 모델에서 객체에 레이어를 사용할 수 있습니다. 레이어가 있

는 .tekla 모델을 연결된 Trimble Connect 프로젝트에 업로드하려면 part.epr
파일을 사용자 지정해야 합니다.

1. \TeklaStructures\<version>\Environments\common\system
\UploadToConnect폴더의 part.epr파일을 현재 모델 폴더 아래의

\attributes 폴더로 복사합니다.

2. part.epr 파일을 Microsoft Notepad와 같은 텍스트 편집기에서 엽니다.

3. 다음 형식으로 레이어의 선을 추가합니다. "layer":
["TEMPLATE_FIELD"]
예: "layer": ["ASSEMBLY_POS"]
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4. part.epr 파일을 저장합니다.

TTSD-39229, TTSD-43390

28.6 IFC 내보내기 속성 집합 개선

IfcRoof, IfcRamp 및 IfcStair 속성 집합 정의는 IfcElementAssembly도 포함하지
않으면 IFC 내보내기에 포함될 수 없습니다. 현재 수정되었습니다.

TTSD-43436

28.7 IFC2x3 내보내기의 IFC 객체 범주 제한에 대한 새로운 제어

이제부터 IFC2X3 내보내기에서 철골 보조 객체를 IfcDiscreteAccessory로

내보낼 수 없습니다. .ini 파일(예: teklastructures.ini)에서 새로운 고급 옵션 

XS_IFC2X3_EXPORT_SECONDARY_AS_DISCRETEACCESSORY를 TRUE로 설정하

여 이전 범주화를 제한할 수 있습니다.

TTSD-5900

28.8 콘크리트 컴포넌트 개선 사항

Embedded anchors (8)

이제 배치 탭에서 전체 어셈블리 내 브레이스 거더 감지 여부를 선택할 수 있습니
다.

TSAC-4806

Beam reinforcement (63)

매개변수 탭에서 이제 측면 철근을 철근 그룹으로 생성하도록 선택할 수 있습니다.
이전에는 모든 측면 철근이 별도의 단일 철근으로 생성되었습니다.

TSAC-5168

Concrete console (110)

매개변수 탭에 T자형 보조 부재에 대한 새로운 기둥 절단 유형이 있습니다. 이제
이 새로운 절단 유형을 사용하여 기둥과 보 사이에 추가 피복두께를 추가할 수 있
습니다.
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TSAC-5158

벽체 패널 철근 / 이중 벽체 가장자리 및 개구부 철근

굽은 메쉬 설정이 그림 탭에서 다음과 같이 개선되었습니다.

• 세로 방향 오버행

대상을 선택하여 가변 오버행 길이를 생성합니다. 이렇게 하면 전체 길이 메쉬
에서 피복두께를 빼고 메쉬가 생성됩니다.

정확함을 선택하여 오버행 길이가 고정되고 중심에 위치한 메쉬를 생성합니다.

• 최소 간격

모서리의 메쉬 간 간격을 정의합니다.

TSAC-5045
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29Tekla Structures 2021 관리자
릴리스 정보

Tekla Structures 2020에서 Tekla Structures 2021로 업그레이드 방법 가이드

관리자 릴리스 정보는 새로운 Tekla Structures 버전에서 사용 가능한 추가적인
사용자 지정을 적용하는 방법에 관한 지침을 고급 사용자에게 제공할 목적으로 작
성되었습니다.

관리자의 릴리스 정보: 일반 설정 (112 페이지)

관리자의 릴리스 정보: 철골 설정 (125 페이지)

관리자의 릴리스 정보: 콘크리트 설정 (126 페이지)

29.1 관리자의 릴리스 정보: 일반 설정

일반 사용자 지정 설정은 모든 사용자 그룹에 적용됩니다. 이런 설정을 자체적인
사용자 그룹 설정과 함께 사용하십시오.

관리자의 릴리스 정보: 버전 업데이트의 모델 템플릿 (113 페이지)

관리자의 릴리스 정보: 응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈로그 유지관리 (117 페이
지)

관리자의 릴리스 정보: Bypass.ini에 업데이트 (118 페이지)

관리자의 릴리스 정보: 속성 창 업데이트 (119 페이지)

관리자의 릴리스 정보: 새 라이선스로 리본 선택 (120 페이지)

관리자의 릴리스 정보: 리본 업데이트 (120 페이지)

관리자의 릴리스 정보: 형상 카탈로그 개선 사항 (121 페이지)

관리자의 릴리스 정보: 인스트럭터 창 (122 페이지)

관리자의 릴리스 정보: 일괄 편집기 속성 열 구성 (122 페이지)
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관리자의 릴리스 정보: Tekla EPM (123 페이지)

관리자의 릴리스 정보: 기타 도면 개선 사항 (123 페이지)

관리자의 릴리스 정보: 기타 일반 개선 사항 (124 페이지)

관리자의 릴리스 정보: 버전 업데이트의 모델 템플릿

모델 템플릿 업데이트

모델 템플릿을 환경에서 Tekla Warehouse로 이동하는 것이 좋습니다. Tekla
Warehouse로 내용 업로드: 파일 및 파일 형식을 참조하십시오.

스케치 프로파일 또는 스케치 프로파일을 사용하는 사용자 컴포넌트가 있는 경우,
Tekla Warehouse에서 모델 템플릿을 업데이트하기 전에 Sketch Solver 도구를
다운로드하여 컴퓨터에 설치합니다.

1. Tekla Structures 2021을 엽니다.

2. 기존 모델 템플릿을 사용하여 새 모델을 생성합니다.

3. 이전 Tekla Structures 버전에서와 같은 이름으로 모델 이름을 지정합니다.

4. 3D 뷰를 엽니다.
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5. 모델을 진단하고 수리합니다.

6. 프로젝트 미리 보기를 생성하거나, 이름이 thumbnail.png인 사용자 지정

이미지를 모델 폴더에 추가합니다.

이미지의 기본 설정 크기는 120 x 74 픽셀입니다.

Tekla Structures 2021 관리자 릴리스 정보 114 관리자의 릴리스 정보: 일반 설정



7. 모델을 저장합니다.

안 그러면 이전 버전으로 생성된 모델에 관한 경고 메시지가 표시될 수 있습
니다.

8. 모델을 모델 템플릿으로 저장합니다.

9. 모델 폴더에서 필요한 카탈로그 파일과 하위 폴더를 포함하고 확인을 클릭합
니다.
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10. 모델 폴더에서 모든 *.db 파일(환경 데이터베이스, 옵션 데이터베이스)을 수

동으로 제거합니다.

*.bak, *.log 및 xs_user 파일이 모델 폴더에서 자동으로 제거됩니다.

.idrm 파일(db.idrm 및 xslib.idrm)은 모델의 일부이므로 보관해야 합니

다.

모델 템플릿은 XS_MODEL_TEMPLATE_DIRECTORY가 나타내는 위치에 저장

됩니다.

이제 모델 템플릿의 샘플 이미지가 생겼습니다. 이제 응용 프로그램 및 컴포
넌트 카탈로그도 정리되어 간편하게 사용할 수 있습니다.
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관리자의 릴리스 정보: 응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈로그 유지
관리

응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈로그를 계속 올바르게 유용한 상태로 관리하십시
오. 응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈로그에 대한 자세한 정보는 을 참조하십시오.

설정 XS_COMPONENT_CATALOG_ALLOW_SYSTEM_EDIT 를 TRUE 응용 프로그램

및 컴포넌트 카탈로그 정의 파일을 편집할 수 있도록 합니다(위치: XS_SYSTEM 폴

더).

다음을 확인하고 수정합니다.

1. 그룹에 아이템 추가

그룹 해제된 아이템을 확인하고 해당 그룹에 아이템을 추가합니다.

2. 로그 오류 확인

예를 들어, 응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈로그에서는 카탈로그 정의 파일 등에

오류나 경고가 있을 경우 카탈로그의 오른쪽 하단에 메시지 로그  버튼이 표
시됩니다.

없어진 플러그인에 관한 참조가 있을 경우에는 언급된 ComponentCatalog.xml
로 이동하여 수동으로 해당 참조를 제거합니다.
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이러한 변경으로 추가 오류가 생기거나 응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈로그 구조
가 달라지지 않는지 꼼꼼하게 검사하십시오. 최소한 그룹 해제된 아이템 및 레거시
카탈로그 그룹은 확인하십시오.

위의 예처럼 다음에 관한 오류가 있을 수 있습니다.

• CatalogPluginComponentItem?CopyModelDirectoryPlugin
• CatalogPluginComponentItem?SaveAsModelTemplatePlugin
3. 관련되지 않은 모든 응용 프로그램과 컴포넌트를 역할에서 숨김

1. 그룹 해제된 아이템 카탈로그에서 하단의 숨은 항목 표시 확인란을 선택합니
다.

2. 응용 프로그램 또는 컴포넌트를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하여 숨기기 /
숨기기 취소를 선택합니다.

4. 사용자 지정 미리 보기 생성

응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈로그에 컴포넌트 게시

동일한 컴포넌트를 사례에 따라 다른 설정으로 사용해야 할 수도 있습니다. 컴포넌
트를 간편하게 사용하려면 각 사례에 대해 설정을 정의하고 카탈로그에 컴포넌트
를 게시할 수 있습니다. 이 기능은 일부 역할에 유용할 수 있습니다.

관리자의 릴리스 정보: Bypass.ini에 업데이트

다음 고급 옵션을 설정하는 별도의 .ini 파일을 사용하여 로그인 화면을 건너뛸

수 있습니다.

• XS_LICENSE_SERVER_HOST 라이선스 서버 이름(온라인 라이선스용 https)

을 설정:

XS_LICENSE_SERVER_HOST=https
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• XS_DEFAULT_LICENSE 사용자 역할의 기본 라이선스 설정:

XS_DEFAULT_LICENSE=CARBON
XS_DEFAULT_LICENSE=GRAPHITE
XS_DEFAULT_LICENSE=DIAMOND

• XS_DEFAULT_ENVIRONMENT는 환경별 .ini 파일을 지정합니다.

• XS_DEFAULT_ROLE는 역할별 파일 .ini 파일을 지정합니다.

환경에 bypass.ini 파일의 예가 있습니다.

해당 파일의 내용은 다음과 같을 수 있습니다(예:

set XS_LICENSE_SERVER_HOST=27007@MY_LICENSE_SERVER_NAME
set XS_DEFAULT_LICENSE=FULL
set XS_DEFAULT_ENVIRONMENT=%XSDATADIR%\Environments\uk\env_UK.ini 
set XS_DEFAULT_ROLE=%XSDATADIR%\Environments\uk\role_Engineer.ini

신규 온라인 라이선스는 bypass.ini에서 업데이트가 필요합니다.

관리자의 릴리스 정보: 속성 창 업데이트

\<user>\AppData, 환경, 회사 또는 프로젝트 폴더에 위치할 수 있는

PropertyTemplates.xml 파일의 고유한 속성 창 값(예: UDA)을 정의할 수 있

습니다.

새 Tekla Structures버전에는 새 개체 형식 또는 속성이 있을 수 있습니다. 사용
자 고유의 PropertyTemplates.xml를 사용 중인 경우에는 표시되지 않습니다.

사용자 고유의 PropertyTemplates.xml 파일을 수동으로 업데이트해야 합니

다.

일반적으로 다음과 같은 세 가지 사례가 있습니다.

• 새로운 객체 유형

기본 설정의 속성 창에 자동으로 나옵니다. 이 개체 형식에 대한 고유한 UD가
없는 경우, 이러한 검사를 수행하는 것이 좋지만 아무런 조치도 필요하지 않습
니다.

• 변경된 개체 유형 또는 속성

이를 위해서는 새 속성이나 그룹을 삭제 및 추가해야 할 수 있습니다.

• 제거된 속성

이 속성이 기능적인 문제를 일으키는 것은 아니지만, 설정 파일에서 존재하지
않는 속성이나 빈 그룹을 삭제하는 것이 좋습니다.

속성 창 구성에 이러한 새로운 속성을 추가합니다.

• 볼트: 홀 그룹에 일반 홀 유형 및 홀 깊이를 추가합니다.

• 철근 집합: 속성 그룹에 후속 가장자리를 추가합니다.
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• 철근 집합 보조 가이드라인: 새 그룹 translation:albl_General을 추가합니다.

• 철근 집합 보조 가이드라인: 일반 그룹 아래에 후속 가장자리를 추가합니다.

• 철근 끝 디테일 변경자: 일반 그룹에 후속 가장자리를 추가합니다.

• 철근 속성 변경자: 일반 그룹에 후속 가장자리를 추가합니다.

• 철근 스플리터: 일반 그룹에 후속 가장자리를 추가합니다.

• 철근 속성 변경자: 새 그룹 translation:albl_Minimum_lengths_to_create을
고급 그룹 아래에 추가합니다.

• 철근 속성 변경자: 생성할 최소 길이 그룹 아래에 최소 철근 길이를 추가합니
다.

• 철근 속성 변경자: 생성할 최소 길이 그룹 아래에 최소 직선 시작/끝 레그 길이
를 추가합니다.

• 철근 집합: 새 그룹 translation:albl_Minimum_lengths_to_create을 고급 그
룹 아래에 추가합니다.

• 철근 집합: 생성할 최소 길이 그룹 아래에 최소 철근 길이를 추가합니다.

• 철근 집합: 생성할 최소 길이 그룹 아래에 최소 직선 시작/끝 레그 길이를 추가
합니다.

Tekla Structures 2021 릴리스 정보에서 새 블라인드 홀 및 볼트 홀 개선 사항
(30 페이지) 및 철근 개선 사항 (32 페이지)도 참조하십시오.

관리자의 릴리스 정보: 새 라이선스로 리본 선택

모든 역할을 세 가지의 다른 새로운 온라인 라이선스 모두와 사용할 수 있습니다.
리본의 명령은 새로운 고급 옵션(또는 기본값)을 기반으로 사용할 수 있습니다.

예를 들어, 철골 디테일러 역할과 Carbon 라이선스를 보유한 경우 철골 디테일러
의 명령이 작동하지 않을 수 있습니다.

다음 줄을 모든 role*.ini 파일에 추가하고 역할에 따라 수정합니다.

REM For future ribbon options
set XS_RIBBON_CONFIGURATION_CARBON=albl_up_Carbon
set XS_RIBBON_CONFIGURATION_GRAPHITE=albl_up_Engineering
set XS_RIBBON_CONFIGURATION_DIAMOND=albl_up_Steel_Detailing

모든 리본 정의 조합을 지정할 필요는 없습니다. 기본값은 다음과 같습니다.

• Carbon: albl_up_Carbon
• Graphite: albl_up_Graphite
• Diamond: albl_up_Diamond
리본 정의에 대한 자세한 정보는 리본 파일 명명 규칙을 참조하십시오.
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관리자의 릴리스 정보: 리본 업데이트

필요에 따라, 리본을 사용자 지정할 수 있습니다. 리본을 사용자 지정한 경우, 새
Tekla Structures 버전에 추가한 사항이 표시되지 않습니다. 항상 변경 내용을 확
인한 후 사용자 지정 리본에 추가하는 것이 좋습니다.

변경 내용을 확인합니다.

원본 리본을 변경한 내용과 변경할 수 있습니다. 추가되고 제거된 항목과 다른 탭
으로 이동된 항목을 확인할 수 있습니다. 에서 변경 내용 확인 섹션을 참조하십시
오.

관리자의 릴리스 정보: 형상 카탈로그 개선 사항

새로운 형상 카탈로그 대화 상자에서 형상 그룹을 생성할 수 있습니다.

해야 할 일:

고유한 형상의 그룹을 생성하고 그룹 이름을 변환합니다.

• 형상 카탈로그 대화 상자를 사용하여 그룹 구조를 생성합니다.

• 원하는 형상을 새 그룹으로 이동합니다.

• 그룹 구조만 내보냅니다.

• 그룹 파일을 환경의 올바른 폴더에 직접 저장하거나 모델 폴더에서 옮깁니다.
<File_Name>.ShapeCatalog.Groups.xml는 형상이 위치한 폴더와 동일

한 폴더에 있어야 합니다(일반적으로 ..\profil\Shapes).

• 모델 폴더에서 shape_catalog.settings.user.<username> 및

ShapeCatalog.Groups.User.<username>.xml를 삭제합니다. 이는 개인

설정입니다.

• 형상 카탈로그 대화 상자를 닫았다가 다시 열어 테스트합니다. 그룹 폴더 아이
콘이 검은색인 경우, 그룹은 환경에서 가져옵니다.

• 그룹 이름의 번역은 XS_MESSAGES_PATH에서 찾을 수 있는

ShapeCatalogDefinitions.ail 파일에 있습니다.

• set XS_MESSAGES_PATH=%XS_MESSAGES_PATH%;%XSDATADIR%
\environments\xxxxxx\messages를 env_xxx.ini에 추가합니다.

• 번역이 포함된 ShapeCatalogDefinitions.ail 파일을 \messages 폴더

에 추가합니다.

• \Shapes 폴더의 그룹 구성 xml 파일

(<File_Name>.ShapeCatalog.Groups.xml)을 수정합니다.

그룹 이름을 ShapeCatalogDefinitions.ail 파일에서 사용된 해당 

albl_... 키로 바꿉니다.

• Tekla Structures를 다시 열고 테스트합니다.
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관리자의 릴리스 정보: 인스트럭터 창

Tekla Structures 2021에서 강사 측면 창을 도입합니다. 이제 응용 프로그램 및
컴포넌트 카탈로그에 있는 응용 프로그램, 컴포넌트, 매크로 및 사용자 컴포넌트에
도움말 내용을 추가할 수 있습니다.

Tekla Structures 서비스 팩에서도 이 내용을 쉽게 추가할 수 있습니다. 한 가지
좋은 옵션은 내용을 Tekla Warehouse에만 업로드하는 것입니다. 이렇게 하면 환
경이 더 작게 유지됩니다.

해야 할 일:

응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈로그의 도구에 도움말 내용을 추가합니다(새로운
인스트럭터 측면 창 및 기타 도움말 변경 사항 (15 페이지) 참조).

1. 응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈로그에서 도구를 선택합니다.

2. 강사 창에서 도움말 파일 추가 버튼을 클릭합니다.

3. 마법사에서 다음을 선택합니다.

• 도구

• 지원되는 언어

• 도움말 파일을 저장할 폴더

이 폴더는 모델 폴더가 될 수 있습니다. 필요한 xml 파일과 도움말 내용 폴
더를 XS_SYSTEM 경로에서 원하는 폴더에 복사합니다.

4. 폴더를 열고 index.html 파일에서 도움말 내용을 업데이트합니다.

관리자의 릴리스 정보: 일괄 편집기 속성 열 구성

속성 열을 구성할 수 있습니다. 필요한 영역에 따라 속성을 포함한 속성 열을 생성
합니다.

해야 할 일:

1. 일괄 편집기 사용자 인터페이스를 사용하여 필요한 범주를 생성합니다. 현지
화 파일은 <model>\attributes
\BatchEditorProperties_<user>.xml에 생성됩니다.
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2. 파일 이름에서 '_username' 부분을 제거하고 환경의 XS_SYSTEM 경로에서

어떤 폴더로든 이를 복사합니다.

이 설정을 먼저 모델 폴더의 속성 하위 폴더에서 스캔한 다음 XS_PROJECT, 

XS_FIRM, XS_DRIVER, XS_SYSTEM 및 XS_USER_SETTINGS_DIRECTORY에서

스캔합니다.

관리자의 릴리스 정보: Tekla EPM

Tekla EPM 플러그인 및 레포트는 Tekla Structures 2021에 포함되어 있으며 다
음 환경에서 사용할 수 있습니다. AUS, 기본값, 핀란드, 노르웨이, 덴마크, 스웨덴,
프랑스, 포르투갈, SEA, ME, 인도, 캐나다, 영국, 미국, 러시아.

해야 할 일:

필요한 TeklaEPM_*.rpt 레포트는 \common\system 폴더에 위치합니다.

고급 옵션 XS_ATTRIBUTE_FILE_EXCLUDE_LIST를 사용하여 EPM이 지원되지

않는 환경에서 레포트를 제외할 수 있습니다.

관리자의 릴리스 정보: 기타 도면 개선 사항

도면 측면의 표면처리를 위한 속성 파일 확장자가 .dsrf로 변경됨

이제 도면 표면처리 속성 파일의 파일 확장자가 .dsrf로 변경되었습니다. 따라서

이제 기존 확장자 .srf은 모델링 측면 표면처리 속성 파일에만 적용됩니다. 이러

한 변경을 반영하기 위해 모든 관련 속성 파일을 업데이트하거나 다시 생성해야
합니다.

해야 할 일: 도면 측면에서 표면처리 속성 파일의 이름을 .dsrf로 바꿉니다.

치수 연결성 표시: XS_INTELLIGENCE_MAX_RULE_COUNT 고급 옵션

이 고급 옵션은 치수 연결성의 정확도에 영향을 미칩니다. 치수점이 동일한 좌표의
여러 객체에 있을 때, 특히 충돌 사례에서 값이 높을 수록 치수 생성 정확도 측면에
서 도면 업데이트 및 복제 작업에 긍정적인 영향을 미칩니다.

또한 이를 통해 사용자가 치수 연결성 규칙 목록에 표시되는 규칙의 최대 개수를
제어할 수 있습니다. 규칙 목록에 필요한 연결성 규칙이 없는 경우 

XS_INTELLIGENCE_MAX_RULE_COUNT 값을 변경하여 표시되는 규칙의 개수를

늘릴 수 있습니다.

하지만 값을 늘리면 도면 성능에 영향을 미칩니다. 대부분의 환경은 공통 환경의
값을 사용하며 이는 10입니다.

해야 할 일: 연결성 규칙 목록에 표시되는 규칙의 개수를 늘리려면 

XS_INTELLIGENCE_MAX_RULE_COUNT 고급 옵션의 값을 변경합니다.

Tekla Structures 2021 관리자 릴리스 정보 123 관리자의 릴리스 정보: 일반 설정

https://teklastructures.support.tekla.com/2020/en/dra_change_dimension_point_associativity#:~:text=The%20default%20associativity%20rule%20is,is%20highlighted%20in%20the%20drawing.


연결성 규칙을 이용한 치수 태그 내용 제어

치수 태그는 연결성 규칙을 사용하여 제어할 수 있습니다. 가장 적절한 연결성 규
칙을 선택하면 복잡한 제외 필터를 생성할 필요 없이 사용자가 치수 태그를 훨씬
더 쉽게 설정할 수 있습니다.

이 기능은 동일한 점 위치에 다양한 다른 객체가 있기 때문에 치수점이 원하는 객
체와 연결되지 않을 수 있는 경우 충돌 상황에서 특히 유용합니다.

이전에는 이런 상황에서 제외 필터를 생성하여 모든 중복 객체를 태그에서 제거해
야 했습니다. 뿐만 아니라 일부 상황에서는 제외 필터를 사용하더라도 치수 태그를
적절한 방식으로 설정하는 것이 불가능했습니다.

자동 뷰 레벨 치수 생성

치수 생성 규칙 속성 대화 상자는 다음에서 측정 섹션에 새로운 옵션 및 그리드를
포함합니다. 이 새로운 옵션에는 치수에 대한 그리드선이 포함됩니다. 이 옵션은
전체 치수, 형상 치수, 필터 치수, 보조 부재 치수, 홀 치수 및 리세스 치수 치수 생
성 유형에 사용할 수 있습니다.

이제 용접 및 용접 마크를 관련 뷰에만 표시 가능

새로운 도면 레벨 설정인 뷰의 용접 가시성을 통해 용접을 모든 뷰에서 표시할지
단일 뷰에서만 표시할지 선택할 수 있습니다. 속성이 기존 대화 상자에서 새 대화
상자로 이동했습니다.

해야 할 일: 표준 파일을 다시 생성합니다.

이제 DR_DEFAULT_WELD_SIZE 및 DR_DEFAULT_HOLE_SIZE이 새로
운 도면 대화 상자에 적용됩니다.

이전에는 기본 용접 또는 홀 크기가 새로운 대화 상자에서 정의된 경우에는 템플
릿에서 올바르게 표시되지 않았습니다. 이제 이러한 속성을 기존 대화 상자와 동일
한 방식으로 템플릿에서 사용할 수 있습니다.

주 도면 대화 상자는 이미 수년 전에 갱신되었습니다.

해야 할 일: 도면에서 필요한 템플릿 확인 및 업데이트(W, A 및 GA 설정)

관리자의 릴리스 정보: 기타 일반 개선 사항

파일 > 설정의 새로운 옵션

이제 파일 --> 설정에 DX 뷰에 영향을 주는 두 가지 새로운 옵션이 생겼으며, 중
복 표면 해칭과 히든선의 파선입니다.

이 옵션은 동일 평면의 중복 표면 해칭 활성화 또는 비활성화 여부와 부재 가장자
리 선의 파선을 DirectX 렌더링 모델 뷰에 표시할지 여부를 제어합니다.

Tekla Structures 2021 관리자 릴리스 정보 124 관리자의 릴리스 정보: 일반 설정



이 옵션은 이전에 사용했던 고급 옵션 XS_HATCH_OVERLAPPING_FACES_IN_DX
및 XS_USE_DASHED_HIDDEN_LINES을 대체합니다.

블라인드 홀

블라인드 홀은 볼트 속성 창의 새로운 속성입니다.

해야 할 일: 표준 파일을 다시 생성합니다.

블라인드 홀과 관련된 개선 사항은 새로운 블라인드 홀 및 볼트 홀 개선 사항
(30 페이지)을 참조하십시오.

선택 필터 속도 개선

이전에는 네트워크 드라이브에서 프로젝트 또는 회사 지정 폴더를 사용하는 경우,
특히 폴더에 많은 하위 폴더가 포함된 경우 객체 그룹 - 선택 필터 대화 상자에서
필터를 선택하면 속도가 매우 느려질 수 있었습니다.

이제 고급 옵션을 사용해 최적화된 필터 선택을 활성화하여 Tekla Structures 세
션 도중 적어도 한 번 이상 이미 선택한 필터를 선택하는 시간을 줄일 수 있습니다.
초기화(.ini) 파일에서 XS_FILTER_DIALOG_USE_CACHED_SEARCH_RESULTS
고급 옵션을 값 true로 설정하여 최적화를 활성화할 수 있습니다. 이 고급 옵션은

고급 옵션 대화 상자에 표시되지 않습니다.

예제: teklastructures.ini를 열고 다음 줄을 추가합니다.

set XS_FILTER_DIALOG_USE_CACHED_SEARCH_RESULTS=true
해야 할 일:

필요시 Set XS_FILTER_DIALOG_USE_CACHED_SEARCH_RESULTS=true.

IFC 파일을 변환하는 동안 사용되지 않은 프로파일에 파일 매핑

이제 IFC 객체 변환은 프로파일을 파라메트릭 프로파일에 매핑할 수 있습니다.

해야 할 일:

필요 시 MappedProfiles-default.txt를 추가합니다.

객체 변환 및 매핑에 대한 자세한 정보는 IFC 객체를 기본 Tekla Structures 객체
로 변환을 참조하십시오.

변환 논리에 대한 자세한 정보는 IFC 객체 변환의 프로파일 변환 논리를 참조하십
시오.

29.2 관리자의 릴리스 정보: 철골 설정

다음 사용자 정의 설정은 철골 사용자 그룹에만 적용됩니다.

관리자의 릴리스 정보: 철골 컴포넌트 (126 페이지)

Tekla Structures 2021 관리자 릴리스 정보 125 관리자의 릴리스 정보: 철골 설정



관리자의 릴리스 정보: 철골 컴포넌트
Tekla Structures 2021의 철골 컴포넌트에 몇 가지 개선 사항이 있습니다.

새로운 옵션과 기능을 사용하려면, 표준 파일을 업데이트합니다.

이러한 개선 사항에 대한 자세한 정보는 Tekla Structures 2021 릴리스 정보의
컴포넌트 개선 사항 (38 페이지)을 참조하십시오.

29.3 관리자의 릴리스 정보: 콘크리트 설정

다음 사용자 지정 설정은 콘크리트 사용자 그룹에만 적용됩니다.

관리자의 릴리스 정보: 철근 세트 업데이트 (126 페이지)

관리자의 릴리스 정보: 자동화된 프리캐스트 제작을 위한 도구 업데이트 (126 페
이지)

관리자의 릴리스 정보: 기타 콘크리트 개선 사항 (127 페이지)

관리자의 릴리스 정보: 콘크리트 컴포넌트 (128 페이지)

관리자의 릴리스 정보: 철근 세트 업데이트

철근 집합에 미세한 개선 사항이 많이 있습니다. 또한 Tekla Structures 2021 릴
리스 정보의 철근 개선 사항을 참조하십시오.

해야 할 일:

속성 창에서 철근 집합 객체 유형에 대해 표준 파일을 다시 생성합니다.

생성할 최소 길이:

• 철근 집합

• 철근 속성 변경자

후속 가장자리:

• 철근 집합

• 철근 집합 보조 가이드라인

• 철근 끝 디테일 변경자

• 철근 속성 변경자

• 철근 스플리터
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관리자의 릴리스 정보: 자동화된 프리캐스트 제작을 위한 도구 업
데이트

Export Unitechnik (79), ELiPLAN 파일 내보내기 및 BVBS 내보내기에 몇 가지
개선 사항이 포함되어 있습니다.

개선 사항에 대한 자세한 내용은 Tekla Structures 2021 릴리스 정보의 자동화된
프리캐스트 제작을 위한 도구 업데이트 (82 페이지)을 참조하십시오.

관리자의 릴리스 정보: 기타 콘크리트 개선 사항

새 템플릿 속성 AREA_FORM_TOP_GLOBAL,
AREA_FORM_SIDE_GLOBAL 및 AREA_FORM_BOTTOM_GLOBA

이 템플릿 속성은 글로벌 좌표계에서 법선 벡터가 다음 방향을 향하는 면의 면적
을 표시합니다.

• 형상 상단(AREA_FORM_TOP_GLOBAL)

• 형상 하단(AREA_FORM_BOTTOM_GLOBAL)

• 형상 측면(AREA_FORM_SIDE_GLOBAL)

이 템플릿 속성을 CAST_UNIT 내용 유형과 함께 사용하여 현장타설 콘크리트 부

재의 거푸집 영역을 보고합니다. 이러한 속성과 영역은 형상 상단 면 설정에 의해
좌우되지 않습니다.

프리캐스트 콘크리트 부재의 거푸집 영역을 보고하려면 템플릿 속성 

AREA_FORM_TOP, AREA_FORM_BOTTOM 및 AREA_FORM_SIDE을 사용합니다.

해야 할 일: 필요한 조회 레포트를 업데이트합니다.

IFC 속성 집합 내보내기의 타설 속성

변경된 사항:

이전에는 계층적 타설 정보를 보고하는 '.' 유형 속성, 즉 '상위 타설 단위의
XXXXX 속성'의 속성 집합을 생성하는 것이 불가능했습니다.

이러한 유형의 속성을 가진 속성 집합을 생성한 경우(예: 

ASSEMBLY.POUR_UNIT.NAME), 값(예: NAME)이 전혀 내보내지지 않았습니다(비

어 있는 것처럼 보임). 현재 수정되었습니다.

즉, 이제 IFC 내보내기 속성 집합에서 타설 단위 정보를 보고할 수 있습니다. 따라
서 CIP 목적으로 이미 현지화된 속성 집합이 있는 경우, 예를 들어 타설 단위 내부
의 철근, 임베디드 혹은 거푸집에서 타설 단위 또는 타설 객체 상위 속성을 보고하
는 몇 가지 예를 추가할 수 있습니다.
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몇 가지 유용한 속성:

POUR_UNIT.NAME - 타설 단위에 속하는 어셈블리(예: 거푸집 패널, 임베디드)로

부터, 또한 타설 단위에 속하는 철근으로부터 타설 단위 이름 보고.

ASSEMBLY.POUR_UNIT.NAME - 타설 단위에 속하는 부재(예: 거푸집 패널, 임베

디드)로부터 타설 단위 이름 보고.

'...POUR_UNIT.' 뒤에 POUR_OBJECT.xxxxx를 추가하는 경우에도 타설 객체

속성을 보고할 수 있습니다.

관리자의 릴리스 정보: 콘크리트 컴포넌트
Tekla Structures 2021의 콘크리트 컴포넌트에는 몇 가지 개선 사항이 있습니다.

새로운 옵션과 기능을 사용하려면 표준 파일을 업데이트하십시오.

이러한 개선 사항에 대한 자세한 정보는 Tekla Structures 2021 릴리스 정보의
컴포넌트 개선 사항 (38 페이지)을 참조하십시오.
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30현지화 릴리스 정보

환경별Tekla Structures 현지화 릴리스 정보는 새로운 버전의 Tekla Structures
에서 새롭게 바뀐 기능을 현지화 관점에서 소개합니다. 여기에는 사용자 환경에서
이미 현지화된 기능이 나열되어 있을 뿐만 아니라 사용자 지정 작업에도 도움이
될 수 있습니다. 현지화 릴리스 정보는 지역 및 리셀러 사무소의 현지화 팀이 제공
합니다.
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다. 특히 라이선스 계약에는 소프트웨어와 본 매뉴얼에 관한 특정 보증, 기타 보증
에 대한 책임 부인 사항, 회복 가능한 손상의 범위, 소프트웨어의 허가된 사용, 소
프트웨어 사용이 허가된 사용자인지 여부가 명시되어 있습니다. 본 매뉴얼에 명시
되는 모든 정보에는 라이선스 계약에 명시된 보증이 포함되어 있습니다. 중요한 의
무와 적용 가능한 제한사항 및 귀하의 권리에 대한 제한은 라이선스 계약을 참조
하시기 바랍니다. Trimble에 기술적 부정확성이나 인쇄상의 오류가 전혀 없다고
보장할 수 없습니다. Trimble은 소프트웨어 변경 또는 기타 사유에 따라 본 매뉴
얼 내용을 수정하고 추가할 수 있습니다.

그리고 본 소프트웨어 매뉴얼은 저작권법 및 국제 조약의 보호를 받습니다. 본 매
뉴얼 또는 그 일부를 무단으로 복제, 전시, 수정 또는 배포할 경우 심각한 민형사상
책임이 따를 수 있으며 법에서 허용되는 최대 수준으로 기소를 당할 수 있습니다.

Tekla Structures, Tekla Model Sharing, Tekla PowerFab, Tekla Structural
Designer, Tekla Tedds, Tekla Civil, Tekla Campus, Tekla Downloads, Tekla
User Assistance, Tekla Discussion Forum, Tekla Warehouse 및 Tekla
Developer Center는 유럽연합, 미국 및/또는 기타 국가에서 Trimble Solutions
Corporation의 등록 상표 또는 상표입니다. Trimble Solutions 상표에 관한 자세
한 사항을 http://www.tekla.com/tekla-trademarks. Trimble은 유럽연합, 미국
및/또는 기타 국가에서 Trimble Inc.의 등록 상표 또는 상표입니다. Trimble 상표
에 관한 자세한 사항을 http://www.trimble.com/trademarks.aspx에서 확인하세
요. 본 매뉴얼에서 언급되는 기타 제품 및 회사 이름은 해당 소유자의 상표이거나
상표일 수 있습니다. 타사 제품 또는 브랜드를 언급했다고 해서 Trimble이 이러한
타사와 제휴 관계이거나 이를 추천하는 것이 아니며, 별도로 명시된 경우를 제외하
고 이러한 제휴나 추천에 대해 Trimble은 어떤 책임도 지지 않습니다.

이 소프트웨어의 구성 내용:

EPM toolkit © 1995-2006 Jotne EPM Technology a.s., Oslo, Norway. All
rights reserved.

이 소프트웨어의 일부는 Open CASCADE Technology 소프트웨어를 사용합니다.
Open Cascade Express Mesh Copyright © 2019 OPEN CASCADE S.A.S. All
rights reserved.
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PolyBoolean C++ Library © 2001-2012 Complex A5 Co. Ltd. All rights
reserved.

FLY SDK - CAD SDK © 2012 VisualIntegrity™. All rights reserved.

이 응용 프로그램은 Open Design Alliance와의 라이선스 계약에 따라 Open
Design Alliance 소프트웨어를 통합합니다. Open Design Alliance Copyright ©
2002-2020 by Open Design Alliance. All rights reserved.

CADhatch.com © 2017. All rights reserved.

FlexNet Publisher © 2016 Flexera Software LLC. All rights reserved.

본 제품에는 Flexera Software LLC 및 그 사용 허가자(있는 경우) 소유의 독점
기밀 기술, 정보 및 창작품이 포함되어 있습니다. Flexera Software LLC의 명시
적인 사전 서면 허가 없이 이러한 기술의 전부 또는 일부를 어떤 형태다 수단으로
든 사용, 복사, 게시, 배포, 전시, 수정 또는 전달하는 것을 엄격히 금합니다.
Flexera Software LLC가 서면으로 그 제공을 명시한 경우를 제외하고 본 기술을
보유하고 있다고 해서 금반언, 암시 또는 기타 방식으로든 Flexera Software LLC
지적 재산권에 따른 라이선스나 권리가 부여된 것으로 해석하면 안 됩니다.

서드 파티 오픈 소스 소프트웨어 라이선스를 보려면 Tekla Structures로 이동하
여 파일 메뉴 --> 도움말 --> Tekla Structures 정보를 클릭한 다음 서드 파티
라이선스 옵션을 클릭합니다.

본 매뉴얼에서 설명하는 소프트웨어의 요소는 여러 가지 특허의 보호를 받고 있으
며, 미국 및/또는 기타 국가에 특허가 출원되어 있을 수 있습니다. 자세한 내용은
다음 페이지 http://www.tekla.com/tekla-patents를 참조하세요.
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