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1 Tekla Structures 도면 빠른 시
작

Tekla Structures 도면을 처음 사용하는 경우 본 문서를 읽으십시오.

다음을 배울 수 있습니다.

• Tekla Structures 도면에 고유한 사항 및 도면에 포함되는 항목

• 도면을 생성하기 전에 할 일

• 환경에서 사전 정의된 설정을 사용하여 첫 번째 프로젝트에서 도면을 생성하는
방법

• 도면 모드에서 생성된 도면을 수동으로 수정하는 방법
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1.1 Tekla Structures 도면 기본 사항

• Tekla Structures에서 도면은 3D 모델 구조를 2D로 표시하는 모델에 대한 창
으로, 객체 치수 및 모델 데이터에서 파생되는 다른 마크가 함께 표시됩니다.
다음은 빌딩 객체, 마크 및 치수를 포함하는 도면 뷰의 예입니다.

• Tekla Structures에서 기본도면 (78 페이지), 단품도면 (82 페이지), 조립도
면 (86 페이지), 콘크리트 부재도면 (88 페이지), 멀티도면 (91 페이지)을
가져올 수 있습니다.

최신 도면

다음 이유 때문에 Tekla Structures도면은 항상 최신 상태를 유지 (46 페이지)합
니다.

• 도면에 표시된 빌딩 객체는 모델에서 생성된 모델 객체와 정확하게 동일합니
다. 도면에서 표시 (928 페이지)를 변경할 수 있지만 빌딩 객체의 지오메트리
나 위치를 변경하거나 빌딩 객체를 삭제할 수는 없습니다. 빌딩 객체를 변경하
는 모든 작업은 모델에서 이루어집니다.

• 도면에 있는 객체는 대부분 연결 (46 페이지)되어 해당 모델 객체가 변경될
때 자동으로 업데이트됩니다. 예를 들어 모델 객체의 크기를 조정하면 관련된
치수점이 도면에서 해당하는 객체와 함께 이동하고, 치수가 재계산되고, 관련
데이터가 마크에서 업데이트됩니다. 도면에서 수동으로 변경한 사항은 사라지
지 않습니다. 치수점이 이동하지 않는 경우에는 빌딩 객체와 연결되지 않은 것
입니다.

도면 객체, 뷰 및 도면 레이아웃

도면 객체는 선택한 설정에 따라 선택한 도면 레이아웃에 배치되는 도면 뷰 안에
구성됩니다.

Tekla Structures 도면 빠른 시작 16 Tekla Structures 도면 기본 사항



• 도면 객체 (58 페이지)에는 빌딩 객체(부재, 볼트, 용접, 모따기, 철근, 표면처
리 등), 주석 객체(마크, 메모, 치수, 텍스트, 링크로 연결된 객체, 참조 객체
등), 스케치 객체(선, 직사각형, 클라우드, 원 등)가 포함됩니다.

이러한 객체는 모두 조정할 수 있습니다.

몇 가지 예로 빌딩 객체, 치수, 마크, 텍스트 및 클라우드가 있습니다.

• 도면 뷰 (158 페이지)는 도면에 포함되도록 선택한 모델의 빌딩 객체 또는 영
역을 담는 역할을 합니다. 도면 뷰 크기는 필요할 때 더 많은 내용이 들어가도
록 자동으로 조정됩니다. 도면 뷰는 여러 방향(상단, 정면, 후면, 하단) 또는 횡
단면에서 빌딩 객체를 표시할 수 있습니다. 뷰 깊이, 스케일 등의 뷰 설정은 조
정할 수 있습니다.

입면 뷰 및 상세 뷰가 있는 기본도면의 예:
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2개의 메인 뷰와 2개의 상세 뷰가 있는 계단 및 계단참의 결합된 형상 및 철근
도면의 예:

메인 뷰와 단면 뷰가 있는 보 조립도면의 예:
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• 도면 레이아웃 (617 페이지)은 다음을 정의합니다.

• 도면 크기, 도면 프레임과 뷰 간 간격 및 도면 뷰 간 간격 (618 페이지)

• 도면 프레임 및 접힘 표시 (618 페이지)

• 테이블 집합 (630 페이지)(리비전 테이블, 제목 블록, 재질 목록, 재질 명세
서, 일반 참고 사항 포함)

테이블의 데이터는 모델 데이터에서 직접 파생됩니다. 템플릿 편집기에서
테이블을 생성하고, 도면 레이아웃에서 테이블을 추가하고, 레이아웃 편집
기 (618 페이지)에서 레이아웃 설정을 조정할 수 있습니다.

다음은 일반적인 제작 도면 레이아웃의 예입니다.
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(1) 도면 프레임과 가장 바깥쪽 뷰 사이의 여백

(2) 뷰 간 간격

(3) 상단 뷰

(4) 정면 뷰

(5) 단면 뷰 A-A 및 B-B

(6) 도면 프레임

(7) 키 플랜

(8) 재질 목록

(9) 리비전 테이블

(10) 도면 제목 블록

(11) 접힘 표시

사전 정의된 도면 설정

환경에는 여러 레벨에서 다양한 용도에 적합한 사전 정의된 도면 설정이 포함되어
있습니다.

도면을 처음 생성하는 경우 도면 속성 대화 상자의 목록에서 가장 적합한 사전 정
의된 도면 설정 파일을 선택하기만 하면 됩니다.

도면 레벨 설정은 사용되는 레이아웃도 정의한다는 점에 유의하십시오.

이러한 설정을 수정하고 이후 도면을 위해 사용자 고유의 설정 파일을 저장할 수
있습니다.

다음은 기본도면의 도면 설정 목록의 예입니다.
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1.2 Tekla Structures에서 도면을 생성하기 전에

• 프로젝트의 어느 단계에서나 도면을 생성할 수 있지만 재작업을 최소화하려면
최대한 상세하고 작성하고 도면 생성 (94 페이지) 전에 넘버링을 완료해야 합
니다. 넘버링은 단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면을 생성하기 위한 기
본 요건입니다.

• 모델의 객체 분류 및 이름 지정이 필터링과 일치하는지 확인합니다. 회사 규칙
을 따릅니다.

• 모델에서 기본도면에 필요한 모든 뷰를 생성합니다. 기본도면 뷰의 방향과 내
용은 모델 뷰와 동일합니다. 예를 들어, 설치 입면 뷰 또는 바닥 평면도 뷰를 생
성합니다. 두 점을 사용하여 모델 뷰에 작업 영역을 맞추고 도면에 표시할 영역
을 선택하는 것이 좋습니다.

• 기본도면에서 사용할 뷰 깊이를 결정합니다. 효율적이고 투명한 작업공정을 위
해 초기 모델 뷰에서 원하는 뷰 깊이를 설정합니다. 도면에는 모델의 뷰에 정의
된 깊이가 사용됩니다.

• 사용할 사전 정의된 설정과 도면 레이아웃 (618 페이지)을 결정합니다. 적합한
기본 설정과 환경에서 사용 가능한 레이아웃을 선택합니다.

1.3 기본도면 생성
첫 번째 프로젝트에서는 환경에서 사전 정의된 설정을 사용하여 기본 배치(GA) 도
면을 생성한 후 필요에 따라 도면 모드에서 수동으로 도면을 수정하는 것이 좋습
니다.
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1. 리본의 도면 및 레포트 탭으로 이동하여 도면 속성 --> 기본도면을 선택합니
다.

• 도면 설정 목록을 열고 필요를 충족하는 설정 파일을 선택합니다.

• 일반 설정을 확인합니다. 하위 대화 상자에서 설정을 수정하는 경우에는
반드시 확인을 클릭해야 합니다.

• 이름과 제목 1 ~ 제목 3을 정의합니다.

• 필요한 경우 레이아웃... 설정으로 이동하여 레이아웃을 다른 레이아웃
으로 변경합니다.

• 뷰... 설정으로 이동하여 스케일 및 레이블을 선택합니다. 이 깊이는 모
델 뷰에서 자동으로 가져옵니다.
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• 빌딩 객체(부재, 철근, 표면처리 등) 설정으로 이동하여 표시를 수정합
니다.

• 필터... 설정으로 이동하여 필터를 생성합니다. 도면에 표시할 객체를
결정하고 다른 객체는 필터링합니다.

다음 예에서는 기둥, 보 및 기초만 표시할 것입니다.

• 기본도면 속성 대화 상자에서 적용을 클릭하여 생성하는 도면에 변경
내용을 적용합니다. 또한 다음 프로젝트에서 저장된 설정을 사용할 수
있도록 도면 설정을 저장합니다.

2. 리본의 도면 및 레포트탭에서 도면 생성 --> 기본도면을 클릭합니다.

3. 기본도면 생성 대화 상자에서 모델의 이전에 생성한 뷰 중에서 도면을 생성하
려는 뷰를 선택합니다.

기본도면은 모델 뷰를 기반으로 하므로 예를 들어 적합한 바닥 설계도 뷰 또
는 그리드선 뷰를 선택합니다.

4. 도면을 생성하려면 생성을 클릭합니다.

1.4 기본도면 수정
도면 모드에서 수동으로 도면을 수정하여 원하는 결과를 얻습니다.

1. 리본의 도면 및 레포트 탭에서 문서 관리자를 클릭하고 이전에 생성한 기본도
면을 선택하여 엽니다.

2. 레이아웃, 테이블 및 제목 블록, 그리고 뷰 외부의 모든 내용을 확인합니다. 레
이아웃을 수정하려면 레이아웃에서 테이블을 두 번 클릭하여 레이아웃 편집
기 (618 페이지)를 엽니다.
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예를 들어, 제목 블록을 두 번 클릭합니다.

3. 뷰를 확인하고 뷰 프레임을 두 번 클릭하여 뷰 설정 (865 페이지)을 변경합니
다. 뷰 프레임은 마우스 포인터가 뷰 프레임 내에 있을 때 표시됩니다.

• 스케일이 적절합니까?

• 뷰 레이블이 적절합니까?

• 뷰에 원하는 빌딩 객체가 포함되어 있습니까? 그렇지 않은 경우 객체 가시
성 설정 및 필터링을 변경합니다.

• 빌딩 객체 표시가 만족스럽습니까? 그렇지 않은 경우 부재, 볼트, 표면처
리, 철근 등의 표시를 확인합니다.

• 완료되면 수정을 클릭합니다. 또한 다음 프로젝트에서 사용할 수 있도록
뷰 설정을 저장합니다.

4. 필요한 상세 뷰 (159 페이지)를 생성하고 2D 라이브러리에서 2D 상세
(485 페이지)를 추가합니다. 뷰 생성 명령은 도면 뷰 탭에 있고, 도면 2D 라이
브러리의 2D 세부 정보는 측면 창에 있습니다.
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5. 뷰의 내용을 하나씩 확인하고 수정합니다.

• 뷰 내용을 수정하기 시작한 후에는 뷰 설정을 건드리지 않도록 주의해야
합니다.

• 선, 그래픽 (329 페이지), 기호 (308 페이지) 및 텍스트 (298 페이지)를 추
가합니다. 이러한 항목을 추가하기 위한 도구는 도면 리본의 도면 및 주석
탭에 있습니다.

• 불필요한 치수를 제거하고, 새 치수를 추가 (189 페이지)하고, 치수를 두
번 클릭하여 치수 설정을 변경 (241 페이지)합니다. 나중에 사용할 수 있
도록 설정을 저장합니다. 치수 생성 명령은 도면 리본의 치수 생성 탭에 있
습니다.

• 불필요한 마크를 삭제 (283 페이지)하고, 새 마크 (269 페이지) 및 철근 마
크 (270 페이지)를 생성하고, 마크를 두 번 클릭하여 마크 설정을 변경
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(280 페이지)하고, 마크를 배치 (321 페이지)하거나 정렬 (322 페이지)합
니다. 나중에 사용할 수 있도록 설정을 저장합니다. 관련 명령은 도면 리본
의 주석 탭과 컨텍스트 메뉴에 있습니다.

6. 뷰를 배치하거나, 메인 뷰를 사용하여 모든 뷰를 수직 또는 수평으로 정렬합
니다. (178 페이지)
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배치 명령은 도면 리본의 뷰 탭에 있고, 정렬 명령은 컨텍스트 메뉴에 있습니
다.

결과에 만족하면 이 도면을 다른 유사한 모델 내용에 대한 도면 복제용 복제 템플
릿 (135 페이지)으로 사용합니다. 이후 프로젝트에서 현재 프로젝트의 도면을 복
제 템플릿으로 사용 (135 페이지)할 수도 있습니다.

다음은 기초 설계 도면의 예입니다. 도면을 전체 크기로 보려면 여기를 마우스 오
른쪽 버튼으로 클릭하고 다른 브라우저 창에서 PDF 도면을 여는 옵션을 선택합니
다.

(1) 그리드 치수

(2) 부재 마크

(3) 단면 마크 A-A, B-B, C-C

(4) 수동 치수

(5) 단면 뷰 A-A, B-B, C-C
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(6) 철근 그룹 마크

(7) 풀아웃 그림 포함 철근 마크

(8) 레벨 마크

(9) 리비전 테이블

(10) 도면 제목 블록 테이블

(11) 도면 프레임 및 여백

1.5 프리캐스트 제작 도면 생성
첫 번째 프로젝트는 환경에서 사전 정의된 설정을 사용하여 프리캐스트 제작 도면
을 생성한 후 필요에 따라 도면 모드에서 수동으로 도면을 수정하는 것이 좋습니
다.

1. 리본의 도면 및 레포트 탭으로 이동하여 도면 속성 --> 콘크리트 부재도면을
선택합니다.

2. 도면 설정 목록을 열고 필요를 충족하는 설정 파일을 선택합니다.

3. 콘크리트 부재도면 속성에서 일반 설정을 확인하고 변경합니다.

• 이름과 제목 1 ~ 제목 3을 정의합니다.

• 필요한 경우 레이아웃 설정으로 이동하여 레이아웃을 다른 레이아웃으로
변경합니다.
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• 단면 뷰로 이동하여 기본 단면 뷰 깊이 및 단면 마크 내용을 설정합니다.

• 뷰 생성으로 이동하여 하나 이상의 메인 뷰를 정의하여 예를 들어 정면 뷰
를 생성하고 뷰에 레이블을 입력합니다.

4. 뷰 목록에서 생성한 뷰를 선택하고 뷰 속성으로 이동합니다. 뷰 설정 (865 페
이지)을 수정합니다. 여러 개의 메인 뷰를 생성하려는 경우에는 각 뷰의 설정
을 별도로 수정하십시오. 
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• 스케일을 설정합니다.

• 빌딩 객체 설정을 수정하고 객체 표시를 설정합니다.

첫 번째 프로젝트에서는 하나의 콘크리트 부재와 몇 개의 임베디드 부재를
가질 것입니다. 부재 표시를 윤곽 또는 정확하게으로 설정합니다. 철근을
표시로 설정하고 철근 표시를 예를 들어 끝이 채워진 단선으로 설정합니
다. 또한 표면처리 설정도 확인해야 합니다.

• 필터... 설정으로 이동하여 필터를 생성합니다. 도면에 표시할 객체를 결정
하고 다른 객체는 필터링합니다.

다음 예에서는 임베디드를 제외한 다른 모든 철근을 필터링했습니다.
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• 완료되면 뷰 설정을 저장하고 닫기를 클릭합니다.

5. 콘크리트 부재도면 속성 대화 상자에서 적용을 클릭하여 생성하는 도면에 변
경 내용을 적용합니다. 또한 다음 프로젝트에서 저장된 설정을 사용할 수 있
도록 도면 설정을 저장합니다.

6. 객체를 선택합니다.

올바른 선택 스위치가 활성 상태인지 확인하고 영역 선택을 사용하여 전체 모
델을 선택합니다. 선택 필터를 사용하여 객체를 선택할 수도 있습니다.

7. 도면 및 레포트 탭에서 도면 생성 --> 콘크리트 부재도면을 선택합니다.

1.6 프리캐스트 제작 도면 수정
도면 모드에서 프리캐스트 제작 도면을 수동으로 수정하여 원하는 결과를 얻습니
다.

1. 리본의 도면 및 레포트 탭에서 문서 관리자를 클릭하고 이전에 생성한 프리캐
스트 제작 도면을 선택하여 엽니다.

2. 레이아웃, 테이블 및 제목 블록, 그리고 뷰 외부의 모든 내용을 확인합니다. 레
이아웃을 수정하려면 레이아웃에서 테이블을 두 번 클릭하여 레이아웃 편집
기 (618 페이지)로 이동합니다.

예를 들어, 제목 블록을 두 번 클릭합니다.

3. 생성한 메인 뷰 설정을 확인하고 뷰 프레임을 두 번 클릭하여 뷰 설정 (865 페
이지)을 변경합니다. 뷰 프레임은 마우스 포인터가 뷰 프레임 내에 있을 때 표
시됩니다.
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• 스케일이 적절합니까?

• 뷰 레이블이 적절합니까?

• 뷰에 원하는 빌딩 객체가 포함되어 있습니까? 그렇지 않은 경우 객체 가시
성 설정 및 필터링을 변경합니다.

• 빌딩 객체 표시가 만족스럽습니까? 그렇지 않은 경우 부재, 표면처리, 철
근 등의 표시를 확인합니다.

• 완료되면 수정을 클릭합니다. 또한 다음 프로젝트에서 사용할 수 있도록
뷰 설정을 저장합니다.

4. 다른 뷰 (159 페이지)(단면 뷰, 상세 뷰)를 생성하고 생성한 메인 뷰와 동일한
방식으로 뷰 설정을 확인합니다. 또한 2D 라이브러리에서 2D 상세 (485 페이
지)를 추가하고, DXF 파일 (300 페이지) 및 이미지 (300 페이지)에 대한 링크
를 추가합니다. 뷰 생성 명령은 도면 뷰탭에 있고, 도면 2D 라이브러리의 2D
세부 정보는 측면 창에 있고, 연결 명령은 도면 탭에 있습니다. 
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5. 뷰의 내용을 하나씩 확인하고 수정합니다.

• 뷰 내용을 수정하기 시작한 후에는 뷰 설정을 건드리지 않도록 주의해야
합니다.

• 선, 그래픽 (329 페이지), 기호 (308 페이지) 및 텍스트 (298 페이지)를 추
가합니다. 이러한 항목을 추가하기 위한 도구는 도면 리본의 도면 및 주석
탭에 있습니다.

• 불필요한 치수를 제거하고, 부재 (184 페이지) 및 철근 (198 페이지)에 새
치수를 추가하고, 치수를 두 번 클릭하여 부재 치수 설정 (241 페이지) 및
철근 치수 설정 (882 페이지)을 변경합니다. 나중에 사용할 수 있도록 설
정을 저장합니다. 치수 생성 명령은 도면 리본의 치수 생성 탭에 있습니다.

• 불필요한 마크를 삭제 (283 페이지)하고, 새 마크 (269 페이지), 철근 마크
(270 페이지) 및 연결 메모 (278 페이지)를 생성하고, 마크를 두 번 클릭하
여 마크 설정을 변경 (280 페이지)하고, 마크를 배치 (321 페이지)하거나
정렬 (322 페이지)합니다. 나중에 사용할 수 있도록 설정을 저장합니다.
관련 명령은 도면 리본의 주석 탭과 컨텍스트 메뉴에 있습니다.
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6. 뷰를 배치하거나, 메인 뷰를 사용하여 모든 뷰를 수직 또는 수평으로 정렬합
니다. (178 페이지)

배치 명령은 도면 리본의 뷰 탭에 있고, 정렬 명령은 컨텍스트 메뉴에 있습니
다.

결과가 만족스러우면 이 도면을 비슷한 콘크리트 부재에 대한 도면 복제용 복제
템플릿 (135 페이지)으로 사용합니다. 이후 프로젝트에서 현재 프로젝트의 도면을
복제 템플릿으로 사용 (135 페이지)할 수도 있습니다.

다음은 콘크리트 부재 거푸집 도면의 예입니다. 도면을 전체 크기로 보려면 여기를
마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 다른 브라우저 창에서 PDF 도면을 여는 옵션을
선택합니다.
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(1) 연결 메모

(2) 자동으로 생성된 3D 뷰

(3) 기호(무게중심)

(4) 선

(5) 텍스트

(6) 도면 2D 라이브러리 또는 이미지에서 2D 상세

(7) 풀아웃 그림에 대한 그래픽 필드가 있는 철근 굽힘 일정

(8) 테이블 헤더 행, 테이블 내용 행, 총 철근 중량 행 및 총 콘크리트 부재 중량 합
계 행이 있는 재질 목록 테이블

(9) 히든선이 있는 리세스

(10) 콘크리트 부재

(11) 임베디드 부재/철근

(12) 자동으로 생성된 전체 치수

(13) 자동으로 생성된 리세스 치수

(14) 자동으로 생성된 필터 치수

(15) 거푸집 정면 뷰

(16) 단면 마크 A-A

(17) 부재 윤곽

(18) 치수 태그
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(19) 자동으로 생성된 단면 뷰 A-A

(20) 풀아웃 그림 포함 철근 마크

(21) 철근 그룹 마크

(22) 철근

(23) 철근 정면 뷰

(24) 철근 그룹 치수

(25) 상세 마크

(26) 상세 뷰

(27) 도면 제목 블록 테이블

(28) 테이블 내 속성(Tekla Corporation) 및 고정 텍스트(제품 이름)

(29) 리비전 테이블

(30) 테이블 내 이미지

(31) 도면 프레임 및 여백

1.7 철골 제작 도면 생성
첫 번째 프로젝트는 환경에서 사전 정의된 설정을 사용하여 철골 제작 도면을 생
성한 후 필요에 따라 도면 모드에서 수동으로 도면을 수정하는 것이 좋습니다. 다
음 지침은 조립도면에 적용됩니다.

1. 리본의 도면 및 레포트 탭으로 이동하여 도면 속성 --> 조립도면을 선택합니
다.
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2. 도면 설정 목록을 열고 필요를 충족하는 설정 파일을 선택합니다.

3. 조립도면 속성에서 일반 설정을 확인하고 변경합니다.

• 이름과 제목 1 ~ 제목 3을 정의합니다.

• 필요한 경우 레이아웃 설정으로 이동하여 레이아웃을 다른 레이아웃으로
변경합니다.

Tekla Structures 도면 빠른 시작 37 철골 제작 도면 생성



• 단면 뷰로 이동하여 기본 단면 뷰 깊이 및 단면 마크 내용을 설정합니다.

• 뷰 생성으로 이동하여 하나 이상의 메인 뷰 (649 페이지)를 정의하여 예를
들어 정면 뷰를 생성하고 뷰에 레이블을 입력합니다. 여기에서 단면 뷰와
엔드 뷰를 생성할 수도 있습니다.

또한 모든 뷰에 공통으로 볼트 및 용접 가시성 설정 (861 페이지)을 정의
합니다. 모든 제작 도면에 공통되는 사용자 정의 속성 (861 페이지)을 확
인하고 채웁니다.
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4. 뷰 목록에서 생성한 뷰(예: 정면 뷰)를 선택하고 뷰 속성으로 이동합니다. 뷰
설정 (865 페이지)을 수정합니다. 여러 개의 메인 뷰를 생성하려는 경우에는
각 뷰의 설정을 별도로 수정하십시오.
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• 스케일을 설정합니다.

• 빌딩 객체(부재, 인접 부재, 볼트, 용접, 참조 객체, 그리드 등) 설정으로 이
동하여 객체 가시성 및 표시를 설정합니다.

부재의 경우 윤곽은 일반적으로 메인 뷰에 표시되는 부재에 적용됩니다.
정확하게은 상세 뷰, 단면 뷰 및 엔드 뷰의 부재에 가장 적합합니다(예를
들어 열간 압연 프로파일의 정확한 윤곽을 보여주기 때문). 용접의 경우 모
델링된 용접을 표시할지 여부 (950 페이지)를 정의할 수 있습니다. 볼트의
경우 볼트 홀 및 볼트 축 또는 실제 볼트를 표시할지 여부 (933 페이지)를
정의할 수 있습니다. 간단한 도면을 원한다면 홀 표시를 사용하십시오.

• 완료되면 뷰 설정을 저장하고 닫기를 클릭합니다.

5. 조립도면 속성 대화 상자에서 적용을 클릭하여 생성하는 도면에 변경 내용을
적용합니다. 또한 다음 프로젝트에서 저장된 설정을 사용할 수 있도록 도면
설정을 저장합니다.

6. 객체를 선택합니다.

선택 필터를 사용하여 객체를 선택합니다. 조립도면을 생성할 때는 어셈블리
선택 스위치가 활성 상태인지 확인하십시오.

7. 리본의 도면 및 레포트 탭에서 도면 생성 --> 조립도면을 선택합니다.
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1.8 철골 제작 도면 수정
도면 모드에서 철골 제작 도면을 수동으로 수정하여 원하는 결과를 얻습니다.

1. 리본의 도면 및 레포트 탭에서 문서 관리자를 클릭하고 이전에 생성한 철골
제작 도면을 선택하여 엽니다.

2. 레이아웃, 테이블 및 제목 블록, 그리고 뷰 외부의 모든 내용을 확인합니다. 레
이아웃을 수정하려면 레이아웃에서 테이블을 두 번 클릭하여 레이아웃 편집
기 (618 페이지)로 이동합니다.

예를 들어, 공장 재질 목록을 두 번 클릭합니다.

3. 생성한 메인 뷰(상단, 정면, 하단 , 후면)에서 설정을 확인하고 뷰 프레임을 두
번 클릭하여 뷰 설정 (865 페이지)을 변경합니다. 뷰 프레임은 마우스 포인터
가 뷰 프레임 내에 있을 때 표시됩니다.

• 스케일이 적절합니까?

• 뷰 레이블이 적절합니까?

• 뷰에 원하는 빌딩 객체가 포함되어 있습니까? 그렇지 않은 경우 객체 가시
성 설정을 변경합니다.

• 빌딩 객체 표시가 만족스럽습니까? 그렇지 않은 경우 부재, 표면처리, 볼
트, 용접 등의 표시를 확인합니다.

• 완료되면 수정을 클릭합니다. 또한 다음 프로젝트에서 사용할 수 있도록
뷰 설정을 저장합니다.

4. 다른 뷰 (159 페이지)(단면 뷰, 상세 뷰)를 생성하고 생성한 메인 뷰와 동일한
방식으로 뷰 설정을 확인합니다. 또한 2D 라이브러리에서 2D 상세 (485 페이
지)를 추가하거나 DXF 파일 (300 페이지)에 대한 링크를 추가합니다. 뷰 생
성 명령은 도면 뷰 탭에 있고, 도면 2D 라이브러리는 측면 창에 있고, 링크를
추가하는 명령은 도면 탭에 있습니다.
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5. 뷰의 내용을 하나씩 확인하고 수정합니다.

• 뷰 내용을 수정하기 시작한 후에는 뷰 설정을 건드리지 않도록 주의해야
합니다.

• 선, 그래픽 (329 페이지), 기호 (308 페이지) 및 텍스트 (298 페이지)를 추
가합니다. 이러한 항목을 추가하기 위한 도구는 도면 리본의 도면 및 주석
탭에 있습니다.

• 불필요한 치수를 제거하고, 부재 및 볼트에 새 치수를 추가 (184 페이지)
하고, 치수를 두 번 클릭하여 치수 설정을 변경 (241 페이지)합니다. 나중
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에 사용할 수 있도록 설정을 저장합니다. 치수 생성 명령은 도면 리본의 치
수 생성 탭에 있습니다.

• 불필요한 마크를 삭제 (283 페이지)하고, 새 마크를 생성 (269 페이지)하
고, 마크를 두 번 클릭하여 마크 설정을 변경 (280 페이지)하고, 마크를 배
치 (321 페이지)하거나 정렬 (322 페이지)합니다. 또한 수동 단면 마크
(274 페이지)를 추가합니다. 나중에 사용할 수 있도록 설정을 저장합니다.
관련 명령은 도면 리본의 주석 탭과 컨텍스트 메뉴에 있습니다.

6. 뷰를 배치하거나, 메인 뷰를 사용하여 모든 뷰를 수직 또는 수평으로 정렬합
니다. (178 페이지)

Tekla Structures 도면 빠른 시작 43 철골 제작 도면 수정



배치 명령은 도면 리본의 뷰 탭에 있고, 정렬 명령은 컨텍스트 메뉴에 있습니
다.

결과가 만족스러우면 이 도면을 비슷한 어셈블리에 대한 도면 복제용 복제 템플릿
(135 페이지)으로 사용합니다. 이후 프로젝트에서 현재 프로젝트의 도면을 복제
템플릿으로 사용 (135 페이지)할 수도 있습니다.

다음은 기둥 조립도면의 예입니다. 도면을 전체 크기로 보려면 여기를 마우스 오른
쪽 버튼으로 클릭하고 다른 브라우저 창에서 PDF 도면을 여는 옵션을 선택합니다.

(1) 그리드 위치 테이블은 모델에서 어셈블리가 어느 그리드선에 위치하는지 알려
줍니다.

(2) 자동으로 생성된 단면 A-A, 수동 마크 및 치수

(3) 용접 마크 모델링

(4) 부재 마크

(5) 단면 마크 A-A, B-B, C-C
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(6) 정면 뷰

(7) 볼트 마크

(8) 볼트

(9) 기둥 C/54

(10) 기둥 윤곽

(11) 수동 단면 마크 C-C단면 뷰 없음). 식별자 C-C는 이 단면이 단면 뷰가 있는
C-C 단면과 동일하다는 것을 나타냅니다.

(12) 자동으로 생성된 단면 C-C, 수동 마크 및 치수

(13) 상단 뷰

(14) 다른 부재로 가려진 볼트, 플레이트 및 마크

(15) 도면 프레임 및 여백

(16) 리비전 테이블

(17) 도면 제목 블록

(18) 도면에 있는 메인 부재의 총 수를 나타내는 취소선 테이블

(19) 재질 목록 테이블

(20) 치수: 대부분의 치수는 자동 통합 치수입니다. 단면 뷰 치수는 수동입니다.

(21): 자동으로 생성된 단면 B-B, 수동 마크 및 치수
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2 Tekla Structures의 도면

Tekla Structures도면에는 도면을 효율적으로 생성하고 관리하는 데 도움이 되는
다양한 기능 및 도구가 포함되어 있습니다.

메인 도면 기능

• 모델은 도면의 단일 정보 소스입니다. 도면은 모델에 대한 또 다른 뷰입니다(일
반적으로 2D 뷰).

• 하나의 중앙 집중 위치인 마스터 도면 카탈로그 덕분에 도면 생성이 빠르고 효
율적으로 제어됩니다.

• 레이아웃, 뷰, 치수, 마크 및 빌딩 객체에 대한 사전 정의된 설정이 포함된 선택
한 부재의 자동 워크샵 단품도면/조립도면 및 콘크리트 부재도면. 뷰 속성은 도
면을 생성하기 전에 각 뷰에 대해 별도로 정의됩니다.

• 선택한 뷰의 자동 기본도면 및 앵커 볼트 설계도.

• 도면 객체는 모델 객체와 연결되며, 모델이 변경되면 업데이트됩니다.

• 일부 속성을 변경하면 도면을 재생성해야 합니다.

• 모델에 동일한 부재, 콘크리트 부재 또는 어셈블리가 여러 개 있는 경우에는
Tekla Structures 도면을 하나만 생성합니다.

• 도면 속성은 도면 유형 및 원하는 결과에 따라 도면, 뷰, 객체 등 세 레벨에서
수정할 수 있습니다.

• 도면은 다음 세 가지 주요 유형의 요소로 구성됩니다. 도면 레이아웃, 도면 뷰
및 도면 객체. 생성하기 전에 도면에 포함시킬 내용을 선택하고 기존 도면에서
객체를 추가, 수정 및 삭제할 수도 있습니다.

• 도면 미리 보기를 확인하고 도면을 PDF, 프린터 또는 플롯 파일로 인쇄할 수
있습니다.

• 도면 리비전을 제어하고 도면을 출도, 잠금 및 동결할 수 있습니다.

• 대화형 편집 도구를 사용해 도면에 치수, 다양한 스케치 객체, 마크, 메모, 텍스
트, 기호, 이미지와 링크를 추가할 수 있습니다.

도면은 모델과 통합됨

Tekla Structures에서는 도면이 모델과 통합됩니다. 도면은 2D에서 3D 구조를
나타내는 모델의 창입니다. 도면에 표시된 빌딩 객체는 모델에서 생성한 모델 객체
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입니다. 도면에서 표시를 변경할 수 있지만 빌딩 객체의 지오메트리나 위치를 변경
하거나 빌딩 객체를 삭제할 수는 없습니다. 빌딩 객체를 변경하는 모든 작업은 모
델에서 이루어집니다. 따라서 도면이 항상 최신 상태로 유지되고 도면에서 치수와
마크가 항상 정확하게 표시됩니다. 필터링 도구를 사용하여 도면에서 부재 및 볼트
를 필터링하거나 숨겨서 보이지 않게 만들 수 있습니다.

프로젝트의 어느 단계에서나 도면을 생성할 수 있습니다. 단품, 어셈블리 및 콘크
리트 부재 도면을 생성하려면 모델을 넘버링해야 하므로 도면을 생성하기 전에 넘
버링을 계획하고 수행해야 합니다. 넘버링에 대한 자세한 내용은 을 참조하십시오.

모델이 변경될 경우 Tekla Structures가 문서 관리자에서 관련 도면의 업데이트
가 필요하다고 알려 줍니다. 최신 도면만 열 수 있습니다. 모델 업데이트에 대한 자
세한 내용은 모델 변경 시 도면 업데이트 (545 페이지)를 참조하십시오.

도면은 서로 연동됨

Tekla Structures 도면은 서로 연동되어 있습니다. 도면의 객체는 모델 객체에 링
크되어 있습니다. 따라서 도면에 있는 대부분의 객체는 상응하는 모델 객체가 변경
되면 자동으로 업데이트됩니다. 예를 들어 어떤 모델 객체의 크기가 변경되면 도면
의 상응하는 객체와 함께 치수점이 이동하여 치수가 다시 계산됩니다. 도면에서 수
동으로 변경한 사항은 사라지지 않습니다. 이는 모든 도면 유형에 적용됩니다.

Tekla Structures는 다음 도면 객체를 업데이트하여 모델의 변경 내용을 반영합
니다.

• 부재

• 마크

• 치수

• 용접부

• 뷰

• 단면 마크

• 상세 마크

• 연결 메모

• 선 및 기타 형상

• 테이블

Tekla Structures에서는 도면에 대한 다음과 같은 수동 변경 내용이 유지됩니다.

• 객체의 기준점(예: 새 위치로 객체를 드래그할 경우)

• 객체 속성(예 : 색상, 글꼴 및 선 유형)

연동과 관련된 고급 옵션

XS_ASSOCIATIVE_CHANGE_HIGHLIGHT_SIZE

XS_ASSOCIATIVE_CHANGE_HIGHLIGHT_SYMBOL

XS_HIGHLIGHT_ASSOCIATIVE_DIMENSION_CHANGES

연동된 기호
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도면에서 연동된 기호는 어떤 도면 객체가 연동되어 있고 자동으로 업데이트되는
지 나타냅니다. 연동된 기호는 도면 객체(예: 치수)를 선택할 때만 표시됩니다.

유효한 연동이 되어 있지 않은 객체에는 고스트 연동 기호 및 물음표가 표시됩니
다. 도면 객체가 선택되지 않은 경우에도 이러한 기호가 계속 표시됩니다. 덕분에
주의가 필요한 객체를 쉽게 찾을 수 있습니다.

연동된 기호는 인쇄된 도면에 표시되지 않습니다.

팁 도면 뷰에서 연동된 기호를 숨기려면 파일 메뉴에서 설정을 클릭하고 연동된
기호 확인란을 선택하거나 키보드에서 Shift+A를 누릅니다.

도면에 대해 자세히 알아보기

대상 자세한 정보를 살펴보려면 아래 링크를
클릭하십시오.

도면 모드에서 사용 가능한 컨트롤 알아
보기

Tekla Structures의 도면 모드 (49 페
이지)

도면을 업데이트해야 하는 경우 어떤 일
이 발생하는지 확인

도면을 최신 상태로 유지하는 방법
(60 페이지)
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대상 자세한 정보를 살펴보려면 아래 링크를
클릭하십시오.

도면 속성을 변경할 수 있는 위치 및 변
경 순서 알아보기

다양한 레벨의 도면 속성 설정 및 수정
(61 페이지)

도면을 업데이트해야 하는 사례 알아보
기

도면 재생성 (76 페이지)

도면의 구성 항목 알아보기 도면 객체, 뷰 및 레이아웃 (58 페이
지)

사용 가능한 도면 유형을 확인하고 여러
방법을 사용하여 생성하는 방법 알아보
기

Tekla Structures에서 도면 생성
(93 페이지)

복제를 통해 도면을 생성하고 복제가 최
상의 선택인 상황 알아보기

도면 복제 (133 페이지)

문서 관리자에서 검색 및 필터링을 사용
하여 필요한 도면을 찾고, 도면을 선택
하고, 도면을 엽니다.

문서 관리자 (525 페이지)

수동으로 도면 편집: 객체 추가, 속성 수
정 등.

도면 편집 (145 페이지)

모델이 변경된 경우 도면 업데이트, 도
면 잠금, 도면 동결, 도면 출도, 도면 수
정 및 도면 삭제

도면 관리 (524 페이지)

도면을 PDF 파일로 인쇄하거나, 프린
터/플로터로 인쇄할 플롯 파일(.plt)로
저장하거나, 선택한 프린터에서 인쇄

도면 인쇄 (568 페이지)

자동 도면 설정 구성 및 수정 자동 도면 설정 정의 (612 페이지)

사용 가능한 도면 속성 및 설정 확인 도면 설정 참조 (858 페이지)

2.1 Tekla Structures의 도면 모드

도면을 열면 Tekla Structures가 도면 모드를 활성화합니다. 모델링 모드용 리본
및 탭이 도면 모드용으로 바뀝니다. 모델 뷰는 화면의 백그라운드에 유지됩니다.
도면 저장 및 닫기 (148 페이지)도면을 닫으면 자동으로 모델링 모드로 돌아갑니
다.

다음 이미지는 도면 창에서 컨트롤의 위치를 나타냅니다.
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(1)파일 메뉴에는 도면 모드에 사용할 수 있는 명령이 포함됩니다.

(2) 리본 및 탭에는 주로 도면 전용 명령이 포함되며 일부 명령은 모델링 모드와
공통입니다.

(3) 빠른 실행 도면 관련 명령을 검색하기 위한 입니다.

(4) 측면 장에서 응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈로그에 있는 도면에서 사용할 수
있는 매크로 및 기타 응용 프로그램으로 이동할 수 있습니다. 도면용 2D 라이브러
리도 측면 창에 있습니다.

(5) 선택 스위치를 사용하면 선택 가능한 객체의 수를 줄일 수 있습니다.

(6) 스냅 스위치는 스냅 및 선택할 수 있는 점을 제어합니다.

도면에서 스냅
도면에서 모델과 같은 방식으로 위치에 스냅할 수 있습니다. 도면 객체나 스케치를
배치하는 동안 직교 각도에 스냅할 수도 있습니다. 확대/축소 레벨은 자유 스냅에
영향을 미쳐, 가까이 확대할수록 더 정확히 스냅할 수 있습니다. 표시된 방향으로
지정 거리에 도면 스케치 객체를 배치할 수도 있습니다.

공백 선으로 스냅할 수 없다는 점에 유의하십시오.
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도면 스냅 스위치 및 스냅 설정

도면 스냅 스위치의 목록과 자세한 내용은 스냅 스위치를 사용하여 점에 스냅을
참조하십시오. .

스냅 설정에 대한 자세한 정보는 Snap settings을 참조하십시오.

도면에서 직교 점에 스냅
직교 도구를 사용하여 도면에서 가장 가까운 직교 점에 스냅합니다. 도면 스냅 설
정에서 직교 각도를 지정할 수 있습니다. 직교 스냅은 연결 메모를 일정한 방식으
로 배치해야 하거나 특정 각도로 폴리곤을 스케치해야 하는 경우 등에 유용합니다.
사전 정의된 직교 각도를 사용하거나 사용자 지정 각도를 지정할 수 있습니다.

1. 직교 스냅을 활성화하려면 파일 메뉴에서 설정을 클릭하고 직교 확인란을 선
택합니다. 

기본적으로 키보드 바로 가기는 O입니다.

2. 도면을 열고 파일 메뉴에서 설정 --> 스냅 설정 을 클릭합니다. 

모델에서 사용할 수 있는 동일한 스냅 설정이 있지만 이러한 설정은 도면에
영향을 미치지 않는다는 점에 유의하십시오.

3. 다음 방법 중 하나 또는 모두 사용하여 스냅 각도를 설정합니다. 

• 각도 간격: 각도 간격 옆 확인란을 선택한 후 사전 정의된 각도를 선택합니
다. 10, 15, 30, 45, 90.

• 사용자 지정 각도: 사용자 지정 각도 옆 확인란을 선택하고 스냅할 사용자
지정 각도(예: 12.5 또는 17.5)를 정의합니다.

4. 다른 이름으로 저장 상자에 고유한 이름을 입력하고 다른 이름으로 저장을 클
릭하여 다른 스냅 설정을 저장할 수 있습니다. 

설정이 모델 폴더의 \attributes 폴더에 저장됩니다.

5. 클릭하여 새 설정을 저장하고 적용합니다.
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아래 예에서는 먼저 60도 각도로 지시선이 있는 텍스트를 부재에 추가합니다.

그런 다음 같은 각도로 새로운 텍스트를 추가합니다.

자유 스냅

도면에서 자유 스냅 은 도면의 확대/축소 레벨을 기준으로 합니다. 가까이 확
대할수록 더 정확히 스케치할 수 있습니다. 예를 들어 가까이 확대할수록 더 쉽게
정확한 길이의 직사각형을 만들 수 있습니다. 스냅 단계는 확대/축소 레벨에 따라
1부터 1000까지( 1/16" ~ 5') 변경됩니다. 스케치하는 동안 치수를 따를 수 있습
니다.
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지정 거리에 스케치 객체 배치하기
표시된 방향으로 지정 거리에 스냅하고 해당 위치에 스케치 객체를 배치할 수 있
습니다. 숫자를 입력 대화 상자에서 거리 좌표를 지정할 수 있습니다. 다음과 같이
라인을 추가합니다.

1. 도면 탭에서 선을 클릭하여 선 도구를 활성화합니다. 

2. Ctrl 키를 누른 상태에서 원점을 선택합니다. 

3. 선의 시작점을 배치할 방향을 가리킵니다. 

여기서 볼트 그룹을 오른쪽으로 30mm 옮겨야 하며, 선은 그룹의 새 위치를
나타냅니다.

4. 거리 입력을 시작합니다(예: 30). 

숫자를 입력 대화 상자가 표시됩니다.

5. 거리를 입력한 후 확인을 클릭합니다. Tekla Structures가 선의 시작점을 표
시합니다. 
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6. 선의 끝점을 선택합니다.

7. 거리가 맞는지 확인하려면 치수를 생성합니다.
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도면에서 확대/축소 및 이동(상하/좌우) 이동
도면에서 컨텍스트 메뉴의 확대/축소 명령을 사용하여 특정 영역에 초점을 맞추거
나 뷰 폭을 넓힐 수 있습니다. 마우스, 키보드 바로 가기 또는 빠른 실행을 사용할
수도 있습니다. 도면을 이동시킬 수도 있습니다.

팁 고급 옵션 XS_USE_SMART_PAN을 사용해 보십시오. 도면에서 최적화된 확
대/축소 및 이동(상하/좌우)을 활성화하려면 이 고급 옵션을 TRUE로 설정합

니다. 그래픽이 많이 포함된 큰 용량의 도면을 이동하거나 확대/축소 시 스마
트 팬 기능을 활성화하면 전체 화면이 그려지지 않고 가장자리에 빈 공간이
남으며 확대/축소 및 이동 속도가 더 빨라집니다. 최적화를 사용하면 때로 원
치 않는 바둑판 효과가 생기기 때문에 기본 설정은 FALSE입니다.

주 Tekla Structures 2020 버전부터는 도면에서 상세 레벨이 줄어드는 시점이
보다 이르게 설정되었습니다. 즉, 도면에서 축소하면 세부 사항이 이전보다
조기에 제외됩니다. 따라서 전체 확대/축소 및 이동(상하/좌우)이 더욱 매끄럽
게 진행되는 반면에 일부 도면 내용이 간소화되고 일부는 특정 범위에 대해
축소할 때 제외됩니다. 내용의 양이 많은 대형 도면에서 그 효과를 쉽게 확인
할 수 있습니다.

상세 레벨 변경은 다음 항목에 영향을 미칩니다.

• 그려지지 않는 히든선

• 그려지지 않는 매우 짧은 선
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• 점의 클라우드로 그려지는 해치

• 선으로 대체되는 텍스트

확대 및 축소

다양한 도구를 사용하여 도면을 확대 및 축소할 수 있습니다. 기본적으로 마우스
포인터 위치로 확대/축소 중심점이 결정됩니다.

대상 수행할 작업

확대 다음 중 하나를 실행합니다.

• 마우스 휠을 앞으로 스크롤합니다.

• 키보드에서 Page Up 키를 누릅니
다.

• 도면을 마우스 오른쪽 버튼으로 클
릭하고 확대/축소 --> 확대를 선택
합니다. 그다음 확대하려는 뷰 위치
를 클릭합니다.

• 빠른 실행으로 이동하여 확대를 누
르고 목록에서 명령을 선택합니다.

축소 다음 중 하나를 실행합니다.

• 마우스 휠을 뒤로 스크롤합니다.

• 키보드에서 Page Down 키를 누릅
니다.

• 도면을 마우스 오른쪽 버튼으로 클
릭하고 확대/축소 --> 축소를 선택
합니다. 그다음 축소하려는 뷰 위치
를 클릭합니다.

• 빠른 실행으로 이동하여 축소를 누
르고 목록에서 명령을 선택합니다.

선택한 객체 확대/축소 1. 도면에서 객체를 선택합니다.

여러 객체를 선택하려면 Ctrl 키를
누른 상태에서

2. 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭한 다
음 확대/축소 --> 선택한 도면 확
대/축소를 선택합니다.

또한 빠른 실행으로 이동하여 선택한 도
면 확대/축소를 누르고 목록에서 명령을
선택할 수도 있습니다.
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대상 수행할 작업

선택한 도면 확대/축소는 도면 뷰 내부
및 외부에서 선택한 도면 객체와 선택한
뷰에서도 작동합니다.

그리고 선택한 도면 확대/축소는 템플릿
에서도 작동합니다.

기존 확대/축소 레벨 복구 다음 중 하나를 실행합니다.

• 도면을 마우스 오른쪽 버튼으로 클
릭하고 확대/축소 --> 원본 확대/축
소를 선택합니다.

• 키보드에서 Home 키를 누릅니다.

• 빠른 실행으로 이동하여 원본 확대/
축소를 누르고 목록에서 명령을 선
택합니다.

이전 확대/축소 레벨로 복귀 다음 중 하나를 실행합니다.

• 도면을 마우스 오른쪽 버튼으로 클
릭하고 확대/축소 --> 이전 도면 확
대/축소를 선택합니다.

• 키보드에서 End 키를 누릅니다.

• 빠른 실행으로 이동하여 이전 도면
확대/축소를 누르고 목록에서 명령
을 선택합니다.

확대/축소 창 생성 1. 도면을 마우스 오른쪽 버튼으로 클
릭하고 확대/축소 --> 확대/축소
창 생성을 선택합니다.

2. 확대/축소 창의 시작 모서리를 클릭
한 다음 포인터를 드래그하여 창 크
기를 조정합니다.

또한 빠른 실행으로 이동하여 확대/축소
창 생성을 누르고 목록에서 명령을 선택
할 수도 있습니다.

도면에서 이동(상하/좌우)

대상 수행할 작업

이동(상하/좌우) 활성화 다음 중 하나를 실행합니다.

• 키보드에서 P를 누릅니다.

• 빠른 실행으로 이동하여 이동(상하/
좌우)를 누르고 목록에서 명령을 선
택합니다.
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대상 수행할 작업

열려 있는 도면에서 이동(상하/좌우)명
령은 전체 도면을 옮깁니다. 포인터는
손 모양으로 변경됩니다. 마우스를 클릭
하고 드래그하여 창에서 원하는 위치로
도면을 옮깁니다.

• 이동(상하/좌우)을 비활성화하려면
Esc 키를 누릅니다.

가운데 마우스 버튼 이동(상하/좌우) 활
성화

다음 중 하나를 실행합니다.

• 파일 --> 설정 --> 가운데 버튼 이
동(상하/좌우)을 선택합니다.

• 키보드에서 Shift+M을 누릅니다.

• 빠른 실행으로 이동하여 가운데 버
튼 이동(상하/좌우) 전환을 누르고
목록에서 명령을 선택합니다.

마우스 가운데 버튼 이동(상하/좌우)이
활성화되면 이동(상하/좌우) 텍스트가
Tekla Structures 창 하단에 표시 됩니
다. 마우스 가운데 버튼을 누른 상태에
서 창 내 어느 위치로든 도면을 드래그
합니다.

• 마우스 가운데 버튼 이동(상하/좌우)
을 비활성화하려면 가운데 버튼 이
동(상하/좌우) 확인란을 선택 해제하
거나 Shift + M을 다시 누릅니다.

2.2 도면 객체, 뷰 및 레이아웃

도면 객체는 선택한 설정에 따라 선택한 도면 레이아웃에 배치되는 도면 뷰 안에
구성됩니다.

도면 객체

도면에는 여러 유형의 객체가 포함될 수 있습니다. 이 중 일부는 모델에서 나오며,
실제 빌딩에 존재하거나 이와 밀접하게 관련될 어떤 대상을 나타냅니다. 나머지는
도면에만 관련된 정보를 나타내거나 모델의 정보에 추가적인 정보를 제공하는 객
체입니다. 도면에는 다음 객체 유형이 포함될 수 있습니다.

• 빌딩 객체 (350 페이지): 부재, 볼트, 용접, 모따기, 철근, 표면처리 등

• 연동된 주석 객체 (259 페이지): 치수, 마크, 연결 메모.

• 독립된 주석 객체 (259 페이지): 모델에 연동되지 않는 객체: 텍스트, .rtf 파일,
기호, 링크, 하이퍼링크, DWG/DXF 파일 및 참조 모델 이러한 객체에 연결점이
있는 경우, 즉 빌딩 객체에 연결되어 있는 경우 연동 상태가 됩니다.
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• 스케치 객체 (328 페이지): 다양한 스케치 도구를 사용해 생성하는 그래픽 객
체. 이 객체는 도면의 부재를 강조하는 등의 용도로 사용할 수 있습니다(클라우
드, 선, 직사각형 등). 이러한 객체에 연결점이 있는 경우, 즉 빌딩 객체에 연결
되어 있는 경우 연동됩니다.

(1) 스케치 객체: 클라우드와 직사각형

(2) 치수

(3) 마크, 연결 메모

(4) 빌딩 객체

도면 뷰 및 레이아웃

• 도면 뷰 (158 페이지)는 전체 모델, 모델의 일부 또는 모델의 개별 부재에 대한
뷰입니다. 뷰는 여러 방향(상단, 정면, 후면, 하단)과 횡단면에서 빌딩 객체를
표시할 수 있습니다. 도면 뷰는 도면에 포함되도록 선택한 모델의 빌딩 객체나
영역을 담는 역할을 합니다.

• 도면 레이아웃 (617 페이지)은 도면 크기와 도면 뷰 여백, 도면 뷰 사이의 간
격, 테이블 집합(리비전 테이블, 제목 블록, 재질 목록, 키 플랜, DWG 참조, 물
량표 등), 도면 프레임 및 접힘 표시를 정의합니다. 테이블의 데이터는 모델 데
이터에서 파생됩니다. Tekla Structures는 사전 정의된 레이아웃이 다양하며,
사용자가 자신만의 레이아웃을 생성할 수도 있습니다. 선택한 도면 레이아웃
및 도면 크기에 따라 다른 테이블을 도면에 포함할 수 있습니다.

다음은 공장용 도면의 도면 레이아웃 및 뷰의 예입니다.
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(1) 부재 상단 뷰. 뷰 생성 창에서 상단 뷰를 포함 (649 페이지)하도록 선택했습니
다.

(2) 부재 정면 뷰. 뷰 생성 창에서 정면 뷰를 포함 (649 페이지)하도록 선택했습니
다.

(3) 재질 목록. 이것은 도면 레이아웃 (618 페이지)에서 정의됩니다.

(4) 도면 제목 블록. 이것은 도면 레이아웃 (618 페이지)에서 정의됩니다.

2.3 도면을 최신 상태로 유지하는 방법
모델이 변경되면 관련 도면 역시 업데이트되어야 합니다. Tekla Structures는 업
데이트를 관리하다가 업데이트가 필요할 경우 사용자에게 알립니다.

경
고

최신 버전의 Tekla Structures로 시작하고 나서 이전 버전으로 생성된 도면을 업데
이트하려고 하면 문제가 발생할 수 있습니다. 이때는 이전 버전으로 시작한 도면을
모두 완성하거나, 새로운 버전의 Tekla Structures를 사용해 도면을 다시 생성하는
것이 좋습니다.

도면 업데이트가 필요한 경우:

• 모델 객체의 지오메트리가 바뀐 경우

• 재료나 클래스 변경 등 일부 모델 객체의 속성이 다른 경우

• 모델 객체를 추가하거나 삭제한 경우
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• 동일한 모델 객체의 수가 바뀐 경우

모델 번호를 지정할 때마다 Tekla Structures가 도면을 자동으로 업데이트합니
다. 모델 번호를 지정하지 않으면 도면을 생성할 때 지정하라는 메시지가 표시됩니
다. 그리고 모델을 변경하고 문서 관리자으로 이동하여 도면을 열면 Tekla
Structures가 오래된 도면에 마크를 표시하므로 도면을 열기 전에 업데이트해야
합니다.

기본도면은 모델 변경 후 열 때마다 항상 업데이트됩니다. 따라서 기본도면 업데이
트를 위해 모델에 번호를 매길 필요도 없습니다.

도면 업데이트, 재생성이 필요한 경우, 그리고 도면에 번호를 매기는 방법에 대한
자세한 내용은 아래 링크를 클릭하십시오.

모델 변경 시 도면 업데이트 (545 페이지)

도면 재생성 (76 페이지)

2.4 다양한 레벨의 도면 속성 설정 및 수정
Tekla Structures에서는 변경 내용의 영구적 또는 포괄적 필요성에 따라 여러 가
지 레벨로 도면 및 도면 속성을 설정하고 변경할 수 있습니다. 도면 변경의 기준이
되는 세 가지 레벨은 도면, 뷰, 그리고 객체입니다.

단품도면, 조립도면, 콘크리트 부재도면

• 최상위 레벨에서는 도면 레벨에서 도면 속성을 정의할 수 있습니다.

• 도면 속성에서 정의하는 다음과 같은 도면별 속성이 전체 도면에 적용됩니
다. 도면의 사용자 정의 속성, 상세 뷰 시작 번호/문자, 도면별 단면 뷰 설정,
일부 도면별 뷰 속성, 도면 제목, 도면 레이아웃 설정.

• 도면 레벨에서는 생성할 뷰를 선택하고, 선택한 뷰의 뷰 속성으로 이동하여
각 뷰별로 뷰, 치수 생성, 보호, 빌딩 객체, 마크 설정을 설정할 수 있습니다.
예를 들어 상단 뷰에서 모든 마크를 파란색 프레임으로 정의하거나 모델 용
접 마크를 정면 뷰에 표시하도록 정의할 수 있습니다. 뷰 속성에 뷰 레벨 속
성 파일을 저장해야만 생성 중인 뷰에 원하는 뷰 속성을 연결할 수 있습니
다.

• 도면 레벨 속성은 도면을 생성하기 전 뿐 아니라 생성된 도면에서도 수정할
수 있습니다.

• 뷰 레벨에서 단일 부재, 어셈블리 및 콘크리트 부재도면의 도면 속성도 변경할
수 있습니다.

• 열린 도면에서 뷰 프레임을 두 번 클릭하면 뷰 속성이 열립니다.

• 객체 속성을 변경합니다. 변경 내용은 열려 있는 도면에서 선택한 뷰에 한
해 적용됩니다.

• 선택한 뷰에서 특정 유형의 모든 객체의 속성이 변합니다. 예를 들어, 마크
선 색상을 변경하면 선택한 뷰에서 모든 마크의 마크 선이 변합니다.
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• 끝으로 객체 레벨에서 도면 속성을 변경할 수 있습니다.

• 열린 도면에서 객체를 두 번 클릭하면 객체별 속성이 열립니다.

• 선택한 객체에 대해서만 속성이 변경됩니다. 여러 객체를 선택하여 변경하
고 모든 객체의 속성을 변경할 수 있습니다.

• 객체 레벨에서 변경된 속성은 더 높은 레벨에서 속성을 변경해도 영향을 받
지 않습니다.

기본 도면

• 최상위 레벨에서는 도면 레벨 도면 속성과 하위 대화 상자에서 기본도면 속성
을 변경할 수 있습니다.

• 이렇게 하면 도면의 모든 빌딩 객체, 보호되는 영역, 마크, 치수 및 뷰의 속
성을 동시에 변경할 수 있습니다. 예를 들어 파란색 프레임이 있는 모든 마
크를 정의할 수 있습니다.

• 도면 속성은 도면을 생성하기 전뿐 아니라 생성된 도면에서도 수정할 수 있
습니다.

• 도면 생성 후에 생성하는 새로운 뷰를 제외하고 해당 도면의 모든 뷰와 객
체에서 객체 속성이 바뀝니다.

• 뷰 레벨에서도 기본도면 속성을 변경할 수 있습니다.

• 열린 도면에서 뷰 프레임을 두 번 클릭하면 뷰 속성이 열립니다.

• 변경 내용은 열려 있는 도면에서 선택한 뷰에 한해 적용됩니다.

• 선택한 뷰에서 특정 유형의 모든 객체의 속성이 변합니다. 예를 들어, 마크
선 색상을 변경하면 선택한 뷰에서 모든 마크의 마크 선이 변합니다.

• 끝으로 객체 레벨에서 도면 속성을 변경할 수 있습니다.

• 열린 도면에서 객체를 두 번 클릭하면 객체별 속성이 열립니다.

• 선택한 객체에 대해서만 속성이 변경됩니다.

• 객체 레벨에서 변경된 속성은 더 높은 레벨에서 속성을 변경해도 영향을 받
지 않습니다.

상세 객체 레벨 속성

객체 속성 설정을 저장하고 도면 또는 뷰 필터와 결합하고 도면 객체 유형을 자세
한 객체 레벨 설정에 넣으면 도면 및 뷰 레벨에서 객체 레벨 속성을 적용할 수도
있습니다. 도면 레벨의 자세한 객체 레벨 속성은 기본도면에서만 사용할 수 있음에
유의하십시오. 객체 레벨 설정은 강력한 도구입니다. 도면을 생성하는 데 동일한
속성 파일을 사용하고 도면을 생성하기 전에 특정 속성을 빠르게 변경할 수 있습
니다(예: 철근 색상 또는 마크 프레임 형상). 객체 레벨 설정은 뷰 및 도면 속성의
속성 설정을 재정의합니다. 도면 레벨에서 적용된 객체 레벨 설정 변경 내용은 뷰
레벨에 정의된 객체 레벨 설정이 없는 경우, 뷰 레벨에 상속됩니다. 뷰 레벨에서 적
용하는 객체 레벨 설정은 도면 레벨 설정을 재정의합니다.

권장 작업공정

권장하는 방법은 도면 레벨에서 객체 레벨로 위에서 아래로 작업하는 것입니다.
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1. 도면 레벨에서 먼저 시도하여 도면 및 자동 도면 뷰 속성을 원하는 대로 설정
합니다.

2. 그런 다음 뷰 레벨에서 변경해야 하는 다른 모든 항목을 수정합니다.

3. 마지막으로 추가 정리가 필요한 경우에는 개별 객체 레벨을 변경할 수 있습니
다.

모델 변경에 따라 도면이 재생성되어도 도면 레벨에 수정한 내용은 그대로 남아
있습니다.

뷰 레벨에서 속성을 변경한 경우에는 도면 레벨 속성으로 이동하여 그곳에서 도면
속성을 수정해서는 안 됩니다. 왜냐하면 한 레벨에서 설정을 변경한 후 그 위 레벨
에서 동일한 설정을 변경하면 일부 설정의 경우 방금 변경한 내용이 무효가 될 수
있기 때문입니다.

기본 배치 도면의 작업공정 예

다음 이미지는 기본도면의 세 가지 속성 레벨에 대한 아이디어를 보여줍니다. 프레
임 색상과 마크 모양이 예로 사용됩니다.

1. 도면 레벨에서 전체 도면에 대한 마크 프레임 색상과 형상을 변경합니다. 변
경 사항이 뷰 레벨과 객체 레벨로 전파됩니다.

2. 선택한 뷰에서 마크 프레임 색상과 형상을 변경합니다. 변경 내용은 선택한
뷰에서만 적용됩니다. 전체 도면에서 속성이 변경되는 것은 아닙니다.

일부 뷰에 대해 뷰 레벨에서 프레임 색상과 형상을 변경한 후 도면 레벨에서
프레임 색상과 형상을 변경하면 도면 레벨 변경 내용이 모든 뷰에서 뷰 레벨
변경 내용을 재정의합니다. 뷰 설정은 다르게 작동합니다. 즉 재정의되지 않습
니다. 예를 들어 개별 뷰에 대해 설정한 경우 뷰 스케일은 그대로 유지됩니다.

3. 선택한 마크에서 마크 프레임 색상과 형상을 변경합니다. 이 속성은 다른 곳
에서는 변경되지 않습니다. 뷰 또는 도면 레벨에서 마크 프레임 색상과 형상
을 변경하려고 하는 경우, 별도로 변경한 마크에서는 속성이 변경되지 않습니
다.

자세한 정보를 살펴보려면 다음 링크를 클릭하십시오.

도면을 생성하기 전 자동 도면 속성 설정 (64 페이지)

기존 도면의 도면 속성 수정 (65 페이지)

뷰 레벨의 도면 속성 수정 (65 페이지)
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도면 객체 속성 수정 (66 페이지)

상세 객체 레벨 설정 (67 페이지)

도면 생성 시 Tekla Structures의 도면 속성 적용 방법 (76 페이지)

도면 재생성 (76 페이지)

도면을 생성하기 전 자동 도면 속성 설정
Tekla Structures는 각 도면 유형마다 별도로 정의한 자동 도면 속성을 사용하여
도면을 생성합니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 가능하다면, 상단 목록에서 속성 파일을 선택하여 필요한 속성에 최대한 가까
운 도면 속성을 불러옵니다.

기본도면 속성에서 불러오기를 클릭해야 합니다.

3. 도면 유형에 따라 다음 중 하나를 실행합니다.

단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면:

a. 도면 속성 옵션 트리의 여러 속성을 살펴보고 필요에 따라 값을 조정합니
다.

특정 옵션의 설정을 변경하면 해당 옵션 옆의 확인란이 자동 선택됩니다.

b. 나중에 사용할 수 있도록 속성을 저장하려면 저장 상자의 속성에 고유한
이름을 지정하고 저장을 클릭합니다. 이름에 공백이나 특수 문자를 사용
하면 안 됩니다.

c. 뷰 레벨 설정(뷰, 치수, 필터, 보호되는 영역 마크 및 객체)을 조정하려면
뷰 생성을 클릭하고, 원하는 뷰와 뷰 속성 파일을 선택한 다음 뷰 속성을
클릭합니다.

d. 필요에 따라 선택한 뷰의 속성을 조정합니다.

e. 예를 들어, 나중에 사용할 부재 속성을 저장하려면 저장 상자에서 속성의
고유 이름을 부여하고 저장을 클릭합니다. 이름에 공백이나 특수 문자를
사용하면 안 됩니다.

f. 완료한 후에 저장의 뷰 속성를 클릭하여 뷰 속성 파일에 속성을 저장합니
다.

g. 확인의 뷰 속성를 클릭하여 도면 속성으로 돌아갑니다.

기본도면:

a. 하단에서 켜기/끄기 스위치 를 클릭하여 모든 확인란을 끈 다음
변경할 옵션의 확인란만 선택합니다.

b. 도면 속성 대화 상자에서 다양한 속성을 살펴보며 필요에 따라 속성을 변
경합니다.
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c. 속성을 변경한 각 하위 대화 상자의 확인를 클릭하여 변경을 저장하고 도
면 속성으로 돌아갑니다.

d. 예를 들어, 나중에 사용할 부재 속성을 저장하려면 다른 이름으로 저장
상자의 속성에 고유 이름을 부여하고 다른 이름으로 저장을 클릭합니다.
이름에 공백이나 특수 문자를 사용하면 안 됩니다.

4. 확인를 클릭하여 속성을 저장합니다. 

변경 내용을 다른 도면 속성 파일에 저장하려면 새 이름을 입력합니다.

속성 파일 이름에 공백을 사용하면 문제가 야기될 수 있으므로 사용하지 마십
시오. 예를 들어, 마스터 도면 카탈로그에서 규칙 집합의 도면 속성 파일을 사
용하면 속성 파일 이름에 공백이 있을 경우 도면이 생성되지 않습니다.

기본도면 속성에서 다른 이름으로 저장을 클릭합니다.

이제 위에서 설정한 도면 속성 파일을 사용하여 도면을 생성할 수 있습니다.

뷰 레벨의 도면 속성 수정
뷰 레벨의 도면 속성은 도면을 생성한 후에도 수정할 수 있습니다. 단품, 조립 및
콘크리트 부재도면의 속성 대부분은 자동 도면 속성에서 도면을 생성하기 전에 이
미 각 도면 뷰마다 별도로 지정됩니다. 하지만 기본도면은 자동 뷰 속성이 없기 때
문에 열려 있는 도면에서만 뷰 속성을 수정할 수 있습니다.

뷰 속성의 변경 내용은 수정하려고 선택한 뷰에만 적용됩니다.

뷰 속성 및 값이 나열된 목록은 도면의 뷰 속성 (865 페이지)를 참조하십시오.

1. 도면을 엽니다.

2. 도면 뷰 프레임을 두 번 클릭하여 도면 뷰 속성 대화 상자를 엽니다.

3. 옵션 트리의 확인란은 기본적으로 선택 해제되어 있습니다. 이후 패널에서 옵
션을 선택하는 등 속성을 변경하면 Tekla Structures가 옵션 트리의 옵션 옆
에 있는 확인란에 체크 표시를 추가합니다.

4. 필요에 따라 변경합니다.

5. 변경 준비가 완료되면 수정를 클릭합니다.

도면 뷰 속성의 변경 내용에 따라 뷰가 바뀝니다.

주 변경 내용 중 일부에서는 도면 재생성이 필요합니다. 자세한 내용은 도면 재생성
(76 페이지)을 참조하십시오.

기타 참조

기존 도면의 도면 속성 수정 (65 페이지)
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기존 도면의 도면 속성 수정
도면을 생성하여 확인한 후에 도면 속성이 만족스럽지 않은 경우에는 생성한 도면
의 자동 도면 속성을 수정할 수 있습니다.

1. 도면을 엽니다.

2. 도면 배경을 두 번 클릭합니다.

3. 도면 유형에 따라 다음 중 하나를 실행합니다.

단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면:

a. 도면 속성 옵션 트리의 여러 속성을 살펴보고 필요에 따라 값을 조정합니
다.

특정 옵션의 설정을 변경하면 해당 옵션 옆의 확인란이 자동 선택됩니다.

b. 뷰 레벨 설정(뷰, 치수, 필터, 보호되는 영역 마크 및 객체)을 조정하려면
뷰 생성을 클릭하고, 원하는 뷰와 뷰 속성 파일을 선택한 다음 뷰 속성을
클릭합니다.

c. 필요에 따라 뷰 속성을 조정합니다.

d. 완료한 후에 저장의 뷰 속성를 클릭하여 뷰 속성 파일에 속성을 저장합니
다.

e. 확인의 뷰 속성를 클릭하여 도면 속성으로 돌아갑니다.

기본도면:

a. 대화 상자의 하단에서 켜기/끄기 스위치 를 클릭하여 모든 확
인란을 끈 다음 변경할 옵션의 확인란만 선택합니다.

b. 도면 속성 대화 상자에서 다양한 옵션을 살펴보며 필요에 따라 속성을 변
경합니다.

c. 속성을 변경한 각 하위 대화 상자의 확인를 클릭하여 변경을 저장하고 도
면 속성으로 돌아갑니다.

4. 수정를 클릭합니다.

도면 속성의 변경 내용에 따라 도면이 바뀝니다.

주 변경 내용 중 일부에서는 도면 재생성이 필요합니다. 자세한 내용은 도면 재생성
(76 페이지)를 참조하십시오.

팁 문서 관리자에서 여러 도면의 속성을 선택하고 속성을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭
하고 선택하여 수정할 수도 있습니다.

기타 참조

뷰 레벨의 도면 속성 수정 (65 페이지)

도면을 생성하기 전 자동 도면 속성 설정 (64 페이지)
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도면 객체 속성 수정
부재, 마크, 볼트 및 용접부 등 도면 객체의 속성은 변경한 후 객체 속성 파일을 저
장하여 나중에 사용할 수 있습니다.

1. 도면을 엽니다.

2. 수정할 객체를 두 번 클릭합니다. 

예를 들어 부재나 볼트, 또는 철근을 두 번 클릭합니다.

3. 원하는 속성을 변경합니다.

4. 속성 파일의 새 이름을 지정하고 파일을 저장합니다. 

속성 파일 이름에는 공백 또는 특수 문자를 사용할 수 없습니다.

5. 객체 변경 내용을 적용하려면 수정을 클릭합니다.

이제 새로운 객체 속성 파일이 생성되었습니다. 따라서 이 파일의 속성을 다른 도
면 객체, 이 경우에는 부재에서 불러올 수 있습니다. 또한 필터와 함께 객체 속성
파일을 사용하여 자세한 객체 레벨 설정을 적용할 수도 있습니다.

기타 참조

저장된 도면 객체 속성 불러오기 (67 페이지)

저장된 도면 객체 속성 불러오기
저장된 객체 속성을 불러와서 부재 색상 등 기존 도면의 객체 속성을 변경할 수 있
습니다.

1. 도면을 엽니다.

2. 변경할 도면 객체를 두 번 클릭합니다. 예를 들어 부재를 두 번 클릭합니다.

3. 불러오기 버튼 옆에 있는 목록에서 원하는 객체 속성 파일을 선택하고 불러오
기를 클릭합니다. 

4. 수정을 클릭합니다.

Tekla Structures가 불러온 객체 속성 파일의 설정에 따라 도면 객체를 변경합니
다.

기타 참조

도면 객체 속성 수정 (66 페이지)
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상세 객체 레벨 설정
자동 도면 마크 및 객체 속성을 정의하는 것 외에도 도면의 마크 및 빌딩 객체에
대한 특수한 표시를 설정하고 이러한 상세 객체 레벨 설정을 특정 용도로 사용할
수 있습니다. 예를 들어 특정한 기본 배치 도면의 모든 열이 특정 색상으로 표시되
고 다른 모든 기본도면은 기본 부재 색상으로 표시되도록 정의할 수 있습니다.

상세 객체 레벨 설정를 생성하려면 먼저 부재 속성 및 필터를 정의해야 합니다. 예
를 들어 부재 속성에서 부재 색상을 파란색으로 설정하고 해당 속성을 저장하십시
오.

상세 객체 설정을 생성하려면 다음이 필요합니다.

• 영향을 받을 객체를 선택하는 필터

• 객체에 적용할 객체 속성

기본 배치 도면에서 상세 객체 레벨 설정 생성

기본도면에서 도면 레벨에 상세 객체 레벨 설정를 생성하려면 다음 단계를 따르십
시오.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성 --> 기본도면 을 클릭합니다.

2. 부재를 클릭하고 원하는 객체 모양을 정의하는 부재 속성을 생성합니다.

3. 다른 이름으로 저장 버튼 옆의 상자에 고유한 이름을 입력해 부재 속성을 저
장하고 버튼을 클릭합니다.

4. 취소를 클릭하여 대화 상자를 닫습니다.

5. 도면 속성 대화 상자에서 필터를 클릭하고 특수 표시를 원하는 객체를 선택하
는 도면 필터를 생성합니다.

예를 들어 기둥 선택용 필터를 생성합니다.

6. 이름을 입력하여 필터를 저장하고 다른 이름으로 저장을 클릭합니다.

7. 취소를 클릭하여 대화 상자를 닫습니다.

8. 도면 속성 대화 상자에서 설정 편집...을 클릭합니다.

9. 기본도면에 대한 객체 레벨 설정 대화 상자에서 행 추가를 클릭하고 사용할
필터, 도면 객체 유형 및 도면 객체 속성을 선택합니다.
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이로써 필터, 객체 유형, 그리고 객체 속성 설정이 자세한 객체 레벨 설정으로
결합됩니다.

자세한 객체 레벨 설정에서는 여러 행을 추가할 수 있습니다.

10. 다른 이름으로 저장을 사용해 객체 레벨 설정에 이름을 지정하고 저장합니다.

이름에 공백 또는 특수 문자를 사용할 수 없습니다.

11. 취소를 클릭하여 대화 상자를 닫습니다.

도면에 적용할 새로운 상세 객체 레벨 설정이 생겼습니다.

예: 기본도면의 도면 레벨에서 상세 객체 레벨 설정 적용

이 작업을 수행하기 전에 보, 기둥 및 브레이스에 대한 도면 객체 속성이 생성되었
고 부재마다 색상이 다르도록 부재 속성 대화 상자에서 고유한 이름으로 저장되었
습니다. 도면 객체 속성 생성에 대한 자세한 내용은 위의 지침을 참조하십시오.

먼저 기본 배치 도면 필터를 만든 다음 설정 파일에 상세 객체 레벨 설정을 저장하
고 마지막으로 도면 레벨에서 새로운 상세 객체 레벨 설정을 적용합니다.

이 예에서 필터가 모델링 필터에서와 마찬가지로 모델에서 정의된 부품 이름을 사
용합니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성 --> 기본도면 을 클릭합니다.

2. 도면 속성 대화 상자에서 필터를 클릭합니다.

3. 기둥, 보 및 브레이스에 대해 부재 - 이름을 기준으로 필터를 생성하고 다른
이름으로 저장을 사용하여 여러 다른 이름(예: ts_column, ts_beam and

ts_brace)으로 설정을 저장합니다. 
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4. 취소를 클릭하여 대화 상자를 닫습니다.

이제 원하는 부재를 선택하는 데 필요한 필터가 생성되었습니다.

5. 기본도면 속성 대화 상자에서 설정 편집...을 클릭합니다.

6. 도면에 대한 객체 레벨 설정 대화 상자에서 사용할 필터와 사용할 도면 객체
유형 및 도면 객체 속성을 선택합니다.

a. 행 추가를 클릭하고 ts_column을 모델 객체(도면 보기 필터)로, 부재를

도면 객체 유형으로, column을 사용되는 설정으로 선택합니다.

b. 행 추가를 클릭하고 ts_beam을 모델 객체(도면 보기 필터)로, 부재를 도

면 객체 유형으로, beam을 사용되는 설정으로 선택합니다.

c. 행 추가를 클릭하고 ts_brace를 모델 객체(도면 보기 필터)로, 부재를

도면 객체 유형으로, brace를 사용되는 설정으로 선택합니다.

7. 다른 이름으로 저장을 사용하여 상세 객체 레벨 설정을 gatype1로 저장합니

다.
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동일한 자세한 객체 레벨 설정은 다른 기본도면 속성에서도 사용할 수 있으므
로 새로운 설정을 생성할 필요가 없습니다.

8. 취소를 클릭하여 대화 상자를 종료합니다.

9. 생성된 기본도면을 열고 도면 배경을 두 번 클릭하여 도면 속성을 엽니다.

10. 설정 편집...을 클릭합니다.

11. 생성한 객체 레벨 설정(이 예의 경우 gatype1)을 불러오고 불러오기를 클릭

합니다.

12. 확인을 클릭합니다.

13. 확인을 클릭합니다.

14. 객체 레벨 설정 사용이 예로 설정되어 있어야 합니다.

15. 수정을 클릭하여 도면에 변경 내용을 적용합니다.

16. 객체 레벨 설정이 변경되었습니다. 메시지 상자에서 예를 클릭하여 상세 객체
레벨 변경 내용을 확인합니다.
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주 뷰에 대한 객체 레벨 설정 대화 상자의 행이 빨간색으로 표시되면 사용되는 설정에 대
해 정의된 객체 속성 파일 또는 모델 객체(도면 보기 필터) 에 대해 정의된 필터 파일
이 현재 모델 폴더의 \attributes 폴더에서 누락된 것입니다. 아래 예를 참조하십

시오.

콘크리트 부재도면에서 상세 객체 레벨 설정 생성

상세 객체 레벨 설정을 생성하기 전에 부재 속성 및 필요한 필터를 생성하십시오.
예를 들어 철근 속성에서 색상을 빨간색으로 설정하고 속성을 저장하십시오. 단품
도면 및 조립도면에서도 동일한 방식으로 상세 객체 레벨 설정을 생성합니다.

뷰 레벨에서 상세 객체 레벨 설정을 생성하려면 다음 단계를 따르십시오.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성 --> 콘크리트 부재도면 을 클릭합니다.

2. 뷰 생성을 클릭하고뷰 속성 버튼을 클릭합니다.

3. 옵션 트리에서 부재를 클릭하고 원하는 객체 모양을 정의하는 부재 속성을 생
성합니다.

4. 저장 버튼 옆의 상자에 고유한 이름을 입력해 부재 속성을 저장하고 버튼을
클릭합니다.

5. 옵션 트리에서 필터를 클릭하고 특수 표시를 원하는 객체를 선택하는 뷰 필터
를 생성합니다. 
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예를 들어 클래스 100과 101의 철근 선택용 필터를 생성합니다.

6. 상단의 상자에 이름을 입력하고 저장을 클릭하여 필터를 저장합니다.

7. 옵션 트리에서 뷰 속성을 클릭하고 설정 편집...을 클릭합니다.

8. 뷰에 대한 객체 레벨 설정 대화 상자에서 행 추가를 클릭하고 사용할 필터, 도
면 객체 유형 및 도면 객체 속성을 선택합니다.

이로써 필터, 객체 유형, 그리고 객체 속성 설정이 자세한 객체 레벨 설정으로
결합됩니다.

행은 여러 개로 추가할 수 있습니다.

9. 다른 이름으로 저장을 사용해 자세한 객체 레벨 설정에 이름(여기에서는
class_100)을 지정하고 저장합니다.

이름에 공백 또는 특수 문자를 사용할 수 없습니다.
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10. 취소를 클릭하여 대화 상자를 닫습니다.

도면에 적용할 새로운 상세 객체 레벨 설정이 생겼습니다.

예: 콘크리트 부재도면의 뷰 레벨에서 상세 객체 레벨 설정 적용
이 예에서는 콘크리트 부재도면에서 리프팅 앵커에 대한 상세 객체 레벨 설정이
설정됩니다.

이 작업을 수행하기 전에 다른 색상을 사용하도록 리프팅 앵커에 대한 도면 객체
속성이 생성되었습니다. 도면 객체 속성 생성에 대한 자세한 내용은 위의 지침을
참조하십시오.

먼저 콘크리트 부재도면 뷰 필터를 만든 다음 설정 파일에 상세 객체 레벨 설정을
저장하고 마지막으로 뷰에 새 상세 객체 레벨 설정을 적용합니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성 --> 콘크리트 부재도면 을 클릭합니다.

2. 뷰 생성을 클릭하고뷰 속성 버튼을 클릭합니다.

3. 옵션 트리에서 필터를 클릭합니다. 

4. 철근 - 클래스을 기준으로 필터를 생성하고 100 101 값을 입력합니다. 

5. 필터를 class100filter로 저장하고 저장을 클릭합니다. 

이제 철근을 선택하는 데 필요한 필터가 생성되었습니다.

6. 옵션 트리에서 뷰 속성을 클릭하고 설정 편집...을 클릭합니다. 

7. 뷰에 대한 객체 레벨 설정 대화 상자에서 사용할 필터, 도면 객체 유형 및 도
면 객체 속성을 선택합니다.

a. 행 추가를 클릭하고 다음 값을 정의합니다. 

모델 객체(도면 보기 필터): class100filter
도면 객체 유형: 철근

사용되는 설정: class100
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8. 다른 이름으로 저장을 사용하여 상세 객체 레벨 설정을 class_100으로 저장

합니다.

동일한 자세한 객체 레벨 설정은 다른 콘크리트 부재도면 속성에서도 사용할
수 있으므로 새로운 설정을 생성할 필요가 없습니다.

9. 취소를 클릭하여 대화 상자를 닫습니다.

10. 리프팅 앵커가 포함된 콘크리트 부재도면을 생성하고 도면을 엽니다.

11. 뷰 프레임을 두 번 클릭하여 뷰 속성 대화 상자를 엽니다.

12. 설정 편집...을 클릭합니다.

13. 생성한 객체 레벨 설정(이 예의 경우 class_100)을 불러오고 불러오기를 클

릭합니다.

14. 확인을 클릭합니다.

15. 객체 레벨 설정 사용이 예로 설정되어 있어야 합니다.

16. 수정을 클릭하여 뷰에 변경 내용을 적용합니다.

17. 객체 레벨 설정이 변경되었습니다. 메시지 상자에서 예를 클릭하여 상세 객체
레벨 변경 내용을 확인합니다.

이제 리프팅 앵커는 다른 색상인 빨간색으로 표시됩니다.
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주 객체 레벨 설정 대화 상자의 행이 빨간색으로 표시되면 사용되는 설정 상자에서 정의
된 객체 속성 파일이나 모델 객체(도면 필터)에서 정의된 필터 파일이 현재 모델 폴더
의 \attributes 폴더에 없는 것입니다. 아래 예를 참조하십시오.

도면 생성 시 Tekla Structures의 도면 속성 적용 방법
Tekla Structures는 각 도면 유형마다 정의한 속성에 따라 도면을 생성합니다. 도
면을 생성하기 전에 원하는 속성을 정의하는 이유도 여기에 있습니다. Tekla
Structures가 생성하는 도면에 속성을 연동하는 방식은 도면 생성 방법에 따라 다
릅니다.

• 저장된 설정을 사용하여 마스터 도면 카탈로그에서 도면을 생성하면 Tekla
Structures는 사용자가 선택하는 저장된 설정 파일에서 정의된 속성을 사용합
니다. 마스터 도면 카탈로그에서 저장된 설정 파일은 다양한 도면 속성 대화 상
자에서 저장하는 도면 속성 파일과 같습니다.

• 규칙 집합을 사용하여 마스터 도면 카탈로그에서 도면을 생성하면 Tekla
Structures는 저장된 설정 파일 또는 규칙 집합에서 사용되는 복제 템플릿 파
일에서 정의된 속성에 따라 도면을 생성합니다.

• 복제 템플릿을 사용하여 마스터 도면 카탈로그에서 도면을 생성하면 Tekla
Structures는 복제 템플릿으로 사용한 도면에 정의한 속성을 도면에서 직접 수
정한 내용과 함께 사용하여 도면을 생성합니다.

• 도면 및 레포트 탭에서 도면 생성 메뉴 버튼 명령을 사용하여 도면을 생성하면
Tekla Structures는 현재 도면 속성을 사용하여 도면을 생성합니다.

기타 참조

자동 도면 설정 정의 (612 페이지)

마스터 도면 카탈로그에서 도면 생성 (102 페이지)

Tekla Structures에서 도면 생성 (93 페이지)

기본도면 생성 (95 페이지)

단품, 조립 또는 콘크리트 부재도면 생성 (96 페이지)

도면 재생성
도면 설정 중 일부를 변경하려면 도면을 다시 만들어야 합니다. 수정을 클릭해야만
변경 내용이 적용되고 도면이 다시 만들어집니다.
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도면 재생성에 영향을 끼치는 설정

뷰 생성 패널에서:

• 좌표계

• 주위 X

• 주위 Y

• 주위 Z

• 변형 안 됨

• 펼쳐짐

• 뷰 목록에 새 뷰가 추가되었습니다.

위에서 언급한 설정 중 하나 이상이 변경되면 도면 재생성 옵션이 자동으로 예로
설정되고 수정을 클릭하면 도면이 다시 만들어집니다. 수동으로 도면 재생성을 예
로 설정한 경우에도 도면이 다시 만들어집니다. 뷰 생성 설정이 변경되면 도면이
다시 만들어질 때 경고 메시지가 나타납니다.

단면 뷰 패널에서:

• 단면 깊이

• 컷부 결합을 위한 거리

• 왼쪽 단면

• 중간 단면

• 오른쪽 단면

위에서 언급한 설정 중 하나 이상이 변경된 경우, 수정을 클릭하면 Tekla
Structures가 경고 메시지를 표시하지 않고 도면을 자동으로 다시 생성합니다.

생성된 여러 뷰 중에서 하나의 뷰 속성만 수정하고 싶은 경우에는 다음과 같이 실
행합니다.

• 변경된 속성이 생성된 모든 뷰에 대해 동일한 파일에 저장되는 경우, 하나의 뷰
에 대한 속성을 수정하는 유일한 방법은 도면 재생성을 예로 설정하는 것뿐입
니다.

• 변경된 속성이 다른 생성된 뷰에 사용되지 않는 별도의 파일에 저장되고, 뷰 목
록의 변경된 뷰에 대해 해당 파일이 선택된 경우, 도면이 재생성되지 않고 수정
을 선택할 경우에만 업데이트됩니다.

자동 도면 업데이트 및 재생성 방지
도면의 업데이트 및/또는 재생성을 방지할 수 있는 방법이 몇 가지 있습니다.

• 도면 뷰 상단에서 모든 연동된 객체를 업데이트하지 않으려는 경우 도면을 동
결합니다. 동결된 도면에서는 빌딩 객체(부재, 볼트, 용접부 등)가 항상 업데이
트됩니다. 동결에 대한 자세한 내용은 도면 동결 (547 페이지)을 참조하십시
오.

• 업데이트하지 않으려는 도면을 잠급니다. 잠금에 대한 자세한 내용은 도면 잠
금 (546 페이지)을 참조하십시오.
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• 수정하지 않은 도면을 업데이트하면 도면이 다시 생성됩니다. 도면을 편집한
후 저장하지 않거나 문서 관리자에서 출도 기능을 사용하여 도면을 출도하지
않은 경우 도면이 자동으로 다시 생성됩니다. 고급 를 사용하여 수정하지 않은

도면의 재생성을 제어합니다.

• 모델 변경 시 Tekla Structures의 도면 자동 업데이트를 방지하려면 고급 옵션

를 FALSE로 설정하십시오.

2.5 도면 유형

Tekla Structures는 사용자 요건에 따라 여러 가지 유형의 도면을 생성할 수 있습
니다.

자세한 정보를 살펴보려면 아래 링크를 클릭하십시오.

• 기본 도면 (78 페이지)

• 단품 도면 (82 페이지)

• 조립도면 (86 페이지)

• 콘크리트 부재 도면 (88 페이지)

• 멀티도면 (91 페이지)

기본 도면
기본도면(GA 도면)은 프로젝트의 기본 구조 요소들을 이해하는 데 필요한 정보를
기록하는 계약 문서입니다. 기본도면은 BIM 워크플로우의 하나 이상의 모델 뷰에
서 연관된 예약들과 함께 프로젝트 제목 시트에 생성됩니다. 이것은 컨설팅 구조
엔지니어들이 설계, 비용 및 건설팀과 함께 다른 법률팀이나 공공기관에 구조에 대
해 충분히 전달하기 위해 사용되는 가장 일반적인 도면 형태입니다.

기본도면은 모델을 가장 적절한 방향에서 표시합니다. 예를 들어, 평면도에서는 건
물이나 바닥의 상단에서 지면을 향해 바라봅니다. 입면도에서는 건물 측면 중 하나
에서 바라봅니다(예: 그리드선을 따라). 기본도면에는 복잡한 영역이나 세부 사항
에 대한 확대 뷰와 승인 과정과 설치 과정에 도움이 되는 기타 추가 정보가 포함되
기도 합니다.

필요 시 기본도면 생성

• 도면 하나의 여러 가지 뷰(모델 전체 또는 일부 포함)

• 평면도(기초, 바닥, 데크 레이아웃, 앵커 볼트 설계도)

• 설치 입면도

• 모델 뷰의 정보(3D 뷰 포함)

다음과 같은 방법으로 리본 또는 컨텍스트 메뉴 명령을 사용하여 기본도면을 생성
할 수 있습니다.

기본도면 생성 (95 페이지)
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마스터 도면 카탈로그에서 저장된 설정을 사용하여 기본도면 생성 (107 페이지)

저장된 설정를 사용하여 앵커 볼트 설계도 생성 (108 페이지)

기본도면 속성에 대한 자세한 내용은 기본도면 속성 (859 페이지)을 참조하십시
오.

기본도면의 예

기초 설계도:

슬래브 설계도:
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프레이밍 설계도:

데크 설계도:
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설치 입면도:

아이소메트릭 도면:

Tekla Structures의 도면 81 도면 유형



앵커 볼트 설계도:
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단품 도면
단품도면이란 하나의 부재에 대한 제작 정보를 표시하는 공장용 도면입니다(일반
적으로 용접부 미포함). 일반적으로 단품도면에는 A4 또는 인치 표준 크기 8.5"x
11.5" 등의 작은 시트 크기가 사용됩니다.

리본 또는 컨텍스트 메뉴 명령을 사용하여 단품도면을 생성할 수 있습니다. 자세한
정보를 살펴보려면 아래 링크를 클릭하십시오.

단품, 조립 또는 콘크리트 부재도면 생성 (96 페이지)

마스터 도면 카탈로그의 저장된 설정을 사용하여 단품, 조립 및 콘크리트 부재도면
생성 (111 페이지)

마스터 도면 카탈로그에서 규칙 집합 또는 마법사를 사용하여 도면 생성 (116 페
이지)

자동도면 생성 (98 페이지)

단품도면 속성에 대한 자세한 내용은 단품도면 속성 (861 페이지)을 참조하십시
오.

단품도면의 예

앵커 볼트를 표시하는 단품도면:

임베디드를 표시하는 단품도면:
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플레이트를 표시하는 단품도면(세 가지 예):
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조립도면
조립도면은 일반적으로 하나의 어셈블리에 대한 제작 정보를 보여주는 공장용 도
면입니다. 대부분의 경우 어셈블리는 메인 부재 및 보조 부재로 구성됩니다. 보조
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부재는 메인 부재에 용접되거나 볼트로 체결됩니다. 일반적으로 조립도면에는 A3
또는 인치 표준 크기 11"x 17" 등 단품도면보다 큰 시트 크기가 사용됩니다.

리본 또는 컨텍스트 메뉴 명령을 사용하여 조립도면을 생성할 수 있습니다. 자세한
정보를 살펴보려면 아래 링크를 클릭하십시오.

단품, 조립 또는 콘크리트 부재도면 생성 (96 페이지)

마스터 도면 카탈로그의 저장된 설정을 사용하여 단품, 조립 및 콘크리트 부재도면
생성 (111 페이지)

마스터 도면 카탈로그에서 규칙 집합 또는 마법사를 사용하여 도면 생성 (116 페
이지)

자동도면 생성 (98 페이지)

조립도면 속성에 대한 자세한 내용은 조립도면 속성 (861 페이지)을 참조하십시
오.

조립도면의 예

보 조립도면:

계단 조립도면:
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레일 조립도면:

콘크리트 부재 도면
콘크리트 부재도면은 콘크리트 설계 및 시공에 사용되는 치수, 양식 작업 또는 철
근 도면입니다. 캐스트 인 임베디드, 가장자리 모따기 및 하드 및 소프트 단열재를
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표시합니다. 현장타설 구조물을 표시하는 콘크리트 부재 도면은 일반적으로 예를
들어 A1 또는 인치 표준 크기 24"x36"와 같은 큰 시트 크기를 사용합니다. 프리캐
스트 구조를 표시하는 도면은 일반적으로 예를 들어 A3 또는 인치 표준 크기
11"x17"와 같은 더 작은 시트 크기를 사용합니다.

콘크리트 부재 및 캐스트 인 임베디드(콘크리트 부재에 추가된 철골 부재 또는 어
셈블리)의 콘크리트 부재도면만 생성할 수 있습니다. 콘크리트 부재도면은 또한
철골 부재의 볼트나 용접부를 표시합니다. 콘크리트 부재의 용량 및 중량 정보는
콘크리트 부재 내부에 절단부가 있는 경우에도 정확합니다.

넘버링 및 연속 콘크리트 등 일부 기능은 부분적으로 콘크리트 부재 유형을 기반
으로 하기 때문에 모델에서 부재 속성의 콘크리트 부재 유형(현장타설 또는 프리
캐스트)을 올바르게 설정하는 것이 매우 중요합니다. Rebar Detailing 구성에서는
현장타설 콘크리트 부재의 콘크리트 부재도면만 만들 수 있습니다.

리본 또는 팝업 메뉴 명령을 사용하여 콘크리트 부재도면을 생성할 수 있습니다.
링크를 클릭하여 자세한 정보 살펴보기:

단품, 조립 또는 콘크리트 부재도면 생성 (96 페이지)

마스터 도면 카탈로그의 저장된 설정을 사용하여 단품, 조립 및 콘크리트 부재도면
생성 (111 페이지)

마스터 도면 카탈로그에서 규칙 집합 또는 마법사를 사용하여 도면 생성 (116 페
이지)

콘크리트 부재도면 속성에 대한 자세한 내용은 콘크리트 부재도면 속성 (861 페이
지)을 참조하십시오.

자동도면 생성 (98 페이지)

콘크리트 부재도면의 예

반전된 T 보의 철근 도면 및 결합 구조:

Tekla Structures의 도면 89 도면 유형



보용 코벨 또는 플레이트를 제외한 외부 기둥의 철근 도면 및 결합 구조:

계단참을 포함한 계단의 철근 도면 및 결합 구조:
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멀티도면
멀티도면이란 하나의 시트에 여러 개의 단품도면 또는 조립도면을 모아놓은 공장
용 도면입니다. 멀티도면은 일반적으로 A1 또는 인치 표준 크기 24"x 36" 등의 큰
시트 크기가 필요합니다.

멀티도면을 생성해야 하는 경우

• 시트 하나에 어셈블리가 둘 이상 있는 경우

• 다수의 단품도면을 커다란 시트 하나로 수집하는 경우

아래는 다수의 어셈블리가 포함된 멀티도면의 예입니다.
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기타 참조

멀티도면 생성 (100 페이지)
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3 Tekla Structures에서 도면 생성

도면 생성은 생성 방식과 관계없이 항상 도면 속성을 기반으로 합니다. 가장 적합
한 도면 설정을 신중하게 계획하고 구현하는 것이 매우 중요 합니다. 그룹에서 도
면을 하나씩 생성하거나 모든 도면을 자동으로 생성할 수 있습니다.

필요에 맞는 최상의 방법을 선택하세요.

• 리본 및 팝업 메뉴 명령을 사용하여 도면을 생성합니다.

• 마스터 도면 카탈로그에서 다양한 마스터 도면 유형을 사용하여 도면을 생성합
니다. 규칙 집합을 사용하면 한 번에 서로 다른 유형의 여러 도면이 자동으로
생성됩니다.
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• 현재 모델 또는 복제 템플릿 모델에서 복제 템플릿을 기준으로 도면을 복제합
니다. 마스터 도면 카탈로그 및 문서 관리자에서 도면을 복제할 수 있습니다.

• 앞서 언급한 모든 방법에 상세한 객체 레벨 설정을 적용하여 자동화 수준을 더
욱 높일 수 있습니다. 자동화 수준이 높아지면 수동 수정 필요성이 줄어듭니다.
자동화된 설정을 최대한 효과적으로 만들기 위해 노력하는 것이 좋습니다.

자세한 정보를 살펴보려면 아래 링크를 클릭하십시오.

• 도면 유형 (78 페이지)

• 도면을 생성하기 전에 할 일 (94 페이지)

• 기본도면 생성 (95 페이지)

• 단품, 조립 또는 콘크리트 부재도면 생성 (96 페이지)

• 멀티도면 생성 (100 페이지)

• 마스터 도면 카탈로그에서 도면 생성 (102 페이지)

• 도면 복제 (133 페이지)

• 상세 객체 레벨 설정 (67 페이지)

3.1 도면을 생성하기 전에 할 일

다음은 Tekla Structures에서 도면을 생성하거나 복제하기 전에 해야 할 일을 나
열한 목록입니다.

• 어셈블리, 단일 부재, 콘크리트 부재 및 멀티도면의 경우 모델이 넘버링되어야
합니다. 모델이 변경되면 넘버링을 업데이트해야 합니다. 넘버링은 Tekla
Structures가 올바른 객체를 올바른 도면에 연결하도록 해줍니다. 모델을 넘버
링하지 않고 도면을 생성하려고 하면 Tekla Structures에서 모델을 넘버링하
라는 메시지가 나타납니다. 모델을 넘버링하고 나면 기본도면에 부재 위치도
표시할 수 있습니다. 넘버링에 앞서 부재 위치가 기본도면의 마크에 포함되어
있으면 물음표(?)로 표시됩니다.

• 디테일링이 정확한지 확인하십시오.

• 사전 정의된 도면 및 뷰 속성, 레이아웃, 규칙 집합 또는 복제 템플릿이 사용자
의 요구에 얼마나 잘 맞는지 확인하기 위해 여러 가지 부재 유형의 도면을 테스
트할 수 있습니다.

• 도면 및 뷰 속성, 레이아웃 또는 규칙 집합을 수정하고 나중에 사용하기 위해
수정된 설정을 저장할 수 있습니다.

• 도면을 복제 템플릿으로 사용할 경우에는 템플릿 용도에 필요한 모든 요소가
포함되어 있는지 확인하십시오.

기타 참조

마스터 도면 카탈로그에서 도면 생성 (102 페이지)
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기본도면 생성 (95 페이지)

마스터 도면 카탈로그의 저장된 설정을 사용하여 단품, 조립 및 콘크리트 부재도면
생성 (111 페이지)

자동 도면 설정 정의 (612 페이지)

멀티도면 생성 (100 페이지)

3.2 기본도면 생성
기본도면을 생성할 때는 먼저 도면 속성에서 가능한 가장 가까운 사전 정의 속성
을 로드한 다음 필요한 경우 속성을 수정하고 도면을 생성해야 합니다.

기본도면을 생성하기 전에 필요한 모델 뷰를 생성하고 뷰를 도면에 배치할 것인지
확인합니다. 기본도면 뷰의 방향과 내용은 선택한 모델 뷰와 동일합니다. 두 점을
사용하여 모델 뷰에 작업 영역을 맞추고 기본도면에 표시할 영역을 선택하는 것이
좋습니다.

1. 필요한 모델 뷰를 생성합니다. 

생성한 뷰에서 3D 뷰와 평면 뷰 사이에서 전환하려면 Ctrl+P를 누릅니다.

2. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성 --> 기본도면 을 클릭합니다.

3. 상단 목록에서 사전 정의된 적절한 도면 속성(저장된 설정)을 선택하고 불러
오기를 클릭합니다. 

도면을 생성할 때 사전 정의된 속성을 항상 로드합니다. 도면 속성을 수정해
야 하는 경우 속성 파일에 새로운 변경 내용을 저장합니다(필요한 경우).

4. 필요한 경우 도면 속성을 수정하고, 필요한 경우 객체 레벨 설정을 적용합니
다.

5. 적용 또는 확인을 클릭합니다.

6. 도면 및 레포트 탭에서 도면 생성 --> 기본도면 을 클릭합니다. 

또는 모델에서 모델 뷰를 선택하고(선택한 뷰는 노란색 프레임으로 표시됨),
마우스 오른쪽 버튼을 누른 후 기본도면 생성...을 클릭해도 됩니다.

7. 아직 뷰를 선택하지 않은 경우 표시된 목록에서 뷰를 선택합니다. 

여러 뷰를 선택하기 위해 Shift 및 Ctrl 버튼을 사용할 수 있습니다.

8. 옵션 목록에서 선택한 각 뷰에 대해 하나의 도면을 만들지, 또는 선택한 모든
뷰를 하나의 도면에 추가할지 선택합니다. 

빈 도면을 선택하면 빈 도면을 만들고 나중에 빈 도면 내에 도면 뷰를 추가할
수 있습니다. 도면 뷰를 복사, 이동 또는 다른 도면에 연결하는 방법에 대한 자
세한 내용은 도면 뷰 복사, 이동 및 연결 (168 페이지)을 참조하십시오.

9. 만든 도면을 열려면 도면 열기를 선택합니다.
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10. 생성을 클릭합니다.

Tekla Structures는 도면을 생성하고 문서 관리자에 추가합니다. 이제 도면을 열
고 도면 속성을 변경할 수도 있습니다.

기타 참조

자동 도면 설정 정의 (612 페이지)

기본 도면 (78 페이지)

마스터 도면 카탈로그에서 저장된 설정을 사용하여 기본도면 생성 (107 페이지)

기본도면 속성 (859 페이지)

도면의 타설 (457 페이지)

3.3 단품, 조립 또는 콘크리트 부재도면 생성
단품도면, 조립도면 또는 콘크리트 부재도면을 생성할 때는 먼저 도면 속성에서 가
능한 가장 가까운 사전 정의 속성을 로드한 다음 필요한 경우 속성을 수정하고 도
면을 생성해야 합니다. 사용자의 환경에 사전 정의된 속성이 몇 가지 포함되어 있
으며, 기본 환경에도 몇 가지가 있습니다.

콘크리트 부재도면의 경우 넘버링 등 일부 기능이 콘크리트 부재 유형에 따라 다
르기 때문에 콘크리트 부재 유형을 정확하게 사용해야 합니다. 콘크리트 부재는 모
델에 콘크리트 부재 유형 부재 속성 설정이 있으며, 현장타설 또는 프리캐스트로
설정됩니다. Cast in Place 구성에서는 현장타설 콘크리트 부재의 콘크리트 부재
도면만 만들 수 있습니다.

도면을 생성하려면 다음을 수행합니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 도면 속성 대화 상자에서 사전 정의된 적절한 도면 속성(저장된 설정)을 불러
옵니다.

도면을 생성할 때 사전 정의된 속성을 항상 로드합니다. 도면 속성을 수정해
야 하는 경우 변경 내용을 다음에 사용할 수 있도록 새 속성 파일에 저장합니
다.

콘크리트 부재도면에 원하는 콘크리트 부재 정의 방법이 포함된 속성 파일을
사용해야 합니다.

• 콘크리트 부재 위치 기준: 각 콘크리트 부재에서 도면이 만들어집니다. 동
일한 콘크리트 부재가 있는 경우, 그 중 하나가 도면의 기본 콘크리트 부재
로 사용됩니다. 이 방법이 콘크리트 부재도면을 만드는 가장 일반적인 방
법입니다.

• 콘크리트 부재 ID 기준: 모델의 각 부재에는 고유한 GUID가 있습니다. 콘
크리트 부재 GUID를 사용해 도면을 생성할 수 있습니다. GUID는 도면의
마크를 결정합니다. 동일한 콘크리트 부재로부터 여러 도면을 생성할 수
있습니다.
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3. 왼쪽 옵션 트리에서 뷰 생성을 클릭하고 다음을 수행합니다. 

• 필요 시 모든 뷰에 대한 공통 설정에서 볼트 크기 무시, 용접 크기 제한 및
용접 마크 표시 (861 페이지) 설정을 정의합니다.

• 필요한 도면 뷰를 추가 (649 페이지)한 다음 뷰 속성 목록에서 뷰의 뷰 속
성을 선택합니다.

4. 변경할 뷰와 속성을 선택하고 뷰 속성을 클릭한 뒤 뷰, 빌딩 객체, 치수 생성
및 마크 설정을 포함한 뷰 설정을 수정하고 객체 수준의 상세한 설정을 적용
합니다.

5. 저장을 클릭하여 뷰 속성을 저장합니다.

6. 닫기를 클릭하여 도면 속성으로 돌아갑니다.

7. 이전에 로드한 도면 속성을 저장합니다.

8. 적용 또는 확인을 클릭합니다.

9. 객체를 선택하거나, 적절한 선택 필터를 사용해 도면을 생성하고자 하는 객체
를 선택하고 전체 모델을 선택합니다. 

부재 선택 시 선택 도구 모음의  부재 선택 스위치만 활성화하십시오. 그
렇지 않으면 대형 모델의 경우 선택이 오래 걸릴 수 있습니다.

10. 다음 중 하나를 실행합니다. 

• 도면 및 레포트 탭에서 도면 생성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

• 개별 객체를 선택한 경우 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하여 적절한 도면 생
성 명령을 선택할 수 있습니다. 사용 가능한 명령은 모델에서 선택한 객체
유형에 따라 다릅니다.

• 개별 객체를 선택한 경우 상황에 맞는 도구 모음에서 도면 열기 또는 생성
버튼을 클릭하고 단품도면 생성, 조립도면 생성 또는 콘크리트 부재도면
생성을 선택하여 도면을 생성할 수도 있습니다. 사용 가능한 명령은 모델
에서 선택한 객체 유형에 따라 다릅니다. 참고로 상황에 맞는 도구 모음에
서는 기본도면을 생성할 수 없습니다.

11. 메시지가 표시되면 모델을 넘버링합니다.

Tekla Structures가 도면을 만듭니다. 만들어진 도면은 문서 관리자에 나열됩니
다. 유형 및 마크가 동일한 도면이 이미 있는 경우, Tekla Structures는 새 도면을
생성하지 않습니다.

팁 도면을 생성한 후 도면을 자동으로 열려면 Ctrl+Shift를 누른 상태에서 도면을 생성
합니다.

기타 참조

자동 도면 설정 정의 (612 페이지)

단품, 어셈블리 및 콘크리트 부재도면 속성 (861 페이지)

도면의 뷰 속성 (865 페이지)
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3.4 자동도면 생성
자동도면 마법사가 단일 명령을 사용해 도면을 생성할 수 있도록 일련의 작업들을
결합합니다. 자동도면을 사용하여 단품도면, 조립도면, 콘크리트 부재도면, 멀티도
면을 생성할 수 있습니다.

자동도면 마법사에는 Tekla Structures에 어떤 도면 유형, 선택 필터, 도면 속성을
사용해야 하는지 알려주는 지침도 포함되어 있습니다. 자동도면 마법사 파일을 편
집하거나 직접 만들 수도 있습니다. 자동도면 대화 상자에 사용 가능한 마법사 파
일이 나열됩니다.

자동도면 생성

자동도면을 생성하려면 우선 적절한 마법사 파일이 있고 넘버링이 최신 상태여야
합니다.

1. 모델에서 도면을 생성할 부재를 선택합니다. 전체 모델을 선택한 후 필터를
적용해 선택 결과를 미세 조정할 수도 있습니다. 마법사 파일에서 선택 필터
를 사용할 수도 있습니다. 이 경우, 도면에 수록하지 않을 부재를 선택 항목에
포함시킬 수 있습니다.

2. 빠른 실행 상자에 자동도면을 입력합니다.

3. 자동도면 대화 상자에서 마법사 파일을 선택합니다.

• 파일을 보려면 표시를 클릭합니다.

• 파일을 편집하려면 편집을 클릭합니다.

4. 고급 탭에서 로그 파일을 생성할지, 어떤 정보를 포함할지 선택한 후 로그 파
일의 이름을 정합니다.

5. 선택한 항목에서 생성을 클릭합니다.
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자동도면 마법사 파일

임의의 표준 텍스트 편집기를 사용해 자동도면 마법사 파일을 직접 만들 수 있습
니다. 기존 마법사 파일을 예로 활용해 직접 만듭니다.

일반적으로 자동도면 마법사 파일에는 선택한 객체에 적용할 도면, 속성, 부재 설
정으로 구성된 여러 개의 도면 요청 집합과 한 개의 선택 필터가 포함됩니다.
Tekla Structures는 객체 하나당 한 개의 도면만 생성하기 때문에 집합의 순서가
중요합니다.

새롭게 생성한 도면 마법사 파일을 모델 폴더의 속성 하위 폴더에 저장합니다.

예

이 예에서 자동도면 마법사 파일 집합은 집합의 선택 필터 기준을 충족하는 객체
의 조립도면을 생성합니다. Tekla Structures는 이후 같은 마법사 파일에 있는 다
른 집합의 선택 필터 기준에 부합하더라도 해당 객체의 다른 조립도면을 생성하지
않습니다.

마법사 파일은 아래와 같은 선으로 구성됩니다. 괄호 사용에 유의하십시오.

set_drawing_type(assembly)
set_drawing_attributes(column)
set_filter(column_filter)
create_drawings()

선 설명

set_drawing_type(assembly) 이 선은 마법사가 생성하는 도면의 유형
을 정의합니다. 도면 유형이 괄호 안에
표시됩니다. 옵션은 다음과 같습니다.

single: 공장 도면

assembly: 조립도면

multi_single: 공장 멀티도면

multi_single_with_layout: 레이

아웃 포함 공장 멀티도면

multi_assembly: 조립 멀티도면

multi_assembly_with_layout: 레

이아웃 포함 조립 멀티도면

cast_unit: 콘크리트 부재도면

set_drawing_attributes(column
)

이 선은 도면 생성 시 어떤 도면 속성을
사용해야 하는지 Tekla Structures에
알려줍니다. 저장된 도면 속성 파일의
이름이 괄호 안에 표시됩니다.
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선 설명

set_filter(column_filter) 이 선은 도면 생성 시 부품을 선택하기
위해 어떤 선택 필터를 사용해야 하는지
Tekla Structures에 알려줍니다. 필터
이름이 괄호 안에 표시됩니다.

create_drawings() 이 선은 도면 생성을 시작합니다. 이 선
은 항상 set_drawing_type,

set_drawing_attributes 및 

set_filter 선 바로 뒤에 나타나야 합

니다.

마법사 로그

자동도면 마법사를 실행하면 Tekla Structures가 로그 파일을 작성합니다. 이 로
그 파일에는 오류, 생성된 도면 수, 사용된 명령 등이 수록됩니다.

자동도면 대화 상자에서 고급 탭을 사용하여 Tekla Structures가 로그 파일을 생
성하도록 할지, 어떻게 표시할지 구성할 수 있습니다.

로그 생성 옵션:

• 아니요: Tekla Structures가 로그 파일을 생성하지 않습니다.

• 생성: Tekla Structures가 새 로그 파일을 생성하고 기존 파일을 삭제합니다.

• 추가: Tekla Structures가 기존 로그 파일에 새 항목을 추가합니다.

로그 표시 옵션:

• 아니요: Tekla Structures가 로그를 표시하지 않습니다.

• 연결된 뷰어 있음: 마법사를 실행하면 Tekla Structures가 연결된 뷰어(예: 메
모장)에 로그 파일을 표시합니다. 이 로그 파일을 편집할 수 있습니다.

• 대화 상자에서: 마법사를 실행하면 Tekla Structures가 대화 상자에 로그 파일
을 표시합니다. 이 로그 파일을 편집할 수 없습니다.

3.5 멀티도면 생성
선택한 부재와 도면의 멀티도면을 생성할 수 있습니다. 또한 빈 멀티도면 생성을
생성한 후 다른 도면에서 뷰를 복사하거나 연결할 수도 있습니다.

기존 도면에서 멀티도면을 생성하는 경우 개별 도면 레이아웃을 포함하도록 선택
할 수 있습니다. 각 부재나 어셈블리마다 목록, 테이블 및 취소선을 별도로 표시하
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려면 개별 도면 레이아웃을 포함해야 합니다. 멀티도면의 모든 부재 또는 어셈블리
에 대한 목록과 테이블을 포함할 수도 있습니다.

멀티도면 생성 전에 원본 조립도면 또는 단품도면을 확인하고 필요시 정리합니다.
원본 도면에 연결된 멀티도면 객체는 수정하지 마십시오.

시작하기 전에 고급 옵션 대화 상자의 도면 속성 범주에서 을 TRUE로 설정하여 도

면 뷰 레이블과 도면 뷰 사이의 추가 공간을 제거할 수 있습니다.

도면 뷰를 빈 멀티도면에 연결하거나 복사
다른 도면에서 뷰를 그 자체로 혹은 원본 도면 레이아웃을 포함하여 연결하거나
복사할 수 있는 빈 멀티도면을 생성할 수 있습니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 멀티도면 --> 빈 도면 을 클릭합니다.

2. 도면 및 레포트 탭에서 문서 관리자을 클릭합니다.

3. 문서 관리자에서 빈 멀티도면을 엽니다.

4. 문서 관리자에서 멀티도면에 복사하거나 연결할 도면을 선택합니다.

5. 뷰 탭에서 다른 도면에서를 클릭하고 다음 복사 또는 연결 명령 중 하나를 선
택합니다.

• 복사

• 레이아웃을 포함하여 복사

• 링크

• 레이아웃을 포함하여 연결

상단 왼쪽 모서리에서 시작해 위에서부터 아래로, 도면 뷰가 멀티도면에 표시
됩니다. 문서 관리자에 나타나는 순서와 동일한 순서로 뷰가 표시됩니다. 이름
으로 목록을 정렬한 경우, 도면이 같은 순서로 생성됩니다.

6. 뷰가 서로 중첩되는 경우 뷰를 배치합니다.

주 멀티도면을 업데이트하면 연결된 도면도 업데이트됩니다.

유용한 링크

XS_CREATE_CONNECTION_WHEN_COPYING DRAWING_VIEWS 기능

선택한 부재의 멀티도면 생성
선택한 부재의 단품도면 및 조립도면을 생성하고 해당 도면을 멀티도면에 배치합
니다. 선택한 단품도면 또는 조립도면의 레이아웃을 유지할 수도 있습니다.

1. 적절한 선택 스위치 또는 필터를 사용해 모델에서 부재를 선택합니다.

2. 도면 및 레포트 탭에서 멀티도면을 클릭하고, 원하는 결과에 따라 다음 명령
중 하나를 선택합니다.
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• 선택한 부재의 새 단품도면: 선택한 부재의 새 단품도면을 생성하고 멀티
도면에 도면을 배치합니다.

• 레이아웃을 포함하여 선택한 부재의 새 단품도면: 각 도면의 레이아웃을
유지하면서 선택한 부재의 단품도면을 생성하고 멀티도면에 도면을 배치
합니다.

• 선택한 부재의 새 조립도면: 선택한 부재의 새 조립도면을 생성하고 멀티
도면에 도면을 배치합니다.

• 레이아웃을 포함하여 선택한 부재의 새 조립도면: 각 도면의 레이아웃을
유지하면서 선택한 부재의 조립도면을 생성하고 멀티도면에 도면을 배치
합니다.

선택한 도면의 멀티도면 생성
선택한 도면의 멀티도면을 생성할 수 있습니다. 선택한 도면의 레이아웃을 새 멀티
도면에서 유지할 수도 있습니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 문서 관리자을 클릭합니다.

2. 문서 관리자에서 멀티도면에 추가할 도면을 선택합니다.

3. 도면 및 레포트 탭에서 멀티도면을 클릭하고 다음 명령 중 하나를 선택합니
다. 

• 선택한 도면: 도면 레이아웃 없이 선택한 도면의 멀티도면을 만듭니다.

• 레이아웃을 포함한 선택한 도면: 선택한 각 도면의 레이아웃을 유지하면서
선택한 도면의 멀티도면을 만듭니다.

상단 왼쪽 모서리에서 시작해 위에서부터 아래로, 도면 뷰가 멀티도면에 표시
됩니다. 문서 관리자에 나타나는 순서와 동일한 순서로 뷰가 표시됩니다. 이름
으로 목록을 정렬한 경우, 도면이 같은 순서로 생성됩니다.

3.6 마스터 도면 카탈로그에서 도면 생성

마스터 도면 카탈로그는 마스터 도면을 사용하여 빠르고 효율적으로 도면을 만드
는 확실한 방법 중 하나입니다. 마스터 도면 카탈로그를 사용하면 하나로 통합된
위치에서 모든 도면 생성 명령을 사용할 수 있습니다.

마스터 도면은 Tekla Structures 도면 또는 도면 속성 집합으로서 마스터 도면과
동일한 모습으로 새로운 도면을 생성하는 데 사용됩니다. 마스터 도면은 복제 템플
릿, 저장된 설정 및 규칙 집합 등 여러 유형이 있습니다. 또한 기존 AutoDrawings
마법사 파일을 마스터 도면으로 사용할 수도 있습니다.

• 마스터 도면 카탈로그를 열려면 도면 및 레포트 탭에서 도면 생성 --> 마스터
도면 카탈로그 를 클릭합니다.

아래의 이미지는 마스터 도면 카탈로그의 검색 뷰를 미리 보기 목록으로 보여줍니
다.
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마스터 도면 카탈로그에는 도면 생성 명령을 보여 주고, 뷰 유형 및 마스터 도면 목
록 유형을 선택할 수 있으며, 마스터 도면 설명을 표시하고, 복제 템플릿 사용할 모
델을 선택하고, 규칙 집합을 만들고, 문서 관리자, 마스터 도면 카탈로그 창을 항상
상단에 고정할 수 있는 도구 모음이 있습니다.

Tekla Structures는 Tekla Structures에 기본 설정된 폴더 검색 순서로 항목을
찾아서 카탈로그를 채웁니다. 먼저 회사 폴더에서 찾고 그 다음은 프로젝트 폴더에
서, 그 다음은 시스템 폴더에서 찾는 식입니다. 고급 옵션 XS_CLONING_
TEMPLATE_DIRECTORY에 대해 정의된 폴더의 복제 템플릿이 카탈로그에 표시됩

니다. 이 고급 옵션에 대해 여러 폴더를 정의할 수 있습니다.

기타 참조

마스터 도면 카탈로그에서 저장된 설정을 사용하여 기본도면 생성 (107 페이지)

저장된 설정를 사용하여 앵커 볼트 설계도 생성 (108 페이지)

마스터 도면 카탈로그의 저장된 설정을 사용하여 단품, 조립 및 콘크리트 부재도면
생성 (111 페이지)

마스터 도면 유형 (104 페이지)

마스터 도면 검색 후 마스터 도면 카탈로그에 검색 결과 저장 (121 페이지)

마스터 도면 카탈로그 사용자 지정 (122 페이지)
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마스터 도면 유형

사용할 마스터 도면 유형은 다음과 같이 생성할 도면 유형에 따라 결정해야 합니
다.

• 단품도면, 조립도면 또는 콘크리트 부재도면은 저장된 설정, 규칙 집합 또는 복
제 템플릿을 사용해 생성할 수 있습니다.

• 기본도면은 저장된 설정을 사용해 생성할 수 있습니다.

• 멀티도면은 마법사(이전 파일 기반 규칙 집합)를 사용해 생성할 수 있습니다.

• 다른 마스터 도면 템플릿을 마스터 도면 카탈로그에 추가하는 방법에 대한 자
세한 내용은 마스터 도면 카탈로그에서 마스터 도면 추가 (122 페이지)를 참조
하십시오.

복제 템플릿

복제 템플릿은 새 도면을 만들기 위해 템플릿으로 사용되는 Tekla Structures 도
면입니다. 문서 관리자 에서 템플릿으로 사용할 도면을 선택하고 마스터 도면 카탈
로그 에 추가할 수 있습니다.

다른 모델에 있는 복제 템플릿을 사용할 수도 있습니다. 여러 프로젝트에 유사한
부재가 있는 경우 일련의 복제 템플릿 모델을 유지한 후 필요할 때 복제 템플릿 모
델의 복제 템플릿을 사용할 수 있습니다.
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복제 템플릿을 사용하여 복제하고 도면을 생성하는 방법에 대한 자세한 내용은 아
래 링크를 참조하십시오.

도면 복제 (133 페이지)

마스터 도면 카탈로그의 복제 템플릿을 사용한 도면 생성 (133 페이지)

다른 모델의 복제 템플릿을 사용한 복제 (135 페이지)

저장된 설정

마스터 도면 카탈로그의 저장된 설정은 여러 가지 도면 유형에 대해 도면 속성 대
화 상자에서 생성되고 저장된 도면 속성 파일입니다. 사전 정의된 도면 속성 파일
도 여러 개 있습니다.

도면 유형마다 고유의 속성 파일이 있습니다. 기본 저장된 설정은 환경 폴더
(..\Tekla Structures\<version>\environments\) 아래에 있습니다. 정

확한 파일 위치는 사용자의 환경에 따라 다를 수 있습니다. 사용자 고유의 설정을
저장하면 현재 모델 디렉터리 아래에 저장됩니다.

아래에는 저장된 설정이 마스터 도면 카탈로그 대화 상자에 어떻게 표시되는지 보
여 주는 몇 가지 예가 나와 있습니다.
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저장된 설정을 사용하여 도면을 생성하는 방법에 대한 자세한 내용은 아래 링크를
참조하십시오.

마스터 도면 카탈로그에서 저장된 설정을 사용하여 기본도면 생성 (107 페이지)

마스터 도면 카탈로그의 저장된 설정을 사용하여 단품, 조립 및 콘크리트 부재도면
생성 (111 페이지)

규칙 집합

규칙 집합은 다양한 객체 유형에 맞는 도면을 생성하는 방법에 대한 규칙 집합입
니다. 규칙 집합은 객체 그룹(모델 선택 필터)과 마스터 도면 설정(복제 템플릿, 저
장된 설정)의 조합으로, 도면에 포함할 객체와 사용할 도면 설정을 정의합니다. 기
존 자동도면 마법사 파일을 사용하거나 사용자 고유의 규칙 집합을 만들 수 있습
니다.

Tekla Structures는 기본적으로 객체 하나당 한 개의 도면만 생성하기 때문에 집
합의 순서가 중요합니다. 예를 들어 규칙 집합이 하나의 집합에 있는 선택 필터 기
준을 충족하는 객체의 조립도면을 생성합니다. Tekla Structures는 이후 같은 마
법사 파일에 있는 다른 집합의 선택 필터 기준에 부합하더라도 해당 객체의 다른
조립도면을 생성하지 않습니다.
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규칙 집합을 사용하여 도면을 생성하는 방법에 대한 자세한 내용은 마스터 도면
카탈로그에서 규칙 집합 또는 마법사를 사용하여 도면 생성 (116 페이지)을 참조
하십시오.

마법사 파일

마법사는 선택한 객체에 적용할 도면, 속성, 부재 설정을 포함한 여러 개의 도면 요
청 집합과 한 개의 선택 필터로 구성된 파일 기반 마법사입니다. Tekla
Structures는 기본적으로 객체 하나당 한 개의 도면만 생성하기 때문에 집합의 순
서가 중요합니다. 마스터 도면 카탈로그에서 파일을 편집할 수 있습니다. 그러나
마스터 도면 카탈로그에서는 새 마법사 파일을 생성할 수 없습니다. 대신 규칙 집
합을 만들 수 있습니다. 규칙 집합은 기본적으로 마법사와 같습니다. 규칙 집합은
필터가 선택한 객체에 도면 속성을 적용하지만, 대화 상자에서는 마법사처럼 텍스
트 파일에 적용하지 않습니다.

주 마스터 도면 카탈로그에서 멀티도면을 생성하는 유일한 방법은 마법사 파일
을 사용하는 것입니다.

마법사 파일에 대한 자세한 내용은 다음 링크를 참조하십시오.

마스터 도면 카탈로그에서 규칙 집합 또는 마법사를 사용하여 도면 생성 (116 페
이지)

마스터 도면 속성 수정 (125 페이지)
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마스터 도면 카탈로그에서 저장된 설정을 사용하여 기본도면 생성
저장된 설정을 기반으로 마스터 도면 카탈로그에서 기본도면을 만들 수 있습니다.

기본도면을 생성하기 전에 필요한 모델 뷰를 생성하고 뷰가 원하는 대로 되어 있
는지 확인하십시오. 기본도면 뷰의 방향과 내용은 선택한 모델 뷰와 동일합니다.
두 점을 사용하여 작업 영역을 맞추고 기본도면에 표시할 영역을 선택합니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 생성 --> 마스터 도면 카탈로그 을 클릭합니다.

2. 상단의 목록에서 저장된 설정 집합을 선택합니다.

3. 필요한 경우 저장된 설정을 두 번 클릭하고 도면 속성 편집...을 클릭하여 도면
속성을 수정합니다.

변경 사항을 속성 파일에 저장해야 합니다.

4. 도면 생성(Alt + C)을 클릭합니다.

5. 기본도면 생성 대화 상자의 옵션 목록에서 생성하려는 뷰와 원하는 옵션을 선
택합니다.

빈 도면을 선택하면 빈 도면을 만들고 나중에 빈 도면 내에 도면 뷰를 추가할
수 있습니다.

6. 생성을 클릭해 도면을 만들 수 있습니다.

Tekla Structures는 도면을 생성하고 문서 관리자에 추가합니다. 마스터 도면 카

탈로그 도구 모음에서 를 클릭해 문서 관리자를 엽니다.

현장 타설 기본 도면 생성에 대한 자세한 정보는 도면의 타설 (457 페이지)를 참조
하십시오.

기타 참조

마스터 도면 유형 (104 페이지)

기본도면 생성 (95 페이지)

저장된 설정를 사용하여 앵커 볼트 설계도 생성
앵커 볼트 설계도는 앵커 볼트 레이아웃을 보여 주는 기본도면입니다. 마스터 도면
카탈로그 또는 리본이나 팝업 메뉴 명령을 통해 앵커 볼트 설계도를 생성할 수 있
습니다.

Tekla Structures는 다음 기본 규칙에 따라 앵커 볼트 평면도에 추가할 객체를 선
택합니다.

• 부재가 기둥이거나 수직에 가까운 보입니다.

• 부재가 어셈블리의 메인 부재입니다.

• 베이스 플레이트가 어셈블리에 포함되어 메인 부재 아래 위치합니다. 규칙을
충족하는 기둥 어셈블리에 둘 이상의 부재가 있는 경우에는 그 중에서 가장 낮
은 부재를 베이스 플레이트로 간주합니다.
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• 볼트가 베이스 플레이트에 체결됩니다.

• 어셈블리가 뷰 평면을 기준으로 절단됩니다.

• xy 방향의 베이스 플레이트 경계 상자가 기둥 경계 상자와 교차합니다.

앵커 볼트 설계도 생성

아래에서 마스터 도면 카탈로그를 사용하여 앵커 볼트 설계도를 생성해 보겠습니
다.

앵커 볼트 설계도를 생성하기 전에 XY 평면에 있는 모델 뷰를 생성합니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 생성 --> 마스터 도면 카탈로그를 클릭합니다.

2. anchor_bolt_plan과 같이 앵커 볼트 설계도를 위해 생성한 저장된 설정

마스터 도면을 두 번 클릭합니다.

3. 도면 속성 편집...을 클릭하여 기본도면 속성 대화 상자를 엽니다.

4. 뷰를 클릭합니다.

5. 앵커 볼트 평면 탭에서 앵커 볼트 평면 표시 옵션이 예로 설정되어 있는지 확
인합니다.

도면을 생성할 때 앵커 볼트 설계도로 도면을 정의합니다. 나중에 기본 배치
도면을 앵커 볼트 설계도로 변환할 수 없습니다.

6. 필요한 경우 확대된 부재 뷰 스케일을 수정합니다.

7. 필요한 경우 상세 뷰 생성 옵션을 예로 설정하여 별도의 상세 뷰를 생성할 수
있습니다.

아니요를 선택하면 Tekla Structures가 확대 뷰로 앵커 볼트의 치수를 보여
줍니다. Tekla Structures는 비슷한 상세 뷰를 그룹화하여 비슷한 상세가 한
번만 그려지도록 합니다.

8. 상세 뷰 스케일을 설정합니다.

9. 저장을 클릭하여 저장된 설정 파일에 변경 내용을 저장합니다.

10. 확인을 클릭하여 마스터 도면 속성 대화 상자를 닫습니다.

11. 도면 생성 기호를 클릭합니다.

12. XY 평면에서 하나의 뷰를 선택합니다.

다른 유형의 뷰 또는 여러 개의 뷰를 선택하면 Tekla Structures에 경고 메시
지가 표시되고 앵커 볼트 설계도가 생성되지 않습니다.

13. 생성을 클릭합니다.

Tekla Structures가 앵커 볼트 설계도를 생성합니다.

Tekla Structures는 앵커 볼트 설계도에서 볼트 그룹 좌표계 방향으로 볼트
치수를 생성합니다. 볼트 그룹과 뷰 좌표계 사이의 각도가 직교가 아닐 경우
Tekla Structures가 상세 뷰에 각도 치수를 추가합니다. 고급 옵션
XS_ANCHOR_BOLT_PLAN_USE_VIEW_COORDSYS_FOR_BOLT_DIMEN
SIONS을 사용하여 메인 뷰의 X 및 Y 방향으로 치수를 생성합니다.
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상세 사항을 비교할 때 다음 사항이 고려됩니다.

• 볼트 치수

• 기둥 프로파일

• 기둥 방향(좌표계)

• 플레이트 프로파일

팁 생성된 도면에서 파일 메뉴로 이동해 설정을 클릭한 후, 흐린 윤곽이 선택되
어 있고 도면 색 모드가 색상으로 설정되어 있는지 확인합니다. 흰색 배경의
컬러 도면에서 이 설정을 선택하면 숨겨진 객체가 흐린 윤곽으로 표시됩니다.
회색조 및 흑백 도면에서는 흐린 윤곽을 선택해도 숨은 객체가 표시되지 않습
니다.

도면 필터를 사용한 앵커 볼트 평면의 부재 정의

1. 기본도면 속성 대화 상자의 필터 속성 하위 대화 상자에서 필요한 기본 도면
필터를 생성합니다.

2. 파일 메뉴에서 설정 --> 고급 옵션 을 클릭하고 도면 속성 범주로 이동합니
다.

3. 아래와 같이 고급 옵션 값을 입력합니다.

• : <기둥 도면 필터의 이름>
• : <볼트 도면 필터의 이름>
• : <베이스 플레이트 도면 필터의 이름>
• : <추가 부재 도면 필터의 이름>

이러한 고급 옵션을 사용하지 않으면 기본 규칙에 따라 앵커 볼트 평면에 추가할
기둥, 베이스 플레이트 및 앵커 볼트가 결정됩니다.

주 이러한 고급 옵션을 사용하더라도 새로운 앵커 볼트 평면도를 생성할 때만 적
용되며, 기존 앵커 볼트 평면도에는 아무런 영향도 끼치지 않습니다.

앵커 볼트 설계도에 어셈블리 포함
여러 입면에 앵커 볼트가 있는 경우 맨 위 베이스 플레이트/앵커 볼트 레벨에서 기
본 배치 도면을 생성할 수 있습니다.

앵커 볼트 설계도 뷰 극값은 아래쪽을 향합니다. 가장 낮은 레벨의 앵커 볼트가 표
시되지 않으면 고급 옵션 XS_ANCHOR_BOLT_PLAN_DRAWING_TOLERANCE을 조

정하십시오.

허용오차를 지정하려면 다음 단계를 따르십시오.

1. 파일 메뉴에서 설정 --> 고급 옵션 --> 도면 속성을 클릭합니다.
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2. 고급 옵션 XS_ANCHOR_BOLT_PLAN_DRAWING_TOLERANCE 에 대한
값을 설정합니다. 

거리를 밀리미터로 정의합니다. 기본값은 200mm입니다.

마스터 도면 카탈로그의 저장된 설정을 사용하여 단품, 조립 및 콘
크리트 부재도면 생성
저장된 설정을 사용하여 마스터 도면 카탈로그에 단품, 콘크리트 부재, 조립도면을
만들 수 있습니다.

주 • 콘크리트 부재에는 모델에 콘크리트 부재 유형 부재 속성 설정이 있으며, 현장타
설 또는 프리캐스트로 설정됩니다. 넘버링 등의 일부 기능은 콘크리트 부재 유형
에 따라 다르기 때문에 콘크리트 부재 유형을 정확하게 사용하는 것이 중요합니
다. 현장타설 구성에서는 현장타설 콘크리트 부재의 콘크리트 부재도면만 만들 수
있습니다.

단품, 조립 및 콘크리트 부재도면 생성

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 생성 --> 마스터 도면 카탈로그 를 클릭합니다.

2. 목록에서 원하는 저장된 설정 집합(도면 속성 파일)을 선택합니다. 

콘크리트 부재도면의 경우, 원하는 콘크리트 부재 정의 방법이 포함된 파일을
선택합니다.

• 콘크리트 부재 위치 기준: 각 콘크리트 부재에서 도면이 만들어집니다. 동
일한 콘크리트 부재가 있는 경우, 그 중 하나가 도면의 기본 콘크리트 부재
로 사용됩니다. 이 방법이 콘크리트 부재도면을 만드는 가장 일반적인 방
법입니다.

• 콘크리트 부재 ID 기준: 모델의 각 부재에는 고유한 GUID가 있습니다. 콘
크리트 부재 GUID를 사용해 도면을 생성할 수 있습니다. GUID는 도면의
마크를 결정합니다. 동일한 콘크리트 부재로부터 여러 도면을 생성할 수
있습니다.

3. 필요한 경우 도면 속성을 수정하고 객체 레벨 설정을 적용합니다. 이를 위해,
저장된 설정을 두 번 클릭하고 도면 속성 편집...을 클릭합니다. 변경 사항을
속성 파일에 저장합니다.

4. 선택한 객체에 대해서만 도면을 작성하려면, 해당 객체를 선택합니다. 

적절한 선택 필터를 사용하고 전체 모델을 선택할 수도 있습니다. 객체를 선
택할 때 부재 선택 선택 스위치만 활성화하십시오. 그렇지 않으면 선택 시간
이 오래 걸릴 수 있습니다.

5. 도면 생성(Alt+C) 또는 모든 부재에 대한 도면 생성(Alt+A)을 클릭합니다.

6. 번호를 매기라는 메시지가 표시되면 모델에 번호를 매깁니다.

Tekla Structures는 도면을 생성하고 문서 관리자에 추가합니다. 마스터 도면 카

탈로그 도구 모음에서 도면 목록 열기 버튼 을 클릭하여 문서 관리자를 엽니다.
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주 유형 및 마크가 동일한 도면이 이미 있는 경우, Tekla Structures는 새 도면을 생성하
지 않습니다.

예: 콘크리트 부재도면 하나씩 생성

이 예에서는 Column_with_BOM이라는 저장된 설정을 사용하여 콘크리트 부재의
도면을 생성합니다.

1. 모델에서 콘크리트 기둥을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 콘크리트 부재
--> 형상 상단 면 설정 을 선택한 다음, 위쪽으로 향할 콘크리트 부재 면을 선
택합니다.

기둥을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 콘크리트 부재 --> 형상 상단 면 표
시 을 선택하면 아래 이미지와 같이 선택한 면이 빨간색으로 표시됩니다.

형상 면의 상단은 도면에서 정면 뷰로 표시됩니다.

2. 모델에서 기둥을 두 번 클릭하고 프리캐스트를 콘크리트 부재 유형으로 선택
합니다.

넘버링 등의 일부 기능은 콘크리트 부재 유형에 따라 다르기 때문에 콘크리트
부재 유형을 정확하게 사용하는 것이 중요합니다.

3. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성 --> 콘크리트 부재도면 을 클릭합니다.

4. 속성 대화 상자에서 사전에 정의한 도면 속성(저장된 설정)을 올바르게 불러
옵니다. 이번 예에서는 Column_with_BOM을 불러옵니다.
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5. Column_with_BOM 설정에 원하는 콘크리트 부재 정의 방법이 포함되어 있
는지 확인합니다. 

• 콘크리트 부재 위치 기준: 각 콘크리트 부재에서 도면이 만들어집니다. 동
일한 콘크리트 부재가 있는 경우, 그 중 하나가 도면의 기본 콘크리트 부재
로 사용됩니다. 이 방법이 콘크리트 부재도면을 만드는 가장 일반적인 방
법입니다.

• 콘크리트 부재 ID 기준: 모델의 각 부재에는 고유한 GUID가 있습니다. 콘
크리트 부재 GUID를 사용해 도면을 생성할 수 있습니다. GUID는 도면의
마크를 결정합니다. 동일한 콘크리트 부재로부터 여러 도면을 생성할 수
있습니다.

6. Column_with_BOM을 변경한 경우에는 변경 내용을 저장하고 대화 상자를
닫습니다.

7. 모델에서 기둥을 선택합니다.

8. 도면 및 레포트 탭에서 도면 생성 --> 마스터 도면 카탈로그 을 클릭합니다.

9. 유형을 콘크리트 부재도면으로 설정하고 저장된 설정으로
Column_with_BOM (C)를 선택합니다. 

10. 도면 생성을 클릭합니다. 

Tekla Structures가 도면을 생성합니다.

도구 모음에서 도면 목록 열기 버튼 을 클릭하여 문서 관리자을 열고, 도
면을 열어 확인할 수 있습니다.
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예: 유사한 부재 그룹에서 조립도면 생성
도면을 하나씩 생성하려면 시간이 오래 걸릴 수 있습니다. 항목 그룹을 선택한 후
에 도면을 생성하여 생성 프로세스를 자동화할 수 있습니다. 예를 들어 보에 필요
한 속성을 정의한 다음 Tekla Structures 모델 선택 필터를 사용하여 모든 보 도
면을 한 번에 실행할 수 있습니다.

이 예에서는 Beam_with_BOM이라는 저장된 설정을 사용하고 모든 보에서 조립
도면을 생성하겠습니다.

1. 한 가지 유형의 아이템, 여기에서는 보만 선택하도록 선택 필터를 정의합니다.

a. 선택 도구 모음에서 선택 필터 버튼 을 클릭하거나 Ctrl+G를 눌러
객체 그룹 - 선택 필터 대화 상자를 엽니다.

b. BEAM이라는 이름의 모든 부재를 선택하도록 선택 필터를 생성한 다음
이름을 BEAM으로 저장합니다.
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2. 선택 필터 목록에서 BEAM 필터를 활성화한 다음 영역 선택을 사용해 모델의
모든 보를 선택합니다. 

3. 마스터 도면 카탈로그를 엽니다. 도면 및 레포트 탭에서 도면 생성 --> 마스
터 도면 카탈로그 을 클릭합니다.

4. 조립도면 아래에서 저장된 설정 마스터 도면을 선택합니다. 이 예에서는
Beam_with_BOM (A)가 선택됩니다.

5. 도면 생성을 클릭합니다. 
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Tekla Structures가 보 조립도면을 생성합니다.

마스터 도면 카탈로그에서 규칙 집합 또는 마법사를 사용하여 도면
생성
마스터 도면 카탈로그에서 규칙 집합을 사용하여 단품, 조립 및 콘크리트 부재도면
을 만들고, 마법사를 사용하여 멀티도면을 생성할 수 있습니다. 사용자 고유의 규
칙 집합을 만들 수도 있습니다.

제한 조건: 마스터 도면 카탈로그에서 파일 기반 마법사를 사용하면 멀티도면만
생성할 수 있고, 저장된 설정을 사용하여 기본도면을 생성할 수 있습니다. 멀티도
면 또는 기본도면을 위한 규칙 집합은 생성할 수 없습니다.

마스터 도면 카탈로그에 마스터 도면을 추가하는 방법에 대한 자세한 내용은 마스
터 도면 카탈로그에서 마스터 도면 추가 (122 페이지)를 참조하십시오.

규칙 집합 또는 마법사를 사용하여 도면 생성

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 생성 --> 마스터 도면 카탈로그 을 클릭합니다.

2. 목록에서 규칙 집합 또는 마법사 파일을 선택합니다.

3. 필요하다면 규칙 집합 또는 마법사를 두 번 클릭하여 규칙 집합 속성이나 마
법사 파일 내용을 수정합니다.

4. 필요한 경우 규칙 집합에 연결된 마스터 도면의 도면 속성을 수정합니다. 이
를 위해 규칙 집합을 두 번 클릭하고 목록에서 마스터 도면을 선택한 다음 속
성... --> 도면 속성 편집... 을 클릭합니다. 변경 사항을 저장합니다.

5. 모델 전체 또는 원하는 부재를 선택합니다.

6. 다음 중 하나를 실행합니다. 

• 부재를 선택했으면 도면 생성(Alt + C)을 클릭합니다.
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• 모델 전체를 선택하였다면 모든 부재의 도면 생성(Alt+A)을 클릭하십시
오.

7. 번호를 매기라는 메시지가 표시되면 모델에 번호를 매깁니다.

Tekla Structures가 도면을 생성하고 문서 관리자에 추가합니다. 마스터 도면 카

탈로그 도구 모음에서 문서 관리자 버튼 을 클릭하여 문서 관리자를 엽니다.

주 유형 및 마크가 동일한 도면이 이미 있는 경우, Tekla Structures는 새 도면을 생성하
지 않습니다.

예 - 모든 부재에 대해 새 규칙 집합 및 도면 생성

이번 예에서는 모델의 부재 이름에 따라 조립 및 단품도면을 생성하는 기본 규칙
집합의 생성 방법에 대해서 살펴보겠습니다.

여기에서 사용할 모델은 사이에 보가 하나 있는 기둥 2개, 베이스 플레이트 및 엔
드 플레이트로 구성되어 매우 간단합니다. 부재 이름은 BEAM, COLUMN 및
PLATE입니다.

마스터 도면 카탈로그에서 규칙 집합을 설정하기 전에, 도면 속성을 모델의 부재에
연결하는 선택 필터와 저장된 설정(도면 속성)이 일부 있어야 합니다.

선택 필터 생성

보, 기둥 및 플레이트를 선택할 수 있는 필터가 필요합니다.

1. 선택 도구 모음에서 선택 필터 버튼 을 클릭하거나 Ctrl+G를 눌러 객체
그룹 - 선택 필터 대화 상자를 엽니다.

2. 행 추가를 클릭하고 아래와 같이 보에 대한 선택 필터를 추가한 다음
DRAWING_BEAM으로 저장합니다.
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3. 마찬가지 방법으로 기둥 및 플레이트 선택 필터를 각각
DRAWING_COLUMN과 DRAWING_PLATE로 저장하여 생성합니다.

새로운 필터가 선택 필터 목록에 표시됩니다.

4. 객체 그룹 - 선택 필터를 클릭하여 취소 대화 상자를 닫습니다.

새로운 필터는 모델 폴더에 저장됩니다. 필요하다면 새로운 필터를 펌 폴더나 프로
젝트 폴더 등으로 복사하십시오.

저장된 설정(도면 속성) 생성

그런 다음 도면 속성을 수정하고 저장하여 마스터 도면 카탈로그에 저장된 설정으
로 표시되도록 해야 합니다. 저장된 설정은 단품도면과 조립도면에 각각 별도로 생
성됩니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성 --> 조립도면 을 클릭하고 보와 기둥 도면
의 속성을 생성합니다.

2. 도면을 설명하는 이름을 이름 상자에 입력합니다(예: 보 속성에 BEAM, 기둥
속성에 COLUMN 입력).

3. 속성을 DRAWING_BEAM 및 DRAWING_COLUMN으로 저장합니다.
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4. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성 --> 단품도면 을 클릭하고 보 샤프트, 기둥
샤프트 및 플레이트에 적용할 단품도면 설정을 생성합니다.

5. 도면을 설명하는 이름을 이름 상자에 입력합니다(예: 보 샤프트 속성에
BEAM SHAFT, 기둥 샤프트 속성에 COLUMN SHAFT, 플레이트 속성에
PLATE 입력).

6. 설정을 각각 DRAWING_BEAM_SHAFT, DRAWING_PLATES 및
DRAWING_COLUMN_SHAFT로 저장합니다.

규칙 집합 생성

필요한 선택 필터와 저장된 설정을 생성하였으므로 이제 규칙 집합을 생성하여 보,
기둥 및 플레이트의 단품도면과 조립도면을 자동으로 생성할 수 있습니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 생성 --> 마스터 도면 카탈로그 을 클릭합니다.

2. 도구 모음에서 규칙 집합 정의 버튼 을 클릭합니다.

3. 도면 생성 규칙 정의 대화 상자에서 규칙 집합을 사용하여 만들 도면 유형을
선택한 다음 다음을 클릭합니다.

이 예에서는 단품도면과 조립도면을 선택합니다.

4. 규칙 정의 - 단품도면 대화 상자에서 그룹 추가를 클릭하고, 필터 및 해당 단
품도면 저장된 설정을 선택합니다.

5. 객체 그룹 아래에서 세 개의 새 필터를 선택하고 마스터 도면 아래에서 새로
운 저장된 설정 세 개를 선택합니다.

마스터 도면 이름 뒤에 나오는 (S)는 유형이 저장된 설정인 것을 의미합니다.
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6. 다음을 클릭합니다.

7. 규칙 정의 - 조립도면 대화 상자에서 그룹 추가 필터 및 해당 조립도면 저장
된 설정을 선택합니다.

8. 객체 그룹 아래에서 두 개의 새로운 필터를 선택하고 마스터 도면 아래에서
새로운 저장된 설정 두 개를 선택합니다.

9. 다음을 클릭합니다.

10. 규칙 집합의 이름(Rule Set: Column+Beam+Plate)과 설명, 그리고 키워드
를 입력합니다.

11. 찾아보기 옆의 미리 보기 이미지를 사용하고 마스터 도면에 대한 샘플 이미지
를 추가합니다.

12. 완료되면 마침을 클릭합니다.
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규칙 집합을 사용한 모든 도면 생성

이제 새로운 규칙 집합을 사용하여 도면을 생성할 수 있습니다.

1. 마스터 도면 카탈로그 검색 보기에서, 검색 버튼 옆에 있는 상자에 검색 기준
을 입력하고 버튼을 클릭합니다.

이번 예에서는 column beam plate를 입력합니다. 그러면 Tekla

Structures가 새롭게 생성한 규칙 집합을 검색합니다.

2. 규칙 집합을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭한 다음 모든 부재에 대한 도면 생
성을 선택합니다.

Tekla Structures가 도면 생성을 시작합니다. 도면이 생성되면 생성된 도면
의 수를 나타내는 메시지가 표시됩니다. 이 경우 6개의 도면이 생성되었습니
다.

3. 어떤 도면이 생성되었는지 확인하려면 도면 목록 열기 도구 모음 아이콘을 클
릭하여 문서 관리자를 엽니다.

마스터 도면 검색 후 마스터 도면 카탈로그에 검색 결과 저장

마스터 도면 카탈로그 검색 보기에서 마스터 도면 속성 대화 상자의 이름, 설명, 키
워드 상자에 입력한 텍스트를 기준으로 마스터 도면을 검색하고 검색 결과를 저장
할 수 있습니다. 폴더 보기에서 검색 결과 폴더의 마스터 도면을 다른 폴더로 복사
하여, 필요한 마스터 도면을 보다 쉽게 찾을 수 있습니다.

팁 항상 마스터 도면 속성 대화 상자에서 마스터 도면마다 중요한 정보가 모두
추가되었는지 확인하십시오. 그래야만 검색하는 마스터 도면을 더욱 쉽게 찾
을 수 있습니다.

마스터 도면 검색 후 검색 결과를 저장하는 방법:

1. 검색 버튼 옆 상자에 검색 기준을 입력합니다.

Tekla Structures는 검색 문자열을 기억합니다. 문자열 입력을 시작하면 이
전에 동일한 문자로 시작했던 문자열을 제안합니다.

2. 검색을 클릭합니다. 결과가 나열됩니다.

3. 검색 결과를 저장하려면 저장을 클릭하고 검색할 이름을 입력한 다음 확인을
클릭합니다.
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검색 결과가 검색 화면의 카테고리 목록에 추가됩니다.

또한 검색 결과가 폴더 화면에서 폴더로도 표시됩니다. 이 폴더 화면에서 저
장된 검색 결과의 이름을 바꾸거나, 발견된 도면을 원하는 폴더로 복사할 수
있습니다.

기타 참조

마스터 도면 카탈로그에서 도면 생성 (102 페이지)

마스터 도면 속성 수정 (125 페이지)

마스터 도면 카탈로그 사용자 지정
필요에 따라 마스터 도면 카탈로그를 사용자 지정할 수 있습니다. 도면을 빠르고
효율적으로 만들려면 마스터 도면 카탈로그를 최신 상태로 유지하고 체계적으로
정리해야 합니다. 좋은 마스터 도면이 있으면 시간과 노력을 절약할 수 있습니다.

필요한 마스터 도면만 추가하고, 오랜 시간이 지난 마스터 도면은 제거하고, 마스
터 도면을 폴더로 관리하고, 미리 보기 이미지를 적절히 추가하고, 그리고 속성, 설
명 및 키워드를 최신 상태로 유지하십시오.

설정 아래 링크를 클릭하여 자세한 정보 살펴
보기

새로운 마스터 도면(저장된 설정, 규칙
집합 및 복제 템플릿) 추가

마스터 도면 카탈로그에서 마스터 도면
추가 (122 페이지)

마스터 도면 카탈로그에서 오래된 마스
터 도면을 제거

마스터 도면 카탈로그에서 마스터 도면
제거 (125 페이지)

마스터 도면의 이름, 설명, 키워드 및 샘
플 이미지 변경, 그리고 저장된 설정(속
성 파일), 규칙 집합 내용 또는 복제 템
플릿 편집

마스터 도면 속성 수정 (125 페이지)

마스터 도면 카탈로그에 폴더를 만들고
폴더 사이에서 마스터 도면을 복사하고
폴더 위치를 변경

마스터 도면 카탈로그 폴더 관리
(130 페이지)

마스터 도면에 따른 새로운 도면 생성 마스터 도면 카탈로그에서 도면 생성
(102 페이지)

마스터 도면 카탈로그에서 마스터 도면 추가
환경에 따라 마스터 도면 카탈로그에는 일반적으로 사전 정의된 저장된 설정(도면
속성 파일)과 몇 가지 마법사 등 처음에 사용할 수 있는 마스터 도면이 포함되어
있습니다.

다음과 같은 새 항목을 추가할 수도 있습니다.

• 저장된 설정

• 규칙 집합
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• 복제 템플릿

마스터 도면 카탈로그에 규칙 집합 유형의 마스터 도면 추가

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 생성 --> 마스터 도면 카탈로그 를 클릭합니다.

2. 규칙 집합 추가 도구 모음 버튼 을 클릭합니다.

3. 도면 생성 규칙 정의 대화 상자에서 규칙 집합으로 생성할 도면 유형을 선택
합니다. 

동일한 규칙 집합으로 도면 유형의 복수 선택이 가능합니다. 예를 들어 동일
한 규칙 집합을 사용해 단품도면과 조립도면을 모두 생성할 수 있습니다.

4. 다음을 클릭합니다.

5. 다음 대화 상자에서 그룹 추가를 클릭한 후 도면을 생성할 객체 그룹과 각 그
룹의 마스터 도면을 선택합니다. 

마스터 도면 유형은 이전 대화 상자에서 선택한 도면 유형에 사용할 수 있는
것만 나열됩니다. 저장된 설정은 S로, 복제 템플릿은 T로 표시됩니다.

위 대화 상자에서 각 버튼의 기능은 다음과 같습니다.

• 위로 이동 및 아래로 이동은 목록에서 규칙을 상하로 움직이는 데 사용됩
니다.

목록에서 위에 있는 규칙을 사용해 객체 도면을 생성하는 경우에는 목록에
서 아래 있는 다른 규칙을 사용해 동일한 객체 도면을 생성하려고 해도 생
성되지 않습니다.
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• 속성은 목록에서 선택한 마스터 도면의 속성을 보거나 수정하는 데 사용됩
니다.

• 미리 보기는 선택한 마스터 도면의 샘플 이미지를 표시하는 데 사용됩니
다.

6. 다음을 클릭합니다.

7. 여러 도면 유형을 선택한 경우에는 선택한 모든 도면 유형에 대해 4~5단계를
반복합니다.

8. 규칙 집합에 이름을 지정하거나, 샘플 이미지를 추가하거나, 설명 및 키워드를
입력하는 등 규칙 집합의 마스터 도면 속성을 수정합니다.

9. 마침을 클릭합니다.

규칙 집합이 마스터 도면 카탈로그에 추가됩니다.

마스터 도면 카탈로그에 저장된 설정 유형의 마스터 도면 추가

사전에 정의되어 있는 도면 속성 파일은 모두 마스터 도면 카탈로그에 저장된 설
정으로 표시됩니다. 그 밖에 새로운 도면 속성 파일을 저장하면 Tekla Structures
가 마스터 도면 카탈로그에 자동으로 표시합니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 단품도면 속성, 콘크리트 부재도면 속성, 조립도면 속성 또는 기본도면 속성
대화 상자에서 도면 속성을 수정합니다.

3. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

4. 속성을 수정합니다.

5. 속성 파일에 이름을 지정하고 파일을 저장합니다.

새로운 속성 파일이 마스터 도면 카탈로그에 자동으로 추가됩니다. 목록에 표
시되지 않으면 F5를 눌러 화면을 새로 고침하십시오.

6. 마스터 도면에 이름을 지정하거나, 샘플 이미지를 추가하거나, 설명 및 키워드
를 입력하는 등 마스터 도면 속성을 수정합니다.

마스터 도면 카탈로그에 복제 템플릿 유형의 마스터 도면 추가

도면을 복제 템플릿로 문서 관리자의 도면 생성 - 마스터 도면 카탈로그에 추가할
수 있습니다.

도면 생성 - 마스터 도면 카탈로그에서 복제 템플릿을 추가하기 전에 원하는 속성
과 내용으로 도면을 생성하고 저장하십시오.

제한 조건: 도면 생성 - 마스터 도면 카탈로그에서 문서 관리자에 기본도면이나 멀
티도면을 추가할 수 없습니다. 복제 대화 상자에서 문서 관리자 명령을 사용하여
기본도면을 복제할 수 있습니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 문서 관리자을 클릭합니다.

2. 도면을 선택하고 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭한 후 마스터 도면 카탈로그에
추가를 선택합니다(Ctrl+M).

3. 복제 템플릿의 마스터 도면 속성을 수정합니다. 일반 탭에서 복제 템플릿의
이름과 간단한 설명 및 키워드를 입력합니다.

Tekla Structures에서 도면 생성 124 마스터 도면 카탈로그에서 도면 생성



4. Tekla Structures는 복제 템플릿에 대한 예비 미리 보기 이미지를 추가합니
다. 필요한 경우 이미지 변경...을 클릭하고 새 이미지를 찾아봅니다. 미리 보
기를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 미리 보기를 선택하면 같은 이미지가
표시됩니다.

5. 도면 생성 탭으로 이동하여 치수 및 마크의 생성 방법을 지정하고 마스터 도
면에서 복제할 객체를 선택합니다.

6. 확인을 클릭합니다. 

도면 생성 - 마스터 도면 카탈로그에 새로운 복제 템플릿이 추가됩니다. 도면
생성 - 마스터 도면 카탈로그에 추가한 도면 옆에 있는 문서 관리자의 마스터

열에  아이콘이 표시됩니다.

마스터 도면 카탈로그에서 마스터 도면 제거
마스터 도면 카탈로그에서 오래된 마스터 도면을 제거할 수 있습니다.

제한 조건: 폴더 보기에서는 직접 만든 폴더를 통해 마스터 도면 카탈로그에서 마
스터 도면을 제거할 수 없습니다. 저장된 검색 폴더를 사용하여 원하는 마스터 도
면을 표시한 다음 여분의 마스터 도면을 제거합니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 생성 --> 마스터 도면 카탈로그 를 클릭합니다.

2. 마스터 도면 카탈로그에서, 제거할 마스터 도면을 선택합니다.

3. 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하여 카탈로그에서 제거를 선택합니다.

4. 제거를 확인합니다. 

Tekla Structures가 카탈로그에서 마스터 도면을 제거합니다. 제거된 마스터
도면을 기반으로 생성된 도면은 문서 관리자에 유지됩니다. 마스터 도면에 입
력한 카탈로그 속성은 삭제되지 않습니다. 마스터 도면을 카탈로그에 다시 추
가하려는 경우, 마스터 도면에서 계속 사용할 수 있습니다.

마스터 도면 속성 수정

마스터 도면 카탈로그에 포함된 각 마스터 도면마다 고유한 속성이 있습니다.

• 추가하는 마스터 도면 이름, 설명 및 키워드를 기반으로 마스터 도면을 검색할
수 있습니다.

• 각 마스터 도면에 샘플 이미지를 추가할 수 있습니다(이미지 변경... 버튼).

• 샘플 이미지는 마스터 도면 카탈로그의 미리 보기에 미리 보기 이미지로도 표
시됩니다.

• 도면 속성(도면 속성 편집... 버튼)에 액세스할 수 있고, 예를 들어 객체 레벨 설
정을 적용할 수 있습니다.

팁 항상 마스터 도면 속성 대화 상자에서 마스터 도면마다 중요한 정보가 모두 추가되었
는지 확인하십시오. 그래야만 검색하는 마스터 도면을 더욱 쉽게 찾을 수 있습니다.
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저장된 설정 속성 수정

마스터 도면 카탈로그에서 저장된 설정의 이름, 설명 및 키워드를 수정하고, 샘플
이미지를 변경할 수 있습니다.

1. 마스터 도면 카탈로그에서 원하는 유형의 마스터 도면을 두 번 클릭합니다.

2. 이름 상자에서 도면 이름을 수정합니다.

3. 마스터 도면에 대한 설명을 입력하거나 수정합니다. 여기에 입력하는 데이터
에 따라 마스터 도면을 검색할 수 있습니다.

4. 마스터 도면의 키워드를 입력하거나 수정합니다. 단어 사이는 공백을 사용하
십시오. 여기에 입력하는 데이터에 따라 마스터 도면을 검색할 수 있습니다.

5. 샘플 이미지를 추가하거나 변경하려면 이미지 변경을 클릭하고 이미지를 선
택합니다. 사용할 수 있는 이미지 형식은 .bmp, .jpg, .jpeg 또는 .png입니

다. .png 형식의 이미지 사용을 권장합니다.

6. 필요한 경우 도면 속성 편집...를 클릭하여 마스터 도면의 도면 속성을 수정하
여 도면 속성 대화 상자를 표시합니다. 이렇게 하면 객체 레벨 설정을 적용
(67 페이지)할 수 있습니다.

수정된 속성을 저장합니다. 맨 위에 올바른 도면 속성 파일 이름이 있는지 확
인합니다.

7. 확인을 클릭합니다.

저장된 설정에서 상세 객체 레벨 설정 적용

마스터 도면 카탈로그에서 마스터 도면에 저장된 설정 유형으로 만든 도면에 도면
객체 레벨 설정을 적용할 수 있습니다. 이렇게 하면 동일하게 저장된 설정을 다양
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한 도면에 사용하고, 도면을 만들 때 특정 객체 레벨 설정(예: 다양 종류의 표시를
사용하거나 보강 색상을 변경)만 적용할 수 있습니다.

기본도면에 대한 저장된 설정에서 상세 객체 레벨 설정을 적용하려면 다음 단계를
따르십시오.

1. 마스터 도면 카탈로그에서 도면을 만들 때 사용하려는 저장된 설정을 두 번
클릭합니다.

2. 마스터 도면 속성 대화 상자에서 도면 속성 편집...을 클릭합니다.

3. 하단의 토글 버튼 을 클릭하여 확인란을 선택 해제합니다.

4. 도면 속성 대화 상자에서 객체 레벨 설정 사용 확인란만 선택하고, 그 옆의 예
버튼은 선택하지 않습니다.

5. 설정 편집...을 클릭합니다.

6. 사용할 필터, 도면 객체 유형, 그리고 사용할 도면 객체 속성 파일을 선택합니
다.

7. 확인을 클릭합니다.

8. 대화 상자 상단에서 저장을 클릭하여 저장된 설정 파일(속성 파일)의 변경 사
항을 저장합니다.

9. 마스터 도면 속성 대화 상자에서 확인을 클릭합니다.

10. 도면을 생성합니다.

마법사 파일의 속성 및 내용 수정

마스터 도면 카탈로그에서 텍스트 편집기를 사용하여 마법사 파일을 수정할 수 있
습니다. 이름, 설명 및 키워드를 변경하고 샘플 이미지를 추가할 수 있습니다.

1. 마스터 도면 카탈로그에서 마법사 파일을 두 번 클릭합니다.

2. 이름 상자에서 도면 이름을 수정합니다.

3. 마스터 도면에 대한 설명을 입력하거나 수정합니다. 

여기에 입력하는 데이터를 기준으로 마스터 도면을 검색할 수 있습니다.

4. 마스터 도면의 키워드를 입력하거나 수정합니다. 

단어 사이는 공백을 사용하십시오. 여기에 입력하는 데이터를 기준으로 마스
터 도면을 검색할 수 있습니다.

5. 샘플 이미지를 추가하거나 변경하려면 이미지 변경...을 클릭하고 이미지를 선
택합니다. 

사용할 수 있는 이미지 형식은 .bmp, .jpg, .jpeg 또는 .png입니다. .png
형식의 이미지 사용을 권장합니다.

샘플 이미지는 마스터 도면 카탈로그의 미리 보기에 마스터 도면의 미리 보기
이미지로도 사용됩니다.
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6. 마법사 파일의 내용을 편집하려면 도면 속성 편집...을 클릭합니다. 

마법사 파일이 텍스트 편집기로 열립니다. 파일 내용을 수정한 후 파일을 저
장하고 닫으십시오.

7. 확인을 클릭합니다.

마법사 파일 내용

마법사 파일은 다음과 같은 입력 항목으로 구성됩니다. 괄호의 사용에 주의하십시
오.

set_drawing_type(assembly)
이 파일 라인은 마법사에서 생성되는 도면 유형을 정의합니다. 도면 유형은 괄호
안에 표시됩니다. 옵션은 다음과 같습니다.

옵션 생성

single 단품도면

assembly 조립도면

multi_single 단품 멀티도면

multi_single_with_layout 레이아웃을 포함한 단품 멀티도면

multi_assembly 조립 멀티도면

multi_assembly_with_lay
out

레이아웃을 포함한 조립 멀티도면

cast_unit 콘크리트 부재도면

set_drawing_attributes(column)
이 파일 라인에서는 Tekla Structures에게 도면을 생성할 때 사용할 도면 속성을
지정합니다. 저장된 도면 속성의 이름은 괄호 안에 표시됩니다.

set_template_drawing
이 선은 Tekla Structures에 새 도면을 생성할 때 정의된 도면을 템플릿로 사용하
도록 지시합니다. 이 선은 set_drawing_attributes 선 대신 사용됩니다. 도면

템플릿의 경로와 이름은 다음 예에서와 같이 괄호 안에 표시됩니다. 
set_template_drawing("C:\TSModels\AngleModel":"[A.2]")
set_filter(column_filter)
이 라인에서는 Tekla Structures에게 도면을 생성할 부재를 선택할 때 사용할 선
택 필터를 지정합니다. 필터 이름은 괄호 안에 표시됩니다.

create_drawings()
Tekla Structures가 도면을 생성하기 시작합니다. 이 라인은 항상 

set_drawing_type, set_drawing_attributes 및 set_filter 라인 바로

뒤에 나와야 합니다.
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복제 템플릿 속성 수정

마스터 도면 카탈로그에서 복제 템플릿의 이름, 설명 및 키워드를 수정하고, 샘플
이미지를 변경할 수 있습니다.

1. 마스터 도면 카탈로그에서 원하는 유형의 마스터 도면을 두 번 클릭합니다.

2. 이름 상자에서 도면 이름을 수정합니다.

3. 마스터 도면에 대한 설명을 입력하거나 수정합니다.

여기에 입력하는 데이터를 기준으로 마스터 도면을 검색할 수 있습니다.

4. 마스터 도면의 키워드를 입력하거나 수정합니다.

단어 사이는 공백을 사용하십시오. 여기에 입력하는 데이터를 기준으로 마스
터 도면을 검색할 수 있습니다.

5. 샘플 이미지를 추가하거나 변경하려면 이미지 변경...을 클릭하고 이미지를 선
택합니다.

사용할 수 있는 이미지 형식은 .bmp, .jpg, .jpeg 또는 .png입니다. .png
형식의 이미지 사용을 권장합니다.

샘플 이미지는 마스터 도면 카탈로그의 미리 보기에 마스터 도면의 미리 보기
이미지로도 사용됩니다.

6. 도면 생성 탭으로 이동합니다.

a. 치수, 마크 및 모델의 용접부 마크에 대해서는 복제할 것인지, 도면을 복
제할 때 자동으로 재생성할 것인지(생성) 아니면 복제 중에 무시할 것인
지 정의합니다.

b. 다음 마스터 도면에서 복제할 개체를 선택합니다. 도면 용접부, 레벨 마
크, DWG/DXF, 텍스트 파일, 텍스트, 기호, 그래픽, 및 하이퍼링크).

7. 확인을 클릭합니다.

마스터 도면에 샘플 및 미리 보기 이미지 추가

도면의 샘플 또는 미리 보기 이미지를 생성할 수 있습니다. 마스터 도면 카탈로그
에 마스터 도면의 샘플 이미지를 추가할 수 있습니다. 동일한 이미지가 마스터 도
면 카탈로그 미리 보기 목록의 미리 보기 이미지로 사용됩니다.

샘플 이미지 또는 미리 보기 이미지가 있어야만 마스터 도면에 추가할 수 있습니
다.

샘플 이미지는 샘플일 뿐, 실시간 도면이 아니며 도면이 변경되더라도 업데이트되
지 않습니다.

먼저 다음과 같이 이미지를 생성합니다.

1. 사용할 도면을 엽니다.

2. 도면에서 불필요한 객체(예: 연동된 기호)를 정리합니다.

3. 뷰 탭에서 스크린샷 --> 마스터 도면 카탈로그용 샘플 이미지 를 클릭합니다.
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이미지는 도면과 같은 이름의 .png 형식으로 모델 폴더 아래에 있는 \drawings
폴더에 저장됩니다. 상태 표시줄에서 이미지의 이름을 확인할 수 있습니다.

그런 다음 마스터 도면 속성에서 샘플 이미지를 추가할 수 있습니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 생성 --> 마스터 도면 카탈로그 을 클릭합니다.

2. 마스터 도면 카탈로그에서 원하는 마스터 도면을 찾아 두 번 클릭하면 마스터
도면 속성 대화 상자가 열립니다.

3. 만든 이미지를 추가합니다. 

• 유형 저장된 설정, 복제 템플릿, 마법사 파일의 마스터 도면에 대해 이미지
변경...을 클릭하고 샘플 이미지를 찾아봅니다. 확인을 클릭하여 이미지를
샘플 이미지로 저장합니다.

• 규칙 집합의 경우, 샘플 이미지를 추가할 수 있는 페이지가 나타날 때까지
다음을 클릭합니다. 찾아보기를 클릭하고 샘플 이미지를 찾습니다. 저장을
클릭하여 이미지를 샘플 이미지로 저장합니다.

이제 카탈로그 목록에서 마스터 도면을 선택하고 미리 보기를 마우스 오른쪽
버튼으로 클릭해 선택하면 샘플 이미지를 표시할 수 있습니다. 마스터 도면
카탈로그 미리 보기 목록의 미리 보기 이미지는 동일한 샘플 이미지의 작은
버전입니다.

마스터 도면 카탈로그 폴더 관리
마스터 도면 카탈로그의 폴더 보기에서 새 폴더를 추가하고 폴더 이름을 바꾸고
폴더를 이동할 수 있습니다. 마스터 도면을 다른 폴더로 복사하고 마스터 도면을
삭제할 수도 있습니다.

다음과 같은 방법으로 마스터 도면 카탈로그를 관리할 수 있습니다.

• 새 폴더를 추가하고 이름을 바꾸고 이동합니다.

• 마스터 도면을 다른 폴더로 복사합니다.

• 폴더에서 마스터 도면을 삭제합니다.
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주 폴더에서 마스터 도면을 삭제하거나 폴더 뷰의 다른 폴더로 복사해도 카탈로
그 내용은 영향을 받지 않습니다. 폴더 뷰는 마스터 도면을 쳬계적으로 유지
하는 데 도움이 되는 또 하나의 방법일 뿐입니다.

폴더 추가, 이름 바꾸기, 이동

다음은 마스터 도면 카탈로그에서 폴더 추가, 이름 변경 및 이동을 수행하는 방법
을 보여주는 예입니다.

1. 마스터 도면 카탈로그에서 폴더 보기 버튼 을 클릭하여 폴더 보기로 이동
합니다.
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2. 폴더를 추가하려면: 폴더 보기의 상부에 있는 트리 영역을 마우스 오른쪽 버
튼으로 클릭하고 새 폴더 생성을 선택한 다음, 새 폴더의 이름을 입력합니다. 

예를 들어 PROJECT_XYZ를 입력합니다.

3. 하위 폴더를 추가하려면: 폴더(이 경우에는 PROJECT_XYZ)를 마우스 오른쪽

버튼으로 클릭하고 새로운 서브 폴더 생성을 선택합니다.

4. 폴더 이름을 입력합니다. 

예를 들어 Site12라고 입력합니다.

5. 3~4단계에 따라 다른 하위 폴더 Site10을 생성합니다.

6. 폴더의 이름을 바꾸려면: 폴더를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 이름 바꾸
기(R)(F2 )를 선택한 다음, 새 이름을 입력합니다. 

예를 들어 이름을 Site10에서 Site11로 바꿉니다.

7. 폴더를 위로 옮기는 방법: 폴더를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭한 후 위로 이
동을 선택합니다. 이 경우에는 Site11을 한 단계 위로 이동시킵니다. 

마스터 도면을 다른 폴더로 복사

1. 마스터 도면 카탈로그에서 폴더 보기 버튼 을 클릭하여 폴더 보기로 이동
합니다.

2. 다른 폴더로 복사할 마스터 도면이 저장된 폴더를 열고 도면을 선택합니다.

3. 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하고 추가를 선택한 다음, 원하는 폴더를 선택합니
다.

마스터 도면이 복사됩니다. 단, 원본 폴더에서 제거되지는 않습니다.

팁 도면을 선택할 때는 다음 키 또는 키 조합을 사용하십시오.

• 표시되어 있는 모든 도면을 선택할 때: Ctrl + A

• 연속되어 있는 도면을 선택할 때: 첫 번째 도면을 클릭하고 Shift를 누른 채 마지
막 도면을 선택합니다.

• 도면을 복수 선택할 때: 첫 번째 도면을 클릭하고 Ctrl을 누른 채 나머지 도면을
선택합니다.

폴더에서 마스터 도면 제거

예를 들어 마스터 도면을 다른 폴더로 복사하였다가 원본 폴더에서 더 이상 필요
없게 되었을 때는 폴더 화면의 폴더에서 마스터 도면을 삭제하는 경우가 있습니다.

1. 마스터 도면 카탈로그에서 폴더 보기 버튼 을 클릭하여 폴더 보기로 이동
합니다.
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2. 폴더 화면 상부에서 삭제할 도면이 저장된 폴더를 클릭합니다. 

폴더에 저장된 마스터 도면이 화면 하부에 표시됩니다.

3. 삭제할 마스터 도면을 선택하고 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭한 다음 폴더에
서 제거(R)를 선택합니다.

마스터 도면이 폴더에서 제거됩니다. 이때 폴더에서만 제거될 뿐 카탈로그에서는
제거되지 않습니다.

3.7 도면 복제

다음과 같은 경우에는 도면 복제를 권장합니다.

• 모델에 비슷한 부재, 어셈블리 또는 콘크리트 부재가 다수 있습니다.

• 포지션 넘버만 다를 뿐 비슷한 부재가 다수 있어서 용이한 편집 작업을 원하는
경우입니다. 이때는 부재만 비슷한 다른 도면이 될 수 있습니다.

• 도면의 수동 편집 작업이 많습니다.

복제 결과가 만족스럽지 않을 경우에는 복제한 도면을 수동으로 수정해야 합니다.
예를 들어 트러스 1개의 도면을 생성하여 수정한 다음 비슷한 트러스에 맞춰 복제
할 수 있습니다. 간혹 트러스가 다를 경우 복제한 도면을 수정해야 하는 경우도 있
습니다.

복제한 도면은 부재 수가 원본 도면보다 많거나 적을 수 있습니다. 부재 속성, 마
크, 연동된 메모 및 관련 텍스트 객체가 원본 도면의 비슷한 부재에서 복제됩니다.

현재 모델의 문서 관리자에 있는 도면을 사용하고, 템플릿 라이브러리의 복제 템플
릿을 사용하면 기존 모델 및 다른 모델에서 마스터 도면 카탈로그에 추가된 복제
템플릿을 사용해 도면을 복제할 수 있습니다.

복제에 대한 자세한 정보를 살펴보려면 다음 링크를 클릭하십시오.

마스터 도면 카탈로그의 복제 템플릿을 사용한 도면 생성 (133 페이지)

다른 모델의 복제 템플릿을 사용한 복제 (135 페이지)

문서 관리자에서 복제 (135 페이지)

선택한 뷰에 있는 치수만 복제 (139 페이지)

템플릿 라이브러리의 도면 템플릿을 사용한 복제 (141 페이지)

복제된 객체 (139 페이지)

복제된 도면에서 확인할 사항 (140 페이지)

복제 후 도면 연동 새로 고침 (141 페이지)

Tekla Structures에서 도면 생성 133 도면 복제



마스터 도면 카탈로그의 복제 템플릿을 사용한 도면 생성
마스터 도면 카탈로그에서는 문서 관리자에서 추가한 복제 템플릿을 사용하여 단
품, 조립 및 콘크리트 부재도면을 생성할 수 있습니다.

단, 고급 옵션 XS_CLONING_TEMPLATE_DIRECTORY에서 설정한 폴더의 복제 템

플릿만 마스터 도면 카탈로그에 표시됩니다.

제한 조건:

• 마스터 도면 카탈로그를 통해서는 기본도면을 복제할 수 없습니다. 문서 관리
자에서 복제 명령을 사용하여 기본도면만 복제할 수 있습니다.

• 멀티도면은 복제할 수 없습니다.

• 복제 템플릿의 도면 속성은 마스터 도면 카탈로그에서 수정할 수 없습니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 생성 --> 마스터 도면 카탈로그 를 클릭합니다.

2. 사용할 복제 템플릿을 두 번 클릭합니다.

3. 도면 생성 탭으로 이동하고 치수 및 마크를 복제하는 방법을 지정합니다.

여기에서 치수 및 마크를 무시하거나, 복제하거나, 재생성하도록 선택할 수 있
습니다.

마크 옵션은 리비전 마크 및 모든 빌딩 객체 마크를 제어합니다.

치수 또는 기타 마크의 복제 결과가 만족스럽지 않을 경우에는 치수 및 기타
마크 상자에서 생성을 선택하는 것도 유용합니다. 이 옵션을 사용하면 새로운
뷰가 생성되지 않습니다.

4. 동일한 탭에서 복제할 객체 유형을 선택합니다.

5. 일부 부재에 한해 도면을 생성하는 경우에는 모델에서 해당 부재를 선택합니
다.

또한 적절한 선택 필터를 사용하여 전체 모델을 선택할 수도 있습니다. 객체
를 선택할 때는 부재 선택 스위치만 활성화하십시오. 그렇지 않으면 선택하는
데 시간이 오래 걸릴 수 있습니다.

6. 도면 생성 또는 모든 부재의 도면 생성을 클릭합니다.

7. 메시지가 표시되면 모델을 넘버링합니다.

Tekla Structures는 도면을 생성하고 문서 관리자에 추가합니다. 문서 관리
자에서 복제된 도면은 변경 내용 열에 도면이 복제되었습니다.라는 텍스트로
표시됩니다.

8. 복제된 도면을 확인 및 수정합니다 (140 페이지)(필요한 경우).

팁 이전 Tekla Structures 버전을 사용하여 생성한 복제 템플릿이 있는 경우 최신 Tekla
Structures 버전의 향상된 연결성을 활용하려면 연결성 새로 고침 명령을 사용하여
도면 연결성을 새로 고칩니다 (141 페이지). 이 명령은 빠른 실행 상자에 입력할 수
있습니다.
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기타 참조

복제된 객체 (139 페이지)

마스터 도면 유형 (104 페이지)

마스터 도면 카탈로그에서 마스터 도면 추가 (122 페이지)

다른 모델의 복제 템플릿을 사용한 복제
다른 모델에 있는 마스터 도면 카탈로그 복제 템플릿을 사용하고, 이를 이용해 도
면을 만들 수 있습니다.

제한 조건: 다른 모델에서는 저장된 설정이나 규칙 집합 등 다른 유형의 마스터 도
면은 제외하고 오직 복제 템플릿만 사용할 수 있습니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 생성 --> 마스터 도면 카탈로그 을 클릭합니다.

2. 마스터 도면 카탈로그에서 를 클릭해 마스터 도면이 포함된 모델 대화 상
자를 엽니다.

3. 모델 추가...를 클릭하고 원하는 모델을 찾아봅니다.

4. 확인을 클릭합니다. 

이제 정의된 폴더의 복제 템플릿이 마스터 도면 카탈로그에 표시됩니다.

5. 마스터 도면 카탈로그에서 복제 템플릿를 선택하고, 선택한 템플릿을 사용하
여 도면을 만듭니다.

팁 다수의 프로젝트에 비슷한 부재가 있는 경우 복제 모델을 유지하다가 필요할 때마다
사용 중인 복제 모델에서 복제 템플릿을 가져오면 됩니다.

기타 참조

마스터 도면 카탈로그에서 도면 생성 (102 페이지)

마스터 도면 카탈로그의 복제 템플릿을 사용한 도면 생성 (133 페이지)

문서 관리자에서 복제 (135 페이지)

템플릿 라이브러리의 도면 템플릿을 사용한 복제 (141 페이지)

문서 관리자에서 복제
마스터 도면 카탈로그의 복제 템플릿을 사용하여 도면을 복제하는 것 외에도, 문서
관리자에서 단품, 콘크리트 부재, 조립 및 기본도면을 복제할 수 있습니다.

주 • 어셈블리 또는 콘크리트 부재의 도면을 복제할 때는 원본 도면을 생성한
어셈블리 또는 콘크리트 부재와 동일한 유형의 메인 부재가 필요합니다.
예를 들어 원본 트러스와 복제 트러스의 상단 현이 모두 메인 부재가 될 수
있습니다.
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• 기본도면에서는 메인 뷰 1개와 단면 및 상세 뷰가 복제됩니다.

복제에 앞서 복제 템플릿으로 사용할 도면을 완성하여 저장한 후 닫으십시오.

문서 관리자에서 도면을 복제하려면

1. 모델에서 도면에 추가할 객체를 다음과 같이 선택합니다.

• 단품도면, 콘크리트 부재도면 또는 조립도면을 복제하는 경우에는 부재,
어셈블리 또는 콘크리트 부재를 선택하십시오.

• 기본 배치 도면을 복제하려면 모델 뷰를 선택합니다. 이렇게 하려면 원하
는 모델 뷰 주위에 노란색 프레임이 표시되도록 뷰를 클릭합니다.

2. 도면 및 레포트 탭에서 문서 관리자을 클릭합니다.

3. 문서 관리자에서 복제 템플릿으로 사용할 도면을 선택합니다.

4. 복제를 클릭합니다.

5. 복제 도면 대화 상자에서 새 도면으로 복제할 도면 객체 유형과 각 객체 유형
에 대한 작업을 선택합니다.

• 치수 및 기타 마크(모든 빌딩 객체 마크)에 대해서는 복제할 것인지, 도면
을 복제할 때 자동으로 재생성할 것인지(생성) 아니면 복제 중에 무시할
것인지 선택합니다.

치수나 기타 마크 복제 후 만족스러운 결과가 나타나지 않을 경우, 생성 및
치수 상자에서 치수을 선택하는 방법이 유용합니다. 이 옵션을 사용하면
새로운 뷰가 생성되지 않습니다.

• 다른 객체의 경우 복제 또는 무시를 선택합니다.
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6. 선택한 복제(S)를 클릭합니다.

Tekla Structures가 도면을 복제합니다. 문서 관리자에서 복제된 도면은 도면이
복제되었습니다. 열에 변경 내용라는 텍스트로 표시됩니다.

기본도면 복제의 예는 예: 기본도면 복제 (137 페이지)를 참조하십시오.

기타 참조

도면 복제 (133 페이지)

마스터 도면 카탈로그의 복제 템플릿을 사용한 도면 생성 (133 페이지)

예: 기본도면 복제

이 예제에서는 먼저 빌딩에 +3200 평면 기본도면을 생성한 다음, 도면을 편집하
고 +6300 평면 기본도면을 복제했습니다.

복제에 대한 자세한 설명은 문서 관리자에서 복제 (135 페이지)를 참조하십시오.

1층과 2층은 다음과 같이 비슷합니다.

예를 들어 +3200 평면 뷰의 기본도면을 약간 편집하여 일부 마크를 삭제했습니
다.
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+6300 평면을 나타내는 모델 뷰를 선택한 다음 +3200 평면의 기본도면을 템플
릿으로 사용하여 도면을 복제했습니다.

복제된 도면에서:

• 도면 뷰 평면이 모델 뷰 +6300 평면과 일치하도록 이동했습니다.
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• 일치하는 장소에 부재가 있는 경우 마크가 새 위치로 복제되고 내용이 업데이
트되었습니다.

• 치수가 복제됩니다.

• 모든 빌딩 객체 마크가 복제되었습니다.

기타 참조

문서 관리자에서 복제 (135 페이지)

선택한 뷰에 있는 치수만 복제
복제 도면 대화 상자의 치수 복제 옵션은 모든 뷰에 영향을 미치는 반면, 뷰의 치수
생성 방법 옵션은 선택한 뷰에 대해서만 치수 생성 방법을 설정합니다. 예를 들어
정면 뷰에서 자동 치수를 만들고, 단면 및 엔드 뷰에서 이 치수를 복제할 수 있습니
다.

1. 도면 뷰 프레임을 두 번 클릭하여 뷰 속성 대화 상자를 엽니다.

2. 속성 2 탭에서 뷰의 치수 생성 방법을 복제로 설정합니다. 

이 옵션을 사용하면 기존 도면의 복제 및 치수 재지정 중에 치수 생성에 영향
을 미칩니다.

3. 수정을 클릭합니다.

4. 도면을 저장하고 닫습니다.

5. 문서 관리자를 열고 도면을 선택한 다음 복제(L)...

6. 복제 도면 대화 상자에서 복제할 객체와 치수 복제 옵션(무시, 복제, 생성)을
선택합니다. 

• 치수 > 무시를 선택하면 뷰의 치수 생성 방법이 복제로 설정된 뷰에 대해
서만 치수가 복제됩니다.

• 치수 > 복제를 선택하면 모든 뷰에 대해 치수가 복제됩니다.

• 치수 > 생성를 선택하면 뷰의 치수 생성 방법이 생성 금지로 설정된 뷰를
제외하고 모든 뷰에 대해 치수가 생성됩니다.

7. 선택한 복제(S)를 클릭합니다.

기타 참조

도면 복제 (133 페이지)

복제된 객체

다음 객체를 복제할 수 있습니다.

• 치수

• 도면에 추가된 용접용 마크
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• 모델에 추가된 용접용 마크

• 레벨 마크

• 수정 마크

• 주석 객체

• 도면의 모든 사용자 정의 속성

• 텍스트

• 기호

• 그래픽 도면 객체(형상)

• 텍스트 파일

• DWG/DXF 파일

• 하이퍼링크

• 수동으로 생성된 단면 및 상세 뷰

• 단품도면을 포함한 조립도면을 복제할 때 Tekla Structures는 기본적으로 복
제된 조립도면에 단품도면을 포함합니다.

기타 참조

도면 복제 (133 페이지)

복제된 도면에서 확인할 사항
항상 복제된 도면을 확인하여 도면 내용이 필요에 부합하는지 확인하고 마크, 뷰
및 치수가 올바른지 확인합니다.

복제된 도면을 검토하여 모든 것이 올바른지 확인해야 합니다. 아래는 이 목적을
위한 체크리스트입니다.

객체 필요한 경우 확인 및 변경

마크 • 일반적으로 복제된 도면에서는 마크
내용이 올바르지만 마크 위치를 수
정해야 하는 경우도 있습니다.

• Tekla Structures는 원본 도면에 매
핑할 수 있는 마크를 복제하고 템플
릿 도면에 매핑할 수 없는 부재에 대
해 새 마크를 생성합니다.

뷰 • 뷰 크기 및 뷰 방향이 올바른지 확인
하고 뷰가 복제된 도면에 올바르게
배치되는지 확인합니다. 뷰의 크기
는 뷰에 포함된 부재에 따라 업데이
트됩니다.

치수 • 복제된 도면에 원본 도면보다 적은
부재가 포함되는 경우에는 누락된
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객체 필요한 경우 확인 및 변경

부재의 치수가 자동으로 제거됩니
다.

• 복제된 도면에 원본 도면보다 많은
부재가 포함된 경우, 고급 옵션
XS_INTELLIGENT_CLONING_ADD_
DIMENSIONS를 TRUE로 설정했다면

Tekla Structures가 자동 치수 생성
을 사용하여 추가 부재에 대해 치수
를 생성합니다. Tekla Structures는
자동 치수 생성을 사용해 새 부재에
치수를 생성하기 때문에, 생성된 치
수를 직접 확인하여 수정해야 할 수
있습니다.

• 누락된 치수를 추가하고 잘못된 치
수를 제거합니다.

기타 참조

도면 복제 (133 페이지)

복제된 객체 (139 페이지)

복제 후 도면 연동 새로 고침
복제 및 연결성 기능을 개선하려면 연결 규칙을 다시 만들어야 하는 경우가 많습
니다. 이를 위해 연결성 새로 고침 명령을 사용할 수 있습니다. 이 명령을 사용하면
도면을 다시 만들 필요가 없습니다.

예를 들어 이전 Tekla Structures 버전을 사용하여 생성한 복제 템플릿이 있고 새
Tekla Structures 버전의 더 나은 연동 기능을 활용하려는 경우 이 명령이 매우
유용합니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 문서 관리자을 클릭합니다.

2. 연동을 새로 고치려는 복제 템플릿을 엽니다.

3. 빠른 실행으로 이동하고 연결성 새로 고침을 입력한 다음, 표시된 목록에 연

결성 새로 고침 명령을 클릭합니다.

4. 복제 템플릿을 저장합니다.

기타 참조

Tekla Structures의 도면 (46 페이지)

도면 복제 (133 페이지)
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템플릿 라이브러리의 도면 템플릿을 사용한 복제
도면을 좀 더 수동적으로 복제하는 방법은 다음과 같습니다. 템플릿 라이브러리에
있는 도면 템플릿을 사용하여 도면을 생성할 수 있습니다. 템플릿 라이브러리는 실
제로 도면 템플릿으로 사용할 도면이 포함된 모델 폴더입니다.

1. 템플릿 모델로 사용하는 모델에서 도면 템플릿으로 사용할 도면을 생성하고
저장합니다.

2. 도면 템플릿을 사용하여 도면을 생성하려는 다른 모델에서 새 도면에 포함할
객체를 선택합니다.

3. 도면 및 레포트 탭에서 문서 관리자을 클릭합니다.

4. 문서 관리자에서 도면을 선택하고 복제를 클릭합니다.

5. 다른 모델을 클릭합니다.

모델 찾아보기...를 사용하여 원하는 도면 템플릿이 포함된 다른 모델 폴더를
찾아봅니다.

6. 템플릿 선택...를 클릭합니다.

7. 도면 템플릿 대화 상자에서 도면 템플릿을 선택하고 목록을 열어둡니다.

8. 복제 도면 대화 상자에서 복제의 객체 및 작업 옵션을 사용하여 복제할 도면
객체와 복제된 각 객체의 작업을 정의합니다.

9. 선택한 복제(S)를 클릭하여 도면을 복제합니다.

Tekla Structures가 도면을 복제합니다. 문서 관리자에서 복제된 도면은 도면이
복제되었습니다. 열에 변경 내용라는 텍스트로 표시됩니다.

팁 고급 옵션 XS_DRAWING_TEMPLATES_LIBRARY를 사용하여 특정 모델 폴더

가 항상 템플릿 라이브러리로 사용되도록 지정할 수 있습니다.

기타 참조

도면 복제 (133 페이지)

다른 모델의 복제 템플릿을 사용한 복제 (135 페이지)

3.8 같은 부재의 다중 도면 시트 생성
동일한 파트에서 여러 도면을 다중 도면 시트로 생성할 수 있습니다. 시트 수에는
제한이 없으며, 도면마다 고유한 속성이 있을 수 있습니다.

이 방법은 상세 사항 및 단면 뷰를 위해 추가 시트가 필요한 경우는 물론 여러 다
른 프레젠테이션 옵션이 있는 어셈블리의 도면을 여러 개 원할 경우에 특히 유용
합니다. 어셈블리의 대형 3D 이미지가 있는 도면, 추가 단면 뷰가 있는 도면, 특정
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부재 또는 어셈블리의 하위 어셈블리만 표시되고 치수가 측정되는 도면이 그 예입
니다.

규칙 집합이나 마법사 또는 도면 속성 대화 상자를 사용하여 마스터 도면 카탈로
그에서 동일한 부재의 도면 시트를 여러 장 생성할 수 있습니다.

마법사로 여러 도면 시트 생성

시작하기 전에 동일한 부재의 멀티 시트를 생성하기 위해 도면 속성 파일(저장된
설정)을 생성했는지 확인하십시오. 각 파일에는 특정한 목적을 위해 원하는 설정
과 개별 시트 번호가 포함됩니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 생성 --> 마스터 도면 카탈로그 를 클릭하여 도
면 생성 - 마스터 도면 카탈로그 대화 상자를 엽니다.

2. 목록에서 원하는 마법사 파일을 두 번 클릭하여 마스터 도면 속성 대화 상자
를 엽니다.

3. 도면 속성 편집...를 클릭해서 마법사 파일 (125 페이지)을 엽니다.

마법사 파일 내용의 예는 마스터 도면 속성 수정 (125 페이지)를 참조하십시
오.

4. 파일에서 여러 도면 시트를 생성하는 데 사용할 도면 속성 파일의 이름을 지
정합니다.

아래와 같이 set_drawing_attributes 행에 파일 이름을 괄호 안에 입력

합니다.

set_drawing_type(cast_unit)
set_drawing_attributes(sheet1, sheet2, sheet3)
set_filter(column_filter)
create_drawings()

5. 새 이름으로 마법사 파일을 저장합니다.

6. 모델에서 도면을 생성할 부재를 선택합니다.

7. 마스터 도면 카탈로그에서 새로 만든 마법사 파일을 클릭하고 도면 생성을 클
릭합니다. Tekla Structures가 도면을 만듭니다.

도면 속성을 사용하여 멀티도면 시트 생성

1. 열려 있는 도면의 배경을 두 번 클릭하여 도면 속성 대화 상자를 엽니다.

2. 필요에 따라 도면 속성을 조정한 후 생성할 도면 유형을 참조할 수 있도록 도
면 이름을 변경합니다(예: FRAME 3D).

시트 번호 상자는 건드리지 마십시오.

3. 적용을 클릭하여 변경 사항을 유지하고 대화 상자를 열어둡니다.
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4. 적절한 명령을 선택하여 객체의 도면을 만듭니다. 도면 및 레포트 탭에서
Shift를 누른 채 도면 생성을 클릭하고 도면 유형을 클릭합니다.

5. 열려 있는 도면 속성 대화 상자에서 다시 한 번 도면 속성을 조정한 후 새로운
도면 유형과 일치하도록 이름을 변경합니다(예: FRAME FRONT).

6. 시트 번호 상자에서 시트 번호를 변경하여, 시트 번호가 다른 동일 어셈블리
의 다른 도면을 가져옵니다.

7. 적용을 클릭하고, 다른 속성으로 동일 객체의 새로운 도면을 생성합니다.

8. 5단계부터 7단계까지 마찬가지 방법으로 필요한 도면 시트를 계속해서 모두
생성합니다.

예

문서 관리자에 여러 도면이 어떻게 표시되는지 보여주는 예:

3.9 도면을 새로운 시트로 복사
도면을 새로운 시트로 복사할 수 있습니다. 이 기능은 예를 들어 레이아웃과 뷰를
원본 도면과 동일하게 하되 새 도면 시트에서는 다른 무엇인가를 강조 표시하고
싶을 경우에 유용합니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 문서 관리자을 클릭합니다.

2. 복사를 위한 원본으로 사용할 도면을 선택합니다.

3. 마우스 오른쪽 버튼을 클릭한 후 도면 생성 --> 도면 복사 를 선택합니다. 

Tekla Structures에서 원본 파일이 새 시트로 복사되고 복사된 도면에 새 시
트 번호가 지정됩니다.

4. 새 도면 시트를 열고 필요한 내용을 변경한 후 저장합니다.

주 문서 관리자에서 복제된 목록에 재생성(Shift+R) 명령을 사용하면 Tekla Structures
가 원본 도면에서 다시 도면을 복사할 것인지 묻습니다. 예라고 답하면 이전에 복사한
도면 시트가 이전에 선택한 원본 도면의 새 사본으로 바뀝니다.

기타 참조

같은 부재의 다중 도면 시트 생성 (142 페이지)
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4 도면 편집

도면을 생성한 후에 도면 및 뷰의 속성, 빌딩 객체 및 도면에 이미 포함된 치수 및
마크를 수정할 수 있습니다. 뷰, 마크, 메모, 텍스트, 스케치 객체 및 기타 객체를
추가할 수 있습니다. 도면 색상을 변경하고 일부 객체 유형에 대해 특수한 사용자
지정 프레젠테이션을 사용할 수도 있습니다.

다음과 같이 도면을 열지 않고 도면의 스냅샷을 볼 수 있습니다.

도면의 스냅샷 (149 페이지)

도면 열기 (147 페이지)

다음과 같이 도면 이름과 제목을 편집할 수 있습니다.

도면 이름 및 제목 수정 (146 페이지)

다음과 같이 도면 뷰, 치수, 마크 및 기타 도면 객체를 추가 및/또는 편집할 수 있습
니다.

도면 뷰 생성 및 수정 (158 페이지)

수동 치수 생성 (183 페이지)

도면에 마크, 메모, 텍스트, 기호, 링크를 수정 및 생성 (259 페이지)

도면에서 선택한 복제 (481 페이지)

도면 스케치 도구와 스케치 객체 (328 페이지)

도면에서 객체 구성 (350 페이지)

도면의 2D 라이브러리 (485 페이지)

도면에서 기호 추가 (308 페이지)

도면의 사용자 지정 프레젠테이션 (496 페이지)

도면의 용접부 (461 페이지)

도면상의 철근 (370 페이지)

도면의 타설 (457 페이지)

도면의 나선형 보 (365 페이지)

도면의 참조 모델 (518 페이지)

도면 편집 145



도면의 그리드 (500 페이지)

도면의 색상 (513 페이지)

사용자 좌표계(UCS) (521 페이지)

도면 객체를 숨기고, 맞추고, 정렬하고, 재배치하고, 드래그하고, 향상을 조정하고,
크기를 조정하고, 분해할 수 있으며 라인 컷으로 부재를 부분적으로 뷰 테두리 바
깥에 표시할 수 있습니다.

도면 개체 표시 또는 숨기기 (316 페이지)

선택한 도면 객체 맞춤 (322 페이지)

도면 객체 드래그와 형상 및 크기 조정 (325 페이지)

주석 객체 정렬 (321 페이지)

Tekla Structures 도면에 라인 컷을 표시합니다. (326 페이지)

도면 플러그인 분해 및 일반 도면 객체 사용 (328 페이지)

도면을 저장하고 닫을 때는 다음 사항을 염두에 두어야 합니다.

도면 저장 및 닫기 (148 페이지)

4.1 도면 이름 및 제목 수정
Tekla Structures에서는 도면 속성에 지정된 이름에 따라 도면 이름을 지정합니
다. 도면 이름은 문서 관리자와 도면 및 레포트 템플릿에 표시됩니다. 도면을 생성
할 때 또는 기존 도면에서 기본 도면 이름을 변경할 수 있습니다. 도면 이름 외에도
도면 제목을 지정할 수 있습니다. Tekla Structures는 문서 관리자와 도면 및 레
포트 템플릿, 그리고 인쇄 출력 파일 이름에도 제목을 표시합니다. 최대 3개의 제
목을 정의할 수 있습니다.

도면 이름 바꾸기

1. 문서 관리자에서 도면을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 속성을 선택합니
다.

2. 이름 상자에 새 이름을 입력합니다. 

최대 문자 수는 32자입니다.

3. 수정을 클릭합니다. 

문서 관리자을 닫았다 다시 열어 변경 사항을 확인합니다.
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도면 제목 지정

1. 문서 관리자에서 도면을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 속성을 선택합니
다.

2. 제목을 입력합니다.

3. 수정을 클릭합니다.

문서 관리자을 닫았다 다시 열어 변경 내용을 확인합니다.

팁 인쇄 파일 이름을 사용자 지정하고 도면 이름 대신 제목 값을 사용하려면 이 대화 상
자에 입력한 제목이 인쇄 파일 이름에 사용되도록 정의할 수 있습니다. 이렇게 하려면
값 %TPL:TITLE1%(또는 %TPL:TITLE2% 또는 %TPL:TITLE3%)를 파일 --> 설정

--> 고급 옵션 --> 인쇄를 통해 고급 옵션 XS_DRAWING_PLOT_FILE_NAME_G(또는

도면 유형에 따라 _W, _A, _M 또는 _C)에 대한 값으로 입력합니다.

자세한 내용은 인쇄 파일 이름 사용자 지정 (584 페이지) 및 TITLE1..3을 참조하십시
오.

4.2 도면 열기
모델에서 또는 도면 모드에서 도면을 열 수 있습니다. 한 번에 한 도면만 열 수 있
습니다.

팁 항상 도면을 최대 크기로 열려면 고급 옵션 XS_OPEN_DRAWINGS_MAXIMIZED를 

TRUE로 설정합니다.

모델에서 도면 열기

다음 중 하나를 실행합니다.

• 모델 모드에서 도면 및 레포트 리본 탭의 문서 관리자(Ctrl + L)를 클릭한 다음

목록에서 도면을 두 번 클릭하거나 목록에서 도면을 선택하고 하단의 을
클릭합니다.

• 모델에서 객체를 선택하고 상황에 맞는 도구 모음을 연 뒤 도면 열기 또는 생성
버튼을 선택합니다. 선택한 객체를 포함한 단품도면, 조립도면, 콘크리트 부재
도면 및 멀티도면이 메뉴에 나열됩니다. 목록에서 도면을 클릭하여 간단하게
도면을 열 수 있습니다.

도면을 열면 진행률과 현재 상태를 보여 주는 메시지 상자가 표시되고, 도면의 스
냅샷이 표시됩니다. 취소를 클릭하여 열기를 취소할 수 있습니다.
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도면이 이미 열린 상태에서 새 도면 열기
이미 도면을 열어놓은 상태에서 다른 도면을 열 수 있습니다. 이렇게 하면 이미 열
려 있는 도면이 닫힙니다.

다음 작업 중 하나를 실행합니다.

• 도면 모드에서 도면 리본 탭의 문서 관리자(Ctrl + O)를 클릭한 다음 목록에서

도면을 두 번 클릭하거나 목록에서 도면을 선택하고 하단의 을 클릭합니
다.

• 문서 관리자 목록에서 다음 도면을 열려면 Ctrl + Page Down을 누르거나 하

단의 다음 도면 열기  버튼을 클릭합니다.

• 목록에서 이전 도면을 열려면 문서 관리자목록에서 Ctrl + Page Up을 누르거

나 하단의 이전 도면 열기  버튼을 클릭합니다.

현재 열린 도면을 변경할 경우, 다른 도면을 열기 전에 Tekla Structures가 변경
사항을 저장할지 묻습니다. 현재 도면의 스냅샷을 찍거나 (149 페이지) 출도 준비
완료 (548 페이지) 상태로 만들 수도 있습니다. 고급 옵션인 XS_ALWAYS_
CONFIRM_SAVE_WHEN_CLOSING_DRAWING을 TRUE로 설정하면 확인 메시
지가 항상 표시됩니다. 기본값은 FALSE입니다. 즉, 변경하지 않고 도면을 닫을 경
우 Tekla Structures는 기본적으로 도면을 저장할지 묻는 메시지가 표시되지 않
습니다.

도면을 열면 진행률과 현재 상태를 보여 주는 메시지 상자가 표시되고, 도면의 스
냅샷이 표시됩니다. 취소를 클릭하여 열기를 취소할 수 있습니다.

선택한 도면을 로드할 수 없습니다.

도면 파일을 찾을 수 없거나 도면 파일이 호환되지 않아 도면을 열 수 없는 경우도
있습니다. 이 때 Tekla Structures에 다음 메시지 중 하나가 표시됩니다.

• "선택한 도면을 로드할 수 없습니다. 도면 파일을 찾을 수 없습니다. 자세한 정
보는 Tekla User Assistance를 참조하십시오."

• "선택한 도면을 로드할 수 없습니다. 호환되지 않는 도면 파일. 자세한 정보는
Tekla User Assistance를 참조하십시오."

자세한 정보는 선택한 도면을 로드할 수 없습니다.를 참조하십시오.

4.3 도면 저장 및 닫기

도면 저장
Tekla Structures가 설정된 간격마다 도면을 자동으로 저장합니다. 원할 때마다
도면을 저장할 수도 있습니다.
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• 도면을 저장하려면 열려 있는 도면에서 파일 메뉴로 이동하여 도면 저장을 클
릭합니다.

*.dg 형식의 도면과 *.db1 및 *.db2 형식의 모델이 모두 저장됩니다. 도면이

모델 폴더의 \drawings 폴더에 저장됩니다.

스냅샷은 도면을 열고 저장할 때 생성되도록 기본 설정되어 있습니다. 스냅샷
은 도면을 마지막으로 저장했을 때의 상황을 나타냅니다. 자세한 내용은 도면
의 스냅샷 (149 페이지)을 참조하십시오.

자동 저장 및 자동 저장 간격에 대한 자세한 내용은 도면 자동 저장을 참조하십시
오.

도면 닫기
도면은 한 번에 하나씩만 열 수 있습니다. 항상 열려 있는 도면을 먼저 닫아야 다른
도면을 열 수 있습니다.

1. 다음 중 하나를 실행합니다. 

• 파일 메뉴로 이동하여 도면 모드 닫기를 클릭합니다.

• 도면 탭에서 닫기를 클릭합니다.

• 도면 창 오른쪽 상단 모서리에 있는 닫기 버튼 X를 클릭합니다.

2. 도면을 변경하면 Tekla Structures는 변경 내용을 저장할지 묻는 메시지를
표시합니다. 

도면을 출도 준비 완료로 표시하도록 선택할 수도 있습니다. 자세한 내용은
도면에 출도 준비 완료 표시 (548 페이지)를 참조하십시오.

4.4 도면의 스냅샷
스냅샷을 사용하면 도면을 열지 않고도 어떤 도면이든 빠르게 볼 수 있습니다. 이
도구는 도면을 확인만 하고 편집하지 않으려 하거나 원하는 도면(예: 특정한 도면
리비전)을 찾는 중에 여러 도면을 살펴보려 할 때 사용하십시오. 스냅샷 중첩을 사
용하면 실제 도면을 열지 않고도 모델 뷰에서 직접 도면의 내용을 볼 수 있습니다.
또한 도면 모드에서 최신 버전의 도면이나 다른 도면에 대한 도면 스냅샷을 표시
할 수 있습니다. 모든 유형의 도면에 대한 스냅샷을 찍을 수 있으며, 모든 도면 유
형을 도면 스냅샷으로 중첩시킬 수 있습니다.

도면 스냅샷 생성 및 보기

스냅샷은 도면을 열고 저장할 때 생성되도록 기본 설정되어 있습니다. 스냅샷은 도
면이 마지막으로 저장되었을 때의 상황을 나타내므로 모델에 대한 새로운 변경 내
용은 반영되어 있지 않습니다.

1. 도면을 선택한 후 선택한 도면을 문서 관리자에서 엽니다.
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2. 파일 메뉴로 이동한 후 도면 저장을 클릭하여 도면을 저장합니다.

스냅샷은 ..\<model>\drawings\Snapshots 폴더에 저장됩니다.

3. 문서 관리자에서 동일한 도면을 선택합니다.

4. 스냅샷 하단의 문서 관리자 버튼을 클릭하여 스냅샷을 표시합니다.

다음은 스냅샷의 예시입니다.

스냅샷이 없는 도면을 선택한 후 스냅샷을 클릭하면 도면을 열고 저장하여 스냅샷
을 생성하라는 지시 화면이 표시됩니다.

도면이 생성될 때 도면의 스냅샷을 자동으로 생성하려면 고급 옵션 대화 상자의
도면 속성 범주에서
XS_DRAWING_CREATE_SNAPSHOT_ON_DRAWING_CREATION을 TRUE로

설정합니다.

스냅샷 중첩

도면을 편집하는 중에 도면의 스냅샷을 볼 수 있습니다. 예를 들어, 스냅샷 중첩에
서 최근 변경 사항을 확인하고 도면 내용을 정렬할 수 있습니다. 마지막 업데이트
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이후 도면에서 변경된 내용을 확인하고 스냅샷과 실제 도면 간에 전환할 수 있습
니다.

스냅샷을 전체적으로 살펴본 후 적절한 도면을 찾으면 실제 도면을 하나씩 열어
보는 경우보다 훨씬 더 빠르게 찾을 수 있습니다.

제한 조건

• 모델에서 볼 때 텍스트는 단면으로 구성되며, DX 그래픽은 스냅샷에 텍스트를
지원하지 않습니다.

• 모델에서 중첩은 3D 도면 뷰에 유효하도록 설계되지 않았습니다.

• 인쇄 영역 외부에 있는 뷰는 모델 중첩에 표시됩니다.

• GA 도면 스냅샷이 크면 판독하는 데 시간이 오래 걸릴 수 있습니다.

• 첫 번째 스냅샷이 나머지에 비해 스냅샷을 로드하는 시간이 더 오래 걸립니다.

도면의 스냅샷 중첩을 표시하기 전에 먼저 도면을 열고 저장하여 스냅샷을 생성해
야 합니다.

아래에서 스냅샷 뷰의 설정을 확인할 수 있습니다.

모델에서 스냅샷 중첩

1. 문서 관리자를 열고 도면을 선택합니다.

2. 스냅샷을 클릭합니다.

3. 표시된 스냅샷 대화 상자의 맨 위에서 모델에서 중첩 아래에 있는 중첩 확인
란을 선택합니다. 스냅샷의 색상도 선택할 수 있습니다.

콘크리트 부재에 해당 콘크리트 부재도면이 중첩됩니다.
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도면에서 스냅샷 중첩

1. 도면 --> 문서 관리자를 클릭하고 마지막 스냅샷 이후 변경된 도면을 엽니다.

2. 역시 문서 관리자에서 동일한 도면을 선택하고 스냅샷을 클릭합니다.

3. 도면에서 중첩 아래에서 다음 옵션 중 하나를 선택합니다.

중첩: 두 가지를 모두 볼 수 있도록 스냅샷을 실제 도면에 표시합니다.

스냅샷만 표시: 실제 도면 없이 스냅샷만 표시합니다.

없음: 실제 도면으로 빠르게 전환합니다.

4. 스냅샷의 색상을 선택합니다.

아래의 예에서는 스냅샷을 찍은 이후에 콘크리트 부재의 크기가 변경되었습니다.

팁 평면뷰 기본도면이 열려 있고 다른 기본도면을 사용하여 내용을 정렬하려는
경우 첫 번째 도면에서 두 번째 도면의 스냅샷을 열 수 있으며 열려 있는 도면
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에서 객체를 배치하거나 이동할 때 스냅샷에 스냅할 수 있습니다. 지오메트리

선/점에 스냅 스냅 스위치 를 이용해 도면 스냅샷 중첩에 스냅할 수 있습
니다.

4.5 도면의 새 레이아웃 선택
도면 속성 대화 상자에서 도면에 사용할 레이아웃을 선택할 수 있습니다. 현재 열
려 있는 도면에 새 도면 레이아웃을 사용하거나 나중에 사용할 수 있도록 새 도면
레이아웃을 도면 속성에 저장할 수 있습니다.

1. 현재 위치에 따라 다음 중 하나를 수행하십시오.

• 열린 도면의 도면 탭에서 속성 --> 도면 을 선택합니다.

• 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 레이아웃을 클릭합니다.

4. 레이아웃 목록에서 새 레이아웃을 선택합니다.

5. 다음 작업 중 하나를 실행합니다.

• 새 레이아웃을 적용하고 열린 도면에 저장하려면 수정을 클릭합니다.

• 나중에 사용할 수 있도록 변경된 도면 속성을 저장하려면 저장을 클릭합니
다.

6. 확인을 클릭하여 도면 속성 대화 상자를 닫습니다.
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기타 참조

도면 레이아웃 정의 (617 페이지)

레이아웃 속성 (863 페이지)

4.6 도면에서 테이블 집합 변경
도면에서 테이블 집합을 약간 변경하려면 도면 레이아웃에서 개별 테이블을 제외
할 수 있습니다. 테이블을 제외하면 테이블이 현재 도면의 일부가 되어 해당 테이
블에서 변경한 내용이 도면 레이아웃에 저장되지 않습니다. 이로써 각각의 경우 새
레이아웃이나 도면 크기를 생성하지 않고 도면 내용 및 테이블에서 중복을 방지
및 제거할 수 있습니다.

도면 레이아웃에서 테이블 제외

1. 열린 도면에서 편집할 테이블을 선택합니다.

2. 테이블 중 하나를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 레이아웃에서 템플릿 제
외를 선택합니다.
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이제 테이블이 현재 도면의 일부가 되어 테이블을 변경해도 도면 레이아웃에 영향
을 주지 않습니다.

주 도면 레이아웃에서 제외된 테이블이 있는 경우 도면 크기를 변경할 수 없습니
다.

필요에 따라 다음 지침 중 하나를 참조하십시오.

제외된 테이블 이동

1. 열린 도면에서 이동할 테이블을 선택합니다.

2. 다음 작업 중 하나를 실행합니다.

• 테이블을 선택하고 마우스 왼쪽 버튼을 길게 누릅니다. 그 상태로 테이블
을 새 위치로 드래그하고 마우스 버튼을 놓습니다.

• 테이블 중 하나를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 이동을 선택합니다.
그리고 이동의 원점을 선택한 다음 대상점을 선택합니다.

제외된 테이블 회전

1. 열린 도면에서 회전할 테이블을 선택합니다.

2. 테이블 중 하나를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭합니다.

3. 시계 방향으로 회전을 선택합니다.

테이블이 시계 방향으로 90도 회전합니다.

2단계와 3단계를 반복하여 올바른 회전 각도를 만듭니다.

제외된 테이블 삭제

1. 열린 도면에서 삭제할 테이블을 선택합니다.

2. 테이블 중 하나를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭합니다.

3. 삭제를 선택합니다.

키보드에서 Ctrl+Z를 눌러 테이블 삭제를 취소할 수 있습니다.

레이아웃 편집기에서 제외된 테이블 편집

1. 열린 도면에서 편집할 테이블을 선택합니다.

2. 다음 작업 중 하나를 실행합니다.

• 테이블 중 하나를 두 번 클릭하고 도면 레이아웃 편집기를 선택합니다.
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• 테이블 중 하나를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 레이아웃 편집기 열기
를 선택합니다.

이와 같이 레이아웃 편집기를 열면 테이블 관련 레이아웃 속성만 수정할 수
있습니다.

레이아웃 편집기의 사용 중인 테이블 목록에서, 제외된 테이블은 다음과 같이
표시됩니다. <<TABLE NAME>>.

3. 다음 작업 중 하나를 실행합니다. 

대상 수행할 작업

테이블 스케일 조정 a. 도면 레이아웃에서 테이블을 선택
합니다.

b. 스케일 상자에 새 값을 입력합니다.

c. Enter 키를 누릅니다.

테이블 회전 a. 도면 레이아웃에서 테이블을 선택
합니다.

b. 회전 목록에서 새 회전 각도를 선택
합니다.

c. Enter 키를 누릅니다.

도면 뷰와 중복 허용 a. 도면 레이아웃에서 테이블을 선택
합니다.

b. 뷰와 중복 확인란을 선택합니다.

뷰와 중복 확인란을 선택하지 않으면 도
면 재생성 시 Tekla Structures에서 도
면 뷰를 테이블 바깥에 유지합니다.

4. 레이아웃 편집기 리본에서 저장을 클릭합니다.

변경 내용은 현재 도면에만 저장됩니다. 도면 레이아웃은 변경 내용을 포함하도록
업데이트되지 않습니다.

현재 도면에 새 테이블 추가

1. 열려 있는 도면에서 제외된 테이블 중 하나를 선택합니다.

2. 다음 작업 중 하나를 실행합니다. 

• 테이블을 두 번 클릭하고 도면 레이아웃 편집기를 선택합니다.

• 테이블을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 레이아웃 편집기 열기를 선택
합니다.

이와 같이 레이아웃 편집기를 열면 테이블 관련 레이아웃 속성만 수정할 수
있습니다.

레이아웃 편집기의 사용 중인 테이블 목록에서, 제외된 테이블은 다음과 같이
표시됩니다. <<TABLE NAME>>.
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3. 레이아웃 편집기 리본에서  테이블 추가를 클릭합니다.

4. 사용 가능한 테이블 대화 상자에서, 추가할 테이블을 클릭합니다.

5. DWG 또는 DXF 파일 또는 키 플랜을 추가하는 경우 다음 중 하나를 수행하십
시오.

대상 수행할 작업

DWG 또는 DXF 파일 추가 a. 찾아보기를 통해 도면에 추가할 파
일을 찾아 선택합니다.

b. 열기를 클릭합니다.

키 플랜 추가 • 도면 대화 상자에서 기존 키 플랜 그
리기를 선택하고 선택을 클릭합니
다.

이제 사용 가능한 테이블 대화 상자를
닫을 수 있습니다.

6. 테이블을 추가할 도면 레이아웃 내의 점을 클릭합니다.

테이블은 도면 뷰 프레임에 자동으로 고정됩니다.

7. 테이블 스케일 또는 회전을 변경하려면 테이블을 선택하고 새 스케일 또는 회
전 값을 입력합니다.

템플릿 파일(.tpl)의 스케일 및 회전만 편집할 수 있습니다.

회전 및 스케일 변경은 도면 레이아웃에 즉시 적용됩니다. 테이블의 스케일을
조정하거나 회전하면 테이블이 동일한 위치에 고정된 상태로 유지됩니다.

8. 테이블이 도면 뷰와 겹치도록 하려면 뷰와 중복 확인란을 선택합니다.

뷰와 중복 확인란을 선택하지 않으면 도면 재생성 시 Tekla Structures에서
도면 뷰를 테이블 바깥에 유지합니다.

추가할 모든 테이블에 대해 3~8단계를 반복합니다.

9. 레이아웃 편집기 리본에서 저장을 클릭합니다.

새 테이블은 현재 도면에만 저장됩니다. 원본 도면 레이아웃은 테이블을 포함하도
록 업데이트되지 않습니다.

도면별 변경 내용 취소

• 상황에 따라, 다음 중 하나를 수행하십시오.

대상 수행할 작업

제외된 테이블을 도면 레이아웃에 다시
포함하고 위치 복구

1. 테이블을 선택합니다.

2. 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하고 템
플릿 위치 복구를 선택합니다.
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대상 수행할 작업

제외된 테이블을 모두 도면 레이아웃에
다시 포함하고 원본 도면 레이아웃을 복
구합니다.

다음 중 하나를 실행합니다.

• 도면에서 아무 곳이나 마우스 오른
쪽 버튼으로 클릭하고 레이아웃 복
구를 선택합니다.

• 레이아웃 편집기 리본에서 레이아웃
복구를 클릭합니다.

4.7 도면 뷰 생성 및 수정
도면 뷰에는 모델링된 Tekla Structures 빌딩 객체와 사용자가 추가한 마크, 치수
및 기타 객체가 포함됩니다. 도면 뷰는 모델을 보는 또 다른 방법입니다. 도면에는
여러 뷰가 포함될 수 있습니다. 도면 생성 시 선택한 사항에 따라 Tekla
Structures가 자동으로 생성한 뷰 외에도 열려 있는 도면에서 새 뷰를 추가하고 기
존 뷰를 수정할 수도 있습니다.

Tekla Structures 도면에는 다음과 같은 다양한 유형의 뷰가 있을 수 있습니다.

• 메인 뷰: 정면, 상단, 배면 및 하단 뷰

• 단면 뷰

• 엔드 뷰

• 단품 뷰

• 3D 뷰

• 상세 뷰

• 키 플랜 뷰

• 그리드선을 따른 뷰

• 입면 뷰

• 평면 뷰

뷰를 수동으로 추가

도면에서 뷰를 수동으로 더 추가할 수 있습니다.

도면에 뷰 생성 (159 페이지)

뷰 복사, 연결 및 이동

한 도면에서 다른 도면으로 뷰를 이동, 복사 및 연결할 수 있습니다.

도면 뷰 복사, 이동 및 연결 (168 페이지)

뷰, 뷰 위치, 상세 마크 및 단면 마크, 상세 뷰 레이블 및 단면 뷰 레이블을 다음과
같이 수정합니다.

뷰를 다음과 같이 수동으로 수정할 수 있습니다.
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도면 뷰 수정, 정렬 및 맞춤 (178 페이지)

도면의 세부 마크, 뷰 레이블 및 마크 경계 속성 수정 (277 페이지)

도면의 단면 마크, 뷰 레이블 및 컷팅 선 수정 (275 페이지)

기타 참조

도면 뷰 정의 (648 페이지)

도면의 뷰 속성 (865 페이지)

단면 뷰 속성 (871 페이지)

도면에 뷰 생성
도면을 생성한 후 더 많은 뷰를 수동으로 추가할 수 있습니다.

기존 도면에서 다음과 같은 유형의 뷰를 생성할 수 있습니다.

• 단면 뷰

• 곡선형 단면 뷰

• 상세 뷰

• 부재의 정면, 상단, 배면, 하단 뷰

• 부재의 3D 뷰

• 전체 모델 뷰의 도면 뷰

• 모델 뷰에서 선택한 영역의 도면 뷰

• 도면 뷰에서 선택한 영역의 도면 뷰

단면 뷰 생성
하나 이상의 뷰가 포함된 열린 도면의 도면 뷰에서 부재의 단면 뷰를 생성할 수 있
습니다.

1. 단면 마크 속성을 먼저 설정합니다. 도면 탭에서 속성 --> 단면 마크 을 클릭
합니다.

2. 단면 기호 속성에서 컷팅 선, 단면 마크, 단면 뷰 레이블 속성을 수정하고, 확
인 또는 적용을 클릭합니다. 자세한 내용은 도면의 단면 마크, 뷰 레이블 및 컷
팅 선 수정 (275 페이지) 및 뷰 레이블 및 뷰 레이블 마크 정의 (651 페이지)
를 참조하십시오.

3. 그런 다음 단면 뷰 속성을 설정합니다. Shift를 누른 채 뷰 탭에서 단면 뷰를
클릭합니다.

4. 필요에 따라 뷰 속성을 수정하고 확인 또는 적용을 클릭합니다. 자세한 정보
는 도면의 뷰 속성 (865 페이지)를 참조하십시오.

5. 두 점을 선택하여 단면 평면의 위치를 정의합니다.
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직교 스냅을 활성화하면 점을 선택하기가 더 쉽습니다. 파일 메뉴에서 설정을
클릭하고 직교를 선택하거나 O를 누릅니다.

보의 경우, 스냅 스위치 수직점에 스냅을 사용하여 보의 상단 선에 이어 보의
하단 선을 선택할 수도 있습니다.

6. 컷 상자의 방향과 단면 뷰 깊이를 정의할 두 점을 선택합니다. 

컷 상자를 선택하면 약간 과장됩니다. 나중에도 뷰 깊이와 뷰 경계를 조정할
수 있습니다.

단면의 방향은 단면 마크 화살표가 가리키는 방향입니다.

7. 단면 뷰의 위치를 선택합니다. 

단면 뷰를 배치할 위치를 알 수 있도록 뷰 기호가 마우스 포인터를 따라가며
이동합니다.

반대 방향에 대한 깊이는 0입니다.

Tekla Structures는 뷰 속성 및 단면 기호 속성 대화 상자에서 현재 속성을
사용하여 곡선형 단면 뷰를 만들고, 원본 뷰에 단면 마크를 추가합니다. 뷰를
만든 후 속성을 변경할 수 있습니다. 뷰 속성 수정에 대한 자세한 내용은 도면
뷰 속성 수정을 참조하십시오.

팁 • 생성된 단면 뷰의 뷰 경계가 선택된 상태로 남고, 뷰 경계를 드래그하
여 그 깊이와 높이를 조정할 수 있습니다.

• 필요한 경우 단면 뷰의 보기 배율을 변경합니다. 뷰 프레임을 두 번 클
릭하고 하단의 전환 스위치를 사용하여 다른 모든 선택을 취소하고
스케일 옵션만 선택한 후 배율을 조정합니다.

• 다른 뷰를 만들려면 단면 뷰 명령을 다시 시작합니다.
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(1) 처음 두 개의 선택 지점은 단면 평면의 위치를 나타냅니다.

(2) 세 번째 선택 지점은 컷 상자의 방향과 단면 뷰의 깊이를 나타냅니다. 여기서
약간 과장할 수 있습니다.

(3) 네 번째 선택은 컷 상자를 마무리합니다.

(4) 단면 뷰를 배치하는 동안에는 뷰 기호가 마우스 포인터를 따라 움직입니다. 단
면 뷰는 선택한 위치에 배치됩니다. 단면 뷰는 선택된 상태로 유지되고 뷰 생성 후
바로 뷰 경계가 강조 표시됩니다.

원본 뷰에 단면 마크가 그려집니다. 단면 뷰의 뷰 경계 역시 뷰 생성 직후에 원본
뷰에서 강조 표시됩니다.
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곡선형 단면 뷰 생성
기존 도면 뷰의 곡선형 단면 뷰를 생성할 수 있습니다. 이 도구는 건물의 펼친 면을
시각화하거나 피복재를 관리하려는 경우 유용합니다.

제한 조건: 곡선형 단면 뷰는 곡선형 객체(수직 또는 3D)에 작업을 수행할 경우 작
동하지 않습니다.

1. 도면을 엽니다.

2. 단면 마크 속성을 먼저 설정합니다. 도면 탭에서 속성 --> 단면 마크 을 클릭
합니다.

3. 단면 레이블, 컷 방향 기호 및 컷팅 선 속성을 수정합니다. 자세한 내용은 도면
의 단면 마크, 뷰 레이블 및 컷팅 선 수정 (275 페이지) 및 뷰 레이블 및 뷰 레
이블 마크 정의 (651 페이지)를 참조하십시오.

4. 단면 뷰 속성을 설정합니다. Shift를 누른 채 뷰 탭에서 곡선형 단면 뷰를 클릭
합니다.

5. 필요에 따라 뷰 속성을 수정합니다. 자세한 정보는 도면의 뷰 속성 (865 페이
지)를 참조하십시오.

6. 컷 평면에서 점 3개를 선택합니다.

7. 컷 상자를 나타내는 점 2개를 선택합니다.

8. 곡선형 단면 뷰의 위치를 나타내는 점 1개를 선택합니다.

기호가 커서를 따라 이동하여 곡선형 단면 뷰를 배치하려는 위치를 확인할 수
있습니다.

Tekla Structures는 현재 뷰 속성 및 단면 마크 속성을 사용하여 곡선형 단면 뷰
를 생성하고 원본 뷰에 단면 마크를 추가합니다. 뷰를 만든 후 속성을 변경할 수 있
습니다.

상세 뷰 생성
다른 뷰에 있는 기존 도면 뷰의 선택된 영역에서 상세 뷰를 생성할 수 있습니다. 상
세 뷰의 스케일은 기본적으로 메인 뷰의 스케일과 동일하지만, 일부 환경에서는 상
세 뷰의 스케일이 커집니다. 상세 뷰의 방향은 원본 뷰의 방향과 동일합니다. 상세
뷰 레이블 및 상세 마크를 생성하기 전에 도면 속성에서 시작 번호 또는 문자를 정
의하십시오.

1. 도면을 엽니다.

2. 먼저 상세 마크 속성을 설정합니다. 도면 탭에서 속성 --> 상세 마크 을 클릭
합니다.

3. 상세 기호 속성에서 상세 이름을 입력하고, 상세 뷰 레이블, 상세 경계 및 상세
마크 속성을 수정합니다.

선택한 상세 경계의 형상은 상세의 영역을 선택하는 방식에 영향을 미칩니다.
속성에 대한 자세한 내용은 도면의 세부 마크, 뷰 레이블 및 마크 경계 속성
수정 (277 페이지)을 참조하십시오.

상세 기호를 사용자 지정 기호로 변경하려면 고급 옵션
XS_DETAIL_MARK_REFERENCE_SYMBOL을 사용하십시오.
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4. 확인 또는 적용을 클릭합니다.

5. 그런 다음, 뷰 속성을 설정합니다. Shift를 누른 채 뷰 탭에서 상세 뷰를 클릭
합니다.

6. 필요에 따라 뷰 속성을 수정합니다. 자세한 정보는 도면의 뷰 속성 (865 페이
지)를 참조하십시오.

7. 확인 또는 적용을 클릭합니다.

8. 선택한 상세 경계 형상에 따라 다음 중 한 가지를 실행합니다. 

• 형상이 원인 경우 원의 중심점을 선택한 다음, 원 위의 한 점을 선택합니
다.

• 형상이 직사각형인 경우 직사각형의 모서리 점을 선택합니다.

9. 상세 마크에 대한 위치를 선택합니다.
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10. 상세 뷰에 대한 위치를 선택합니다.

Tekla Structures는 뷰 속성 및 상세 기호 속성의 현재 속성을 사용하여 상세 뷰
를 생성합니다. 상세 뷰는 원본 뷰에서 뷰 깊이를 가져오며, 변경하려고 하는 경우
에도 마찬가지입니다. 뷰를 만든 후 속성을 변경할 수 있습니다.

(1) 상세 경계가 원으로 설정됩니다. 상세 경계에서 핸들을 드래그해 상세 기호 크
기를 늘리거나 줄일 수 있습니다.

(2) 상세 마크

(3) 상세 뷰

(4) 상세 뷰 레이블

상세 뷰 레이블 및 마크의 시작 번호 또는 문자 정의

1. 열려 있는 도면을 두 번 클릭합니다.

2. 대화 상자 하단의 확인란 전환 선택 버튼을 클릭하고 상세 뷰 옆의 확인란만
선택합니다.
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3. 상세 뷰를 클릭합니다.

4. 시작 번호 또는 문자를 입력합니다.

5. 수정을 클릭합니다.

부재의 추가 도면 뷰 생성
단품, 콘크리트 부재 또는 조립도면 내에 있는 부재의 추가 뷰를 생성할 수 있습니
다. 부재 평면(정면, 상단, 배면, 하단 평면)을 선택하여 부재의 3D 뷰를 사용하거
나 생성할 수 있습니다.

1. 도면을 엽니다.

2. 뷰 탭에서 부재의 뷰를 클릭하고 다음 중 하나를 선택합니다. 

• 정면

• 상단

• 뒤로

• 하단

• 3D 뷰

Tekla Structures는 뷰 속성에서 현재 속성을 사용하여 뷰를 생성합니다. 평
면에 이미 도면의 뷰가 있는 경우, 새 뷰가 생성되지 않습니다.

3. 새로운 뷰의 프레임을 두 번 클릭하여 뷰 속성을 열고 필요에 따라 속성을 수
정합니다. 

예를 들어 3D 뷰의 경우 뷰 각도를 수정하고 싶을 수도 있습니다.

자세한 정보는 도면의 뷰 속성 (865 페이지)를 참조하십시오.

4. 수정을 클릭합니다.

예

아래 예에서 도면에는 원래 정면 뷰만 포함되어 있었습니다. 3D 뷰와 상단 뷰가 추
가되었습니다. 3D 뷰의 각도가 뷰 속성에서 수정되었습니다.
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전체 모델 뷰의 도면 뷰를 생성합니다.
전체 모델 뷰의 도면 뷰를 생성하여 도면에 추가할 수 있습니다.

1. 도면을 엽니다.

2. 모델 뷰 목록 열기: 뷰 탭에서 모델 뷰 --> 모델 뷰 목록 을 클릭하고 목록을
열어둡니다.

3. 도면 뷰 속성을 설정합니다. Shift를 누른 채 뷰 탭에서 전체 모델 뷰를 클릭합
니다.

뷰 속성에 대한 자세한 내용은 도면의 뷰 속성 (865 페이지)를 참조하십시오.

4. 뷰 속성(예: 뷰 스케일)을 수정하고 확인 또는 적용을 클릭합니다.

5. 모델 뷰 목록에서 모델 뷰를 엽니다.

6. 열려 있는 모델 뷰를 클릭합니다.
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Tekla Structures는 현재 뷰 속성을 사용하여 도면 뷰를 생성합니다. 뷰 깊이는
모델 뷰 깊이와 동일합니다. Tekla Structures에서 전체 모델 뷰가 도면 뷰에 맞
도록 뷰 경계를 계산하고 뷰를 도면에 배치합니다.

모델 뷰에서 선택한 영역의 도면 뷰를 생성합니다.
모델에서 선택한 영역의 도면 뷰를 생성하여 도면에 추가할 수 있습니다.

1. 도면을 엽니다.

2. 모델 뷰 목록 열기: 뷰 탭에서 모델 뷰 --> 모델 뷰 목록 을 클릭하고 목록을
열어둡니다.

3. 도면 뷰 속성을 설정합니다. Shift를 누른 채 뷰 탭에서 모델 뷰의 영역를 클릭
합니다. 

자세한 정보는 도면의 뷰 속성 (865 페이지)를 참조하십시오.

4. 필요에 따라 도면 뷰 속성을 수정하고 확인 또는 적용을 클릭합니다.

5. 모델 뷰 목록에서 모델 뷰를 엽니다.

6. 모델에서 두 모서리를 선택하여 도면 뷰의 X 및 Y 치수를 정의합니다. 

X 및 Y 방향은 모델 뷰의 좌표계를 사용합니다. 뷰 깊이는 도면 뷰 속성에서
적용된 설정에 정의된 것과 동일합니다.

Tekla Structures가 현재 뷰 속성을 사용하여 도면 뷰를 만들고 현재 도면에 뷰를
배치합니다.
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도면 뷰에서 선택한 영역의 도면 뷰 생성
기존 도면 뷰에 있는 영역의 새 도면 뷰를 생성할 수 있습니다.

기존 도면 뷰에 있는 영역의 새 도면 뷰를 생성하는 방법은 다음과 같습니다.

1. 도면을 엽니다.

2. Shift를 누른 채 뷰 탭에서 도면 뷰의 영역를 클릭합니다.

3. 뷰 레이블 색상을 수정할 수 있습니다.

다른 뷰 속성은 원본 도면 뷰에서 상속됩니다. 도면 뷰 속성에 대한 자세한 내
용은 도면의 뷰 속성 (865 페이지)을(를) 참조하십시오.

4. 확인 또는 적용을 클릭합니다.

5. 새 뷰에 추가할 도면 뷰에서 영역을 선택합니다.

6. 새 뷰의 위치를 선택합니다.

배치하려는 뷰를 나타내는 기호가 마우스 포인터를 따라가며 이동하므로, 뷰
를 배치할 위치를 더 쉽게 볼 수 있습니다.

Tekla Structures는 원본 뷰의 뷰 속성을 사용하여 도면 뷰를 생성합니다.

도면 뷰 복사, 이동 및 연결
현재 도면에서 다른 도면에 있는 도면 뷰를 이런 식으로 또는 원래 레이아웃을 사
용하여 복사할 수 있습니다. 문서 관리자를 통해 단면 및 상세 뷰를 다른 도면으로
이동할 수도 있습니다. 다른 도면으로 뷰를 이동하면 원본 도면과 대상 도면에 서
로에 대한 참조가 포함됩니다. 다른 도면에서 도면 뷰를 이런 식으로 또는 원본 레
이아웃을 사용하여 연결하는 것도 가능합니다. 원본 뷰가 변경되면 연결된 도면 뷰
가 업데이트됩니다.

다른 도면에서 도면 뷰 복사

1. 다른 도면에서 도면 뷰를 복사할 도면을 엽니다.

2. 문서 관리자를 눌러 Ctrl+O를 엽니다.

3. 복사할 뷰가 포함된 도면을 선택합니다.

여러 도면을 선택할 수 있습니다.

4. 뷰 탭에서 다른 도면에서 를 클릭하고 다음 명령 중 하나를 클릭합니다.

• 복사: 열려 있는 도면에서와 같이 선택한 도면에서 뷰를 복사합니다.
Tekla Structures는 도면 레이아웃을 복사하지 않습니다.

• 레이아웃을 포함하여 복사: 열려 있는 도면에서 선택한 도면으로부터 뷰
및 레이아웃을 복사합니다.

주 복사된 도면 뷰는 원본 뷰가 변경되어도 업데이트되지 않습니다.
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다른 도면에서 도면 뷰 연결

1. 도면 뷰를 연결하려는 도면을 엽니다.

2. Ctrl+O를 눌러 문서 관리자를 엽니다.

3. 연결할 도면 뷰가 포함된 도면을 선택합니다.

여러 도면을 선택할 수 있습니다.

4. 뷰 탭에서 다른 도면에서를 클릭하고 다음 명령 중 하나를 클릭합니다.

• 링크: 열려 있는 도면에 선택한 도면의 뷰를 표시합니다. Tekla
Structures는 도면 레이아웃을 복사하지 않습니다.

• 레이아웃을 포함하여 연결: 열려 있는 도면에 선택한 도면의 뷰 및 레이아
웃을 표시합니다.

주 원본 뷰를 변경하면 연결된 뷰에도 표시됩니다. 연결된 뷰를 수정할 경우 예
를 들어 모델을 저장할 때 변경 내용이 손실됩니다. 원래 뷰에서 모든 수정 작
업을 수행합니다.

도면 뷰를 다른 도면으로 이동

원본 도면에서 세부 사항이 변경되면 대상 도면에서 상세 뷰가 업데이트됩니다. 단
면에서 변경 사항이 있을 경우 대상 도면의 단면 뷰가 업데이트되지 않습니다.

팁 기본도면에는 정보가 가득 찬 경우가 많습니다. 빈 기본도면을 생성하고 원본
기본도면에서 빈 도면으로 상세 뷰 또는 단면 뷰를 이동할 수 있습니다.

1. 열려 있는 도면에서 이동하려는 도면 뷰의 프레임을 선택합니다.

2. 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하여 팝업 메뉴에서 도면으로 이동를 선택합니다.

3. 문서 관리자에서 대상 도면을 선택합니다.

도면으로 이동 명령을 시작한 후 추가 도면 뷰를 선택하고 여러 도면 뷰를 한
번에 이동할 수 있습니다. 도면으로 이동 명령을 시작하기 전에 여러 도면 뷰
를 선택한 경우 명령을 사용할 수 없습니다.

4. 이동 대화 상자에서 뷰를 도면으로 이동을 클릭합니다.

5. 원본 도면을 저장하고 닫습니다.

Tekla Structures에서는 선택한 뷰를 대상 도면으로 이동하고 원본 도면과
대상 도면 사이에 참조를 생성합니다.

6. 문서 관리자에서 대상 도면을 엽니다.

문서 관리자에 도면이 업데이트되었다는 사실이 표시됩니다.

7. 필요한 경우 도면 뷰를 배치합니다. 자세한 정보는 도면 뷰 수정, 정렬 및 맞춤
(178 페이지)를 참조하십시오.

8. 대상 도면을 저장합니다.

도면 편집 169 도면 뷰 생성 및 수정



예

이 예에서는 문서 관리자에 BEAM1과 BEAM2, 두 개의 도면이 있습니다.

도면 BEAM1에서 BEAM2로 단면 뷰 C-C를 이동합니다. 다음은 원본 도면 BEAM1
에 있는 원본 단면 뷰입니다.

위 지침에 따라 이 뷰를 도면 BEAM2로 이동합니다. 다음은 대상 도면 BEAM2로 이

동된 단면 뷰입니다. 뷰 라벨 이름에는 원본 도면 BEAM1의 이름이 포함됩니다.

원본 도면 BEAM1에서 이동된 단면 뷰의 단면 마크에는 대상 도면 BEAM2에 대한

참조가 포함됩니다.
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팁 다음 고급 옵션을 사용하여 단면 뷰 레이블에 대한 참조 텍스트를 설정할 수
있습니다.

XS_SECTION_VIEW_REFERENCE

XS_SECTION_SYMBOL_REFERENCE

XS_DETAIL_VIEW_REFERENCE

XS_DETAIL_SYMBOL_REFERENCE

모델에서 도면 뷰 표시 및 수정
열린 모델 뷰에 선택한 도면의 도면뷰를 표시하여 3D 모델의 위치, 뷰 방향 및 해
당 뷰의 3D 익스텐션에서 도면 뷰가 있는 정확한 위치를 더 명확하게 이해할 수
있습니다. 그런 다음, 모델에서 도면 뷰를 수정하고 변경 사항을 도면에 저장할 수
있습니다.

모델에서 도면 뷰 표시 및 수정

1. 모델링 모드에서 도면 및 레포트 문서 관리자를 클릭하여 문서 관리자를 엽니
다.

2. 문서 목록에서 도면을 1개 이상 선택합니다.

3. 문서 관리자 창의 오른쪽 상단 모서리서 있는 모델에 도면 뷰 표시 버튼을 클
릭합니다.

버튼의 색상이 변경됩니다. 

Tekla Structures는 모델에서 선택한 도면의 뷰를 표시합니다.

도면 뷰 가장자리, 모서리이나 면 또는 뷰 평면 가장자리를 드래그하고, 직접
수정을 사용하여 뷰를 수정할 수 있습니다.
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모델에 도면 뷰 표시가 활성 상태이고 다른 도면 또는 도면 세트를 선택하면,
Tekla Structures는 모델 뷰 및 그 안의 도면 뷰가 자동으로 업데이트됩니다.
이렇게 하면, 도면 목록을 통해 쉽게 살펴보고, 한 번에 하나의 도면을 선택하
며, 모델에서 해당 도면의 뷰를 볼 수 있습니다.

4. 모델에서 도면 뷰의 이름을 표시하려면, 마우스 포인터를 선택되지 않은 뷰
모서리 위로 이동하거나 도면 뷰를 선택합니다. 
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Tekla Structures에서는 뷰 레이블이 표시됩니다.

5. 도면 뷰의 직접 수정 핸들과 치수를 표시하려면, 도면 뷰를 선택합니다.

Tekla Structures에서는 뷰 평면 위와 아래에 뷰 폭과 높이 및 깊이가 표시됩
니다.

선택한 도면 뷰의 방향은 뷰 평면의 네 모서리에 열린 화살표로 표시됩니다.
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모델의 도면 뷰 작업

도면 뷰로 작업할 때, 먼저 모델에서 원하는 도면 뷰를 선택해야 합니다.

대상 수행할 작업

모델에서 도면 뷰를 선택합니다. 모델 뷰에서 도면 뷰를 클릭하거나 상황
에 맞는 도구 모음의 목록에서 선택합니
다.

하나의 도면 뷰를 선택하면, 다른 모든
도면 뷰가 모델에 숨겨집니다.

도면 뷰 선택 해제 Ctrl을 길게 누르고, 선택한 뷰의 가장자
리를 클릭합니다.

뷰 확장 증가 또는 감소 • 도면 뷰의 가장자리, 모서리나 면 또
는 뷰 평면의 모가장자리를 드래그
하거나 드래그합니다.

• 직접 수정 핸들 또는 뷰 치수 화살표
를 드래그하여 뷰 크기를 변경합니
다.

• 치수 값 상자에 새 값을 입력하여 뷰
크기를 변경할 수도 있습니다.

드래그하는 동안, Shift를 눌러 현재 스
냅 스위치를 재정의할 수 있습니다.

클립 평면 생성
상황에 맞는 도구 모음에서, 선택한
뷰 경계 상자 주위의 클리핑 켜기/끄기
를 클릭합니다.

Tekla Structures도면 뷰 확대에 정렬
된 6개의 클립 평면을 작성합니다. 선택
한 도면 뷰가 격리 및 강조 표시되고, 모
델의 나머지는 숨겨집니다.

도면 뷰를 수정하면, 클립 평면이 자동
으로 조정되어 뷰 익스텐에 대한 선형을
유지합니다.

모델에서 도면 뷰 표시 명령 및 클립 평
면 모드로 도면 스냅샷 중첩 (149 페이
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대상 수행할 작업

지)를 사용하여 뷰를 격리할 수도 있습
니다.

뷰 경계 상자와 교차하는 객체 강조
상황에 맞는 도구 모음에서, 경계 상
자 켜기/끄기 뷰와 교차하는 객체 강조
를 클릭합니다.

도면 뷰와 대략 교차하는 모든 객체는
빨간색으로 표시되고, 대략 교차하지 않
는 모든 객체는 반투명하게 만들어 집니
다.

선택한 도면 뷰의 임시 모델 뷰를 생성
합니다. 상황에 맞는 도구 모음에서, 선택한

뷰를 새 모델 뷰로 표시를 클릭합니다.

이렇게 하면, 현재 모델 뷰의 속성에 따
라 새 임시 모델 뷰가 생성되고 새 모델
뷰의 카메라 방향이 선택한 도면 뷰의
카메라 방향과 일치하도록 설정됩니다.

선택한 도면 뷰의 카메라 방향을 현재
모델 뷰의 카메라 방향과 일치하도록 설
정합니다.

상황에 맞는 도구 모음에서, 선택한
뷰의 뷰 각도 변경을 클릭하여 현재 모
델 뷰와 일치시킴을 클릭합니다.

도면 뷰의 뷰 각도가 현재 모델 뷰의 뷰
각도와 일치하도록 변경됩니다.

도면 뷰 카메라 방향 반전
상황에 맞는 도구 모음에서, 뷰 방향
반전을 클릭합니다.

선택한 도면 뷰의 방향은 뷰 평면의 네
모서리에 열린 화살표로 표시됩니다.

도면 뷰 이동 또는 회전 1.
상황에 맞는 도구 모음에서, 회
전 핸들 표시를 클릭하여 도면 뷰의
직접 수정 회전 핸들을 표시합니다.

회전 핸들은 기본값으로 숨겨집니
다.
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대상 수행할 작업

2. 직접 수정 축 및 회전 핸들을 사용
하여 도면 뷰를 이동하거나 회전합
니다.

도면 뷰 변경 사항을 도면에 저장
상황에 맞는 도구 모음에서 도면 업
데이트를 클릭하거나 가운데 마우스 버
튼을 클릭합니다.

도면 뷰 변경 사항은 도면 업데이트 버
튼 또는 마우스 가운데 버튼을 클릭할
때만 저장됩니다. 도면 뷰를 편집한 다
음 모델에서 다른 도면 뷰를 선택 및 편
집하고, 계속한 다음 도면 업데이트를
클릭합니다.

도면 뷰 변경 내용 삭제
상황에 맞는 도구 모음에서, 변경 사
항 취소를 클릭합니다.

저장되지 않은 도면 뷰 변경 사항은 모
두 삭제됩니다.

모델에서 도면 뷰 표시 중지 Esc 또는 마우스 오른쪽 버튼을 누르거
나 중단을 선택합니다. 변경했지만 저장
하지 않은 경우, 변경 사항을 저장하거
나 삭제하라는 메시지가 표시됩니다.
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모델의 도면 뷰 예

도면 뷰가 모델에서 선택됩니다.

선택한 뷰 경계 상자 켜기/끄기 주위 클리핑 명령을 사용하여 뷰를 격리했습니다.
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설계 도면의 도면 뷰에서 클립 평면이 생성되었습니다.

모델에서 도면 뷰 표시 명령 및 클립 평면 모드로 도면 스냅샷 중첩을 사용하여 뷰
를 격리할 수 있습니다.

도면 뷰 수정, 정렬 및 맞춤

도면 뷰 경계의 크기 조정
뷰 경계 또는 뷰 제한 상자는 뷰 프레임을 클릭하면 표시되는 도면 뷰 내용 주위의
파선 프레임입니다. 뷰 경계의 크기를 조정하여 뷰 내용의 특정 부분만 표시할 수
있습니다.

뷰를 선택 하면 다른 뷰에도 뷰 경계가 강조 표시됩니다. 뷰 경계 핸들을 사용하여
다른 뷰에서 선택한 뷰의 경계를 변경하면 선택한 뷰의 뷰 경계에서 변경 사항을
볼 수 있습니다. 이렇게 하면 단면 뷰 평면과 뷰 깊이를 쉽게 조정할 수 있으며, 뷰
속성으로 이동할 필요가 없습니다.

1. 뷰 프레임을 클릭합니다.
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2. 뷰 경계 상의 핸들 중 하나를 클릭합니다.

3. 뷰의 X축 또는 Y축을 따라 핸들을 드래그합니다. 

뷰 경계의 크기가 바뀌면 뷰 프레임이 새 경계 크기에 맞춰 조정됩니다.

다른 뷰에서 뷰를 시각화하는 방법에 대한 자세한 내용은 다음 고급 옵션을
참조하십시오.

• XS_VISUALIZE_VIEW_IN_ANOTHER_VIEWS

• XS_VISUALIZE_VIEW_IN_FATHER_VIEW_ONLY

(1) 뷰 경계 핸들

(2) 뷰 경계

(3) 뷰 프레임

(4) 크기가 조정된 뷰 경계 및 뷰
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예

아래 예에서는 좌측 하단 모서리에 있는 단면 뷰가 선택되었고 뷰 경계가 두 개의
다른 뷰에서 강조 표시됩니다. 예를 들어 뷰 경계 핸들을 드래그함으로써 다른 뷰
에서 선택한 뷰의 뷰 경계를 변경하여 단면 뷰 깊이를 변경할 수 있습니다.

도면 뷰 드래그
드래그하여 도면 뷰를 이동할 수 있습니다.

1. 뷰 프레임을 클릭합니다. 
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2. 마우스 왼쪽 버튼을 누른 상태에서 뷰를 새 위치로 드래그합니다.

뷰를 드래그하는 동안 뷰가 커서를 따라 움직이므로 뷰 이동을 쉽게 따라갈
수 있습니다.

주 고급 옵션 XS_CHANGE_DRAGGED_VIEWS_TO_FIXED 의 설정에 따라, 뷰를 끌면
배치 설정이 고정으로 변경될 수 있습니다. 이 고급 옵션은 기본적으로 TRUE로 설정

되어 있기 때문에 뷰를 끌면 배치 설정이 고정으로 변경됩니다.

도면 뷰 회전
열린 도면에서 도면 뷰를 회전시킬 수 있습니다.

1. 열린 도면에서 회전시킬 도면 뷰의 프레임을 클릭합니다.

2. 리본의 뷰 탭에서 뷰 회전을 클릭합니다.

3. 표시된 대화 상자에 각도를 도 단위로 입력하고(예: 90 또는 -90) 회전을 클

릭합니다.

도면 뷰 맞춤
뷰를 수직 또는 수평으로 맞출 수 있습니다.

1. 열려 있는 도면에서 도면 뷰를 선택한 후 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하여 팝
업 메뉴를 표시합니다.

2. 팝업 메뉴에서 수직 맞춤을 선택합니다.

3. 선택한 뷰에서 한 점을 선택합니다.

4. 뷰에서 선택한 뷰를 정렬하는 데 사용할 점을 선택합니다.

도면 편집 181 도면 뷰 생성 및 수정



Tekla Structures에서는 선택한 점이 수직으로 정렬되도록 뷰를 이동합니다.

팝업 메뉴에서 수평 맞춤 명령을 선택하여 선택한 도면 뷰를 수평으로 정렬할
수 있습니다.

도면 뷰 배치
연결된 모든 객체를 포함하도록 도면 뷰를 맞추고 도면의 현재 레이아웃 속성을
사용하여 도면 뷰를 재배치할 수 있습니다.

• 뷰 탭에서 배치를 클릭합니다.

주 • 뷰 배치는 뷰 속성의 배치가 자유로 설정된 뷰에만 영향을 미칩니다. 고정
뷰는 이동하지 않습니다.

• XS_CHANGE_DRAGGED_VIEWS_TO_FIXED를 TRUE(기본)로 설정하고

도면에서 뷰를 끌면 뷰가 고정되고 뷰 배치 명령이 실행되지 않습니다.

• 도면 뷰의 자동 배율 조정을 사용한 경우, 뷰 배치가 도면 크기를 변경할
수 있습니다.

도면 뷰 속성 수정
뷰를 기준으로 한 최종 도면 뷰 또는 선택한 뷰에서 뷰 속성을 수정할 수 있습니다.

1. 다음 중 하나를 실행합니다. 

• 여러 뷰의 속성을 수정하려면 Ctrl 키를 누른 채 수정할 뷰의 뷰 프레임을
클릭하고 도면 탭에서 속성 --> 뷰 를 클릭합니다.

• 한 뷰의 속성을 수정하려면 뷰 프레임을 두 번 클릭합니다.
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2. 필요에 따라 뷰 속성을 수정합니다.

예를 들어, 뷰 스케일을 변경합니다.

3. 수정을 클릭합니다.

4. 적용할 객체 레벨 설정이 있으면 설정 편집... 버튼을 클릭하고 사용하려는 객
체 설정을 로드합니다. 수정을 클릭합니다. 도면 뷰 속성에 대한 자세한 내용
은 도면의 뷰 속성 (865 페이지)을 참조하십시오.

조립도면에 단품 뷰 추가
도면 속성을 통해 조립도면에 단품 뷰를 자동으로 포함하는 것 외에, 열려 있는 조
립도면에 단품도면 뷰를 추가할 수도 있습니다.

1. 조립도면을 엽니다.

2. 도면 뷰에서 단품 뷰를 생성하려는 부재를 선택합니다.

3. 마우스 오른쪽 버튼을 클릭한 후 단품 뷰 생성을 선택합니다.

Tekla Structures가 조립도면 속성( 도면 속성 --> 조립도면 --> 레이아웃 -->
기타 --> 단일 부재 속성 )에서 현재 속성을 사용하여 조립도면에 단품 뷰를 추가
합니다.

기타 참조

XS_NO_END_VIEWS_TO_INCLUDED_SINGLE_DRAWINGS

조립도면에 단품도면 포함 (655 페이지)

4.8 수동 치수 생성
생성된 도면에서 도면 속성에 정의된 자동 생성 치수 외에도, Tekla Structures에
는 새로운 도면에서 치수를 수정하고 새 치수를 추가하기 위한 여러 도구가 포함
되어 있습니다.

수동 치수 추가

다음과 같이 도면에 수동 치수를 추가할 수 있습니다.

수동 치수 추가 (184 페이지)

사용자 좌표계를 사용한 수동 치수 추가 (190 페이지)

이중 치수를 수동으로 추가 (196 페이지)

모든 부재에 대한 치수 재생성 (197 페이지)

수동 치수를 기본도면에 추가 (189 페이지)

철근에 치수 추가 (198 페이지)

철근 그룹 치수 생성 응용 프로그램을 통한 철근 치수 생성 (207 페이지)
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무게중심(COG) 치수 생성 (236 페이지)

닫는 치수 추가 (246 페이지)

치수점 추가 또는 제거 (247 페이지)

치수 수정

다음과 같은 치수를 수동으로 수정할 수 있습니다.

치수 속성 수정 (241 페이지)

치수 태그 내용 제어 (192 페이지)

치수 마크 드래그 (257 페이지)

치수선의 끝 이동 (258 페이지)

도면에서 선택한 치수 과장 (240 페이지)

앵커 볼트 평면도에 치수점 추가 (243 페이지)

치수 지시선의 플레이트 사이드 마크 표시 (244 페이지)

짧은 외부 치수 텍스트의 위치 변경 (245 페이지)

새 치수 시작점 설정 (245 페이지)

직각 치수선 연결 (254 페이지)

치수선 결합 (254 페이지)

기타 참조

치수 및 치수 정의 속성 (873 페이지)

치수 속성 - 마크 및 태그 탭 (879 페이지)

치수 정의 (682 페이지)

수동 치수 추가
자동 치수 외에도 열려 있는 도면에서 치수를 수동으로 추가할 수 있습니다. 3D 뷰
에서는 수동 치수를 사용하지 않는 것이 좋습니다.

1. 만들고자 하는 치수의 유형에 따라, 치수 생성 탭에서 Shift 키를 누른 채 치수
생성 버튼 중 하나를 클릭합니다. 

 수평: 치수를 생성할 점을 선택하여 x 방향으로 치수를 생성합니다. X는
현재 UCS에 따라 다릅니다.

 수직: 치수를 생성할 점을 선택하여 y 방향으로 치수를 생성합니다. Y는
현재 UCS에 따라 다릅니다.

 직각: 두 점을 선택해 치수선의 방향을 설정한 후 치수를 생성할 점을 선
택하여 정의하는 선에 직각인 치수를 생성합니다.

도면 편집 184 수동 치수 생성



직교: 치수를 생성할 점을 선택하여 x 또는 y 방향으로 치수를 생성합니
다. Tekla Structures는 총 거리가 더 큰 쪽의 방향을 사용합니다. X와 Y는
현재 UCS에 따라 다릅니다.

곡선형 치수, 직교 기준선: 세 점을 선택해 호를 정의한 후 치수를 생성할
점을 선택하여, 직교 기준선이 있는 곡선형 치수를 생성합니다. 선의 치수 텍
스트는 거리 또는 각도 값입니다.

 곡선형 치수, 반경 방향 기준선: 세 점을 선택해 호를 정의한 후 치수를
생성할 점을 선택하여, 반경 방향 기준선이 있는 곡선형 치수를 생성합니다.
선의 치수 텍스트는 거리 또는 각도 값입니다.

자유: 선택한 두 점 사이의 선에 평행하는 치수를 생성합니다.

 COG: 무게중심(COG)에 COG 치수를 생성하고 COG 기호를 추가하여
단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면에서 COG의 위치를 나타냅니다. 단
면 뷰에 COG 치수를 생성할 수도 있습니다.

평행: 먼저 두 점을 선택해 치수선의 방향을 정의한 후 치수를 생성할 점
을 선택하여 정의하는 선에 평행인 치수를 생성합니다.

 방사형: 호를 정의하는 세 점을 선택해 반경 방향 치수를 생성하고 해당
치수의 위치를 선택합니다.

 각도: 각도를 정의하는 정점과 두 점을 선택하여 각도 치수를 생성합니
다. 치수를 배치할 면을 선택합니다.

2. 속성 대화 상자에서 치수 속성을 수정합니다.

3. 치수 마크에 원하는 요소를 추가하고 그 속성을 수정합니다.

4. 필요에 따라 원하는 요소를 포함한 치수 태그를 추가하고 치수 태그 회전을
설정합니다.

또한, 치수 태그에 부재 수를 포함하고 태그에서 원하는 기본 내용을 제거하
는 필터를 선택할 수 있습니다.

사용 가능한 치수 마크와 치수 태그 마크 요소는 부재, 볼트, 철근 및 표면처리
마크에 대한 요소와 동일합니다.

5. 확인 또는 적용을 클릭합니다.

6. 상태 표시줄에 표시되는 지침에 따라 치수를 추가합니다.
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치수를 올바로 추가하려면 올바른 스냅 스위치를 사용하는 것이 매우 중요합
니다. 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하고 목적에 가장 적합한 스위치를 선택하여
스위치를 임시로 변경할 수 있습니다.

가운데 마우스 버튼을 클릭하여 치수선을 배치할 수 있는 치수 유형의 경우,
배치 설정이 결과에 영향을 줍니다. 배치를 고정으로 설정한 경우, 클릭하는
위치가 치수선의 위치가 됩니다. 배치를 자유로 설정한 경우, 가운데 마우스
버튼을 클릭하면 객체의 어떤 면에 치수선이 위치하는지 정의되고, Tekla
Structures가 치수선을 배치합니다.

7. 치수를 원하는 위치로 끕니다. 

치수를 끌면 배치 설정이 기본적으로 고정으로 변경됩니다.

치수 마크를 드래그할 수도 있는데, 치수 마크를 드래그하면 지시선이 자동으
로 생성됩니다.

수동 치수의 예

명령 예

평행 치수 추가

(1) 평행 치수선에 대한 방향을 정의하
기 위해 선택한 가장자리 지점을 보여줍
니다.

(2) 선택한 치수점을 보여줍니다.

이전과 동일한 부재가 이제 직각 치수

추가 로 치수가 생성되는 경우

(1) 직각 치수선에 대한 방향을 정의하
기 위해 선택한 가장자리 지점을 보여줍
니다.

(2) 선택한 치수점을 보여줍니다.
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명령 예

직교 기준선을 포함하여 곡선형 치수 추
가

선의 치수 텍스트는 거리 값입니다.

곡선보 또는 폴리보의 끝이 절단되거나
맞춰지면 보 끝의 점이 실제 보의 곡선
에 놓여 있지 않을 수 있습니다. 곡선보
가 직선형 세그먼트로 생성되기 때문입
니다. 점은 (2)로 표시됩니다.

부정확한 곡선형 치수가 생성되지 않도
록 하려면 (1)로 표시된 세 개의 점을 사
용하여 호를 정의하는 세 점을 선택합니
다.

끝점 스냅을 사용합니다.
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명령 예

반경 방향 기준선을 포함하여 곡선형 치
수 추가

곡선형을 거리로 설정합니다.

선의 치수 텍스트는 거리 값입니다.

반경 방향 기준선을 포함하여 곡선형 치
수 추가

곡선형을 각도로 설정합니다.

선의 치수 텍스트는 각도 값입니다.

각도 치수 추가

각도을 각도 정점의 각도(도)로 설정합
니다.
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명령 예

각도 치수 추가

변의 각도로 설정된 각도

각도 치수 추가

각도를 삼각형으로 설정합니다.

삼각형 밑변 길이를 100으로 설정합니
다.

반경 방향 치수 추가

기타 참조

도면에서 객체 보호 및 배치 설정 정의 (639 페이지)

치수 속성 수정 (241 페이지)

치수 및 치수 정의 속성 (873 페이지)

반경 방향 치수의 접두사 변경 (755 페이지)

치수 태그 내용 제어 (192 페이지)

마크 요소 (910 페이지)
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수동 치수를 기본도면에 추가
X축, Y축 또는 X 및 Y축을 따라, 그리고 기본도면 설계도 뷰에서는 그리드선을 따
라 그리드에 부재의 치수를 기입할 수 있습니다.

제한 조건: 그리드를 따라 위치하지 않은 보와 같은 부재는 치수 기입되지 않습니
다.

1. 기본도면을 엽니다.

2. 치수 속성을 확인하고 변경하려면 도면 탭에서 속성 --> 치수 를 클릭하고,
원하는 대로 변경한 후 적용 또는 확인을 클릭합니다.

3. 치수 생성 탭에서 기본도면 치수를 클릭하고 다음 명령 중 하나를 클릭합니
다.

• 그리드선을 따라 치수를 생성하려면 그리드선을 따라 치수 추가를 클릭하
고 치수를 생성할 위치에서 뷰를 선택합니다.

• 부재 X축 또는 Y축, 또는 두 축을 따라 치수를 생성하려면 부재를 선택하
고 부재 X축을 따라, 부재 Y축을 따라 또는 부재 X축 및 Y축을 따라를 클
릭합니다. 가장 가까운 두 그리드에 부재의 치수가 생성됩니다.

치수 속성 대화 상자에서 정의한 치수 속성에 따라 Tekla Structures가 치수
를 생성합니다.

기본도면에 철근 치수를 기입하는 방법에 관한 지침은 철근에 치수 추가 (198 페
이지)를 참조하십시오.

기타 참조

치수 속성 수정 (241 페이지)

사용자 좌표계를 사용한 수동 치수 추가
도면 뷰에서 UCS(사용자 좌표계) 점을 선택하여 현재 좌표계를 정의할 수 있습니

다. 이렇게 하면 치수 생성 명령 수평 , 수직  및 직교 가 정의된 좌
표계를 따릅니다.

1. 도면을 엽니다.

2. 뷰 탭에서 사용자 좌표계 --> 두 점으로 원점 설정 을 클릭합니다.

3. UCS 원점과 UCS X 방향을 선택합니다.
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4. 치수 생성 --> 수평 을 클릭합니다.

5. 치수의 시작점과 끝점을 선택합니다. 

6. 치수선을 추가할 위치를 가리키고 마우스 가운데 버튼을 클릭합니다. 

주 직교 명령 을 사용하면 가장 가까운 치수선에 따라 치수선이 X 방향인지 또는 Y
방향인지 자동으로 알아냅니다.

기타 참조

사용자 좌표계(UCS) (521 페이지)

수동 치수 추가 (184 페이지)
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치수 태그 내용 제어
태그를 사용하면 연결되어 있는 빌딩 객체의 속성 및 기타 관련 정보를 단일 치수
및 치수 집합에 표시할 수 있습니다. 텍스트 또는 속성 요소 외에도 부재 수를 포함
시키거나 태그에서 원하는 기본 내용을 제거할 필터를 선택하거나, 연결성 규칙을
가진 치수 태그 내용을 제어할 수 있습니다.

치수 속성의 태그 탭에서 빌딩 객체 치수의 치수 태그 내용을 정의할 수 있습니다.
태그 생성 프로세스 중에는 모든 빌딩 객체 범주의 내용 가용성이 검사되고, 내용
이 있는 처음 찾은 범주의 속성을 읽고 태그에 표시합니다. 일부 빌딩 객체에 대해
태그 내용을 표시하지 않으려면 이 빌딩 객체 유형에 적합한 제외 필터를 생성하
거나 연결성 규칙 목록에서 원하는 태그 내용을 선택할 수 있습니다. 즉, 계층에서
유형과 순서와 상관없이 연결된 객체와 관련된 속성을 표시할 수 있습니다.

빌딩 객체 내용 범주의 읽기 순서:

1. 표면처리

2. 볼트

3. 철근

4. 부재/타설 객체

제한 조건:

• 중간 치수 태그에는 회전을 사용할 수 없습니다.

• 치수 태그는 도면을 업데이트할 때 모델 변경 내용에 따라 자동으로 업데이트
됩니다. 자동 업데이트를 사용하지 않으려면 도면을 동결하거나 고급 옵션 을

FALSE로 설정할 수 있습니다. 이 고급 옵션은 모든 도면에 영향을 줍니다.

치수에 태그 추가

1. 치수를 두 번 클릭합니다.

2. 태그 탭으로 이동하여 치수 태그를 추가할 위치를 선택합니다.

선의 왼쪽과 오른쪽 끝에, 치수선 끝에, 선 아래 치수선의 중간에 치수선의 위
와 아래에 치수 태그를 추가할 수 있습니다.

3. ... 버튼을 클릭하여 태그 마크 속성 대화 상자로 이동합니다.

A - G 상자에 직접 텍스트를 입력할 수도 있습니다.
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4. 태그 회전을 선택합니다. 각 태그에는 독립적인 회전 설정이 적용되므로, 일부
태그는 회전하고 나머지는 회전하지 않고 둘 수 있습니다. 

• 치수선에 평행은 태그를 회전하지 않습니다. 이는 기본값입니다.

• 치수선에 직각은 태그를 회전합니다.

5. 원하는 요소를 치수 태그에 포함합니다. 

사용 가능한 요소는 부재, 볼트, 철근 및 표면처리 마크의 요소와 동일합니다.

6. 요소 프레임 유형 및 색상과 텍스트 색상, 글꼴 및 높이를 선택합니다.

7. OK를 클릭합니다.

8. 태그에 부재 수를 표시하려면 태그에 부재 수 포함을 예로 설정합니다.

9. 필터에 따라 부재 제외를 사용해 사전 정의된 필터를 선택하여 자동으로 생성
된 태그 내용 일부를 제거합니다. 

사용자가 선택할 수 있는 요소 외에도, 치수 태그 내용 중 일부가 치수 끝점
위치를 기준으로 자동 생성됩니다. 치수 생성 점과 동일한 위치에 있는 부재
에 불필요한 태그 내용을 제외하려면 적절한 도면 뷰 필터를 생성합니다.

10. 곡선형 치수에 태그를 추가하는 경우 곡선형 치수 태그 유형에서 태그 유형을
선택할 수 있습니다.

11. 수정을 클릭합니다.

예

다음은 치수 태그의 예입니다.

아래는 회전 및 회전되지 않은 치수 태그의 예입니다.
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예제: 치수 태그 내용을 필터링하는 방법

이 예에서는 치수 끝점 위치를 기반으로 치수 태그에서 태그에 자동으로 추가되는
내용을 제거합니다. 먼저 내용을 제거하는 데 사용할 도면 뷰 필터를 만들겠습니
다.

아래의 예는 "CORBEL"텍스트를 자동으로 포함하는 태그를 보여줍니다. 이 텍스
트를 삭제합니다.

1. 도면을 엽니다.

2. 뷰 프레임을 두 번 클릭하여 뷰 속성 대화 상자를 엽니다.

3. 필터...를 두 번 클릭하여 뷰 필터 속성 대화 상자를 엽니다.

4. 행 추가를 클릭하고 아래 예에 따라 필터를 생성합니다.

5. 다른 이름으로 저장 버튼 옆 상자에 필터 이름으로 concrete를 입력하고 버

튼을 클릭해 필터를 저장합니다.
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6. 대화 상자를 닫으려면 취소를 클릭합니다.

7. 도면에서 제거할 내용이 포함된 치수를 두 번 클릭합니다. 

치수 속성 대화 상자가 표시됩니다.

8. 태그 탭으로 이동합니다.

9. 필터에 따라 부재 제외에서 concrete 필터를 선택합니다.

10. 수정을 클릭합니다. 

Tekla Structures는 치수 태그에서 텍스트 '코벨'을 제거합니다. 코벨의 재질
유형은 콘크리트이며, concrete 필터는 태그에서 모든 콘크리트 부재를 제

거합니다.

연결성 규칙을 이용한 치수 태그 내용 제어

이제 연결성 규칙을 사용하여 치수 태그 내용을 제어할 수도 있습니다. 알맞은 연
결성 규칙을 선택하면 복잡한 제외 필터를 생성할 필요 없이 태그에 표시해야 하
는 객체를 쉽게 선택하고 치수 태그를 쉽게 설정할 수 있습니다. 선택한 객체에 해
당하는 속성만 태그에 표시됩니다.

이는 동일한 치수점 위치에 다른 객체가 있어 치수점이 원하는 객체와 연결되지
않는 충돌 상황에서 특히 도움이 됩니다.

치수 태그 내용을 조정하려면 다음을 수행합니다.

1. 열려 있는 도면에서 태그를 수정할 치수를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭합니
다.

2. 컨텍스트 메뉴에서 치수 연결성 규칙 표시를 선택하고 치수 태그에 표시할 객
체를 선택합니다. 

연결성 규칙 목록에서 선택하지 않은 객체는 태그에서 즉시 필터링됩니다.

예:

치수가 생성된 모든 객체에 해당하는 속성이 태그에 표시됩니다.
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연결성 규칙 목록에서 적절한 객체를 선택한 뒤 선택되지 않은 객체가 태그에
서 즉시 필터링됩니다.

제한 조건

치수 태그 코드에는 하드 코딩된 필터링 규칙이 몇 가지 있으며 이를 염두에 두어
야 합니다.

• 치수를 메인 부재 및 보조 부재에 연결한 경우 메인 부재 속성이 항상 필터링됩
니다.

예: 많은 임베디드(보조 부재) 및 메인 부재에 연결되는 치수를 생성합니다. 그
러면 임베디드(보조 부재)에서 마크가 표시되고 메인 부재가 자동으로 필터링
됩니다.

• 하위 어셈블리 보조 부재의 속성은 항상 필터링됩니다. 대신 하위 어셈블리 메
인 부재의 속성은 표시됩니다.

예: 임베디드에 연결되는 치수를 생성합니다. 모든 임베디드 하위 부재를 필터
링해야 합니다. 또한 임베디드 메인 부재가 배열에 없는 경우 임베디드 메인 부
재가 이 배열에 추가됩니다.

이중 치수를 수동으로 추가
이중 치수의 경우, 치수선 위와 아래에 서로 다른 단위와 형식으로 치수를 표시할
수 있습니다.

자동으로 이중 치수 (749 페이지)를 추가하거나 현재 도면에 수동으로 추가할 수
있습니다.

이중 치수를 수동으로 추가하려면:
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1. 파일 메뉴에서 설정 --> 옵션 클릭를 이용하고 도면 치수 설정으로 이동합니
다.

2. 태그의 치수에서 단위, 형식 및 정밀도를 설정하고, 원하는 도면 유형에 대해
이중 치수를 활성화합니다.

3. 확인을 클릭합니다.

4. 도면에서 치수를 두 번 클릭합니다.

5. 태그 탭으로 이동해 중간 치수 태그에 DIMENSION이라는 텍스트를 입력합니

다.

6. 수정을 클릭합니다.

7. 모든 치수에 이중 치수를 표시하지 않으려면 태그에서 DIMENSION 텍스트를

수동으로 삭제할 수 있습니다.

예

아래는 mm 단위와 ### 형식을 사용하는 이중 치수의 예입니다.

기타 참조

치수 속성 수정 (241 페이지)

치수 속성 - 마크 및 태그 탭 (879 페이지)
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모든 부재에 대한 치수 재생성
도면에 있는 부재에 대해 원래 생성되었던 치수를 재생성할 수 있습니다.

1. 열려 있는 도면에서 도면 뷰 프레임을 두 번 클릭하여 뷰 속성을 열고 속성을
클릭하고 속성 2 탭으로 이동하여 뷰의 치수 생성 방법을 자동으로로 설정했
는지 확인합니다. 

Tekla Structures는 이 설정이 자동으로로 설정된 뷰의 부재만 치수를 생성
합니다.

2. 리본의 치수 생성 탭에서 모든 치수 재생성을 클릭합니다. 

Tekla Structures에서는 연결된 뷰, 3D 뷰 및 키 플랜 뷰를 제외한 모든 뷰의
치수를 다시 기입하고 수동으로 생성된 치수를 전부 제거합니다.

기타 참조

수동 치수 추가 (184 페이지)

도면의 뷰 속성 (865 페이지)

철근에 치수 추가
철근 그룹에 치수선과 치수 마크를 수동으로 추가할 수 있습니다.

각 철근 그룹에는 태그, 태그 지정된 치수 마크, 분산 치수선 또는 이 스타일의 변
형이 없는 치수 마크가 있을 수 있습니다.치수는 철근 치수 마크 속성 대화 상자
(882 페이지)에 정의된 치수 속성을 기반으로 생성됩니다.철근 치수 마크 생성에
대한 명령은 GA 도면 및 콘크리트 부재 도면에서 확인할 수 있습니다.

철근 치수 마크 속성 대화 상자가 Tekla Structures 2020 SP2에 도입되었습니다.

• 특히 보강된 콘크리트 부재가 단 하나만 표시된 콘크리트 부재도면에서 철근
치수 마크 또는 태그 지정된 치수 마크를 추가할 수 있습니다.

• 치수선 또는 분포선은 그룹 내에서 철근의 분포를 나타내며, 일반적으로 철근
그룹 외부로 치수를 드래그하면 치수선부터 철근까지 파선이 그려집니다.분포
선에는 철근 그룹에 수많은 부재가 포함되어 있고 모든 것을 명확히 표시하려
면 그룹에서 철근 하나만 표시하고 치수선을 적절한 곳으로 드래그해야 할 경
우가 많습니다. 따라서 특히 기본 철근도면에서는 분포선을 사용할 수 있습니
다.

• 치수를 추가하려면 사용자 고유의 환경에 사전 정의된 치수 설정을 사용하기
시작한 후, 필요에 따라 이 설정을 개별 치수에 맞게 수정합니다.

기본 환경에는 다음과 같이 철근 치수 마크 속성 대화 상자에 로드할 수 있는 철근
치수 설정 파일이 포함되어 있습니다.

• 분포선 생성을 위한 rebar_dimension_line
• 치수 마크 생성을 위한 rebar_dimension_mark
• 태그 지정된 치수 마크 생성을 위한 rebar_tagged_dimension_mark
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일반적인 설정에 대한 자세한 내용은 아래의 "일반 치수 마크, 태그가 지정된 치수
마크 및 치수 선 설정" 섹션을 참조하십시오.

아래에서 설명하는 철근 치수 생성 방법 외에도 철근 그룹 치수 응용 프로그램을
사용하여 철근 치수를 생성할 수도 있습니다. 철근 그룹 치수 생성 응용 프로그램
을 통한 철근 치수 생성 (207 페이지)을 참조하십시오.

철근 그룹에 치수 추가

철근 그룹에 철근 치수 마크, 태그 지정된 치수 마크 또는 치수선을 추가하는 방법

1. 먼저, Shift를 누르고 치수 생성 리본 탭에서 철근 명령을 클릭하여 치수 속성
을 엽니다.

2. 사전 정의된 철근 치수 설정 중 하나를 불러오거나 철근 치수 마크 속성 대화
상자 (882 페이지)의 여러 탭에서 속성을 검토하여 수정할 항목이 있는지 확
인합니다.

3. 적용 기호를 클릭합니다.

4. 도면에서 철근을 선택합니다.

5. 철근 치수 속성에서 배치 옵션으로 고정(기본값)을 선택한 경우 위치를 선택
하라는 메시지가 표시됩니다.

철근 치수가 생성됩니다. 계속해서 더 많은 철근 그룹을 선택하거나, 키보드에
서 Esc 키를 눌러 철근 치수 생성을 중단할 수 있습니다.

팁 컨텍스트 메뉴의 마크 추가 --> 치수 마크 명령이나 빠른 실행의 철근
치수 마크 추가 명령으로 철근 치수 마크를 추가할 수도 있습니다. 또한
명령에 대한 키보드 바로 가기를 생성할 수도 있습니다.

다음은 치수 마크의 예입니다.

다음은 태그 지정된 치수 마크의 예입니다.
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다음은 치수선의 예입니다.

치수선을 철근 그룹 외부로 드래그할 경우의 예는 아래와 같습니다.
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그룹의 철근 하나만 표시될 때 치수선을 그룹 외부로 드래그할 경우의 예를
아래에 수록했습니다.

현재 철근 치수의 표시를 생성한 후에 열린 도면에서 철근 치수를 두 번 클릭하여
치수 속성을 필요에 따라 수정하는 방법으로 변경할 수 있습니다. 예를 들어 다른
태그를 추가하고, 치수 마크 내용을 변경하거나, 곡선형 치수에서 태그의 정렬 방
식을 선택할 수 있습니다.

도면을 열고 있으며 철근 치수 마크를 편집하는 경우, 다음 속성을 변경할 수 없습
니다.

치수 대상

부재 가장자리

테이퍼 치수 유형

곡선형 치수 유형

철근 치수 배치

수동 치수 생성 시 배치 설정은 다음과 같이 처리됩니다.

• 철근 객체를 2개 이상 선택한 경우 치수 마크 명령은 고정 옵션을 무시하고 선
택한 각 철근 객체에 철근 치수 마크를 자동으로 배치합니다.

• 철근 객체를 1개만 선택하고 배치를 고정으로 설정한 경우에는 치수 위치를 선
택하라는 메시지가 표시됩니다.

• 철근 객체를 1개만 선택하고 배치를 자유로 설정한 경우에는 치수가 자동으로
배치됩니다.

• 리본의 철근 명령을 사용하면 먼저 객체를 선택하지 않고도 철근 치수 마크를
생성할 수 있습니다. 이 경우에는 철근 객체를 선택하라는 메시지가 다음과 같
이 표시됩니다.

• 배치를 고정으로 설정한 경우에는 치수 위치를 선택하라는 메시지가 표시
되며 배치를 자유로 설정한 경우에는 치수가 자동으로 배치됩니다.

• 치수를 수동 또는 자동으로 배치한 후에는 다른 철근 객체를 선택하라는 메
시지가 표시됩니다.
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일반 치수 마크, 태그가 지정된 치수 마크 및 치수선 설정

rebar_dimension_mark.rdim
치수 대상: 모든 철근

하위 그룹으로 나누기: 예

표시되는 철근에 대한 보조선: 아니요

동일한 치수 결합: 3*60=180

최소 결합 개수: 1

치수 마크 내용에서 접두사을 설정합니다.

치수 마크 내용에서 숫자 값 가시성가 숨김으로 설정됩니다.

rebar_tagged_dimension_mark.rdim
치수 대상: 모든 철근

하위 그룹으로 나누기: 예

표시되는 철근에 대한 보조선: 아니요

동일한 치수 결합: 3*60=180

최소 결합 개수: 1

적절한 태그 내용을 설정합니다.

rebar_dimension_line.rdim
치수 대상: 시작 및 단부 철근

하위 그룹으로 나누기: 아니요

표시되는 철근에 대한 보조선: 예

동일한 치수 결합: 끄기

모든 철근에 치수 마크 생성
모든 철근에 치수 마크 생성 응용 프로그램을 통해 한번에 모든 철근에 치수 마크
를 추가할 수 있습니다. 이 응용 프로그램은 모든 유형의 철근 치수 마크를 생성합
니다.

1. 철근이 포함된 도면을 엽니다.

2. 철근 치수 속성을 열려면 리본에서 도면 --> 속성 --> 철근 치수 마크 를 선
택합니다.

3. 필요한 경우 속성을 조정하고 적용을 클릭합니다.

4. 측면 패널에서 응용 프로그램 및 컴포넌트 버튼 을 클릭하여 응용 프로
그램 및 컴포넌트 카탈로그를 엽니다.
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5. 모든 철근에 치수 마크 생성 응용 프로그램을 검색하여 이를 두 번 클릭합니
다.

정의된 철근 치수 마크 속성에 따라 모든 철근에 철근 치수 마크가 생성됩니
다.

철근 치수의 예

• 아래는 테이퍼 경사형 부재이며, 치수선은 선택하는 위치에 가장 가까운 가장
자리 형상을 따릅니다. 치수에는 경사형 표시가 있습니다.

• 아래는 테이퍼 곡선형 부재이며, 치수에는 곡선형 표시가 있습니다.
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• 아래는 치수 태그가 지정된 테이퍼 곡선형 철근 그룹의 곡선형 직교 치수를 보
여주는 예입니다.

• 철근 치수에 중간 태그를 추가할 수도 있습니다. 여기에 이중 치수 (196 페이
지)가 적용되었습니다.
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• 곡선형 치수 태그를 곡선형 치수 태그 유형 대화 상자의 치수 속성 목록에서 옵
션 중 하나를 선택하여 곡선형 치수 태그를 정렬할 수 있습니다.

아래 예에서는 단 하나의 철근만 표시되며 철근 태그가 수직으로 정렬됩니다.
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아래 예에서는 치수 태그가 치수 곡선을 따릅니다. 
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• 아래는 방사형 철근 그룹의 곡선형 직교 치수를 보여주는 예입니다.

철근 그룹 치수 생성 응용 프로그램을 통한 철근 치수 생성
철근 그룹 치수 응용 프로그램은 철근 그룹 치수선과 치수 마크를 다양하게 표시
할 수 있는 여러 가지 유형을 제공합니다. 예를 들어, 한 번에 여러 스트럽을 표시
하여 치수를 생성할 수 있습니다. 철근 그룹 치수는 시장의 요구사항에 따라 우수
한 철근 도면을 효율적으로 작성하는 데 도움을 줍니다.

철근 그룹에 치수 추가

1. 도면에서 치수를 생성할 철근 그룹을 선택합니다.

2. 측면 패널에서 응용 프로그램 및 컴포넌트 버튼 을 클릭하여 응용 프로
그램 및 컴포넌트 카탈로그를 엽니다.

3. 응용 프로그램 옆의 화살표를 클릭하여 응용 프로그램 목록을 엽니다.

4. 응용 프로그램 목록에서 철근 그룹 치수을 선택합니다.

5. 모델에서 해당 치수선에 대한 위치를 선택합니다.

6. 설정을 조정할 치수를 두 번 클릭합니다. 

• 매개변수 탭에서 치수의 형태와 치수에 포함될 사항을 정의합니다. 스트럽
치수 마크의 내용도 정의할 수 있습니다.

• 앞쪽 추가 마크 및 뒤쪽 추가 마크 탭에서 치수선의 앞이나 뒤에 추가 마크
를 만드십시오.

• 고급 설정 탭에서 스트럽 치수 마크의 오프셋, 공간 및 cc 거리를 정의합니
다.

• 철근 선 탭에서는 스트럽 치수에 속한 지시선들의 생성과 모양을 정의합니
다.

설정에 대한 자세한 정보는 아래 철근 그룹 치수 설정을 참조하십시오.

7. 수정을 클릭합니다.
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철근 그룹 치수 생성 설정

매개변수 탭

설정 옵션 및 설명

주석 유형 주석 유형을 선택합니다. 옵션은 다음과 같습니다.
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설정 옵션 및 설명

마크의 위치를 정의합니다. 사용 가능한 옵션은 선택
한 주석 유형 옵션에 따라 달라집니다. 각도 상자에서
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설정 옵션 및 설명

각도 도 마크 각도를 정의할 수 있습니다. 옵션은 다음과
같습니다.
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설정 옵션 및 설명

마크 위치 예:
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설정 옵션 및 설명

아래의 예에서는 마크 각도가 정의되었습니다.
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설정 옵션 및 설명

그룹 번호

마크 지시선의 번호와 위치를 정의합니다. 그룹 번호
상자에 그룹 번호를 입력하여 사용자가 어떤 그룹으
로 작업하는지 표시할 수도 있습니다.

이 옵션은 특정 주석 유형에만 사용할 수 있습니다.
옵션은 다음과 같습니다.
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설정 옵션 및 설명

다음 예에서는 그룹 번호 2가 정의됩니다.

다음 예에서는 그룹 번호 2가 정의됩니다.
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설정 옵션 및 설명

불규칙한 공간을 개별 그
룹으로 고려

예

아니요

각 CC 거리 치수 예

아니요

철근 - 치수 사이의 치수
결합

두 철근 그룹 사이의 거리 치수와 간격이 그룹 사이의
거리와 같은 철근 그룹의 치수를 결합할 수 있습니다.
테두리까지의 거리가 철근 그룹 간격과 같으면 첫 번
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설정 옵션 및 설명

째/마지막 그룹 치수선을 부재 단부까지의 거리와 결
합할 수도 있습니다.

예를 들어 아래의 "그 밖의 예" 섹션을 참조하십시오.

분포선 속성 치수 속성 파일을 선택하여 표시된 치수선에 대해 원
하는 치수 속성을 선택합니다. 사용할 수 있는 속성은
치수 속성 (873 페이지)에서 정의하고 저장한 속성들
입니다.

사용 가능한 요소 마크 1과 마크 2에 표시될 정보(등급, 직경, cc 거리
등)를 선택합니다.

마크의 요소 마크 1과 마크 2에 표시하도록 선택한 정보의 목록.

텍스트 속성 텍스트 속성을 정의합니다. 사용할 수 있는 속성 파일
은 텍스트 속성 (298 페이지)에서 정의하고 저장한 파
일들입니다.

위치 마크를 배치할 위치를 선택합니다. 옵션은 다음과 같
습니다.

• 자동: 마크 1은 치수가 부재보다 위에 있을 때는
치수 텍스트 위에, 치수가 부재 아래에 있을 때는
치수 텍스트 아래에 위치합니다.

• 치수 텍스트 위: 마크 1은 항상 치수 텍스트 위에
위치합니다.

• 치수선 아래: 마크 1은 항상 치수 텍스트 아래에
위치합니다.

마크를 배치 할 때는 위의 텍스트 위치에 대한 치수
텍스트 글꼴 크기와 두 위치 모두에 대해 고급 설정
탭에 정의된 간격 값이 고려됩니다. 이 설정은 비반경
주석 유형에만 사용할 수 있습니다.

단위 단위를 정의합니다.

• 자동

• mm

• cm

• m

• 피트 - 인치

• 인치

다음 마크 내용에 대해서만 사용할 수 있습니다.

• 길이

• Cc

• 최소 간격

• 최대 간격
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설정 옵션 및 설명

• 정확 간격

• 목표 간격

• 항목별로 구분된 길이

형식 형식을 정의합니다.

• ###

• ###[.#]

• ###[.##]

• ###[.###]

• ###.#

• ### #/#

• ###.##

• ###.###

다음 마크 내용에 대해서만 사용할 수 있습니다.

• 길이

• Cc

• 최소 간격

• 최대 간격

• 정확 간격

• 목표 간격

• 항목별로 구분된 길이

정밀도 정밀도를 정의합니다.

• 0.00

• 0.50

• 0.33

• 0.25

• 1/8

• 1/16

• 1/32

• 1/10

• 1/100

• 1/1000

예를 들어, 정밀도가 0.33이면 실제 값 50.40이
50.33으로 표시됩니다.
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설정 옵션 및 설명

1/8, 1/16 및 1/32은 영국식 단위에 사용됩니다.

1/10, 1/100 및 1/1000은 반올림 없이 정밀도를 정
의할 때 사용됩니다.

A B C 값 합산

철근 축을 따른 세그먼트
합산

길이 TplEd

이 옵션은 다음과 같은 마크 내용에만 사용할 수 있습
니다.

• 길이

• Cc

• 최소 간격

• 최대 간격

• 정확 간격

• 목표 간격

마크 2 번호 철근 위치를 마크 2에 표시할지 여부와 그 방법을 정
의합니다. 선택할 수 있는 옵션은 다음과 같습니다.

아님

메인 마크 앞쪽

메인 마크 뒤쪽

메인 마크 위

메인 마크 아래

마크 2 프레임 마크 2의 프레임 유형과 색상을 선택합니다.

이 옵션은 특정 주석 유형에만 사용할 수 있습니다.
옵션은 다음과 같습니다.
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앞쪽 추가 마트와 뒤쪽 추가 마크 탭

설정 옵션 및 설명

치수 선 앞쪽 마크 치수선 앞에 마크를 만들려면 예를 선택합니다. 아니
요가 기본값입니다.

치수 선 뒤쪽 마크 치수선 뒤에 마크를 만들려면 예를 선택합니다. 아니
요가 기본값입니다.

사용 가능한 요소 치수선 앞이나 뒤의 마크에 표시할 정보를 선택합니
다.

마크의 요소 치수선 앞이나 뒤의 마크에 표시하기로 선택한 정보
목록.

텍스트 속성 마크의 텍스트 속성을 정의합니다. 사용할 수 있는 속
성 파일은 텍스트 속성 (298 페이지)에서 정의하고 저
장한 파일들입니다.

위치 마크에 철근 위치를 표시할지 여부와 그 방법을 정의
합니다. 옵션은 다음과 같습니다.

아니요

메인 마크 앞쪽

메인 마크 뒤쪽

텍스트 속성 철근 위치에 대한 텍스트 속성을 정의합니다. 사용할
수 있는 속성 파일은 텍스트 속성 (298 페이지)에서
정의하고 저장한 파일들입니다.

번호 철근의 수를 표시하는 방법을 선택합니다. 옵션은 다
음과 같습니다.

철근 그룹 내 총 개수

뷰에 표시되는 개수

총 도면 번호

콘크리트 부재 내 총 개수

이러한 옵션은 개수 요소에 대해서만 사용할 수 있습
니다.

단위 단위를 정의합니다.

• 자동

• mm

• cm
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설정 옵션 및 설명

• m

• 피트 - 인치

• 인치

다음 경우에만 사용할 수 있습니다.

내용:

• 길이

• Cc

• 최소 간격

• 최대 간격

• 정확 간격

• 목표 간격

• 항목별로 구분된 길이

형식 형식을 정의합니다.

• ###

• ###[.#]

• ###[.##]

• ###[.###]

• ###.#

• ### #/#

• ###.##

• ###.###

다음 마크 내용에 대해서만 사용할 수 있습니다.

• 길이

• Cc

• 최소 간격

• 최대 간격

• 정확 간격

• 목표 간격

• 항목별로 구분된 길이

정밀도 정밀도를 정의합니다.

• 0.00

• 0.50

• 0.33
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설정 옵션 및 설명

• 0.25

• 1/8

• 1/16

• 1/32

• 1/10

• 1/100

• 1/1000

예를 들어, 정밀도가 0.33이면 실제 값 50.40이
50.33으로 표시됩니다.

1/8, 1/16 및 1/32은 영국식 단위에 사용됩니다.

1/10, 1/100 및 1/1000은 반올림 없이 정밀도를 정
의할 때 사용됩니다.

A B C 값 합산

철근 축을 따른 세그먼트
합산

길이 TplEd

이 옵션은 다음과 같은 마크 내용에만 사용할 수 있습
니다.

• 길이

• Cc

• 최소 간격

• 최대 간격

• 정확 간격

• 목표 간격

마크 배치 설정

옵션 3이 기본 옵션입니다.
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설정 옵션 및 설명

(1) 모든 마크를 치수선 위에 배치합니다.

(2) 마지막 마크의 가운데가 치수선 위에 옵니다.

(3) 마크 그룹의 가운데( – 치수선 방향으로 계산됨)
가 치수선 위에 옵니다. 이 위치가 기본 옵션입니다.

(4) 치수선이 여러 마크 사이에서 연장됩니다.

• 마크가 하나뿐일 경우에는 선 위에 배치됩니다.

• 마크가 두 개일 경우 하나는 선 위에, 다른 하나는
선 아래에 배치됩니다.

• 마크가 세 개일 경우 그 중 2개는 선 위에, 1개는
선 아래에 배치됩니다.

(5) 첫 번째 마크의 가운데가 치수선 위에 옵니다.

(6) 모든 마크가 치수선 아래에 배치됩니다.

마크와 치수선 사이에 원하는 거리를 얻으려면 매개
변수 a, b, c1, c2가 필요합니다.
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설정 옵션 및 설명

기본값은 다음과 같습니다.

a = 1

b = 1

c1 = 5

c2 = 5

고급 설정 탭

설정 옵션 및 설명

첫 번째 마크 간격 치수선과 치수 마크 텍스트의 첫 번째 선 사이의 간격
을 나타내는 밀리미터 값을 입력합니다.

라벨이 치수선 아래에 있는 경우에도 첫 번째 마크 거
리를 정의할 수 있습니다.

마크1과 마크2 사이 간격 마크 1과 마크 2 사이 간격 정의
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설정 옵션 및 설명

텍스트 아래 여유 공간 /
치수선 간격

텍스트 아래 여유 공간을 선택할 경우, 치수 마크 텍
스트의 마지막 선과 다음 치수선 사이의 간격을 나타
내는 밀리미터 값을 입력합니다.

치수선 간격을 선택할 경우, 두 개 이상의 치수선 사
이의 간격을 나타내는 밀리미터 값을 입력합니다.

텍스트 오프셋 치수선

그룹 치수 치수를 그룹화할지 여부를 제어합니다. 그룹 사이의
거리가 0인 경우에도 그룹화가 적용됩니다.
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설정 옵션 및 설명

그룹화 허용오차 2개의 스트럽 그룹을 하나의 치수선으로 결합할지 여
부를 정의합니다.

스트럽들 사이의 거리가(아래의 이미지에서는
12mm) 입력한 값(10mm)보다 클 경우, 아래와 같이
치수선 2개가 생성됩니다.

그룹 마크 간격 치수 마크 텍스트의 여러 선 사이의 간격을 나타내는
밀리미터 값을 입력합니다.

부재 극값 콘크리트 부재의 윤곽에 있는 치수선을 닫는 방식을
정의합니다. 사용할 수 있는 옵션은 다음과 같습니다.

예:

치수선이 항상 콘크리트 부재의 가장 바깥쪽 선에 위
치합니다.
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설정 옵션 및 설명

치수선이 치수선의 선택한 삽입점(플러그인)과 비교
하여 콘크리트 부재의 가장 가까운 측면/지오메트리
점에 배치됩니다. 아래의 예를 참조하십시오.
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철근 선 탭

철근 선 탭에서는 지시선의 생성과 모양을 정의하고 치수선의 기호를 정의할 수
있습니다. 철근이 시각화되지 않음, 철근이 시각화됨, 단부 철근 그룹화 및 부재 가
장자리의 설정을 조정합니다.

설정 옵션 및 설명

철근이 시각화되지 않음

철근이 시각화됨

단부 철근 그룹화 그룹 내 첫 번째 철근과 마지막 철근에 적용됩니다.
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설정 옵션 및 설명

부재 가장자리

철근이 시각화되지 않음 또는 철근이 시각화됨에 대
한 지시선 및 기호 생성을 정의합니다. 옵션은 다음과
같습니다.

지시선이나 기호가 없음.

지시선. 치수선과 비교한 지시선의 길이를 정의합니
다.
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설정 옵션 및 설명

지시선과 기호. 치수선과 비교한 지시선의 길이를 정
의합니다.

지시선. 콘크리트 부재의 윤곽에 대한 지시선의 길이
를 정의합니다.

지시선과 기호. 콘크리트 부재의 윤곽에 대한 지시선
의 길이를 정의합니다.
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설정 옵션 및 설명

지시선. 철근과 비교한 지시선의 길이를 정의합니다.

지시선과 기호. 철근과 비교한 지시선의 길이를 정의
합니다.
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설정 옵션 및 설명

기호만

부재 가장자리에 대한 지시선 및 기호 생성을 정의합
니다.

위의 철근이 시각화되지 않음 옵션의 예를 참조하십
시오.

사용할 수 있는 옵션은 다음과 같습니다.

콘크리트 부재의 윤곽에 대해 지시선과 기호의 생성
을 정의합니다.

위의 철근이 시각화되지 않음 옵션의 예를 참조하십
시오.

사용할 수 있는 옵션은 다음과 같습니다.
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설정 옵션 및 설명

여러 가지 지시선 유형에 대해 색상과 선 유형을 정의
합니다.

철근이 시각화됨에 대해 모든 지시선과 기호를 표시
할지 여부와 이것을 하나의 철근에 대해서만 수행할
지 여부를 정의합니다. 사용할 수 있는 옵션은 다음과
같습니다.
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설정 옵션 및 설명

사용할 기호 파일과 기호 번호를 정의합니다. 기호 파
일과 기호 번호를 선택하여 Tekla Structures의 기존
기호들을 사용할 수 있습니다. 기호의 색상과 크기도
정의할 수 있습니다.

철근이 시각화되지 않음, 철근이 시각화됨, 단부 철근
그룹화 및 부재 가장자리에 대한 기호는 개별적으로
정의됩니다.

예:
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설정 옵션 및 설명

그 밖의 예
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매개변수 탭의 철근 - 치수 사이의 치수 결합 설정 예

• 아래 예제에서 맨 위에서 첫 번째 치수는 그룹 사이의 거리(녹색) 및 부재 끝까
지의 거리(회색)와 함께 철근 그룹(파란색)을 표시합니다. 치수는 결합되지 않
습니다.

• 두 번째 치수는 도면 철근 그룹 간격(cc)과 그룹 간 거리 사이의 동등성을 표시
하는 동일한 상황을 나타냅니다.

• 세 번째 치수에서는 새로운 결합 유형인 동일 간격 고려가 적용되었습니다. 두
파란색 철근 그룹 사이의 녹색 거리가 그룹 사이의 거리와 같은 간격(cc)을 갖
는 그룹과 결합되었습니다.

• 부재 단부까지의 거리가 인접한 철근 그룹의 간격(cc)과 같으므로 부재 단부까
지의 회색 거리에도 결합이 적용되었습니다.
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무게중심(COG) 치수 생성
무게중심(COG)에 COG 치수를 생성하고 COG 기호를 추가하여 단품도면, 조립도
면 및 콘크리트 부재도면에서 COG의 위치를 나타낼 수 있습니다. 단면 뷰에 COG
치수를 생성할 수도 있습니다. COG 치수는 단품, 조립 또는 콘크리트 부재가 변경
될 경우 자동으로 업데이트됩니다. COG 치수를 복제할 수도 있습니다.

제한 조건:

• COG 치수가 포함된 도면을 다른 도면(멀티도면 등)에 복사하거나 연결하는 경
우에는 COG 치수가 복사되지 않습니다.

• 기본도면 또는 멀티도면에서는 COG 치수를 생성할 수 없습니다.

1. 열려 있는 도면에서 치수 생성 탭의 COG 을 클릭합니다.

2. 필요에 따라 옵션을 수정합니다.

도면 편집 236 수동 치수 생성



• 생성에서 기호를 선택해 COG 기호만 보거나 치수를 선택해 COG 치수만
봅니다. 둘 모두 보려면 모두를 선택합니다.

• 치수 생성에서 수평 또는 수직 치수 또는 모두를 선택해 생성합니다.

• 사전 정의된 치수 설정을 치수 속성에서 로드할 수 있습니다.

COG 치수의 모양 설정(크기, 색상 등)은 치수 속성에서 로드한 치수 설정
파일에서 읽습니다. 치수 설정 파일을 작성하고 저장하려면 도면 탭에서
속성 --> 치수를 클릭합니다. 예를 들어 특수한 COG 치수 설정 파일을 만
들어 색상이나 화살표 유형을 변경하고 치수 속성에서 저장된 설정을 로드
할 수 있습니다.

• 기호 옵션에서는 목록에서 다른 기호 파일을 선택하여 사용 중인 기호 파
일을 변경할 수 있습니다. COG 기호를 변경하려면 선택을 클릭한 다음 다
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른 기호를 선택합니다. 다른 기호 설정 파일에서 다른 기호 설정을 불러오
려면 기호 속성 목록에서 다른 파일을 선택합니다.

생성에서 모두 또는 기호를 선택한 경우에만 기호 옵션에 액세스할 수 있
습니다. 기호의 모양 설정(높이, 색상 등)은 기호 속성에서 로드하는 기호
속성 파일에서 읽습니다.

기호 설정 파일을 작성하고 저장하려면 도면 탭에서 속성 --> 기호 를 클
릭합니다. 예를 들어 특수한 COG 기호 설정 파일을 만들어 기호의 색상과
높이를 변경하고 기호 속성에서 저장된 설정을 로드할 수 있습니다.

3. 확인을 클릭합니다.

4. 첫 번째 점을 선택하여 치수의 원점을 지정합니다. 
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원점은 무게중심의 위치를 측정하려는 점입니다. 이 점은 뷰 프레임 내에 위
치해야 합니다.

5. 두 번째 점을 선택하여 치수를 배치합니다.

이 점은 뷰 프레임 외부에 있을 수 있습니다.

아래 예는 생성된 치수를 보여줍니다.
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6. 치수를 선택하면 핸들이 치수 원점과 치수 위치에 표시됩니다. 이 핸들을 드
래그하여 원점 또는 위치를 조정하거나 표준 편집 명령을 사용하여 이동할 수
있습니다. 

도면에서 선택한 치수 과장
선택한 치수 과장 매크로를 사용해 좁은 치수를 과장하면 읽기가 수월해집니다. 과
장하는 경우, 옵션 대화 상자에 정의된 제한보다 좁은 치수는 정의된 스케일에 따
라 확대됩니다. 과장된 치수가 여러 개일 경우에는 Tekla Structures가 그 치수들
을 자동으로 정렬합니다.

1. 파일 메뉴에서 설정 --> 옵션 클릭로 이동하고 도면 치수 페이지로 이동합니
다.

2. 과장 제한 및 과장 스케일 조정을 설정합니다. 

과장 배율 조정은 과장 배율 조정법으로 용지를 사용할지, 혹은 모델을 사용
할지 정의합니다. 용지를 선택하면 과장 제한이 뷰 스케일만큼 증가합니다. 모
델을 선택하고 스케일이 1:10인 경우에는 10mm보다 작은 치수는 모두 도면
스케일과 상관없이 과장됩니다.

3. 확인을 클릭하여 설정을 저장하고 옵션 대화 상자를 닫습니다.

4. 열려 있는 도면에서 과장할 치수를 클릭합니다.

5. 측면 패널에서 응용 프로그램 및 컴포넌트 버튼 을 클릭하여 응용 프로
그램 및 컴포넌트 카탈로그를 엽니다.

6. 응용 프로그램 옆의 화살표를 클릭하여 응용 프로그램 목록을 엽니다.

7. 선택한 치수 과장을 두 번 클릭합니다. 
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팁 치수 속성에서 치수 과장을 정의할 수도 있습니다. 이에 관해서는 과장 치수 생성
(753 페이지)를 참조하십시오.

치수 속성 수정
열린 도면에서 치수의 속성을 수정할 수 있습니다.

1. 치수를 두 번 클릭합니다.

2. 치수 유형, 형식 및 배치 설정을 수정합니다.

예를 들어, 여기에서 치수를 자유 또는 고정으로 설정할 수 있습니다. 자유는
Tekla Structures에서 치수의 위치와 방향을 결정하는 것입니다. 고정을 사
용하면 치수를 어느 지점이든 배치할 수 있습니다.

3. 텍스트, 선 및 화살표 설정을 수정합니다.

4. 치수 마크 내용 및 과장 설정을 수정합니다.

여기에서 플레이트 사이드 마크 표시 여부를 선택할 수도 있습니다.

5. 필요에 따라 치수 태그를 추가하고, 폰트 속성을 수정하고, 치수 태그 회전을
설정합니다. 여기에서 치수 접두사와 접미사를 설정할 수도 있습니다.

여기에서 치수 태그에 부재 수를 포함시키거나 태그에서 원하는 기본 내용을
제거하는 필터를 선택할 수도 있습니다. 또한 숫자 값을 표시할지 여부를 선
택할 수 있습니다. 또한 곡선형 치수 태그 유형을 선택하여 태그를 치수에 정
렬하는 방법을 제어할 수 있습니다.

6. 수정을 클릭합니다.

기타 참조

치수 및 치수 정의 속성 (873 페이지)

치수 태그 내용 제어 (192 페이지)

수동 치수 추가 (184 페이지)

수동 치수를 기본도면에 추가 (189 페이지)

도면 편집 241 수동 치수 생성



치수선 화살표 사용자 정의
치수 속성 대화 상자의 화살표 목록에서 적절한 지시선 화살표를 찾지 못한 경우,
자체 화살표를 생성하여 사용할 수 있습니다.

먼저, 기호 편집기에서 화살표 기호를 생성하고 dimension_arrows.sym 파일에

생성된 기호를 저장해야 합니다. 그런 다음 dimension_arrows.sym 파일의 새

기호 위치를 구성 파일 dimension_arrows.txt에 추가해야 합니다. 이 파일은

사용자 환경에서 사용할 수 있는 화살표를 알려줍니다. 마지막으로 치수 속성 대화
상자에서 사용할 새 화살표의 비트 맵을 생성해야 합니다.

1. 파일 메뉴에서 편집기 --> 기호 편집기 를 클릭하여 기호 편집기를 엽니다.

2. 공통 환경(...ProgramData\Trimble\TeklaStructures\<version>
\Environments\common\symbols)이나 사용자 환경의 \symbols 폴더

아래에 있는 dimension_arrows.sym 파일을 엽니다.

3. 빈 기호 슬롯을 클릭하고 도면 도구로 기호를 스케치합니다. 

파일 --> 가져오기 를 통해 AutoCAD 또는 MicroStation 파일을 가져올 수
도 있습니다.

4. 기호가 완성되면 기호 슬롯을 가리켜서 창 아래쪽에서 새 기호의 번호를 확인
합니다. 

5. 파일 --> 저장 을 클릭하여 dimension_arrows.sym 파일을 저장합니다.

6. 파일 --> 종료 를 클릭하여 기호 편집기를 닫습니다.

7. dimension_arrows.sym 파일과 같은 기호 폴더에 위치한

dimension_arrows.txt 파일을 엽니다. 

파일에는 기호 번호 목록이 포함되어 있습니다.
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8. 두 개의 영(00)으로 시작하는 기호 번호를 올바른 위치에 추가한 후 콤마(,)로
구분합니다.

000,001,002,003,004

9. 파일 --> 저장 을 클릭하여 변경 사항을 저장합니다.

10. 새 화살표의 비트맵을 생성하여 컴퓨터의 ..\ProgramData\Trimble
\Tekla Structures\<version>\Bitmaps 폴더에 저장합니다.

파일 이름에 다음과 같은 명명 규칙을 사용합니다.
dr_dialog_dim_arrow_type_004.bmp.

11. 마지막으로 Tekla Structures를 다시 시작합니다.

12. 화살표목록에 새 화살표가 표시되는지 확인합니다.

• 도면에서 치수를 두 번 클릭하여 치수 속성 대화 상자를 연 다음 화살표 목
록을 엽니다. 새로운 화살표 기호가 사용 가능한 상태로 표시어야 합니다.

주 기호에 대한 지정 폴더를 정의하는 것이 좋습니다. 왜냐하면 새 버전의 Tekla
Structures로 업그레이드할 때 기본 폴더를 덮어 쓰기 때문입니다. 고급 옵션 에 지정
폴더를 추가합니다.

기타 참조

치수 속성 - 모양 탭 (878 페이지)

앵커 볼트 평면도에 치수점 추가
열려 있는 앵커 볼트 평면도에서 확대 뷰 내의 치수에 치수점을 추가할 수 있습니
다.

제한 조건: 확대 뷰와 평면 뷰 내에서는 치수점을 포함하여 새로운 치수선을 생성
할 수 없습니다.

확대 뷰 내의 치수에 치수점을 추가하는 방법:

1. 확대 뷰 프레임을 선택합니다.

2. 수정할 치수를 선택합니다.

3. 마우스 오른쪽 버튼을 클릭한 후 치수점 추가을 선택합니다.
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기타 참조

저장된 설정를 사용하여 앵커 볼트 설계도 생성 (108 페이지)

예: 앵커 볼트 평면 치수 생성 (774 페이지)

치수 지시선의 플레이트 사이드 마크 표시
치수 지시선에 플레이트 사이드 마크를 표시할 수 있습니다. 플레이트 사이드 마크
는 치수점이 플레이트, 웨브 또는 플랜지 같은 부재의 면 또는 중앙 중 어디를 향하
는지 나타냅니다.

1. 도면을 엽니다.

2. 도면 탭에서 속성 --> 치수 을 클릭합니다.

3. 치수 속성 대화 상자에서 마크 탭으로 이동해 플레이트 사이드 마크 아래에서
유형을 지정됨지정됨으로 설정하여 기호를 수동으로 제어하고, 도면에 플레
이트 사이드 마크 기호를 삽입합니다. 

자동 옵션은 지능형 도면에서만, 즉 고급 옵션 

XS_INTELLIGENT_DRAWING_ALLOWED가 TRUE로 설정되어 있어야 사용할

수 있습니다.

4. 필요에 따라 플레이트 사이드 마크의 다른 속성을 수정합니다. 

• 왼쪽과 오른쪽 플레이트 사이드 마크를 선택하십시오.

• 마크 크기를 설정하십시오.

• 마크 색상을 조정하십시오.

• 치수선부터 마크의 오프셋을 설정하십시오.

5. 수정을 클릭합니다.

기타 참조
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치수 속성 수정 (241 페이지)

치수 속성 - 마크 및 태그 탭 (879 페이지)

짧은 외부 치수 텍스트의 위치 변경
치수 속성의 일반 탭에서 짧은 치수를 외부로 설정해 짧은 치수의 텍스트를 치수
밖에 배치하기로 선택한 경우, 치수 텍스트를 보조선의 어느 쪽에 배치할지 선택할
수 있습니다.

제한 조건:

• 치수 세트에서 시작 또는 끝의 치수만 대칭 이동할 수 있습니다.

• 치수 텍스트를 위한 공간이 충분해야만 치수 텍스트를 치수 외부에 배치할 수
있습니다.

1. 치수 생성 탭에서 외부 치수 대칭 이동을 클릭합니다.

2. 위치를 변경할 치수를 클릭합니다.

기타 참조

치수 속성 수정 (241 페이지)

새 치수 시작점 설정
실행 치수(공통 시작점에서 시작되는 치수)에 새로운 시작점을 선택할 수 있습니
다.

1. 도면에서 기존 치수를 선택합니다.

2. 치수 생성 탭에서 시작점 설정을 클릭합니다.

3. 새로운 시작점을 선택합니다. 

Tekla Structures가 치수를 자동 업데이트합니다.

예

이 명령을 사용해 실행 치수의 시작점을 부재의 반대쪽 끝으로 바꿀 수 있습니다.
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미국의 절대값 치수 유형을 사용할 경우에는 Tekla Structures가 새로운 영점에
새로운 RD 기호(실행 치수)를 표시한 후 새로운 시작점에 따라 치수를 업데이트합
니다.

기타 참조

치수 속성 수정 (241 페이지)

닫는 치수 추가
철근 그룹이 포함된 도면에서, 닫는 치수를 수동으로 부재 가장자리에 추가할 수
있습니다.

1. 콘크리트 부재도면을 엽니다.

2. 철근 그룹 치수선을 선택합니다.

3. 치수 생성 탭에서 점 추가를 클릭합니다.

4. 닫는 치수를 추가하려고 하는 점을 선택합니다.
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Tekla Structures는 닫는 치수를 생성합니다.

부재 가장자리 치수 설정을 사용하여 치수 속성에서 닫는 치수를 정의할 수도 있
습니다.

치수점 추가 또는 제거
새로운 치수점을 선택한 치수 세트에 추가하거나, 기존 치수점을 선택한 치수 세트
에서 제거할 수 있습니다. 단, 점을 추가할 때는 한 번에 치수선 하나씩만 가능합니
다.

1. 치수선을 선택합니다.

2. 치수 생성 탭에서 점 추가를 클릭합니다.

3. 부재에서 치수점을 추가할 위치를 클릭합니다. 

치수점은 여러 개 추가할 수 있습니다.

4. 점을 제거하려면 치수 생성 탭에서 점 제거를 클릭하고 제거할 점을 클릭합니
다. 

연이어 여러 개의 점을 제거할 수 있습니다.
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팁 치수점을 빠르게 추가 및 제거하려면 먼저 부재에서 치수점을 추가할 위치를 클릭한
다음 이중에서 몇 개가 불필요하다면 Shift를 누른 채로 제거할 치수점을 클릭하여 제
거하십시오.

기타 참조

치수 속성 수정 (241 페이지)

닫는 치수 추가 (246 페이지)

치수점 연결성 표시 및 변경
잘못된 연결성을 방지하거나 단순히 연결성 선택을 구분하기 위해 치수점 연결성
을 변경할 수 있습니다. 각 치수점 연결성 앵커는 연결에 사용할 수 있는 위치가 있
는 객체 목록을 표시합니다. 치수점 연결성은 직선 치수에서만 변경할 수 있습니
다.

Tekla Structures에서 생성된 치수점은 치수점이 추가된 객체에 연결됩니다. 이
렇게 하면 모델링 도중 객체가 변경될 때 치수가 자동으로 업데이트됩니다.

때로는 직교 투영 때문에 치수점 위치가 명확하지 않을 수도 있습니다. 동일한 점
위치에 다양한 기타 객체가 있기 때문에 치수점이 원하는 객체와 연결되지 않을
수도 있습니다. 도면 업데이트 또는 복제 시 원하지 않는 치수 생성 값 또는 연결성
이 발생할 수 있습니다.

객체 영역 외부의 객체 중심선에 치수를 연결하는 것도 가능합니다.

치수점 연결성 표시 및 변경

1. 열려 있는 도면에서 원하는 치수 또는 치수 집합을 선택합니다.

2. 치수점 연결성 앵커를 클릭합니다.
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그러면 치수점을 연결할 수 있는 객체를 표시하는 치수 연결성 규칙 목록이
표시됩니다.

이 기능은 생성 중인 치수 범위에서 이전에 선택한 규칙에 따라 수집된 데이
터를 기준으로 규칙을 지능적으로 선택합니다. 계속해서 치수점을 선택하면
이전에 선택한 규칙과 유사한 연결성 규칙을 자동으로 선택하는 것을 알 수
있습니다.

연결성 규칙 목록은 빌딩 객체 및 마우스 포인터와 중복되지 않도록 배치됩니
다. 이 기능은 마우스 포인터의 현재 위치를 감지하고 선택한 치수점에 비례
하여 반대쪽에 연결성 규칙 목록을 유지합니다.

다음 이미지에서 마우스 포인터 위치는 파란색 원으로 표시되고 선택한 치수
점은 주황색 원으로 표시됩니다.

3. 목록에서 규칙을 클릭하여 선택하고 치수점을 새 객체에 연결합니다. 
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규칙을 클릭하면 도면에 해당 객체가 강조 표시됩니다. 이렇게 하면 선택한
규칙이 원하는 객체를 참조하는지 쉽게 확인할 수 있습니다.

4. 다음 작업을 수행할 수도 있습니다.

• Ctrl 또는 Shift를 누른 상태에서 치수점 연결성 앵커를 클릭하거나 Alt를
누른 상태에서 영역 선택을 사용하여 한 번에 여러 치수 연결성 규칙 목록
을 엽니다.

• 선택한 치수와 관련된 모든 연결성 규칙을 연 다음 치수를 클릭하고 컨텍
스트 메뉴에서 치수 연결성 규칙 표시를 선택합니다.

• 마우스 커서가 규칙 목록 위에 있을 때 마우스 휠을 스크롤하여 연결성 규
칙을 변경할 수 있습니다.

• 열려있는 모든 규칙 목록에서 동일한 객체 유형과 관련된 연결성 규칙을
선택하려면 원하는 규칙을 두 번 클릭합니다. 선택한 규칙은 열려있는 모
든 규칙 목록에서 노란색 색상으로 강조 표시됩니다.
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• 다음 고급 옵션을 사용하여 연결성 규칙 목록에 표시되는 규칙의 최대 개
수를 제어할 수 있습니다.

XS_INTELLIGENCE_MAX_RULE_COUNT,

XS_INTELLIGENCE_MAX_PART_COUNT

XS_INTELLIGENCE_MAX_PLANE_COUNT

규칙 목록에 필요한 연결성 옵션이 없는 경우 고급 옵션 값을 변경하여 표
시되는 규칙의 개수를 늘립니다.

5. 도면 배경을 클릭하여 규칙 목록을 닫습니다.

수동 치수 생성에서 치수점 연결성 선택

도면 객체의 수동 치수 생성 중에 각 치수점에 대한 연결성 규칙을 선택할 수 있습
니다. 이렇게 하면 생성 중에 치수를 올바르게 연결하고, 업데이트 및 복제 중에 치
수 위치를 더 효과적으로 보존할 수 있습니다.

1. 열려 있는 도면에서 치수 생성 연관성 기능을 활성화합니다. 파일 --> 설정으
로 이동하고 치수 생성 연결성 확인란을 선택합니다.

2. 다음 치수 생성 명령으로 치수 생성을 시작합니다. 수평, 수직, 직교, 직각, 평
행 또는 자유.

3. 연결성 규칙 목록을 표시하려면 치수점 위치를 선택합니다. 

4. 다음 방법 중 하나를 통해 원하는 연결성 규칙을 선택합니다. 

• 마우스 포인터가 연결성 규칙 목록에 있을 때 마우스 휠을 스크롤합니다.

• 마우스 왼쪽 버튼으로 규칙을 클릭하여 목록에서 원하는 연결성 규칙을 직
접 선택합니다.

• 빠른 실행에서 다음 연결성 옵션 선택 명령을 입력합니다.
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• 다음 연결성 옵션 선택에서 정의된 키보드 바로 가기를 사용합니다.

규칙을 선택하면 도면에서 관련 객체가 강조 표시되며, 이를 통해 선택한 규
칙이 적절한 객체를 참조하는지 확인할 수 있습니다.

연결성 규칙을 선택한 경우 다음 치수점을 선택하여 치수 생성을 계속할 수
있습니다. 사용 가능한 연결성 규칙을 가진 점이 감지될 때마다 연결성 규칙
목록이 표시됩니다.

제한 조건

• 수동 치수 생성 시 치수 연결성 규칙을 선택하는 것은 다음 명령을 통해서만,
그리고 직선형의 치수에만 유효합니다. 수평, 수직, 직교, 직각, 평행 및 자유.

• 일부 규칙은 연결성 규칙 목록에서 누락될 수 있습니다. 연결성 규칙 목록에 나
열되는 규칙의 개수를 늘리려면 다음 고급 옵션의 값을 늘립니다.

XS_INTELLIGENCE_MAX_RULE_COUNT

XS_INTELLIGENCE_MAX_PART_COUNT

XS_INTELLIGENCE_MAX_PLANE_COUNT

연결성 규칙 목록 내용

• 다음 속성은 다음 빌딩 객체의 규칙 목록에 표시됩니다.

• 철골 부재: "NAME", "PART_POS", "PROFILE"

• 콘크리트 객체: "NAME", "PROFILE"

• 폴리곤 컷: "NAME", "PROFILE"

• 철근: "NAME", "REBAR_POS"

• 볼트: "NAME", “DIAMETER”, “LENGTH”

• 그리드: 그리드 "NAME"
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• 그리드선과 빌딩 객체 쪽의 교차점: 그리드 “NAME” 또는 빌딩 객체의 레
이블:

• 그리드선의 교차점: 그리드 “NAME”/”NAME”:

• 빌딩 객체 기준선 또는 중심선: 그에 따라 "기준점" 또는 "중심"

• 타설 단위: 타설 객체 "POUR_TYPE", # "POUR_NUMBER"

• 기본값 연결성 규칙은 유일하게 사용 가능한 규칙이 아니거나 선택한 치수
점에 대한 활성 규칙으로 이미 선택된 경우, 연결성 규칙 목록에 항상 표시
되는 것은 아닙니다. 기본값을 선택한 경우 치수점은 객체의 새 위치를 기
준으로 치수 업데이트 중에 따라야 할 객체를 자동으로 선택합니다. 연결성
규칙 목록에 기본값 옵션의 동작과 일치하는 규칙이 없을 수도 있습니다.
기본값 옵션 이외의 다른 옵션을 선택하면 치수 업데이트 중에 어떤 객체를
따라야 하는지 보장할 수 있습니다.
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• 복제 및 선택한 소스에서 복제 명령을 통해 치수 연결성을 표시합니다.

• 선택한 치수점에서 연결성 규칙을 변경하면 도면의 치수를 복제할 때보
다 더 정확한 결과를 얻을 수 있습니다. 선택한 규칙이 복제된 도면의 유
사한 객체 또는 기본도면의 대상 선택 항목에 해당하는 경우 규칙 목록
에서 선택한 연결성 옵션이 복제된 치수에 유지됩니다. 객체는 철골 보,
철골 플레이트, 철근 또는 볼트와 같은 다른 명령을 사용하여 모델링된
경우에는 유사하지 않은 것으로 간주됩니다.

• 넘버링 변경으로 인해 도면이 자동으로 복제되는 경우 연결성 규칙은 처
음부터 다시 계산되고 사용자가 설정한 기본 설정 규칙은 손실됩니다.

직각 치수선 연결
두 직각 치수선을 연결할 수 있습니다. 치수선을 연결하면 도면을 명확하고 쉽게
읽을 수 있습니다. 예를 들어 콘크리트 부재의 임베디드 객체, 바닥 설계도의 바닥
보 또는 앵커 볼트 설계도의 앵커 볼트에서 치수선을 연결할 수 있습니다.

1. 열려 있는 도면에서 Ctrl 키를 누른 상태에서 연결할 직각 치수선을 2개를 선
택합니다.

2. 치수 생성 탭에서 치수 링크를 클릭합니다.

3. 연결한 치수선의 연결을 끊으려면 연결된 치수선을 선택하고 치수 생성 탭에
서 치수 연결 끊기를 클릭합니다.

예

다음은 연결된 치수선의 예입니다.

기타 참조

치수 속성 수정 (241 페이지)

치수선 결합
두 개 이상의 평행한 치수선 그룹을 하나의 선으로 수동으로 결합할 수 있습니다.

1. Ctrl을 누른 채 결합할 치수선을 클릭합니다.

2. 치수 생성 탭에서 선 결합을 클릭합니다. 

마우스 오른쪽 버튼으로 치수선 결합을 클릭하여 선택할 수도 있습니다.
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기타 참조

치수 속성 수정 (241 페이지)

치수 보조선 길이 설정
열려 있는 도면의 치수 속성에서 치수 보조선 길이를 조정할 수 있습니다. 또한 고
급 옵션을 사용해 치수선의 길이도 조정 가능합니다.

뷰 레벨에서 자동 치수를 추가할 때는 정확한 설정이 저장되어 있는 치수 속성 파
일을 불러올 수 있습니다.

1. 도면을 열고 치수를 두 번 클릭합니다.

2. 치수 속성의 일반 탭으로 이동합니다.

3. 짧은 보조선 목록에서 옵션을 선택합니다.
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옵션 설명

아니요

예 이 옵션은 보조선을 모두 동일한 길이로
생성할 때 사용합니다.

그리드선에만 이 옵션에서는 치수선이 그리드선 위에
위치할 경우 짧은 보조선을 자동으로 사
용합니다. 그 밖에 다른 곳의 보조선은
일반 보조선과 동일합니다.

4. 나중에 사용할 수 있도록 설정을 속성 파일에 저장합니다.

5. 수정을 클릭합니다.

6. 보조선 길이를 조정하려면 파일 --> 설정 --> 고급 옵션 --> 치수 생성: 일
반 으로 이동하고 다음 고급 옵션을 설정합니다. 이 고급 옵션은 텍스트 크기
를 기준으로 보조선 길이를 조정합니다.
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(1) 텍스트 높이 * 1.0(기본값). 

XS_DIMENSION_EXTENSION_LINE_AWAY_FACTOR를 사용하여 치수 지점과 반

대를 향하는 치수 보조선의 길이를 조정합니다.

(2) 텍스트 높이 * 1.5(기본값). 

XS_DIMENSION_EXTENSION_LINE_TOWARD_FACTOR를 사용하여 치수 지점을

향하는 치수 보조선의 길이를 조정합니다.

기타 참조

치수 속성 - 일반 탭 (873 페이지)

치수 마크 드래그
치수 마크는 치수와 마크가 서로 겹치지 않도록 자유롭게 드래그할 수 있습니다.

절대 치수가 아닌 상대 치수만을 드래그할 수 있습니다.

파일 --> 설정 으로 이동하고 도면 드래그 앤 드롭이 선택되어 있는지 확인합니
다.

1. 핸들 위에서 마우스 왼쪽 버튼을 누른 채 치수 마크를 원하는 위치로 드래그
합니다.

도면 편집 257 수동 치수 생성



Tekla Structures는 원래 위치로부터 드래그된 치수 마크에 지시선을 자동으
로 추가합니다.

치수 텍스트를 치수선에서 멀리 드래그하여 지시선을 그리지 않으려면 고급
옵션 XS_LEADER_LINE_TO_DRAGGED_DIMENSION_TEXT을 고급 옵션 대화

상자의 범주 치수 생성: 일반에서 FALSE로 설정합니다. 기본값은 TRUE입니

다.

기타 참조

도면 객체 드래그와 형상 및 크기 조정 (325 페이지)

치수 속성 수정 (241 페이지)

치수선의 끝 이동
부재 외부에서 스스로 직교할 때까지 치수선의 끝을 이동시킬 수 있습니다. 이때
치수 태그도 선의 끝과 함께 이동합니다. 그렇지 않으면 이 기능은 태그가 부재 지
오메트리를 비롯해 치수나 마크 같은 다른 객체를 가리는 경우에 유용합니다.

제한 조건: 모든 직선 치수에서 치수선의 끝을 이동시킬 수 있지만 입면 치수는 제
외됩니다.

1. 열려 있는 도면에서 치수를 클릭합니다. 

치수선 핸들이 표시됩니다.

2. 핸들을 선택하고 치수선의 끝을 원하는 위치로 드래그합니다. 

Alt를 누른 채 핸들을 클릭하면 더욱 쉽게 핸들을 선택할 수 있습니다.

치수에 치수 태그가 포함되어 있으면 드래그 도중 태그까지 눈으로 확인할 수
있습니다.
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4.9 도면에 마크, 메모, 텍스트, 기호, 링크를 수정 및 생성
마크, 연결 메모, 텍스트, 링크 등 다양한 종류의 주석 객체를 도면에 추가할 수 있
습니다. 일부는 연동되어 있고 일부는 독립적입니다.

연동된 주석 객체

연동된 객체는 모델의 빌딩 객체에서 변경한 내용에 따라 업데이트됩니다. 치수,
마크 및 메모는 서로 연동됩니다.

도면에 이미 포함되었을 수 있는 자동 마크와 치수 외에, 새로운 항목을 추가하고
해당 속성을 수정할 수 있습니다.

도면 내용 관리자 (260 페이지)

도면에서 수동으로 부재 마크 추가 (269 페이지)

도면에서 수동으로 철근 마크 추가 (270 페이지)

도면에 철근 틱 또는 철근 태그 추가 (271 페이지)

도면의 용접부 (461 페이지)

도면에 레벨 마크 추가 (273 페이지)

도면에 연결 메모 추가 (278 페이지)

수동 치수를 기본도면에 추가 (189 페이지)

마크 또는 메모 속성 수정 (280 페이지)

도면의 부재 및 용접 마크 업데이트 (283 페이지)

선택한 부재의 마크 삭제 (283 페이지)

변경된 마크, 메모, 치수 확인 및 변경 기호 제거 (286 페이지)

마크 병합 (290 페이지)

마크 및 연결 메모 지시선 시작점 드래그 (297 페이지)

수동 치수 추가 (184 페이지)

또한 부재와 철근에 적용된 마크를 삭제 (283 페이지)할 수도 있습니다.

독립된 주석 객체

독립적인 주석 객체는 어떤 방식으로든 Tekla Structures모델에 연결되거나 연결
되지 않습니다. 예를 들어 텍스트, DWG/DXF 파일, 기호, 단면 마크, 상세 마크, 리
비전 마크, 링크 및 하이퍼링크는 모두 독립적인 주석 객체입니다.

또한 빌딩 객체를 생성할 때 빌딩 객체에 스냅하면 연결 지점이 표시되기 때문입
니다. 예를 들어 텍스트에서 모델이 변경되어도 내용은 변경되지 않지만 연관성 지
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점은 변경될 수 있습니다. 또 다른 예가 선입니다. 선을 생성할 때 부재 가장자리에
스냅하면 연결 지점이 표시되기 때문에 부재의 위치가 변경될 경우 부재와 함께
이동합니다.

열려 있는 도면에서 텍스트, 단면 마크, 상세 마크, DWG/DXF 파일, 링크, 하이퍼
링크, 리비전 마크 및 기호를 추가하여 추가한 항목의 속성을 수정하는 것만 가능
합니다.

도면에 단면 마크 추가 (274 페이지)

상세 마크 추가 (276 페이지)

도면에 텍스트 추가 (298 페이지)

도면에 링크 추가 (300 페이지)

도면에 수정 마크 추가 (307 페이지)

도면에서 기호 추가 (308 페이지)

독립된 주석 객체의 속성 수정 (306 페이지)

기타 참조

도면 객체, 뷰 및 레이아웃 (58 페이지)

수동 치수 생성 (183 페이지)

도면 내용 관리자
도면 내용 관리자은 현재 도면에서 빌딩 객체 및 도면 내용, 특히 마크, 치수 마크,
태그 지정된 마크, 연결 메모를 검사 및 편집할 수 있는 대화식 도구입니다.

도면 내용 관리자을 사용하여 쉽고 빠르게 다음을 수행할 수 있습니다.

• 검사 및 편집 목적의 관련 도면 내용과 하나 또는 복수의 빌딩 객체나 마크의
대상 작업을 동시에 선택합니다.

• 빌딩 객체 마크, 치수 마크 및 연결 메모를 추가하거나 수정하거나 제거합니다.

• 도면에서 모델 용접부에 용접 마크를 추가합니다.

• 객체나 마크를 강조 표시합니다.

• 하나의 뷰 또는 전체 도면에서 빌딩 객체의 마크 수를 체크합니다.

• 철근 치수 선과 같은 객체 유형에 따라 빌딩 객체에 다른 내용을 추가합니다.

• 빌딩 객체나 마크 속성을 수정합니다.

• 빌딩 객체를 숨기거나 표시합니다.

이 도구를 사용하면 모든 도면 개체에 대해 개별적으로 수동 작업을 하지 않고도
중복, 누락 또는 잘못된 정보를 피하고 필요한 내용이 모두 존재하는지 확인할 수
있습니다.

• 도면 내용 관리자을 열려면 먼저 도면을 열고 측면 창에서 도면 내용 관리자 버

튼 을 클릭합니다. 그런 다음 표시를 클릭하여 도면 내용 관리자 목록을
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채웁니다. 모든 빌딩 객체를 나열하지 않으려면 특정 도면 뷰, 도면 영역 또는
여러 객체를 선택하여 선택 범위를 좁힌 후 표시를 클릭합니다.

팁 목록에서 일부 객체가 누락되었다고 의심되는 경우, 도면 뷰 프레임을 두
번 클릭하여 도면 뷰 속성으로 이동하고 필요한 빌딩 객체가 표시되도록
설정합니다.
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• 도면 내용 관리자는 빌딩 객체를 도면에 나열하고, 기본적으로 관련 내용 표시
및 수량을 나열합니다. 속성 열을 추가하고 변경할 수 있습니다. 연결 메모 및
치수 마크도 마크로 고려하고 계산합니다.

• 한 번에 한 범주의 내용만 볼 수 있습니다. 범주에 많은 객체가 있어서 스크롤
을 해야 하는 경우에는 스크롤을 할 때 객체가 로드됩니다.

• 도면에 다음과 같은 빌딩 객체 범주가 존재하고 도면 내용 관리자 도면에 표시
가 되도록 설정이 되어 있는 경우에는 뷰 속성에서 이를 사용할 수 있습니다.

• 어셈블리

• 부재

• 용접

• 볼트

• 철근

• 타설 객체

• 인접 부재

• 인접 철근

• 접합 - 접합부 객체는 도면에 기호가 표시됩니다. 기본적으로 접합 표시 기
호는 ..\ProgramData\Trimble\Tekla Structures\<version>
\environments\common\symbols\ 폴더의 xsteel.sym 파일에 있는

기호 번호 142입니다. 기호 편집기에서 접합 표시 기호를 수정할 수 있습니
다. 접합 기호는 도면 내용 관리자 목록에서 객체를 선택한 경우 도면에서
만 강조 표시되며 그렇지 않으면 접합 기호가 숨겨집니다.

빌딩 객체 목록을 사용하는 방법

대상 수행할 작업

도면에 숨겨져 있는 빌딩
객체를 도면 내용 관리자
목록에 표시

옵션 메뉴에서  숨은 항목 표시를 클릭합니
다.

보이는 모든 도면 뷰에서
선택된 빌딩 객체 또는 마
크를 선택 및 강조 표시

옵션 메뉴에서  모든 뷰에 표시를 클릭합니
다.

올바른 마크 수량 정보가
수록된 도면 내용 관리자
목록을 새로 고침

 업데이트를 클릭합니다. 빌딩 객체를 숨기거나
마크 수가 변경될 때마다 이 작업을 수행하십시오.

도면에서 빌딩 객체 또는
마크를 선택하고 강조 표
시

도면 내용 관리자의 객체를 선택하고 스위치 를
사용하여 객체부터 마크까지 선택을 변경합니다. 빌

딩 객체 선택이 활성화되면 스위치는 회색 이 되

고 마크 선택이 활성화되면 스위치는 파란색 이
됩니다.
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대상 수행할 작업

선택한 마크:

선택한 부재:

도면 내용 관리자 목록의
객체 강조 표시

도면에서 객체를 선택하고 강조 표시합니다.

도면에서 선택한 부재가 목록에서 강조 표시됩니다.

빌딩 객체 범주 줄이기 또
는 늘리기

화살표 버튼 을 사용합니다.
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대상 수행할 작업

특정 빌딩 객체 검색 및
나열

검색 상자를 사용합니다.

OR 연산자와 AND 연산자를 사용할 수 있습니다.
AND가 기본값이므로 입력할 필요가 없습니다. 예를
들어 모든 지면 보와 기초를 찾으려면 FOOTING OR
GROUND_BEAM를 입력합니다. 포지션 넘버 GB/1로

지면 보만 찾으려면 GROUND_BEAM GB/1을 입력합

니다.

마크 속성을 알파벳 순서
로 정렬

칼럼 헤더를 클릭합니다.

도면 내용 관리자에서 새
속성 열 추가

1. 범주를 확장하려면 범주 옆에 있는 화살표 버튼
을 클릭합니다.

2. 속성 열 제목 행 옆의 + 버튼을 클릭합니다. 범주
가 열려 있을 때 + 버튼이 표시됩니다.

3. 속성 추가/편집 대화 상자에서 다음을 실행합니
다.

• 왼쪽의 목록에서 필수 속성을 선택해 오른쪽
의 목록으로 드래그합니다. 속성을 검색하려
면 검색 상자를 사용합니다. 동일한 열에 여
러 속성을 추가할 수 있습니다.

• 열 셀에 사용자 지정 텍스트를 추가하려면 사
용자 지정 텍스트를 선택하고 표시된 텍스트
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대상 수행할 작업

상자에 필요한 텍스트를 입력합니다. 입력을
누르면 오른쪽 목록에 사용자 지정 텍스트가
추가됩니다.

• 값이 없는 경우에도 속성 셀을 표시하려면 기
둥의 빈 필드 표시 옵션을 선택합니다.

4. 속성 열의 이름을 입력하고 확인을 클릭합니다.

속성 칼럼 변경 열 이름을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 편집을
선택합니다.

속성 기둥 제거 열 이름을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 제거를
선택합니다.

기둥 순서 변경 새 위치로 칼럼을 드래그합니다.

표시되는 범주 목록에서
범주 유형 숨기기  옵션 버튼을 클릭하여 옵션 메뉴를 열고 표시된

목록의 범주를 클릭합니다.
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대상 수행할 작업

범주 속성 저장 모든 일반 범주 속성은 고급 옵션 XS_SYSTEM에 대해

정의된 시스템 폴더에 기본적으로 있는
DrawingContentManagerCategories.xml 파일

에 저장됩니다. 모든 속성 열 수정 사항(새로운 열, 편
집된 열, 열 순서)은 현재 모델 폴더 아래의
\attributes 폴더에 있는
DrawingContentManagerCategories_
<user>.xml 파일에 저장됩니다.

먼저 Tekla Structures는 사용자별 설정 파일
DrawingContentManagerCategories_
<user>.xml을 찾으려고 합니다. 찾을 수 없는 경우

Tekla Structures는 다음으로
DrawingContentManagerCategories.xml을 찾

습니다.

파일 이름에서 _<user>를 제거하여 사용자 특정 파

일을 일반 파일로 변환할 수 있습니다.

일반 설정 파일의 폴더 검색 순서는 다음과 같습니다.

• 모델 폴더 아래의 \attribute 폴더

• 프로젝트 폴더(XS_PROJECT)

• 펌 폴더(XS_FIRM)

• 시스템 폴더(XS_SYSTEM)

도면 편집 266 도면에 마크, 메모, 텍스트, 기호, 링크를 수정 및 생
성



대상 수행할 작업

• 고급 옵션 XS_USER_SETTINGS_DIRECTORY에서

정의한 폴더

선택한 행을 클립보드에
복사하여 Microsoft
Excel에서 사용

도면 내용 관리자 목록에서 행을 선택하고 Ctrl+C를
사용하여 선택한 행을 .csv 형식으로 클립보드에 복

사합니다. 그런 다음 해당 행을 Microsoft Excel 시
트에 붙여넣을 수 있습니다. Crtl 또는 Shift를 길게
누르고 여러 행을 선택합니다.

도면의 빌딩 객체에 마크 추가
도면에 표시된 모든 빌딩 객체에 마크 및 메모를 추가할 수 있습니다.

1. 표시를 클릭하여 도면 내용 관리자 목록을 채웁니다. 모든 빌딩 객체를 나열
하지 않으려면 특정 도면 뷰, 영역 또는 여러 객체를 선택하여 선택 범위를 좁
힌 후 표시를 클릭합니다.

2. 도면 내용 관리자 목록에서 마크가 필요한 빌딩 객체를 선택합니다. 

한 범주 내에 있는 객체만 여러 개 선택할 수 있습니다. 스위치 를 활성화
하여 도면의 객체만 선택합니다. 선택한 객체가 도면에서 강조 표시됩니다.

전체 객체 범주를 선택하려면, 부재 또는 용접 등의 범주 이름을 클릭합니다.

3. 도면에서 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 다음 옵션 중 하나를 선택합니다.

연결 메모 추가: 현재 연결 메모 속성을 사용하여 메모가 생성됩니다.

마크 추가 --> 뷰 속성 사용: 뷰 레벨 마크 속성을 사용하여 마크가 생성됩니
다.

마크 추가 --> 적용된 마크 속성 사용: 현재 마크 속성을 사용하여 마크가 생
성됩니다.

용접 마크 추가: 뷰 레벨 마크 속성을 사용하여 마크가 생성됩니다.

마크 추가 --> 치수 마크: 현재 적용된 치수 속성을 사용하여 마크가 생성됩
니다.

Tekla Structures는 마크 또는 메모를 생성합니다. 추가된 마크는 도면 내용 관리

자에 표시됩니다. 마크 수량을 업데이트하려면  업데이트를 클릭합니다.

도면에서 동시에 여러 개의 빌딩 객체를 선택하고 선택한 객체 중 일부에 이미 마
크가 있는 경우에는 기존 마크의 내용이 변경되지 않습니다.

마크 개수 확인

1. 표시를 클릭하여 도면 내용 관리자 목록을 채웁니다. 모든 빌딩 객체를 나열
하지 않으려면 특정 도면 뷰, 영역 또는 여러 객체를 선택하여 선택 범위를 좁
힌 후 표시를 클릭합니다.
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2. 전체 도면의 마크 개수를 알고 싶으면 옵션 메뉴의  모든 뷰에 표시를
클릭합니다.

3. 숨겨진 객체를 목록에 포함시키고 마크 개수도 표시하려면 옵션 메뉴의

 숨은 항목 표시를 클릭합니다.

4. 마크 정보가 최신인지 확인하려면  업데이트를 클릭합니다. 

도면 내용 관리자은 모든 종류의 빌딩 객체 마크, 치수 마크, 연결 메모의 계산
을 지원합니다.

도면 또는 도면 뷰에서 빌딩 객체 숨기기

1. 표시를 클릭하여 도면 내용 관리자 목록을 채웁니다. 모든 빌딩 객체를 나열
하지 않으려면 특정 도면 뷰, 영역 또는 여러 객체를 선택하여 선택 범위를 좁
힌 후 표시를 클릭합니다.

2. 목록에서 빌딩 객체를 선택하고 도면에서 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하여 숨
기기/표시 --> 도면 뷰에서 숨기기 또는 도면에서 숨기기를 선택합니다.

마크 삭제
기존 마크가 만족스럽지 않으면 삭제할 수 있습니다.

1. 표시를 클릭하여 도면 내용 관리자 목록을 채웁니다. 모든 빌딩 객체를 나열
하지 않으려면 특정 도면 뷰, 영역 또는 여러 객체를 선택하여 선택 범위를 좁
힌 후 표시를 클릭합니다.

2. 옵션 메뉴에서 모든 뷰에 표시 및 숨은 항목 표시를 클릭하여 숨
겨진 빌딩 객체를 포함한 전체 도면의 빌딩 객체를 목록에 표시합니다.

3. 특정 빌딩 객체를 찾는 경우 검색... 상자를 사용합니다.

4. 마크 선택 을 활성화합니다.

5. 도면 내용 관리자에서 마크를 삭제할 빌딩 객체를 선택합니다.

6. 키보드에서 Delete 키를 누르거나 도면을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하여
삭제를 선택합니다. 

모든 뷰에 표시 및 숨은 항목 표시를 활성화한 경우 숨겨진 빌딩 객체의 마크
를 포함하여 모든 뷰에서 마크가 삭제됩니다.

7.  업데이트를 클릭하여 목록에서 마크 정보를 업데이트합니다.
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빌딩 객체나 마크 도면 속성을 수정

• 도면에서 빌딩 객체의 속성을 수정하려면 도면 내용 관리자 목록에서 객체를
선택하고 도면을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭한 다음 속성...을 선택합니다.
특정 빌딩 객체를 찾고 있다면 검색... 상자를 사용합니다.

• 마크의 속성을 수정하려면 목록에서 객체를 선택하고 마크 선택 을 활성
화한 다음, Shift를 누른 상태에서 마크를 두 번 클릭합니다.

• 용접 마크 같은 일부 마크를 나열하되 도면에 마크를 표시하지 않으려면 용접
마크 속성의 첫 번째 색상 옵션을 사용하십시오. 마크가 숨김으로 표시됩니다.

먼저 목록에서 객체를 선택한 다음 마크 선택 을 활성화하고 Shift 키를 누
른 상태에서 용접 마크를 두 번 클릭합니다. 그런 다음 용접 마크 텍스트와 선
색상을 변경하고 수정을 클릭합니다.

도면에서 수동으로 부재 마크 추가
열려 있는 도면에서 모든 빌딩 객체, 표면 처리 및 연결에 대해 부재 마크를 추가하
거나 선택한 객체에 대해서만 부재 마크를 추가할 수 있습니다. 각 뷰에서 Tekla
Structures는 뷰 속성에 정의된 마크 속성과 관련해 마크를 생성합니다.

팁 마크 및 연동된 메모에 지시선이 포함되어 있을 경우에는 직교 스냅을 사용하
십시오. 예를 들어 마크와 메모를 더욱 일관적으로 정확한 위치에 배치할 때
사용하면 좋습니다. 지시선 끝 핸들부터 마크 또는 메모를 드래그하기 시작하
여 직교 스냅을 사용하면 지시선 끝 핸들이 도면에서 근접한 직교점(0, 45,
90, 135, 180도)에 고정됩니다. 직교 스냅을 활성화하려면 O를 누르십시오.

부재 마크를 추가하려면 다음 중 한 가지를 실행합니다.

설정 방법

도면의 모든 빌딩 객체에
대해 부재 마크 추가

주석 탭에서 부재 마크 --> 모든 부재에 대해 을 클릭
합니다.

도면에서 마크를 수동으로 삭제한 경우 이 명령을 실
행해도 마크가 생성되지 않으므로 부재별로 마크를
수동으로 생성해야 합니다.

도면의 선택된 빌딩 객체
에 대해 부재 마크 추가

1. 다음과 같이 도면에서 빌딩 객체를 선택합니다.

• 도면에서 부재들을 선택 선택 스위치를 활성
화하고 예를 들면 영역 선택을 사용하여 부재
를 선택합니다.

• 측면 창에서 도면 내용 관리자를 열고 표시를
클릭하여 도면 내용 관리자 목록을 채웁니다.
영역, 단일 또는 다중 뷰 또는 단일 또는 다중
빌딩 객체를 선택하여 선택 범위를 좁힐 수도
있습니다. 그런 다음 도면 내용 관리자에서

빌딩 객체 선택이 활성 상태인지  확인하
고 목록에서 원하는 빌딩 객체를 선택합니다.
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설정 방법

2. 다음 중 하나를 실행합니다.

• 주석 탭에서 부재 마크 --> 선택한 부재에 대
해 을 클릭합니다.

• 그런 다음 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하여 마
크 추가, 뷰 속성 사용 및 적용된 마크 속성
사용을 차례로 선택합니다.

3. 부재 마크에 뷰 속성의 요소가 포함되어 있지 않
으면 부재 마크 속성이 표시되고, 부재 마크에 포
함할 요소를 선택할 수 있습니다.

요소를 추가하고 수정을 클릭합니다.

동시에 여러 개의 빌딩 객체를 선택하고 선택한
객체 중 일부에 이미 마크가 있는 경우에는 기존
마크의 내용이 변경되지 않습니다.

기타 참조

마크 또는 메모 속성 수정 (280 페이지)

마크 요소 (910 페이지)

마크의 공통 요소 (911 페이지)

마크 속성 (904 페이지)

마크 또는 메모 속성 수정 (280 페이지)

도면에서 수동으로 철근 마크 추가
도면에서 철근과 메쉬에 수동으로 마크를 추가할 수 있습니다.

도면 생성 시 마크를 생성 (780 페이지)하도록 선택한 경우에는 도면에 이미 철근
마크가 있을 수 있습니다. 마크가 없으면 수동으로 추가할 수 있습니다.

1. 철근을 포함한 도면을 엽니다.

2. 철근 마크 속성을 조정하려면 현재 철근 마크 속성 또는 뷰 레벨 철근 마크 속
성을 사용할지 여부에 따라 다음 중 하나를 실행합니다. 

• 포함된 색상 및 마크 요소 등 현재 철근 마크 속성을 조정하려면 도면 탭에
서 속성 --> 철근 마크 를 클릭합니다. 필요한 조정을 한 다음 적용 또는
확인을 클릭합니다.

• 뷰 레벨 철근 속성을 조정하려면 뷰 프레임을 두 번 클릭하고 옵션 트리에
서 철근 마크를 클릭하고 속성을 조정합니다. 수정을 클릭합니다.

3. 다음 중 하나를 실행하여 철근을 선택합니다. 

• Shift를 누른 상태에서 원하는 철근을 선택합니다.
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• 도면 내용 관리자를 열고 표시 를 클릭하여 도면 내용 관리자 목록을 채웁
니다. 영역, 단일/다중 뷰 또는 개별 철근을 선택할 수 있습니다. 그런 다음

빌딩 객체 선택이 활성 상태인지  확인하고 목록에서 원하는 철근을
선택합니다.

4. 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하여 마크 추가 를 선택하고 적용된 마크 속성 사
용을 선택하여 현재 철근 속성을 사용하거나 뷰 속성 사용을 선택하여 뷰 레
벨 철근 마크 속성을 사용합니다.

철근 마크가 생성됩니다.

철근 마크를 추가하기 전에 철근 마크 속성에 요소를 추가하지 않은 경우에는
속성 대화 상자가 표시됩니다.

기타 참조

철근 및 인접 철근 마크 요소 (915 페이지)

철근 및 인접 철근 메쉬 마크 요소 (916 페이지)

도면에 철근 틱 또는 철근 태그 추가
철근 틱과 철근 태그는 도면에서 선택한 철근에 추가할 수 있는 철근 마크 유형입
니다. 개별 철근, 철근 그룹, 철근 집합에 철근 틱과 철근 태그를 추가할 수 있습니
다.

도면을 연 상태에서 응용 프로그램 및 컴포넌트 카탈로그에서 수동으로 철근 틱과
철근 태그를 추가할 수 있습니다.

철근 틱 추가

1. 철근을 포함한 도면을 엽니다.

2. 측면 패널에서 응용 프로그램 및 컴포넌트 버튼 을 클릭하여 응용 프로
그램 및 컴포넌트 카탈로그를 엽니다.

3. 카탈로그에서 철근 틱(tick)을 두 번 클릭합니다.

4. 철근 틱(tick) 대화 상자에서 사용된 철근 마크 속성, 마크 정렬, 화살표 방향,
화살표 머리 유형, 선 색상, 화살표 머리 치수, 화살표 오프셋을 필요에 따라
조정합니다.

5. 적용 또는 확인를 클릭합니다.

6. 도면에서 철근을 선택합니다.

7. 철근 단부 근처의 점을 선택하여 철근 틱을 배치합니다.
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아래 철근 틱의 예를 참조하십시오.

철근 태그 추가

도면 뷰에 직각인 철근에 철근 태그를 추가할 수 있습니다.

1. 철근을 포함한 도면을 엽니다.

2. 측면 패널에서 응용 프로그램 및 컴포넌트 버튼 을 클릭하여 응용 프로
그램 및 컴포넌트 카탈로그를 엽니다.

3. 카탈로그에서 철근 태그를 두 번 클릭합니다.

4. 철근 태그 대화 상자에서 사용되는 철근 마크 속성, 태그 패턴, 태그 방향, 회
전 각도를 필요에 따라 조정합니다.

5. 도면에서 철근을 선택합니다.

6. 철근 단부 근처의 점을 선택하여 철근 태그를 배치합니다.

아래 철근 태그의 예를 참조하십시오.

철근 틱 또는 철근 태그 이동

핸들을 드래그하여 이전에 생성한 철근 틱과 철근 태그의 위치를 변경할 수 있습
니다.

1. 철근 틱 또는 철근 태그를 선택합니다. 

도면 편집 272 도면에 마크, 메모, 텍스트, 기호, 링크를 수정 및 생
성



2개의 녹색 핸들이 나타납니다.

2. 다음 작업 중 하나를 실행합니다.

대상 수행할 작업

철근 틱 또는 철근 태그
이동

a. 철근 틱 또는 철근 태그에 더 가까운 핸들을 선택
합니다.

b. 핸들을 새 위치로 드래그하고 마우스를 놓습니
다.

철근 그룹 또는 철근 집합
에서 다른 철근 표시

a. 철근 틱 또는 철근 태그에서 더 먼 핸들을 선택합
니다.

b. 핸들을 새 위치로 드래그하고 마우스를 놓습니
다.

개별 철근에 대해 철근 틱 또는 철근 태그를 추가한
경우에는 다른 철근을 표시할 수 없습니다.

도면에 레벨 마크 추가
레벨 마크는 점의 입면을 나타냅니다. 도면을 생성하기 전에 도면 속성에서 정의
할 수 있는 자동 입면 치수와 모델에 추가된 그리드 레이블의 입면 정보 외에도 도
면에 수동 레벨 마크를 추가하여 치수가 올바른지 확인할 수 있습니다.

1. 도면을 엽니다.

2. Shift를 누른 채 주석 탭에서 레벨 마크를 클릭합니다.

3. 레벨 마크 속성에서 레벨 마크의 내용과 모양을 수정합니다.

4. 적용 또는 확인을 클릭하여 속성을 저장합니다.

5. 지시선의 시작점과 마크 위치를 선택합니다.
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주 부재의 사용자 정의 속성에 추가된 값을 단축하면 레벨 마크에도 영향을 끼칩니다.

1. 그리드 라벨의 입면 치수

2. 도면에서 레벨 마크 추가로 생성된 입면 치수

기본도면 평면 뷰에서 레벨 마크를 추가할 수도 있습니다. 이 경우 지시선을 비워
둘 수도 있습니다.

기타 참조

레벨 마크 속성 (926 페이지)

마크 속성 - 내용, 일반, 병합 및 모양 탭 (905 페이지)

도면에 단면 마크 추가
열려 있는 도면에서 단면 마크를 추가할 수 있습니다.

1. 도면을 엽니다.

2. 주석 탭에서 Shift 키를 누른 채 단면 마크를 클릭합니다.

3. 단면 마크 속성에서 컷팅 선 속성을 설정하고 선의 색상을 선택합니다.
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4. 단면 마크 탭에서 단면 마크의 내용과 모양을 설정합니다.

5. 확인 또는 적용을 클릭합니다.

6. 절단면에서 첫 번째와 두 번째 점을 선택합니다.

필요한 만큼 단면 마크를 생성합니다.

7. 중단하려면 Esc 키를 누르세요.

팁 수동으로 생성한 단면 마크를 이동하거나 복사할 수 있습니다.

• Ctrl 키를 누른 채 드래그하여 복사됨

• 컨텍스트 메뉴 명령 복사 --> 선형 및 복사 --> 선형..., 리본 명령 복사를 이용하
거나 빠른 실행에 복사 - 선형을 입력하여 도면 뷰 내에 복사됨. 키보드 바로 가기
Ctrl+C를 사용할 수도 있습니다.

• Shift 키를 누른 채 드래그하여 이동됨

• 컨텍스트 메뉴 명령 이동 --> 선형, 리본 명령 이동을 사용하거나 빠른 실행에 이
동 - 선형을 입력하여 도면 뷰 내에 이동됨. 키보드 바로 가기 Ctrl+M을 사용할
수도 있습니다.

단면 마크는 뷰 내에서만 복사나 이동이 가능합니다. 뷰 프레임 밖으로 이동하면 단면
마크가 항상 프레임 내에 있도록 뷰 프레임이 조정됩니다.

기타 참조

도면의 단면 마크, 뷰 레이블 및 컷팅 선 수정 (275 페이지)

도면의 단면 마크, 뷰 레이블 및 컷팅 선 수정
열려 있는 도면에서 단면 마크, 단면 뷰 라벨 및 단면 뷰 절단선 속성을 수정할 수
있습니다.

1. 단면 마크를 두 번 클릭합니다.

2. 컷팅 선 탭에서 단면 마크 선 길이 및 오프셋(마크와 단면 사이의 거리)을 설
정합니다.

3. 단면 마크 탭에서 A1-A5 옆 ... 버튼을 클릭하여 마크 내용 대화 상자를 열고
단면 마크에 포함할 요소를 선택합니다.
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4. 필요한 경우 목록에서 요소를 선택하고 추가 >를 클릭한 후, 프레임 유형 및
색상을 선택합니다. 각 요소에 대해 개별적으로 설정할 수 있습니다.

5. 필요한 경우 목록에서 요소를 선택하고 텍스트 색상, 글꼴 및 높이를 선택합
니다. 각 요소에 대해 개별적으로 설정할 수 있습니다.

6. 마크 내용 대화 상자의 위치 탭에서 텍스트를 표시할 면, 텍스트 위치, 수평 및
수직 오프셋, 텍스트 회전을 설정합니다. 텍스트 배치는 기호 사용 여부에 따
라 달라집니다.

7. 수정을 클릭합니다.

8. 기호 영역에서 단면 마크 기호를 정의합니다. 사전 정의된 화살표 기호 목록
에서 선택하거나, 사용자 지정 기호를 사용할 수 있습니다. 기호 속성은 왼쪽
과 오른쪽 단면 마크 기호에 대해 별도로 지정할 수 있습니다. 단면 마크 기호
의 색상, 크기 및 위치도 설정합니다.

9. 뷰 레이블 탭에서 A1-A5 옆 ... 버튼을 클릭하여 마크 내용 대화 상자를 열고
단면 뷰 레이블에 포함할 요소를 선택합니다.

10. 위에 설명되어 있는 대로 요소 모양과 마크 위치를 수정합니다.

11. 수정을 클릭합니다.

12. 레이블에 사용할 뷰 레이블 기호를 선택합니다. 단면 뷰 레이블 선 및 기호의
색상, 크기 및 선 길이도 설정할 수 있습니다.

13. 라벨 위치와 이 위치를 뷰 프레임 또는 뷰 경계(뷰 영역상자)에 따라 중심에
맞출지 설정합니다.

14. 수정을 클릭합니다.

기타 참조

뷰, 단면 뷰 및 상세 뷰 라벨 마크 요소 (919 페이지)

단면 및 상세 마크 요소 (919 페이지)

뷰 라벨, 단면 및 상세 마크의 위치 조절 속성 (920 페이지)

단면 뷰 속성 (871 페이지)

상세 마크 추가
상세 마크를 사용하여 도면에 상세를 표시할 수 있습니다.

1. 열려 있는 도면의 주석 탭에서 Shift 키를 누른 채 상세 마크를 클릭합니다.

2. 상세 속성에서 상세의 이름을 입력하고 상세 경계 및 상세 마크 속성을 원하
는 대로 수정합니다.

선택한 상세 경계의 형상은 상세의 영역을 선택하는 방식에 영향을 미칩니다.

3. 확인 또는 적용을 클릭합니다.

4. 선택한 상세 경계 형상에 따라 다음 중 한 가지를 실행합니다.

• 형상이 원인 경우 원의 중심점을 선택한 다음 원 위의 점을 선택합니다.
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• 형상이 직사각형인 경우 직사각형의 모서리 점을 선택합니다.

5. 레이블 위치를 선택합니다.

6. 중단하려면 Esc 키를 누르세요.

팁 수동으로 생성한 상세 마크를 이동하거나 복사할 수 있습니다.

• Ctrl 키를 누른 채 드래그하여 상세 마크 복사

• 컨텍스트 메뉴 명령 복사 --> 선형 및 복사 --> 선형..., 리본 명령 복사를 사용하
거나 빠른 실행에 복사 - 선형을 입력하여 도면 뷰 내에 상세 마크를 복사합니다.
키보드 바로 가기 Ctrl+C를 사용할 수도 있습니다.

• Shift 키를 누른 채 드래그하여 상세 마크 이동

• 컨텍스트 메뉴 명령 이동 --> 선형, 리본 명령 이동을 사용하거나 빠른 실행에 이
동 - 선형을 입력하여 도면 뷰 내에 상세 마크를 이동합니다. 키보드 바로 가기
Ctrl+M을 사용할 수도 수 있습니다.

상세 마크는 뷰 내에서만 이동 또는 복사가 가능하다는 점에 유의하십시오. 뷰 프레임
밖으로 이동하면 상세 마크가 프레임 내에 항상 표시되도록 뷰 프레임이 조정됩니다.

기타 참조

도면의 세부 마크, 뷰 레이블 및 마크 경계 속성 수정 (277 페이지)

도면의 세부 마크, 뷰 레이블 및 마크 경계 속성 수정
열려 있는 도면에서 상세 마크, 상세 뷰 라벨 및 상세 마크 경계의 속성을 수정할
수 있습니다.

1. 상세 마크를 두 번 클릭하여 상세 속성 대화 상자를 표시합니다.

2. 상세 이름 상자에서 상세 이름을 수정합니다.

3. 뷰 레이블 탭에서 ...-A1 옆 A5 버튼을 클릭하여 마크 내용 대화 상자를 열고
상세 뷰 레이블에 포함할 요소를 선택합니다.

4. 필요한 경우 목록에서 요소를 선택하고 추가 >를 클릭한 후, 프레임 유형 및
색상을 선택합니다. 각 요소에 대해 개별적으로 설정할 수 있습니다.

5. 필요한 경우 목록에서 요소를 선택하고 텍스트 색상, 글꼴 및 높이를 선택합
니다. 각 요소에 대해 개별적으로 설정할 수 있습니다.

6. 위치 대화 상자의 마크 내용 탭에서 텍스트 위치, 수평 및 수직 오프셋, 텍스트
정렬을 설정합니다. 텍스트 배치는 기호 사용 여부에 따라 달라집니다.

7. 수정을 클릭합니다.

8. 레이블에 사용할 뷰 레이블 기호를 선택합니다. 뷰 레이블 선 및 기호의 색상,
크기 및 선 길이도 설정할 수 있습니다.

9. 뷰 레이블의 수직 및 수평 위치를 선택합니다.
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10. 상세 경계 탭으로 이동하여 경계의 형상과 경계선의 색상 및 유형을 정의합니
다.

상세 경계에 대해 고정된 크기를 설정하기 위해 고급 옵션

XS_DETAIL_BOUNDARY_RADIUS를 사용합니다.

11. 상세 마크 탭에서 ...-A1 옆 A5 버튼을 클릭하여 마크 내용 대화 상자를 열고
상세 마크에 포함할 요소를 선택합니다.

12. 위에 설명되어 있는 대로 요소 모양과 마크 위치를 수정합니다.

13. 수정을 클릭합니다.

14. 마크에 사용할 상세 마크 기호를 선택합니다. 기호의 색상과 크기도 변경할
수 있습니다.

15. 수정 대화 상자에서 상세 속성을 클릭합니다.

기타 참조

뷰, 단면 뷰 및 상세 뷰 라벨 마크 요소 (919 페이지)

도면에 연결 메모 추가
연결 메모는 연결된 객체에 대한 추가 정보를 포함하는 추가 마크입니다. 연결 메
모는 모델의 관련 객체에서 변경한 사항에 따라 업데이트됩니다. 부재와 철근, 표
면 처리, 가장자리 모따기, 철근 객체, 타설 경계선, 타설 객체 같은 도면의 빌딩 객
체에 연결 메모를 추가할 수 있습니다. 연결 메모는 편리합니다. 한 객체에 하나의
마크만 추가할 수 있는 데 비해, 메모는 여러 개 추가할 수 있습니다.

1. 도면을 엽니다.

2. 메모 속성을 조정하려면 도면 탭에서 속성 --> 연결 메모를 클릭합니다.

• 내용 목록에서 어떤 종류의 객체에 메모를 연결할지 선택합니다.

• 메모에 표시할 요소를 선택하고 메모 모양을 수정합니다. 예를 들어 원하
는 지시선을 선택하십시오.

연결 메모의 요소는 마크의 요소와 동일합니다. 요소는 빌딩 객체 유형에
따라 다릅니다.

일반 탭의 연결 메모 모양 속성은 마크의 것과 동일합니다. 또한 지시선 화
살표 높이와 길이를 조정할 수 있습니다.

• 메모의 회전을 변경하려면 회전 상자에 값을 입력합니다.

• 메모 텍스트 정렬을 설정하려면 맞춤 옵션을 선택합니다.

• 메모를 선택한 위치에 정확히 배치하고 고정하려면 배치(P)... 버튼을 클릭
하고 배치 목록에서 고정을 선택합니다.

3. 적용 또는 확인을 클릭하여 속성을 저장합니다.

4. 한 번에 여러 객체에 메모를 추가하려면 다음 중 하나를 실행하여 객체를 선
택합니다.
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• Shift를 누른 상태에서 빌딩 객체를 클릭합니다.

• 도면에서 부재들을 선택 선택 스위치를 활성화하고 영역 선택을 사용해 도
면에서 빌딩 객체를 선택합니다.

• 측면 창에서 도면 내용 관리자를 열고 도면에서 빌딩 객체를 선택한 다음,
표시를 클릭하여 도면 내용 관리자 목록을 채웁니다. 영역, 단일/다중 뷰
또는 단일/다중 빌딩 객체를 선택할 수 있습니다. 그리고 도면 내용 관리자

에서 빌딩 객체 선택이 활성 상태인지  확인하고 목록에서 원하는 빌
딩 객체를 선택합니다.

5. 연결 메모 추가: 

• 여러 객체를 선택한 경우 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하여 연결 메모 추가
를 선택합니다. 이렇게 하면 선택한 빌딩 객체에 메모가 한 번에 추가됩니
다.

• 아직 객체를 선택하지 않았다면 주석 탭에서 참고를 클릭하고 다음 명령
중 하나를 클릭한 다음 메모 위치를 선택합니다. 지시선을 사용하는 경우
에는 먼저 객체에서 위치를 선택하고 메모의 위치를 선택합니다.

• 지시선 포함: 지정한 위치에 지시선이 있는 연결 메모를 추가합니다.

• 지시선 제외: 지정한 위치에 지시선이 없는 연결 메모를 생성합니다.

• 선을 따라: 지정한 위치에서 선을 따라 연결 메모를 추가합니다.

동일한 메모를 다른 위치에 추가하려면 계속 선택합니다. Esc를 눌러 메모
추가를 중지할 수 있습니다.

지시선의 몇 가지 예는 아래를 참조하십시오. 왼쪽에 있는 것은 지시선 포함이고,
가운데에 있는 것은 지시선 제외이며, 오른쪽에 있는 것은 선을 따라입니다.

팁 가장자리 모따기 및 기타 잘 보이지 않는 항목의 경우, 컨텍스트 메뉴 명령 연결 메모
추가를 사용하는 것이 더 쉽습니다. 명령을 선택한 후 객체를 다시 선택할 필요가 없
기 때문입니다.

기타 참조

마크 요소 (910 페이지)

마크의 공통 요소 (911 페이지)

마크 속성 - 내용, 일반, 병합 및 모양 탭 (905 페이지)

도면에 마크, 메모, 텍스트, 기호, 링크를 수정 및 생성 (259 페이지)
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마크 또는 메모 속성 수정
열린 도면에서 마크 및 메모의 속성을 수정할 수 있습니다.

단일 마크 또는 메모의 속성만 수정하고 싶은 경우에는 두 번 클릭만 하면 됩니다.
여러 개의 마크 또는 메모를 수정하려면 아래 지침에 따라 원하는 마크 또는 메모
를 선택하십시오. 마크 또는 메모 수정을 위한 지침이 두 경우 모두에 적용됩니다.

1. 여러 빌딩 객체를 선택하여 마크 또는 연결 메모를 수정하고 싶은 경우에는
다음 중 하나를 실행하십시오.

• Shift를 누른 상태에서 수정하려는 마크 또는 메모를 클릭합니다.

• 도면에서 부재들을 선택 스위치를 활성화하고 영역 선택을 사용하여 빌딩
객체를 선택합니다. 그런 다음 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하여 부재 마크
선택, 현재 도면 뷰에서 또는 모든 도면 뷰에서를 선택합니다.

• 도면 마크 선택 선택 스위치를 활성화하고 영역 선택을 사용하여 필요한
마크 또는 메모를 선택합니다.

• 측면 창에서 도면 내용 관리자를 열고 도면에서 빌딩 객체를 선택한 다음,
표시를 클릭하여 도면 내용 관리자 목록을 채웁니다. 영역, 단일/다중 뷰
또는 단일/다중 빌딩 객체를 선택할 수 있습니다. 그런 다음 도면 내용 관

리자에서 마크 선택이 활성 상태 인지 확인하고 목록에서 원하는 빌
딩 객체를 선택합니다.

2. 여러 개의 마크 또는 메모를 선택한 경우에는 도면 탭으로 이동하여 속성, 부
재 마크(또는 다른 마크 유형) 또는 연결 메모를 클릭합니다.

3. 대화 상자의 하단에서 켜기/끄기 스위치 를 클릭하여 대화 상자의
확인란을 모두 끕니다.

4. 수정할 속성 옆의 확인란을 선택한 다음, 속성을 수정합니다.

• 내용 탭에서 마크에 누락된 요소를 추가하고 요소 속성을 변경합니다.

• 마크 프레임 및 지시선 설정(예: 지시선유형)을 조정합니다.

• 메모 또는 마크 회전을 변경하려면 회전 상자에 새 값을 입력합니다.

• 텍스트 정렬을 변경하려면 맞춤에서 원하는 옵션을 선택합니다.

• 마크를 선택한 위치에 정확히 배치하고 고정하려면 배치(P)... 버튼을 클릭
하고 고정 목록에서 배치을 선택합니다.

5. 수정을 클릭하여 선택한 모든 마크 또는 메모에 변경 사항을 적용합니다.

팁 모델에 추가한 용접부의 용접 마크 속성을 수정하려면 모델에서 용접부를 수정해야
합니다. 모델에 번호를 지정하면 도면에서 용접 마크가 업데이트됩니다. 도면에서는
모델 용접부의 가시성 설정 및 모양을 수정만 할 수 있습니다.
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기존 도면에서 마크 가시성 조정
도면 생성 전에 도면 속성에서 마크 가시성 설정을 정의할 수 있을 뿐 아니라 열려
있는 도면에서 도면에 있는 뷰에 대해 별도로 마크 가시성 설정을 수정할 수 있습
니다.

기존 도면에서 마크 가시성을 수정하는 방법

1. 도면을 엽니다.

2. 도면 배경을 두 번 클릭하여 도면 속성을 엽니다.

3. 도면 유형에 따라 다음 중 한 가지를 실행합니다. 마크 유형에 따라 사용할 수
없는 설정도 있습니다.

도면 유형 마크 가시성 설정 조정

단품도면, 조립도면 및 콘
크리트 부재도면:

1. 왼쪽 옵션 트리에서 뷰 생성을 클릭하여 변경할
뷰와 속성을 선택한 후 뷰 속성을 클릭합니다.

2. 옵션 트리에서 마크 유형을 클릭합니다. 예를 들
어, 부재 마크를 클릭합니다.

3. 일반 탭으로 가서 뷰의 가시성 옵션 중 하나를 선
택해 마크를 표시할지 여부를 선택합니다. 사용
가능한 옵션은 마크 유형에 따라 다릅니다.

• 분산됨: 뷰에 마크를 배포합니다. Tekla
Structures는 다른 뷰에서 보이지 않는 마크
만 만듭니다.

• 항상: 다른 뷰에서의 설정에 상관없이 뷰에서
항상 마크를 생성합니다.

• 기본 설정: 분산처럼 작동하지만 기본 설정
뷰의 우선순위가 높습니다.

한 도면에서 하나의 뷰만 기본 설정으로 선택
합니다. 다른 뷰들을 분산됨으로 설정하면 뷰
의 가시성이 기본 설정으로 설정된 뷰에만 마
크가 위치합니다.

• 없음: 마크를 생성하지 않습니다.

수동으로 고유의 마크를 생성하려는 경우, 항상
없음 옵션을 사용해야 합니다. 예컨대 항상 등의
다른 옵션을 선택하면 마크를 수동으로 삭제했더
라도 열기 도중 도면 업데이트가 느려질 수 있습
니다.

4. 뷰 평면 외부의 부재에서 뷰 평면 외부의 부재 마
크를 표시할지 선택합니다.

• 표시: 도면에서 뷰 외부의 부재 마크를 표시
합니다.

• 보이지 않음: 도면에서 뷰 외부의 부재 마크
를 표시하지 않습니다.

도면 편집 281 도면에 마크, 메모, 텍스트, 기호, 링크를 수정 및 생
성



도면 유형 마크 가시성 설정 조정

5. 볼트 마크의 경우, 볼트 마크를 메인 부재에 표시
할지, 보조 부재에 표시할지, 하위 어셈블리 메인
부재 또는 하위 어셈블리 보조 부재에 표시할지
선택합니다.

볼트 마크의 경우, 크기 무시을 정의해 도면 외부
의 표준 크기 볼트 마크를 필터링할 수도 있습니
다. Tekla Structures는 여기 입력되는 크기의
볼트 마크를 표시하지 않습니다.

6. 저장을 클릭하여 뷰 속성의 변경 사항을 저장한
다음 닫기를 클릭하여 도면 속성으로 돌아갑니
다.

7. 수정을 클릭합니다.

기본도면: 1. 도면 속성에서 마크 유형 버튼을 클릭합니다. 예
를 들어 부재 마크...를 클릭합니다.

2. 일반 탭으로 가서 뷰의 가시성 옵션 중 하나를 선
택해 마크를 표시할지 여부를 선택합니다. 사용
가능한 옵션은 마크 유형에 따라 다릅니다.

• 분산됨: 뷰에 마크를 배포합니다. Tekla
Structures는 다른 뷰에서 보이지 않는 마크
만 만듭니다.

• 항상: 다른 뷰에서의 설정에 상관없이 뷰에서
항상 마크를 생성합니다.

• 기본 설정: 분산처럼 작동하지만 기본 설정
뷰의 우선순위가 높습니다.

한 도면에서 하나의 뷰만 기본 설정으로 선택
합니다. 다른 뷰들을 분산됨으로 설정하면 뷰
의 가시성이 기본 설정으로 설정된 뷰에만 마
크가 위치합니다.

• 없음: 마크를 생성하지 않습니다.

사용자 고유 마크를 생성하려는 경우, 항상
없음 옵션을 사용해야 합니다. 예컨대 항상
등의 다른 옵션을 선택하면 마크를 수동으로
삭제했더라도 열기 도중 도면 업데이트가 느
려질 수 있습니다.

3. 뷰 평면 외부의 부재에서 뷰 평면 외부의 부재 마
크를 표시할지 선택합니다.

• 표시: 도면에서 뷰 외부의 부재 마크를 표시
합니다.

• 보이지 않음: 도면에서 뷰 외부의 부재 마크
를 표시하지 않습니다.
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도면 유형 마크 가시성 설정 조정

4. 볼트 마크의 경우, 볼트 마크를 메인 부재에 표시
할지, 보조 부재에 표시할지, 하위 어셈블리 메인
부재 또는 하위 어셈블리 보조 부재에 표시할지
선택합니다.

볼트 마크의 경우, 크기 무시을 정의해 도면 외부
의 표준 크기 볼트 마크를 필터링할 수도 있습니
다. Tekla Structures는 여기 입력되는 크기의
볼트 마크를 표시하지 않습니다.

5. 확인을 클릭합니다.

6. 수정을 클릭합니다.

기타 참조

마크 속성 - 내용, 일반, 병합 및 모양 탭 (905 페이지)

도면의 부재 및 용접 마크 업데이트
열려 있는 도면에서 부재 마크와 용접 마크를 업데이트할 수 있습니다. 일반적으로
도면을 열면 부재 마크와 용접 마크가 최신 상태로 변경됩니다. 따라서 업데이트는
동결된 도면에 필요합니다.

열려 있는 도면에서 마크를 업데이트하려면 다음 중 한 가지를 실행합니다.

설정 방법

모든 부재 마크 업데이트 주석 탭에서 업데이트 --> 모든 부재
마크 을 클릭합니다.

선택한 부재 마크 업데이트 1. 업데이트할 부재 마크를 선택합니
다.

2. 주석 탭에서 업데이트 --> 선택한
부재 마크 을 클릭합니다.

모든 용접 마크 업데이트 주석 탭에서 업데이트 --> 모든 용접
마크 을 클릭합니다.

Tekla Structures가 선택한 설정에 따라 마크를 업데이트합니다.

기타 참조

도면 동결 (547 페이지)

선택한 부재의 마크 삭제
대형 모델에서도 선택한 부재에 대해 마크를 쉽게 선택하고 삭제할 수 있습니다.
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부재 마크 선택 명령을 사용하여 현재 창이나 모든 도면 창에서 삭제하고 싶은 부
재 마크를 선택할 수 있습니다. 선택 필터를 먼저 생성한 후에 영역 선택을 사용하
여 부재를 선택할 수 있습니다. 삭제할 마크를 선택하는 또 다른 방법은 도면 내용
관리자를 사용하는 것입니다.

목표 수행할 작업:

선택 필터를 사용하여 선택한 부재의 마
크 삭제

1.

열린 도면에서 선택 필터 를 클
릭하고, 선택하지 않을 부재를 제외
시키는 선택 필터를 생성합니다.

선택 필터의 예는 아래 예제 필터를
참조하십시오.

2. 준비가 완료되면 적용를 클릭합니
다.

3.
도면에서 부재들을 선택  선택
스위치만 활성화합니다.

4. 영역 선택을 이용해 부재를 선택합
니다.

5. 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하여 부
재 마크 선택, 현재 도면 뷰에서 또
는 모든 도면 뷰에서를 선택합니다.

6. 마크를 삭제하려면 키보드에서
Delete를 누르거나 도면을 마우스
오른쪽 버튼으로 클릭하여 삭제를
선택합니다.

도면 내용 관리자을 사용하여 선택한 부
재에 대한 마크를 삭제합니다.

1. 도면 내용 관리자에서 표시를 클릭
하여 도면 내용 관리자 목록을 채웁
니다.

특정 도면 뷰, 영역 또는 다중 객체
를 선택하여 선택 범위를 좁힌 후에
표시를 클릭합니다.

2. 모든 뷰에 표시 및 숨은 항목 표시
옆에 있는 눈 모양 버튼을 클릭하여
숨겨진 빌딩 객체를 포함하여 전체
도면의 모든 빌딩 객체를 목록에 포
함시킵니다.

3. 마크 선택을 활성화하려면 토글 버

튼 을 클릭합니다. 이렇게 하

면 버튼이 노란색 으로 바뀝니
다.

4. 도면 내용 관리자에서 마크를 삭제
하고 싶은 빌딩 객체를 선택합니다.
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목표 수행할 작업:

5. 키보드에서 Delete를 누르고 도면
을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하
여 삭제를 선택합니다.

예제 필터

다음 예에서는 포지션 넘버 B/1인 콘크리트 부재로부터 마크를 삭제하지 않습니
다. 즉 이 필터를 사용할 경우 도면에서 부재들을 선택 선택 스위치를 활성화하고
영역 선택을 이용해 부재를 선택하면 다른 모든 부재가 선택된다는 뜻입니다.

아래 이미지는 선택한 부재와 선택하고자 하는 부재 마크를 보여줍니다.

마크가 삭제되었습니다.
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변경된 마크, 메모, 치수 확인 및 변경 기호 제거
Tekla Structures에서 모델 변경으로 인해 변경된 마크 및 치수 마크와 더불어 이
동된 치수점을 강조 표시합니다. Tekla Structures에서는 또한 변경된 각도 치수,
레벨 마크 및 연결 메모도 강조 표시합니다.

Tekla Structures에서 다음과 같은 방식으로 변경 내용을 강조 표시합니다.

• 이전 지점, 새 지점 및 치수 값 주위에 혹은 변경된 마크나 메모 주위에 변경 기
호(기본적으로 클라우드)가 그려집니다.

• 이전 치수점에서 새 치수점으로 화살표가 그려집니다.

변경 기호 제거

도면에서 Tekla Structures가 생성한 모든 변경 기호를 확인한 후, 모든 요소 또
는 선택한 요소만 제거할 수 있습니다.

변경 기호를 제거하려면 열려 있는 도면에서 다음 중 하나를 실행하십시오.

대상 수행할 작업

한 번에 모든 변경 기호 제거 • 도면 탭에서 제거 --> 모든 변경 기
호 를 클릭합니다.

모든 치수 변경 기호 제거 • 도면 탭에서 제거 --> 모든 치수 변
경 기호 를 클릭합니다.
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대상 수행할 작업

선택한 치수 변경 기호 제거 1. 제거할 치수 변경 기호를 선택합니
다.

2. 도면 탭에서 제거 --> 선택한 치수
변경 기호 를 클릭합니다.

모든 마크 변경 기호 제거 • 도면 탭에서 제거 --> 모든 마크 변
경 기호 를 클릭합니다.

선택한 마크 변경 기호 숨기기 1. 제거할 마크 변경 기호를 선택합니
다.

2. 도면 탭에서 제거 --> 선택한 마크
변경 기호 를 클릭합니다.

모든 연결 메모 변경 기호 제거 • 도면 탭에서 제거 --> 모든 연동 메
모 변경 기호 를 클릭합니다.

선택한 연결 메모 변경 기호 제거 1. 제거할 연결 메모 변경 기호를 선택
합니다.

2. 도면 탭에서 제거 --> 선택한 연결
메모 변경 기호 를 클릭합니다.

예제

다음 이미지는 재질 변경 후 마크 변경 기호와 부재 크기 변경 후 치수 변경 기호
의 예를 나타냅니다.
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다음 이미지는 제거 --> 모든 변경 기호 선택 후 치수 텍스트와 마크를 나타냅니
다.

다음 이미지는 재질 변경 후 마크 변경 기호와 부재 크기 변경 후 치수 변경 기호
의 예를 나타냅니다.
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다음 이미지는 제거 --> 모든 변경 기호 선택 후 치수 텍스트와 마크를 나타냅니
다.
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관련 고급 옵션

변경 기호와 관련하여 유용한 고급 옵션 있습니다. 

XS_ HIGHLIGHT_ ASSOCIATIVE_ DIMENSION_ CHANGES

XS_ HIGHLIGHT_ MARK_ CONTENT_ CHANGES

XS_ ASSOCIATIVE_ CHANGE_ HIGHLIGHT_ SYMBOL

XS_ ASSOCIATIVE_ CHANGE_ HIGHLIGHT_ SIZE

마크 병합
마크를 병합하면 도면의 마크 수를 줄이고, 도면을 보다 깔끔하게 만들 수 있습니
다. 내용이 일치하면 마크를 병합할 수 있습니다. 도면을 생성하기 전에 열려 있는
도면의 도면 속성에서 자동으로 마크를 병합할 수 있으며, 최종 도면에서 수동으로
도 병합할 수 있습니다.

자동 병합에 관한 자세한 내용은 자동으로 마크 병합 (794 페이지)를 참조하십시
오.

병합 설정을 포함해 마크 속성에 대한 자세한 내용은 마크 속성 - 내용, 일반, 병합
및 모양 탭 (905 페이지)을 참조하십시오.
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병합된 부재 마크
병합된 부재 마크는 도면에서 비슷한 부재에 대해 각 부재별로 별도의 마크를 사
용하지 않고 하나만 사용한다는 뜻입니다. 병합된 부재 마크는 포함된 부재의 개수
를 나타내며, 정의된 부재 마크 내용, 가까운 쪽과 먼 쪽 정보를 포함합니다. 마크
는 메인 부재의 X 방향으로만 병합됩니다.

Tekla Structures는 다음의 경우 보이는 부재의 마크를 병합합니다.

• 보조 부재가 동일한 메인 부재에 용접 또는 볼트 이음된 경우

• 부재가 동일한 선 위에 위치하는 경우

• 부재 간 거리는 일정한 경우

• 부재 위치가 동일한 경우

• 부재 간 거리가 고급 옵션 XS_PART_MERGE_MAX_DISTANCE를 사용하여 설정

된 값을 넘지 않는 경우

• 배열에 고급 옵션 XS_MIN_MERGE_PART_COUNT에 설정된 개수 이상의 부재

가 있는 경우

제한 조건

• 같은 어셈블리의 부재가 아닌 부재 마크(조립 마크)는 병합할 수 없습니다.

• Tekla Structures는 인접 부재 마크를 병합하지 않습니다.

마크 병합 시 고급 옵션

부재 마크 병합 시 다음 고급 옵션을 유용하게 사용할 수 있습니다.

예

아래 예에서 부재 마크는 HEA300 보(메인 부재)의 X 방향으로 병합됩니다.

아래 예에서는 가장 왼쪽의 부재 마크가 병합되지 않았습니다. 간격이 너무 멀기
때문입니다.
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아래 예에서, X 방향(이 예에서는 수평 방향)으로만 마크가 병합되기 때문에 Y 방
향으로는 마크가 병합되지 않습니다.

수동으로 부재 마크 또는 볼트 마크 병합

1. 부재 또는 볼트 마크를 병합하려는 도면을 열고 마크가 보이는지 확인합니다.

2. 병합할 마크를 선택합니다. 

마크의 내용이 동일해야 합니다. 기존에 병합되지 않은 볼트 마크만 병합할
수 있습니다.

3. 마우스 오른쪽 버튼을 클릭한 후 병합을 선택합니다.

4. 지시선 설정을 변경하려면 병합된 마크를 두 번 클릭합니다.

5. 일반 탭의 병합된 마크 목록에서 옵션 중 하나를 선택합니다. 

• 그룹에 지시선: 부재 그룹에 대해 하나의 지시선을 생성합니다.
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• 행당 지시선 1개: 마크를 병합하고 부재 행당 하나의 지시선을 생성합니
다.

• 평행 지시선: 마크를 병합하고 평행한 지시선을 생성합니다.

• 한 점에 대한 지시선: 마크를 병합하고 모든 지시선을 한 점까지 그립니다.

6. 지시선 유형과 사용할 화살표를 선택하십시오.

7. 필요한 경우, 분할할 마크를 선택하고 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭한 후 분
할을 선택하여 병합된 마크를 분할할 수 있습니다.

어떤 이유로 부재 마크 병합에 실패하면 상태 표시줄에 오류 메시지가 표시됩니다.
"마크 속성이 일치하지 않음, 모든 마크를 병합할 수 없음"

다음 예에서 한 점에 대한 지시선가 선택되고, 지시선은 마크 프레임에서 관련된
각 부재로 이동합니다.

팁 병합하기 전에 부재 마크 병합 설정을 수정할 수도 있습니다. 이렇게 하려면 도면 탭
에서 속성 --> 부재 마크 를 클릭합니다. 일반 탭에서 필요에 따라 속성을 조정하고
확인를 클릭합니다.

병합된 철근 마크
Tekla Structures는 철근의 유사한 철근 마크를 자동으로 병합할 수 있으며, 사용
자가 철근 마크를 수동으로 병합할 수도 있습니다. 병합된 철근 마크에는 여러 블
록과 추가 정보가 포함될 수 있습니다. 블록은 유사한 단일 마크를 결합합니다.

도면의 철근 마크를 병합하려면 철근을 모델의 콘크리트 부재에 접합해야 합니다.

Tekla Structures는 다음과 같은 경우 도면에 표시된 철근 마크를 병합합니다.

• 철근은 동일한 콘크리트 부재에 속합니다.

• 철근의 방향은 같습니다.

• 철근 마크는 동일합니다.

• 철근은 서로 가깝습니다.

• 모든 철근을 관통하는 직선을 그릴 수 있습니다.
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철근 마크의 수동 병합

1. 철근 마크를 병합하려는 도면을 열고 마크가 보이는지 확인합니다.

2. 도면 탭에서 속성 --> 병합된 철근 마크 을 클릭합니다.

3. 필요에 따라 병합 속성을 수정하고 확인을 클릭합니다.

4. 도면에서 병합할 철근 마크를 선택합니다.

5. 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하여 팝업 메뉴에서 병합를 선택합니다.

6. 필요한 경우, 분할할 마크를 선택하고 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭한 후 분
할을 선택하여 병합된 마크를 분할할 수 있습니다.

병합과 호환되지 않는 설정 또는 설정의 다른 오류로 인해 철근 마크 병합에 실패
하면 다음과 같은 새 오류 메시지가 표시됩니다. "모든 마크를 병합할 수 없습니
다. 적용된 병합 철근 마크 설정을 확인하십시오."

여러 철근 마크를 병합할 때 마크 텍스트가 매우 길면 오류 메시지가 표시되고 마
크가 병합되지 않습니다.

그리기 속성을 조정하여 마크 병합
최종 도면에서 도면 특성을 조정하는 방법으로도 마크를 병합할 수 있습니다.

도면 속성을 통해 병합을 활성화하는 방법

1. 도면을 엽니다.

2. 도면 배경을 두 번 클릭하여 도면 속성을 엽니다.

3. 도면 유형에 따라 다음 중 한 가지를 실행합니다.

도면 유형 마크 가시성 설정 조정

콘크리트 부재도면 1. 왼쪽 옵션 트리에서 뷰 생성을 클릭하여 변경할
뷰와 속성을 선택한 후 뷰 속성을 클릭합니다.

뷰별로 병합을 따로 설정해야 합니다.

2. 옵션 트리에서 마크 유형을 클릭합니다. 예를 들
어 부재 마크를 클릭합니다.

3. 일반 탭으로 이동하고, 마크 병합을 켜기로 설정
합니다.

4. 병합된 마크에서 다음 중 하나를 선택합니다.

• 그룹에 지시선: 부재 그룹에 대해 하나의 지
시선을 생성합니다.

• 행당 지시선 1개: 마크를 병합하고 부재 행당
하나의 지시선을 생성합니다.

• 평행 지시선: 마크를 병합하고 평행한 지시선
을 생성합니다.

• 한 점에 대한 지시선: 마크를 병합하고 모든
지시선을 한 점까지 그립니다.

도면 편집 294 도면에 마크, 메모, 텍스트, 기호, 링크를 수정 및 생
성



도면 유형 마크 가시성 설정 조정

5. 지시선 유형과 사용할 화살표를 선택하십시오.

6. 철근 마크를 병합하려면 옵션 트리에서 철근 마
크를 클릭하고 병합 탭으로 이동합니다.

• 같은 콘크리트 부재에 같은 마크에서 다음 중
하나를 선택합니다.

• 그룹에 지시선은 철근 그룹 하나당 하나의
지시선을 생성합니다.

• 행당 지시선 1개: 마크를 병합하고 철근
행당 하나의 지시선을 생성합니다.

• 평행 지시선: 마크를 병합하고 평행한 지
시선을 생성합니다.

• 한 점에 대한 지시선: 마크를 병합하고 모
든 지시선을 한 점까지 그립니다.

• 병합 없음: 마크가 병합되지 않고 각 마크
마다 개별 지시선이 생성됩니다.

• 병합 없음을 선택하는 경우, 병합 탭에서
Tekla Structures가 자동으로 병합하는
마크의 마크 내용을 사용자가 정의해야 합
니다.

• 기본 설정된 병합 방향에서 가능한 병합 방향
이 여러 가지인 경우 수평 병합 또는 수직 병
합을 선택합니다.

• 사용 가능한 요소/마크의 요소에서 병합된 철
근 마크 (917 페이지)에 포함할 내용을 선택
합니다.

병합된 철근 마크가 도면에 표시되게 하려면
항상 철근 마크의 마지막 요소로 마크에서 블
록을 구분하는 기호를 포함해야 합니다. 구분
기호를 생략하려면 이 상자를 공란으로 두되
마크의 요소는 여전히 포함되어야 합니다.

7. 지시선 유형과 사용할 화살표를 선택하십시오.

8. 저장을 클릭하여 뷰 속성의 변경 사항을 저장한
다음 닫기를 클릭하여 도면 속성으로 돌아갑니
다.

9. 수정을 클릭합니다.

기본도면 1. 도면 속성에서 마크 유형 버튼을 클릭합니다. 예
를 들어 부재 마크...를 클릭합니다.

2. 일반 탭으로 이동하고, 마크 병합을 켜기로 설정
합니다.
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도면 유형 마크 가시성 설정 조정

3. 병합된 마크에서 다음 중 하나를 선택합니다.

• 그룹에 지시선은 부재 그룹에 대해 하나의 지
시선을 생성합니다.

• 행당 지시선 1개: 마크를 병합하고 부재 행당
하나의 지시선을 생성합니다.

• 평행 지시선: 마크를 병합하고 평행한 지시선
을 생성합니다.

• 한 점에 대한 지시선: 마크를 병합하고 모든
지시선을 한 점까지 그립니다.

4. 지시선 유형과 사용할 화살표를 선택하십시오.

5. 철근 마크를 병합하려면 도면 속성에서 철근 마
크...를 클릭하고 병합 탭으로 이동합니다.

• 같은 콘크리트 부재에 같은 마크에서 다음 중
하나를 선택합니다.

• 그룹에 지시선은 철근 그룹 하나당 하나의
지시선을 생성합니다.

• 행당 지시선 1개: 마크를 병합하고 철근
행당 하나의 지시선을 생성합니다.

• 평행 지시선: 마크를 병합하고 평행한 지
시선을 생성합니다.

• 한 점에 대한 지시선: 마크를 병합하고 모
든 지시선을 한 점까지 그립니다.

• 병합 없음: 마크가 병합되지 않고 각 마크
마다 개별 지시선이 생성됩니다.

• 병합 없음을 선택하는 경우, 병합 탭에서
Tekla Structures가 자동으로 병합하는
마크의 마크 내용을 사용자가 정의해야 합
니다.

• 기본 설정된 병합 방향에서 가능한 병합 방향
이 여러 가지인 경우 수평 병합 또는 수직 병
합을 선택합니다.

• 사용 가능한 요소/마크의 요소에서 병합된 철
근 마크 (917 페이지)에 포함할 내용을 선택
합니다.

병합된 철근 마크가 도면에 표시되게 하려면
항상 철근 마크의 마지막 요소로 마크에서 블
록을 구분하는 기호를 포함해야 합니다. 구분
기호를 생략하려면 이 상자를 공란으로 두되
마크의 요소는 여전히 포함되어야 합니다.

6. 지시선 유형과 사용할 화살표를 선택하십시오.
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도면 유형 마크 가시성 설정 조정

7. 확인을 클릭합니다.

8. 수정을 클릭합니다.

마크 및 연결 메모 지시선 시작점 드래그
지시선의 기준점을 드래그하여 위치를 옮길 수 있습니다.

파일 --> 설정 에서 도면 드래그 앤 드롭을 선택했는지 확인하십시오.

• 마우스 왼쪽 버튼을 누른 상태에서 기준점을 새 위치로 드래그합니다.

기준점이 원래부터 선에 있는 경우 해당 선을 따라 드래그할 수 있습니다. 기준점
이 원래부터 부재 내부에 있는 경우 해당 부재 내부의 기준점을 드래그할 수 있습
니다.

위 첨자의 텍스트 추가
모든 텍스트 개체, 치수 마크, 기타 마크 및 연동된 메모의 텍스트에 위 첨자를 사
용할 수 있습니다.

1. 파일 메뉴에서 설정 --> 고급 옵션 을 클릭한 후 치수 생성: 일반 범주로 이동
합니다.

2. 고급 옵션 XS_SUPERSCRIPT_USED_IN_DRAWING_TEXTS가 TRUE로 설정되

어 있는지 확인합니다.

3. Shift 키를 누른 상태에서 명령을 클릭하여 텍스트 객체, 마크 또는 연결 메모
의 속성을 엽니다. 

예를 들어 주석 탭에서 텍스트 --> 지시선 포함 을 클릭합니다.

4. 다음 중 하나를 실행합니다. 

• 텍스트 객체의 경우 텍스트상자에 원하는 텍스트를 입력합니다.

• 마크와 연결 메모의 경우, 사용 가능한 요소 목록에서 텍스트를 두 번 클릭
하여 내용 표시 - 텍스트 대화 상자를 열고 텍스트 상자에 원하는 텍스트
를 입력합니다.

5. 위 첨자로 표시하려는 문자 앞뒤에 악센트 기호(^)를 입력합니다.

6. 확인을 클릭합니다.
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7. 텍스트, 마크 또는 메모를 추가합니다.

예

다음 예는 텍스트 상자에 어떻게 위 첨자를 입력하는지, 실제 텍스트에서 어떻게
표시되는지 보여줍니다.

기타 참조

도면에 텍스트 추가 (298 페이지)

도면에 마크, 메모, 텍스트, 기호, 링크를 수정 및 생성 (259 페이지)

수동 치수 생성 (183 페이지)

도면에 텍스트 추가
도면에 여러 줄의 텍스트를 추가하고 원하는 경우 단어 줄바꿈을 사용할 수 있습
니다. 원하는 색상, 높이, 글꼴, 각도, 프레임 유형 및 지시선 화살표 유형을 선택하
고 필요에 따라 텍스트를 정렬할 수 있습니다.

1. 도면 열기

2. 주석 탭에서 Shift 키를 누른 채 텍스트를 클릭하고 다음 명령 중 하나를 선택
하여 단선 또는 여러 줄로 된 텍스트를 생성합니다. 

• 텍스트: 선택한 위치에 지시선 없는 텍스트를 추가합니다.

• 지시선 포함: 선택한 위치에 지시선 있는 텍스트를 추가합니다.

• 선을 따라: 선택한 위치에서 선을 따라 텍스트를 추가합니다.

• 선을 따라, 끝점 화살표: 선택한 위치에서 선을 따라 텍스트를 추가합니다.
선택한 두 번째 위치에 화살표가 삽입됩니다.

• 선을 따라, 시작점 화살표: 선택한 위치에서 선을 따라 텍스트를 추가합니
다. 선택한 첫 번째 위치에 화살표가 삽입됩니다.

3. 텍스트 상자에 텍스트를 입력합니다. 

Enter 키를 눌러 줄 바꿈을 추가할 수 있습니다.

4. 텍스트 색상, 높이, 글꼴, 각도 및 정렬을 필요에 따라 수정합니다.

5. 배경 마스크에서 다음 중 하나를 선택합니다. 
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불투명은 텍스트로 가려진 영역을 도면에서 숨깁니다.

투명은 텍스트로 가려진 영역을 도면에 표시하여 선 작업이 보이도록 합니다.

6. 줄바꿈을 설정하려면 단어 줄바꿈을 켜기로 설정합니다. 줄자 너비 옵션을 사
용하여 선 길이를 정의할 수 있습니다. 

단어 줄바꿈이 활성화되면 텍스트 객체에 핸들이 생기며, 이 핸들을 드래그
하여 텍스트를 넓히거나 좁힐 수 있습니다.

7. 프레임 유형, 지시선 및 색상을 선택합니다.

8. 지시선 화살표 유형 및 크기를 선택합니다.

9. 텍스트를 선택한 위치에 정확히 배치하고 고정하려면 배치(P)... 버튼을 클릭
하고 배치 목록에서 고정을 선택합니다.

10. 확인 또는 적용을 클릭합니다.

11. 텍스트를 배치할 점을 선택합니다. 명령에 따라 1~3회 선택해야 합니다. 

기본적으로 텍스트는 왼쪽에 정렬됩니다. 줄 간격은 선택한 글꼴 크기에 따라
자동으로 조정됩니다.

계속 선택하여 동일한 줄의 텍스트를 다른 위치에 추가할 수 있습니다. 텍스
트를 추가한 후 텍스트 지시선의 기준점을 자유롭게 드래그할 수도 있습니다.

다른 텍스트 옵션의 예는 아래를 참조하십시오. 왼쪽부터: 텍스트, 지시선 포함, 선
을 따라, 선을 따라, 끝점 화살표 및 선을 따라, 시작점 화살표.

단어 줄바꿈이 활성화되면 텍스트 객체가 핸들을 가져오고, 다음과 같이 핸들을 드
래그하여 텍스트 객체 크기를 변경할 수 있습니다.
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다음 예에서는 텍스트가 지시선 시작점에 정렬됩니다.

팁 텍스트 도구를 사용하는 것 외에도 .txt 또는 .rtf 파일에서 링크로 텍스트를 추가할 수
있습니다. 이렇게 하면 텍스트의 보다 정교한 서식을 사용하고 테이블 등을 추가할 수
있습니다. 자세한 내용은 서식 있는 텍스트 파일에 링크 추가 (300 페이지)를 참조하
십시오.

도면에 링크 추가

도면에 다음과 같은 종류의 링크를 추가할 수 있습니다.

• 텍스트 파일에 대한 링크

• 다른 도면에 대한 링크

• 인터넷(url) 주소의 하이퍼링크

• DWG/DXF 파일에 대한 링크

• 이미지에 대한 링크
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도면에 서식 있는 텍스트 파일에 대한 링크 추가
도면의 프레임 내에 텍스트를 삽입할 수 있습니다. 먼저 WordPad에서 .txt 또

는 .rtf 파일을 생성한 후 Tekla Structures 도면에서 링크를 추가합니다. Tekla

Structures는 파일 자체에서 설정할 수 있는 일부 기본 서식 설정과 텍스트 파일
속성의 일부 속성을 사용해 텍스트를 추가합니다.

주 텍스트 파일의 텍스트를 변경하면 텍스트 파일에 대한 링크가 포함된 모든 도
면에서 변경됩니다.

제한 조건: .rtf 텍스트는 WordPad로 생성해야 한다는 점에 유의하십시오.

1. 텍스트 파일을 생성합니다. 

굵게, 기울임, 밑줄, 취소선, 아래 첨자, 위 첨자 같은 기본 서식을 파일에 추가
하고, 들여쓰기와 탭을 사용하고, 특정 글꼴을 설정할 수 있습니다. 하이픈이
나 원형 글머리 기호가 포함된 글머리 기호 목록이나 번호 목록을 추가하고,
여러 목록을 중첩할 수도 있습니다. 간단한 테이블도 지원됩니다.

텍스트 링크를 추가하면 Tekla Structures가 서식 설정도 보존합니다.

텍스트 링크는 하이퍼링크 또는 이미지를 지원하지 않습니다.

Tekla Structures 색상은 항상 정확하게 표시됩니다. .rtf 파일에서 Tekla

Structures가 지원하지 않는 색상을 사용할 경우에는 가장 가까운 Tekla
Structures 색상이 사용됩니다.

2. 텍스트 파일을 추가할 도면을 엽니다.

3. 주석 탭에서 서식 있는 텍스트를 클릭합니다.

4. 파일을 찾습니다.

5. .txt 파일은 텍스트 색상, 높이, 글꼴을 설정할 수 있습니다.

6. .rtf 파일은 원하는 스케일을 설정합니다. 

스케일은 .rtf 내용의 스케일 규모를 알려줍니다. 스케일로 1을 정의하면 문

자가 원래 .rtf 파일의 문자와 같은 크기로 유지됩니다.

색상, 높이, 글꼴 설정은 조절할 수 없습니다.

7. 프레임 선 유형과 색상을 설정합니다.

8. 텍스트 배치를 조정할 경우에 선택합니다. 

• 스케일에 맞춤 : 텍스트를 배치할 때 프레임의 왼쪽 상부 모서리를 선택하
기만 하면 됩니다. Tekla Structures가 원본 크기로 객체를 삽입합니다.
이 경우 핸들에서 끌어 텍스트 프레임 크기를 변경하면 텍스트가 줄바꿈되
지 않고 글꼴 크기가 자동으로 조정됩니다.

• 스케일 없음: 텍스트를 배치할 때 프레임의 왼쪽 상부 모서리를 선택하기
만 하면 됩니다. 그러면 Tekla Structures가 프레임에 맞게 객체 크기를
조정합니다. 핸들을 드래그하여 프레임 크기를 변경하면 텍스트 줄이 바뀝
니다. 상자의 최소 너비는 가장 긴 단어를 기준으로 정의됩니다.

9. 확인 또는 적용을 클릭합니다.
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10. 도면에서 텍스트 프레임의 상부 왼쪽 모서리 위치를 선택합니다. 

Tekla Structures가 텍스트 파일에 대한 링크를 추가합니다.

11. 다음과 같이 텍스트를 편집하고 텍스트 파일 속성을 수정할 수 있습니다. 

• 텍스트 파일을 편집하려면 프레임 내부의 텍스트를 두 번 클릭합니다. 그
러면 Tekla Structures가 원본 텍스트 파일을 엽니다.

• 텍스트 파일 속성을 수정하려면 텍스트 주위의 프레임을 두 번 클릭합니
다. .rtf 파일의 경우에는 여기에서 바로 텍스트 색상이나 글꼴을 수정하

지 못하고 .rft 파일에서 변경해야 합니다. 일반 텍스트 파일인 경우에는

글꼴 색상도 변경할 수 있습니다.

예

다음 예를 보면 텍스트 파일에 글머리 기호 목록, 번호 목록, 색상, 이탤릭체 및 볼
드체가 포함되어 있으며, 원하는 텍스트 부분의 글꼴 변경이 가능한 것도 알 수 있
습니다.

다음 예에서 스케일 유형은 스케일 없음입니다. 핸들을 끌어 프레임의 크기를 변경
하면 텍스트가 항상 프레임에 맞게 줄바꿈됩니다. 글꼴 크기는 변경되지 않습니다.

다음 예에서 스케일 유형은 스케일에 맞춤입니다. 핸들에서 끌어 텍스트 프레임 크
기를 변경하면 텍스트가 줄바꿈되지 않고 텍스트가 프레임에 맞도록 글꼴 크기가
자동으로 변경됩니다.
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다른 도면에 대한 링크 추가
도면의 프레임에 다른 도면에 대한 링크를 삽입할 수 있습니다. Tekla Structures
는 도면 링크 속성의 속성을 사용하여 도면에 링크를 추가합니다.

1. 도면을 엽니다.

2. 도면 탭에서 링크 --> 다른 도면으로 을 클릭합니다.

3. 텍스트 색상, 높이, 글꼴 및 효과를 수정합니다.

4. 프레임 선 유형과 색상을 수정합니다.

5. 다음과 같이 링크의 배율 조정 여부를 선택합니다. 스케일 없음을 선택하면,
Tekla Structures가 원본 크기로 링크를 삽입합니다. 

스케일에 맞춤을 선택하면, Tekla Structures가 프레임에 맞게 객체 크기를
조정합니다.

6. 도면 탭에서 문서 관리자을 클릭하고 연결할 도면을 선택합니다. 

목록의 도면은 현재 모델에 속한 도면입니다.

7. 도면 이름 대신 링크의 텍스트가 표시되도록 하려면 텍스트 상자에 텍스트를
입력합니다.

8. 프레임을 정의하는 점 2개를 선택한 후 링크를 추가합니다.

9. 확인 또는 적용을 클릭합니다.

링크를 두 번 클릭하면 링크로 연결된 도면을 열 수 있습니다.

예

아래 예에서는 스케일에 맞춤이 선택되었고 링크에 도면의 이름이 포함되어 있습
니다.

도면에 하이퍼링크 추가
도면 프레임 내에 인터넷 주소(URL)에 대한 하이퍼링크를 추가할 수 있습니다.
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1. 하이퍼링크를 추가할 도면을 엽니다.

2. 도면 탭에서 링크 --> 하이퍼링크 을 클릭합니다.

3. 텍스트 색상, 높이, 글꼴 및 효과를 수정합니다.

4. 프레임 선 유형과 색상을 수정합니다.

5. 다음과 같이 링크의 배율 조정 여부를 선택합니다. 

스케일 없음을 선택하면 링크를 삽입할 때 프레임의 왼쪽 위 모서리만 선택하
면 됩니다. Tekla Structures가 원본 크기로 링크를 삽입합니다. 스케일에 맞
춤을 선택하면 두 점을 선택해 프레임을 정의해야 합니다. Tekla Structures
가 프레임에 맞게 링크 크기를 조정합니다.

6. 파일 또는 URL 텍스트 상자에 인터넷 주소 또는 파일 이름과 경로를 입력합
니다. 

파일을 찾으려면 찾아보기...를 클릭합니다. Tekla Structures가 지정한 위치
에 활성 하이퍼링크를 삽입합니다.

7. 하이퍼링크 대신 하이퍼링크의 텍스트가 표시되도록 하려면 텍스트 상자에
텍스트를 입력합니다.

8. 확인 또는 적용을 클릭합니다.

9. 도면에서 하이퍼링크 프레임의 모서리를 나타낼 점 1개 또는 2개를 선택합니
다.

도면에서 하이퍼링크 텍스트를 두 번 클릭하여 브라우저의 인터넷 주소로 이동합
니다.

예

아래 예에서는 스케일에 맞춤이 선택되었습니다. 하이퍼링크의 인터넷 주소가 표
시됩니다.

도면에 DWG 및 DXF 파일에 대한 링크 추가
도면 프레임에 DWG 또는 DXF 파일을 링크 형태로 삽입할 수 있습니다. Tekla
Structures는 DWG/DXF 속성의 속성에 따라 DWG 또는 DXF 파일 링크를 추가
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합니다. 원본 파일을 수정하면 Tekla Structures는 도면에서 링크로 연결된 모든
인스턴스도 수정합니다.

DWG/DXF 링크의 경우 Tekla Structures가 AutoCAD 2010 및 이전 버전을 지
원합니다. 추가된 dwg/dxf 파일도 밑줄에 해당하는 %%u 또는 원 직경 치수 측정

기호 ø에 해당하는 %%c 등, AutoCAD 제어 코드를 지원합니다.

1. DWG/DXF 파일 링크를 삽입할 도면을 엽니다.

2. 도면 탭에서 DWG/DXF을 클릭합니다.

3. 다음과 같이 스케일 옵션을 선택합니다. 

• 스케일:

• X: 이 설정을 사용할 때는 파일을 삽입할 프레임의 왼쪽 상부 모서리를
선택해야 합니다. 도면 스케일은 X 방향으로만 설정할 수 있습니다.

• XY: 이 설정을 사용할 때는 파일을 삽입할 프레임의 왼쪽 상부 모서리
를 선택해야 합니다. 도면 스케일을 X 방향과 Y 방향으로 설정할 수 있
습니다.

• 스케일에 맞춤: 이 설정을 사용할 때는 프레임의 왼쪽 상부와 오른쪽
하부 모서리를 선택하여 크기를 조정하고 프레임을 생성해야 합니다.
그러면 Tekla Structures가 프레임에 맞춰 파일의 배율을 조정합니다.

• 최적합: 이 설정을 사용할 때는 프레임의 왼쪽 상부와 오른쪽 하부 모
서리를 선택하여 크기를 조정하고 프레임을 생성해야 합니다. 그러면
Tekla Structures가 프레임에 맞춰 파일의 배율을 조정하고, 원본의
가로 세로 비율을 유지합니다.

• X의 스케일

• X 방향으로 파일의 배율을 조정합니다. 100%일 때 1.0, 150%일 때
1.5 등 스케일을 나타내는 상관계수를 입력합니다. 스케일 유형은 X 또
는 XY로 설정해야 합니다.

• Y의 스케일

• Y 방향으로 파일의 배율을 조정합니다. 100%일 때 1.0, 150%일 때
1.5 등 스케일을 나타내는 상관계수를 입력합니다. 스케일 유형은 XY
로 설정해야 합니다.

4. 링크 프레임의 선 유형과 색상을 선택합니다.

5. 이름에서 사용할 DWG 또는 DXF 파일을 찾습니다.

6. 도면에서 프레임을 배치할 점 1개 또는 2개를 선택합니다.

7. 확인 또는 적용을 클릭합니다. 

Tekla Structures가 도면 프레임 내부에 DWG 또는 DXF 파일 링크를 추가합
니다.

팁 모델에 참조 모델로 DWG 파일을 삽입하려면 를 참조하십시오.
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도면에 이미지 파일에 대한 링크 추가
도면 프레임 내에 이미지를 삽입할 수 있습니다. Tekla Structures는 이미지 속성
의 속성을 사용하여 이미지 링크를 추가합니다. 원본 파일을 수정하면 Tekla
Structures는 도면에서 링크로 연결된 모든 인스턴스도 수정합니다.

1. 이미지 링크를 삽입할 도면을 엽니다.

2. 도면 탭에서 이미지 을 클릭합니다.

3. 다음과 같이 스케일 옵션을 선택합니다. 

• 유형

• X: 이 설정을 사용할 때는 이미지를 삽입할 프레임의 왼쪽 상부 모서리
를 선택해야 합니다. 도면 스케일은 X 방향으로만 설정할 수 있습니다.

• XY: 이 설정을 사용할 때는 이미지를 삽입할 프레임의 왼쪽 상부 모서
리를 선택해야 합니다. 스케일을 X와 Y 방향 모두로 설정할 수 있습니
다.

• 스케일에 맞춤: 이 설정을 사용할 때는 프레임의 왼쪽 상부와 오른쪽
하부 모서리를 선택하여 크기를 조정하고 프레임을 생성해야 합니다.
그러면 Tekla Structures가 프레임에 맞춰 이미지의 배율을 조정합니
다.

• 최적합: 이 설정을 사용할 때는 프레임의 왼쪽 상부와 오른쪽 하부 모
서리를 선택하여 크기를 조정하고 프레임을 생성해야 합니다. 그러면
Tekla Structures가 프레임에 맞춰 이미지의 배율을 조정하고, 원본의
가로 세로 비율을 유지합니다.

• X의 스케일

• X 방향으로 파일의 배율을 조정합니다. 100%일 때 1.0, 150%일 때
1.5 등 스케일을 나타내는 상관계수를 입력합니다. 스케일 유형은 X 또
는 XY로 설정해야 합니다.

• Y의 스케일

• Y 방향으로 파일의 배율을 조정합니다. 100%일 때 1.0, 150%일 때
1.5 등 스케일을 나타내는 상관계수를 입력합니다. 스케일 유형은 XY
로 설정해야 합니다.

4. 링크 프레임의 선 유형과 색상을 선택합니다.

5. 이름에서 사용할 이미지 파일을 찾습니다.

6. 도면에서 프레임을 배치할 점을 선택합니다.

7. 확인 또는 적용을 클릭합니다. 

Tekla Structures가 도면 프레임 내부에 이미지 파일 링크를 추가합니다.

독립된 주석 객체의 속성 수정
열려 있는 도면에서 텍스트, 기호, 링크, 하이퍼링크, DWG 및 DXF 파일 링크, 수
정 마크 등의 속성을 수정할 수 있습니다.
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1. 열려 있는 도면에서 객체를 두 번 클릭합니다.

2. 대화 상자의 하단에서 켜기/끄기 스위치 를 클릭하여 대화 상자의
확인란을 모두 끈 다음 수정할 속성 옆의 확인란만 선택합니다.

3. 속성을 수정합니다.

4. 수정을 클릭합니다.

도면에 수정 마크 추가
리비전 마크는 Tekla Structures 모델 또는 도면, 변경한 객체에서 변경을 나타낼
때 도면에 추가할 수 있는 기호입니다. Tekla Structures가 리비전 마크 속성 대
화 상자에서 속성을 사용하여 리비전 마크를 생성합니다.

1. 도면을 엽니다.

2. 주석 탭에서 리비전 마크 를 클릭하고 다음 명령 중 하나를 선택합니다. 

• 리비전 마크 추가

• 왼쪽을 가리킴

• 오른쪽을 가리킴

• 선을 따라, 왼쪽을 가리킴

• 선을 따라, 오른쪽을 가리킴

3. 변경 내용에 대한 마크, 날짜, 그리고 정보를 입력합니다. 

Tekla Structures는 도면의 수정 테이블에 이 정보를 표시합니다.

4. 리비전 마크를 선택한 위치에 정확히 배치하고 고정하려면 배치(P)... 버튼을
클릭하고 고정 목록에서 배치을 선택합니다.

5. 모양 탭으로 이동해 텍스트 색상, 높이, 글꼴 및 각도, 프레임 색상, 지시선 및
유형, 지시선 화살표 유형 및 크기를 설정합니다.

6. 확인 또는 적용을 클릭합니다.

7. 마크를 배치할 점을 하나 또는 여러 개 선택합니다. 

Tekla Structures가 리비전 및 리비전 마크를 생성합니다. 문서 관리자에서
새로운 리비전을 볼 수도 있습니다.

불필요한 리비전 마크를 삭제하려면 마크를 선택하고 키보드에서 Delete 키
를 누르십시오.
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아래는 수정 마크의 예입니다.

도면 리비전을 생성하려면 문서 관리자에서 리비전 명령을 사용합니다. 리비전 명
령을 사용하여 리비전을 생성하면 도면 내에 마크가 생성되지 않습니다. 리비전을
생성하는 방법에 대한 자세한 내용은 도면 수정 (550 페이지)을 참조하십시오.

기타 참조

지시선 유형 (927 페이지)

도면에서 기호 추가
이와 같은 도면과 마크, 객체 표시 및 선 화살표에서 기호를 사용할 수 있습니다.
기호는 기호 편집기에서 생성 및 편집할 수 있습니다.

도면 기호 추가
열려 있는 도면에 기호를 추가할 수 있습니다.

열려 있는 도면에 추가된 기호는 다음 세 가지 방법으로 표시할 수 있습니다. 지시
선 제외, 지시선 포함, 선을 따라. Tekla Structures는 기호 속성에서 정의한 속성
을 사용하여 기호를 추가합니다. 모든 유형의 마크에 기호를 추가할 수 있습니다.

1. 도면에서 Shift 키를 누른 채 주석 탭의 기호 및 다음 기호 명령 중 하나를 클
릭합니다. 

• 기호: 지시선 없이 현재 도면에 기호를 추가합니다.

• 선을 따라: 두 점을 선택하여 정의한 선을 따라 기호를 만듭니다. 그런 다
음 기호의 삽입점을 선택합니다.

• 지시선 포함: 먼저 선택한 점을 가리키는 지시선이 있는 기호를 추가합니
다.

지시선 유형에 대한 자세한 내용은 지시선 유형 (927 페이지)을 참조하십
시오.

2. 다음과 같이 기호 속성을 수정합니다. 

• 파일: 사용 중인 기호 파일을 변경합니다.
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• 번호: 기호를 변경합니다.

• 기호: 기호의 색상, 높이 및 각도를 변경합니다.

• 프레임: 프레임 유형, 지시선 및 색상을 변경합니다.

3. 확인을 클릭합니다.

4. 도면에서 기호를 배치할 점 1~3개를 선택합니다. 선택한 기호 명령에 따라 점
의 수가 바뀝니다.

마크에서 기호 추가
사용할 기호 파일과 마크에서 추가할 기호를 선택할 수 있습니다.

1. 열려 있는 도면에서 마크를 두 번 클릭합니다.

2. 마크 속성의 기호 목록에서 사용 가능한 요소를 두 번 클릭합니다.

3. 마크 내용 - 기호 대화 상자에서 선택 상자 옆의 파일을 클릭하여 사용하려는
기호 파일을 선택합니다.

4. 파일을 선택했으면 선택 상자 옆의 번호을 클릭하고 사용하려는 기호를 두 번
클릭합니다. 기호의 번호를 알고 있으면 입력할 수도 있습니다.

5. 확인을 클릭합니다. 

Tekla Structures는 요소 목록에 기호 파일의 이름과 기호의 번호를 추가합
니다.

6. 마크 속성에서 수정을 클릭합니다. 

Tekla Structures는 마크의 기호를 추가합니다.

기호 파일의 기호 변경
기호 파일의 기호를 변경할 수 있습니다. 기호 파일의 기호를 변경할 때는 파일을
다른 이름으로 다른 폴더(모델, 펌 또는 프로젝트 폴더 등)에 저장하는 것이 좋습
니다.

1. Tekla Structures에서의 현재 위치에 따라 기호 편집기에서 기호 파일을 열
수 있는 방법이 몇 가지 있습니다. 

• 파일 메뉴에서 편집기 --> 기호 편집기를 클릭합니다. 파일 --> 열기 를
사용하여 기호 파일을 엽니다.

• 열린 도면에서 마크를 두 번 클릭하여 마크 내용 - 기호 대화 상자를 열고
마크 속성 대화 상자의 사용 가능한 마크 요소 목록에서 기호를 선택합니
다. 그런 다음 선택...을 클릭하고 기호 파일 브라우저에서 파일을 선택하
고 편집...을 클릭합니다.

• 도면에서 추가한 기호를 두 번 클릭하여 기호 속성 대화 상자를 엽니다. 그
런 다음 선택...을 클릭하고 기호 파일 브라우저에서 파일을 선택하고 편
집...을 클릭합니다.

2. 다음과 같이 기호 편집기에서 파일을 수정합니다.

도면 편집 309 도면에 마크, 메모, 텍스트, 기호, 링크를 수정 및 생
성



a. 슬롯에서 기호를 클릭하고 도면 도구로 새 기호를 스케치합니다. 

가져오기 탭에서 AutoCAD 또는 MicroStation 파일을 가져올 수도 있습
니다.

b. 기호가 마음에 들면 기호 슬롯을 가리켜서 창 아래쪽에서 새 기호의 번호
를 확인합니다. 

기호를 추가할 때 대부분의 위치에서 기호 번호를 알아야 사용할 수 있습
니다.

3. 파일 --> 다른 이름으로 저장... 을 클릭하고 새 이름을 지정합니다. 

또한 새 이름과 새 위치(모델, 펌 또는 프로젝트 폴더 등)로 파일을 저장할 수
도 있습니다. Tekla Structures 소프트웨어와 함께 기본적으로 제공되는 기
호 파일은 절대로 수정하지 마십시오. 기호를 수정해야 하는 경우에는 기본
기호 파일을 복사하여 복사 파일에서 작업을 하고 기본 기호 파일은 원래 상
태를 그대로 유지하십시오.

Tekla Structures는 기호 파일을 특정 검색 순서로 읽습니다. 아래의 "기호
파일 검색 순서" 섹션을 참조하십시오.

4. 확인을 클릭합니다.

팁 기호 편집기에서는 기호 파일(*.sym) 간 기호를 복사할 수 있습니다. Ctrl + C를 눌

러 복사할 기호를 선택한 다음 복사할 기호 파일(또는 새로운 기호 파일)을 열어 기호
위치를 선택하고 Ctrl + V를 누릅니다.

사용 중인 기호 파일 변경
현재 기호 파일에 필요한 기호가 저장되어 있지 않으면 사용 중인 기호 파일을 변
경할 수 있습니다.

1. 수행 중인 작업에 따라 다음 중 하나를 수행하십시오. 
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• 열려 있는 도면에서 마크를 두 번 클릭하고 마크 속성 대화 상자의 사용 가
능한 마크 요소 목록에서 기호를 선택하여 마크 내용 - 기호 대화 상자를
엽니다.

• 도면에서 추가한 기호를 두 번 클릭하여 기호 속성 대화 상자를 엽니다.

2. 선택... 상자 옆 파일을 클릭합니다.

3. 기호 파일 목록에서 새 파일을 선택하고 확인을 클릭하거나 파일을 두 번 클
릭합니다.

새 기호 파일 생성
Tekla Structures로 전달되는 기본 기호 파일 외에 자체 기호 파일을 생성하여 모
델, 회사 또는 프로젝트 폴더에 저장할 수 있습니다.

자체 파일을 사용하려는 경우, 모델 폴더의 options.ini 파일에

DXK_SYMBOLPATH를 추가하고 여기서 자체 기호 파일 경로를 정의할 수 있습니

다. 기호 파일은 특정 검색 순서로 읽힙니다. 아래의 "기호 파일 검색 순서" 섹션을
참조하십시오.

1. 파일 메뉴에서 편집기 --> 기호 편집기 를 클릭합니다.

2. 파일 --> 새로 만들기 를 클릭합니다. 

또한 기존 기호 파일을 열어 편집한 후에 새 이름으로 저장하는 것도 가능합
니다.

3. 기호 편집기에서 기호를 생성합니다.

4. 파일 --> 저장 을 클릭하고 기호 파일을 저장하는 데 사용하는 폴더에 기호
파일을 저장합니다. 

기존 기호 파일을 연 경우, 파일 --> 다른 이름으로 저장 을 사용하고 기호 파
일에 다른 이름을 지정합니다.

기호 속성 수정

열려 있는 도면에서 기호의 속성을 수정할 수 있습니다.

다음과 같이 기호 속성을 수정합니다.

1. 기호를 두 번 클릭합니다.

2. 대화 상자의 하단에서 켜기/끄기 스위치 를 클릭하여 대화 상자의
확인란을 모두 끈 다음 수정할 속성 옆의 확인란만 선택합니다.

3. 필요하다면 사용 중인 기호 파일을 변경하여 사용할 기호를 선택합니다.

4. 기호 배치 설정을 수정하려면 배치(P)...를 클릭합니다. 

여기에서 배치를 자유식 또는 고정식으로 설정하거나, 최소 거리인 검색 여유
를 지정하거나, 원하는 사분면을 선택하여 기호를 배치할 수 있습니다.

자세한 정보는 마크, 치수, 메모, 텍스트 및 기호의 배치 속성 (948 페이지)를
참조하십시오.
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5. 모양 탭으로 이동하고 기호 색상, 높이 및 각도, 프레임 유형, 지시선 및 색상
을 설정합니다. 지시선 유형에 대한 자세한 내용은 지시선 유형 (927 페이지)
을(를) 참조하십시오.

6. 수정을 클릭합니다.

지시선 화살표 기호 사용자 지정
마크 속성의 화살표 목록에서 적절한 지시선 화살표를 찾지 못한 경우, 자체 화살
표를 추가할 수 있습니다.

먼저 기호 편집기에서 화살표 기호를 생성하고 arrow.sym 파일에 생성된 기호를

저장해야 합니다. 그런 다음 arrow.sym의 새 기호 위치를 구성 파일 arrow.txt
에 추가하여 어떤 화살표가 사용자 환경에서 사용 가능한지 알려줘야 합니다.

1. 파일 메뉴에서 편집기 --> 기호 편집기 를 클릭하여 기호 편집기를 엽니다.

2. 공통 환경, 또는 기호 폴더 아래 사용자 환경에 위치한 arrow.sym 파일을 엽

니다.

3. 비어 있는 기호 슬롯을 클릭하고 도면 도구를 사용해 기호를 스케치합니다. 

또한 파일 --> 가져오기 를 통해 AutoCAD 또는 MicroStation 파일을 가져
올 수도 있습니다.

4. 기호가 완성되면 마우스 포인터로 기호 슬롯을 가리키고 창 하단에서 새로운
기호의 번호를 확인합니다. 

5. 파일 --> 저장 을 클릭하여 arrow.sym 파일을 저장합니다.

6. 파일 --> 종료 를 클릭하고 기호 편집기를 닫습니다.

7. arrow.sym 파일과 동일한 기호 폴더에 위치한 arrow.txt 파일을 엽니다. 

이 파일에는 기호 번호 목록이 저장되어 있습니다.
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8. 아래와 같이 영(0)으로 시작하는 기호 번호를 올바른 위치에 추가한 후 콤마
(,)로 구분합니다. 

016,017,018,019,020,021,022,023,024,032,048,049,101,102,110,200

9. 파일 --> 저장 을 클릭하고 변경 내용을 저장합니다.

10. 컴퓨터의 ..\ProgramData\Trimble\Tekla Structures\<version>
\Bitmaps 폴더에 생성된 화살표의 비트맵을 추가합니다. 

파일 이름에 다음과 같은 형식을 사용합니다.
dr_dialog_arrow_type_022.bmp.

11. 도면에서 마크를 두 번 클릭하여 마크 속성을 엽니다.

12. 화살표 목록을 열었을 때 새로운 화살표 기호가 현재 사용 가능한 상태이어야
합니다. 

주 기호를 위한 펌 폴더를 정의해두는 것이 좋습니다. 그 이유는 새로운 버전의 Tekla
Structures로 업그레이드할 경우 기본 폴더를 덮어쓰기 때문입니다. 그런 다음 정의
한 펌 폴더를 고급 옵션 에 추가하십시오.
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도면에 표면 처리 기호 추가
표면 처리 기호 추가 매크로를 사용하여 콘크리트 부재 도면에 표면 처리 기호를
추가할 수 있습니다.

시작하기 전에 모델에 표면 처리된 객체가 있고 그 객체의 콘크리트 부재도면을
만들었는지 확인하십시오. 또한 콘크리트 부재도면 속성에서 표면 처리가 표시로
설정되어 있는지 확인합니다.

1. 표면처리를 포함한 부재가 있는 도면을 엽니다.

2. 측면 패널에서 응용 프로그램 및 컴포넌트 버튼 을 클릭하여 응용 프로
그램 및 컴포넌트 카탈로그를 엽니다.

3. 응용 프로그램 옆의 화살표를 클릭하여 응용 프로그램 목록을 엽니다.

4. 표면 처리 기호 추가을 두 번 클릭합니다. 

5. 표면 기호 생성 대화 상자의 사용 가능한 요소 목록에서 표면 처리 기호에 포
함할 텍스트를 선택하고 추가 >를 클릭해 마크의 요소에 텍스트를 추가합니
다.

6. 모든 뷰를 선택해 모든 도면 뷰에 기호를 포함시키거나 선택한 뷰를 선택해
선택하는 뷰에만 기호를 포함시킵니다.

7. 필요한 경우 글꼴 설정을 변경합니다.

8. 선택한 뷰를 선택한 경우, 표면 처리 기호를 포함시킬 뷰를 선택합니다.

9. 생성을 클릭합니다.

Tekla Structures는 정의된 설정에 따라 표면처리 기호를 생성합니다. 기호를 두
번 클릭하면 열리는 텍스트 속성에서 나중에 기호 속성과 텍스트를 변경할 수 있
습니다.
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기호 편집기

파일 --> 편집기 --> 기호 편집기 를 클릭하여 기호 편집기를 열 수 있습니다. 기
호 편집기에서 새로운 기호 파일을 생성하고 기호를 생성 및 수정할 수 있습니다.

도면 모드의 기호 파일 대화 상자에서 현재 사용 중인 기호 파일을 변경할 수 있습
니다. 기호 편집기에도 액세스할 수 있습니다.

Symbol Editor User's Guide를 살펴봄으로써 새 기호를 생성하고 기존 기호를 수
정하는 방법을 익히는 것이 좋습니다.

Tekla Structures 응용 프로그램과 함께 제공되는 원래의 기호 파일은 수정하지
않는 것이 좋습니다. 기호를 수정해야 하는 경우에는 원래의 기호 파일을 복사하고
원본 기호 파일은 그대로 유지합니다.

기호가 보호되는 폴더에 있는 경우 관리자가 아닌 사용자는 수정된 기호를 보호되
는 폴더에 저장할 수 없기 때문에 기호는 읽기 전용입니다. 이 경우, 관리자 자격으
로 Tekla Structures를 실행합니다.

기호 파일 검색 순서

기호 파일(.sym)은 아래 폴더에서 다음과 같은 순서로 검색됩니다.

1. 모든 DXK_SYMBOLPATH폴더

고급 옵션 는 환경 초기화 파일 <your_environment>.ini 및 Tekla

Structures 초기화 파일 teklastructures.ini에 정의됩니다.

또는 모델 폴더의 options.ini에서 자체 를 추가하고 그 위치에서 자체 기

호 폴더 경로를 정의할 수 있습니다. <your_environment>.ini 파일의 경

로 설정도 이 위치에서 추가해야 합니다.

DXK_SYMBOLPATH 정의가 포함된 .ini 파일의 읽기 순서:

1. teklastructures.ini
2. <your_environment> .ini
3. options.ini

2. 현재 모델 폴더

필요할 수도 있는 모든 추가 기호 파일을 여기에 추가합니다.

발견되는 모든 기호 파일은 Tekla Structures에서 사용할 수 있습니다. 이름이 중
복되는 파일이 있는 경우에는 처음 발견된 파일이 사용되고 나머지는 삭제됩니다.
모델 폴더에 DXK_SYMBOLPATH의 다른 기호 파일과 이름이 같은 기호 파일이 포

함된 경우에는 모델 폴더에 있는 파일은 삭제됩니다.

기호를 일시적으로 재정의하는 경우의 예

모델 폴더의 options.ini 파일에 사용자 고유의 기호 경로를 추가할 영구적인

필요가 없는 경우에는 기호를 일시적으로 재정의할 수 있습니다. 이 예에서는 다음
과 같이 용접 기호를 모델 폴더에 있는 사용자 지정 기호를 사용해 일시적으로 재
정의합니다.

1. 먼저 ts_welds.sym에서 기호를 사용자 지정합니다.
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2. 편집한 ts_welds.sym을 모델 폴더 C:\TeklaStructuresModels\
<mymodel>에 복사합니다.

3. 모델 폴더에 있는 options.ini 파일을 열어 DXK_SYMBOLPATH=C:\
TeklaStructuresModels\<mymodel>; C:\TeklaStructures
\2017\Environments\common\symbols;이라는 행과 로컬 환경에 있는

기타 기호 폴더를 추가합니다.

이미지와 기호용 펌 폴더 정의

Tekla Structures가 이미지와 기호용으로 항상 검색하는 회사 지정 폴더를 정의
할 수 있습니다. 이 폴더에 이미지와 기호를 저장하면, Tekla Structures 새 버전
을 설치할 때 폴더에서 폴더로 옮길 필요가 없습니다. 새 버전을 설치해도 회사 지
정 폴더 내 파일이 바뀌지 않습니다.

고급 옵션 XS_FIRM을 사용하여 모델 폴더 아래의 options.ini 또는 user.ini
에서 회사 지정 폴더를 정의합니다.

options.ini 파일에 이미지와 기호용 펌 폴더를 정의하는 방법은 다음과 같습니

다.

1. 회사 폴더를 가리키는 고급 옵션 DXK_SYMBOLPATH을 포함하도록

options.ini 파일을 수정합니다. 

고급 옵션 DXK_SYMBOLPATH에는 세미콜론으로 구분되는 여러 개의 경로가

포함될 수 있습니다.

Tekla Structures 버전 19.0 이후부터는 DXK_SYMBOLPATH에 있는 

%DATADIR% 또는 %XS_FIRM% 같은 폴더 경로 정의가 회사 지정 폴더에 있는

options.ini에서 사용될 때 정확한 경로로 변환되지 않았습니다. 단, 이러

한 정의는 user.ini에서 사용할 경우에만 제대로 작동합니다. 현재는 아래

예에서처럼 회사 지정 폴더의 options.ini에 있는 DXK_SYMBOLPATH에 절

대 경로를 기록해야 합니다.

DXK_SYMBOLPATH=C:\ProgramData\Trimble\Tekla Structures
\2017\Environments\common\symbols\;C:\firm\Symbols\;

2. 템플릿 편집기에서 옵션 --> 기본 설정 --> 파일 위치 를 클릭하고 기호, 그
림에 대한 펌 폴더 경로도 입력합니다.

4.10 도면 개체 표시 또는 숨기기
도면 또는 도면 뷰에서 선택한 도면 객체를 숨길 수 있습니다. 숨긴 객체를 표시할
수도 있습니다. 그래픽 도면 객체의 치수를 숨길 수도 있습니다.
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도면 및 도면 뷰에서 객체 숨기기
도면 및 도면 뷰에서 선택한 객체(예: 부재 또는 마크)를 숨길 수 있습니다. 부재를
숨기면 Tekla Structures가 관련된 모든 객체를 숨깁니다. 도면 뷰에서 숨겨진 객
체는 인쇄되지 않습니다.

1. 도면을 엽니다.

2. 파일 --> 설정 --> 흐린 윤곽 에서 흐린 윤곽 옵션이 선택되었는지 확인합니
다.

3. 색상를 눌러서 B 모드를 선택합니다. 

숨은 객체가 컬러 도면에서 흐린 윤곽으로 표시됩니다. 회색조 및 흑백 도면
에서는 흐린 윤곽을 선택해도 숨은 객체가 표시되지 않습니다.

4. 다음 방법 중 하나를 사용하여 숨길 객체를 선택하십시오. 

• 적절한 선택 스위치를 활성화하고 예를 들어 영역 선택을 사용하여 객체를
선택하십시오. 예를 들어 부재를 선택하려면 도면에서 부재들을 선택을 사
용합니다.

• 측면 창에서 도면 내용 관리자를 열고 표시를 클릭하여 도면 내용 관리자
목록을 채웁니다. 영역, 단일 또는 다중 뷰 또는 단일 또는 다중 빌딩 객체
를 선택하여 선택 범위를 좁힐 수도 있습니다. 부재를 선택하려면 빌딩 객

체 선택이 활성 상태 인지 확인하고, 마크를 선택하려면 마크 선택이

활성 상태 인지 확인합니다. 그런 다음 목록에서 원하는 빌딩 객체를
선택합니다.

5. 도면 탭에서 숨기기/표시를 클릭하고 다음 명령 중 하나를 클릭합니다. 

• 뷰에서 숨기기: Tekla Structures는 선택한 객체가 위치한 뷰에서 선택한
객체를 숨깁니다.

• 도면에서 숨기기: Tekla Structures는 모든 도면 뷰에서 선택한 객체를
숨깁니다.

마우스 오른쪽 버튼을 클릭하고 팝업 메뉴에서 명령을 선택할 수도 있습니다.

6. 숨겨진 객체를 다시 표시하려면 도면 탭으로 이동하여 숨기기/표시를 클릭하
고 뷰에 표시 또는 도면에 표시를 선택합니다.

예

아래에는 여러 조합의 선택을 사용한 결과의 몇 가지 예가 나와 있습니다.
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설정 예

파일 --> 설정 에서 색상 모드가 색상
으로 설정됩니다. 숨겨진 객체가 없습니
다. 마크가 표시됩니다.

색상 모드가 색상으로 설정되고 파일
--> 설정 에서 흐린 윤곽이 선택되지
않습니다. 선택한 철근은 숨겨져 있으며
관련 마크는 표시되지 않습니다.
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설정 예

색상 모드가 색상으로 설정되고 흐린 윤
곽이 파일 --> 설정 에서 선택됩니다.
숨겨진 철근은 흐린 윤곽으로 표시되며
관련 부재 마크는 표시되지 않습니다.

색상 모드가 흑백으로 설정되고 파일
--> 설정 에서 흐린 윤곽이 선택됩니
다. 흐린 윤곽은 흑백 도면에 영향을 미
치지 않습니다. 철근은 숨겨져 있으며
관련 마크는 표시되지 않습니다.
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도면의 숨겨진 부재 나열
예를 들어, 도면의 숨겨진 부재를 재질 목록에 나열할지 여부를 선택할 수 있습니
다.

숨겨진 객체 나열이 모든 템플릿에 적용되는 것은 아닙니다. 부재 행이 있는 템플
릿에는 적용되지만 계층 구조 템플릿에는 적용되지 않습니다. 예를 들어, 어셈블리
- 부재 유형의 템플릿에서 도면에 어셈블리가 있는 경우 모든 부재도 포함됩니다.

1. 숨겨진 부재가 있는 도면을 엽니다.

2. 도면을 두 번 클릭하여 도면 속성 대화 상자를 엽니다.

3. 레이아웃...를 클릭합니다.

4. 템플릿에 숨겨진 객체 나열에 숨겨진 부재를 나열할지 선택합니다. 아니요는
숨겨진 부재에 대한 모든 정보를 총 중량에서도 제거합니다.

5. 수정을 클릭합니다. 

아래 예에서는 숨겨진 철근이 나열되어 있습니다.

아래 예에서는 숨겨진 철근이 나열되어 있지 않습니다.

도면 스케치 객체의 치수 숨기기 또는 표시
빠른 실행에서 또는 키보드 바로 가기를 사용하여 선이나 호 같은 스케치 객체의
치수를 도면에서 숨기거나 표시할 수 있습니다. 기본적으로 치수는 표시되어 있습
니다.

스케치 객체 치수를 숨기거나 표시하려는 열려 있는 도면에서 다음 중 하나를 실
행합니다.

• Ctrl+d를 눌러 치수를 숨깁니다. 치수를 표시하려면 Ctrl+d를 다시 누릅니다.
단축키에 관한 자세한 내용은 를 참조하십시오.
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• 빠른 실행으로 이동하여 전환 그래픽 객체 치수를 입력하고 표시되는 목록에

서 그래픽 객체 치수 전환 명령을 선택합니다. 치수를 다시 표시할 때도 이와
동일한 단계를 거칩니다.

치수가 표시되어 있으면 상태 표시줄에 소문자 d가 표시됩니다.

4.11 주석 객체 정렬
각 도면 객체 유형의 보호 및 배치 속성을 기준으로 마크, 치수 또는 텍스트 같은
주석 객체의 위치를 변경할 수 있습니다.

1. 도면을 엽니다.

2. 각 뷰에 대해 뷰 프레임을 두 번 클릭하여 뷰 속성을 열고 옵션 트리에서 보호
를 클릭합니다.

3. 보호 속성을 확인하고 필요에 따라 수정한 다음 수정을 클릭합니다. 

보호 속성을 사용하면 도면에서 보호되는 영역을 정의하여 해당 영역에 텍스
트, 마크 또는 치수가 배치되지 않도록 할 수 있습니다.

4. 마크, 치수 등 도면의 객체를 두 번 클릭하고 배치(P)...를 클릭하여 배치 설정
을 확인하고 필요에 따라 변경합니다. 

배치 속성은 주석 객체가 배치되는 위치 및 거리, 마크 주변의 빈 여백을 정의
합니다. 객체가 고정으로 설정된 경우 객체 배치 명령은 객체를 재배치하고
고정된 상태로 유지합니다.

5. 확인 및 수정을 클릭합니다.

6. 열려 있는 도면에서 다음과 같이 정렬할 주석 객체를 선택합니다. 

• Shift를 누른 상태에서 객체를 클릭하여 마크, 치수, 텍스트 같은 개별 객
체를 선택합니다.

• 선택 스위치를 사용해서는 텍스트, 마크, 연결 메모 등만 선택하고 영역 선
택을 사용하여 원하는 객체를 선택합니다.

• 마크 또는 연결 메모만 선택하려면 먼저 도면에서 부재들을 선택 선택 스
위치를 활성화하고 영역 선택을 사용하여 부재를 선택한 다음, 마우스 오
른쪽 버튼을 클릭하여 부재 마크 선택을 선택합니다.
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• 마크 또는 연결 메모만 선택하는 또 다른 방법은 측면 창에서 도면 내용 관
리자를 열고, 표시를 클릭하여 도면 내용 관리자 목록을 채우고, 마크 선택

이 활성 상태 인지 확인하고, 목록에서 원하는 빌딩 객체를 선택하는
것입니다.

7. 주석 탭에서: 

• 현재 위치 근처에 마크 및 텍스트를 정렬하려면 객체 배치 --> 현재 위치
근처를 클릭합니다.

Tekla Structures에서 다른 객체와 겹치지 않도록 선택한 도면 객체의 위
치를 지정합니다. 자유 위치에 있는 객체는 이동되지 않고, 중복된 객체는
현재 위치에 최대한 가깝게 이동합니다.

• 현재 위치를 무시하고 마크 및 텍스트를 정렬하려면 객체 배치 --> 현재
위치 무시를 클릭합니다.

Tekla Structures에서 객체의 현재 위치를 확인하지 않고 다른 객체와 겹
치지 않도록 선택한 도면 객체의 위치를 지정합니다.

• 지시선을 교차하지 않도록 선택한 마크 및 메모를 정렬하려면 주석 탭에서

마크 배치를 클릭합니다. 먼저 마크나 메모를 선택해야 한다는 점을
기억하십시오.

기타 참조

도면에서 객체 보호 및 배치 설정 정의 (639 페이지)

4.12 선택한 도면 객체 맞춤
선택한 점의 위, 아래, 왼쪽, 수평 중심, 수직 중심 및 오른쪽에 객체(텍스트, 마크,
메모 및 뷰)를 정렬할 수 있습니다. 또한 여러 객체를 수평 또는 수직으로 등거리
에 배치할 수도 있습니다.

1. 열린 도면에서 다음 중 하나를 수행하십시오.
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2. 대상 수행할 작업

선택한 뷰, 텍스트, 마크
및 메모 정렬

a. 맞추려고 하는 객체를 선택합니다.

적절한 선택 스위치나 필터 및 영역 선택을 사용
하여 하나 또는 여러 개의 객체를 선택할 수 있습
니다. 마크와 메모만 정렬하고 싶은 경우에는 도
면 내용 관리자를 사용하여 먼저 빌딩 객체를 선
택한 다음, 관련 마크나 메모를 선택합니다.

도면 내용 관리자에 대한 자세한 내용은 도면 내
용 관리자 (260 페이지)을 참조하십시오.

b. 도구 모음에서 정렬 명령을 선택합니다.

을 클릭하면 선택한 점 위에 객체를 정렬합
니다.

을 클릭하면 선택한 점 아래에 객체를 정렬
합니다.

을 클릭하면 선택한 점 오른쪽에 객체를 정
렬합니다.

을 클릭하면 선택한 점 왼쪽에 객체를 정렬
합니다.

을 클릭하면 선택한 점의 수직 중심에 객체
를 정렬합니다.

을 클릭하면 선택한 점의 수평 중심에 객체
를 정렬합니다.

를 클릭하면 수직 중심에 객체를 등거리로
배치합니다.

를 클릭하면 수평 중심에 객체를 등거리로
배치합니다.

c. 정렬할 위치를 선택합니다.

뷰 및 텍스트 객체와 같이 혼합된 객체를 선택한
경우에는 정렬할 객체를 선택하라는 메시지가 표
시됩니다.
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대상 수행할 작업

d. 객체를 등거리에 배치하는 명령 두 가지 중 하나
를 선택한 경우 표시된 대화 상자에 거리를 입력
하고 Enter 키를 누릅니다.

팁 객체를 한 줄로 생성하려면 먼저 객체를 위쪽에
맞춘 다음 서로 동일한 간격으로 수평 배치합니
다. 두 명령을 번갈아 실행하면서 객체를 다시 선
택할 필요는 없습니다.

선택한 마크 및 메모 자동
맞춤 • 주석 탭에서 마크 맞춤 --> 마크 자동 맞춤 

을 클릭합니다.

이렇게 하면 마크나 메모를 스태킹하고 균등하게 배
치하여 선택한 마크와 메모가 정렬됩니다.

이 명령은 용접 마크를 제외한 모든 마크 및 연결 메
모에 적용됩니다.

한 점을 중심으로 선택한
마크와 메모 맞춤 • 주석 탭에서 마크 맞춤 --> 점에 맞춤 을 클

릭하고 점을 선택합니다.

이 명령은 마크를 배치할 때 지시선이 교차하지 않도
록 합니다.

이 명령은 용접 마크를 제외한 모든 마크 및 연결 메
모에 적용됩니다.
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4.13 도면 객체 드래그와 형상 및 크기 조정
여러 도면 객체의 도면 객체, 치수선 및 지시선에는 핸들이 있습니다. 이러한 핸들
을 사용하여 객체의 모양을 변경하고 객체의 크기를 조정할 수 있습니다. 객체를
드래그할 수도 있습니다. 도면 드래그 앤 드롭 스위치를 활성화한 경우 모양을 변
경하거나 크기를 조정하거나 드래그하기 위해 핸들을 선택할 필요가 없습니다.

주석, 스케치 객체 및 그리드선 드래그

드래그, 크기 조정 또는 모양을 변경하려면 다음 작업을 수행합니다.

• 도면 열기에서 파일 메뉴로 이동하고 설정을 클릭하고 도면 드래그 앤 드롭 확
인란을 선택합니다. 그런 다음 먼저 객체를 선택하지 않고 주석, 스케치 객체
및 그리드 선과 같은 도면 객체를 이동할 수 있습니다.

• 도면 드래그 앤 드롭을 활성화한 상태에서 먼저 핸들을 선택하지 않고 스케치
객체의 핸들 점을 이동하는 방법은 다음과 같습니다. 핸들 점 가까이에서 왼쪽
마우스 버튼을 누른 상태에서 핸들 점을 새 위치로 드래그합니다.

그리드 레이블의 핸들 점을 드래그하려면 먼저 그리드선을 선택해야 한다는 점
에 유의하십시오.

치수점 드래그

• 치수 핸들에서 치수를 드래그하여 도면의 직선(선형) 치수를 수정할 수 있습니
다.

• 단일 치수선에서 드래그: 치수점을 기존 치수점 뒤에 있는 새 위치로 드래그하
려고 하면 선택한 치수점이 이전 위치에서 삭제되고 새로운 기본 설정 위치에
서 다시 생성됩니다. 기존 점이 이미 위치한 동일한 좌표 위치로 점을 드래그하
려고 하면 드래그된 치수점은 자동으로 초기 위치로 돌아갑니다.

• 치수 집합에서 드래그: 인접 치수선의 점 2개 사이의 영역으로 점을 드래그하
려고 하면 선택한 치수점은 이전 위치에서 삭제되고 새로운 기본 설정 위치에
다시 생성됩니다. 새 위치에 놓은 후 기존 점이 이미 있는 동일한 좌표 위치로
점을 드래그하려고 하면 드래그된 치수 점이 이전 위치에서 삭제되고 기존 점
과 결합됩니다.
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• 실행 중인 치수에서 제로 좌표로 치수점을 드래그하면 치수 시작점 설정 명령
을 실행하지 않아도 시작 치수점의 좌표를 변경할 수 있습니다.

• 도면 드래그 앤 드롭 스위치가 활성화된 경우 먼저 핸들을 선택하지 않아도 치
수점 핸들을 드래그할 수 있습니다.

주 마크, 메모, 텍스트 또는 치수를 드래그하면 배치 설정이 아래 나열된 고급 옵
션에 대해 설정된 내용에 따라 고정됨으로 설정될 수 있습니다. 표식, 메모, 텍
스트 또는 치수는 도면을 업데이트하더라도 위치가 그대로 유지됩니다. 다음
고급 옵션에 대한 설정을 확인할 수도 있습니다.

.

기타 참조

도면에서 객체 보호 및 배치 설정 정의 (639 페이지)

고급 옵션을 사용한 부재 마크 지시선 수정 (788 페이지)

철근 마크 지시선의 기준점 자동 배치 (789 페이지)

마크 및 연결 메모 지시선 시작점 드래그 (297 페이지)

4.14 Tekla Structures 도면에 라인 컷을 표시합니다.
라인 컷은 부재가 부분적으로 뷰 경계 외부에 있음을 지그재그 또는 여러 다른 색
상의 점선으로 나타내는 선입니다.
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절단 선 생성
일부가 뷰 프레임을 벗어난 선을 시각화할 목적으로 절단 선을 생성할 수 있습니
다. 뷰의 모든 부재 또는 선택한 부재에 대해 절단 선을 자동으로 생성할 수 있습니
다.

제한 조건:

• 폴리빔은 절단 선을 생성할 수 없습니다.

• 인접 부재의 뷰 확장 설정은 고려되지 않습니다.

1. 도면 탭에서 라인컷 생성을 클릭합니다.

2. 다음 작업 중 하나를 수행하십시오. 

• 유형 목록에서 선 유형(지그재그 또는 일점쇄선)을 선택합니다.

• 색상 목록에서 선 색상을 선택합니다.

• 유형 목록 옆의 상자에 선 스케일을 입력합니다.

3. 다음 작업 중 하나를 수행하십시오. 

• 뷰에 속한 모든 부재의 절단 선을 생성하려면 해당 뷰를 선택합니다.

• 선택한 부재의 절단 선을 생성하려면 해당 부재를 선택합니다.

4. 생성을 클릭합니다.

예

절단 선 업데이트

1. 절단 선이 포함된 도면을 엽니다.

2. 도면 탭에서 라인컷 생성을 클릭합니다.

3. 다음 작업 중 하나를 수행하십시오. 

• 뷰에 속한 모든 부재의 절단 선을 업데이트하려면 해당 뷰를 선택합니다.

• 선택한 부재의 절단 선을 업데이트하려면 해당 부재를 선택합니다.
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4. 생성을 클릭합니다.

Tekla Structures가 이전에 생성한 절단 선을 모두 제거하고, 새로 업데이트된 절
단 선을 생성합니다.

절단 선 삭제

1. 도면 탭에서 라인컷 생성을 클릭합니다.

2. 다음 작업 중 하나를 수행하십시오. 

• 뷰에 속한 모든 부재의 절단 선을 삭제하려면 해당 뷰를 선택합니다.

• 선택한 부재의 절단 선을 삭제하려면 해당 부재를 선택합니다.

3. 삭제를 클릭합니다.

4.15 도면 플러그인 분해 및 일반 도면 객체 사용
도면 플러그인을 기본 객체로 분해한 다음 편집하여 다른 도면 객체로 사용할 수
있습니다. 예를 들어 플러그인 속성의 플러그인에 제공되지 않은 방식으로 COG
치수를 수정하려는 경우, COG 치수를 분해한 다음 치수 속성에서 속성을 수정할
수 있습니다.

1. 플러그인을 사용하여 생성된 도면 객체를 클릭합니다.

2. 마우스 오른쪽 버튼을 클릭한 후 분해을 선택합니다.

Tekla Structures는 뷰에 추가되는 기본 객체로 플러그인을 분해합니다. 이제 분
해된 객체를 객체 속성을 통해 다른 도면 객체처럼 편집하고 사용할 수 있습니다.

4.16 도면 스케치 도구와 스케치 객체
스케치 객체는 모델에 포함된 중요 정보를 강조하거나 개구부, 창, 도어 등의 위치
를 표시하기 위해 도면에서 추가할 수 있는 객체입니다. Tekla Structures 도면에
서 스케치 도구를 사용해 클라우드, 선, 원, 직사각형, 호, 폴리라인, 폴리곤 등을
스케치할 수 있습니다. 이러한 도구를 사용하여 스케치 객체를 분해하고, 은폐 윤
곽 및 부재 면을 추가하고, 필릿과 모따기를 생성합니다. 스케치 객체 및 스케치 객
체와 빌딩 객체 순서를 변경할 수 있습니다. 스케치 객체를 트림, 연장, 분할 및 나
누기하고 오프셋을 사용하여 객체를 복사할 수 있습니다.

스케치 객체에 연결점이 있는 경우, 즉 빌딩 객체에 연결되어 있는 경우 연동됩니
다.

다음 링크를 클릭하여 스케치 도구와 스케치 객체에 대해 자세히 알아보십시오.

Sketch objects in drawings (329 페이지)
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도면에서 스케치 객체 결합 및 분해 (332 페이지)

도면에 패턴 라인 생성 및 추가 (335 페이지)

도면에서 스케치 객체 순서 변경 (334 페이지)

도면 선 트림 (342 페이지)

Split sketch objects (343 페이지)

스케치 객체 나누기 (344 페이지)

도면에 필릿 생성 (345 페이지)

도면에 모따기 생성 (346 페이지)

오프셋으로 스케치 객체 복사 (344 페이지)

은폐 도구로 부재 전면 영역 및 윤곽 숨기기 (348 페이지)

기타 참조

도면 객체, 뷰 및 레이아웃 (58 페이지)

도면 스케치 객체 속성 (951 페이지)

도면에서 스케치 객체 그리기
열려 있는 도면에서 스케치 도구를 이용해 단일 연속선, 패턴 라인, 폴리곤, 폴리라
인, 클라우드, 직사각형, 원, 호, 클라우드 및 은폐 직사각형, 선, 폴리곤과 폴리라
인을 생성할 수 있습니다.

1. Shift 키를 누른 채 도면 탭에서 다음 명령 중 하나를 클릭하여 먼저 다음과 같
은 객체 속성을 수정합니다. 

• 선 --> 선 그리기 : 선택한 두 점 사이에 단선을 스케치합니다.

•  선 --> 연속으로 단일 선 그리기 : 현재 선 속성을 사용하여 한 번에
여러 개의 단선을 생성합니다. 중단하려면 Esc 키를 누르세요. Tekla
Structures는 연속선을 별도의 선 단면으로 생성합니다. 결합 명령을 사용
하여 여러 단면을 하나로 결합 (332 페이지)할 수 있습니다.

연속 단선 도구의 경우, Shift 키를 누른 상태에서 리본의 명령을 클릭하여
선을 생성하기 전에 속성을 열 수 없습니다. 일반 단선의 속성을 통해 연속
선의 속성을 변경할 수 있습니다.

• 선 --> 패턴 라인 : 현재 패턴 라인 속성을 사용하여 선택한 패턴을
포함하는 선을 스케치합니다.

팁: 새로운 패턴이 필요한 경우 패턴 라인 편집기를 사용해 만듭니다( 파일
--> 편집기 --> 패턴 라인 편집기 ).
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• 직사각형 그리기: 선택한 점 사이에 직사각형을 스케치합니다. 가로
변과 세로 변을 사용하여 직사각형을 생성할 수 있습니다.

• 핸들을 드래그하여 직사각형의 크기를 변경할 수도 있습니다.

• 직사각형을 단선으로 분해 (332 페이지)할 수 있습니다.

• 직사각형을 회전하려면 도면 탭에서 이동 --> 회전 을 클릭합니다.

• 중심 및 반경으로 원 그리기: 중심점을 선택한 다음 원에서 반경을 지
정하는 한 점을 선택하여 원을 스케치합니다.

• 세 점으로 원 그리기: 시계 방향 또는 시계 반대 방향으로 선택한 세
점을 가로지르는 원을 스케치합니다.

• 끝점 및 중심으로 호 그리기: 두 끝점과 중심점을 차례로 지정하여 호
를 스케치합니다. 중심점은 호가 부재인 원의 중심을 지정합니다.

• 세 점으로 호 그리기: 시계 방향 또는 시계 반대 방향으로 선택한 세
점을 가로지르는 호를 스케치합니다.

• 폴리라인 그리기: 현재 폴리라인 속성을 사용하여 직선형 세그먼트가
있는 선을 스케치합니다. 단, 곡선형 폴리라인을 생성할 때는 모든 선의 부
풀림 계수를 설정해야 합니다.

• 폴리라인을 스케치하는 동안 다음을 수행할 수 있습니다.

• 임시 그래픽 점에 스냅하고 Ctrl 키를 길게 누르고 임시 선 위에 있
는 점을 클릭하여 기준점으로 설정할 수 있습니다.

• DWG 객체 및 Tekla Structures 빌딩 객체를 사용하여 여러 개의
기준점을 설정할 수 있습니다.

• Ctrl 키를 길게 누르고 점을 클릭하여 기준점을 삭제할 수 있습니
다.

• 폴리라인의 시작점을 클릭하여 폴리곤을 생성할 수 있습니다.

• 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하고 삭제를 선택하여 선택한 모서리 점을
삭제할 수 있습니다.

• 폴리라인에 핸들 점을 드래그하여 핸들을 추가할 수 있습니다. 핸들을
드래그하여 폴리라인의 형상을 변경할 수 있습니다.

• 직사각형을 별개의 직선으로 분해 (332 페이지)하고 폴리라인을 닫힌
폴리곤에 결합 (332 페이지)할 수 있습니다.
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• 폴리곤 그리기: 현재 폴리곤 속성을 사용하여 모서리 점을 선택한 후
폴리곤을 스케치합니다. 폴리곤을 닫으려면 시작점을 다시 선택하거나 마
우스 가운데 버튼을 클릭합니다.

• 폴리곤을 스케치하는 동안 다음을 수행할 수 있습니다.

• 임시 그래픽 점에 스냅하고 Ctrl 키를 길게 누르고 임시 선 위에 있
는 점을 클릭하여 기준점으로 설정할 수 있습니다.

• DWG 객체 및 Tekla Structures 빌딩 객체를 사용하여 여러 개의
기준점을 설정할 수 있습니다.

• Ctrl 키를 길게 누르고 점을 클릭하여 기준점을 삭제할 수 있습니
다.

• 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하고 삭제를 선택하여 선택한 모서리 점을
삭제할 수 있습니다.

• 폴리곤에 핸들 점을 드래그하여 핸들을 추가할 수 있습니다. 핸들을 드
래그하여 폴리곤의 형상을 변경할 수도 있습니다.

• 폴리곤을 단선으로 분해 (332 페이지)할 수 있습니다.

• 클라우드 그리기: 선택한 점들을 가로지르는 클라우드를 스케치합니
다. 마우스 가운데 단추를 클릭하여 클라우드를 닫습니다. 클라우드에 모
든 선의 부풀림 계수를 설정해야 합니다.

• 은폐 직사각형 그리기: 도면에서 빌딩 객체 윤곽을 빠르게 숨깁니다.
사용하려면 명령을 선택하고 숨기려는 빌딩 객체 윤곽에 대해 불투명한 직
사각형 영역을 스케치 (348 페이지)합니다. 핸들을 드래그하여 직사각형
의 크기를 변경할 수 있습니다.

• 은폐선 그리기: 도면에서 빌딩 객체 윤곽을 빠르게 숨깁니다. 사용하
려면 이 명령을 선택하고 숨기려는 빌딩 객체 윤곽에 대해 불투명한 선을
스케치 (348 페이지)합니다.

• 은폐 폴리곤 그리기: 도면에서 빌딩 객체 윤곽을 빠르게 숨깁니다. 사
용하려면 이 명령을 선택하고 숨기려는 빌딩 객체 윤곽에 대해 불투명한
폴리곤을 스케치 (348 페이지)합니다. 핸들을 드래그하여 폴리곤의 형상
을 변경할 수 있습니다.

• 은폐 폴리라인 그리기: 도면에서 빌딩 객체 윤곽을 빠르게 숨깁니다.
사용하려면 이 명령을 선택하고 숨기려는 빌딩 객체 윤곽에 대해 불투명한
폴리라인을 스케치 (348 페이지)합니다. 핸들을 드래그하여 폴리라인의
형상을 변경할 수 있습니다. 은폐 폴리라인을 별개의 직선으로 분해
(332 페이지)하고 은폐 폴리라인을 닫힌 은폐 폴리곤에 결합 (332 페이
지)할 수도 있습니다.

2. 확인 또는 적용을 클릭합니다.
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3. 상태 표시줄에 표시되는 지침에 따라 객체를 스케치합니다. 

스케치 도구를 사용하는 동안

• 객체를 그리는 동안에 그리고 객체를 선택할 때에도 객체 치수가 표시됩니다.
객체의 치수를 숨기려면 다음과 같이 도면의 새로운 그래픽 객체 치수 전환 명
령을 사용합니다. 빠른 실행으로 이동하여 toggle graphical object
dimensions 입력을 시작하고, 표시된 목록에서그래픽 객체 치수 전환 명령을

선택하거나 Control+d 바로 가기 명령을 사용하여 명령을 켜거나 끕니다. 치
수가 보이는 경우 상태 표시줄에 d가 표시됩니다.

• 직교 각도를 표시하기 위해 스케치 중에 O를 눌러 직교 스냅을 활성화할 수 있
습니다. 도면 스냅 설정( 파일 --> 설정 --> 스냅 설정 )에서 스냅 단계 (50 페
이지) 및 사용자 지정 각도를 정의할 수 있습니다.

• 스케치 객체의 뷰를 전환할 때는 뷰 스케일이 고려 대상이 됩니다. 즉, 객체의
스케일과 관련 수치 정보가 대상 뷰의 스케일에 맞게 조정됩니다.

• 스케치 객체 정보는 일반적으로 도면의 치수 설정을 고려합니다. 즉, 예컨대 다
른 치수의 경우와 마찬가지로 단위를 제어할 수 있습니다.

• 스케치 객체(그래픽 객체) 사이의 순서, 스케치 객체와 빌딩 객체 사이의 순서
를 변경할 수도 있습니다. 특정 스케치 객체를 다른 스케치 객체 앞으로 가져오
거나 다른 스케치 객체 뒤로 보낼 수 있습니다. 스케치 객체를 빌딩 객체 뒤로
보내거나 빌딩 객체 앞으로 가져올 수도 있습니다. DWG와 이미지의 순서도 같
은 방식으로 변경할 수 있습니다. 자세한 내용은 도면에서 스케치 객체 순서 변
경 (334 페이지)를 참조하십시오.

기타 참조

도면 스케치 객체 속성 (951 페이지)

TeklaStructures.lin에서 사용자 지정 선 유형 정의 (856 페이지)

도면에서 스케치 객체 결합 및 분해
폴리라인, 직사각형 또는 폴리곤을 별개의 직선으로 분해할 수 있습니다. 분리된
선과 연속선, 폴리라인을 결합하여 하나의 폴리라인이나 닫힌 폴리곤으로 만들 수
도 있습니다.

다음 작업 중 하나를 수행하십시오.

설정 방법

분리된 선, 연속선이나 폴
리라인을 결합하여 하나
의 폴리라인이나 닫힌 폴
리곤으로 만듭니다.

1. 분리된 선이나 폴리라인을 선택합니다.
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설정 방법

2.
도면 탭으로 이동하여 결합 을 클릭합니다.

분리된 선과 폴리라인이 하나의 폴리라인이나 닫힌
폴리곤으로 결합됩니다. 결합된 형상을 선택하면
Tekla Structures가 선들을 결합했으며 형상에서 추
가 핸들을 생성했음을 알 수 있습니다.

폴리라인, 직사각형 또는
폴리곤을 별개의 직선으
로 분해합니다.

1. 폴리라인, 직사각형 또는 폴리곤을 선택합니다.

2.

도면 탭으로 이동하여 분해 을 클릭합니다.

폴리라인, 직사각형, 폴리곤은 하나의 선으로 분
해됩니다.
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기타 참조

도면에서 스케치 객체 그리기 (329 페이지)

도면에서 스케치 객체 순서 변경
도면에서 개구부, 창, 도어 등의 위치를 스케치 객체별로 표시할 수 있습니다. 스케
치 객체(그래픽 객체) 사이의 순서, 스케치 객체와 빌딩 객체 사이의 순서를 변경
할 수 있습니다. 특정 스케치 객체를 다른 스케치 객체 앞으로 가져오거나 다른 스
케치 객체 뒤로 보낼 수 있습니다. 스케치 객체를 빌딩 객체 뒤로 보내거나 빌딩 객
체 앞으로 가져올 수도 있습니다. DWG와 이미지의 순서도 같은 방식으로 변경할
수 있습니다.

여러 개의 스케치 객체(여러 레이어 위의 객체)가 있는 경우, 도면 순서에 따라 어
떤 레이어 위에서 앞으로/뒤로 명령이 객체를 배치하는지가 결정됩니다.

새롭게 생성된 스케치 객체는 도면 순서에 따라, 즉 오래된 것 위에 새 것 순으로
각자 속한 레이어 위에 배치됩니다.

1. 스케치 객체, DWG 또는 이미지를 마우스 오른쪽 단추로 클릭하고 순서 변경
을 클릭합니다.

2. 다음 명령 중 하나를 선택합니다. 

• 뒤로 보내기: 선택한 객체를 다른 모든 스케치 객체 뒤에서 한 단계 가까운
위치로 이동시킵니다.

• 뒤로 보내기: 선택한 객체를 다른 모든 스케치 객체 뒤에 배치합니다.

• 앞으로 가져오기: 선택한 객체를 다른 모든 스케치 객체 앞으로 한 단계 가
까이 보냅니다.

• 앞으로 가져오기: 선택한 객체를 다른 모든 스케치 객체 앞에 배치합니다.

• 모델 객체 뒤쪽으로 보내기: 객체를 모든 빌딩 객체 뒤에 배치합니다. 스케
치 객체 속성 대화 상자( 모델 객체 뒤쪽 --> 예 )에서 이 옵션을 설정할
수도 있습니다.

• 모델 객체 앞으로 가져오기: 객체를 모든 빌딩 객체 앞에 배치합니다. 스케
치 객체 속성 대화 상자( 모델 객체 뒤쪽 --> 아니요 )에서 이 옵션을 설정
할 수도 있습니다.

도면 편집 334 도면 스케치 도구와 스케치 객체



주 • 빌딩 객체 뒤에 배치된 쪽스케치 객체는 빌딩 객체 앞에 배치된 스케
치 객체와 함께 재배열할 수 없습니다.

• 빌딩 객체의 상호 순서는 변경할 수 없습니다.

도면에 패턴 라인 생성 및 추가
패턴 라인을 사용하여 도면에 특수 및 복잡한 라인을 간편하게 적용할 수 있습니
다. 패턴 라인 편집기에서 새 패턴 라인을 생성하고 기존 패턴 라인을 수정한 후 패
턴 라인 명령을 사용하여 도면에 생성한 패턴 라인을 추가할 수 있습니다. 패턴 라
인에 기호, 선 및 간격을 포함할 수도 있습니다. 예를 들어 패턴 라인을 생성하여
절단 선, 철근, 용접 경로 또는 전기 배선을 표시할 수 있습니다.

패턴 라인 생성

1. 모델에서 도면이 열려 있는 경우 파일 메뉴에서 편집기 --> 패턴 라인 편집기
를 클릭합니다. 

이전에 패턴 라인을 정의하지 않은 경우에는 모든 패턴 라인 편집기 필드와
컨테이너가 비어 있습니다.

2. 찾아보기...를 클릭하여 패턴 라인의 샘플로 사용할 이미지를 찾아봅니다. 

이미지를 선택하지 않으면 기본 이미지가 사용됩니다.

또한 선택한 이미지가 나중에 패턴 라인 속성 대화 상자에서 패턴 라인을 선
택할 때 표시됩니다.
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3. 새로 생성에 패턴 라인의 이름을 입력합니다. 패턴 라인을 수정하려는 경우
먼저 목록에서 원하는 패턴 라인을 선택합니다.

4. 시작 요소 영역에서 오른쪽에 있는 새로 만들기를 클릭하여 새 시작 요소를
생성합니다. 시작 요소에서 패턴 라인이 시작됩니다(아래의 예에서 대화 상자
에 빨간색으로 표시). 

기호를 요소 유형으로 선택하는 경우:

• 파일 목록에서 기호 파일을 선택합니다.

• 인덱스 목록에서 기호의 번호를 입력합니다. 별도의 창에서 기호를 선택하
려면 선택...을 클릭하고 원하는 기호를 두 번 클릭합니다.

• 간격에서 요소에 할당된 간격을 밀리미터 단위로 입력합니다.

• 크기에서 요소의 크기를 밀리미터 단위로 입력합니다.

• 간격 유형에서 다음과 같이 패턴 라인의 요소에 사용할 간격 유형을 선택
합니다.

고정: 비어 있는 간격은 분산되지 않습니다.

변수: 비어 있는 간격이 이 간격 유형을 사용하는 요소에 똑같이 분산됩니
다.

무한: 블록이 점 2개 사이의 간격을 모두 채웁니다. 해당 간격이 고정 요소
에 분산되고, 나머지는 무한 요소에 똑같이 분산됩니다.

• 색상에서 요소 색상을 선택합니다.

• 수직 오프셋 및 수평 옵셋에 요소에 대한 오프셋을 밀리미터 단위로 입력
합니다.
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• 회전에서 요소의 회전 각도를 정의합니다.

선를 요소 유형으로 선택하는 경우:

• 선 유형 목록에서 선 유형을 선택합니다.

• 간격에서 요소에 할당된 간격을 밀리미터 단위로 입력합니다.

• 크기에서 요소의 크기를 밀리미터 단위로 입력합니다.

• 간격 유형에서 다음과 같이 요소에 사용할 간격 유형을 선택합니다.

고정: 비어 있는 간격은 분산되지 않습니다.

변수: 비어 있는 간격이 이 간격 유형을 사용하는 요소에 똑같이 분산됩니
다.

무한: 블록이 점 2개 사이의 간격을 모두 채웁니다. 해당 간격이 고정 요소
에 분산되고, 나머지는 무한 요소에 똑같이 분산됩니다.

• 색상에서 요소 색상을 선택합니다.

• 수직 오프셋 및 수평 옵셋에 요소에 대한 오프셋을 밀리미터 단위로 입력
합니다.

간격를 요소 유형으로 선택하는 경우:

• 간격에서 요소에 할당된 간격을 밀리미터 단위로 입력합니다.

• 간격 유형에서 다음과 같이 요소에 사용할 간격 유형을 선택합니다.

고정: 비어 있는 간격은 분산되지 않습니다.

변수: 비어 있는 간격이 이 간격 유형을 사용하는 요소에 똑같이 분산됩니
다.

무한: 블록이 점 2개 사이의 간격을 모두 채웁니다. 해당 간격이 고정 요소
에 분산되고, 나머지는 무한 요소에 똑같이 분산됩니다.

5. 끝 요소 영역에서 새로 만들기를 클릭하여 시작 요소에 수행한 동일한 방식으
로 새 끝 요소를 생성합니다. 
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다음과 같이 끝 요소가 편집기 대화 상자에서 빨간색으로 표시됩니다.

6. 반복 및 연속 요소 탭에서 패턴 라인에 반복되는 요소를 정의합니다(편집기
대화 상자에서 빨간색으로 표시). 

7. 반복 및 연속 요소 탭에서 패턴 라인에 연속으로 그리는 요소를 정의합니다
(편집기 대화 상자에서 빨간색으로 표시). 

8. 미리 보기 버튼 을 클릭하여 패턴 라인 정의 및 선이 보이는 방식을 확인
할 수 있습니다. 

• 자동 미리 보기 옵션이 활성화되어 있는 경우 Tekla Structures가 패턴
라인 속성 대화 상자에서 다른 간격 옵션으로 생성된 패턴 라인을 표시하
는 도면 미리 보기를 자동으로 엽니다. 도면이 이미 열려 있는 경우에는
Tekla Structures가 미리 보기를 열기 전에 도면을 저장한 후 닫을 것인
지 묻는 메시지를 표시합니다.

• 새로 고침 버튼 을 클릭하여 미리 보기를 업데이트하려면 미리 보기
옵션을 선택하십시오.

• 또한 맨 위에 있는 목록에서 패턴 라인을 선택하여 기타 저장된 패턴 라인
의 미리 보기를 볼 수도 있습니다.

• 미리 보기를 닫으려면 미리 보기 버튼 을 다시 클릭합니다.

9. 저장 버튼 을 클릭하여 패턴 라인을 저장합니다. 패턴 라인이 모델 폴더
아래에 있는 \attributes 폴더의 .clp 파일에 저장됩니다.

이제 도면을 열고 정의한 패턴 라인을 사용하여 패턴 라인을 생성할 수 있습니다.

다음 예제의 기호는 PatternLineSymbols 기호 파일에서 가져옵니다.

• 왼쪽 끝에 있는 기호는 시작 요소인 기호 #49입니다.

• 오른쪽 끝에 있는 기호는 끝 요소인 기호 #48입니다.

• 시작 및 끝 요소에 파란색 색상이 정의됩니다.

• 빨간색인 기호 #51은 반복 요소로 사용됩니다.

• 두 실선이 수직 오프셋이 각각 2.0 및 -2.0인 연속 요소로 사용됩니다.
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팁: 아래 예에서와 같이 패턴 라인이 이동되는 경우 반복 요소가 아닌 연속 요소를
사용하십시오.

도면에서 패턴 라인 추가
미리 정의된 패턴 라인에서 선택하거나 패턴 라인 편집기에서 고유한 패턴 라인을
생성할 수 있습니다.

제한 조건

• 패턴 라인이 분해되어 있지 않으면 패턴 라인이 2D 라이브러리 상세에 포함되
지 않습니다.

• 생성된 패턴 라인을 회전하거나 대칭할 수 없습니다.

• 패턴 라인을 복제할 수 없습니다.

1. 열린 도면에서 Shift 키를 누른 상태에서 도면 --> 선 --> 패턴 라인 을 클릭
합니다.

2. 패턴 라인 속성 대화 상자에서, 패턴 라인 목록에서 사용하고자 하는 패턴 라
인을 선택합니다. 맨 위에 있는 목록에서 속성 파일을 선택하고 불러오기를
클릭하여 다른 패턴 라인 속성을 로드할 수도 있습니다.

3. 패턴 라인에 시작 요소 및/또는 끝 요소를 표시할지 선택합니다. 시작 및 끝
요소는 패턴 라인 편집기에서 정의합니다.

4. 간격 옵션에서 요소 정렬 및 간격 지정 방식을 선택합니다. 
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왼쪽 - 요소가 왼쪽에 정렬됩니다.

오른쪽 - 요소가 오른쪽에 정렬됩니다.

중심에 위치 - 요소가 가운데에 정렬됩니다.

분산됨 - 요소 사이에 동일한 간격을 사용합니다.

최적합 - 왜곡을 최소화하면서 가능한 많은 요소를 맞추도록 시도합니다. 이
설정은 요소 크기와 간격에 모두 영향을 미칩니다.

5. 패턴 라인의 크기를 설정합니다.

6. 다음과 같이 원하는 스케일 옵션을 선택합니다. 

보기 - 선과 요소 스케일을 뷰에 맞게 축소하여 그립니다.

용지 - 선과 요소 스케일을 용지의 스케일에 맞게 축소하여 그립니다.

7. 필요에 따라 밀리미터 단위로 수직 오프셋을 입력합니다. 양수 값은 전체 패
턴 라인을 위쪽으로 이동하고, 음수 값은 아래쪽으로 이동합니다.

8. 패턴 라인의 색상을 선택합니다. 

색상은 패턴 라인 편집기 및 패턴 라인 속성에서 색상을 설정하는 방식에 따
라 달라집니다.

• 기본값 및 패턴 라인 편집기에서 색상으로 패턴 라인 속성을 선택하면 모
든 요소가 검은색이 됩니다.

• 기본값에서 패턴 라인 편집기 색상을 선택하고 패턴 라인 속성에서 다른
색상을 선택하면 패턴 라인 속성에서 선택한 색상이 사용됩니다.

• 기본값에서 패턴 라인 편집기 이외의 다른 색상을 선택하고 패턴 라인 속
성에서 이와 다른 색상을 선택하면 패턴 라인 편집기 속성에서 선택한 색
상이 사용됩니다.

9. 속성 파일에 패턴 라인 속성을 저장하려면 파일의 이름을 입력하고 다른 이름
으로 저장을 클릭합니다.

10. 확인을 클릭하고 폴리라인의 점을 선택한 후 마우스 가운데 버튼을 클릭하여
선을 끝냅니다. 추가된 패턴 라인에서 핸들을 선택하고 드래그해서 폴리라인
의 단면을 이동할 수 있습니다.
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패턴 라인 요소

패턴 라인은 하나 이상의 요소 블록으로 구성됩니다. 이러한 요소 블록이 지정된
점 2개 사이에 배열됩니다.

아래의 그림은 세 개의 블록에서 두 개의 반복 기호 요소로 구성되어 있는 패턴 라
인을 보여줍니다.

기호 요소에 다음 설정이 적용됩니다.

간격 = 1.5

간격 유형 = 고정됨

크기 = 1

색상 = 첫 번째 요소는 파란색이고 두 번째 요소는 빨간색임

1. 블록 크기

2. 비어 있는 공간은 점 2개 사이에 블록이 배열될 때 남은 공간입니다. 이 공간은
간격 유형이 변수로 지정된 요소에 분산됩니다.

다음 그림은 서로 다른 여러 요소 설정을 보여줍니다. 원 안에 있는 문자 E가 요소
입니다.

1. 요소 크기

2. 원점

3. 원점으로부터 수평 오프셋
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4. 원점으로부터 수직 오프셋

5. 간격

도면 선 트림
열려 있는 도면에서 선택한 경계를 기준으로 선을 단축하거나 연장할 수 있습니다.
이때 경계는 예를 들어 선, 부재, 호 또는 직사각형이 될 수 있습니다.

1. 도면 탭에서 트림 을 클릭합니다.

2. 경계로 사용할 객체를 선택합니다.

3. 마우스 가운데 버튼을 클릭합니다.

4. 다음 중 하나를 실행합니다. 

설정 방법

선 연장 선 끝을 클릭하여 경계 선까지 연장합니다.

연장 이전의 선:

연장 이후의 선:

왼쪽 또는 오른쪽 끝
부터 선 단축

단축할 선의 끝을 클릭합니다.

단축 이전의 선:

왼쪽 끝이 클릭된 선:
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설정 방법

오른쪽 끝이 클릭된 선:

기타 참조

도면 스케치 도구와 스케치 객체 (328 페이지)

스케치 객체 분할
열린 도면에서 선택한 지점에서 하나의 스케치 객체를 두 조각으로 자를 수 있습
니다. 선, 폴리라인, 원 및 호를 분할할 수 있습니다.

1. 선을 선택합니다. 

2. 도면 탭에서 분할을 클릭합니다.

3. 선에서 분할 위치를 나타내는 점을 선택합니다. 

4. Tekla Structures가 선을 2개로 분할합니다. 
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기타 참조

도면 스케치 도구와 스케치 객체 (328 페이지)

스케치 객체 나누기
하나의 스케치 객체를 열린 도면에서 지정한 세그먼트 개수로 나눌 수 있습니다.
선 및 호를 나눌 수 있습니다.

1. 선을 선택합니다. 

2. 도면 탭에서 분할을 클릭합니다.

3. 표시된 세그먼트 대화 상자에 세그먼트 수를 입력하고(예: 4) 확인을 클릭합
니다.

Tekla Structures가 선을 4개로 나눕니다.

기타 참조

도면 스케치 도구와 스케치 객체 (328 페이지)

오프셋으로 스케치 객체 복사
지정한 오프셋을 사용하여 원하는 방향으로 선, 원, 폴리라인, 폴리곤, 직사각형을
복사할 수 있습니다. 또한 원래의 원과 동일한 위치에 중심이 있는 새 원을 생성한
다음 지정한 오프셋으로 반경을 조정할 수 있습니다.

1. 선이나 원 등, 도면에서 복사할 객체를 선택합니다.

2. 도면 탭에서 오프셋을 포함하여 복사를 클릭합니다.

3. 객체를 복사하려는 방향으로 도면 뷰를 클릭합니다.

4. 표시된 상자 에 오프셋을 입력하고 Enter를 누릅니다. 

Tekla Structures가 선택한 형상을 지정된 방향으로 복사합니다. 예를 들어
선을 복사하는 경우에는 Tekla Structures가 지정한 위치에 선을 새롭게 복
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사합니다. 원을 복사할 때는 Tekla Structures가 원본 원과 동일한 위치에 새
로운 원을 생성한 후 지정한 오프셋에 따라 반경을 조정합니다.

부풀림이 있는 선을 복사하면 생성된 선에도 원래 선과 동일한 부풀림이 있습
니다.

직사각형에 부풀림이 없는 경우, 복사한 객체는 세그먼트를 사용한 후에도 직
사각형입니다. 원래 직사각형에 부풀림이 있는 경우 오프셋을 포함하여 복사
를 사용하여 새로운 직사각형을 그릴 수 없습니다. 세그먼트를 사용하면 복사
한 새 객체는 폴리곤이 됩니다.

예

복사된 선의 예:

복사된 원의 예:

도면에 필릿 생성
필릿을 생성하면 선택한 두 선을 교차점까지 연장하여 교차하는 두 선을 연결할
수 있습니다. 교차점이 없거나 교차점이 도면의 외부에 있는 경우 아무것도 수행되
지 않습니다.
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1. 도면을 엽니다.

2. 교차하는 두 선을 선택합니다.

3. 도면 탭에서 필렛 생성을 클릭합니다.

도면에 모따기 생성
지정한 거리를 사용하여 두 선 사이에 모따기를 생성할 수 있습니다. 직선형과 원
형 모따기 모두 생성 가능합니다.

1. 교차하는 두 선을 선택합니다.

2. 다음 작업 중 하나를 수행하십시오. 
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• 직선 모따기를 생성하려면 도면 탭에서 직선 모따기 생성을 클릭합니
다.

대화 상자가 나타나면 원하는 두 선 사이의 거리(모따기 선의 길이)를 입
력합니다.

• 원형 모따기를 생성하려면 도면 탭에서 원형 모따기 생성을 클릭합니
다.

대화 상자가 나타나면 원하는 반경을 입력합니다.

예

직선형 모따기의 예:

도면 편집 347 도면 스케치 도구와 스케치 객체



원형 모따기의 예:

은폐 도구로 부재 전면 영역 및 윤곽 숨기기
도면에서 빌딩 객체 전면의 영역이나 윤곽을 빠르게 숨기려면 은폐선, 직사각형,
폴리라인 또는 폴리곤 도구를 사용합니다. 은폐 객체는 인쇄물에도 표시됩니다.

1. 도면을 엽니다.

2. 도면 탭에서 다음 은폐 도구 중 하나를 클릭합니다. 

은폐 직사각형 그리기
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은폐선 그리기

은폐 폴리라인 그리기

은폐 폴리곤 그리기

3. 점을 선택하고 숨기려는 면적 위에 불투명한 면적 또는 선을 그립니다. 

객체를 그리는 동안에 그리고 선택할 때에도 은폐 객체 치수가 표시됩니다.
은폐 객체로 다음 작업을 수행할 수 있습니다.

• 은폐 객체를 다른 위치로 드래그합니다.

• 핸들을 드래그하여 은폐 객체의 크기를 조정합니다.

• 핸들을 드래그하여 폴리라인 및 폴리곤 객체의 형상을 조정합니다.
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제한 조건: 팝업 메뉴의 순서 변경 명령은 은폐 객체에 영향을 미치지 않습니다. 폴
리곤, 폴리라인 등의 스케치 객체를 숨기는 은폐 영역을 마련하려면 해당 스케치
객체에 순서 변경을 적용한 후 모델 객체 뒤로 보냅니다.

기타 참조

도면 스케치 도구와 스케치 객체 (328 페이지)

4.17 도면에서 객체 구성
빌딩 객체는 모델에서 3D 객체의 2D 표현 (예: 부재, 볼트, 표면 처리 및 철근)입
니다. 도면에서 객체를 구성하면 도면을 생성할 때 자동 도면 설정에서 해당 모양
을 얻을 수 있습니다. 도면을 생성한 후에는 열려 있는 도면에서 모양을 변경할 수
있습니다.

주 모델 용접부 속성을 변경하려면 모델로 돌아가서 변경해야 합니다. 도면에서
는 모델 용접부의 가시성 설정과 모양만 변경할 수 있습니다. 하지만 수동으
로 추가한 도면 용접 마크는 도면에서도 속성을 변경할 수 있습니다.

빌딩 객체를 수정할 수 있는 방법은 다음과 같이 다양합니다.

빌딩 객체 속성 수정 (351 페이지)

뷰에 따른 부재 길이 단축 (352 페이지)

은폐 도구로 부재 전면 영역 및 윤곽 숨기기 (348 페이지)

그룹 내 단일 철근 표시 (371 페이지)

도면의 철근에 레이어 정보 표시 (371 페이지)

도면의 가장자리 모따기 (353 페이지)

도면의 필릿 가장자리 (357 페이지)
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기타 참조

도면의 부재 및 인접 부재 속성 (928 페이지)

도면의 볼트 내용 및 모양 속성 (933 페이지)

도면의 표면처리 가시성 및 내용 속성 (934 페이지)

도면의 철근/인접 철근 및 메쉬 속성 (937 페이지)

도면의 용접부 (461 페이지)

빌딩 객체 속성 수정
빌딩 객체(부재, 볼트, 철근, 표면처리, 용접부, 타설 경계선, 타설 객체 등)의 도면
속성은 도면을 열고 수정할 수 있습니다. 예를 들어 선의 색상이나 다른 종류의 선
표시 방식을 변경하거나, 혹은 부재 및 횡단면에서 채우기를 사용할 수 있습니다.

제한 조건: 중심선의 색상은 객체 레벨이 아닌 도면 및 뷰 레벨에서만 변경할 수
있습니다. 중심선의 경우, 객체 속성 대화 상자에서 색상만 조정할 수 있습니다. 고
급 옵션 XS_CENTER_LINE_TYPE을 사용하여 부재 중심선의 선 유형을 조정할
수 있습니다.

도면에서 빌딩 객체의 속성을 수정하는 방법:

1. 부재, 철근, 표면처리 또는 볼트 등의 빌딩 객체를 두 번 클릭합니다.

2. 대화 상자의 하단에서 켜기/끄기 스위치 를 클릭하여 대화 상자의
확인란을 모두 끕니다.

3. 수정할 속성의 확인란만 선택합니다.

4. 내용 탭에서 부재 표시, 은선 및 중심선, 기준선 표시 여부, 표시할 추가 마크
를 선택합니다. 

중심선은 단면 방향에서 볼 때 보조 부재가 아닌 어셈블리 기본 부재에 대해
서만 표시된다는 점에 유의하십시오. 측면에서 부재를 보는 경우, 보조 부재에
대해서도 중심선이 표시됩니다.

5. 모양 탭에서 선의 색상과 유형을 선택합니다. 

내용 탭에서 먼저 은선을 숨기면 중심선 색상을 조정하기가 더 쉽습니다.

6. 채우기 탭에서 부재 및 단면 채우기 옵션을 설정하고 해치를 추가합니다.

7. 수정을 클릭합니다.

기타 참조

도면의 부재 및 인접 부재 속성 (928 페이지)

도면의 볼트 내용 및 모양 속성 (933 페이지)

도면의 표면처리 가시성 및 내용 속성 (934 페이지)

도면의 철근/인접 철근 및 메쉬 속성 (937 페이지)

도면의 타설 객체 및 타설 경계선 속성 (946 페이지)
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도면의 모델 용접 속성 (950 페이지)

예: 부재 표시 (820 페이지)

도면의 부재와 스케치 객체에 해치(채우기) 추가 (833 페이지)

뷰에 따른 부재 길이 단축
열려 있는 도면에서 뷰를 선택하여 부재 길이를 단축할 수 있습니다. 기본적으로
부재 사이에는 비어 있는 영역만 표시됩니다. 하지만 대신에 단축 기호를 사용할
수 있으며, 이러한 단축 기호의 색상과 선 유형도 조정할 수 있습니다.

1. 열려 있는 도면에서 도면 뷰 프레임을 두 번 클릭합니다.

2. 뷰 속성에서 속성 2 탭으로 이동합니다.

3. 부재 컷에서 예, x 방향으로만 또는 y 방향으로만을 선택합니다.

4. 기울어진 부재 컷에서 예를 선택해 경사형 부재를 절단합니다.

5. 최소 컷 부재 길이에서 단축되는 부재의 최소 길이를 설정합니다. 

이 옵션은 분재의 최소 단축 길이를 정의합니다. 부재의 길이가 입력한 값보
다 최소 2배 이상이 되어야 합니다.

6. 컷 부재 사이 간격에 용지에서 컷 부재 사이의 거리를 입력합니다.

7. 수정을 클릭합니다.

팁 비어 있는 영역 대신에 뷰 단축 기호를 사용하려면 고급 옵션 및 를 TRUE로 설정하십

시오.

또한 고급 옵션 , 및 를 사용하여 뷰 단축 기호의 모양도 제어할 수 있습니다.

예

아래는 지그재그 단축 기호를 사용한 예입니다.
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기타 참조

부재 단축 또는 연장 (667 페이지)

도면의 뷰 속성 (865 페이지)

도면의 가장자리 모따기
도면에 가장자리 모따기를 표시하고, 부재 속성 및 가장자리 모따기 속성을 수정하
여 표시되는 방법을 제어할 수 있습니다. 연결 메모로 모따기 마크를 추가할 수도
있습니다.

도면에 가장자리 모따기 표시
도면에서 가장자리 모따기를 표시할지 여부와 표시 방법을 선택할 수 있습니다.

1. 가장자리 모따기가 있는 부재의 도면을 열고 도면 배경을 두 번 클릭하여 도
면 속성을 엽니다.

2. 왼쪽 옵션 트리에서 뷰 생성을 클릭하여 변경할 뷰와 속성을 선택한 후 뷰 속
성을 클릭합니다.

3. 부재 속성 대화 상자의 추가 마크 영역에서 가장자리 모따기켜기/끄기 확인란
을 선택합니다.

4. 원하는 결과에 따라 표시 목록에서 윤곽 또는 정확하게을 선택합니다. 

정확함 윤곽

5. 뷰 속성을 저장하고 닫기를 클릭합니다.

6. 수정을 클릭합니다.
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7. 필요하다면 가장자리 모따기를 두 번 클릭하여 도면의 선 색상 및 유형을 수
정합니다.

가장자리 모따기 기본 선 색상 및 유형 정의
도면에서 가장자리 모따기에 대한 기본 색상과 선 유형을 정의할 수 있습니다.

1. 파일 메뉴에서 설정 --> 옵션 을 클릭하고 도면 객체 설정으로 이동합니다.

2. 기본 선 색상을 정의합니다.

3. 기본 선 유형을 정의합니다.

4. 확인을 클릭하여 저장하고 대화 상자를 닫습니다.

팁 가장자리 모따기 속성에서 가장자리 모따기 선 색상 및 유형을 변경하여 도면에서 기
본 설정을 수동으로 재정의할 수 있습니다.

가장자리 모따기의 선 색상 및 유형을 수동으로 변경
열려 있는 도면에서 가장자리 모따기의 선 유형 및 색상을 변경할 수 있습니다. 이
렇게 하면 옵션 대화 상자에서 정의한 기본 색상과 유형은 재정의됩니다.

1. 도면에서 가장자리 모따기를 두 번 클릭하여 가장자리 모따기 속성을 표시합
니다.

2. 원하는 색상과 선 유형을 선택합니다. 

배경색 은 인쇄할 때 가장자리 모따기를 제외하거나, 작은 스케일의
도면에서 볼 목적으로 가장자리 모따기 선에 사용하는 경우가 있지만, 예를
들어 모따기 마크를 추가할 목적으로도 선택할 수 있습니다.

예

다음은 부재 표시 설정을 다르게 선택했을 때 가장자리 모따기가 어떻게 표시되는
지 나타낸 예입니다.

부재 표시 정확하게.

부재 표시 윤곽, 가장자리 모따
기가 선택되지 않았습니다.

부재 표시 윤곽, 가장자리 모따
기가 선택되었습니다.
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가장자리 모따기에 연동된 메모 추가
가장자리 모따기에 연동된 메모를 추가할 수 있습니다.

1. 가장자리 모따기가 있는 부재의 도면을 엽니다.

2. 가장자리 모따기가 표시되어 쉽게 선택할 수 있도록 부재 속성과 가장자리 모
따기 속성을 수정합니다.

3. 주석 탭에서 Shift 키를 누른 채로 참고 메뉴의 명령 중 하나를 클릭하여 메모
속성으로 이동합니다.

4. 연결 메모 속성에서 필요에 따라 메모 속성을 수정합니다.

5. 가장자리 모따기 목록에서 내용을 선택합니다.

6. 가장자리 모따기 마크에 표시할 요소를 추가합니다.

7. 가장자리 모따기를 클릭합니다. 

지시선을 사용할 때는 메모 위치를 선택해야 합니다.

예: 가장자리 모따기

아래는 가장자리 모따기의 표시 방법들에 대한 일반적인 예입니다.

이 예에서는 표시가 정확하게이고 가장자리 모따기는 켜기입니다. 배경 색상은 가
장자리 모따기 선에 사용됩니다. 일반적으로 인쇄물에는 가장자리 모따기를 표시
하고 싶지 않지만 도면에서 가장자리 모따기를 보고 선택하고 싶을 수 있기 때문
입니다(예: 연결 메모 추가).
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이 두 번째 예에서는 표시가 윤곽이고 가장자리 모따기는 켜기입니다. 배경색은 가
장자리 모따기 선에 사용됩니다. 연결 메모를 추가하는 등의 목적으로 도면에서 모
따기를 보고 선택하고 싶을 수 있기 때문입니다. 스케일이 작고, 작은 모따기를 분
명히 볼 필요가 없는 경우에 주로 이 표시가 사용됩니다. 이미지의 오른쪽 하단 모
서리에 있는 가장자리 모따기를 보면, 가장자리 모따기를 선택하면 어떻게 보이는
지 알 수 있습니다.
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도면의 필릿 가장자리
필릿 가장자리는 모델의 직선형 면과 곡선형 면 사이의 경계를 정의하는 선입니다.
필릿 가장자리를 포함하는 빌딩 객체의 예로는 곡선형 필릿이 있는 프로파일, 곡선
형 모따기가 있는 슬래브 또는 윤곽 플레이트, 곡선형 폴리보가 있습니다. 필릿 가
장자리는 모든 유형의 부재 및 타설 도면에 표시할 수 있습니다. 필릿 가장자리는
기본적으로 새 도면에 표시되어 있으며, 2016년 이전의 Tekla Structures 버전에
서 생성된 도면에는 표시되지 않습니다.

도면에 필릿 가장자리 표시

필릿 가장자리를 표시하려면 필릿 가장자리 옵션을 켜기로 설정해야 합니다. 프로
파일일 때는 그 유형에 따라 필릿 가장자리를 표시하는 데 정확함 표시가 필요한
경우도 있습니다. 또한 도면, 뷰 및 객체 레벨을 기준으로 부재 속성 및 타설 객체
속성에서 필릿 가장자리 가시성을 제어할 수도 있습니다.

기본도면에서 도면 레벨을 기준으로 필릿 가장자리가 표시되도록 설정하는 방법:

1. 곡선형 필릿이 포함된 프로파일, 곡선형 모따기가 포함된 슬래브 또는 플레이
트, 그리고 곡선형 폴리보 등 곡선형 면이 포함된 철골이나 콘크리트 부재가
있는 기본도면을 엽니다.
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2. 도면 배경을 두 번 클릭하여 기본도면 속성 대화 상자를 표시합니다.

3. 부재 또는 타설 객체를 클릭합니다.

4. 프로파일의 부재 표시 (928 페이지)를 변경해야 하는 경우에는 부재 표시 목
록에서 정확함을 선택합니다.

5. 추가 마크아래에서 필릿 가장자리 켜기/끄기 확인란을 선택합니다.

6. 필요하다면 다음과 같이 히든선 옵션을 설정합니다. 

• 히든선 켜기/끄기 확인란을 선택하여 다른 부재의 히든선을 표시합니다.

• 자체 히든선 켜기/끄기 확인란을 선택하여 부재 자체의 히든선을 표시합니
다.

7. 수정을 클릭합니다.

예

아래는 모델의 필릿 가장자리 예입니다.

아래는 도면에서 필릿 가장자리를 표시하고 있는(필릿 가장자리 > 켜기) 부재의
예입니다.
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아래는 도면에서 필릿 가장자리를 표시하지 않는(필릿 가장자리 > 끄기) 부재의
예입니다.
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기본도면에서 인접 부재 및 인접 철근 표시
기본도면에서는 도면 또는 뷰 설정에서 인접 부재 필터를 사용하여 인접 부재를
정의할 수 있습니다. 필터링 기준을 충족하는 부재는 인접 부재로 취급됩니다. 또
한 인접 부재를 작동하려면 일반 부재에 대한 필터를 정의해야 한다는 점에 유의
하십시오.

인접 부재에 대해 아래에 설명된 기능은 인접 철근에도 비슷한 방식으로 작동합니
다. 이 페이지의 끝부분에는 인접 철근에 대한 필터 예가 있습니다.

어떤 부재를 일반 부재로 정의하고, 필터를 사용하여 인접 부재를 정의한 경우에는
부재 및 인접 부재 속성을 수정하는 등 부재 및 인접 부재를 표시하는 방법을 정의
할 수 있습니다.

이 간단한 예에서는 일반 부재(기둥)를 파란색으로 표시하고 인접 부재(보)를 빨간
색으로 표시하는 방법에 대해 설명합니다. 필요한 필터를 생성하고 부재 및 인접
부재 속성을 수정해야 합니다.

1. 열려 있는 기본도면에서 도면 배경을 두 번 클릭하여 기본도면 속성을 엽니
다.
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2. 일반 - 필터 속성 대화 상자로 이동하여 기둥에 대해 부재 - 이름 및 객체 -
객체 유형 필터링 기준을 생성하고 수정을 클릭합니다.

도면 편집 361 도면에서 객체 구성



3. 일반 - 부재 속성 대화 상자로 이동하고 채우기 탭에서 채우기를 선택하고 채
우기를 파란색으로 설정하고 수정을 클릭합니다.
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4. 일반 - 인접 부재 필터 속성 대화 상자로 이동하여 보에 대해 부재 - 이름 및
객체 - 객체 유형 필터링 기준을 생성하고 수정을 클릭합니다.

5. 일반 - 인접 부재 속성 대화 상자로 이동하고 다음 작업을 수행합니다.

• 가시성 탭에서 인접 부재을 극값 기준로 설정합니다.
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• 채우기 탭에서 채우기 유형을 선택하고 빨간색으로 설정합니다.

6. 수정을 클릭합니다.

이제 부재는 파란색으로 표시되고 인접 부재는 빨간색으로 표시됩니다.

팁 • 기본도면에서 인접 부재를 표시하고 싶지 않을 경우에는 부재 필터를 사용
하여 일반 부재를 정의하고 선택한 다음 일반 - 인접 부재 속성으로 이동
하고 가시성 탭에서 인접 부재를 없음으로 설정합니다.

• 객체 레벨 설정은 인접 부재를 정의하는 또 다른 대안입니다.

인접 철근 필터의 예

아래는 인접 부재와 인접 철근을 모두 필터링하는 필터의 예입니다.
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도면의 나선형 보
나선형 보를 도면에 접힌 상태나 펼친 상태로 표시할 수 있습니다. 펼쳐진 뷰에서
는 나선형 보가 쭉 펼쳐집니다.

콘크리트 및 철골 나선형 보의 생성에 관한 자세한 내용은 과 을 참조하십시오.

아래의 예에서는 펼쳐짐 탭의 뷰 속성에서 예 옵션을 속성 2로 설정하였습니다. 뷰
에서는 부재가 절단된다는 점에 유의하십시오.

다음 예에서는 펼쳐짐 옵션이 아니요로 설정되어 있습니다.
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나선형 보의 치수 설정
나선형 보에 직선 치수, 각도 치수 및 반경 치수를 추가할 수 있습니다.

다음은 치수의 자동 생성에 대한 설명입니다. 뷰 레벨 속성에서 기존 도면의 나선
형 보의 치수도 생성할 수 있습니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 왼쪽 옵션 트리에서 뷰 생성을 클릭하여 변경할 뷰와 속성을 선택한 후 뷰 속
성을 클릭합니다.

3. 옵션 트리에서 치수 생성을 클릭합니다.

4. 행을 하나 추가하고 치수 생성 유형으로 나선형 보 치수를 선택하고 원하는
치수 생성 규칙 속성을 선택한 후 규칙 편집을 클릭합니다.

5. 치수 생성 규칙 속성 대화 상자에서 직선 치수, 각도 치수, 각도 및 반경 치수
중에서 사용하고자 하는 치수 속성을 선택합니다. 

사용자가 필요로 하는 속성이 없는 경우, 도면을 열고 도면 --> 속성 --> 치
수 을 클릭한 후 필요한 치수 속성들을 편집하고 저장하여 나선형 보 치수 생
성 규칙 속성 대화 상자에서 세 가지 치수 유형에 대해 그 속성들을 선택할 수
있도록 합니다.

6. 고유한 이름을 입력하고 다른 이름으로 저장을 클릭하여 치수 규칙 속성을 저
장합니다. 
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7. 저장을 클릭하여 뷰 속성을 저장하고 닫기를 클릭하여 도면 속성 대화 상자로
돌아옵니다.

8. 저장을 클릭하여 도면 속성을 저장한 다음 확인을 클릭하고 도면을 생성합니
다.

나선형 보 부재 마크
나선형 보의 회전을 부재 마크에 표시할 수 있습니다. 회전 각도는 모델의 나선형
보 속성에서 정의합니다.

• 다음 방법 중 하나를 사용하여 다른 부재와 동일한 방식으로 나선형 보에 부재
마크를 추가 (269 페이지)할 수 있습니다.

• 열려 있는 도면에서 나선형 보를 선택하고 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하고
마크 추가를 선택한 다음 적용된 마크 속성 사용을 선택하여 현재 마크 속
성을 사용하거나 뷰 속성 사용을 선택하여 뷰 레벨 마크 속성을 사용합니
다.

• 열려 있는 도면에서 나선형 보를 선택하고 주석 탭에서 부재 마크를 클릭하
고 선택한 부재에 대해를 선택합니다.

• 도면을 생성하기 전에 도면 속성에서 자동 마크 (780 페이지)를 정의할 수
도 있습니다.
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나선형 보 치수와 마크의 예

아래의 예는 직선 치수, 그리고 회전 각도 정보가 포함된 부재 마크를 보여줍니다.

다음의 예는 나선형 보의 반경 치수를 보여줍니다.
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도면상의 철근
Tekla Structures는 도면에 철근을 표시하는 방법에 영향을 주는 몇 가지 방법을
제공합니다.

자세한 정보를 살펴보려면 아래 링크를 클릭하십시오.

그룹 내 단일 철근 표시 (371 페이지)

도면의 철근에 레이어 정보 표시 (371 페이지)

철근 마크 수동으로 추가 (372 페이지)

철근 그룹 마크 응용 프로그램으로 철근 마크 추가 (373 페이지)

철근 풀아웃 그리기 응용 프로그램으로 철근 풀아웃 그림 그리기 (392 페이지)

철근 풀아웃 그림 및 마크 응용 프로그램으로 철근 풀아웃 그림 그리기 (395 페이
지)

철근에 치수 추가 (413 페이지)

철근 그룹 치수 생성 응용 프로그램을 통한 철근 치수 생성 (422 페이지)

철근 메쉬에 도면 뷰 생성 (451 페이지)

자동 철근 및 메쉬 속성 정의 (845 페이지)

도면의 철근/인접 철근 및 메쉬 속성 (937 페이지)
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그룹 내 단일 철근 표시
그룹이나 메쉬에서 단일 철근을 표시한 후 나머지는 숨길 수 있습니다.

1. 열려 있는 도면에서 철근 그룹 또는 메쉬를 선택합니다.

2. 빠른 실행으로 이동해 철근 조정을 입력하고 표시된 목록에서 철근 조정 명

령을 클릭합니다.

3. 계속 표시할 철근을 클릭합니다.

4. 필요한 경우 철근을 두 번 클릭하고 설정을 변경하여 보이는 철근 수를 다시
변경합니다.

5. 단일 철근의 위치를 조정하려면 철근 그룹을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하
고 위치 조정을 클릭합니다. 

철근이 하나만 표시되고 다른 철근은 숨겨집니다.

6. 철근을 배치할 위치를 클릭합니다.

주 철근 조정 명령을 사용하여 표시된 철근을 선택하면 도면 철근 속성의 그룹의 철근 가
시성 옵션에 사용자 지정됨 설정을 사용할 수 있게 됩니다. 이 설정은 도면을 만든 시
점이 아니라 철근 조정 명령을 사용한 후에만 사용할 수 있습니다.

예

도면의 철근에 레이어 정보 표시
철근 레이어 마커 매크로를 사용하여, 표시 방식과 선 유형이 서로 다른 철근 레이
어들을 도면에 표시할 수 있습니다.

도면에 레이어 정보를 표시하려면 먼저 모델에서 철근 분류 매크로를 실행해야 합
니다. 철근 분류는 선택한 벽이나 슬래브의 메쉬와 철근들을 그 위치를 기준으로
분류합니다. 모든 철근과 메쉬는 콘크리트 요소 내부에 배치된 레이어를 나타내는
속성을 갖습니다.

도면에서 철근 레이어 정보를 표시하는 방법:

1. 도면을 엽니다.

도면 편집 371 도면에서 객체 구성



2. 측면 패널에서 응용 프로그램 및 컴포넌트 버튼 을 클릭하여 응용 프로
그램 및 컴포넌트 카탈로그를 엽니다.

3. 응용 프로그램 옆의 화살표를 클릭하여 응용 프로그램 목록을 엽니다.

4. 철근 레이어 마커를 두 번 클릭하여 철근 레이어 마커 대화 상자를 표시합니
다.

5. 미리 보기를 보여주는 왼쪽 목록에서 기호 스타일 또는 레벨 접두사 스타일을
선택합니다.

6. 마커 선 유형을 선택합니다.

7. 선택한 마크 스타일에 따라 다음 중 하나를 수행하십시오. 

• 기호 스타일 마커를 선택한 경우에는 사용할 기호와 기호 높이를 선택합니
다.

• 레벨 접두사 스타일 마커를 선택한 경우에는 레벨 접두사를 선택합니다.

8. 모든 객체를 클릭해 모든 철근에 레이어 마커를 표시하거나, 개별 철근을 선
택하고 선택한 객체를 클릭해 선택한 철근에만 마커를 표시합니다.

1. 레벨 접두사 스타일 레이어 마커. 예를 들어 T1에서 숫자 1은 레이어 수를 나
타냅니다. 그리고 T1에서 T는 상단, 하단, 가까운 쪽 또는 먼 쪽 레이어 중 철
근의 위치를 나타냅니다.

2. 기호 스타일 레이어 마커. 삼각형의 수는 면에 위치한 레이어 수를 나타냅니
다. 그리고 삼각형 방향은 상단, 하단, 가까운 쪽 또는 먼 쪽 레이어 중 철근의
위치를 나타냅니다. 예를 들어 삼각형 머리가 아래를 향하면 상단 철근이고,
위를 향하면 하단 철근입니다.
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철근 마크 수동으로 추가
도면에서 철근과 메쉬에 수동으로 마크를 추가할 수 있습니다.

도면 생성 시 마크를 생성 (780 페이지)하도록 선택한 경우에는 도면에 이미 철근
마크가 있을 수 있습니다. 마크가 없으면 수동으로 추가할 수 있습니다.

1. 철근을 포함한 도면을 엽니다.

2. 철근 마크 속성을 조정하려면 현재 철근 마크 속성 또는 뷰 레벨 철근 마크 속
성을 사용할지 여부에 따라 다음 중 하나를 실행합니다. 

• 포함된 색상 및 마크 요소 등 현재 철근 마크 속성을 조정하려면 도면 탭에
서 속성 --> 철근 마크 를 클릭합니다. 필요한 조정을 한 다음 적용 또는
확인을 클릭합니다.

• 뷰 레벨 철근 속성을 조정하려면 뷰 프레임을 두 번 클릭하고 옵션 트리에
서 철근 마크를 클릭하고 속성을 조정합니다. 수정을 클릭합니다.

3. 다음 중 하나를 실행하여 철근을 선택합니다. 

• Shift를 누른 상태에서 원하는 철근을 선택합니다.

• 도면 내용 관리자를 열고 표시 를 클릭하여 도면 내용 관리자 목록을 채웁
니다. 영역, 단일/다중 뷰 또는 개별 철근을 선택할 수 있습니다. 그런 다음

빌딩 객체 선택이 활성 상태인지  확인하고 목록에서 원하는 철근을
선택합니다.

4. 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하여 마크 추가 를 선택하고 적용된 마크 속성 사
용을 선택하여 현재 철근 속성을 사용하거나 뷰 속성 사용을 선택하여 뷰 레
벨 철근 마크 속성을 사용합니다. 

철근 마크가 생성됩니다.

철근 마크를 추가하기 전에 철근 마크 속성에 요소를 추가하지 않은 경우에는
속성 대화 상자가 표시됩니다.

철근 그룹 마크 응용 프로그램으로 철근 마크 추가
철근 그룹 마크 응용 프로그램에는 철근 그룹과 분산 영역에 마크를 생성하는 다
양한 스타일이 있습니다. 철근 그룹 마크 응용 프로그램을 사용하면 시장의 요구사
항에 따라 품질이 우수한 철근 도면을 효율적으로 생성할 수 있습니다.

철근 그룹 마크

1. 도면에서 마크를 할 철근 그룹을 선택합니다.

2. 측면 패널에서 응용 프로그램 및 컴포넌트 버튼 을 클릭하여 응용 프로
그램 및 컴포넌트 카탈로그를 엽니다.

3. 응용 프로그램 옆의 화살표를 클릭하여 응용 프로그램 목록을 엽니다.

4. 응용 프로그램 목록에서 철근 그룹 마크를 클릭합니다.

5. 지시선의 위치를 선택합니다.

6. 마크의 위치를 선택합니다.
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7. 마크 설정을 조정하려면 해당 마크를 두 번 클릭하고 다음과 같이 필요한 사
항을 변경합니다. 

• 지오메트리 탭에서 철근 마크의 형상과 위치, 마크 선 및 지시선 설정을 정
의합니다.

마크 1 - 마크 3 탭에서 직경, cc 거리 및 번호와 같은 철근 마크의 내용을
정의합니다.

선 및 기호 탭에서 분포선과 지시선의 생성, 선 색상, 선 유형을 정의합니
다. 또한 분포선과 지시선의 교차점에서 생성된 기호를 정의할 수도 있습
니다.

• 철근 상의 기호 탭에서 철근 마크의 선과 기호를 정의할 수 있습니다.

설정에 대한 자세한 정보는 아래 철근 그룹 마크 설정을 참조하십시오.

8. 수정을 클릭합니다.

Tekla Structures가 정의된 설정에 따라 철근 마크를 생성합니다.

철근 그룹 마크 설정

지오메트리탭

지오메트리 탭에서 철근 마크의 형상과 위치, 마크 선 및 지시선 설정을 정의합니
다.

설정 옵션 및 설명

철근 마크의 모양을 정의합니다. 옵션 설명 이미지에
서 P1은 사용자가 선택한 첫 번째 점이고 P2는 두 번
째 점입니다. 마크 x는 마크 1-마크 3 탭에서 정의한
마크의 위치를 나타냅니다. 옵션은 다음과 같습니다.

옵션 1:

• 지시선이 철근과 직각을 이룹니다.

• 마크 선은 철근과 평행합니다.

예:
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설정 옵션 및 설명

옵션 2:

• 지시선이 철근과 직각을 이룹니다.

• 마크 선도 철근과 직각을 이룹니다.

예:
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설정 옵션 및 설명

옵션 3:

• 지시선이 철근과 직각을 이룹니다.

• 마크 선은 수평을 이룹니다.

예:
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설정 옵션 및 설명

옵션 4:

• 지시선이 철근과 직각을 이룹니다.

• 마크 선은 수직을 이룹니다.

옵션 5:

• 지시선의 방향이 철근에 대한 각도로 정의됩니다.
옵션 A2에 각도를 입력할 수 있습니다.

• 마크 선의 방향이 수평선에 대한 각도로 정의됩니
다. 옵션 A1에 각도를 입력할 수 있습니다.
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설정 옵션 및 설명

옵션 6:

• 상기 이미지를 참조하여 점 P1과 P2를 선택하는
방법을 확인하십시오. 옵션 B를 사용하여 마크들
의 거리를 정의합니다.

지시선의 모양을 정의합니다. 사용 가능한 옵션은 선
택한 마크 선 옵션에 따라 달라집니다.
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설정 옵션 및 설명
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d1, d2, h, v, e 설정을 통해 여러 가지 옵션들에 대한
지시선 모양에 영향을 줄 수 있습니다.

마크 선의 모양을 정의합니다. 선택할 수 있는 옵션은
다음과 같습니다.
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설정 옵션 및 설명

b1, b2, a, c, e 설정을 통해 일부 옵션들에 대한 마크
선의 모양에 영향을 줄 수도 있습니다.

마크 선에서부터 마크 3의 오프셋을 정의합니다.

마크 1-마크 3 탭

마크 1-마크 3 탭에서 철근 마크의 내용을 정의할 수 있습니다. 원하는 내용이 있
는 3개의 마크를 철근 마크 하나에 담을 수 있습니다. 마크 1, 마크 2 및 마크 3. 마
크마다 추가 마크를 가질 수 있습니다. 다음 이미지는 전체 철근 마크 내 각 마크의
위치를 보여줍니다.
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설정 옵션 및 설명

사용 가능한 요소 마크에 표시할 철근 정보(예: 등급, 직경, cc 거리)를
선택합니다.

마크의 요소 마크에 표시하기로 선택한 정보의 목록.

텍스트 속성 텍스트 속성을 정의합니다. 사용할 수 있는 속성 파일
은 텍스트 속성 (298 페이지)에서 정의하고 저장한 파
일들입니다.

프레임 추가 마크 요소 주위 프레임을 추가합니다. 프레임 유형과
색상을 선택할 수 있습니다.

단, 기호 al과 새로운 선, 그리고 풀아웃 그림은 프레
임을 가질 수 없습니다.

생성 마크를 생성할지 안 할지 여부를 정의합니다. 옵션은
예와 아니요입니다.

추가 마크: 생성 마크에 추가 마크를 배치할지 여부와 그 방법을 정의
합니다. 옵션은 다음과 같습니다.

아니요

메인 마크 앞쪽

메인 마크 뒤쪽

단위 단위를 정의합니다.

• 자동

• mm

• cm

• m

• 피트 - 인치

• 인치

다음 마크 내용에 대해서만 사용할 수 있습니다.

• 길이
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설정 옵션 및 설명

• Cc

• 최소 간격

• 최대 간격

• 정확 간격

• 목표 간격

• 항목별로 구분된 길이

형식 형식을 정의합니다.

• ###

• ###[.#]

• ###[.##]

• ###[.###]

• ###.#

• ### #/#

• ###.##

• ###.###

다음 마크 내용에 대해서만 사용할 수 있습니다.

• 길이

• Cc

• 최소 간격

• 최대 간격

• 정확 간격

• 목표 간격

• 항목별로 구분된 길이

정밀도 정밀도를 정의합니다.

• 0.00

• 0.50

• 0.33

• 0.25

• 1/8

• 1/16

• 1/32

• 1/10

• 1/100
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설정 옵션 및 설명

• 1/1000

예를 들어, 정밀도가 0.33이면 실제 값 50.40이
50.33으로 표시됩니다.

1/8, 1/16 및 1/32은 영국식 단위에 사용됩니다.

1/10, 1/100 및 1/1000은 반올림 없이 정밀도를 정
의할 때 사용됩니다.

정확한 길이의 합

철근 축을 따른 길이

합계 세그먼트 철근 축

길이 TplEd

정확한 길이의 합:

철근 축을 따른 길이를 선택할 경우 그 길이는 다음과
같이 철근의 중심선을 따라 계산됩니다.

철근 축을 따른 세그먼트 합산은 철근 지오메트리에
서 철근 길이를 계산합니다. 이 옵션은 굽힘 반경 길
이를 고려하지 않습니다.

길이 TplEd는 템플릿 속성(사용자 속성 LENGTH)에
서 철근 길이를 가져옵니다.

이 옵션은 다음 마크 내용의 일부에만 사용할 수 있습
니다.

• 길이

• Cc

• 최소 간격

• 최대 간격

• 정확 간격
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설정 옵션 및 설명

• 목표 간격

철근 그룹에서 총 수

뷰에 표시된 번호

콘크리트 부재 총 수

이 옵션들은 마크 내용 번호에 대해서만 사용할 수 있
습니다.

철근 그룹에서 총 수: 도면에 실제로 보이는 철근의
개수에 관계 없이, 철근 그룹 안에 있는 철근의 총 개
수를 표시합니다.

뷰에 표시된 번호: 도면 뷰에 보이는 철근의 개수만
표시합니다.

콘크리트 부재 총 수: 콘크리트 부재에 있는 철근의
총 개수를 표시합니다.

행 거리 마크 행들 사이의 간격을 정의합니다.

예시: 행 거리 = 0

예시: 행 거리 = 5
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설정 옵션 및 설명

지시선으로부터 마크 텍스트 거리를 정의합니다.

마크 회전 마크 텍스트의 회전 방법을 정의합니다. 마크 텍스트
를 수평 및 수직으로 또는 마크 선 방향(기본값)으로
회전할 수 있습니다.

추가 선 길이 마크 1과 마크 2에 텍스트가 없으면 마크 3 탭의 추가
선 길이 설정이 활성화됩니다. 선의 길이를 지정하십
시오.

선 및 기호 탭

선 및 기호 탭에서 분포선과 지시선의 생성, 선 색상, 선 유형을 정의할 수 있습니
다. 또한 분포선과 지시선의 교차점에서 생성된 기호를 정의할 수도 있습니다.

설정 옵션 및 설명

분포선: 색상

분포선: 선 유형

지시선: 색상

지시선: 선 유형

색상 및 선 유형에 분포선 및 지시선을 정의합니다.

분포선과 지시선 사이의
기호

분포선과 지시선 사이에 기호를 표시하려면 표시를
예로 설정하십시오. 그런 다음 사용할 기호 파일과 기
호 번호를 선택합니다. 기호의 색상과 크기도 변경할
수 있습니다.

철근 탭 상의 기호

철근 상의 기호 탭에서 철근 마크의 선과 기호를 정의할 수 있습니다.
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설정 옵션 및 설명

철근이 시각화됨: 작은 선

철근이 시각화됨: 기호

표시되는 철근의 치수선에서 기호 및 선 생성을 정의
합니다. 옵션은 다음과 같습니다.

예:
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: 선의 색상과 선 유형을 정의합니다.

: 사용할 기호 파일과 기
호 번호를 정의합니다. 기호 파일과 기호 번호를 선택
하여 Tekla Structures의 기존 기호를 사용할 수 있
습니다.

: 기호의 색상과 크기를 정의합니다.

철근이 시각화되지 않음

첫 번째 및 마지막 철근

아래 나열된 설정은 철근이 시각화되지 않음 및 철근
이 시각화되지 않음의 경우에만 적용됩니다. 이 설정
은 철근 속성에서 그룹의 철근 가시성에 대해 옵션 그
룹 중간 철근이 정의 (937 페이지)된 경우에만 적용할
수 있습니다.

철근이 시각화되지 않음 또는 철근이 시각화되지 않
음에 기호/선을 적용해야 하는지 정의합니다.

철근이 시각화되지 않음의 예:

철근이 시각화되지 않음의 예:
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치수선에 대한 기호와 선의 생성을 정의합니다. 옵션
은 다음과 같습니다.

: 선의 색상과 선 유형을 정의합니다.

: 사용할 기호 파일과 기
호 번호를 정의합니다. 기호 파일과 기호 번호를 선택
하여 Tekla Structures의 기존 기호를 사용할 수 있
습니다.

: 기호의 색상과 크기를 정의합니다.
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기호를 배치하는 방식을 정의합니다. 옵션과 그 예는
다음과 같습니다.
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옵션에서 사용할 수 있는 경우, 설정 a를 사용하여 선
사이의 거리를 정의할 수 있습니다.

철근 풀아웃 그리기 응용 프로그램으로 철근 풀아웃 그림 그리기
철근 풀아웃 그리기 응용 프로그램은 철근 풀아웃 그림 및 마크 또는 연결 메모에
서 정의한 설정을 사용하여 철근의 분해된 도면을 생성합니다. 이 응용 프로그램을
사용하여 동시에 여러 철근의 풀아웃 그림을 자동으로 생성할 수 있습니다. 다양한
유형의 도면을 사용하여 가장 유연하게 작업하려면 철근 풀아웃 그리기와 함께 철
근 풀아웃 그림 및 마크를 사용합니다.

이 응용 프로그램은 사용자가 선택하는 객체들에 기초하여 철근 풀아웃 그림을 생
성합니다. 다음을 선택할 수 있습니다.

• 철근: 선택한 철근에 대해 굽힘 형상만 생성됩니다.

• 부재: 선택한 콘크리트 부재의 철근에 대해 굽힘 형상이 생성됩니다.

• 뷰: 선택한 도면 뷰의 철근에 대해 굽힘 형상이 생성됩니다.

• 문서 관리자의 도면: 선택한 도면의 철근에 대해 굽힘 형상이 생성됩니다.
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풀아웃 그림 그리기

1. 도면에서, 풀아웃 그림을 생성하고자 하는 객체를 선택합니다( 철근, 부재, 뷰
또는 문서 관리자의 도면).

2. 측면 패널에서 응용 프로그램 및 컴포넌트 버튼 을 클릭하여 응용 프로
그램 및 컴포넌트 카탈로그를 엽니다.

3. 응용 프로그램 옆의 화살표를 클릭하여 응용 프로그램 목록을 엽니다.

4. 응용 프로그램 목록에서 철근 풀아웃 그리기를 두 번 클릭합니다. 

5. 방식의 유형, 굽힘 형상의 위치 및 기타 필요한 설정을 정의합니다. 

다음을 기준으로 풀아웃
생성

철근 풀아웃 그림 및 마크:

• 저장된 철근 풀아웃 그림 및 마크 속성 파일에 기
초하여 굽힘 형상을 생성합니다.

철근 풀아웃 그림 및 마크 카탈로그에서 시작할 수
있는 응용 프로그램 및 컴포넌트 응용 프로그램에
서 속성을 정의하고 저장합니다.

• 구성 파일 목록에서 원하는 설정 파일을 선택합니
다.

연결 메모:

• 저장된 연동 메모 속성 파일에 기초하여 굽힘 형상
을 생성합니다.

• 연결 메모 속성에서 속성을 정의하고 저장합니다.
연결 메모에 최소 1개의 풀아웃 속성 파일을 정의
하는 것이 중요합니다.

도면 편집 393 도면에서 객체 구성



다음에 대한 풀아웃 생성 각 철근 번호: 각 철근 포지션 넘버에 대해 굽힘 형상
이 생성됩니다.

각 철근 그룹: 각 철근 그룹에 대해 굽힘 형상이 생성
됩니다.

위치 콘크리트 부재를 기준으로 하여 굽힘 형상의 위치를
정의합니다. 옵션은 다음과 같습니다.

위 및 아래: 굽힘 형상을 콘크리트 부재의 위쪽과 하
단에 배치합니다.

하단: 굽힘 형상을 콘크리트 부재의 하단에 배치합니
다.

위쪽: 굽힘 형상을 콘크리트 부재의 위쪽에 배치합니
다.

왼쪽: 굽힘 형상을 콘크리트 부재의 왼쪽에 배치합니
다.

오른쪽: 굽힘 형상을 콘크리트 부재의 오른쪽에 배치
합니다.

클래스 정의된 철근 클래스를 포함하거나 제외합니다.

철근의 클래스를 정의합니다. 제외 또는 포함을 사용
하여 해당 철근에 대해 굽힘 형상을 생성할지 정의합
니다.

철근 유형 정의한 굽힘 형상을 포함하거나 제외합니다.

여기서 철근의 형상 코드를 정의할 수 있습니다. 제외
또는 포함을 사용하여 해당 철근에 대해 굽힘 형상을
생성할지 정의합니다.

리본의 객체 조회 를 클릭하여 철근의 형상 코드
를 조회할 수 있습니다.

6. 그리기을 클릭합니다.
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예:

철근 풀아웃 그림 및 마크 응용 프로그램으로 철근 풀아웃 그림 그리기
철근 풀아웃 그림 및 마크 응용 프로그램을 사용하면 굽힘 형상을 사용하여 철근
을 시각화할 수 있습니다. 굽힘 형상은 콘크리트 형상의 외부와 내부 모두에 배치
할 수 있습니다. 굽힘 형상은 철근에 대한 정보가 포함된 마크를 제공합니다.

철근 풀아웃 그림 및 마크 생성

1. 도면에서, 굽힘 형상을 마크를 생성하려는 철근 그룹을 선택합니다.

2. 측면 패널에서 응용 프로그램 및 컴포넌트 버튼 을 클릭하여 응용 프로
그램 및 컴포넌트 카탈로그를 엽니다.

3. 응용 프로그램 옆의 화살표를 클릭하여 응용 프로그램 목록을 엽니다.
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4. 응용 프로그램 목록에서 철근 풀아웃 그림 및 마크을 선택합니다.

5. 굽힘 형상 마크의 위치로 설정할 점을 하나 선택합니다. 

설정에서 배치 정렬 설정을 변경한다는 점에 유의합니다.

6. 설정을 조정할 마크를 두 번 클릭합니다. 

• 철근 탭에서, 굽힘 형상의 표시와 위치를 정의합니다. 여기서 후크 방향도
정의할 수 있습니다.

• 마크 1 및 마크 2 탭에서 굽힘 형상과 연결된 마크의 내용, 모양, 위치를
정의합니다.

• 치수 탭에서 치수를 표시하는 방법과 반올림을 수행하는 방법을 정의합니
다.

설정에 대한 자세한 정보는 아래 철근 풀아웃 그림 및 마크 설정을 참조하십
시오.

7. 수정을 클릭합니다.

철근 풀아웃 그림 및 마크 설정

철근 탭

철근 탭에서, 굽힘 형상의 표시와 위치를 정의합니다. 여기서 후크 방향도 정의할
수 있습니다.

설정 옵션 및 설명

철근 지오메트리 다음 옵션 중에서 하나를 선택합니다.

이것은 굽힘 형상 모퉁이의 굽힘 반경 없이 굽힙 반경
을 도식적으로 표현한 것입니다.

이 옵션에서는 굽힘 형상이 굽힘 반경과 함께 표시됩
니다.

동일한 선을 패턴으로 사
용

• 예: 색상과 선 유형이 도면 속성에서 설정한 것에
따라 정의됩니다.

• 아니요: 이 대화 상자의 색상과 선 유형 설정에 기
초하여 색상과 선 유형이 정의됩니다.
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설정 옵션 및 설명

색상

선 유형

철근 표시 철근의 표시 방식을 선택합니다.

• 단선: 굽힘 형상이 하나의 선으로 표시됩니다.

• 이중선 공칭 직경: 굽힘 형상이 두 개의 선으로 표
시됩니다. 철근의 공칭 직경을 고려합니다.

• 이중선 실제 직경: 굽힘 형상이 두 개의 선으로 표
시됩니다. 철근의 리브를 포함한 실제 직경을 고려
합니다.

철근 위치 아래의 옵션들 중 하나를 사용하여 굽힘 형상의 위치
를 정의합니다.

옵션 1:

이 옵션에서는 철근 주변의 영역이 사분면으로 나뉩
니다. 임의의 사분면에서 삽입점을 선택할 수 있습니
다.

굽힘 형상의 위치는 선택한 사분면에 기초합니다.

• 제1사분면의 삽입점: 굽힘 형상이 철근 상단의 중
심에 위치합니다.
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설정 옵션 및 설명

• 제2사분면의 삽입점: 굽힘 형상이 철근의 왼쪽의
중심에 위치합니다.

• 제3사분면의 삽입점: 굽힘 형상이 철근 아래의 중
심에 위치합니다.

• 제4사분면의 삽입점: 굽힘 형상이 철근의 오른쪽
의 중심에 위치합니다.

예:

옵션 2:

이 옵션에서는 삽입점 P1이 굽힘 형상의 시작점입니
다.

예:

옵션 3:
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설정 옵션 및 설명

이 옵션에서는 굽힘 형상이 삽입점 P1의 선상에 위치
합니다. 굽힘 형상이 철근의 위치와 비교하여 중심에
콘크리트 형상으로 배치됩니다.

예제:

옵션 4:

이 옵션은 뷰에서 모든 철근에 대해 마크와 후크를 생
성합니다.

뷰에 직각인 철근 회전 철근 풀아웃 그림을 수직 또는 수평으로 회전합니다.
이 설정은 뷰에 대해 수직인 단일 철근에만 영향을 미
칩니다.

사용자 지정 회전 각도 동일한 회전 각도를 사용하여 풀아웃 그림을 모두 회
전합니다.

후크 방향 철근의 후크의 방향을 정의합니다. 예를 들어 보의 상
단 뷰에서 볼 때, 후크의 방향을 보의 상단, 중간, 하단
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설정 옵션 및 설명

으로 정의할 수 있습니다. 모든 방향에 대해 다음 두
가지 옵션 중 하나를 선택할 수 있습니다.

두께 상자를 사용하여 보의 상단과 하단의 보 영역을
정의합니다.

예 1: 아래의 콘크리트 보의 정면 뷰에서는 상단과 하
단 두께가 모두 300으로 설정되어 있습니다.

예 2: 콘크리트 보의 상단 뷰
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설정 옵션 및 설명

예 3: 콘크리트 보의 상단 뷰와 기타 후크 방향

프레젠테이션 옵션 예로 설정하면 철근 부재가 중첩될 시 과장이 형태를
과장합니다. 이 설정은 철근 마크의 풀아웃 그림과 비
슷한 방식으로 작동합니다.

다음 예에서는 과장이 예로 설정되어 있습니다.

다음보다 긴 단축 철근을 사용하면 세로 철근의 최대
출력 길이를 설정할 수 있습니다. 형상의 경계가 최대
길이를 초과하면 풀아웃 그림이 라인 컷으로 단축됩
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설정 옵션 및 설명

니다. 특히 직선 철근이나 후크가 있는 직선 철근의
경우 이 설정을 사용합니다.

다음 예에서는 막대를 보다 길게 단축이 1000.00으로
설정되어 있습니다.

마크 1 및 마크 2 탭

이 탭에서 마크 1 및 마크 2의 생성을 정의할 수 있습니다. 예제:

설정 옵션 및 설명

사용 가능한 요소 마크에 표시할 철근 정보(예: 등급, 직경, cc 거리)를
선택합니다.

마크의 요소 마크에 표시되도록 선택한 정보 또는 요소들의 목록.

텍스트 속성 텍스트 속성을 정의합니다. 사용할 수 있는 속성 파일
은 텍스트 속성 (298 페이지)에서 정의하고 저장한 파
일들입니다.

철근 텍스트 속성 철근 위치에 대한 텍스트 속성을 정의합니다. 사용할
수 있는 속성 파일은 텍스트 속성 (298 페이지)에서
정의하고 저장한 파일들입니다.

철근 개수 철근 그룹에서 총 수: 도면에 실제로 보이는 철근의
개수에 관계 없이, 철근 그룹 안에 있는 철근의 총 개
수를 표시합니다.

뷰에 표시된 번호: 도면 뷰에 보이는 철근의 개수만
표시합니다.
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설정 옵션 및 설명

콘크리트 부재 총 수: 콘크리트 부재에 있는 철근의
총 개수를 표시합니다.

이들 옵션은 마크 내용으로 번호를 선택할 경우에만
사용할 수 있습니다.

단위 단위를 정의합니다.

• 자동

• mm

• cm

• m

• 피트 - 인치

• 인치

다음 마크 내용에 대해서만 사용할 수 있습니다.

• 길이

• Cc

• 최소 간격

• 최대 간격

• 정확 간격

• 목표 간격

• 항목별로 구분된 길이

형식 형식을 정의합니다.

• ###

• ###[.##]

• ###[.###]

• ###.#

• ### #/#

• ###.##

• ###.###

다음 마크 내용에 대해서만 사용할 수 있습니다.

• 길이

• Cc

• 최소 간격

• 최대 간격

• 정확 간격

• 목표 간격
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설정 옵션 및 설명

• 항목별로 구분된 길이

정밀도 정밀도를 정의합니다.

• 0.00

• 0.50

• 0.33

• 0.25

• 1/8

• 1/16

• 1/32

• 1/10

• 1/100

• 1/1000

예를 들어, 정밀도가 0.33이면 실제 값 50.40이
50.33으로 표시됩니다.

1/8, 1/16 및 1/32은 영국식 단위에 사용됩니다.

1/10, 1/100 및 1/1000은 반올림 없이 정밀도를 정
의할 때 사용됩니다.

마크 위치 마크의 위치를 정의합니다. 다음 세 가지 옵션이 제공
됩니다.

옵션 1:

마크 텍스트가 굽힘 형상과 평행합니다.

옵션 2:

마크 텍스트가 수평으로 배치됩니다.

옵션 3:
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설정 옵션 및 설명

마크 텍스트가 수직으로 배치됩니다.

텍스트 위치 수평 텍스트의 위치를 수평 방향으로 정의합니다. 옵션은
다음과 같습니다.

설정 a를 사용하여 다음과 같이 거리를 정의합니다.

텍스트 위치 수직 텍스트의 위치를 수직 방향으로 정의합니다. 옵션은
다음과 같습니다.
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설정 옵션 및 설명

상자 b를 사용하여 다음과 같이 거리를 정의합니다.

치수 탭

치수 탭에서 치수를 표시하는 방법과 반올림을 수행하는 방법을 정의할 수 있습니
다.

중복 치수 생성을 허용하려면 PullOutShowDuplicateDims를 

rebar_config.inp 파일에서 원하는 값으로 설정해야 합니다. 예를 들어 

PullOutShowDuplicateDims=3는 모든 치수 생성을 표시하고, 

PullOutShowDuplicateDims=0은 중복 치수를 표시하지 않습니다. 기본값은 0
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입니다. 자세한 정보는 도면의 철근 설정(rebar_config.inp) (939 페이지)을 참조
하십시오.

설정 옵션 및 설명

생성 모든 굽힘 치수를 굽힘 형상과 함께 표시할지 여부를
정의합니다. 옵션은 다음과 같습니다.

• 예

• 아니요

레그 길이의 생성 아래의 이미지에 표시된 것처럼 레그 길이의 생성을
정의합니다.

옵션 1:

옵션 2:
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설정 옵션 및 설명

옵션 3:

테이퍼 길이 철근 길이가 다양한 경우 철근 치수를 생성하려면 예
를 선택합니다.

위치 아래의 이미지에 표시된 것처럼 레그 길이의 위치를
정의합니다.

옵션은 다음과 같습니다.

• 없음
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설정 옵션 및 설명

• (1)

• (2)

• (3)

• (4)

• (5)
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설정 옵션 및 설명

• (6)

원형 설정 사용자 설정에 따라 반올림을 수행할지
rebar_config.inp에 따라 수행할지 정의합니다.

rebar_config.inp를 사용하기로 선택하면 단위,

정밀도, 형식을 정의할 수 없습니다.

단위 단위를 정의합니다. 옵션은 다음과 같습니다.

• 자동

• mm

• cm

• m

• 피트 - 인치

• 인치

형식 형식을 정의합니다. 옵션은 다음과 같습니다.

• ###

• ###[.##]

• ###[.###]

• ###.#

• ### #/#

• ###.##

• ###.###

정밀도 정밀도를 정의합니다. 옵션은 다음과 같습니다.

• 0.00

• 0.50

• 0.33

• 0.25

• 1/8

• 1/16

• 1/32
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설정 옵션 및 설명

• 1/10

• 1/100

• 1/1000

예를 들어 정밀도가 0.33이면 실제 값 50.40이 50.33
으로 표시됩니다.

1/8, 1/16 및 1/32은 영국식 단위에 사용됩니다.

1/10, 1/100 및 1/1000은 반올림 없이 정밀도를 정
의할 때 사용됩니다.

텍스트 속성 굽힘 형상에 대해 표시될 텍스트의 속성을 정의합니
다(레그 길이). 사용할 수 있는 속성 파일은 텍스트 속
성 (298 페이지)에서 정의하고 저장한 파일들입니다.

길이의 계산 정확한 길이:

철근 축을 따라를 선택할 경우 그 길이는 다음과 같이
철근의 중심선을 따라 계산됩니다.

각도 치수 생성에서 철근 풀아웃의 굽힘 각도 표시 여부를 정의
합니다.

옵션은 다음과 같습니다.

도면 편집 411 도면에서 객체 구성



설정 옵션 및 설명

• 예: 굽힘 각도를 표시합니다.

• 치수 길이: 철근 형상이 원래 철근 레그와 평행하
거나 직각을 이루는 90º 각도가 아닌 경우 직각 치
수를 생성합니다. 이 옵션은 일반적으로 현장에서
수행되는 복잡한 굽힘에 유용합니다.

• 양쪽 치수: 기본 각도 치수 생성과 치수의 치수 길
이를 모두 생성합니다.

도면 편집 412 도면에서 객체 구성



설정 옵션 및 설명

벤딩 각도의 텍스트 속성도 정의할 수 있습니다. 사용
할 수 있는 속성 파일은 텍스트 속성 (298 페이지)에
서 정의하고 저장한 파일들입니다.

각도 치수의 형식을 정의합니다. 옵션은 다음과 같습
니다.

• ###

• ###[.##]

• ###[.###]

• ###.#

• ### #/#

• ###.##

• ###.###

각도 치수의 정밀도를 정의합니다. 옵션은 다음과 같
습니다.

• 0.00

• 0.50

• 0.33

• 0.25

• 1/8

• 1/16

• 1/32

• 1/10

• 1/100

• 1/1000

각도 치수의 색상및 선 유형을 정의할 수도 있습니다.

철근에 치수 추가
철근 그룹에 치수선과 치수 마크를 수동으로 추가할 수 있습니다. 치수를 추가하려
면 해당 환경에 사전 정의된 치수 설정을 사용하기 시작한 후, 필요에 따라 이 설정
을 개별 치수에 맞게 수정합니다.

각 철근 그룹에 치수 마크, 태그 지정된 치수 마크 및/또는 치수선이 있을 수 있습
니다. 치수는 철근 치수 마크 속성 대화 상자 (882 페이지)에 정의된 치수 속성을
기반으로 생성됩니다. 철근 치수 마크 생성에 대한 명령은 GA 도면 및 콘크리트
부재 도면에서 확인할 수 있습니다.

• 특히 보강된 콘크리트 부재가 단 하나만 표시된 콘크리트 부재도면에서 철근
치수 마크 또는 태그 지정된 치수 마크를 추가할 수 있습니다.

도면 편집 413 도면에서 객체 구성



• 치수선 또는 분포선은 그룹 내에서 철근의 분포를 나타내며, 일반적으로 철근
그룹 외부로 치수를 드래그하면 치수선부터 철근까지 파선이 그려집니다. 분포
선에는 철근 그룹에 수많은 부재가 포함되어 있고 모든 것을 명확히 표시하려
면 그룹에서 철근 하나만 표시하고 치수선을 적절한 곳으로 드래그해야 할 경
우가 많습니다. 따라서 특히 기본 철근도면에서는 분포선을 사용할 수 있습니
다.

• 치수를 추가하려면 사용자 고유의 환경에 사전 정의된 치수 설정을 사용하기
시작한 후, 필요에 따라 이 설정을 개별 치수에 맞게 수정합니다.

기본 환경에는 다음과 같이 철근 치수 마크 속성 대화 상자에 로드할 수 있는 철근
치수 설정 파일이 포함되어 있습니다.

• 분배선 생성용 rebar_dimension_line
• rebar_dimension_mark치수 마크 생성용

• 태그가 지정된 치수 마크 생성용 rebar_tagged_dimension_mark
일반적인 설정에 대한 자세한 내용은 아래의 "일반 치수 마크, 태그가 지정된 치수
마크 및 치수 선 설정" 섹션을 참조하십시오.

아래에서 설명하는 철근 치수 생성 방법들 이외에, 철근 그룹 치수 생성 응용 프로
그램을 사용하여 철근에 치수를 생성할 수도 있습니다. 자세한 내용은 철근 그룹
치수 생성 응용 프로그램을 통한 철근 치수 생성 (422 페이지)을 참조하십시오.

철근 그룹에 치수 추가

철근 그룹에 철근 치수 마크, 태그 지정된 치수 마크 또는 치수선을 추가하는 방법

1. 먼저, Shift를 누르고 치수 생성 리본 탭에서 철근 명령을 클릭하여 치수 속성
을 엽니다.

2. 사전 정의된 철근 치수 설정 중 하나를 불러오거나 철근 치수 마크 속성 대화
상자 (882 페이지)의 여러 탭에서 속성을 검토하여 수정할 항목이 있는지 확
인합니다.

3. 적용 기호를 클릭합니다.

4. 도면에서 철근을 선택합니다.

5. 철근 치수 속성에서 배치 옵션으로 고정(기본값)을 선택한 경우 위치를 선택
하라는 메시지가 표시됩니다. 

철근 치수가 생성됩니다. 계속해서 더 많은 철근 그룹을 선택하거나, 키보드에
서 Esc 키를 눌러 철근 치수 생성을 중단할 수 있습니다.

팁 컨텍스트 메뉴의 마크 추가 --> 치수 마크 명령이나 빠른 실행의 철근
치수 마크 추가 명령으로 철근 치수 마크를 추가할 수도 있습니다. 또한
명령에 대한 키보드 바로 가기를 생성할 수도 있습니다.

다음은 치수 마크의 예입니다.

도면 편집 414 도면에서 객체 구성



다음은 태그 지정된 치수 마크의 예입니다.

다음은 치수선의 예입니다.

치수선을 철근 그룹 외부로 드래그할 경우의 예는 아래와 같습니다.

도면 편집 415 도면에서 객체 구성



그룹의 철근 하나만 표시될 때 치수선을 그룹 외부로 드래그할 경우의 예를
아래에 수록했습니다.

현재 철근 치수의 표시를 생성한 후에 열린 도면에서 철근 치수를 두 번 클릭하여
치수 속성을 필요에 따라 수정하는 방법으로 변경할 수 있습니다. 예를 들어 다른
태그를 추가하고, 치수 마크 내용을 변경하거나, 곡선형 치수에서 태그의 정렬 방
식을 선택할 수 있습니다.

도면을 열고 있으며 철근 치수 마크를 편집하는 경우, 다음 속성을 변경할 수 없습
니다.

치수 대상

부재 가장자리

테이퍼 치수 유형

곡선형 치수 유형

철근 치수 배치

수동 치수 생성 시 배치 설정은 다음과 같이 처리됩니다.

• 철근 객체를 2개 이상 선택한 경우 치수 마크 명령은 고정 옵션을 무시하고 선
택한 각 철근 객체에 철근 치수 마크를 자동으로 배치합니다.

• 철근 객체를 1개만 선택하고 배치를 고정으로 설정한 경우에는 치수 위치를 선
택하라는 메시지가 표시됩니다.

도면 편집 416 도면에서 객체 구성



• 철근 객체를 1개만 선택하고 배치를 자유로 설정한 경우에는 치수가 자동으로
배치됩니다.

• 리본의 철근 명령을 사용하면 먼저 객체를 선택하지 않고도 철근 치수 마크를
생성할 수 있습니다. 이 경우에는 철근 객체를 선택하라는 메시지가 다음과 같
이 표시됩니다.

• 배치를 고정으로 설정한 경우에는 치수 위치를 선택하라는 메시지가 표시
되며 배치를 자유로 설정한 경우에는 치수가 자동으로 배치됩니다.

• 치수를 수동 또는 자동으로 배치한 후에는 다른 철근 객체를 선택하라는 메
시지가 표시됩니다.

일반 치수 마크, 태그가 지정된 치수 마크 및 치수선 설정

rebar_dimension_mark.rdim
치수 대상: 모든 철근

하위 그룹으로 나누기: 예

표시되는 철근에 대한 보조선: 아니요

동일한 치수 결합: 3*60=180

최소 결합 개수: 1

치수 마크 내용에서 접두사을 설정합니다.

치수 마크 내용에서 숫자 값 가시성가 숨김으로 설정됩니다.

rebar_tagged_dimension_mark.rdim
치수 대상: 모든 철근

하위 그룹으로 나누기: 예

표시되는 철근에 대한 보조선: 아니요

동일한 치수 결합: 3*60=180

최소 결합 개수: 1

적절한 태그 내용을 설정합니다.

rebar_dimension_line.rdim
치수 대상: 시작 및 단부 철근

하위 그룹으로 나누기: 아니요

표시되는 철근에 대한 보조선: 예

동일한 치수 결합: 끄기

모든 철근에 치수 마크 생성

모든 철근에 치수 마크 생성 응용 프로그램을 통해 한번에 모든 철근에 치수 마크
를 추가할 수 있습니다. 이 응용 프로그램은 모든 유형의 철근 치수 마크를 생성합
니다.

도면 편집 417 도면에서 객체 구성



1. 철근이 포함된 도면을 엽니다.

2. 철근 치수 속성을 열려면 리본에서 도면 --> 속성 --> 철근 치수 마크 를 선
택합니다.

3. 필요한 경우 속성을 조정하고 적용을 클릭합니다.

4. 측면 패널에서 응용 프로그램 및 컴포넌트 버튼 을 클릭하여 응용 프로
그램 및 컴포넌트 카탈로그를 엽니다.

5. 모든 철근에 치수 마크 생성 응용 프로그램을 검색하여 이를 두 번 클릭합니
다.

정의된 철근 치수 마크 속성에 따라 모든 철근에 철근 치수 마크가 생성됩니
다.

철근 치수의 예

• 아래는 테이퍼 경사형 부재이며, 치수선은 선택하는 위치에 가장 가까운 가장
자리 형상을 따릅니다. 치수에는 경사형 표시가 있습니다.

• 아래는 테이퍼 곡선형 부재이며, 치수에는 곡선형 표시가 있습니다.

도면 편집 418 도면에서 객체 구성



• 아래는 치수 태그가 지정된 테이퍼 곡선형 철근 그룹의 곡선형 직교 치수를 보
여주는 예입니다.

• 철근 치수에 중간 태그를 추가할 수도 있습니다. 여기에 이중 치수 (196 페이
지)가 적용되었습니다.

도면 편집 419 도면에서 객체 구성



• 곡선형 치수 태그를 곡선형 치수 태그 유형 대화 상자의 치수 속성 목록에서 옵
션 중 하나를 선택하여 곡선형 치수 태그를 정렬할 수 있습니다.

아래 예에서는 단 하나의 철근만 표시되며 철근 태그가 수직으로 정렬됩니다.

도면 편집 420 도면에서 객체 구성



아래 예에서는 치수 태그가 치수 곡선을 따릅니다. 

도면 편집 421 도면에서 객체 구성



• 아래는 방사형 철근 그룹의 곡선형 직교 치수를 보여주는 예입니다.

철근 그룹 치수 생성 응용 프로그램을 통한 철근 치수 생성
철근 그룹 치수 응용 프로그램은 철근 그룹 치수선과 치수 마크를 다양하게 표시
할 수 있는 여러 가지 유형을 제공합니다. 예를 들어, 한 번에 여러 스트럽을 표시
하여 치수를 생성할 수 있습니다. 철근 그룹 치수는 시장의 요구사항에 따라 우수
한 철근 도면을 효율적으로 작성하는 데 도움을 줍니다.

철근 그룹에 치수 추가

1. 도면에서 치수를 생성할 철근 그룹을 선택합니다.

2. 측면 패널에서 응용 프로그램 및 컴포넌트 버튼 을 클릭하여 응용 프로
그램 및 컴포넌트 카탈로그를 엽니다.

3. 응용 프로그램 옆의 화살표를 클릭하여 응용 프로그램 목록을 엽니다.

4. 응용 프로그램 목록에서 철근 그룹 치수을 선택합니다.

5. 모델에서 해당 치수선에 대한 위치를 선택합니다.

6. 설정을 조정할 치수를 두 번 클릭합니다. 

• 매개변수 탭에서 치수의 형태와 치수에 포함될 사항을 정의합니다. 스트럽
치수 마크의 내용도 정의할 수 있습니다.

• 앞쪽 추가 마크 및 뒤쪽 추가 마크 탭에서 치수선의 앞이나 뒤에 추가 마크
를 만드십시오.

• 고급 설정 탭에서 스트럽 치수 마크의 오프셋, 공간 및 cc 거리를 정의합니
다.

• 철근 선 탭에서는 스트럽 치수에 속한 지시선들의 생성과 모양을 정의합니
다.

설정에 대한 자세한 정보는 아래 철근 그룹 치수 설정을 참조하십시오.

7. 수정을 클릭합니다.

도면 편집 422 도면에서 객체 구성



철근 그룹 치수 생성 설정

매개변수 탭

설정 옵션 및 설명

주석 유형 주석 유형을 선택합니다. 옵션은 다음과 같습니다.

도면 편집 423 도면에서 객체 구성



설정 옵션 및 설명

마크의 위치를 정의합니다. 사용 가능한 옵션은 선택
한 주석 유형 옵션에 따라 달라집니다. 각도 상자에서

도면 편집 424 도면에서 객체 구성



설정 옵션 및 설명

각도 도 마크 각도를 정의할 수 있습니다. 옵션은 다음과
같습니다.

도면 편집 425 도면에서 객체 구성



설정 옵션 및 설명

마크 위치 예:

도면 편집 426 도면에서 객체 구성



설정 옵션 및 설명

아래의 예에서는 마크 각도가 정의되었습니다.
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설정 옵션 및 설명

그룹 번호

마크 지시선의 번호와 위치를 정의합니다. 그룹 번호
상자에 그룹 번호를 입력하여 사용자가 어떤 그룹으
로 작업하는지 표시할 수도 있습니다.

이 옵션은 특정 주석 유형에만 사용할 수 있습니다.
옵션은 다음과 같습니다.
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설정 옵션 및 설명

다음 예에서는 그룹 번호 2가 정의됩니다.

다음 예에서는 그룹 번호 2가 정의됩니다.
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설정 옵션 및 설명

불규칙한 공간을 개별 그
룹으로 고려

예

아니요

각 CC 거리 치수 예

아니요

철근 - 치수 사이의 치수
결합

두 철근 그룹 사이의 거리 치수와 간격이 그룹 사이의
거리와 같은 철근 그룹의 치수를 결합할 수 있습니다.
테두리까지의 거리가 철근 그룹 간격과 같으면 첫 번
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설정 옵션 및 설명

째/마지막 그룹 치수선을 부재 단부까지의 거리와 결
합할 수도 있습니다.

예를 들어 아래의 "그 밖의 예" 섹션을 참조하십시오.

분포선 속성 치수 속성 파일을 선택하여 표시된 치수선에 대해 원
하는 치수 속성을 선택합니다. 사용할 수 있는 속성은
치수 속성 (873 페이지)에서 정의하고 저장한 속성들
입니다.

사용 가능한 요소 마크 1과 마크 2에 표시될 정보(등급, 직경, cc 거리
등)를 선택합니다.

마크의 요소 마크 1과 마크 2에 표시하도록 선택한 정보의 목록.

텍스트 속성 텍스트 속성을 정의합니다. 사용할 수 있는 속성 파일
은 텍스트 속성 (298 페이지)에서 정의하고 저장한 파
일들입니다.

위치 마크를 배치할 위치를 선택합니다. 옵션은 다음과 같
습니다.

• 자동: 마크 1은 치수가 부재보다 위에 있을 때는
치수 텍스트 위에, 치수가 부재 아래에 있을 때는
치수 텍스트 아래에 위치합니다.

• 치수 텍스트 위: 마크 1은 항상 치수 텍스트 위에
위치합니다.

• 치수선 아래: 마크 1은 항상 치수 텍스트 아래에
위치합니다.

마크를 배치 할 때는 위의 텍스트 위치에 대한 치수
텍스트 글꼴 크기와 두 위치 모두에 대해 고급 설정
탭에 정의된 간격 값이 고려됩니다. 이 설정은 비반경
주석 유형에만 사용할 수 있습니다.

단위 단위를 정의합니다.

• 자동

• mm

• cm

• m

• 피트 - 인치

• 인치

다음 마크 내용에 대해서만 사용할 수 있습니다.

• 길이

• Cc

• 최소 간격

• 최대 간격
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설정 옵션 및 설명

• 정확 간격

• 목표 간격

• 항목별로 구분된 길이

형식 형식을 정의합니다.

• ###

• ###[.#]

• ###[.##]

• ###[.###]

• ###.#

• ### #/#

• ###.##

• ###.###

다음 마크 내용에 대해서만 사용할 수 있습니다.

• 길이

• Cc

• 최소 간격

• 최대 간격

• 정확 간격

• 목표 간격

• 항목별로 구분된 길이

정밀도 정밀도를 정의합니다.

• 0.00

• 0.50

• 0.33

• 0.25

• 1/8

• 1/16

• 1/32

• 1/10

• 1/100

• 1/1000

예를 들어, 정밀도가 0.33이면 실제 값 50.40이
50.33으로 표시됩니다.
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설정 옵션 및 설명

1/8, 1/16 및 1/32은 영국식 단위에 사용됩니다.

1/10, 1/100 및 1/1000은 반올림 없이 정밀도를 정
의할 때 사용됩니다.

A B C 값 합산

철근 축을 따른 세그먼트
합산

길이 TplEd

이 옵션은 다음과 같은 마크 내용에만 사용할 수 있습
니다.

• 길이

• Cc

• 최소 간격

• 최대 간격

• 정확 간격

• 목표 간격

마크 2 번호 철근 위치를 마크 2에 표시할지 여부와 그 방법을 정
의합니다. 선택할 수 있는 옵션은 다음과 같습니다.

아님

메인 마크 앞쪽

메인 마크 뒤쪽

메인 마크 위

메인 마크 아래

마크 2 프레임 마크 2의 프레임 유형과 색상을 선택합니다.

이 옵션은 특정 주석 유형에만 사용할 수 있습니다.
옵션은 다음과 같습니다.
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앞쪽 추가 마트와 뒤쪽 추가 마크 탭

설정 옵션 및 설명

치수 선 앞쪽 마크 치수선 앞에 마크를 만들려면 예를 선택합니다. 아니
요가 기본값입니다.

치수 선 뒤쪽 마크 치수선 뒤에 마크를 만들려면 예를 선택합니다. 아니
요가 기본값입니다.

사용 가능한 요소 치수선 앞이나 뒤의 마크에 표시할 정보를 선택합니
다.

마크의 요소 치수선 앞이나 뒤의 마크에 표시하기로 선택한 정보
목록.

텍스트 속성 마크의 텍스트 속성을 정의합니다. 사용할 수 있는 속
성 파일은 텍스트 속성 (298 페이지)에서 정의하고 저
장한 파일들입니다.

위치 마크에 철근 위치를 표시할지 여부와 그 방법을 정의
합니다. 옵션은 다음과 같습니다.

아니요

메인 마크 앞쪽

메인 마크 뒤쪽

텍스트 속성 철근 위치에 대한 텍스트 속성을 정의합니다. 사용할
수 있는 속성 파일은 텍스트 속성 (298 페이지)에서
정의하고 저장한 파일들입니다.

번호 철근의 수를 표시하는 방법을 선택합니다. 옵션은 다
음과 같습니다.

철근 그룹 내 총 개수

뷰에 표시되는 개수

총 도면 번호

콘크리트 부재 내 총 개수

이러한 옵션은 개수 요소에 대해서만 사용할 수 있습
니다.

단위 단위를 정의합니다.

• 자동

• mm

• cm
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설정 옵션 및 설명

• m

• 피트 - 인치

• 인치

다음 경우에만 사용할 수 있습니다.

내용:

• 길이

• Cc

• 최소 간격

• 최대 간격

• 정확 간격

• 목표 간격

• 항목별로 구분된 길이

형식 형식을 정의합니다.

• ###

• ###[.#]

• ###[.##]

• ###[.###]

• ###.#

• ### #/#

• ###.##

• ###.###

다음 마크 내용에 대해서만 사용할 수 있습니다.

• 길이

• Cc

• 최소 간격

• 최대 간격

• 정확 간격

• 목표 간격

• 항목별로 구분된 길이

정밀도 정밀도를 정의합니다.

• 0.00

• 0.50

• 0.33
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설정 옵션 및 설명

• 0.25

• 1/8

• 1/16

• 1/32

• 1/10

• 1/100

• 1/1000

예를 들어, 정밀도가 0.33이면 실제 값 50.40이
50.33으로 표시됩니다.

1/8, 1/16 및 1/32은 영국식 단위에 사용됩니다.

1/10, 1/100 및 1/1000은 반올림 없이 정밀도를 정
의할 때 사용됩니다.

A B C 값 합산

철근 축을 따른 세그먼트
합산

길이 TplEd

이 옵션은 다음과 같은 마크 내용에만 사용할 수 있습
니다.

• 길이

• Cc

• 최소 간격

• 최대 간격

• 정확 간격

• 목표 간격

마크 배치 설정

옵션 3이 기본 옵션입니다.
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설정 옵션 및 설명

(1) 모든 마크를 치수선 위에 배치합니다.

(2) 마지막 마크의 가운데가 치수선 위에 옵니다.

(3) 마크 그룹의 가운데( – 치수선 방향으로 계산됨)
가 치수선 위에 옵니다. 이 위치가 기본 옵션입니다.

(4) 치수선이 여러 마크 사이에서 연장됩니다.

• 마크가 하나뿐일 경우에는 선 위에 배치됩니다.

• 마크가 두 개일 경우 하나는 선 위에, 다른 하나는
선 아래에 배치됩니다.

• 마크가 세 개일 경우 그 중 2개는 선 위에, 1개는
선 아래에 배치됩니다.

(5) 첫 번째 마크의 가운데가 치수선 위에 옵니다.

(6) 모든 마크가 치수선 아래에 배치됩니다.

마크와 치수선 사이에 원하는 거리를 얻으려면 매개
변수 a, b, c1, c2가 필요합니다.
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설정 옵션 및 설명

기본값은 다음과 같습니다.

a = 1

b = 1

c1 = 5

c2 = 5

고급 설정 탭

설정 옵션 및 설명

첫 번째 마크 간격 치수선과 치수 마크 텍스트의 첫 번째 선 사이의 간격
을 나타내는 밀리미터 값을 입력합니다.

라벨이 치수선 아래에 있는 경우에도 첫 번째 마크 거
리를 정의할 수 있습니다.

마크1과 마크2 사이 간격 마크 1과 마크 2 사이 간격 정의
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설정 옵션 및 설명

텍스트 아래 여유 공간 /
치수선 간격

텍스트 아래 여유 공간을 선택할 경우, 치수 마크 텍
스트의 마지막 선과 다음 치수선 사이의 간격을 나타
내는 밀리미터 값을 입력합니다.

치수선 간격을 선택할 경우, 두 개 이상의 치수선 사
이의 간격을 나타내는 밀리미터 값을 입력합니다.

텍스트 오프셋 치수선

그룹 치수 치수를 그룹화할지 여부를 제어합니다. 그룹 사이의
거리가 0인 경우에도 그룹화가 적용됩니다.
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설정 옵션 및 설명

그룹화 허용오차 2개의 스트럽 그룹을 하나의 치수선으로 결합할지 여
부를 정의합니다.

스트럽들 사이의 거리가(아래의 이미지에서는
12mm) 입력한 값(10mm)보다 클 경우, 아래와 같이
치수선 2개가 생성됩니다.

그룹 마크 간격 치수 마크 텍스트의 여러 선 사이의 간격을 나타내는
밀리미터 값을 입력합니다.

부재 극값 콘크리트 부재의 윤곽에 있는 치수선을 닫는 방식을
정의합니다. 사용할 수 있는 옵션은 다음과 같습니다.

예:

치수선이 항상 콘크리트 부재의 가장 바깥쪽 선에 위
치합니다.
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설정 옵션 및 설명

치수선이 치수선의 선택한 삽입점(플러그인)과 비교
하여 콘크리트 부재의 가장 가까운 측면/지오메트리
점에 배치됩니다. 아래의 예를 참조하십시오.
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철근 선 탭

철근 선 탭에서는 지시선의 생성과 모양을 정의하고 치수선의 기호를 정의할 수
있습니다. 철근이 시각화되지 않음, 철근이 시각화됨, 단부 철근 그룹화 및 부재 가
장자리의 설정을 조정합니다.

설정 옵션 및 설명

철근이 시각화되지 않음

철근이 시각화됨

단부 철근 그룹화 그룹 내 첫 번째 철근과 마지막 철근에 적용됩니다.
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설정 옵션 및 설명

부재 가장자리

철근이 시각화되지 않음 또는 철근이 시각화됨에 대
한 지시선 및 기호 생성을 정의합니다. 옵션은 다음과
같습니다.

지시선이나 기호가 없음.

지시선. 치수선과 비교한 지시선의 길이를 정의합니
다.
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설정 옵션 및 설명

지시선과 기호. 치수선과 비교한 지시선의 길이를 정
의합니다.

지시선. 콘크리트 부재의 윤곽에 대한 지시선의 길이
를 정의합니다.

지시선과 기호. 콘크리트 부재의 윤곽에 대한 지시선
의 길이를 정의합니다.
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설정 옵션 및 설명

지시선. 철근과 비교한 지시선의 길이를 정의합니다.

지시선과 기호. 철근과 비교한 지시선의 길이를 정의
합니다.
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설정 옵션 및 설명

기호만

부재 가장자리에 대한 지시선 및 기호 생성을 정의합
니다.

위의 철근이 시각화되지 않음 옵션의 예를 참조하십
시오.

사용할 수 있는 옵션은 다음과 같습니다.

 콘크리트 부재의 윤곽에 대해 지시선과 기호의 생성
을 정의합니다.

위의 철근이 시각화되지 않음 옵션의 예를 참조하십
시오.

사용할 수 있는 옵션은 다음과 같습니다.

도면 편집 446 도면에서 객체 구성



설정 옵션 및 설명

여러 가지 지시선 유형에 대해 색상과 선 유형을 정의
합니다.

철근이 시각화됨에 대해 모든 지시선과 기호를 표시
할지 여부와 이것을 하나의 철근에 대해서만 수행할
지 여부를 정의합니다. 사용할 수 있는 옵션은 다음과
같습니다.
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설정 옵션 및 설명

사용할 기호 파일과 기호 번호를 정의합니다. 기호 파
일과 기호 번호를 선택하여 Tekla Structures의 기존
기호들을 사용할 수 있습니다. 기호의 색상과 크기도
정의할 수 있습니다.

철근이 시각화되지 않음, 철근이 시각화됨, 단부 철근
그룹화 및 부재 가장자리에 대한 기호는 개별적으로
정의됩니다.

예:
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설정 옵션 및 설명

그 밖의 예
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매개변수 탭의 철근 - 치수 사이의 치수 결합 설정 예

• 아래 예제에서 맨 위에서 첫 번째 치수는 그룹 사이의 거리(녹색) 및 부재 끝까
지의 거리(회색)와 함께 철근 그룹(파란색)을 표시합니다. 치수는 결합되지 않
습니다.

• 두 번째 치수는 도면 철근 그룹 간격(cc)과 그룹 간 거리 사이의 동등성을 표시
하는 동일한 상황을 나타냅니다.

• 세 번째 치수에서는 새로운 결합 유형인 동일 간격 고려가 적용되었습니다. 두
파란색 철근 그룹 사이의 녹색 거리가 그룹 사이의 거리와 같은 간격(cc)을 갖
는 그룹과 결합되었습니다.

• 부재 단부까지의 거리가 인접한 철근 그룹의 간격(cc)과 같으므로 부재 단부까
지의 회색 거리에도 결합이 적용되었습니다.
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철근 메쉬에 도면 뷰 생성
철근 메쉬 뷰 생성자매크로를 사용하여 철근 메쉬가 한 개씩 포함된 도면 뷰를 생
성할 수 있습니다. 메쉬 뷰에는 전체 메쉬 길이와 너비 치수, 그리고 가로 및 세로
방향 와이어 간격에 대한 치수선이 포함되어 있습니다. 또한 와이어 크기도 표시됩
니다. 기본 배치 및 콘크리트 부재도면에서 메쉬 뷰를 생성할 수 있습니다.

1. 메쉬를 포함한 도면을 엽니다.

2. 메쉬를 선택합니다. 

도면에 있는 모든 메쉬에 대한 뷰를 생성하려는 경우 따로 선택할 필요가 없
습니다.

3. 측면 패널에서 응용 프로그램 및 컴포넌트 버튼 을 클릭하여 응용 프로
그램 및 컴포넌트 카탈로그를 엽니다.

4. 응용 프로그램 옆의 화살표를 클릭하여 응용 프로그램 목록을 엽니다.

5. 철근 메쉬 뷰 생성자를 두 번 클릭합니다. 
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6. 메쉬 뷰 생성 옵션은 다음과 같습니다. 

• 현재 도면에서 각각의 메쉬에 대한 메쉬 뷰를 생성하려면 도면의 모든 메
쉬에 대한 메쉬 뷰 생성을 선택합니다.

• 선택한 메쉬에 대해서만 뷰를 생성하려면 선택한 메쉬에 대한 뷰 생성을
선택합니다. 여기서 매크로를 실행하기 전에 메쉬를 선택해야 합니다.

• 메쉬 뷰를 이미 생성했고 뷰에서 치수선과 직경만 추가하려는 경우에는 선
택한 메쉬에 주석 생성을 선택합니다. 여기서 매크로를 실행하기 전에 메
쉬를 선택해야 합니다.

7. 새 메쉬 뷰에서 사용하려는 뷰, 치수, 텍스트, 선 및 곧은 와이어 선 속성 파일
을 선택합니다.

8. 텍스트 내용 유형에서 와이어 주석 유형을 선택합니다. 

선택 항목은  및 입니다.

9. 텍스트의 길이 단위에서 와이어 길이 단위를 선택합니다. 

인치 단위가 설정된 상태에서 자동을 선택하면 텍스트가 현재 단위를 사용하
고, 그렇지 않으면 m를 사용합니다.

10. 생성을 클릭합니다. 

Tekla Structures에서는 선택 항목과 속성 파일을 기준으로 뷰를 생성하거나
업데이트합니다.
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예

다음은 메쉬 뷰의 예시입니다.

아래의 도면에는 굽은 메쉬 2개가 있는 벽의 3D 뷰와 두 메쉬 모두에 대한 별개의
곧은 메쉬 뷰가 포함되어 있습니다.
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도면에서 철근 커플러 및 끝 앵커 기호 표시
풀아웃 그래픽 속성을 사용하여 철근 커플러 및 끝 앵커를 나타내는 그래픽 기호
를 가공 일람표 및 철근 표시 풀아웃 그림에 표시할 수 있습니다.

생성된 철근 상세 도면(기본도면 또는 콘크리트 부재 도면)이 있는 프리캐스트 콘
크리트 또는 현장타설 구조 모델이 필요하고 철근 상세 정보를 응용 프로그램 및
컴포넌트 카탈로그에서 사용할 수 있는 철근 커플러 또는 철근 단부 앵커 도구를
사용하여 모델링해야 합니다. 철근 커플러 및 끝 앵커 기호는 철근 UDA를 기반으
로 작동하며 이러한 UDA는 철근 커플러 및 철근 단부 앵커 도구에 의해 제어됩니
다.

기호는 RebarCoupler.Symbols.dat, 즉 ..\ProgramData\Tekla
Structures\<version>\environments\common\symbols에 위치한 기본 

CouplerSymbols.sym에 정의된 파일에서 읽어옵니다.

회사 또는 국가 표준에 따라 템플릿 편집기의 풀아웃 그래픽 속성에 대해 글꼴 이
름, 글꼴 크기, 글꼴 색상, 끝 표시, 굽힘 반경 가시성 및 기타 여러 가공 일람표 속
성을 개별적으로 조정할 수 있습니다.
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철근 가공 일람표에서 철근 커플러 및 끝 앵커 기호 표시

1. 철근 가공 일람표에 표시된 철근 커플러 또는 단부 앵커가 포함된 도면에서,
가공 일람표에 있는 철근 형상을 두 번 클릭하여 템플릿 편집기에서 가공 일
람표 템플릿을 엽니다.

2. 굽힘 형상이 포함된 그래픽 필드를 두 번 클릭합니다.

3. 그래픽 필드 속성 대화 상자에서 풀아웃 속성이 속성 필드에 표시되도록 하고
자유 속성 대화 상자를 엽니다. 

4. 커플러 기호 속성을 선택하고 값필드에 1을 입력합니다. 필요에 따라 다른 속
성을 조정합니다. 

커플러 기호 속성 값이 1로 설정되어 0을 입력하면 비활성화되는 경우 철근
커플러 기호가 표시됩니다. 기본값은 1입니다.

5. 템플릿의 변경 내용을 저장하고 템플릿 편집기를 닫습니다.
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6. 도면에서 템플릿을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 컨텍스트 메뉴에서 템
플릿 새로 고침을 선택하여 템플릿을 새로 고칩니다. 

팁 RebarCoupler.Symbols.dat 파일에 정의된*.sym 파일을 수정하여 기호 편집기

에서 철근 커플러 기호를 사용자 지정할 수 있습니다. 기본적으로 

CouplerSymbols.sym이 사용됩니다.

철근 표시 풀아웃 그림에서 철근 커플러 및 단부 앵커 기호 표시

1. 커플러 또는 단부 앵커가 있는 철근이 포함된 열린 도면에서 풀아웃 그림을
활성화할 철근 표시를 두 번 클릭하고 풀아웃 그림 요소를 두 번 클릭합니다.
풀아웃 그림 대화 상자가 표시됩니다.

2. 커플러/단부 앵커 기호 확인란을 선택하고 원하는 스케일을 설정합니다. 
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3. 확인을 클릭합니다. 

도면의 타설
Tekla Structures 기본도면은 타설 객체 지오메트리와 타설 경계선을 제공할 수
있습니다. 타설 도면은 타설의 시퀀스 설정 및 타설과 타설 경계선의 속성을 전달
하는 데 사용할 수 있습니다. 타설 객체에 마크를 추가하고 타설 경계선에 연결 메
모를 추가할 수 있습니다.

타설을 활성화하는 방법

타설과 관련된 옵션 및 기능은 모델에서 타설이 활성화된 경우에만 사용할 수 있
습니다. 타설은 XS_ENABLE_POUR_MANAGEMENT 고급 옵션을 TRUE로 설정

하여 모델에서 활성화할 수 있습니다. 기본 환경에서 타설은 (콘크리트) 도급업자
역할에서만 활성화됩니다.

경
고

모델에서 타설이 활성화된 경우 특히 프로젝트 중간에 

XS_ENABLE_POUR_MANAGEMENT를 사용하여 타설을 비활성화하지 마십시

오. 그러면 도면에 타설이 포함되어 있는 상태로 모델을 공유할 경우 문제가
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생길 수 있습니다. 모델과 도면에서 타설과 타설 경계선이 무효가 될 수 있고,
모든 타설 관련 모델링 작업이 손실될 수 있습니다.

타설 객체

타설 객체의 지오메트리는 모놀리식 콘크리트로 제공됩니다. 타설 객체는 평면, 단
면 및 3D 도면으로 제공될 수 있습니다. Tekla Structures는 모델링된 것과 정확
히 동일하게 기본도면에 타설 객체 지오메트리를 보여줍니다. 부재가 충돌하고, 콘
크리트 재질 등급이 동일하고, 현장타설이 콘크리트 부재 유형으로 설정되어 있으
며, 타설 단계가 동일한 경우, 중첩 및 여분의 윤곽이 사라집니다.

타설 객체 표시 여부를 선택할 수 있습니다. 다양한 타설 객체에서 다양한 색상과
선 유형, 채우기를 사용할 수 있습니다. 객체, 뷰 및 도면 레벨의 열려 있는 도면에
서 타설 객체 속성을 수정할 수도 있습니다. 도면 객체에 관한 자세한 내용은 도면
에 타설 객체, 타설 마크 및 타설 경계선 표시 (843 페이지)을 참조하십시오.

타설 객체 마크

타설 객체 마크를 사용하여 타설 객체와 관련된 정보(예: 타설 번호, 타설 유형, 재
질 등급, 타설 시작 예정, 타설 팀의 이름)를 표시할 수 있습니다. 타설 도면을 생성
하기 전에 자동 타설 마크를 추가할 수 있으며, 열려 있는 도면에서도 타설 객체 마
크를 추가하고 수정할 수 있습니다.

타설 경계선

타설 경계선은 모델링되어 있으므로 기본도면에 표시됩니다. 타설 경계선은 기호
로 표시됩니다. 고급 옵션 XS_POUR_BREAK_SYMBOL을 사용하여 기호를 변경
할 수 있습니다. 기호 스케일과 기호들 사이의 간격은 자동으로 도면 뷰 스테일을
따릅니다.

타설 경계선을 자동으로 표시하고 타설 경계선 속성을 수정하고 열려 있는 도면에
서 타설 경계선에 연결 메모를 추가할 수 있습니다.

사전 정의된 타설 도면 속성 및 템플릿

기본 환경에서 콘크리트 도급업자 역할에는 사전 정의된 도면 속성 일부, 기존 레
포트 템플릿, 타설용 오거나이저 레포트 템플릿이 포함됩니다. 사용자 고유의 환경
에는 사전 정의된 도면 속성 일부, 타설용 템플릿이 포함될 수도 있습니다. 타설 도
면 및 타설 레포트의 예는 아래 예시를 참조하십시오.

예제

아래 이미지에서 각각의 타설 객체 마크를 가진, 색상이 다르게 표시된 두 개의 타
설 객체를 확인할 수 있습니다. 타설 경계선은 타설 객체 사이에서 확인할 수 있으
며, 기호로 나타냅니다. 타설 경계선은 연결 메모로 표시됩니다.
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도면에서 타설 객체, 타설 마크 및 타설 경계선 수정
타설 도면을 생성하였으면 이제 도면을 열고 타설 객체, 타설 마크 및 타설 경계선
을 수정할 수 있습니다.

1. 타설 도면을 열고 도면 배경을 두 번 클릭하여 도면 속성으로 이동합니다.

2. 도면에 타설을 표시하려면 뷰 버튼을 클릭하고 도면에 타설 표시가 예로 설정
되어 있는지 확인한 후 확인을 클릭합니다.

3. 타설 객체... 버튼을 클릭하여 속성을 수정합니다. 

• 내용 탭: 켜기 또는 끄기를 선택하여 은선 표시 여부, 은선 및 가장자리 모
따기 보유 여부를 선택합니다.

• 모양 탭: 가시선과 은선의 색상과 유형을 설정합니다.

• 채우기 탭: 타설 객체 면 및/또는 타설 객체 단면 채우기를 선택합니다.

4. 확인을 클릭합니다.

5. 타설 객체 마크... 버튼을 클릭하고 마크의 내용과 모양을 선택한 다음, 확인을
클릭합니다.

6. 타설 경계선... 버튼을 클릭하고 가시성이 표시로 설정되어 있는지 확인한 후
확인을 클릭합니다. 

내용 탭에서 타설 경계선 은선의 표시 여부를 선택할 수도 있습니다. 모양 탭
에서 타설 경계선의 가시선과 은선의 색상과 유형을 변경할 수 있습니다.

7. 필요에 따라 나머지 속성을 수정합니다. 예를 들어 철근...을 클릭하고 모든 철
근의 가시성을 표시로 설정하여 타설 도면에 철근을 표시합니다.
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8. 수정을 클릭하여 타설 도면에 변경 사항을 적용합니다.

타설 경계선 기호 변경
타설 경계선 기호를 변경하려면 고급 옵션 XS_POUR_BREAK_SYMBOL을 사용하여

수행할 수 있습니다.

1. 파일 메뉴에서 설정 --> 고급 옵션 클릭에서 도면 속성 범주로 이동합니다.

2. 고급 옵션 XS_POUR_BREAK_SYMBOL에 대한 새로운 값을 설정합니다. 

기본값은 PourBreaks@0입니다. 이 값은 기호가 정의된 PourBreaks.sym
파일을 나타냅니다. 기호 값은 기호 라이브러리 파일 이름(PourBreaks)으로

시작하고 기호의 번호(0)로 끝납니다. 기본 기호 파일은 ..\ProgramData
\Trimble\Tekla Structures\<version>\environments\common
\symbols에 있습니다.

새 기호를 포함하는 새 기호 파일을 만들고 저장할 수도 있습니다. 그런 다음 

XS_POUR_BREAK_SYMBOL에 대한 새 .sym 파일을 정의합니다. 환경 폴더에

없는 기호 파일을 사용하고 싶을 때는 기호 파일 위치로 가는 전체 경로와 기
호 파일 이름, 기호 번호를 이 고급 옵션의 값으로 입력합니다.

3. 적용 및 확인을 클릭합니다.

예

타설 도면 및 타설 레포트의 예
기본 환경에서 콘크리트 도급업자 역할에는 타설 도면 및 레포트에 대해 일부 사
전 정의되어 있는 템플릿과 설정이 포함되어 있습니다.

사전 정의된 타설 도면 속성의 예

기본 환경에서 콘크리트 도급업자 역할에는 사전 정의되어 있는 기본도면 속성으
로 CIP_Pour_3D, CIP_Pour_Plan 및 CIP_Pour_Plan_with_Pour_List가

포함되어 있습니다. 이 도면 속성들은 자세한 객체 레벨 설정을 사용하여 타설 번
호를 기준으로 타설 객체마다 다른 색상을 채색합니다. 또한 도면 속성 파일인
CIP_Pour_3D는 히든선을 렌더링하지 않는 반면

CIP_Pour_Plan_with_Pour_List는 타설 목록을 도면에 추가합니다.
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다음은 CIP_Pour_Plan_with_Pour_List 도면 속성을 사용하고,

CIP_Pour_3D 뷰 레벨 속성을 3D 뷰에 적용하여 생성한 도면의 예입니다. 도면을

열려면 다음 링크를 클릭하십시오.

타설 도면

사전 정의된 타설 레포트의 예

기본 환경에서 콘크리트 도급업자 역할에는 타설 정보를 위해 사전 정의되어 있는
레포트 템플릿이 포함되어 있습니다.

• 레포트 생성 명령을 사용해 생성할 수 있는 기존 레포트 템플릿은 Pour_List
및 Pour_Schedule.csv 등 두 가지 유형이 있습니다.

• Pour Organizer 레포트는 Excel 형식으로 내보낼 수 있습니다.

아래 링크를 클릭하면 이러한 레포트 템플릿을 사용해 생성한 레포트의 예를 살펴
볼 수 있습니다.

타설 목록

타설 스케줄

Excel로 내보낸 타설 오거나이저 레포트

도면의 용접부
Tekla Structures는 모델에 추가한 용접부를 도면에 용접 이음매 및 용접 마크로
표시합니다. 도면에서 모델 용접 마크와 도면 용접 마크를 수동으로 추가 할 수 있
습니다. 모델 용접 마크는 모델에서 생성된 용접부를 나타냅니다. 도면 용접 마크
에는 모델에 연결된 물리적 용접부가 없습니다.

용접부의 도면 표시 방법
Tekla Structures는 모델에 추가한 용접부를 도면에서는 용접 이음매와 용접 마
크로 표시합니다. 또한 열려 있는 도면에 용접 마크를 수동으로 추가할 수도 있습
니다.

용접 개념

모델 용접부는 도면에서 용접 마크 및 용접부나 용접 이음으로 표시됩니다. 용접부
및 용접 마크는 따로 제어가 가능합니다. 예를 들어 한 도면 뷰에는 용접부를 표시
하고 다른 도면 뷰에는 용접 마크를 표시할 수 있습니다.
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3D 모델 용접부는 실제 용접부의 모습을 표시한 것입니다. 도면의 용접 솔리드는
모델의 용접부를 나타낸 것입니다. 용접 이음은 용접 솔리드가 그려지는 용접 경로
의 일부분입니다. 따라서 용접 경로는 몇 개의 용접 이음으로 구성될 수 있습니다.

용접부가 다음과 같을 때 용접 솔리드가 도면에 표시됩니다.

• 용접 솔리드는 실제로 솔리드가 지원되는 용접 유형일 때 도면에 표시됩니다.
실제로 솔리드가 지원되지 않는 용접부는 모델에 육각 기호로 표시되고, 도면
에서는 용접 솔리드가 표시되지 않습니다.

• 사용자 지정 단면 용접부도 지원됩니다.

용접 솔리드는 히든선을 포함하거나 제외한 윤곽 또는 경로로 표시할 수 있습니다.

첫 번째 예제의 경우, 오른쪽과 중간에 있는 용접부는 윤곽과 자체 은선으로 표시
됩니다. 왼쪽의 용접부는 용접 경로와 은선을 표시합니다.

두 번째 예제는 구조의 단면입니다. 왼쪽과 중간의 용접부는 윤곽으로, 오른쪽의
용접부는 경로로 표시됩니다. 용접 치수가 수동으로 추가되었습니다.
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용접 마크 내의 용접 기호는 모델의 모델 용접부 또는 도면의 도면 용접 마크에 대
해 정의한 용접 속성을 나타냅니다. 아래는 모델 용접 이음매(빨간색)와 도면의 모
델 용접 마크(녹색)의 예입니다.

용접 기호 외에도 용접 마크에는 기준선과 화살표가 포함됩니다. 화살표는 기준선
을 접합부의 화살표 측으로 연결하는 역할을 합니다. 부재에서 화살표 측과 나머지
측의 용접부는 용접 속성이 다를 수 있습니다.
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용접부 배치

부재를 서로 용접할 때는 다음과 같은 곳에 용접부를 배치할 수 있습니다.

• 화살표 측에만

• 나머지 측에만

• 화살표와 나머지 측에 모두

다음 이미지는 용접부의 기본 배치 원리를 나타냅니다.

(1) 선 위쪽

(2) 선 아래쪽

(3) 화살표 쪽 용접

(4) 다른 쪽 용접

기본적으로 Tekla Structures는 ISO 표준에 따라 용접부를 선 위에 배치합니다.
하지만 AISC 표준에 따라 고급 옵션 XS_AISC_WELD_MARK에서 용접부를 선 아래

로 변경할 수 있습니다.

모델 용접부의 속성

모델 용접부 속성을 변경하려면 모델에서 용접부를 수정해야 합니다. 모델을 업데
이트하면 모델 변경 사항에 따라 도면에서 용접 객체와 용접 마크가 업데이트됩니
다. 도면에서 모델 용접 마크의 내용과 모양, 그리고 모델 용접부 객체의 가시성,
표시 및 모양을 수정할 수 있습니다.

용접 솔리드는 단품, 조립 및 기본도면에 표시할 수 있습니다. 기본도면에서는 뷰
및 객체 레벨을 기준으로 용접부의 표시를 변경할 수 있지만 도면 레벨에서는 변
경할 수 없습니다.

수동 용접 마크

열린 도면에 용접 마크를 추가하려면

• 용접부를 선택하고 팝업 메뉴 명령 용접 마크 추가를 통해 용접 마크 추가를 통
해 모델 용접 마크를 추가합니다.

• 용접 마크 탭에서 주석 명령을 사용하여 도면 용접 마크를 추가합니다.
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수동 도면 용접 마크 추가
열린 도면에서 수동 용접 마크를 추가할 수 있습니다. Tekla Structures는 용접
마크 속성의 속성을 사용하여 수동 용접 마크를 생성합니다.

1. 주석 탭에서 Shift 키를 누른 상태로 용접 마크를 클릭하여 용접 마크 속성을
엽니다.

2. 용접 마크의 내용과 모양을 입력하거나 수정합니다.

3. 선택한 위치에 용접 마크를 정확히 배치하고 고정하려면 배치(P)... 버튼을 클
릭하고 고정 목록에서 배치을 선택합니다.

4. 적용 또는 확인을 클릭하여 속성을 저장합니다.

5. 용접 마크 위치를 선택합니다. 

생성된 도면 용접 마크를 지시선 기준점 핸들을 통해 보다 적합한 위치로 자
유롭게 끌 수 있습니다.

예: 도면에 추가된 용접 마크

이 예에서 아래 첫 번째 이미지는 도면의 용접 마크 속성 대화 상자입니다. 용접 마
크 속성은 대화 상자에서 번호가 매겨집니다. 두 번째 이미지는 용접 마크 속성이
도면의 용접 마크에 어떻게 표시되는지 보여줍니다. 대화 상자에서와 동일한 번호
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가 용접 마크에 사용되어, 용접에서 용접 마크 속성을 나타냅니다. 이미지 아래에
다른 번호의 의미가 설명되어 있습니다.

(1) 용접 접두사

(2) 용접 크기
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(3) 용접 유형

(4) 용접 각도

(5) 용접 등고선 기호

(6) 용접 마감 기호

(7) 유효 목두께

(8) 루트 간격

(9) 가장자리/주위, 기호 주위 용접이 사용

(10) 공장/현장, 현장 용접 기호 사용

수동 모델 용접 마크 추가
열려 있는 도면에서 모델 용접 마크에 마크를 추가할 수 있습니다. Tekla
Structures는 모델에서 모델 용접에 대해 정의된 속성을 사용하여 모델 용접 마크
를 생성합니다. 도면에서 용접 마크의 가시성 및 모양 설정을 조정할 수 있습니다.

1. 모델에서 생성된 용접부가 포함된 도면을 엽니다.

2. 다음 중 하나를 실행합니다. 

• 도면에서 모델 용접을 선택합니다.

• 용접부 선택 스위치와 영역 선택 또는 도면 내용 관리자를 사용하여 도면
에서 여러 모델 용접을 선택합니다.

도면에서 용접부가 보이지 않으면 뷰 속성에서 용접부 가시성 설정을 확인하
십시오.

3. 마우스 오른쪽 단추를 클릭한 다음 용접 마크 추가를 선택합니다.

4. 모델 용접 마크의 가시성 및 모양을 수정하려면 

• 도면에서 용접 마크를 두 번 클릭하고 속성을 조정합니다.

• 용접부 선택 스위치 및 영역 선택 또는 도면 내용 관리자를 사용하여 여러
모델 용접부를 선택합니다. 용접부가 선택되면 마우스 오른쪽 버튼을 클릭
하여 용접 마크 선택 및 현재 도면 뷰에서 또는 모든 도면 뷰에서를 선택합
니다. 모든 선택 스위치를 다시 활성화합니다. 그런 다음 Shift를 누른 상
태에서 용접 마크를 두 번 클릭하고 속성을 조정합니다.

연결된 용접부에서 다른 곳으로 마크를 끌 수는 없고, 용접부 이음을 따라서
만 끌 수 있습니다.

또한 컨텍스트 메뉴를 통해 용접 표시가 추가되면 도면 뷰 설정에서 정의된
최소 용접 크기 제한보다 크기가 작아도 이제 용접 표시가 표시됩니다.

예: 도면의 모델 용접부
모델 용접부란 모델에 추가한 용접부를 말합니다. 이 용접부는 도면에서 용접 이음
과 용접 마크로 표시됩니다.
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예 1

이 예에서 아래 첫 번째 이미지는 모델의 용접 속성 예를 보여줍니다. 리본 철골 탭
에서 용접 명령 중 하나를 선택하여 모델에 용접을 추가할 수 있습니다. 이미지에
서 일부 용접 속성에 번호가 매겨져 있으며, 두 번째 이미지는 이러한 속성이 도면
의 용접 마크에 어떻게 표시되는지 보여줍니다. 용접 마크에 동일한 번호가 사용되
어, 용접에서 속성 정보의 위치와 모양을 나타냅니다.

(1) 가장자리/주위, 기호 주위 용접이 사용

(2) 공장/현장, 현장 용접 기호 사용

(3) 용접 접두사

(4) 용접 유형

(5) 용접 크기
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(6) 용접 각도

(7) 용접 등고선 기호

(8) 용접 마감 기호

(9) 유효 목두께

(10) 루트 간격

예 2

아래 이미지는 지그재그 단속 용접을 나타낸 예입니다. 길이는 50, 그리고 피치는
100으로 설정되어 있습니다.
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(1) 지그재그 단속 용접

(2) 용접 세그먼트 길이

(3) 용접 세그먼트의 피치(중심 간 간격)

예 3

아래의 예제는 지그재그가 아닌 단속 용접을 보여줍니다. 길이는 50으로, 피치는
100으로 설정되어 있습니다. 피치 값이 0.0보다 클 경우 피치가 용접 마크에 표시
됩니다.
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예 4

아래는 연속 용접의 예입니다.

예 5

이 예제에서는 지그재그 단속 용접 옵션이 선택되었고, ISO 준수 용접 마크를 생성
하도록 고급 옵션 XS_AISC_WELD_MARK가 FALSE로 설정되어 있습니다.
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예 6

이 예제에서는 앞의 예제와 마찬가지로 지그재그 단속 용접 옵션이 선택되었고,
ASIC 준수 용접 마크를 생성하도록 고급 옵션 XS_AISC_WELD_MARK가 TRUE로

설정되어 있습니다.
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팁 용접 기호를 사용자 지정하는 방법에 대한 지침은 이 도움말 기사의 뒷부분에 나오는
"용접 유형 기호 사용자 지정" 섹션을 참조하십시오.

도면에서 모델 용접 마크 가시성 및 모양 수정
용접 속성은 모델에서 설정됩니다. 용접 마크 속성에서 도면에서 모델 용접 마크에
표시할 용접 속성을 선택하고 모델 용접 마크의 모양을 조정할 수 있습니다.

표시할 모델 용접부 속성을 선택하고 도면 뷰 수준에서 용접 마크 속성을 수정하
려면

1. 열린 도면에서 뷰 프레임을 두 번 클릭하여 뷰 속성 대화 상자를 엽니다.

2. 용접 마크를 클릭해 용접 마크 속성으로 이동합니다.

3. 용접 번호(아니요/예)에서 용접 번호 표시 여부를 선택합니다.

4. 가시성 아래에서 다음을 수행하십시오. 

• 용접부 및 서브 어셈블리의 용접에서 어떤 종류의 용접 마크를 표시할지,
아니면 모든 용접을 숨길지 선택합니다(없음, 현장, 공장, 모두 ).

• 히든 부재의 용접부에서 숨겨진 부재에 대해 어떤 종류의 용접 마크를 표
시할지 선택합니다(없음, 현장, 공장, 모두).

• 용접 크기 제한에서 용접 크기 한계를 입력하여 해당 용접 크기에서 벗어
나는 용접 마크를 도면에서 필터링합니다.

용접 크기 한계를 설정하더라도 참조 텍스트가 있는 경우 용접 마크가 항
상 표시됩니다.

• 단품 및 조립 도면 속성 (861 페이지)의 뷰 생성 페이지 하단에서 모든 뷰
에 대해 용접 크기 제한을 한 번에 설정할 수도 있습니다.

5. 선 위쪽, 선 아래쪽 및 기타 아래에서, 숨기려는 용접 마크 속성 옆에 있는 표
시 열에서 확인란의 선택을 해제합니다. 크기를 숨기면 접두사도 숨겨지고 길
이를 숨기면 피치도 숨겨집니다.

6. 배치 속성을 조정하려면 배치(P)...를 클릭합니다.

7. 수정을 클릭합니다.

8. 모양 탭으로 이동해 용접 마크 텍스트와 선 모양을 수정합니다.

9. 수정을 클릭합니다. 

팁 모델 용접 마크를 두 번 클릭해 용접 마크 속성 대화 상자를 열어 열린 도
면에서 개별 모델 용접 마크의 속성을 수정할 수 있습니다. 예를 들어 삭
제를 위해 여러 개의 마크를 선택하려면 용접 마크를 마우스 오른쪽 버튼
으로 클릭하고 용접 마크 선택 및 현재 도면 뷰에서 또는 모든 도면 뷰에
서를 선택합니다.

예

첫 번째 예제는 많은 속성이 표시되는 용접 마크를 보여줍니다.
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두 번째 예에서는 선 위쪽 및 선 아래쪽의 유형과 기타의 참조 텍스트를 제외한 다
른 모든 용접 마크가 숨겨져 있습니다.

팁 • 고급 옵션 을 사용하여 용접 유형별로 도면에서 용접을 생략할 수도 있습
니다. 이를 위해 먼저 용접 크기 제한 값을 설정해야 합니다.

• 또한 일부 용접 유형 기호를 사용자 지정 (461 페이지)할 수 있습니다.
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도면에서 모델 용접부 객체 표현 및 모양 수정
모델 용접 객체의 표시 및 모양을 객체 레벨에서 수동으로 수정할 수 있습니다.

1. 열린 도면에서 모델 용접부 이음을 두 번 클릭합니다. 

도면 용접부 선택 선택 스위치 를 활성화하기만 하면 훨씬 손쉽게 모델
용접부를 선택할 수 있습니다.

2. 내용 탭에서 원하는 표시를 선택합니다. 옵션은 경로 및 윤곽입니다.

3. 히든선 및 자체 히든선 표시 여부를 선택합니다.

4. 모양 탭에서 가시선 및 히든선의 색상과 선 유형을 수정합니다.

5. 수정을 클릭합니다.

예

첫 번째 예제의 경우, 오른쪽과 중간에 있는 용접부는 윤곽과 은선으로 표시됩니
다. 왼쪽의 용접부는 경로와 은선을 표시합니다.

두 번째 예제는 구조의 단면입니다. 왼쪽과 중간의 용접부는 윤곽으로, 오른쪽의
용접부는 경로로 표시됩니다. 오른쪽과 왼쪽의 용접부는 부재 모서리를 중심으로
합니다. 용접부들은 치수가 수동으로 기입되었습니다.
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팁 도면을 생성하기 전 모델 용접부에 대해 자동 용접 속성 (842 페이지)을 정의
할 수 있습니다. 용접 객체가 포함된 도면 뷰의 프레임을 두 번 클릭하고 옵션
트리에서 용접을 선택하면 열려 있는 도면의 뷰 수준에서 용접 속성을 수정할
수도 있습니다. 도면 및 뷰 수준에서 가시성 설정을 수정할 수도 있습니다.

용접 마크 드래그
용접 심을 따라 용접 마크 지시선의 기준점을 기준으로 모델 용접부를 끌 수 있습
니다. 이 방법을 사용하면 용접 마크를 보다 최적으로 배치하여 도면의 선명도를
높일 수 있습니다. 모델 용접부와 관련 없는 수동 도면 용접 마크는 자유롭게 끌 수
있습니다.

팁 도면 드래그 앤 드롭( 파일 메뉴 --> 설정 )을 선택하면 지시선 기준점을 선
택하여 드래그하기가 훨씬 쉽습니다.

제한 조건: 용접 지시선 기준점을 양면 용접의 후면 쪽으로 드래그할 수 없습니다.

1. 지시선 기준점 근처의 용접 마크를 클릭합니다. 

스마트 선택 및 도면 드래그 앤 드롭을 선택한 경우에는 지시선을 클릭할 필
요가 없습니다. 점으로 충분합니다.

2. 마우스 왼쪽 버튼을 누른 채 화살표 끝에 있는 지시선 기준점 핸들을 이용해
기준점을 새로운 위치로 드래그합니다. 
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예

첫 번째 이미지는 모델의 용접부를 나타냅니다.

두 번째 이미지는 도면의 모델 용접 마크를 나타냅니다. 용접 마크 지시선 기준점
을 드래그할 수 있는 영역이 진한 녹색으로 표시되어 있습니다.
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용접 마크 병합
Tekla Structures가 도면에서 용접부가 같으면 동일한 마크와 기호를 사용하도록
용접 마크를 병합할 수 있습니다.

1. 도면을 엽니다.

2. Ctrl을 누른 채 병합할 용접 마크를 선택합니다.

3. 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하여 팝업 메뉴에서 병합를 선택합니다. 

Tekla Structures가 마크를 병합합니다.

4. 필요한 경우 병합된 용접 마크를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 팝업 메뉴
에서 분할을 선택하여 분할할 수 있습니다.
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설명 예

원본 도면

병합된 용접 마크

용접 유형 기호 사용자 지정
대부분 용접 유형 기호는 하드 코딩되어 있지만 이중 일부는 기호 편집기에서 편
집할 수 있습니다.

모델 용접 및 도면 용접 마크 속성(아래 이미지 참조)의 유형 목록 하단에 있는 7
개 기호는 TS_Welds.sym 파일에서 가져온 것입니다. 기호 편집기에서 이 7개 기

호 중 무엇이든 편집하여 사용자 지정 용접 기호를 만들 수 있습니다. 나머지 용접
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기호는 하드 코딩되어 있습니다. 기호를 업데이트해도 유형 목록에 있는 기호는 변
경되지 않습니다.

1. 관리자 권한으로 기호 편집기를 엽니다.

2. 파일 --> 열기 를 클릭하고 TS_Welds.sym 파일이 저장된 폴더로 이동합니

다.

3. 파일을 선택하고 확인을 클릭합니다.

4. 원하는 기호를 수정합니다.
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이때 다른 기호와 동일한 스케일을 유지해야 합니다. 기호가 너무 커서 상자
에 맞지 않을 때는 아래와 같이 테두리 너머까지 확장할 수 있습니다.

5. 파일 --> 저장 을 선택하고 기호를 저장합니다.

기호 편집기에 대한 자세한 정보를 보려면 Symbol Editor User's Guide를 클릭하
십시오.

4.18 도면에서 선택한 복제
선택한 소스에서 복제 명령을 사용하면 기본 도면에서 유형이 동일하고 형상이 비
슷한 어셈블리나 콘크리트 부재 간에 이전에 생성된 주석 객체 및 도면 객체 표시
를 복제할 수 있습니다.

기본도면을 편집할 때는 빌딩 객체의 주석, 치수 생성 및 스타일을 반복 작업으로
추가해야 할 경우가 많습니다. 새 선택한 소스에서 복제 기능은 선택한 원본 객체
부터 선택한 대상 객체까지 기존 주석 객체, 도면 객체 표시 및 스타일을 기본도면
에 복제합니다. 이 기능을 사용하면 수동 반복 작업이 상당히 줄어들 수 있습니다.

하나의 도면 뷰 내에서 또는 서로 다른 도면 뷰에서 주석 객체와 도면 객체 표시를
복제할 수 있습니다.

선택한 소스에서 복제는 다음과 같은 유형의 도면 내용을 인식합니다.

• 연동된 주석 객체와 독립된 주석 객체: 치수, 마크, 텍스트, 기호, 텍스트 파일,
DWG/DXF 파일

• 원, 직사각형, 폴리곤 등의 스케치 객체

• 객체 표시 및 스타일: 선 색상, 선 유형, 해치
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복제 설정 조정

복제하기 전에 복제 설정에서 복제 방법 및 복제 대상을 정의하고자 할 수 있습니
다. 기본 설정을 사용하여 복제할 수도 있습니다.

1. 도면 탭에서 선택한 소스에서 복제 --> 복제 설정 을 클릭합니다.

2. 다음과 같이 복제 설정을 정의합니다. 

병합 복제 원본에서 일치하는 내용을 복제하여 복제 대상
의 모든 주석 객체 및 빌딩 객체 속성을 재정의합니
다.

이는 기본 모드입니다.

모두 유지 기존 주석 객체 및 빌딩 객체 속성을 복제 대상에 유
지하고 누락된 객체만 복제 원본에서 복제합니다.

모두 삭제 복제 대상에 있는 모든 주석 객체 및 빌딩 객체 속성
을 취소하고 복제 원본에서 선택한 모든 내용을 복제
합니다.

빌딩 객체 속성 및 스타일
복제

부재, 철근, 볼트, 용접부의 도면 객체 속성에서 선 색
상 및 유형, 해칭 스타일 및 기타 표시 속성과 같은 도
면 객체 속성을 복제합니다.

보호 설정에 따라 마크 및
연결 메모 배치

레벨 마크, 용접 마크, 치수 및 독립된 주석 객체를 제
외한 모든 연동된 주석 객체에 대해 현재 위치 근처에
도면 객체 배치 명령을 자동으로 실행합니다.

이 옵션은 기타 객체와 중복되지 않도록 복제 대상에
주석 객체를 배치합니다. 자유 위치에 있는 객체는 이
동되지 않고, 중복된 객체는 현재 위치에 최대한 가깝
게 이동합니다.

3. 확인을 클릭합니다.

선택한 주석 및 객체 속성 복제

복제하기 전에 먼저 원본 객체를 수정하여 원하는 치수와 주석을 포함하고 원본
객체 속성을 조정합니다.

치수를 복제할 때는 복제하기 전에 치수 연결성 규칙을 먼저 설정하여 치수점이
연결된 객체가 명확하지 않은 상황이 발생하지 않도록 하십시오. 자세한 내용은 치
수점 연결성 표시 및 변경 (248 페이지)를 참조하십시오.

1. 열려있는 기본도면에서 선택한 소스에서 복제 탭의 도면를 클릭합니다.

2. 객체를 클릭하거나 영역 선택을 사용하여 복제 소스 객체를 선택합니다. 
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선택한 소스에서 복제 명령을 활성화하기 전에 객체를 선택할 수도 있습니다.

도면 내용 관리자 및 선택 필터를 사용하여 객체를 선택할 수도 있습니다.

Ctrl을 누른 상태에서 선택한 객체를 클릭하여 객체 선택을 취소할 수 있습니
다.

3. 선택을 완료하려면 마우스 가운데 버튼을 누릅니다.

4. 객체를 클릭하거나 영역 선택을 사용하여 복제 대상 객체를 선택합니다.

5. 복제를 중지하려면 Esc 키를 누릅니다. 

팁 마지막으로 선택한 원본에서 복제할 수도 있습니다. 이렇게 하려면 마지
막으로 선택한 소스에서 복제 탭에서 도면를 클릭합니다.

왼쪽 아래에는 상세 기초가 있고 오른쪽에는 복제 대상이 될 비슷한 기초가
있습니다.

아래에서 왼쪽의 상세 기초는 오른쪽의 대상에 대한 원본으로 사용되었습니
다. 상세 기초가 대상에 복제되었습니다.
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주 여러 어셈블리 또는 콘크리트 부재에 주석을 복제하면 주석 및 치수가 소스
선택에서 단일 어셈블리 또는 콘크리트 부재와 연결된 경우에만 최상의 결과
를 얻을 수 있습니다.

소스 선택에 여러 어셈블리와 연결된 주석 및 치수가 포함되어 있으면 선택한
복제는 어셈블리 또는 콘크리트 부재의 해당 그룹을 대상에서 한 번에 하나씩
선택한 경우에만 정확한 결과를 생성합니다.

제한 조건

• 일부 도면 객체는 그리드선, 단면 뷰 기호, 도면 뷰 이름, 인접 부재 및 인접 철
근 등의 원본 객체로 사용할 수 없습니다. 이 객체 유형은 영역 또는 단일 선택
도중/이후에는 강조 표시되지 않습니다. 상태 표시줄에 표시되는 메시지는 객
체를 선택할 수 없는지 여부를 나타냅니다.

• 선택한 소스에서 복제는 타설 단위와 함께 사용할 수 없습니다.

• 정확한 복제 결과를 얻으려면 모든 치수를 그리드선 교차점 또는 빌딩 객체 및
그리드선의 교차점에 연결해야 합니다.

직각 그리드선 2개의 교차점에 연결된 치수점:

원본 선택에서 그리드선을 따라 임의 위치에 있는 모든 치수점은 대상에서 잘
못된 좌표로 복제됩니다.

부재 측면 및 그리드선의 교차점에 연결된 치수점:
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• 선택한 소스에서 복제는 방사형 또는 곡선형 치수 복제에 사용할 수 없습니다.

• 모델의 대칭 명령으로 생성한 대칭 객체에 주석을 복제하면 정확한 결과가 나
오지 않습니다.

• 복제 모드는 독립 주석 객체 또는 스케치 객체의 복제에는 영향을 주지 않습니
다. 나열된 객체 유형은 선택한 복제가 대상 객체에 적용되는 만큼 대상으로 복
사됩니다.

• 원본 및 대상 도면 뷰의 보는 방향이 일치하지 않으면 치수가 복제되지 않습니
다. 이 경우 상태 표시줄에 메시지가 표시됩니다.

4.19 도면의 2D 라이브러리
도면 2D 라이브러리를 사용하면 모든 도면에서 객체를 빠르게 선택하고 2D 도면
상세로 저장할 수 있습니다. 어떤 모델에서나 도면 뷰와 도면의 상세를 삽입할 수
있습니다. 부재, 텍스트, 메모, 도면 스케치 객체 또는 DWG 파일 등 다양한 종류의
도면 객체로부터 상세를 생성할 수 있습니다. 상세 외에도 도면 2D 라이브러리에
서 DWG 파일과 이미지를 찾아보고 도면에 직접 삽입할 수 있습니다. 따라서 다른
폴더에서 상세를 찾아 자신의 도면에 사용할 수 있습니다. 사용자의 회사는 시스
템, 프로젝트 또는 회사 폴더에서 분산시키고 다른 도면과 프로젝트에서 재사용할
수 있는 표준 상세 컬렉션을 생성할 수 있습니다.

제한 조건

• 상세를 생성할 때 다양한 색상의 부재 단면 해치는 인식하지 못하므로 대신에
부재 면 해치가 사용됩니다.

• 상세 생성 시 템플릿이나 이미지는 캡처할 수 없습니다.

• 수동으로 추가한 마크는 상세 생성 시 캡처할 수 없습니다. 이는 그 밖에 수정
마크나 레벨 마크처럼 수동으로 추가한 일부 마크에도 적용됩니다.
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• 컨테이너 뷰(링크/복사 뷰를 둘러싼 뷰)에 삽입된 상세는 잘못 배치될 수 있습
니다.

• 뷰 회전 시 삽입된 상세는 회전하지 않습니다.

• 삽입된 상세는 도면과 함께 복제할 수 없습니다.

• 2D 디테일링에는 패턴 라인( 도면 --> 선 --> 패턴 라인 )을 사용할 수 없습
니다.

도면 2D 라이브러리 열기 및 보기
도면 2D 라이브러리는 Tekla Structures 측면 창에 위치합니다. 도면이 열리면
사용할 수 있습니다.

1. 도면을 엽니다.

2. 측면 창에서 도면 2D 라이브러리 버튼 을 클릭하여 도면 2D 라이브러리
을 엽니다. 
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3. 폴더 버튼 을 클릭하여 다음과 같이 여러 폴더의 내용을 확인합니다. 

• 현재 모델은 현재 모델 폴더 아래의 \Drawing Details 폴더에 상세를

보여줍니다. 상세가 여기에 저장되며, 여기에서 새 하위 폴더를 만들 수도
있습니다. 상세를 만들지 않았거나 다른 폴더의 상세를 사용한 경우 이 폴
더가 비어있을 수 있습니다.

• 프로젝트 및 회사는 각각 고급 옵션 XS_PROJECT 및 XS_FIRM의 값으로

이 폴더의 경로를 각각 정의한 경우 프로젝트 폴더 및 회사 폴더 아래의 하
위 폴더 \Drawing Details에 상세를 표시합니다.

• 시스템은 고급 옵션 XS_SYSTEM의 값으로 정의한 폴더의 하위 폴더

\Drawing Details에 상세를 표시합니다.

• 찾아보기...를 통해 상세를 확인할 폴더를 찾아볼 수 있습니다.

• 현재 모델 폴더의 \Drawing Details이 아닌 프로젝트, 회사 지정, 시스

템 또는 기타 폴더의 상세를 사용하면 해당 상세가 현재 모델 폴더에 복사
됩니다.

• 새로운 객체 또는 변경된 객체와 함께 상세를 업데이트하면 현재 모델의
도면에 있는 상세의 모든 인스턴스도 업데이트됩니다. 회사 폴더에서 업데
이트한 상세를 가져오면 회사 폴더에서는 상세가 변경되지 않습니다. 글로
벌 변경은 회사, 프로젝트 및 시스템 폴더의 관리자만 수행할 수 있습니다.

• 관리자가 회사, 프로젝트 또는 시스템 폴더의 상세를 업데이트하면, 프로
젝트에 이미 삽입된 상세 인스턴스는 자동으로 업데이트되지 않습니다. 업
데이트하려면, 업데이트된 상세 파일을 수동으로 복사하여 모델 폴더의 기
존 파일을 바꿔야 합니다.

• 새 폴더를 사용하면 하위 폴더 \Drawing Details의 현재 모델 폴더에

새 폴더를 만들 수 있습니다.

• 모든 폴더의 하위 폴더는 도면 2D 라이브러리 뷰에서 선택한 폴더의 상세
옆에 표시됩니다. 하위 폴더를 두 번 클릭하면 포함된 상세를 볼 수 있습니
다.

4. 도면 2D 라이브러리 상단의 검색 상자에 검색어를 입력하여 상세를 검색합니
다. Tekla Structures가 뷰에 일치하는 상세를 표시합니다. 상세는 현재 표시
된 폴더와 해당 하위 폴더에서만 검색됩니다.
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2D 라이브러리에서 상세를 도면에 삽입
2D 라이브러리에서 시스템, 프로젝트, 회사 또는 현재 모델 폴더에 있는 상세를 도
면에 추가할 수 있습니다.

1. 도면을 엽니다.

2. 측면 창에서 도면 2D 라이브러리 버튼 을 클릭하여 도면 2D 라이브러리

를 엽니다. 다른 폴더의 상세를 찾아보려면 폴더 버튼 을 클릭하고 현재
모델, 시스템, 프로젝트 또는 회사를 선택합니다. 찾아보기...를 선택하여 다른
폴더를 더 찾아볼 수도 있습니다.

3. 항상 필요할 때 상세를 뷰에 삽입하려면 옵션 버튼 을 클릭하고 필요한 경
우 뷰 생성을 선택합니다. 

자체 뷰 내에서 생성된 상세는 고정된 뷰로 자동 생성됩니다.

도면 뷰 밖에 배치할 경우 상세에 대한 뷰를 생성할 수 있습니다. 새 뷰는 현
재 적용된 뷰 속성을 사용하고 삽입된 상세와 동일한 스케일을 가져옵니다.
필요한 경우 뷰 생성 옵션을 선택하지 않으면 삽입된 상세의 자체 뷰가 생성
되지 않고, 상세에서 치수 생성이 제대로 작동하지 않습니다.

기본적으로 standard 뷰 속성이 사용됩니다. 상세 뷰에 사용할 새 뷰 속성

파일을 생성할 수도 있습니다. 이를 통해 예컨대 상세 뷰에서 특정 뷰 레이블

을 지정할 수 있습니다. 옵션 메뉴 에서 새 속성 파일을 선택하거나 기존
뷰 속성 파일 중에서 선택할 수 있습니다. 선택한 뷰 속성 파일 설정은 모든
2D 상세 컨테이너 뷰에 적용됩니다.
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4. 상세를 클릭한 다음 도면 뷰 또는 도면을 클릭하여 상세를 배치합니다. 

Tekla Structures는 상세를 삽입합니다. 상세는 플러그인의 형태로 삽입됩니
다. 즉 상세 객체가 그룹화되어 도면에서 상세를 선택하거나 이동시킬 경우에
도 그룹을 유지합니다.

Esc 키를 눌러 삽입점 선택을 중단합니다.

회전의 보조 기준점을 선택할 수도 있습니다. 그렇게 하려면 도면 2D 라이브
러리에서 상세를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하여 보조 기준점 추가를 활성
화합니다. 상세를 삽입할 때 Tekla Structures는 2개의 입력 지점을 지정하
도록 요청합니다. 보조 기준점은 상세의 방향을 결정합니다.

도면 2D 라이브러리에 새 상세 생성
현재 모델 폴더나 그 하위 폴더에 새로운 상세를 생성할 수 있습니다.

1. 열린 도면에서 상세를 형성하는 객체를 추가합니다. 
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아래 예에서 상세는 보 간 연결부를 나타냅니다. 상세에는 도면 위에 추가되
고 프레임으로 둘러싸인 텍스트, 원, 선, 폴리라인 및 기호가 포함됩니다.

2. 측면 창에서 도면 2D 라이브러리 버튼 을 클릭하여 도면 2D 라이브러리
를 엽니다.

3. 상세에 추가할 객체를 선택합니다. 

4. 도면 2D 라이브러리에 상세 추가:

a. 현재 모델 폴더에 하위 폴더가 있는 경우 새 상세를 저장하려는 도면 2D
라이브러리 뷰에서 하위 폴더를 두 번 클릭합니다. 

현재 모델 폴더를 선택하지 않은 경우에도 상세를 만들 수 있습니다. 상
세는 현재 모델 폴더에 저장되며 상태 표시줄 메시지는 새 상세의 이름을
나타냅니다.
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b. 도면 2D 라이브러리의 상단에서 선택한 객체에서 새 상세 버튼 을 클
릭합니다. 

도면 2D 라이브러리 하단에 기준점을 선택하라는 메시지가 표시됩니다.

c. 도면에서 기준점을 선택합니다. 

팁 회전의 보조 기준점을 선택할 수도 있습니다. 그렇게 하려면 도면
2D 라이브러리에서 상세를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하여 보조
기준점 추가를 활성화합니다. 상세를 삽입할 때 Tekla Structures는
2개의 입력 지점을 지정하도록 요청합니다. 보조 기준점은 상세의
방향을 결정합니다.

A message at the bottom of 도면 2D 라이브러리 하단에 점 2개를 선택
해서 샘플 이미지를 캡처하라는 메시지가 표시됩니다.

d. 상세의 이미지를 캡처할 점 2개를 선택합니다. 
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Tekla Structures가 상세를 생성하여 현재 모델 폴더 아래의 \Drawing
Details 폴더(또는 정의된 경우 그 하위 폴더)에 있는 도면 2D 라이브러리에 추

가합니다. 이 폴더는 상세를 현재 모델에 처음 생성할 때 자동으로 생성됩니다.
Tekla Structures가 상세와 그 메타데이터(이름, 설명)를 .ddf 파일로 저장합니

다. 메타데이터는 도면 2D 라이브러리에서 상세를 검색할 때 사용됩니다. 캡처된
이미지는 .png 파일로 저장됩니다.

도면 2D 라이브러리에 새 폴더를 생성하고 폴더로 복사/이동
새 폴더에 상세를 만들거나 현재 모델 폴더의 새 폴더로 상세를 복사하거나 이동
시킬 수 있습니다.

1. 도면 2D 라이브러리에서 폴더 버튼 을 클릭하고 새 폴더를 선택합니다.
폴더를 클릭하고 도면 2D 라이브러리 창 아래쪽에 이름을 입력하여 새 폴더
의 이름을 바꿀 수 있습니다.

2. 복사하거나 이동하려는 상세를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 컷 또는 복
사를 클릭합니다.

3. 새 폴더를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 붙여넣기를 선택합니다. Tekla
Structures가 선택된 상세를 복사하거나 이동합니다.

4. 시스템 폴더에 여러 상세를 추가하려면 시스템 폴더(XS_SYSTEM에 의해 정의

됨)에 하위 폴더를 만들고 이름을 Drawing Details로 변경한 다음,

Windows 탐색기를 사용하여 모델 폴더의 상세를 새로운 \Drawing
Details 시스템 폴더에 복사합니다. 동일한 방식으로 상세를 프로젝트 및 회

사 폴더에 복사하거나 이동시킬 수 있습니다.
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도면 2D 라이브러리에서 상세 속성 수정
현재 모델 폴더에서 상세의 상세 속성을 수정할 수 있습니다. 상세가 그룹화되어
있으므로 상세 객체(예: 상세 내 텍스트, 마크 또는 선)를 수정할 수 없습니다. 먼
저 상세를 펼친 다음 업데이트해야 합니다.

1. 도면 열기에서 폴더를 찾아보고 도면 2D 라이브러리의 상세를 클릭합니다.
새 상세는 아직 속성에 손을 대지 않았을 때 도면 2D 라이브러리에서 아래처
럼 보입니다.

2. 도면 2D 라이브러리 창의 하단에서 상세 속성을 수정합니다. 

a. 상세 이름과 상세에 대한 설명을 편집합니다.

b. 원본 스케일을 선택하고 스케일을 입력하거나 스케일을 무시합니다. 

스케일 값은 상세를 처음 생성했던 뷰의 스케일을 가리킵니다. 일반적으
로 스케일 값은 손댈 필요가 없습니다. 이 값은 치수 생성 등이 올바로 작
동하도록 대상 뷰의 스케일에 따라 상세를 조정하기 위해 상세를 삽입하
는 경우 사용됩니다.

예제:

객체에서 1/10 스케일 뷰로 상세 A를 생성합니다. 따라서 새 상세의 스케
일은 도면 2D 라이브러리에서는 1/10으로 기록됩니다. 그런 다음 상세
A(스케일 1/10)를 스케일 1/50 뷰 W에 삽입합니다. 상세는 원본 뷰보다
5배 작게 표시되지만 치수 생성은 두 뷰에서 동일한 결과를 제공합니다.

객체에서 1/5 스케일 뷰로 상세 B를 생성합니다. 따라서 새 상세의 스케
일은 도면 2D 라이브러리에서는 1/5로 기록됩니다. 그런 다음 이 상세
(스케일 1/5)를 스케일 1/50 뷰 W에 삽입합니다. 상세는 원본 뷰보다 10
배 작게 표시되지만 여기서도 치수 생성은 두 뷰에서 동일한 결과를 제공
합니다.
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그런 다음 뷰 W에서 상세 A의 스케일을 1/10에서 1/5로 변경합니다. 그
러면 Tekla Structures가 원본 뷰의 스케일이 1/5이었던 것처럼 상세의
크기를 계산합니다. 그러므로 상세 B와 마찬가지로 상세 A는 원본 뷰보
다 10배 작게 보입니다. 그러나 이 경우 치수 생성은 예상 결과의 1/2만
제공합니다(사용자가 입력한 스케일과 실제 원본 스케일 간 비율).

스케일 무시를 클릭하면 상세가 뷰 스케일과 상관없이 생성 시점에 지정
된 시각적 크기와 동일한 시각적 크기를 갖습니다. 이는 스케일 값 1/0으
로 표시됩니다. 따라서 스케일 무시 옵션을 사용하면 치수 생성이 제대로
작동하지 않습니다.

c. 샘플 이미지를 변경하려면 왼쪽 이미지 위로 마우스 포인터를 가져가 새
로 캡처 버튼을 클릭한 다음, 도면에서 점 2개를 선택합니다.

3. 도면의 상세 속성을 확인하고 수정하려면 삽입된 상세를 두 번 클릭합니다.

상세 분해
삽입된 상세를 선과 텍스트로 분해하여 상세를 새 객체로 업데이트하는 등의 작업
이 가능합니다.

예를 들어 상세를 생성하였는데 무언가 잘못된 것 같다고 가정하겠습니다. 이때는
상세를 분해하여 수정한 후 변경 내용과 함께 업데이트할 수 있습니다.

또 다른 예로 상세를 삽입할 수 있는 회사별 세부 정보가 있다고 가정하겠습니다.
그러면 상세를 분해하여 편집한 후 여기에서 새로운 상세를 만들 수 있습니다.

• 도면에서 삽입한 상세를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 분해를 선택합니다.

상세가 선과 텍스트로 분해됩니다. 이제 상세를 편집하여 업데이트할 수 있습니다.

상세에 포함된 치수 분해
선과 기호 대신 상세에 기본 치수를 생성할 수 있습니다.

1. 도면 2D 라이브러리에서 옵션  버튼을 클릭하고 기본 치수 분해를 선택합
니다.

2. 치수가 포함된 상세를 도면에 삽입합니다.

3. 삽입한 상세를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 분해를 선택합니다. 상세가
분해되고 포함된 치수가 기본 치수로 분해됩니다.
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상세에 포함된 기호 분해
상세에 포함된 기호를 분해하여 로컬 기호 파일과 독립적으로 만들 수 있습니다.

도면 2D 라이브러리는 도면 기호를 기호로 저장합니다. 즉, 나중에 상세를 삽입할
때 올바른 기호 파일이 필요하다는 것을 의미합니다. 기호를 분해하면 그렇게 할
필요가 없습니다.

1. 도면 2D 라이브러리에서 옵션  버튼을 클릭하고 고유 기호 분해를 선택합
니다.

2. 도면 기호가 포함된 상세를 도면에 삽입합니다.

3. 삽입한 상세를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 분해를 선택합니다. 상세 및
포함된 기호는 선과 텍스트로 분해됩니다.

상세의 객체 업데이트
상세의 모든 인스턴스는 새로운 또는 수정된 객체와 함께 상세를 업데이트하여 수
정할 수 있습니다.

1. 도면에 상세를 삽입한 후 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 분해를 선택하여
분해합니다.

2. 분해된 상세 객체를 수정하거나 새로운 객체를 추가합니다.

3. 새로운 객체를 포함하여 모든 상세 객체를 선택합니다.

4. 도면 2D 라이브러리 뷰에서 상세를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 선택한
객체에서 상세 업데이트를 선택합니다. 새 기준점을 선택하라는 메시지가 표
시됩니다. 원본과 동일한 뷰에서 상세를 업데이트하는 경우 새 기준점을 선택
할 필요가 없습니다. 그렇지 않으면 새 기준점을 선택해야 합니다.

상세가 업데이트됩니다. 새 객체로 상세를 업데이트하면 사용되는 모든 도면
에서 상세가 업데이트됩니다.

도면 2D 라이브러리에서 .dwg 파일을 도면에 삽입
2D 라이브러리의 .dwg 파일을 도면에 참조 파일로 삽입할 수 있습니다.

1. 도면을 엽니다.

2. 측면 창에서 도면 2D 라이브러리 버튼 을 클릭하고 도면 2D 라이브러리
를 엽니다.

3. 도면 2D 라이브러리에서 .dwg 파일을 포함하는 폴더를 찾아봅니다. 현재 모

델 파일 아래에 있는 \Drawing Details 폴더로 참조 파일을 이동할 수 있

습니다.

4. 항상 필요할 때 상세를 뷰에 삽입하려면 옵션 버튼 을 클릭하고 필요한 경
우 뷰 생성을 선택합니다.
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5. .dwg 파일을 클릭한 다음 도면 뷰 또는 도면을 클릭하여 .dwg 파일을 배치합

니다. Tekla Structures가 도면 상세가 아닌 도면에 참조 객체로 .dwg 파일

을 삽입합니다. 파일이 모델 폴더 외부에서 삽입된 경우 먼저 해당 파일이 모
델 폴더에 복사되며 삽입 경로는 상대적으로 지정됩니다.

.dwg 파일을 새 객체로 업데이트할 수는 없지만, 다른 객체와 함께 삽입

된 .dwg를 선택하고 새 상세를 생성할 수 있습니다.

도면 2D 라이브러리에서 이미지를 도면에 삽입
도면 2D 라이브러리의 이미지 파일을 도면에 삽입할 수 있습니다.

1. 도면을 엽니다.

2. 측면 창에서 도면 2D 라이브러리 버튼 을 클릭하고 도면 2D 라이브러리
를 엽니다.

3. 도면 2D 라이브러리에서 이미지 파일을 포함하는 폴더를 찾아봅니다. 현재
모델 파일 아래에 있는 \Drawing Details 폴더로 이미지 파일을 이동할

수 있습니다.

4. 항상 필요할 때 상세를 뷰에 삽입하려면 옵션 버튼 을 클릭하고 필요한 경
우 뷰 생성을 선택합니다.

5. 이미지 파일을 클릭한 다음 도면 뷰 또는 도면을 클릭하여 이미지를 배치합니
다. 

이미지가 삽입됩니다. 파일이 모델 폴더 외부에서 삽입된 경우 먼저 해당 파
일이 모델 폴더에 복사되며 삽입 경로는 상대적으로 지정됩니다.

이미지 상세 미리 보기가 자동으로 생성됩니다.

4.20 도면의 사용자 지정 프레젠테이션

사용자 지정 프레젠테이션을 사용하여 다양한 도면 객체의 모양을 수정할 수 있습
니다. 사용자 지정 프레젠테이션은 Tekla Warehouse에서 확장 기능으로 제공됩
니다. 프레젠테이션은 뷰 레벨과 객체 레벨에서 제어 가능합니다.

객체 유형에 대한 사용자 지정 프레젠테이션을 다운로드하면 해당 객체의 도면 속
성 대화 상자에서 사용자 지정 프레젠테이션 탭을 사용할 수 있게 됩니다. 목록에
는 특정 객체 유형(부재, 용접, 마크 등)에 사용할 수 있는 사용자 지정 프레젠테이
션만 표시됩니다.
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사용자 지정 프레젠테이션을 지원하는 객체 유형은 다음과 같습니다.

• 용접부 및 용접 마크

• 부재 및 부재 마크

• 인접 부재 및 부재 마크

• 그리드선

• 텍스트

• 연동된 메모

예

아래 예에서는 용접 솔리드를 그릴 수 있도록 용접 솔리드 사용자 지정 프레젠테
이션이 사용되었습니다.

다음 예에서는 레이저 레이아웃 투영을 위해 모서리만 사용자 지정 프레젠테이션
이 사용되었습니다. 부재의 모든 선을 그리면 레이저 속도를 떨어뜨릴 뿐만 아니라
너무 흐릿해서 레이아웃 테이블에서 알아보기 어렵습니다.
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Tekla Warehouse의 충돌 관리

무게중심

GA 스케줄

기타 참조

도면 편집 (145 페이지)

4.21 Tekla Structures 도면의 모멘트 접합 기호(도면 도구)
모멘트 접합은 접합부가 견고한 기둥에 연결된 보를 보여줍니다.

도면에서 부재의 모멘트 접합 기호를 표시하려면, 모델에서 부재의 사용자 정의 속
성에 있는 단부 조건 탭에서 모멘트 접합을 예로 설정해야 합니다.

도면 도구를 사용하여 모멘트 접합 기호를 생성, 업데이트 및 삭제할 수 있습니다.

기타 도구 및 매크로에 대한 자세한 내용은 을 참조하십시오.

모멘트 연결 기호 생성(도면 도구)
기본도면에서 모멘트 연결 기호를 생성하여 기둥에 견고하게 접합된 보를 표시할
수 있습니다. 기호 생성은 부재 종료 릴리스를 따릅니다. 도면 뷰의 모든 부재 또는
선택한 부재에 대해 모멘트 연결 기호를 자동으로 생성할 수 있습니다.

제한 조건: 모멘트 연결 기호는 기준선으로 생성됩니다. 이 말은 오프셋을 사용하
지 않는다는 것을 의미합니다.

1. 도면을 엽니다.

2. 측면 패널에서 응용 프로그램 및 컴포넌트 버튼 을 클릭하여 응용 프로
그램 및 컴포넌트 카탈로그를 엽니다.

3. 응용 프로그램 옆의 화살표를 클릭하여 응용 프로그램 목록을 엽니다.

4. 도면 도구를 두 번 클릭하여 도면 도구 도구 모음을 표시합니다.

5. 모멘트 연결 기호 생성 을 클릭합니다.

6. 모멘트 연결 기호 생성 대화 상자의 색상 목록에서 기호 색상을 선택합니다.

7. 색상 목록 옆의 상자에 기호 스케일을 입력합니다.

8. 다음 작업 중 하나를 수행하십시오. 

• 도면 뷰에서 모든 부재에 모멘트 연결 기호를 생성하려면 뷰를 선택합니
다.

• 선택한 부재에 모멘트 연결 기호를 생성하려면 부재를 선택합니다.

9. 생성을 클릭합니다. 
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분석 부재 및 접합부 릴리스 속성에 따라 모멘트 연결 기호가 생성됩니다.

• 접합부가 존재하는 경우, 해석 부재 속성의 시작 릴리스 및 종료 릴리스 탭
에서 시작 및 종료 릴리스 정보를 읽어 옵니다.

• 접합부가 존재하지 않는 경우에는 부재의 사용자 정의 속성에 있는 단부
조건 탭에서 릴리스 정보를 읽어 옵니다.

예

팁 사용되는 모멘트 연결 기호는 가리키는 방향이 오른쪽, 왼쪽, 아래쪽 또는 위쪽 여부
에 따라 달라집니다. 이 기호는 기본적으로 xsteel.sym 기호 파일에서 가져옵니다.

다른 기호를 사용하려면 기호 편집기에서 xsteel.sym 기호 파일을 열고 기호 87(오

른쪽 기호), 86(왼쪽 기호), 85(아래쪽 기호) 또는 84(위쪽 기호)를 수정한 다음 변경
내용을 저장하여 기호를 수정할 수 있습니다.
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모멘트 연결 기호 업데이트(도면 도구)
이전에 생성된 모든 모멘트 연결 기호를 제거하고 최신의 모멘트 연결 기호를 새
로 생성하려면 모멘트 연결 기호를 업데이트하면 됩니다.

1. 측면 패널에서 응용 프로그램 및 컴포넌트 버튼 을 클릭하여 응용 프로
그램 및 컴포넌트 카탈로그를 엽니다.

2. 응용 프로그램 옆의 화살표를 클릭하여 응용 프로그램 목록을 엽니다.

3. 도면 도구를 두 번 클릭하여 도면 도구 도구 모음을 표시합니다.

4. 도면 도구 도구 모음에서 모멘트 연결 기호 생성 을 클릭합니다.

5. 다음 작업 중 하나를 수행하십시오. 

• 뷰에 있는 모든 부재의 모멘트 연결 기호를 업데이트하려면 뷰를 선택합니
다.

• 선택한 부재의 모멘트 연결 기호를 업데이트하려면 부재를 선택합니다.

6. 생성을 클릭합니다.

이 작업을 수행하면 Tekla Structures에서는 이전에 생성된 모든 기호를 제거하
고 최신의 기호를 새로 생성합니다.

모멘트 연결 기호 삭제(도면 도구)
뷰에 있는 모든 부재 또는 선택한 부재의 모멘트 연결 기호를 삭제할 수 있습니다.

1. 측면 패널에서 응용 프로그램 및 컴포넌트 버튼 을 클릭하여 응용 프로
그램 및 컴포넌트 카탈로그를 엽니다.

2. 응용 프로그램 옆의 화살표를 클릭하여 응용 프로그램 목록을 엽니다.

3. 도면 도구를 두 번 클릭하여 도면 도구 도구 모음을 표시합니다.

4. 모멘트 연결 기호 생성 을 클릭합니다.

5. 다음 작업 중 하나를 수행하십시오. 

• 뷰에 있는 모든 부재의 모멘트 연결 기호를 삭제하려면 뷰를 선택합니다.

• 선택한 부재의 모멘트 연결 기호를 삭제하려면 부재를 선택합니다.

6. 삭제를 클릭합니다.

4.22 도면의 그리드
단품, 콘크리트 부재, 조립 및 기본도면에서 그리드와 그리드선 레이블을 표시할
수 있습니다. 또한 자동 그리드 속성을 설정하거나, 열려 있는 도면에서 수동으로
속성을 수정할 수 있습니다.
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설정 아래 링크 클릭

그리드 속성과 각 그리드선의 속성을 수
동으로 수정합니다.

도면의 그리드 및 그리드선 속성 수정
(501 페이지)

도면 그리드 속성 (953 페이지)

그리드와 각 그리드선을 수동으로 숨깁
니다.

그리드 또는 그리드선 숨기기 (513 페
이지)

레이블이 도면의 중요한 영역을 가리는
경우 그리드 레이블을 드래그합니다.

그리드 레이블 드래그 (512 페이지)

도면 생성에 앞서 자동 그리드 속성을
설정합니다.

자동 그리드 속성 정의 (817 페이지)

추가 텍스트 및 기호를 포함하여 도면
그리드 레이블 사용자 지정

도면 그리드 레이블 사용자 지정
(502 페이지)

도면의 그리드 및 그리드선 속성 수정
그리드 속성을 도면 및 뷰 레벨에서 수정하거나, 열려 있는 도면에서 각 그리드 또
는 그리드선의 속성을 수정할 수 있습니다.

열려 있는 도면에서 객체 레벨을 기준으로 그리드 또는 그리드선 속성을 수정하는
방법:

1. 선택 스위치를 올바로 선택했는지 확인합니다. 

그리드를 수정하려면 선택 스위치 를, 그리고 그리드선을 수정하려면

를 사용합니다.

2. 그리드 또는 그리드선을 두 번 클릭합니다. Tekla Structures는 그리드 속성
또는 그리드선 속성을 표시합니다.

3. 표시는 도면에 그리드선을 보여줍니다. 레이블만 보려는 경우 그리드 레이블
만 표시를 선택합니다.

4. 필요에 따라 레이블 텍스트 배치, 그리드선 및 텍스트 설정을 수정합니다.

5. 수정을 클릭합니다.

주 또한 다음 옵션에서 고정 너비를 그리드 레이블 프레임으로 설정하거나, 그리드 레이
블 프레임의 너비 계수를 설정할 수 있습니다.

XS_DRAWING_GRID_LABEL_FRAME_FIXED_WIDTH

XS_DRAWING_GRID_LABEL_FRAME_LINE_WIDTH_FACTOR

기타 참조

도면 그리드 속성 (953 페이지)
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도면 그리드 레이블 사용자 지정
기본도면에서 레이블에 추가 텍스트 및 기호를 포함하여 도면 그리드 레이블을 사
용자 지정할 수 있습니다. 모델의 그리드 사용자 정의 속성에서 레이블 텍스트, 오
프셋 및 오프셋 접두사를 정의하고 도면에 그리드 레이블 텍스트를 표시할 수 있
습니다. 열린 도면에서 접두사를 정의할 수도 있습니다. 일반 그리드 레이블과 사
용자 지정 레이블을 조합해서 사용하거나 사용자 정의 레이블만 사용할 수 있습니
다.

그리드 레이블을 사용자 지정하기 전에 먼저 모델에서 사용자 정의 그리드 속성과
기타 그리드 속성을 필요에 따라 수정해야 합니다. 도면에서 접두사 텍스트를 수정
할 수도 있습니다.

그리드 모델 속성 수정

1. 모델에서 그리드를 두 번 클릭하여 그리드 속성을 엽니다.

2. 필요에 따라 그리드 속성을 수정합니다. 

이 예에서는 입면에 대한 그리드 레이블을 생성하므로 Z 방향의 레이블을 수
정해야 합니다.

3. 사용자 정의 속성(U)...를 클릭합니다.

4. 필요한 사용자 정의 속성 정보를 입력합니다. 

오프셋이 0이어도 Z 방향의 오프셋 상자를 비워 둘 수 없습니다. 오프셋이 0
인 경우에는 0을 입력해야 합니다.

이 예에서는 그리드 레이블 텍스트, Z 방향의 오프셋 및 Z 방향의 접두사 오프
셋이 정의되어 있어야 합니다. 도면의 고급 그리드 레이블 속성에서 접두사와
레이블 텍스트를 정의할 수도 있습니다.
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도면 뷰 속성의 기준 레벨은 Z 방향의 오프셋과 동일한 방식으로 작동하지 않
습니다. 그리드 UDA의 Z 방향의 오프셋을 1000.00으로 설정하면 기준 레벨
을 -1000.00으로 설정한 것과 동일한 결과가 나타납니다. 뷰 기준 레벨 설정
은 좌표를 이동시키고, 레벨 마크는 좌표에 상대적입니다. 기준 레벨 설정은
뷰의 내용을 이동하지 않으며, 단지 해당 내용이 반대 방향으로 상대적으로
이동됩니다.

5. 확인을 클릭하고 그리드를 선택한 후 수정을 선택합니다.

이제 필요한 그리드 레벨 텍스트가 생성되고 원하는 값이 조정되었습니다. 다음으
로, 도면 그리드 레이블을 사용자 지정할 수 있습니다.

도면 그리드 레이블 사용자 지정

1. 기본도면을 엽니다.

2. 주석 탭에서 Shift 키를 누른 채 그리드 레이블을 클릭합니다.

3. 다음과 같이 사용자 지정 그리드 라벨의 속성을 정의합니다. 

그리드 레이블 배치 원하는 확인란을 선택하여 표시할 그리드 레이블을
선택합니다.

다음의 설정 사용 다음과 같이 그리드 레이블의 속성을 가져올 위치를
정의합니다.

• 그리드는 그리드의 속성을 상속합니다.

표준 도면 그리드 속성에서 텍스트 색상, 높이, 글
꼴을 설정한 경우, 수정을 클릭하면 고급 그리드
레이블 속성의 해당 설정도 그에 따라 변경됩니다.

• 대화 상자 옵션은 고급 그리드 레이블 속성에서 정
의한 설정을 사용합니다.
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프레임 유형 다음과 같이 프레임의 유형을 선택합니다.

모든 기호, 하단 내부의 그리드 라벨 텍스트 .

모든 기호, 상단 내부의 그리드 라벨 텍스트  .

지시선이 있는 기호, 기호 외부 지시선 아래의 그리드

라벨 텍스트 .

지시선이 있는 기호, 기호 외부 지시선 위의 그리드

라벨 텍스트 .

고급 옵션
XS_DRAWING_GRID_LABEL_FRAME_FIXED_WID
TH을 정의된 값으로 설정하여 그리드 레이블 프레임
에 고정 크기를 정의할 수 있습니다. 그리드 레이블
프레임 크기를 자동으로 계산하려면 값을 그대로 두
십시오.

파일 목록에서 기호 파일을 선택합니다.

번호 ... 버튼을 클릭하고 기호를 두 번 클릭합니다. 예를 들
어 입면 기호는 기본적으로 xsteel.sym 파일에서

기호 번호 35입니다.

색상 그리드 라벨 프레임 기호의 색상과 선 유형을 선택합
니다.

높이 그리드 라벨 프레임 기호의 높이를 설정합니다.

높이 입력: 높이 상자에 높이를 입력합니다.

크기 자동 조정: 자동으로 기호 높이를 조정합니다.

자동 조정 최소 높이 입력: 기호의 최소 높이를 설정
합니다.

선에 맞춤 예를 선택하여 수직 및 경사 그리드선의 레이블을 회
전하고 레이블을 그리드선과 정렬합니다.

그리드: 번호 그리드 번호의 접두사, 색상, 높이 및 글꼴을 정의합
니다. 그리드의 사용자 정의 속성에서 접두사를 정의
하면 여기에서 정의할 필요가 없습니다.

그리드: 텍스트 그리드 레이블 텍스트의 접두사, 색상, 높이 및 글꼴
을 정의합니다. 그리드의 사용자 정의 속성에서 접두
사를 정의하면 여기에서 정의할 필요가 없습니다.

축 텍스트 생성 예 또는 아니요을 선택합니다. 예를 선택하면 아래 옵
션이 활성화됩니다. 아니요가 각 기본값입니다. 그리
드의 사용자 정의 속성에서 접두사와 그리드 축 텍스
트를 정의한 경우, 여기에서 정의할 필요가 없습니다.

축 X의 접두사 X축에 대한 접두사를 정의합니다.
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축 Y의 접두사 Y축에 대한 접두사를 정의합니다.

축 Z의 접두사 Z축에 대한 접두사를 정의합니다.

색상 그리드 축 텍스트의 색상을 정의합니다.

높이 그리드 축 텍스트의 높이를 정의합니다.

글꼴 그리드 축 텍스트에서 사용하는 글꼴을 정의합니다.

4. 다른 이름으로 저장 상자에 고유한 이름을 입력하고 다른 이름으로 저장을 클
릭하여 나중에 사용할 수 있도록 속성을 저장합니다.

5. 확인을 클릭하고 그리드를 선택합니다.

Tekla Structures는 모델의 UDA와 도면의 고급 그리드 레이블 속성에서 수정한
내용에 따라 그리드 레이블과 레이블 텍스트를 사용자 지정합니다.

그리드 레이블(일반 및 사용자 지정)이 중복되면 도면 그리드를 두 번 클릭하고 그
리드 속성에서 이중 그리드 레이블의 확인란을 지우십시오.

아래 예에서는 모델의 그리드 사용자 정의 속성 및 그리드 속성에 다음 속성이 정
의되었습니다.

레이블: Z = Floor1 Floor2 Floor3
그리드 레이블 텍스트 = Text
Z 방향의 접두사 오프셋 = Prefix Z
Z 방향의 오프셋 = 1000.00

고급 그리드 레이블 속성에서 가 프레임 유형으로 선택되었습니다.

단일 그리드선의 그리드 레이블 사용자 지정

1. 그리드선 선택 선택 스위치가 활성  상태여야 합니다.

2. 열려 있는 도면에서 주석 키를 누른 채 Shift 탭의 그리드 레이블을 클릭
합니다.

3. 그리드 레이블의 속성을 정의합니다(위의 지침 참조).

4. 확인을 클릭하고 그리드선을 선택합니다. 또한 영역 선택을 사용하여 여러 그
리드선을 선택할 수 있습니다.

Tekla Structures가 수정한 내용에 따라 선택한 그리드선에서 그리드 레이블과
레이블 텍스트를 사용자 지정합니다.
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사용자 지정 그리드 레이블 수정
그리드 레이블을 선택하여 사용자 지정 그리드 레이블을 수정할 수 있습니다.

1. 그리드선택 선택 스위치가 활성  상태여야 합니다.

2. 열려 있는 도면에서 주석 키를 누른 채 Shift 탭의 그리드 레이블을 클릭
합니다.

3. 사용자 지정할 그리드 레이블의 확인란만 선택합니다.

4. 사용자 지정 그리드 레이블의 속성을 정의합니다.

5. 수정을 클릭하고 그리드 레이블을 선택합니다.

그리드선의 한쪽 끝에 있는 그리드 레이블만 사용자 지정
그리드선의 다른 쪽 끝에 일반 및 사용자 지정된 레이블이 있을 수 있습니다.

1. 그리드선택 선택 스위치가 활성  상태여야 합니다.

2. 열려 있는 기본도면의 주석 탭에서 Shift 키를 누른 채 그리드 레이블을
클릭합니다.

3. 사용자 지정할 그리드 레이블의 확인란만 선택합니다.

4. 사용자 지정 그리드 레이블의 속성을 정의합니다.

5. 확인을 클릭하고 그리드를 선택합니다.

6.  선택 스위치를 선택합니다.

7. 원하는 그리드선을 선택하고 마우스 오른쪽 버튼을 클릭한 후 속성...을 선택
하고 그리드선의 반대쪽 끝에 있는 확인란만 선택합니다. 그리드선 선택에서
손쉽게 영역을 선택할 수 있습니다.

8. 수정을 클릭합니다. 그리드선의 한쪽 끝에 사용자 지정된 그리드 레이블이 표
시되고, 다른 쪽에 일반 그리드 레이블이 표시됩니다.
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수평 및 수직 그리드선에 서로 다른 사용자 지정 그리드 레이블 추가
수평 및 수직 그리드 레이블에서 서로 다른 사용자 지정 레이블을 사용할 수 있습
니다.

1. 그리드선택 선택 스위치가 활성  상태여야 합니다.

2. 열려 있는 도면에서 주석 키를 누른 채 Shift 탭의 그리드 레이블을 클릭
합니다.
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3. 고급 그리드 레이블 속성에서 오른쪽 수평 그리드 레이블의 확인란만 선택합
니다.

4. 수평 그리드 레이블의 속성을 정의합니다. 예를 들어, 입면 그리드 레이블에
대해 입면 기호를 설정합니다.

5. 확인을 클릭하고 그리드를 선택합니다. 

수평 그리드선에 사용자 지정 그리드 레이블이 추가됩니다. 수직 그리드선에
는 그리드 레이블이 없습니다.

6. Shift 키를 누른 채 그리드 레이블을 클릭합니다.

7. 고급 그리드 레이블 속성에서 상부 수직 그리드 레이블의 확인란만 선택합니
다.

8. 수직 그리드 레이블의 속성을 정의합니다. 예를 들어, 원하는 프레임 레이블
유형을 선택합니다.

9. 확인을 클릭하고 그리드선을 선택합니다.

선택한 그리드의 수직 그리드선에 사용자 지정 그리드 레이블이 추가됩니다. 수평
그리드선에 사용자가 이전에 추가한 레이블이 있습니다.
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모델 그리드 좌표 및 접두사를 도면의 그리드 축에서 텍스트로 사용하기

1. 주석 탭에서 Shift키 를 누른 채 그리드 레이블을 클릭합니다.

2. 다음 작업 중 하나를 실행합니다. 

• 다음 설정값을 정하여 그리드선을 따라 자동으로 그리드 좌표를 표시합니
다.

• 다음과 같이 다른 방법으로 이를 실행하고 다른 접두사를 사용할 수 있습
니다.

a. 먼저 모델 그리드 사용자 정의 속성의 X 방향의 접두사 오프셋 및 Y
방향의 접두사 오프셋에서 값 W: 및 N:을 다음과 같이 추가합니다.
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b. 그런 다음 고급 그리드 레이블 속성의 도면에서 축 텍스트 생성을 예
로 설정합니다.
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이 값에 접두사를 쓰려면 고급 그리드 레이블 속성에서 축 X의 접두
사 및 축 Y의 접두사 정보를 추가합니다.

c. 도면에 모델 그리드 좌표를 표시하려면 모델의 사용자 정의 그리드
속성으로 이동하여 오프셋 값을 0으로 변경합니다.
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이 작업을 수행하려면 도면 고급 그리드 레이블 속성으로 이동하고
축 텍스트 생성을 아니요로 설정합니다.

제한 조건

• 그리드선은 자동으로 새로 고침되지 않습니다.

• 그리드선을 숨겼거나 수정한 경우, 그리드 레이블을 새로 고치려면 고급 그
리드 레이블 속성에서 수정을 클릭해야 합니다.

• 그리드선 핸들을 드래그하는 경우, 고급 그리드 레이블 속성에서 수정을 클
릭해야 사용자 지정 그리드 레이블이 핸들과 함께 이동되지 않습니다.

• 뷰를 다른 도면으로 이동하는 경우 또는 멀티도면, 키 플랜 또는 복제에서는 고
급 그리드 레이블이 지원되지 않습니다.

• 모든 축에 모든 프레임 유형이 허용되는 것은 아닙니다.

그리드 레이블 드래그
도면에서 단일 그리드 레이블을 드래그하여 이동시킬 수 있습니다. 이 기능은 그리
드 레이블이 도면의 중요한 영역을 가리는 경우에 유용합니다.

1. 그리드선 선택 스위치 를 올바로 선택했는지 확인합니다.
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2. 그리드를 클릭합니다.

3. 마우스 왼쪽 버튼을 누른 상태에서 핸들을 이용해 레이블을 새로운 위치로 드
래그합니다.

그리드 또는 그리드선 숨기기
그리드 또는 그리드선을 표시하지 않으려면 숨길 수 있습니다.

1. 선택 스위치를 올바로 선택했는지 확인합니다. 

그리드를 숨기려면 선택 스위치 를, 그리고 그리드선을 숨기려면 를
사용합니다.

2. 그리드 또는 그리드선을 클릭합니다.

3. 그리드 또는 그리드선을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭한 다음 숨기기/표시
--> 도면 뷰에서 숨기기 를 클릭합니다.

팁 그리드 또는 그리드선을 표시하려면 색상 모드가 색상이 될 때까지 B를 누르고 그리
드 또는 그리드선을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭한 다음 숨기기/표시 --> 도면 뷰에
표시 를 선택합니다. 색상 모드에서만 숨겨진 그리드와 그리드선을 보고 선택할 수 있
습니다.

4.23 도면의 색상
도면에는 세 가지 기본 선 색상 모드인 흑백, 회색조 및 색상이 있습니다. 기본적으
로 도면은 흑백입니다.

세 가지 기본 색상 모드 외에도 도면에서 검은색 배경과 컬러 선을 사용할 수 있습
니다(고급 옵션 XS_BLACK_DRAWING_BACKGROUND).

실제 색상 외에도 인쇄 시 검은색으로 변환되지 않는 특수 색상을 지정 (518 페
이지)할 수 있습니다.

인쇄할 때 다양한 색상의 선 두께 (569 페이지)를 변경할 수도 있습니다. 파일 메
뉴 --> 설정에서 프린터 선 두께를 선택한 경우, 이 설정은 인쇄물뿐만 아니라 화
면 상에서 컬러 도면의 선 두께에도 영향을 미칩니다.

색상 및 회색 음영

아래 표는 Tekla Structures 도면에서 사용 가능한 기본 색상과 다양한 색상이 흑
백 도면과 회색조 도면에 표시되는 방식을 나타낸 것입니다. 인쇄된 도면에 사용되
는 선 두께를 지칭하는 해당 펜 번호는 펜 열에 나열되어 있습니다.

다른 회색 음영 중 일부가 도면 색상 모드와 상관없이 인쇄할 때까지 동일하게 유
지되는 실제 색상입니다.

부재 속성 및 형상 속성에서 선의 색상을 선택할 수 있습니다.
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이름 펜 Tekla
Structures

색상

흑백 회색조 가벼움

숨김 9 숨김

검은색 7 0%

빨간색 1 0%

녹색 3 0%

파란색 5 0%

청록색 4 0%

노란색 2 0%

자홍색 6 0%

갈색 15 30%

진한 녹색 110 50%

진한 파란색 141 70%

청록색 111 90%

주황색 31 100% 흰색

회색 8 60%

회색 30 251 30%

회색 50 252 50%

회색 70 253 70%

회색 90 254 90%

특수 - -

도면 해치의 색상

유형 목록에서 채우기 유형을 선택한 후 채우기 탭의 부재 및 형상 속성에서 해치
의 색상을 선택할 수 있습니다.
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아래 이미지에서 실제 회색 음영은 빨간색으로 표시됩니다.
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회색조 색상(130~133)은 자동 해치에도 사용할 수 있습니다.

기타 참조

도면 색상 변경 (516 페이지)

도면 색상 변경
도면의 색상을 변경할 수 있습니다.

1. 도면을 엽니다.

2. 파일 메뉴에서 설정을 클릭하고 흑백, 회색조 또는 색상을 선택합니다. 

키보드에서 B를 눌러 색상 모드를 전환할 수 있습니다.

예

다음은 컬러 도면의 예시입니다.
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회색조 모드에서는 1~7의 색상(검은색, 빨간색, 녹색, 파란색, 청록색, 노란색, 자
홍색)이 검은색으로 표시되고, 8~14의 색상(갈색, 진한 녹색, 진한 파란색, 파란
색-녹색, 주황색, 회색)이 서로 다른 회색 음영으로 표시됩니다. 다음은 회색조 도
면의 예시입니다.

다음은 흑백 도면의 예시입니다.

기타 참조

도면의 색상 (513 페이지)
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도면에 특정 색상 지정
인쇄할 때 검은색으로 변환되지 않는 특정 색상을 정의할 수 있습니다. 이 색은 선
택된 프린터 설정에 따라 컬러 또는 회색조로 인쇄됩니다. 특정 색상은 0~255 스
케일에서 RGB(빨간색, 녹색, 파란색) 값을 사용하여 정의됩니다. 특정 색상은 부
재에 해치로 적용됩니다.

도면을 생성하기 전에 빌딩 객체(부재, 볼트)에 대해 특정 색상을 지정하고 이를
최종 도면에서 도면 형상 또는 빌딩 객체에 사용할 수 있습니다.

1. 파일 메뉴에서 설정 --> 고급 옵션 클릭에서 해칭 범주로 이동합니다.

2. 다음 고급 옵션을 사용하여 색상을 정의합니다. 

• XS_HATCH_SPECIAL_COLOR_R

• XS_HATCH_SPECIAL_COLOR_G

• XS_HATCH_SPECIAL_COLOR_B

위의 모든 고급 옵션에 대한 기본값은 230입니다.

값이 작을수록 음영이 짙습니다.

3. 확인 또는 적용을 클릭합니다.

4. 도면을 엽니다.

5. 도면 객체를 두 번 클릭하여 객체 속성을 엽니다. 예를 들어 빌딩 객체 또는
직사각형을 클릭합니다.

6. 채우기 유형을 선택합니다.

7. 특수한 채우기 색을 선택합니다.

8. 수정을 클릭합니다.

사용자가 선택한 객체는 이제 사용자가 지정한 색상을 사용합니다.

4.24 도면의 참조 모델
참조 모델은 기본 배치, 어셈블리 및 콘크리트 부재도면에서 표시할 수 있습니다.
예를 들어 3D 플랜트 모델 또는 건축 도면을 참조 모델로 사용할 수 있습니다. 참
조 모델을 표시할 것인지 선택하고 열려 있는 도면의 도면 뷰 속성에서 참조 모델
모양을 변경할 수 있습니다. 참조 모델을 윤곽 또는 와이어 프레임으로 표시할 것
인지 선택하고, 은선 및 자체 은선 옵션을 설정하고, 선 색상 과 유형을 정의할 수
있습니다. 참조 모델의 철근도 표시됩니다.

도면을 생성하기 전에 도면 속성에서 모양 옵션을 수정할 수도 있지만 도면이 열
려 있을 때는 가시성 옵션만 허용됩니다.

참조 모델에 대한 자세한 내용은 및 를 참조하십시오.

도면에서 참조 모델을 표시하고 참조 모델 속성을 수정하려면 다음 단계를 따르십
시오.
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1. 열려 있는 도면에서 도면 뷰 프레임을 두 번 클릭하여 도면 뷰 속성을 엽니다.

기본도면에서 도면 배경을 두 번 클릭하여 도면 레벨에 대한 가시성 설정을
조정할 수도 있습니다.

2. 옵션 트리에서 참조 객체를 클릭합니다. 

내용 탭에는 모델에 포함된 모든 참조 모델이 나열됩니다.

뷰 영역에 객체가 있는 참조 모델만 목록에 표시됩니다.

3. 도면에 참조 모델을 표시하려면 참조 모델의 행을 클릭하고 가시성 열에서 표
시를 선택합니다.

4. 모양 탭으로 이동하고 다음과 같은 참조 모델의 표시를 선택합니다. 

와이어 프레임: 참조 모델을 와이어 프레임으로 표시합니다. 도면을 빠르게
열려면 와이어 프레임을 사용합니다.

윤곽: Tekla Structures 기본 부재와 동일한 방식으로 참조 모델이 그려집니
다. 참조 모델 윤곽이 표시됩니다. 이 옵션을 사용하면 은선 및 자체 은선 옵션
을 사용할 수 있습니다.

히든선: 다른 참조 모델 또는 부재로 가려진 참조 모델의 은선을 표시합니다.

자체 히든선: 다른 참조 모델 자체로 가려진 참조 모델의 은선을 표시합니다.

5. 가시선과 히든선의 색상 및 유형을 수정합니다.

6. 수정을 클릭하여 선택한 뷰에서 참조 모델을 새 설정으로 수정합니다.

열린 도면에서 참조 모델을 두 번 클릭하고 참조 객체 속성 대화 상자의 설정을 변
경하면 가시성 및 모양 설정을 변경할 수도 있습니다.

객체 레벨에서 참조 모델 모양을 수정하는 경우 더 이상 뷰 레벨에서 모양을 수정
할 수 없습니다.

참조 모델 표시 예

아래는 와이어 프레임 표시 예입니다.

아래는 윤곽 표시의 예입니다. 히든선 및 자체 히든선은 끄기로 설정됩니다.
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아래는 윤곽 표시의 예입니다. 히든선은 켜기로 설정되며 빨간색으로 표시됩니다.

아래는 윤곽 표시의 예입니다. 히든선 및 자체 히든선은 모두 켜기로 설정되고 빨
간색으로 표시됩니다.

아래는 부재가 참조 모델과 함께 표시되는 방법의 예입니다. 참조 모델 가시선이
녹색으로 표시되고 은선은 빨간색으로 표시됩니다. 부재 가시선은 파란색으로 표
시되고 은선은 청록색으로 표시됩니다.
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4.25 사용자 좌표계(UCS)
UCS는 도면 뷰에서 사용할 수 있는 로컬 사용자 좌표계입니다. 도면 뷰에서 사용
자 정의 원점 또는 기준점을 기준으로 객체를 배치할 수 있는 경우 뷰에 도면 객체
를 더 쉽게 배치할 수 있습니다.

Tekla Structures는 객체를 생성, 복사, 이동 또는 수정하는 경우 현재 도면 뷰에
UCS 기호를 표시합니다.

각 도면 뷰에 대해 UCS의 원점을 다르게 정의하고 원하는 만큼 자주 UCS 원점을
변경할 수 있습니다.

다음 예에서는 고유한 UCS가 있는 여러 개의 뷰를 보여줍니다.
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주 글로벌 좌표계를 사용하여 객체를 배치하려면 도면 뷰가 아닌 도면의 원점에서 객체
의 좌표를 계산해야 합니다.

새로운 UCS 설정
한 점 또는 두 점을 사용하여 새 UCS(사용자 좌표계)를 설정할 수 있습니다.

1. 도면을 엽니다.

2. 뷰 탭에서 사용자 좌표계을 클릭하고 다음 명령 중 하나를 클릭합니다. 

• 한 점을 사용해 새 UCS를 설정하려면 원점 설정을 선택합니다.

• 두 점을 사용해 새 UCS를 설정하려면 두 점으로 원점 설정을 선택합니다.

Tekla Structures에서는 중심점을 표시하는 십자 기호로 UCS 기호를 표시합
니다.

3. 원점을 배치할 뷰를 클릭합니다.

4. 두 점을 사용할 경우 x축의 방향을 정의하는 한 점을 선택합니다.

두 사용자 좌표계 사이에서 전환
원점이 동일한 두 사용자 좌표계, 즉 도면 뷰의 축을 따르는 UCS와 사용자가 생성
한 지향성 UCS 사이에서 전환할 수 있습니다.

• 좌표계 사이에서 전환하려면 도면을 열고 뷰 탭으로 이동해 사용자 좌표계 --
> 방향 전환 (Ctrl + T)를 클릭합니다.
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UCS 재설정
현재 도면 뷰 또는 모든 도면 뷰에서 UCS를 원래 위치로 재설정할 수 있습니다.

다음 작업 중 하나를 수행하십시오.

설정 방법

현재 도면 뷰에서 UCS 재
설정

열린 도면에서 뷰 탭으로 이동해 사용자 좌표계 -->
현재 재설정 (Ctrl + 1)을 클릭합니다.

모든 도면 뷰에서 UCS 재
설정

열린 도면에서 뷰 탭으로 이동해 사용자 좌표계 -->
모두 다시 설정 (Ctrl + 0)을 클릭합니다.
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5 도면 관리

문서 관리자에서 도면을 관리할 수 있습니다. 작업공정 페이즈에 따라 도면 관리에
사용할 수 있는 여러 가지 도구가 있습니다. 모델이 변경되고, 도면을 잠그고, 도면
을 동결하고, 도면을 출도하고, 도면을 수정하고, 도면을 삭제할 때 도면을 업데이
트할 수 있습니다.

설정 아래 링크를 클릭합니다.

문서 관리자을 설정하고 도면 검색에 사
용하는 방법을 알아보십시오. 예를 들면
다음과 같습니다.

문서 관리자 (525 페이지)

모델 변경 때문에 저장된 도면 업데이트 모델 변경 시 도면 업데이트 (545 페이
지)

도면을 잠금으로써 해당 도면을 편집할
수 없음을 나타냄

도면 잠금 (546 페이지)

Tekla Structures에서 도면 뷰 외에도
모든 연결 객체를 업데이트하도록 허용
할지 선택

도면 동결 (547 페이지)

도면에 출도 준비 완료 표시 도면에 출도 준비 완료 표시 (548 페이
지)

제작을 위해 릴리스되었을 때 출도된 도
면 표시

도면 출도 (549 페이지)

더 이상 필요하지 않은 도면 삭제 도면 및 파일 문서 삭제 (557 페이지)

모든 기본도면 번호 재설정 도면 및 파일 문서 삭제 (557 페이지)

Tekla Structures에서 자동으로 삭제할
때까지 기다리지 말고 불필요한 도면 파
일을 삭제하십시오.

단일 사용자 모드의 불필요한 도면 파일
삭제 (556 페이지)

도면 수정 및 변경한 내용에 대한 정보
첨부

도면 수정 (550 페이지)

도면 버전 관리 도면에 대한 버전 제어 (552 페이지)

이전 도면 목록 사용 도면 목록 (558 페이지)
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5.1 문서 관리자
문서 관리자로 도면 및 기타 유형의 문서를 효율적으로 나열하고 관리할 수 있습
니다.

열을 재구성하고 고정하며 표시하거나 숨길 수 있고, 목록 데이터의 일부를 직접
편집할 수 있으며, 문서와 도면을 범주 같은 기준으로 구성할 수 있습니다. 도면을
열 수 있으며 관련 응용 프로그램이 설치된 경우 PDF 파일, NC 파일 및 DWG 파
일과 같은 다른 유형의 파일을 열 수 있습니다. 문서 관리자에는 와일드카드 및 일
반적인 검색 연산자를 지원하는 강력한 검색 도구가 있습니다. 검색 기반 범주에
검색 내용을 저장하고 수동 범주를 생성할 수도 있습니다.

문서 관리자 열기

다음 중 한 가지 방법으로 문서 관리자를 엽니다.

• 리본의 도면 및 레포트 탭에서 문서 관리자 버튼을 클릭합니다.

• 빠른 실행에서 문서 관리자를 입력합니다. drawing list를 입력할 수도 있

습니다.

• 도면이 열려 있으면 Ctrl+O를 누르고, 모델에 있으면 Ctrl+L을 누릅니다. 바
로 가기를 사용자 지정할 수도 있습니다. document manager 또는 drawing
list를 검색하여 키보드 단축키 대화 상자에서 찾을 수 있습니다.

• 모델에서 객체를 선택하고 상황에 맞는 도구 모음을 연 뒤 도면 열기 또는 생성
을 선택합니다. 그런 다음 메뉴에서 선택한 객체의 도면 표시...를 선택하여 문
서 관리자 메뉴에서 선택한 객체의 도면을 나열합니다.
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문서 관리자 내용의 필터링, 정렬, 조정

대상 수행할 작업

범주별로 문서 나열 • 왼쪽의 범주를 클릭하십시오.

• Ctrl 또는 Shift를 누른 채로 여러 범주를 선택해
도 됩니다.

• 대화 상자의 상단 왼쪽 모서리에 있는 화살표를 클
릭하여 범주 목록을 표시하거나 숨길 수 있습니다.

• 문서 관리자에서 개별 범주의 문서를 제외하거나
포함하려면 범주를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭
하고 제외/포함을 선택합니다. 예를 들어 도면만
표시하고 다른 문서는 표시하지 않으려면 마우스
오른쪽 버튼으로 모든 파일 범주를 클릭하고 제외
를 선택합니다.

모델에서 도면과 파일 문
서를 포함한 모든 문서 나
열

• 모든 문서 범주를 클릭합니다.

모델에서
DocumentManagerFileDocumentSettings.txt
파일과 프로젝트, 회사 또는 시스템 폴더는 도면 외에
표시할 다른 문서 유형을 정의합니다.

모델에서 도면 이외의 다
른 문서 유형만 포함하는
모든 파일 문서 나열

• 모든 파일 범주를 클릭합니다.

모델의 모든 도면 나열 • 모든 도면 범주를 클릭합니다.

최신 도면만 나열 • 최신 도면 범주를 클릭합니다.

업데이트해야 할 도면 나
열

1. 최신 도면 범주를 클릭합니다.

2.
 문서 표시 유형 반전 스위치를 클릭합니다.

목록에서 선택한 문서만
나열

•

 선택한 문서만 표시 스위치를 활성화합니

다. 스위치가 활성화되면 파란색 으로 표시됩
니다.

선택한 문서만 표시 모드를 활성화하면 문서 관리
자는 활성 검색 및 선택한 범주 조건과 일치하는
한 이때 생성하거나 수정한 문서도 표시합니다. 이
러한 문서는 선택되지 않은 상태로 목록에 표시되
어 이미 선택된 문서와 구분됩니다.

목록에서 현재 표시된 문
서를 숨기고 다른 모든 문
서를 나열

•
문서 표시 유형 반전 스위치를 활성화합니다.

스위치가 활성화되면 파란색 으로 표시됩니
다.
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대상 수행할 작업

•
스위치가 활성화되면 파란색 으로 표시됩니
다. 스위치의 이름이 문서 가시성 재설정으로 변경
되어 버튼을 다시 클릭하면 가시성이 재설정되고
가시성이 재차 반전되지 않음을 표시합니다.

• 범주를 클릭하거나 수동 검색을 입력하면 이 스위
치가 비활성화됩니다.

• 제외 명령을 이용하여 문서 관리자에서 제외한 모
든 문서는 문서 표시 유형 반전에 의해 무시되며
절대 표시되지 않습니다.

지금부터 변경 항목 표시 •

 버튼이 활성화되면 체크 포인트 설정의 변경
사항 표시 스위치를 활성화합니다. 스위치가 활성
화되면 스위치 활성화 이후 변경된 문서가 표시됩
니다.

• 문서 관리자에서 버튼이 활성화되면 체크 포인트
설정의 변경 사항 표시 스위치를 활성화한 다음 이
스위치를 비활성화하면 다음 메시지가 표시됩니
다. '변경 사항 표시'를 끄면 변경 체크 포인트가
재설정되고 체크 포인트가 설정된 이후로 변경된
문서의 내역이 손실됩니다. 계속하시겠습니까?.
새 범주 생성을 선택합니다.

• 이 스위치가 활성화되어 있는데 넘버링을 실행하
면, 그때 상태가 변경된 도면(예: 부재 수정)이 자
동으로 목록에 표시됩니다.

문서 목록 재설정 •
 모든 문서 표시 버튼을 클릭합니다.

이렇게 하면 모든 문서 목록이 재설정되어 모든 문
서가 표시되고 모든 검색과 필터링이 지워집니다.
제외된 범주는 제외된 상태로 유지됩니다. 이 기능
은 매크로를 기록할 때 문서 목록을 기본 상태로
복원하는 편리한 방법도 제공합니다.

열 순서 변경 • 열의 순서를 변경하려면 열을 새로운 위치로 드래
그하십시오.

열 정렬 • 열을 정렬하려면 열 제목을 클릭하십시오. 작은 화
살표는 열이 정렬 및 정렬 순서에 사용됨을 나타냅
니다.

• 여러 열을 기준으로 정렬하려면 Shift를 누른 채로
열 제목을 클릭하십시오.

열 고정 • 선택한 열의 왼쪽에 있는 열이 가로로 스크롤되지
않도록 열을 한 개 이상 고정하려면, 열을 마우스
오른쪽 버튼으로 클릭하고 이 열에 고정을 선택합
니다.
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대상 수행할 작업

• 고정을 취소하려면 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하
고 기둥 고정 취소를 선택합니다.

열 표시 또는 숨기기 • 열을 숨기려면 열을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭
하고 열 숨기기을 선택합니다.

• 숨겨진 열을 표시하려면 열을 마우스 오른쪽 버튼
으로 클릭하고 모든 열 표시 또는 기둥 표시를 선
택한 뒤 표시하려는 숨겨진 열을 선택합니다.

• 열 순서, 가시성 및 정렬 순서는 사용자 접두사가
있는 파일
DocumentManagerDataGridSettings_<user
>.xml의 모델 폴더에 저장됩니다. 사용자별 설정

파일이 없는 경우 기본값은 고급 옵션 

XS_SYSTEM에서 정의된 시스템 폴더에 있는

DocumentManagerDataGridSettings.xml에

표시되어 있습니다. 사용자 설정 파일은 모든 표준
위치(모델, 프로젝트, 회사, 환경)에 위치할 수 있
습니다. 폴더 검색 순서에 대한 자세한 정보는 를
참조하십시오.

시간 표시 • 날짜 정보가 표시된 열을 마우스 오른쪽 버튼으로
클릭하고 시간 표시 및 사용 가능한 옵션 중 하나
를 선택합니다.

시간 없음

시간 및 분

시간, 분 및 초

날짜만 지원하고 시간을 지원하지 않는 속성의 경우
이 옵션을 사용할 수 없습니다.

문서 관리자 목록 데이터
직접 편집

1.

먼저 편집 스위치 가 활성 상태인지 확인합
니다.

2. 그런 다음 수정하려는 데이터 셀(예: 이름, 제목
1 - 제목 3, 동결, 잠금, 출도 준비 완료)을 클릭
하거나 날짜 셀과 같은 도면 UDA의 셀을 클릭합
니다.
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대상 수행할 작업

편집 스위치 가 문서 관리자에서 활성화되어 있
고 편집할 수 없는 셀 위로 마우스 커서를 가져가면
커서가 변경되어 셀을 편집할 수 없음을 나타냅니다.

모델에서 도면 뷰 표시 1. 문서 목록에서 도면을 1개 이상 선택합니다.

2. 문서 관리자 창의 상단 오른쪽에 있는 모델에서
도면 뷰 표시 버튼을 클릭합니다. 이 버튼이 활성
화되면 다음과 같이 색상이 바뀝니다.

이제 선택한 도면의 뷰가 모델에 표시됩니다. 그
런 다음 직접 수정을 사용하여 현재 열려 있는 모
델 뷰에서 선택한 각 도면에 포함된 모든 뷰의 뷰
확장 및 뷰 평면으로 작업할 수 있습니다.

도면 또는 기타 문서 삭제 도면 또는 파일 문서를 선택하고 삭제를 클릭하거
나 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하여 삭제를 선택합니
다.

도면과 파일 문서를 모두 선택한 경우, 도면과 파일
문서에 대한 별도의 확인 메시지가 표시됩니다.

Shift 키를 누른 채로 삭제를 선택하면 Tekla
Structures에서 문서 삭제 확인을 요청하지 않습니
다.
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문서 검색

상단에 있는 검색 상자를 사용하여 원하는 문서를 찾으십시오. 현재 목록에 표시된
문서만 검색합니다.

검색은 대소문자를 구별하며 부분적입니다. 예를 들어 문자열 con은 concrete
및 second를 찾아냅니다.

연산자 AND를 쓸 필요는 없고 검색 용어 사이에 공백만 넣으면 됩니다. 예를 들
어, 문자열 steel grade은 steel beam이 아닌 steel beam grade를 찾아냅

니다.

특정 날짜 범위 또는 정확한 날짜 내에서 문서를 검색하고 여러 검색 문자열을 정
의할 수 있습니다.

빈번한 검색을 반복적으로 입력하지 않도록 검색을 저장할 수 있습니다. 이 작업은
현재 검색을 새 범주로 저장하여 수행됩니다. 기존 범주를 함께 결합하여 더 복잡
한 쿼리를 쉽게 생성할 수도 있습니다.

와일드 카드 및 연산자

사용할 수 있는 다양한 와일드 카드 및 연산자의 설명과 예는 아래 표를 참조하십
시오.

표기법 설명

* 글자 수와 관계 없이 제로 형태를 찾아
냅니다.

예를 들어 H*T 검색 시 hot, heat, 및

heavy lift를 찾아냅니다.

? 단일 문자를 찾아냅니다.

예를 들어, B?-1 검색 시 B1-1, B2-1,

Bb-1을 찾아냅니다.

[] 일치하는 그룹을 정의합니다. 일치하는
그룹은 괄호 사이에 지정한 문자 집합에
서 단일 문자를 찾아냅니다.

예를 들어 A[ABC]1 검색 시 AA1,

AB1, AC1을 찾아냅니다.

AND 양쪽의 검색 식이 모두 일치해야 합니
다. 이것은 기본 연산자이므로 검색 문
자열에 입력할 필요가 없습니다.

예를 들어, steel AND grade은 

steel grade S235JR를 포함하는 도

면을 찾지만 grade S235JR 또는 
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표기법 설명

steel S235JR을 포함하는 도면은 찾

지 않습니다.

또는 양쪽에 있는 검색 식 중 하나가 일치해
야 합니다.

예를 들어 steel OR grade(또는

steel grade)는 grade
S235JRsteel grade S235JR 또는 

steel S235JR이 포함된 도면을 찾습

니다.

! 이것은 NOT 연산자입니다.

검색에서 제외할 때 사용하며 예를 들
어 !steel은 steel이 포함된 문서를

검색에서 제외하라는 뜻입니다.

() 그룹 검색 식.

더 복잡한 식을 만들려면 괄호 ()를 사용
하십시오.

예제: (B2 AND concrete) OR B3은

B3이 포함된 모든 도면과 더불어
concrete를 언급하는 B2 도면의 하위
집합을 찾아냅니다.

"" 따옴표 안의 특수 문자를 비활성화합니
다.

공백을 포함하는 구문을 위해 또는 이
표에 와일드 카드나 연산자로 나열된 문
자를 검색할 때 사용합니다.

예를 들어 마크: "2 - 1"는 [B.2 -

1] 및 [C.2 - 1]이 포함된 도면을 찾아
냅니다.

<속성 이름>: 검색 범위를 해당 속성으로 제한하기 위
해 표시된 속성 중 하나로 <속성 이름>
을 바꿉니다.

속성의 내부 이름(검색 이름)을 기반으
로 문서를 검색할 수 있습니다. 검색 이
름은 헤더 위에 마우스 포인터를 올리면
속성 열 헤더 도구 설명에 표시됩니다.
검색 이름은 대소문자를 구분합니다.
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표기법 설명

예를 들어, CreationDate:
11/20/2020은 2020년 11월 20일에

생성된 도면을 찾아냅니다.

< 보다 작음.

예를 들어, CreationDate: <
11/20/2020은 2020년 11월 20일 이

전에 생성된 도면을 찾아냅니다.

> 보다 큼.

예를 들어, CreationDate: >
11/20/2020은 2020년 11월 20일 이

후에 생성된 도면을 찾아냅니다.

= 정확히 일치함. 와일드 카드 및 부분 일
치를 비활성화합니다.

예를 들어, CreationDate: =
11/20/2020은 2020년 11월 20일에

생성된 도면을 찾아내며 Mark: =
[B.2 - 1]은 [B.2 - 1]만 포함하는

도면을 찾아냅니다.

와일드 카드, 예를 들어 별표(*)를 입력
하면 문자 *로 간주됩니다.

<= 작거나 같음.

예를 들어, CreationDate: <
11/20/2020은 2020년 11월 20일 또

는 이전에 생성된 도면을 찾아냅니다.

>= 크거나 같음.

예를 들어, CreationDate: >
11/20/2020은 2020년 11월 20일 또

는 이후에 생성된 도면을 찾아냅니다.

<<inv>> 고정 (언어 무관) 검색.

다른 언어로 작성된 필드를 일치시키려
는 경우에 사용합니다.

자세한 정보는 아래를 참조하십시오.
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날짜 및 시간으로 검색

• 날짜와 시간은 Tekla Structures가 사용 중인 날짜와 시간 형식에 따라 두 방
법으로 검색할 수 있습니다.

• 날짜의 경우 dd.mm.yyyy 또는 mm/dd/yyyy(예: 30.11.2018 또는 

11/30/2018)

• 시간의 경우 hh:mm:ss 또는 hh:mm:sspm 및 hh:mm:ssam(예: 

17:34:45 또는 05:34:45pm)

• 고급 옵션 XS_IMPERIAL_DATE 및 XS_IMPERIAL_TIME은 활성화할 날짜 및

시간 형식을 결정합니다. 활성 형식만 사용합니다. 즉, 임페리얼 날짜가 활성
날짜 형식인 경우 임페리얼이 아닌 날짜는 무시됩니다.

• 날짜 범위를 부분만 입력해도 됩니다.

• 2018: 연중 날짜 및 시간

• 6.2018(또는 6/2018): 그달의 날짜 및 시간

• 24.06.2018(또는 06/24/2018: 하루 중 시간

• "06.06.2018 14" : 06.06.2018의 14:00부터 14:59까지 범위의 시

간. 따옴표를 사용해야 합니다. 그렇지 않으면 간격을 하나의 검색 표현식
의 끝으로 보기 때문입니다.

복잡한 검색 예

마크: FP !??FP는 FP로 시작 하는 모든 마크를 찾습니다. 검색 시 [FP123] 및

[FPZ23]는 찾아내지만 [AB123FP]는 찾아내지 않습니다.

고정 검색 값

검색 구문 <<inv>>(...)는 어떤 언어를 사용하든 동일한 방식으로 작동하는 범

주를 만들고 문서를 검색할 수 있습니다.

고정 <<inv>>(...) 검색을 수행할 때 사용할 값은 아래와 나와 있습니다.

• 속성 이름: IssuedStatus
• NotIssued
• 출도됨

• IssuedButModified
• 속성 이름: DrawingUpToDateStatus

• DrawingIsUpToDate
• PartsWereModified
• DrawingIsUpToDateButMayNeedChecking
• IncludedDrawingModified
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• OriginalPartDeleted
• AllPartsDeleted
• NumberOfPartsInNumberingSeriesIncreased
• NumberOfPartsInNumberingSeriesDecreased
• DrawingWasCloned
• DrawingWasUpdated
• CopiedViewChanged
• DrawingWasSplitted
• MovedViewDeleted
• MovedViewLabelChanged

• 속성 이름: 변경 내용

• DrawingUpToDateStatus 및 IssuedButModified와 같은 값

• 날짜 및 시간 검색에는 임페리얼이 아닌 형식만 사용할 수 있습니다
(yyyy.mm.dd 및 hh:mm:ss).

• <<inv>>(2017.5.10)
• 고정 검색은 고급 옵션 XS_IMPERIAL_DATE 및 XS_IMPERIAL_TIME을 무

시합니다.

동결, 잠금, 출도 준비 완료 및 마스터 도면의 경우, 고정 검색과 일반 검색에 다음
값을 검색할 수 있습니다.

• True
• False

검색 기반 문서 범주 생성

문서 관리자에는 기본 범주가 있으며 검색 문자열을 저장하여 자신의 범주를 생성
할 수 있습니다.

검색 기반 범주를 생성하려면 다음을 수행합니다.

1. 범주화할 문서를 찾는 검색 문자열을 입력하십시오. 

허용되는 와일드카드 및 연산자에 대한 자세한 내용은 위의 검색 지침을 참조
하십시오.

2. 왼쪽의 범주 목록을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 새로 만들기를 선택합
니다.

3. 범주 속성을 정의합니다. 

• 이름: 범주 목록에 표시할 이름을 입력하십시오. 접두어 albl_로 시작하는
번역 키를 사용할 경우 DocumentManager.ail(\messages
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\DotAppsStrings\)에서 번역을 확인할 수 있으면 이름이 번역됩니다.

유효한 번역 키가 사용되면 번역이 대화 상자에 표시됩니다.

• 검색 문자열: 원하는 문서 목록을 제공하는 검색 문자열을 여기에 입력하
십시오. 새 범주의 기본값은 활성 검색 문자열입니다. 시험 버튼을 클릭하
여 문자열을 테스트할 수 있습니다. 검색 문자열 상자를 비워 두지 마십시
오.

• 도구 설명(옵션): 범주 위로 마우스 포인터를 이동하면 표시되는 텍스트.
접두사 albl_로 시작하는 번역 키를 사용할 경우 DocumentManager.ail
에서 번역을 확인할 수 있으면 도구 설명이 번역됩니다. 유효한 번역 키가
사용되면 번역이 대화 상자에 표시됩니다.

• 그룹: 범주 그룹을 지정하는 번호를 입력하십시오. 범주 목록에는 여러 그
룹 사이에 구분자가 있습니다.

새 범주의 기본값은 0입니다. 음수 값이 허용됩니다.

• 인덱스 분류: 범주 목록에서 범주의 위치를 지정하는 숫자를 입력합니다.
숫자가 작을수록 범주 목록에서 범주가 커집니다. 범주는 그룹, 인덱스 분
류, 이름 기준으로 정렬됩니다.

새 범주의 기본값은 0입니다. 음수 값이 허용됩니다.

• 연산자 결합: AND 또는 OR을 입력하십시오. 한 번에 여러 범주를 선택하
면 OR 규칙이 있는 범주가 먼저 결합된 다음 AND 규칙이 적용된 범주가
결합됩니다.

• 연결 유형: 범주 연결 유형을 변경합니다. 선택할 수 있는 옵션은 검색만,
수동만 및 수동 및 검색입니다. 범주 유형 변경에 대한 자세한 정보는 아래
의 "범주 연결 유형 변경" 섹션을 참조하십시오.

• 삭제 허용: 이를 선택하는 경우 범주 목록에서 범주를 마우스 오른쪽 단추
로 클릭하면 이 범주에 대해 삭제 명령을 사용할 수 있습니다.

범주의 모든 변경 사항은 현재 모델 폴더의
DocumentManagerCategories_<user>.xml에 저장됩니다. 파일 이름을

DocumentManagerCategories.xml로 변경할 수 있으며 이를 고급 옵션 

XS_PROJECT, XS_FIRM 또는 XS_SYSTEM으로 정의된 폴더로 이동하거나 현

재 모델 폴더에 보관할 수 있습니다. 기본 범주는 고급 옵션 XS_SYSTEM에서

정의된 시스템 폴더에 있는 DocumentManagerCategories.xml에 정의됩

니다. 폴더 검색 순서에 대한 자세한 정보는 을 참조하십시오.

4. 저장을 클릭합니다.
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아래는 마크에서 B 문자가 있는 모든 조립도면을 나열하는 범주의 예입니다.

수동 문서 범주 생성

때로는 검색을 사용하여 분류하기 어려운 문서의 경우 문서 관리자에 문서 범주가
필요할 수 있습니다. 문서를 선택하고 수동 범주를 생성하여 여기에 문서를 추가하
기만 하면 됩니다. 수동으로 생성한 기존 범주에 문서를 추가하고 제거할 수도 있
고 검색 기반 및 수동 범주를 모두 결합할 수도 있습니다. 수동 범주에는 도면과 파
일 문서가 모두 포함될 수 있습니다.

수동 범주 생성은 예를 들어 문서 관리자에서 버튼이 활성화되면 체크 포인트 설
정의 변경 사항 표시 기능을 사용한 다음 일부 문서가 변경되어 나열될 때 수동 범
주에서 이 변경된 문서를 추가할 수 있을 때 유용할 수 있습니다.

대상 수행할 작업

새 수동 범주를 생성하여
여기에 문서 추가

목록에서 문서를 선택하고 마우스 오른쪽 버튼을 클
릭하여 수동 범주 --> 새 작업에 추가 를 선택합니다.
그런 다음 범주 이름, 선택적인 도구 설명을 입력하고
기타 필요한 설정을 정의합니다. 그 다음에 저장를 클
릭합니다.

옵션은 검색 문자열과 관련된 기능을 제외하고 검색
기반 범주와 동일하며 연결된 문서가 있으면 시험 버
튼이 누락됩니다. 연결된 문서가 없는 경우에는 검색
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대상 수행할 작업

컨트롤이 표시되고 범주가 검색 기반 범주 또는 수동
범주가 될 수 있습니다.

새로 생성되거나 수정된 수동 범주는 현재 모델 폴더
아래의
DocumentManagerCategories_<user>.xml 파

일에 저장됩니다.

최근에 변경된 문서를 새
수동 범주에 저장

문서 관리자에서 버튼이 활성화되면 체크 포인트 설
정의 변경 사항 표시 스위치를 활성화한 다음 이 스위
치를 비활성화하면 다음 메시지가 표시됩니다. '변경
사항 표시'를 끄면 변경 체크 포인트가 재설정되고 체
크 포인트가 설정된 이후로 변경된 문서의 내역이 손
실됩니다. 계속하시겠습니까?. 새 범주 생성을(를) 선
택합니다.

스위치를 끄고 기록이 손실되도록 선택할 수도 있습
니다.

수동 범주 편집 범주 목록의 목록을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하
고 편집를 선택합니다.

기존 수동 범주에 문서 추
가

목록에서 문서를 선택하고 마우스 오른쪽 버튼으로
클릭하여 수동 범주 --> 기존 작업에 추가 를 선택한
다음 원하는 범주를 선택합니다.

호환 가능한 수동 범주가 모두 나열됩니다. 선택한 문
서를 여러 범주에 추가할 수 있습니다.

수동 범주에서 문서 제거 목록에서 문서를 선택하고 마우스 오른쪽 버튼으로
클릭하여 수동 범주 --> 다음에서 제거 를 선택한 다
음 문서에서 제거할 범주를 선택합니다.

또한 해당 범주의 모든 문서가 나열되도록 수동 범주
를 먼저 선택하고 목록을 마우스 오른쪽 버튼으로 클
릭하고 수동 범주 --> 선택한 항목에서 제거를 선택
할 수도 있습니다.

수동 범주 삭제 범주 목록의 목록을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하
고 삭제를 선택합니다.

이전에 저장한 수동 범주를 로드할 때 문서 ID를 찾을 수 없는 경우에는 수동 범주
및 누락 문서의 문서 ID를 식별하는 문서 관리자 로그에 항목이 기록됩니다. 이러
한 상황은 문서 관리자를 열지 않고 이 문서를 수동 범주에서 참조했을 때 도면이
나 파일 문서가 삭제된 경우 발생할 수 있습니다.
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범주 연결 유형 변경

연결 유형 및 범주 편집 대화 상자에서 새로운 범주 설정을 사용하여 범주가 검색
기반인지 수동인지 혹은 둘 다인지 정의할 수 있습니다.

• 범주가 검색만 또는 수동 및 검색 유형인 경우, 대화 상자에서 검색 문자열을
정의해야 합니다.

• 먼저 문서 목록에서 문서를 선택하여 범주를 생성하는 경우, 기본적으로 연결
유형은 수동만입니다.

• 범주 목록에서 범주를 생성하는 경우, 기본적으로 연결 유형은 검색만입니다.

• 나중에 연결 유형을 변경할 수 있습니다. 유형을 검색만에서 수동만로 변경하
면 해당 특정 범주의 검색 문자열이 삭제된다고 알리는 메시지가 표시됩니다.
유형을 수동만에서 검색만 또는 수동 및 검색으로 변경하는 경우, 검색 문자열
을 정의해야 합니다.

문서 관리자에서 연결 도면이 있는 모델 객체 찾기

연결 도면이 있는 모델에서 객체 확인에 문서 관리자을 사용할 수 있습니다.

시작하기 전에 부재 선택 선택 스위치만 활성인지 확인하십시오. 그렇지 않으
면 대형 모델의 경우 부재 선택이 오래 걸릴 수 있습니다.

1. 모든 개체가 명확하게 표시되는 모델 뷰를 엽니다.

2. 다음 중 하나를 실행합니다. 

• 문서 관리자에서 개별 도면을 선택하고 모델에서 선택한 도면에 대
한 객체 선택을 클릭하여 연결된 객체를 강조 표시합니다.

• 문서 관리자에서 모든 도면을 선택하고(Ctrl+A) 모델에서 선택한 도
면에 대한 객체 선택을 클릭하여 연결 도면이 있는 모든 객체를 강조 표시
합니다

팁 • 모델에서 검색된 객체를 더 명확하게 확인하려면 모델을 마우스 오른
쪽 버튼으로 클릭하고 선택한 항목만 표시를 선택해 모델에서 선택한
도면에 대한 객체 선택 명령으로 찾아낸 객체만 표시하고 나머지는
모두 숨깁니다.

• 위 단계를 완료한 후에는 Ctrl 키를 누른 채 전체 모델을 선택하여(또
는 왼쪽 마우스 버튼을 누른 상태에서 맨 왼쪽에서 맨 오른쪽으로 드
래그해) 도면이 없는 객체를 강조 표시할 수 있습니다.
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모델에서 선택한 객체와 연결된 도면 찾기

모델에서 선택한 객체와 연동된 도면만 나열할 수 있습니다. 이렇게 하면 특정 부
재, 어셈블리 또는 콘크리트 부재와 연동된 도면을 쉽게 식별할 수 있습니다.

1. 모든 개체가 명확하게 표시되는 모델 뷰를 엽니다.

2. 모델에서 원하는 객체를 선택합니다.

3. 문서 관리자에서  모델에서 현재 선택한 부재를 포함하는 도면만 선택 및
표시를 클릭합니다. 

Tekla Structures에서는 모델에서 선택한 객체와 연결된 도면만 선택하고 표
시합니다. 결과 또한 선택한 범주에 따라 달라집니다. 즉, 기본도면 범주만 선
택한 경우 기본도면만 목록에 표시됩니다.

팁 상황에 맞는 도구 모음을 사용하여 문서 관리자에서 선택한 모델 객체의 도면
을 표시할 수도 있습니다. 도면 열기 또는 생성을 클릭하고 표시된 메뉴에서
선택한 객체의 도면 표시...를 선택합니다.

문서 열기

도면을 열려면 다음 중 하나를 수행하십시오.

• 도면을 두 번 클릭합니다.

• 목록에서 도면을 선택하고 하단의 열기  버튼을 클릭합니다.

• 목록에서 도면을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 열기를 선택합니다.

• 목록에서 이전 또는 다음 도면을 열려면 하단 에서  이전 도면 열

기 버튼이나  다음 도면 열기 버튼을 클릭합니다.

업데이트된 도면을 다시 열 수도 있습니다.

• 도면을 연 상태에서 수동으로 편집한 경우 문서 관리자를 열어 같은 도면을 다
시 여십시오.

관련 소프트웨어가 설치되어 있는 경우 NC 파일, DWG 파일, PDF 파일과 같은 다
른 문서도 열 수 있습니다. 다음 작업 중 하나를 실행합니다.

• 문서를 두 번 클릭합니다.

• 목록에서 문서를 선택하고 하단의 열기  버튼을 클릭합니다.

• 목록에서 문서를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 열기를 선택합니다.

Windows 탐색기에서 선택한 파일 문서의 폴더를 열려면 해당 문서를 마우스 오른
쪽 버튼으로 클릭하고 폴더 열기를 선택합니다.
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출도 준비가 완료된 도면의 출도, 잠금, 고정, 마크

• 목록에서 도면을 선택하고 도면 옆에 있는 해당 열을 클릭하면 출도 준비가 완
료된 도면을 잠금, 고정, 마크할 수 있습니다. 이렇게 하려면 먼저 목록 편집 스

위치 가 활성 상태인지 확인합니다. 또한 마우스 오른쪽 버튼으로 도면을
클릭하고 컨텍스트 메뉴에서 명령을 선택하거나, 빠르게 액세스하려면 상단의
버튼을 사용할 수도 있습니다. 참고로 버튼 옆의 화살표를 클릭하여 상단의 버
튼을 숨길 수 있습니다.

이러한 기능에 대한 자세한 정보를 확인하려면 다음 링크를 클릭하십시오.

도면에 출도 준비 완료 표시 (548 페이지)

도면 출도 (549 페이지)

도면 동결 (547 페이지)

도면 잠금 (546 페이지)

도면 수정

• 도면을 수정하려면 도면을 선택하고 리비전 버튼을 클릭합니다. 도면을 수정할
때 수정 내용에 대한 정보를 첨부할 수 있습니다. Tekla Structures는 이 정보
를 리비전 번호 또는 마크와 함께 표시합니다. 리비전 날짜가 리비전 테이블에
나타납니다. 리비전 번호 또는 마크는 문서 관리자에 표시되고 리비전 정보는
레포트에 포함될 수 있습니다..

수정 도면에 대한 자세한 내용은 도면 수정 (550 페이지)을 참조하십시오.

클립보드로 문서 관리자 행 복사

문서 관리자 목록의 데이터를 복사하여 스프레드 시트 응용 프로그램과 같은 다른
응용 프로그램에 붙여넣을 수 있습니다.

1. 문서 관리자 목록에서 문서 수를 선택합니다.

2. 마우스 오른쪽 버튼을 클릭한 후 클립보드로 행 복사을 선택합니다.

3. 다른 응용 프로그램을 열고 거기에 행 데이터를 붙여 넣습니다.
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기본도면 생성

문서 관리자에서 쉽고 빠르게 기본도면을 만들 수 있습니다.

1. 문서 관리자에서 기본도면 생성를 클릭합니다. 기본도면 생성 대화 상자가 표
시됩니다.

2. 기본도면이 필요한 모델 뷰를 선택한 다음 생성를 클릭하여 도면을 생성합니
다.

문서 관리자에 포함시킬 파일 문서 구성

구성 파일 DocumentManagerFileDocumentSettings.txt은 문서 관리자에

포함된 파일 문서를 정의합니다. 이 파일은 검색할 폴더도 지정합니다. 이 파일은
표준 검색 위치(모델, 프로젝트, 회사 및 시스템)의 어느 곳에나 위치할 수 있습니
다. 기본적으로 이 파일은 고급 옵션 XS_SYSTEM에서 정의한 시스템 폴더에 위치

하며 수정을 위해 여기에서 모델, 프로젝트, 회사 또는 시스템 폴더에 복사할 수 있
습니다. 폴더 검색 순서에 대한 자세한 정보는 를 참조하십시오.

각 행의 형식은 <folder_path>\*.<file_name_extension>|
<include_subfolders>이며, 여기서

• <folder_path>는 상대 경로 또는 절대 경로입니다. 상대 모델의 하위 폴더는

선행 마침표(.)를 사용하여 지정할 수 있습니다.

• *.<file_name_extension>는 허용되는 파일 유형을 지정합니다. 표준 와일

드카드 ? 및 *를 사용할 수 있습니다.

• <include_subfolders>는 하위 폴더의 포함 여부를 지정합니다. 다음으로

설정하면 true 하위 폴더를 포함하고 다음으로 설정하면 false 하위 폴더를

포함하지 않습니다.

예:

.\Plotfiles\*.dxf|false

.\DSTV_Profiles\*.nc1|false

.\DSTV_Plates\*.nc1|false

문서 관리자 열에 표시할 도면 UDA 구성

DocumentManagerUDAs*.txt 파일은 문서 관리자 열에 표시된 도면 UDA를 정

의합니다. 파일 이름은 <suffix>의 임의의 문자열일 수 있는

DocumentManagerUDAs.txt 또는 DocumentManagerUDAs_<suffix>.txt
일 수 있습니다. 이러한 파일은 고급 옵션 XS_FIRM, XS_PROJECT, XS_SYSTEM
또는 XS_INP 및 모델 폴더에 정의된 폴더에 배치할 수 있습니다. 기본적으로

DocumentManagerUDAs.txt는 고급 옵션 XS_INP에서 정의한 \inp 폴더에 위

치하며 수정을 위해 여기에서 모델, 프로젝트, 회사 또는 시스템 폴더에 복사할 수
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있습니다. 발견된 각 파일의 내용이 함께 병합됩니다. 폴더 검색 순서에 대한 자세
한 정보는 를 참조하십시오.

이 파일에 필요한 모든 도면 UDA를 각 행에 UDA 하나씩 나열하십시오. UDA 이
름은 대소문자를 구분합니다. UDA는 objects.inp 파일에 있어야 합니다.

아래는 다음 공통 환경에서 DocumentManagerUDAs.txt 파일의 예입니다.

DR_APPROVAL_DATE
DR_APPROVAL_SENT
DR_APPROVED_BY
DR_ASSIGNED_BY
DR_ASSIGNED_TO
DR_CHECKED_BY
DR_CHECKED_DATE
DR_DRAWN_BY
설명

도면의 UDA에 대한 자세한 내용은 도면의 사용자 정의 속성 (851 페이지)을 참
조하십시오.

문서 관리자 로그

문서 관리자 기능에서 발생하는 모든 오류는 현재 모델 폴더 아래의 문서 관리자
로그 파일 \logs\DocumentManager_<user>.log에 기록됩니다. 이 로그 파일

은 로드된 모든 설정 파일의 전체 경로를 나열하므로
(DocumentManagerUDAs*.txt,

DocumentManagerFileDocumentSettings.txt,

DocumentManagerDataGridSettings*.xml 및

DocumentManagerCategories*.xml), 문서 관리자가 찾는 설정 파일을 쉽게

파악할 수 있습니다. 로그는 설정 파일을 찾을 수 없는지도 알려줍니다.

로그 파일의 크기는 제한되어 있으며 최대 크기에 도달했을 때 \logs
\DocumentManager_<user>.bak.log와 같이 아카이브됩니다.

예:

Loading UDA settings file C:\TeklaStructuresModels\New model 
3\DocumentManagerUDAs.txt
Loaded column layout settings from file: C:\TeklaStructuresModels\New 
model 3\DocumentManagerDataGridSettings_user.xml
Loaded frozen column name: Title1 from file: C:\TeklaStructuresModels\New 
model 3\DocumentManagerDataGridSettings_user.xml
Loaded the column sort order settings from file: C:\TeklaStructuresModels
\New model 3\DocumentManagerDataGridSettings_user.xml
Loaded 16 document categories from file: C:\TeklaStructuresModels\New 
model 3\DocumentManagerCategories_user.xml
No DocumentManagerFileDocumentSettings.txt file found. File documents 
will not be shown.
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도면 상태 플래그 및 관련 상태 메시지

플래그 플래그가 표시된
열

변경 항목 열에 표
시되는 내용

설명

수정된 부재들 도면의 부재가 변
경되었습니다. 예
를 들어 부재가 추
가 또는 삭제되었
거나 부재 속성이
변경되었습니다.

수량 증가 또는

수량 감소

실제 도면은 최신
이지만 동일한 부
재의 개수가 변경
되었습니다.

삭제된 모든 부재 도면과 관련된 모
든 부재가 모델에
서 삭제되었습니
다.

 도면이 잠겨 있고
편집을 위해 열 수
없습니다.

잠근 사람 열을 보
면 도면에 누가 표
시했는지 확인할
수 있습니다.

 도면이 동결되어
있습니다. 도면 객
체와 연동된 모델
객체의 변경 내용
을 더 이상 도면에
서 사용할 수 없습
니다.

 도면이 마스터 도
면 카탈로그에 마
스터 도면으로 추
가되었습니다.

도면이 업데이트되
었습니다.

도면이 출도 준비
완료로 표시됩니
다. 출도 준비 완료,
담당자 열을 보면
도면에 누가 표시
했는지 확인할 수
있습니다.
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플래그 플래그가 표시된
열

변경 항목 열에 표
시되는 내용

설명

도면이 업데이트되
었습니다.

도면이 업데이트되
었습니다.

링크 도면 변경 이 도면에 연결된
도면이 있으며 연
결된 도면이 수정
되었습니다.

복사된 뷰가 변경
됨

복사된 뷰가 수정
되었습니다.

도면이 복제되었습
니다.

도면이 복제된 도
면입니다.

도면을 저장하고
닫으면 플래그가
사라집니다.

 도면이 출도되었습
니다. 사이트로 전
송된 도면을 다시
출도하고 싶을 수
있습니다.

출도된 도면이 변
경됨

출도된 도면이 편
집되었거나 변경되
었습니다.

문서 관리자의 기타 사용 가능한 기능

문서 관리자에서는 다음 기능도 사용할 수 있습니다.

• .pdf 파일, 플롯 파일(.plt) 또는 프린터로 인쇄 (569 페이지)

•

• 도면 수정 (550 페이지)

• 멀티도면 생성 (100 페이지)

• 도면을 새로운 시트로 복사 (144 페이지)

• 마스터 도면 카탈로그에 복제 템플릿 마스터 도면 추가 (122 페이지)

• 도면 및 파일 문서 삭제 (557 페이지)

• 도면에 대한 버전 제어 (552 페이지)

• 도면의 부재 및 용접 마크 업데이트 (283 페이지)

• 기존 도면의 도면 속성 수정 (65 페이지)

• 도면의 사용자 정의 속성 (851 페이지)

• 도면의 스냅샷 (149 페이지)
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5.2 모델 변경 시 도면 업데이트
모델 변경 때문에 저장된 도면을 업데이트할 필요가 있습니다. 콘크리트 부재, 조
립, 단품 및 멀티도면에서는 포지션 넘버를 식별자로 사용합니다. 수많은 변경 내
용이 넘버링에 영향을 미치므로, 여러 번 번호를 다시 매길 필요가 있습니다. 도면
을 업데이트하기 전에 넘버링이 올바르게 되었는지 확인해야 합니다.

업데이트가 필요한 도면은 문서 관리자에 플래그로 표시됩니다. 도면을 만든 후 모
델 객체의 번호를 다시 부여해도 플래그가 생성될 수 있습니다.

주 • 기본도면에서는 모델 넘버링을 업데이트할 필요가 없습니다. 부재 마크에
서 부재 포지션 넘버를 사용하는 경우 이전의 부재 마크와 최신 상태가 아
닌 부재 마크에 물음표가 있으므로 마크가 업데이트되도록 모델의 번호를
매겨야 합니다. 번호 매기기를 사용하지 않을 경우 넘버링 없이 기본도면
을 수정할 수 있습니다. 그러면 예컨대 프로파일 변경 내용이 변경 기호로
강조 표시됩니다.

• 멀티도면을 업데이트하면 연결된 도면도 업데이트됩니다.

모델을 변경한 후 다음 작업을 수행하십시오.

1. 도면 및 레포트 탭으로 이동해 넘버링 설정 --> 넘버링 설정 을 클릭하여 넘
버링 설정을 확인합니다.

2. 새 부재와 수정된 부재에 대해 이전과 비교를 선택합니다.

3. 도면 및 레포트 탭에서 넘버링 수행 --> 선택한 객체의 번호 시리즈 를 클릭
해 넘버링 시리즈 설정이 동일한 모든 모델 객체에 번호를 매기거나 넘버링
수행 --> 수정된 객체 넘버링 을 클릭해 새로 만들어졌거나 수정된 모델 객체
에만 번호를 매깁니다.

4. 문서 관리자에서 상태 플래그를 확인합니다.

5. 영향을 받은 부재를 찾으려면 문서 관리자에  플래그로 표시된 각 도면을
선택하고 객체 선택 버튼을 클릭합니다. 

Tekla Structures에서 모델에서 영향을 받는 부재를 강조 표시합니다.

다음 작업을 수행하십시오.

a. 파일 메뉴로 이동해 로그 --> 넘버링 기록 로그 를 클릭하여 다시 넘버
링된 부재의 넘버링 기록 로그를 확인합니다. 
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다음 예에서처럼, 넘버링 기록 로그에 있는 줄이 Part 또는 Assembly로

시작할 경우, 이는 Tekla Structures에서 부재 또는 어셈블리의 넘버를
다시 매겼음을 나타냅니다.

b. 모델에서 번호가 다시 매겨진 부재를 찾으려면 넘버링 기록 로그에서 관
련 항목을 선택합니다. Tekla Structures에서는 모델에 해당 부재를 강
조 표시합니다.

6. 문서 관리자에서 영향을 받은 도면을 선택하고 업데이트를 클릭합니다.

7. 모델에 새 부재가 있는 경우 새 부재에 대한 도면을 생성합니다.

기타 참조

도면 관리 (524 페이지)

문서 관리자 (525 페이지)

도면 재생성 (76 페이지)

5.3 도면 잠금
도면을 잠가 도면 편집이 불가함을 나타낼 수 있습니다. 도면을 잠그면 실수로 수
정하는 일이 발생하지 않습니다. 모델 변경 시 잠긴 도면의 지오메트리는 변경됩니
다.

모델이 변경되면 Tekla Structures는 업데이트할 잠긴 도면을 표시합니다.

1. 문서 관리자에서 잠그려는 도면을 선택합니다.

2. 스위치 가 활성 상태인지 확인합니다.

3. 선택한 도면 옆의 잠금 열을 클릭합니다. 

컨텍스트 메뉴에서 이 명령을 선택하거나 상단의  잠금 버튼을 클릭할 수
도 있습니다. 이렇게 하면 한 번에 여러 도면을 잠글 수 있습니다.

문서 관리자의 잠근 사람 열에 도면을 잠근 사람이 표시됩니다. Trimble
Identity에 로그인한 경우 계정 이름이 표시됩니다. 또는 사용자 이름이 표시
됩니다.
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4. 도면 잠금을 해제하려면  잠금 열을 다시 클릭하거나, 잠긴 도면을 선택

한 뒤 상단의 잠금 해제 버튼을 클릭합니다.

기타 참조

문서 관리자 (525 페이지)

5.4 도면 동결
Tekla Structures가 도면 뷰 상단의 모든 연동된 객체를 업데이트하도록 허용할
지 여부를 선택할 수 있습니다. 모델의 지오메트리는 항상 업데이트되지만, 동결은
모델 뷰 상단에 있는 도면 객체의 도면 인텔리전스(연결성)를 중지하고 업데이트
를 방지하는 데 사용됩니다. 예를 들어 부재는 업데이트되지만 치수, 마크, 뷰 및
도면 형상은 업데이트되지 않습니다. 도면이 편집되었음을 알리는 것뿐만 아니라
모델에서 업데이트가 실행되는 동안 도면이 변경되는 것을 방지하기 위해서도 동
결을 사용하십시오. 한 번에 여러 도면을 동결/동결 해제할 수 있습니다.

동결이 도면에 미치는 영향

동결은 다음과 같은 방법으로 도면에 영향을 줍니다.

• 연결성은 동결된 도면에서 사라지지 않습니다. 도면을 동결 해제하면 연결성이
다시 작동합니다.

• 동결은 복제 결과에 영향을 주지 않습니다. 도면을 편집할 경우 편집 전후에 도
면을 동결할지 여부는 중요하지 않습니다.

• 도면이 동결된 경우 도면이 업데이트될 때 연동된 도면 객체가 업데이트되지
않습니다. 따라서 치수와 뷰가 업데이트되지 않고, 부재가 이동한 경우에 마크
가 부재를 따라가지 않습니다.

• 도면이 동결되고 모델에서 부재가 변경되면 도면이 업데이트될 때 동결된 도면
에서 부재의 지오메트리가 업데이트됩니다.

• 복제 전에 도면의 동결을 해제해도 복제 결과가 영향을 받지 않습니다. 예를 들
어 도면을 항상 동결된 상태로 유지할지 아니면 복제 전에 일시적으로 동결 해
제할지 여부는 중요하지 않습니다.

• 업데이트 전에 도면의 고정을 해제하면 도면이 정상적으로 업데이트됩니다.

기본도면 동결

1. 기본도면이 열려 있으면 저장하지 말고 닫습니다.

2. 문서 관리자에서 동결하려는 도면을 선택합니다.

3. 스위치 가 활성 상태인지 확인합니다.

4. 선택한 도면 옆의 동결 열을 클릭합니다.
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컨텍스트 메뉴에서 이 명령을 선택하거나 상단의  동결 버튼을 클릭할 수
도 있습니다. 이렇게 하면 한 번에 여러 도면을 동결할 수 있습니다.

5. 더 이상 동결이 필요하지 않은 경우 동결된 도면을 선택하고 동결 열을 다시

클릭하거나 상단의 동결 해제 버튼을 클릭합니다.

단품, 콘크리트 부재 및 조립도면 동결

1. 모델을 저장합니다.

2. 도면을 엽니다.

3. 도면이 원하는 대로 보이지 않으면 저장하지 말고 닫습니다.

4. 모델을 다시 엽니다. 저장하지 마십시오.

5. 문서 관리자에서 동결하려는 도면을 선택합니다.

6. 선택한 도면 옆의 동결 열을 클릭합니다.

컨텍스트 메뉴에서 이 명령을 선택하거나 상단의  동결 버튼을 클릭할 수
도 있습니다. 이렇게 하면 한 번에 여러 도면을 동결할 수 있습니다.

7. 도면을 엽니다.

8. 더 이상 동결이 필요하지 않은 경우 동결된 도면을 선택하고  동결 열을

다시 클릭하거나 상단의  동결 해제 버튼을 클릭합니다.

5.5 도면에 출도 준비 완료 표시
도면을 제작용으로 내보낼 준비가 완료되면 문서 관리자의 출도 준비 완료 옵션을
사용해 출도 준비 완료로 표시할 수 있습니다. 모델에 변경 내용이 있는 경우에는
출도 준비 완료로 표시된 도면의 지오메트리가 업데이트됩니다. 이렇게 표시된 도
면도 다른 도면과 마찬가지로 편집할 수 있습니다.

1. 문서 관리자에서 출도 준비 완료로 표시할 도면을 선택합니다.

2. 스위치 가 활성 상태인지 확인합니다.

3. 표시하려는 도면 옆의 출도 준비 완료 열을 클릭합니다. 

컨텍스트 메뉴에서 이 명령을 선택하거나 상단의  출도 준비된 도면 표시
버튼을 클릭할 수도 있습니다. 이렇게 하면 한 번에 여러 도면을 표시할 수 있
습니다.

도면에 출도 준비 완료가 표시되고 문서 관리자의 출도 준비 완료 열에서
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플래그로 지정됩니다. 출도 준비 완료, 담당자 열을 보면 도면에 표시한 사람을 확
인할 수 있습니다.

표시를 취소하려면 상단의  출도 준비된 도면 취소 버튼을 사용합니다.

팁 저장하지 않은 도면을 닫을 때 표시되는 저장 확인 메시지 상자에서 출도 준
비된 도면 표시 확인란을 선택하여 출도 준비된 도면을 표시할 수도 있습니
다.

및 템플릿 속성을 이용해 도면이 출도 준비 완료로 표시되었는지, 누가 표시했는지
여부를 레포트에 추가할 수 있습니다.

기타 참조

문서 관리자 (525 페이지)

5.6 도면 출도
도면을 제작용으로 릴리스한 경우 문서 관리자에 출도됨으로 표시됩니다. 모델이
변경되면 출도된 도면의 지오메트리가 업데이트됩니다. 출도되면 업데이트 시 도
면이 다시 생성되지 않습니다.

출도 정보를 사용하여 문서 관리자 및 템플릿에 표시할 항목을 필터링할 수 있습
니다.

1. 문서 관리자에서 출도할 도면을 선택합니다.

2. 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하여 출도 --> 출도 를 선택하거나, 상단의 출도
버튼을 클릭합니다. 

Tekla Structures가 출도된 도면을 플래그로 표시합니다. 

출도된 도면이 편집되거나 변경되면 플래그의 색상이 로 변경되고 문서
관리자에 출도된 도면이 변경됨 문구가 표시됩니다. 도면을 마우스 오른쪽 버
튼으로 클릭하고 출도 --> 출도 를 선택하여 도면을 다시 출도할 수 있습니
다.

도면 출도를 취소하려면 도면을 선택하고 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하여 출
도 --> 출도 취소를 선택하거나 상단의 출도 취소 버튼을 클릭합니다.

팁 레포트에 출도 날짜를 표시하려면 적절한 레포트 템플릿에 템플릿 필드를 추가합니
다.

기타 참조

도면 관리 (524 페이지)

문서 관리자 (525 페이지)
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5.7 도면 수정
도면을 수정할 때 리비전의 변경 내용에 대한 정보를 첨부할 수 있습니다. Tekla
Structures는 리비전 번호 또는 마크와 함께 이 정보를 표시합니다. 리비전 날짜가
리비전 테이블에 나타납니다. 리비전 번호 또는 마크가 문서 관리자에 표시되고,
리비전 정보가 레포트에 포함될 수 있습니다. 열린 도면에서 수동 리비전 마크를
추가할 수도 있습니다.

팁 리비전 정보를 사용하는 레포트의 한 예는 도면의 최신 리비전 날짜를 보여 주는
drawing_issue_rev.xsr입니다.

수동 리비전 마크를 추가하는 방법에 대한 자세한 내용은 도면에 수정 마크 추가
(307 페이지)를 참조하십시오.

도면 수정사항 생성
문서 관리자에서 리비전 명령을 사용하여 도면의 변경 내용에 따라 리비전을 생성
할 수 있습니다.

1. 문서 관리자에서 수정할 도면을 선택합니다.

2. 리비전을 클릭합니다. 

리비전 대화 상자가 표시됩니다.

3. 마크 상자에 마크를 입력합니다. 

마크는 1, 2, 3… 또는 A, B, C… 등과 같이 숫자나 알파벳일 수 있습니다.

4. 작성자 정보를 입력하고, 날짜 옵션 옆의 아래쪽 화살표를 클릭하면 표시되는
캘린더에서 생성 날짜를 선택합니다.

5. 도면을 확인하고 승인한 사람에 대한 정보를 제공할 필요가 있을 경우 해당
입력란에 정보를 입력하고 알맞은 날짜를 선택합니다.

6. 설명 상자에 리비전 설명을 입력합니다.

7. 전달상자에 전달 정보를 입력합니다.

8. 정보 1 및 정보 2 상자에 추가 정보를 입력합니다.

9. 생성(R)을 클릭합니다.

이제 문서 관리자에 리비전 번호나 마크가 표시됩니다. 도면을 열면, 도면에 리비
전 정보가 있는 경우 리비전 테이블에 리비전 정보가 표시됩니다.

팁 각 도면에 고유한 리비전 번호가 있지만 여러 개의 도면이 동일한 리비전 마크, 날짜
및 기타 정보를 공유할 수 있습니다. 동일한 리비전 정보를 여러 도면에 동시에 첨부
하려면 문서 관리자에서 여러 도면을 선택한 다음 리비전 버튼을 클릭합니다.

문서 관리자에 리비전 번호 대신 리비전 마크를 표시하려면 고급 옵션 를 TRUE로 설

정합니다.
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도면 수정사항 변경
기존 수정에서 수정 정보를 변경할 수 있습니다.

1. 문서 관리자을 열고 수정된 도면을 선택합니다.

2. 리비전을 클릭합니다.

3. 리비전 대화 상자의 리비전 번호 목록에서 변경하고자 하는 리비전 번호를 선
택합니다.

4. 필요에 따라 수정 정보를 변경합니다.

5. 수정을 클릭합니다.

6. 리비전 대화 상자를 닫습니다.

도면 수정사항 삭제
불필요한 도면 수정사항을 삭제할 수 있습니다.

1. 문서 관리자를 열고 수정된 도면을 선택합니다.

2. 리비전...을 클릭합니다.

3. 리비전 대화 상자에서 마크 상자 옆 목록에서 리비전 번호를 선택합니다.

4. 삭제를 클릭합니다. 

수정사항을 삭제하면 Tekla Structures에서 그 도면에 대한 나머지 수정 번
호가 자동으로 조정됩니다. 수정 마크는 해당 변경 내용을 보존합니다.

도면 수정에 사용되는 속성
도면 수정 속성은 도면 템플릿과 레포트 템플릿에 포함될 수 있습니다.

리비전대화 상자의 모든 리비전 속성 및 해당 옵션이 아래에 나열됩니다.

수정사항 조작 속성 수정사항 조작 대화 상자의 옵션

MARK 마크 상자의 리비전 마크입니다.

NUMBER 리비전 번호의 리비전 번호

CREATED_BY 리비전의 작성자 정보입니다.

DATE_CREATE 작성자 옆의 날짜입니다.

CHECKED_BY 리비전의 확인자 정보입니다.

DATE_CHECKED 확인자 옆의 날짜입니다.

APPROVED_BY 리비전의 승인자 정보입니다.

DELIVERY 리비전의 전달 정보입니다.

DESCRIPTION 리비전 설명입니다.

DATE_APPROVED 승인자 옆의 날짜입니다.
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수정사항 조작 속성 수정사항 조작 대화 상자의 옵션

INFO1 리비전의 정보 1 텍스트입니다.

INFO2 리비전의 정보 2 텍스트입니다.

LAST 리비전 번호에 대한 최신 리비전의 리비
전 번호입니다.

LAST_CREATED_BY 최신 리비전의 작성자 정보입니다.

LAST_CHECKED_BY 최신 리비전의 확인자 정보입니다.

LAST_DATE_CHECKED 최신 리비전의 확인자날짜입니다.

LAST_DATE_APPROVED 최신 리비전의 승인 날짜입니다.

LAST_DELIVERY 최신 리비전의 전달 정보

LAST_MARK 마크상자에 있는 최신 리비전의 리비전
마크입니다.

LAST_DESCRIPTION 최신 리비전의 설명입니다.

LAST_DATE_CREATE 최신 리비전의 작성자 날짜입니다.

LAST_APPROVED_BY 최신 전달의 승인자 정보입니다.

LAST_INFO1 최신 리비전의 정보 1 텍스트입니다.

LAST_INFO2 최신 리비전의 정보 2 텍스트입니다.

5.8 도면에 대한 버전 제어
버전 제어는 모든 도면 유형에서 사용할 수 있습니다. 동일한 도면에 대한 다양한
버전을 나열하고 해당 스냅샷을 표시하며, 현재 도면 버전을 변경할 수 있습니다.
다른 모델의 도면 버전과 문서 관리자에서 더 이상 사용할 수 없는 삭제된 도면 버
전을 나열할 수 있습니다. 삭제된 기본도면을 새 도면으로 열 수도 있습니다.

어떤 이유로든 이전 버전의 도면으로 되돌리려는 경우에는 도면 버전 목록이 유용
합니다. 버전 제어는 Tekla Model Sharing에서도 사용할 수 있으며, 도면에 대한
의도하지 않은 변경 사항을 제어하고 올바른 내용이 포함된 버전으로 되돌릴 수
있습니다.

• 도면을 저장할 때마다 새 버전의 도면이 저장됩니다.

고급 옵션 XS_DELETE_UNNECESSARY_DG_FILES는 고급 옵션 

XS_DELETE_UNNECESSARY_DG_FILES_SAFETY_PERIOD의 기본 값인 7일을

넘긴 dg 파일을 삭제합니다.

• 다른 이름으로 저장을 사용할 경우 필요한 도면 기록 데이터가 항상 포함되는
것은 아니며, 도면 업데이트가 실패할 수도 있습니다.
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도면 버전 목록 열기

• 현재 모델에 있는 다른 버전의 도면을 나열하려면 문서 관리자 탭에서 도면 및
레포트를 클릭하고 목록에서 도면을 선택한 후 하단의 도면 버전 버튼을 클릭
합니다.

현재 도면 버전은 굵게 표시됩니다.

도면 스냅샷이 별도의 창에 표시됩니다. 도면을 저장하면 기본적으로 스냅샷이
생성됩니다. 스냅샷의 자동 저장을 제어 하는 고급 옵션은 

XS_DRAWING_SNAPSHOT_CREATION입니다.

고급 옵션 XS_CREATE_SNAPSHOT_ON_DRAWING_CREATION이 FALSE로 설

정되어 있으면 도면 생성 시 스냅샷이 생성되지 않습니다. 도면을 열어서 저장
하면 XS_DRAWING_SNAPSHOT_CREATION이 TRUE로 설정된 경우 스냅샷이

생성됩니다.

• 이제는 이전 버전의 도면을 선택하고 해당 스냅샷을 표시하거나 도면 버전을
열 수 있습니다.

• 모델과 관련된 모든 도면과 그 버전을 표시하려면 문서 관리자로 이동하여 도
면 버전 목록에서 도면을 선택하지 않고 문서 관리자을 클릭합니다. 이 도면 버
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전 대화 상자에서 도면 버전을 확인하고 삭제된 기본도면 버전을 새 기본도면
으로 열어 다양한 버전을 열고 그 스냅샷을 표시할 수 있습니다. 다음과 같이
두 가지 모델에서 도면을 비교할 수도 있습니다. 현재 모델과 도면 버전 대화
상자의 좌측 상단 모서리에서 선택한 모델이 바로 그것입니다. 대화 상자에서
어떤 모델에 어떤 도면이 있는지 명확하게 확인할 수 있습니다. 도면 버전이 오
른쪽에 나열됩니다.

도면에 대한 버전 제어
버전 제어는 모든 도면 유형에서 사용할 수 있습니다. 동일한 도면에 대한 다양한
버전을 나열하고 해당 스냅샷을 표시하며, 현재 도면 버전을 변경할 수 있습니다.
다른 모델의 도면 버전과 문서 관리자에서 더 이상 사용할 수 없는 삭제된 도면 버
전을 나열할 수 있습니다. 삭제된 기본도면을 새 도면으로 열 수도 있습니다.

어떤 이유로든 이전 버전의 도면으로 되돌리려는 경우에는 도면 버전 목록이 유용
합니다. 버전 제어는 Tekla Model Sharing에서도 사용할 수 있으며, 도면에 대한
의도하지 않은 변경 사항을 제어하고 올바른 내용이 포함된 버전으로 되돌릴 수
있습니다.

• 도면을 저장할 때마다 새 버전의 도면이 저장됩니다.

고급 옵션 XS_DELETE_UNNECESSARY_DG_FILES는 고급 옵션 

XS_DELETE_UNNECESSARY_DG_FILES_SAFETY_PERIOD의 기본 값인 7일을

넘긴 dg 파일을 삭제합니다.

• 다른 이름으로 저장을 사용할 경우 필요한 도면 기록 데이터가 항상 포함되는
것은 아니며, 도면 업데이트가 실패할 수도 있습니다.
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도면 버전으로 무엇을 할 수 있습니까?

목표 수행할 작업

다른 도면 버전을 현재 버전으로 저장 1. 문서 관리자 목록에서 도면을 선택
하고 하단의 도면 버전 버튼을 클릭
합니다.

2. 다른 버전의 도면을 엽니다.

3. 도면 버전을 닫습니다.

4. 도면 변경 내용을 유지하시겠습니
까?라는 메시지가 표시되면 예라고
응답합니다.

이렇게 하면 도면 버전이 현재 도면 버
전으로 설정됩니다.

삭제된 기본도면 버전을 새 기본도면으
로 열기

1. 도면 버전 목록에서 도면을 선택하
지 않고 문서 관리자 버튼을 클릭합
니다.

2. 도면 버전 대화 상자에서 오른쪽 목
록에 있는 삭제된 기본도면 버전을
선택하고 마우스 오른쪽 버튼을 클
릭하여 새로 열기를 선택합니다.

다른 모델에 도면 버전 표시 1. 도면 버전 목록에서 도면을 선택하
지 않고 문서 관리자 버튼을 클릭합
니다.

현재 모델의 도면들이 나열됩니다.

2. 왼쪽 상단 모서리에서 다른 모델의
폴더로 이동하여 폴더 선택을 클릭
합니다.

다른 모델의 도면은 왼쪽에 나열되
고, 그 버전은 오른쪽에 나열됩니
다.

Tekla Model Sharing의 도면 버전

• Tekla Model Sharing 모델에서 충돌 상황에 따라 다른 버전의 도면을 나열할
수 있습니다. 사용자가 모델의 로컬 버전에서 동일한 도면을 수정하고 한 사용
자가 도면을 작성하면 읽기를 실행할 때 변경 항목 목록에 다른 사용자의 로컬
버전 모델에서의 충돌이 표시됩니다.
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• 도면 버전에서 변경 항목 목록 대화 상자를 열 수 있습니다. 변경된 도면을 선
택하고 마우스 오른쪽 버튼을 클릭해 버전 열기를 선택하여 도면 버전과 도면
에 대한 변경 내용을 확인합니다.

5.9 단일 사용자 모드의 불필요한 도면 파일 삭제
기본적으로 불필요한 도면 파일은 모두 7일 후 자동으로 삭제됩니다. Tekla
Structures에서 불필요한 도면 파일을 자동으로 제거할 때까지 기다리지 않고 불
필요한 도면 파일 제거 명령을 사용하여 단일 사용자 모드에서 불필요한 도면 파
일을 전부 삭제할 수 있습니다.

파일을 삭제하려면 모든 권한이 있어야 합니다. 빠른 실행을 통해 불필요한 도면
파일 제거 명령을 찾을 수 있습니다.

로불필요한 도면 파일 제거 명령은 Tekla Model Sharing으로 공유된 모델에서는
작동하지 않습니다. 대신 사용자가 변경 내용을 쓸 때마다 불필요한 모든 도면을
자동으로 삭제합니다.

주 마지막으로 저장한 후 (편집되거나 삭제된) 도면으로 작업한 경우에는 먼저
저장한 후 불필요한 도면 파일 제거 명령을 사용해야 합니다.

1. 빠른 실행에서 불필요한 도면 파일 제거 명령을 찾습니다.

2. Tekla Structures에서 이 명령을 찾으면 명령을 선택하고 Enter 키를 누릅니
다. 

Tekla Structures에서 데이터베이스에 해당 도면이 없는 모든 도면을 삭제합
니다.

팁 기본적으로 권한은 전부 갖추어져 있습니다. 명령 용도를 제한하려면
privileges.inp 파일에 다음 줄을 추가합니다.

action:RemoveUnnecessaryDrawingFiles [who] [access]
[who]는 everyone 또는 <Windows_logon_name>, 또는 <domain_name>
[access]는 none/view/full이 될 수 있습니다.

다음 예에서는 관리자만 불필요한 도면 파일 제거 명령을 사용할 수 있습니다.

action:RemoveUnnecessaryDrawingFiles everyone none
action:RemoveUnnecessaryDrawingFiles ORGANIZATION\admin full
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5.10 도면 및 파일 문서 삭제
일부 도면 또는 기타 파일 문서가 불필요해지면 문서 관리자에서 삭제할 수 있습
니다.

주 일부 구성에서는 문서 관리자에서 도면 또는 기타 파일 문서의 삭제가 허용되
지 않습니다.

1. 문서 관리자에서 삭제할 도면 및 기타 파일 문서를 선택하십시오.

2. 마우스 오른쪽 버튼을 클릭하여 삭제를 선택하거나 문서 관리자 창 하단에 있

는 삭제 버튼을 클릭합니다.

3. Tekla Structures가 삭제 확인을 요청하면 예를 선택합니다. 

Shift 키를 누른 채로 삭제를 선택하면 Tekla Structures에서 문서 삭제 확인
을 요청하지 않습니다.

도면과 파일 문서를 모두 선택한 경우, 도면과 파일 문서에 대한 별도의 확인
메시지가 표시됩니다.

파일 문서 파일은 각 폴더에서 즉시 삭제됩니다. .dg 파일은 \drawings 폴더에

서 즉시 삭제되지 않지만, 기본적으로 7일 후 삭제됩니다. 단일 사용자 모드에서
즉시 삭제하려면 빠른 실행에서 불필요한 도면 파일 제거를 입력하십시오.

도면 파일을 삭제할지 여부를 제어하는 고급 옵션은
XS_DELETE_UNNECESSARY_DG_FILES입니다. 도면 파일이 삭제되는 빈도를
제어하는 고급 옵션은
XS_DELETE_UNNECESSARY_DG_FILES_SAFETY_PERIOD입니다.

다중 사용자 모드에서 작업하는 경우 다음을 참조하십시오.

팁 모델링 모드에서 일부 기본도면을 삭제했고 기본도면 번호를 재설정한 경우 빠른 실
행에서 모든 기본도면 번호 재설정을 입력하고 입력을 누릅니다. 이 명령은 처음에 생
성된 순서대로 번호 1부터 시작하는 모든 기본도면 번호를 다시 설정합니다. 이 명령
은 단일 사용자 모드에서만 사용합니다.

모든 기본도면 번호 재설정 명령을 실행하기 전 문서 관리자 목록:

모든 기본도면 번호 재설정 명령을 실행한 후 문서 관리자 목록:
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기타 참조

도면 관리 (524 페이지)

문서 관리자 (525 페이지)

5.11 도면 목록
Tekla Structures 모델의 모든 도면이 도면 목록 대화 상자에 표시됩니다. 다양한
기준에 따라 도면을 검색, 정렬, 선택 및 표시하고, 목록에 표시된 도면을 열 수 있
습니다. 도면 스냅샷을 찍어 모델에 도면 부재를 배치할 수 있으며, 도면에 부재가
포함되어 있는지 확인할 수 있습니다.

문서 관리자는 기본적으로 도면 목록 대신 사용됩니다. 이전 Tekla Structures 버
전에서 도면 목록을 실행한 모든 명령과 버튼은 버전 2018i부터 문서 관리자를 실
행합니다. 대신 이전 도면 목록을 사용하려면 고급 옵션 

XS_USE_OLD_DRAWING_LIST_DIALOG를 고급 옵션 대화 상자의 도면 속성 범주

에서 TRUE로 설정합니다. 이렇게 하면 문서 관리자가 사용되지 않습니다.

문서 관리자에 대한 자세한 내용은 문서 관리자 (525 페이지)를 참조하십시오.

도면 출도, 동결, 잠금 및 수정에 대한 자세한 내용은 도면 관리 (524 페이지)를 참
조하십시오.
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도면 목록 열기

도면 목록 대화 상자를 열려면 다음 중 하나를 실행하십시오.

• 모델의 경우, 도면 및 레포트 탭에서 문서 관리자(Ctrl + L)을 클릭합니다.

• 열려 있는 도면에서 도면 탭의 문서 관리자(Ctrl + O)을 클릭합니다.

• 빠른 실행에서 문서 관리자를 입력합니다. drawing list를 입력할 수도 있

습니다.

• 바로 가기를 사용자 지정할 수도 있습니다. document manager 또는

drawing list을 검색하여 키보드 단축키 대화 상자에서 찾을 수 있습니다.

도면 목록에 표시되는 항목

옵션 설명 자세한 정보

출도, 출도 준비 완료, 잠
금, 동결, 마스터 및 최신

이 열에는 도면 상태를 나
타내는 플래그가 포함됩
니다.

도면 관리 (524 페이지)

변경 내용 도면의 변경 내용에 대한
텍스트 정보입니다. 예를
들어 도면이 복제된 경우
이 열에 복제됨이라고 표
시됩니다.

 

생성 날짜 도면의 만든 날짜입니다.  

수정됨 도면의 최신 수정 날짜입
니다.
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옵션 설명 자세한 정보

리비전 도면의 리비전 번호 또는
리비전 마크입니다.

기본적으로 Tekla
Structures는 리비전 번호
를 표시합니다. 수정 마크
를 대신 표시하려면 고급
옵션 
XS_SHOW_REVISION_MA
RK_ON_DRAWING_LIST
을 TRUE로 설정합니다.

도면 수정 (550 페이지)

유형 도면 유형은 다음 문자로
식별됩니다.

• W 단품도면

• A 조립도면

• C 콘크리트 부재도면

• G 기본도면

• M 멀티도면

U(알 수 없음) 오류가 발
생했으므로 도면을 삭제
해야 함을 의미합니다.

도면 유형 (78 페이지)

크기 도면에서 사용하는 용지
크기입니다.

 

마크 단품도면 마크에는 부재
포지션 있고, 조립도면에
는 도면을 생성한 어셈블
리 포지션이 있습니다. 도
면 마크는 변경할 수 없습
니다.

마크에는 0이 아닐 경우
시트 번호도 포함됩니다.

Tekla Structures가 콘크
리트 부재의 ID(GUID)나
포지션 번호에 따라 콘크
리트 부재 도면의 마크를
정하도록 선택할 수 있습
니다.

XS_SHOW_REVISION_M
ARK_ON_DRAWING_LI
ST

이름 도면 속성 대화 상자에서
도면에 지정된 이름입니
다.

도면 이름 바꾸기 (146 페
이지)
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옵션 설명 자세한 정보

제목 1, 제목 2 및 제목 3 도면 속성 대화 상자에 추
가된 추가 도면 제목입니
다.

도면에 제목 지정 (146 페
이지)

출도 준비 완료, 담당자 누가 도면을 출도 준비 완
료로 표시했는지 나타냅
니다.

도면에 출도 준비 완료 표
시 (548 페이지)

잠근 사람 도면 목록 열은 누가 도면
을 잠갔는지 표시합니다.
Trimble Identity에 로그
인하면 계정 이름이 표시
됩니다. 또는 사용자 이름
이 표시됩니다.

도면 잠금 (546 페이지)

사용자 정의 속성 최대 20개의 사용자 정의
속성을 도면 목록에 표시
할 수 있습니다. 이러한 사
용자 정의 속성은 도면 속
성의 사용자 정의 속성 대
화 상자나 패널에서 추가
되어야 합니다. 도면 목록
에 사용자 정의 속성을 포
함하려면 objects.inp
파일에서 사용자 정의 속
성의 옵션 

special_flag이 yes로

설정되어 있어야 합니다.

도면의 사용자 정의 속성
(851 페이지)

도면 상태 플래그

Tekla Structures는 플래그라는 특정 기호를 사용하여 도면의 상태를 나타냅니
다. 출도, 출도 준비 완료, 잠금, 동결, 마스터 및 최신 열에는 플래그가 포함되고,
추가 가능한 정보는 변경 내용 열에 표시됩니다. 도면에 플래그 기호가 없을 경우
최신 상태입니다.
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도면 상태 정보를 읽는 방법

아래의 테이블에서는 도면 목록을 구성하는 도면의 상태에 대한 정보와 상태 플래
그의 의미를 설명합니다.

플래그 열에 표시되는 내
용

변경 내용 열의 정
보

설명

최신 수정된 부재들 도면의 부재가 변
경되었습니다. 예
를 들어 부재가 추
가 또는 삭제되었
거나 부재 속성이
변경되었습니다.

  수량 증가 또는

수량 감소

실제 도면은 최신
이지만 동일한 부
재의 개수가 변경
되었습니다.

최신 삭제된 모든 부재 도면과 관련된 모
든 부재가 삭제되
었습니다.

잠금  도면이 잠겨 있고
편집을 위해 열 수
없습니다.

동결  도면이 동결되어
있습니다. 도면 객
체와 연동된 모델
객체의 변경 내용
을 더 이상 도면에
서 사용할 수 없습
니다.

마스터  도면이 마스터 도
면 카탈로그에 마
스터 도면으로 추
가되었습니다.

출도 준비 완료 도면이 업데이트됨 도면이 출도 준비
완료로 표시됩니
다. 새로운 출도 준
비 완료, 담당자 열
을 보면 도면에 누
가 표시했는지 확
인할 수 있습니다.

최신 링크 도면 변경 이 도면에 연결된
도면이 있으며 연
결된 도면이 수정
되었습니다.

최신 복사된 뷰가 변경
됨

복사된 도면이 수
정되었습니다.
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플래그 열에 표시되는 내
용

변경 내용 열의 정
보

설명

최신 도면이 업데이트됨 동결된 도면이 업
데이트되었습니다.

최신 도면이 업데이트됨 출도 준비 완료로
표시되어 있던 도
면이 변경되었습니
다.

최신 복제됨 도면이 복제된 도
면입니다.

도면을 저장하고
닫으면 플래그가
사라집니다.

출도  도면이 출도되었습
니다. 예를 들어 사
이트로 전송된 도
면을 다시 출도할
수 있습니다.

출도 출도된 도면이 변
경됨

출도된 도면이 편
집되었거나 변경되
었습니다.

도면 목록 내용 필터링

도면 목록 내용을 필터링하려면 다음 중 하나를 실행하십시오.

목표 수행할 작업

사전 정의된 도면 집합 표시 또는 도면 집합 선택 목록에서 도면 집합을 선택
합니다.

저장된 검색 결과도 이 목록에 표시됩니다.

모든 도면 나열 모두 표시 를 클릭합니다.

현재 목록의 내용 반전 반전 를 클릭합니다.

이 기능을 사용하면 현재 내용의 반대쪽을 나열
할 수 있습니다.

예를 들어 잠긴 도면을 표시하도록 선택한 경우,
반전을 클릭하면 잠긴 도면을 제외한 모든 도면
이 표시됩니다.

선택한 도면만 나열 도면을 선택하고 선택됨(S)을 클릭합니다.

최신 도면만 나열 최신(T) 를 클릭합니다.

업데이트해야 할 도면 나열 1. 최신(T) 를 클릭합니다.

2. 반전 를 클릭합니다.

모델에서 선택한 객체와 연동된 도
면만 나열합니다.

1. 모델에서 객체를 선택합니다.
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목표 수행할 작업

2. 부재 기준(B) 를 클릭합니다.

이렇게 하면 특정 부재, 어셈블리 또는 콘크리트
부재와 연동된 도면을 쉽게 식별할 수 있습니다.
이것은 기본도면의 객체에도 적용됩니다.

열 이름에 따라 목록 정렬 열 이름을 클릭합니다.

도면 검색 및 검색 결과 저장

도면 목록에서 도면을 검색할 수 있습니다.

도면을 검색하고 결과를 저장하려면 다음 단계를 따르십시오.

1. 도면 목록에서 검색 기준 입력 상자에 검색 기준을 입력합니다.

2. 필요한 경우 검색 목록에서 열을 선택하여 특정 열의 정보만 취급하도록 검색
을 제한할 수 있습니다.

3. 필요한 경우 현재 표시된 도면 목록 내에서 검색을 선택하여 현재 표시된 도
면으로 검색을 제한할 수도 있습니다.

4. 검색 를 클릭합니다.

5. 저장을 클릭하여 검색 결과를 저장합니다.

6. 검색 결과 저장 대화 상자에 검색 결과의 이름을 입력하고 확인을 클릭합니
다.

검색 결과는 모델 폴더에 생성된 DrawingListSearches 폴더에 저장됩니다.

저장된 검색 결과를 환경, 회사 또는 프로젝트 폴더로 이동할 수 있습니다. 검색 결
과를 저장하면 도면 목록 대화 상자의 사전 정의된 도면 집합 목록에서 볼 수 있습
니다.

예

다음 예에서는 Dean Detailer에 할당된 모든 콘크리트 부재도면을 찾으려 합니다.

1. 도면 집합에서 콘크리트 부재도면을 선택합니다. 목록에 콘크리트 부재도면
만 표시됩니다.

2. 검색 기준 입력에 Dean Detailer라고 입력합니다.

3. 검색 목록에서 할당 대상을 선택합니다.

4. 검색 를 클릭합니다.
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도면 목록에서 도면 선택

도면 목록에서 한 번에 하나 이상의 도면을 선택할 수 있습니다. 한 번에 여러 도면
을 잠그거나 동결하려는 경우 또는 여러 도면을 인쇄하려는 경우에 여러 도면을
선택하면 편리합니다.

도면 목록에서 도면을 선택하려면 다음 단계를 따르십시오.

목표 수행할 작업

하나의 도면 선택 목록에서 도면을 클릭합니다.

여러 연속 도면 선택 첫 번째 도면을 클릭한 후 Shift 키를 누른 채 마
지막 도면을 클릭합니다.

여러 비연속 도면 선택 첫 번째 도면을 클릭한 후 Ctrl 키를 누른 채 선택
하려는 다른 도면을 클릭합니다.

목록에서 모든 도면을 선택합니다. Ctrl+A를 누릅니다.

부재에 도면이 있는지 확인합니다.

모델에서 도면 목록을 사용하면 연결된 도면이 있는 부재를 식별할 수 있습니다.

시작하기 전에 선택도구 모음의 부재 선택 선택 스위치 만 활성 상태인지 확
인합니다. 그렇지 않으면 대형 모델의 경우 객체 선택이 오래 걸릴 수 있습니다.

1. 모든 부재가 명확하게 표시되는 모델 뷰를 엽니다.

2. 도면 목록에서 Ctrl + A를 눌러 모든 도면을 선택합니다.

3. 도면이 있는 부재를 강조 표시하려면 객체 선택 버튼을 클릭합니다.

이것은 기본도면에도 적용됩니다.

검색된 부재를 더 쉽게 확인하려면 모델을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고
선택한 항목만 표시를 선택해 객체 선택 명령으로 찾아낸 부재만 표시하고 나
머지는 모두 숨깁니다.

4. 이전 단계를 완료한 후에는 Ctrl 키를 누른 채 전체 모델을 선택하여(또는 왼
쪽 마우스 버튼을 누른 상태에서 맨 왼쪽에서 맨 오른쪽으로 드래그해) 도면
이 없는 부재를 강조 표시할 수 있습니다.
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그리기 목록이 열려 있을 때 도면 열기

다음 작업 중 하나를 실행합니다.

• 도면을 두 번 클릭합니다.

• 목록에서 도면을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 열기를 선택합니다.

• 목록에서 도면을 선택하고 하단의 열기 버튼을 클릭합니다.

도면을 열면 진행률과 현재 상태를 보여 주는 메시지 상자가 표시되고, 도면의 스
냅샷이 표시됩니다. 취소를 클릭하여 열기를 취소할 수 있습니다.

도면 스냅샷 생성 및 보기

스냅샷을 사용하면 도면을 열지 않고도 어떤 도면이든 빠르게 볼 수 있습니다. 이
도구는 도면을 확인만 하고 편집하지 않으려 하거나 원하는 도면(예: 특정한 도면
리비전)을 찾는 중에 여러 도면을 살펴보려 할 때 사용하십시오. 모든 유형의 도면
스냅샷을 찍을 수 있습니다.

스냅샷은 도면을 열고 저장할 때 생성되도록 기본 설정되어 있습니다. 스냅샷은 도
면이 마지막으로 저장되었을 때의 상황을 나타내므로 모델에 대한 새로운 변경 내
용은 반영되어 있지 않습니다.

도면을 변경한 후 우측 상단 모서리에 있는 닫기 버튼을 선택하여 도면을 닫았다
면 메시지 상자가 표시되는데, 이 상자에서 도면 저장 여부뿐 아니라 도면을 저장
할 때 도면 스냅샷을 생성할지 여부를 선택할 수 있습니다.

1. 도면을 선택한 후 선택한 도면을 도면 목록에서 엽니다.

2. 파일 메뉴로 이동한 후 도면 저장을 클릭하여 도면을 저장합니다.

스냅샷은 ..\<model>\drawings\Snapshots 폴더에 저장됩니다.

3. 도면 목록에서 동일한 도면을 선택합니다.

4. 도면 목록 하단의 스냅샷 버튼을 클릭하여 스냅샷을 표시합니다.

아래는 스냅샷의 예입니다.
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스냅샷이 없는 도면을 선택한 후 스냅샷을 클릭하면 도면을 열고 저장하여 스냅샷
을 생성하라는 지시 화면이 표시됩니다.

도면이 생성될 때 도면의 스냅샷을 자동으로 생성하려면 고급 옵션 대화 상자의
도면 속성 범주에서
XS_DRAWING_CREATE_SNAPSHOT_ON_DRAWING_CREATION을 TRUE로

설정합니다.
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6 도면 인쇄

도면을 PDF 파일로 인쇄하거나, 프린터/플로터로 인쇄할 플롯 파일(.plt)로 저장

하거나, 선택한 프린터에서 인쇄할 수 있습니다. 다른 색상의 선 두께로 변경할 수
도 있습니다. Tekla Structures는 도면 인쇄 대화 상자에 실시간으로 도면 미리보
기를 표시하는 기능이 있습니다.

인쇄 제한 조건

• 도면 인쇄 대화 상자를 사용하여 여러 용지 크기를 동시에 인쇄하지 못합니다.
여러 용지 크기로 인쇄하려면 drawingsizes.dat (583 페이지) 파일을 수정해
야 합니다.

• 파일 메뉴 --> 설정 를 통해 회색조 또는 흑백를 선택해도 미리 보기 도면은
컬러로 표시됩니다).
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• 열린 도면에서는 해당 도면을 미리 보고 인쇄하는 것만 가능합니다. 도면을 연
상태에서 다른 도면을 열면(예를 들어 문서 관리자에서 다른 도면을 두 번 클릭
하여) 미리 보기가 업데이트되지 않습니다. 문서 관리자에서 도면을 다시 선택
하면(한 번 클릭) 선택과 일치하도록 미리 보기가 업데이트됩니다.

주 프린터 카탈로그 대화 상자와 Tekla Structures 프린터 인스턴스를 사용할
때 "기존" 인쇄 기능을 사용할 수도 있습니다. 그 방법은 프린터 카탈로그 프
린터 인스턴스를 사용하여 도면 인쇄(기존 인쇄) (587 페이지)를 참조하십시
오.

기타 참조

.pdf 파일, 플롯 파일(.plt) 또는 프린터로 인쇄 (569 페이지)

도면 레이아웃 작성 및 편집 (618 페이지)

인쇄에 사용되는 구성 파일 (583 페이지)

인쇄 파일 이름 사용자 지정 (584 페이지)

프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 도면 인쇄(기존 인쇄) (587 페이
지)

6.1 .pdf 파일, 플롯 파일(.plt) 또는 프린터로 인쇄
.pdf 파일, 플로터/프린터에 전송되는 플롯 파일(.plt) 또는 프린터로 도면과 선택

한 도면 영역을 인쇄할 수 있습니다. 인쇄된 도면에서 색상 및 관련 선 두께(펜 번
호)를 변경할 수도 있습니다. 단일 프린터나 여러 프린터에 인쇄할 수 있습니다.

단일 프린터로 인쇄

1. 파일 메뉴에서 인쇄 --> 도면 인쇄 를 클릭합니다. 

다음과 같은 방법으로 인쇄를 시작할 수도 있습니다.

• 문서 관리자에서 도면을 선택하고 마우스 오른쪽 버튼을 클릭한 다음 인쇄

(P)를 선택하거나 인쇄(P)  버튼을 클릭합니다.

도면 순서가 도면 인쇄 대화 상자가 열려 있던 시점에 문서 관리자에 표시
된 순서와 동일합니다.

• 도면이 열린 상태에서 파일 --> 도면 인쇄를 선택합니다.

2. 왼쪽 상단 모서리에서 프린터 1대 사용을 선택합니다.

3. 설정 목록에서 원하는 인쇄 설정을 로드합니다. 

설정에 새 이름을 지정할 수 있습니다. 이 경우 설정을 수정하기 전에 새 이름
을 지정해야 합니다. 그렇지 않으면 변경 사항이 손실됩니다. 인쇄 설정에 대
한 자세한 정보는 인쇄 설정 및 검색 순서 (582 페이지)를 참조하십시오.

4. 표시된 문서 관리자에서 인쇄할 도면을 선택합니다. 
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오래된 도면이 감지되면 출력에 포함할 것인지 여부를 묻는 메시지가 표시됩
니다.

최신 상태의 잠긴 도면을 인쇄할 수도 있습니다. 잠긴 도면이 최신 상태가 아
닌 경우, 이를 열거나 인쇄할 수 없으며 인쇄 실패가 보고됩니다. 도면이 기존
부재가 삭제됨 상태가 아니면 잠기지 않은 도면을 모두 인쇄할 수 있습니다.

5. 도면의 미리 보기를 표시하려면 도면 인쇄 대화 상자 상단의 도면 목록에서
이를 선택하고 미리 보기를 로드하려면 여기를 클릭하세요.를 클릭합니다. 

도면은 미리 보기에 하나씩 표시됩니다. 미리 보기에는 항상 최근 업데이트된
도면이 표시됩니다. 다음 및 이전을 사용하여 선택한 도면 집합을 스크롤합니
다.

6. 다음과 같이 인쇄 옵션을 선택합니다. 

• PDF 파일: 도면을 PDF 형식으로 변환합니다.

• 프린터: 선택한 프린터로 도면을 보냅니다.

• 플롯 파일: 선택한 프린터에 적합한 형식의 인쇄 파일로 도면을 변환하고,
지정된 위치에 저장합니다.

7. 옵션 탭에서 인쇄 설정을 정의합니다. 사용 가능한 설정은 선택한 인쇄 옵션
에 따라 다릅니다. 

옵션 설명

파일 위치 .pdf 또는 플롯 파일의 위치를 입력하거나 찾아보

기...를 사용하여 폴더를 찾아봅니다.

모델 폴더 아래의 \Plotfiles 폴더가 기본값입니

다.
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옵션 설명

파일 이름에 리비전 마크
포함

인쇄된 도면에 대한 최신 리비전 마크를 파일 이름에
추가합니다.

리비전 번호는 기본적으로 사용됩니다. 항상 리비전
마크를 사용하려면 고급 옵션 XS_SHOW_
REVISION_MARK_ON_DRAWING_LIST를 TRUE로

설정합니다.

완료 시 폴더 열기 인쇄 출력이 생성된 후 Windows Explorer에서 .pdf
또는 플롯 파일 폴더를 엽니다.

완료 시 폴더 열기 .pdf 파일이 생성된 후 파일을 엽니다.

단일 파일로 출력 선택한 도면을 단일 .pdf 파일로 인쇄합니다.

이 옵션을 선택하지 않으면 각 도면이 자체 .pdf 파

일로 인쇄됩니다.

파일 이름 PDF 파일에 파일 이름을 지정합니다. 단일 파일로 인
쇄하는 경우 파일 이름은 필수입니다.

파일 확장자 플롯 파일에 대해 파일 이름 확장자를 지정합니다. 기
본값은 plt입니다.

파일 접두사

파일 접미사

파일 이름에 사용할 접두사 또는 접미사를 입력합니
다.

접두사 또는 접미어를 입력하면 파일 접두사 및 파일
접미사 상자 아래에 표시된 인쇄 파일 이름 미리 보기
에 변경 사항이 즉시 적용됩니다.

인쇄 파일 이름은 인쇄 파일 이름 사용자 지정
(584 페이지)을 위한 몇 가지 고급 옵션 스위치로 제
어할 수도 있습니다. 이러한 스위치는 여러 도면이 결
합된 단일 .pdf 파일에서는 작동하지 않습니다.

용지에 맞춤 특정 용지 크기에 도면을 맞춥니다.

스케일 인쇄물을 특정 스케일로 강제 실행합니다.

도면이 지정된 시트에 맞지 않으면 스케일 값이 빨간
색으로 바뀝니다.

용지에서 도면 위치를 중
앙으로 지정

한 시트나 복수의 시트에서 도면 위치를 중앙으로 지
정합니다.

여러 시트에 인쇄 여러 시트에 인쇄하고 시트 인쇄 방향을 지정합니다.
왼쪽에서 오른쪽으로, 상단에서 하단으로 또는 하단
에서 상단으로, 오른쪽에서 왼쪽으로를 선택합니다.

여러 시트에 인쇄를 사용하는 경우 특정 용지 크기를
선택합니다.
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옵션 설명

용지 크기 용지 크기를 정의하거나 자동 크기를 사용합니다.

자동으로 설정하면 배율 조정된 인쇄물이 시트의 인
쇄 가능 영역에 맞을 경우 Tekla Structures가 공간
낭비를 최소화할 수 있는 용지 크기를 선택합니다.

프린터는 보통 용지의 전체 영역에 인쇄할 수 없으며
여백을 남깁니다. 프린터 또는 플롯 파일 옵션을 선택
하면 선택한 프린터의 인쇄 가능 영역이 결정됩니
다. .pdf 파일의 경우 프린터를 모르므로 출력이 전

체 시트 크기로 조정됩니다. 그러나 .pdf 인쇄 시 동

일한 문제가 있으며 도면 내용이 사용 중인 프린터의
인쇄 가능 영역에 맞춰집니다. 인쇄 가능한 영역은 흰
색 배경으로 표시되고 인쇄되지 않는 여백은 아래 이
미지에서 회색으로 표시됩니다.

두 개의 구성 파일이 용지 크기와 도면 크기에 영향을
끼칩니다. PaperSizesForDrawings.dat 및

DrawingSizes.dat . 자세한 내용은 인쇄에 사용되

는 구성 파일 (583 페이지)를 참조하십시오.

방향 방향을 정의하거나 자동 방향을 사용합니다.

자동 설정은 공간 낭비를 최소화하는 방향이 자동으
로 선택된다는 뜻입니다.

색상 색상, 흑백 또는 회색조로 출력되도록 선택합니다.

복사본 개수 인쇄할 플롯 파일 또는 용지 복사본의 수를 정의합니
다.

수집 여러 시트를 인쇄할 때 인쇄 출력을 수집합니다.

글꼴 삽입 .pdf 파일에 글꼴을 삽입합니다.

이 경우, 같은 글꼴이 설치되지 않은 시스템에서 글꼴
을 재현할 수 있지만 동시에 파일 크기가 증가합니다.
어떤 경우에는 글꼴이 자동으로 삽입될 수도 있습니
다. 라틴 글꼴 이외의 글꼴을 사용할 때는 삽입을 선
택하는 것이 좋습니다. 그렇지 않으면 .pdf가 올바로

표시되지 않을 수 있습니다.
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옵션 설명

영역 선택 열린 도면에서 직사각형 영역을 선택하고 그 부분만
인쇄합니다. 이 옵션은 도면이 열려 있어야만 사용할
수 있습니다.

이 옵션을 선택해도 대화 상자의 모든 설정은 적용되
며, 방향, 선 두께, 용지 크기 등을 변경할 수 있습니
다.

전체 도면 표시 영역 선택으로 영역을 선택한 경우 전체 도면 표시 버
튼이 표시되며, 이 버튼을 사용하여 전체 도면을 미리
보기에 다시 표시할 수 있습니다.

8. 선 속성 탭으로 이동하여 도면 색상을 선 두께(펜 번호)에 매핑하고 인쇄 출력
색상을 설정합니다. 

옵션 설명

객체 색상 객체의 기본 색상 세트를 표시합니다.

출력 시 색상 • 출력 시 색상 아래의 색상 상자를 클릭하고 표시된
색상에서 새로운 색상을 선택하여 인쇄 출력 색상
을 설정합니다. 사용자 지정 색상을 정의할 수도
있습니다.
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옵션 설명

하나 또는 두 개의 선을 컬러로 하고 나머지를 검은색
으로 할 때는 대부분 서로 다른 출력 색상이 사용됩니
다. 출력 색상은 모든 인쇄 옵션(프린터, 플롯 파일 및
PDF 파일)에 사용됩니다. 출력 색상은 인쇄 설정 파
일에 저장되고 그 파일에서 로드됩니다.

파일 --> 설정 을 통해 프린터 선 색상을 선택하고 선
색상을 변경하면 변경 사항이 도면에 바로 표시됩니
다.

출력 시 색상은 도면 인쇄 대화 상자의 옵션 탭에서
색상 옵션이 색상으로 설정되어 있을 때만 적용됩니
다.

흑백 모드로 정확한 선 두께를 표시하는 방법에 관한
지침은 도면의 선 두께 (579 페이지)를 참조하십시
오.

선 두께 • 상자에서 각 색상에 대해 선 두께를 입력합니다.

선 두께는 고급 옵션 XS_BASE_LINE_WIDTH 값의 배

수로 표현됩니다. 이 고급 옵션에 대한 기본값은
0.01mm입니다. 예를 들어 펜 번호가 25이라면 선 중
량은 0.25mm가 됩니다.
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옵션 설명

컬러 도면에서 프린터 선 두께 스위치가 파일 --> 설
정 에서 활성화되어 있으면 화면 및 인쇄물에 선 두께
가 다르게 표시됩니다.

도면의 부재와 형상에 대해 부재 또는 형상 속성에 숨
김 색상을 정의할 수 있습니다. 숨김 색상은 용지에
도, .pdf에도 인쇄 출력 시 표시되지 않습니다.

흑백 모드로 도면에서 정확한 선 두께를 표시하는 방
법에 관한 지침은 도면의 선 두께 (579 페이지)를 참
조하십시오.

색상 재설정 인쇄 출력 색상을 재설정할 수 있습니다.

• 개별 출력 색상을 재설정하려면 해당되는 객체 색
상 색상 상자를 클릭합니다. 출력 시 색상 색상 상
자가 동일한 색상으로 변경됩니다.

• 모든 인쇄 출력 색상이 객체 색상과 같아지도록 재
설정하려면 색상 재설정 버튼을 클릭합니다.

9. 프린터 또는 플롯 파일에 대한 Windows 인쇄 설정을 변경해야 할 경우 속
성... 버튼을 클릭하고 필요한 설정을 변경합니다.

10. 좌측 상단 모서리의 저장 버튼을 사용해 인쇄 설정을 저장합니다. 

인쇄 설정 및 검색 순서에 대한 자세한 정보는 인쇄 설정 및 검색 순서
(582 페이지)를 참조하십시오.

인쇄 출력에 프레임과 접힘 표시를 추가 (618 페이지)할 수도 있습니다.

11. 인쇄를 클릭하여 .pdf 형식 또는 플롯 파일로 도면을 인쇄하거나 대화 상자

에서 정의한 설정에 따라 프린터로 전송합니다. 

각 도면이 별도의 인쇄 작업으로 프린터로 전송됩니다.

다음과 같이 모든 인쇄 오류는 모델 폴더에 있는 로그 파일에 기록됩니다.
logs\DPMPrinter_<username>.log .

예: 여러 시트로 인쇄

아래 예제에서는 하단에서 상단으로, 오른쪽에서 왼쪽으로 설정이 선택되었습니
다. 번호는 시트의 인쇄 순서를 나타냅니다.
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다음 예에서는 왼쪽에서 오른쪽으로, 상단에서 하단으로 옵션이 선택됩니다.
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여러 프린터에 인쇄

선택한 각 도면의 용지 크기에 따라 한 번에 여러 프린터에 인쇄할 수 있습니다. 여
러 프린터에 인쇄하는 경우에는 일반적으로 다른 용지 크기를 처리하기 위해 다른
사양의 프린터를 사용하게 됩니다. Tekla Structures는 각 도면에 알맞은 프린터
를 자동으로 선택합니다.

단일 인쇄 설정 생성

여러 프린터에 인쇄하려면 먼저 인쇄할 프린터 각각에 대해 인쇄 설정을 하나씩
생성해야 합니다.

1. 파일 메뉴에서 인쇄 --> 도면 인쇄 를 클릭합니다.

2. 프린터 1대 사용을(를) 선택합니다.

3. 옵션 탭과 선 속성 탭에서 원하는 대로 인쇄 속성을 정의합니다. 출력 유형 및
프린터를 선택하고, 다중 프린터 사용 모드에서 이 프린터가 처리할 용지 크
기를 정의합니다.

4. 저장을 클릭하여 설정을 원하는 이름으로 저장합니다.

5. 원하는 각 용지 크기에 대해 이 과정을 반복합니다. 자동 크기 옵션을 사용하
지 마십시오.

예를 들어 다음과 같이 출력 유형이 PDF 파일로 설정된 단일 프린터 설정 파
일을 생성할 수 있습니다.

• PDF A4: 용지 크기를 A4로 설정, 파일 접두사 집합을 A4_로 설정

• PDF A3: 용지 크기를 A3로 설정, 파일 접두사 집합을 A3_로 설정

• PDF A2: 용지 크기를 A2로 설정, 파일 접두사 집합을 A2_로 설정

위의 단일 프린터 설정 파일을 사용하여 여러 프린터 모드에서 도면 집합을
인쇄하는 경우, 모든 A4 도면에서 접두사가 A4_인 .pdf 파일을 생성하고, 모

든 A3 도면에 A3_ 접두사가 부여되고, 모든 A2 도면에서 접두사가 A2_
인 .pdf 파일을 생성합니다.

다중 프린터 사용 모드에서 동일한 프린터에 용지 크기를 2개 이상 인쇄하려
면 각 용지 크기에 대해 단일 프린터 설정 파일을 생성하고 이러한 모든 파일
에 동일한 프린터를 지정합니다.
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여러 프린터에 인쇄

1. 파일 메뉴에서 인쇄 --> 도면 인쇄 를 클릭합니다.

2. 왼쪽 상단 모서리에서 다중 프린터 사용 모드를 선택합니다.

3. 선택한 단일 프린터 설정 파일 목록에서 인쇄에 사용할 설정 파일을 선택합니
다. 단일 프린터 설정 파일을 모두 또는 일부만 선택할 수 있습니다. 
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출력 유형(프린터, 플롯 파일, PDF 파일)은 선택한 각 단일 프린터 설정 파일
별로 정의됩니다. 일반적으로 동일한 출력 유형의 설정 파일을 선택하는 것이
좋습니다. 출력 유형은 선택한 단일 프린터 설정 파일에 지정된 출력 유형을
나열합니다.

4. 기타 필요한 설정을 옵션 탭에서 변경합니다. 사용 가능한 설정은 선택한 출
력 유형에 따라 다릅니다. 설정은 위의 "단일 프린터로 인쇄" 섹션에 설명되어
있습니다.

5. 표시된 문서 관리자에서 인쇄할 도면을 선택합니다.

도면의 선 두께
도면 인쇄 대화 상자에서 프린터 선 두께(펜 번호)를 설정할 수 있지만, 화면상의
도면에서 정확하게 선을 표시하는 데 약간의 문제가 있을 수 있습니다. 프린터 선
두께를 조정하거나 프린터 정의 파일에서 사전 정의된 프린터 설정을 사용하여 이
문제를 해결할 수 있습니다. plotdev.bin.

인쇄할 도면의 선 두께(펜 너비/펜 번호/선 너비) 변경

인쇄할 선 두께를 변경할 수 있습니다. 이렇게 하려면 도면 인쇄 대화 상자를 열고
선 속성 탭으로 이동하십시오.

도면 인쇄 579 .pdf 파일, 플롯 파일(.plt) 또는 프린터로 인쇄



기준선 기본 두께는 0.01이고, 고급 옵션 XS_BASE_LINE_WIDTH를 사용해 변경

할 수 있습니다. 예를 들어 선 두께를 0.25mm로 하려면 숫자 25를 입력합니다.

화면에 표시되는 선 두께 설정

도면에서 보는 선 두께는 인쇄된 도면에서 보는 실제 선 두께가 아닙니다. 도면에
서 선이 표시되는 방식을 변경하는 방법이 있습니다.

Tekla Structures 모델에서 도면의 펜 너비를 설정하려면

1. 고급 옵션 XS_USE_OLD_PLOT_DIALOG를 TRUE로 설정하여 기존 인쇄를 사

용하기로 설정합니다.

2. 목록에서 첫 번째 프린터의 선 설정을 정의합니다.
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3. 고급 옵션 XS_USE_OLD_PLOT_DIALOG를 FALSE로 설정하여 새로운 인쇄를

사용하기로 설정합니다.

4. 파일 메뉴로 이동하고 프린터 선 두께 스위치가 활성 상태인지 여부를 확인합
니다. 이 스위치는 이전 프린터 대화 상자 설정에서 설정을 가져옵니다. 스위
치가 활성 상태가 아닌 경우 선 두께가 흑백 모드로만 표시되고, 활성 상태이
면 모든 색상 모드에 대한 선 두께가 표시됩니다.

B를 눌러 색상 모드 사이에서 전환할 수 있습니다.

..\ProgramData\Trimble\Tekla Structures\<version>
\environments\default\system의 파일 plotdev.bin에는 첫 번째 프린터

인스턴스에 대해 사전 정의된 선 두께가 포함되어 있습니다. 도면 인쇄 대화 상자
에서 기본값을 사용하지 않는 한 이 값은 인쇄에 사용하는 값과 다릅니다.

프린터 정의 파일 plotdev.bin 을 현재 모델 폴더 또는 프로젝트 및 회사 지정

폴더와 고급 옵션으로 표시된 폴더에 저장할 수 있습니다. XS_DRIVE. Tekla

Structures은 먼저 모델, 프로젝트 및 회사 지정 폴더에서 plotdev.bin 을 검색

한 다음 고급 옵션으로 표시된 폴더에서 검색합니다.

 plotdev.bin에 설정된 선 두께
(펜 번호)가 없는 경우

plotdev.bin에 첫 번째 프린터
의 선 중량이 설정된 경우

색상
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회색조

흑백

기타 참조

색상에 대한 펜 번호(선 두께) 변경 (609 페이지)

6.2 인쇄 설정 및 검색 순서
도면 인쇄 대화 상자에서 Tekla Structures 인쇄 설정은 <user>_
PdfPrintOptions.xml 및 PdfPrintOptions.xml, 두 개 파일에 저장됩니다.

새 모델을 열면 PdfPrintOptions.xml 파일이 로드됩니다. 인쇄 설정에서 변경

한 내용이 <user>_ PdfPrintOptions.xml에 자동으로 저장되고 모델을 다시

열면 이 파일의 설정이 로드됩니다. report.PdfPrintOptions.xml이라는 이

름을 가진 설정 파일(인쇄 대화 상자에서는 이 설정 파일이 report로 표시됨)에

서 PDF 레포트 옵션을 읽어옵니다.

다양한 인쇄 용도로 인쇄 설정 파일을 생성한 후 나중에 로드할 수 있습니다. 조직
전체에 적용되는 공통 설정을 생성하여 공유할 수도 있습니다.

기존의 인쇄 설정을 로드하거나, 현재 인쇄 설정을 기존 인쇄 설정 파일이나 새 파
일에 저장할 수 있습니다. 제어 목록의 첫 번째 설정 파일 이름은 표준이며 뒤이어

다른 설정 파일 이름이 알파벳 순서로 열거됩니다. 마지막으로 사용된 설정은
<model>\attributes\<user>_PdfPrintOptions.xml(<user>는 대화 상자

가 닫힌 시점의 Windows 사용자)에 자동으로 저장됩니다. 저장 버튼을 이용해 저
장하는 인쇄 설정은 다음과 같은 이름으로 <model>\attributes\ 폴더에 저장

됩니다.

• standard 파일은 PdfPrintOptions.xml 로 저장됩니다.

• 레포트 파일은 report.PdfPrintOptions.xml로 저장됩니다.

• 다른 모든 인쇄 설정 이름의 파일 이름은
<SettingsName>.PdfPrintOptions.xml입니다. 예를 들어

MyPrintingSettings라는 이름을 사용하는 경우, 설정은

MyPrintingSettings.PdfPrintOptions.xml로 저장됩니다.

• 파일이 이미 있는 경우 덮어쓰기됩니다.
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• 다른 모델 및/또는 다른 사용자가 설정에 접근할 수 있도록 저장된 인쇄 설정
파일을 다음 위치로 이동할 수 있습니다.

• XS_PROJECT

• XS_FIRM

• XS_DRIVER

• XS_SYSTEM

• XS_USER_SETTINGS_DIRECTORY

• 대화 상자를 열면 Tekla Structures가 위의 위치에서 열거된 순서로 사용 가능
한 설정 파일을 검색한 후 설정 목록에 추가합니다.

• 다음과 같이 첫 번째로 검색된 설정 파일에서 설정을 로드합니다.

• <model>\attributes\<user>_PdfPrintOptions.xml
• <model>\attributes\PdfPrintOptions.xml
• 위에 나열된 표준 검색 위치의 PdfPrintOptions.xml.

기타 참조

도면 인쇄 (568 페이지)

6.3 인쇄에 사용되는 구성 파일
인쇄에서는 2개의 구성 파일이 필요합니다. 이들 구성 파일은 용지 크기와 도면 크
기를 설정하는 PaperSizesForDrawings.dat 및 DrawingSizes.dat에 영향

을 미칩니다.

• PaperSizesForDrawings.dat은 사용 가능한 용지 크기 이름 및 그 치수 목

록을 정의합니다. PaperSizesForDrawings.dat 파일은 기본적으

로 ..\ProgramData\Trimble\Tekla Structures\<version>
\environments\common\system 폴더에 위치합니다.

• DrawingSizes.dat는 Tekla Structures 도면 레이아웃 정의에 구성된 도면

크기와 일치하도록 설정해야 하는 속성 목록을 제공합니다. 도면을 각 도면에
대해 설정된 용지 크기 이름에 이 도면을 링크하는 데 사용되며 도면 크기 및
주변 여백에 대한 정보를 제공합니다. DrawingSizes.dat 파일

은 ..\ProgramData\Trimble\Tekla Structures\<version>
\environments\common\system 폴더에 있습니다.

• 정확한 파일 위치는 사용자 환경 파일의 폴더 구조에 따라 다를 수 있습니다.

인쇄 기능과 함께 설치된 파일에는 기본값이 제공됩니다. 이런 기본값은 대부분의
경우에 적절합니다. 최적의 값은 기존 도면 레이아웃 정의의 세부사항에 따라 다릅
니다. 도면의 인쇄 영역을 이동할 필요가 있거나 알맞지 않은 용지 크기가 선택되
어 있는 경우 이 두 파일에서 값을 조정하기 위한 지침을 참조하십시오.
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설정을 수정하려면 원본 구성 파일의 복사본을 만들어 알맞은 폴더에 넣으십시오.
컴퓨터에 구성 파일 복사본이 여러 개 있을 수 있습니다. 필요하다면 이런 파일이
검색되고 다음 검색 순서에서 처음으로 찾는 파일이 사용됩니다.

• 모델 폴더

• XS_PROJECT 고급 옵션에 의해 정의되는 프로젝트 폴더

• XS_FIRM 고급 옵션에 의해 정의되는 펌 폴더

• XS_SYSTEM 고급 옵션에 의해 정의되는 시스템 폴더

아무런 파일도 찾지 못하면 기본값이 사용됩니다.

팁 구성 파일의 복사본을 만들 때 테스터 모델 폴더에 먼저 보관하십시오. 프로
젝트, 펌 또는 환경 폴더를 통해 결과를 사용하기 전에 먼저 그 유효성을 검사
하십시오. 또한, Tekla Structures의 최신 버전을 다시 설치하면 사용자의 자
체 설정을 덮어쓸 수 있으므로 구성 파일 백업 복사본을 안전한 위치에 보관
하십시오.

기타 참조

도면 인쇄 (568 페이지)

6.4 인쇄 파일 이름 사용자 지정
Tekla Structures에서 특정한 도면 유형별 고급 옵션을 사용하여 .pdf 파일과 플

롯 파일의 이름을 자동으로 지정하는 방식을 바꿀 수 있습니다.

1. 파일 메뉴에서 설정 --> 고급 옵션 을 클릭하고 인쇄 범주로 이동합니다.

2. 고급 옵션 XS_DRAWING_PLOT_FILE_NAME_A, 

XS_DRAWING_PLOT_FILE_NAME_W, XS_DRAWING_PLOT_FILE_NAME_G, 

XS_DRAWING_PLOT_FILE_NAME_M 또는 

XS_DRAWING_PLOT_FILE_NAME_C 중 일부 또는 전부에 대한 값을 입력합니

다. 

끝에 있는 문자는 도면 유형을 나타냅니다. 여러 값을 결합할 수도 있습니다.
이들 값은 대소문자를 구분하지 않습니다.

3. 확인을 클릭합니다. 

예:

값을 중심으로 단일 %를 사용합니다.

아래 예에는 조립도면 .pdf 이름(E_P1_PLATE_Revision=2.pdf)이 나타

납니다.

XS_DRAWING_PLOT_FILE_NAME_A=E_%NAME.%_%TITLE%%REV?
_Revision=%%REV%.pdf
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가능한 값

값 결과 예시 설명

%NAME%
%DRAWING_NAME%

P_1 prefix_number 파일 이름 형식을

사용하는 부재, 어셈블리 또는 콘크리
트 부재 위치.

%NAME.-%
%DRAWING_NAME.-%

P-1 prefix-number 파일 이름 형식을

사용하는 부재, 어셈블리 또는 콘크리
트 부재 포지션.

%NAME.%
%DRAWING_NAME.%

P1 prefixnumber 파일 이름 형식을 사

용하는 부재, 어셈블리 또는 콘크리트
부재 포지션.

%REV%
%REVISION%
%DRAWING_REVISION%

2 도면 수정 번호.

%REV_MARK%
%REVISION_MARK%
%DRAWING_REVISION_M
ARK%

B 도면 수정 마크.

%TITLE%
%DRAWING_TITLE%

PLATE 도면 속성 대화 상자의 도면 이름.

%UDA:<drawing user-
defined attribute>%

도장됨 사용자 정의 도면 속성의 값. 사용자
정의 도면 속성은 objects.inp에

정의됩니다. 사용자 정의 속성에 대한
실제 값은 도면별 사용자 정의 속성
대화 상자에 입력됩니다.

%REV? - <text>% 2 - 수정 조건부 접두사를 추가합니다. 이 예에
서 REV가 존재하는 경우 Tekla

Structures에서는 ?와 % 사이의 텍스
트가 파일 이름에 추가됩니다.

%TPL:<template
attribute>%

Base plate 템플릿 편집기에서 찾을 수 있는 템플
릿 속성을 사용할 수 있습니다. 이런
속성에 대한 실제 값은 도면 속성 대
화 상자에 입력됩니다. 예:

• %TPL:TITLE1%
• %TPL:TITLE2%
• %TPL:TITLE3%
• %TPL:DR_DEFAULT_HOLE_SIZE

%
• %TPL:DATE%
• %TPL:TIME%
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값 결과 예시 설명

• %TPL:DR_DEFAULT_WELD_SIZE
%

주 XS_ASSEMBLY_POSITION_NUMBER_FORMAT_STRING이 값들 사이에 구분자를 사용

하지 않거나(예: %ASSEMBLY_PREFIX%%ASSEMBLY_POS%) 

XS_USE_ASSEMBLY_NUMBER_FOR가 설정되어 있는 경우, 인쇄 파일 이름에 밑줄을

생성하는(P_1) 인쇄 출력 파일 이름 스위치 %DRAWING_NAME% 및 %NAME%이 작동하

지 않습니다.

이 스위치가 작동하도록 하려면 다음 작업을 수행합니다.

• XS_ASSEMBLY_POSITION_NUMBER_FORMAT_STRING을 사용하려면 값들 사이

에 점(.), 슬래시(/) 또는 하이픈(-)을 사용하십시오(예: %ASSEMBLY_PREFIX
%.%ASSEMBLY_POS% 등).

• XS_USE_ASSEMBLY_NUMBER_FOR는 빈 상태로 둡니다.

도면 인쇄 586 인쇄 파일 이름 사용자 지정



7 프린터 카탈로그 프린터 인스턴
스를 사용하여 도면 인쇄(기존 인
쇄)

Tekla Structures 자체 프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 도면을 인
쇄할 수도 있습니다. 이를 위해서는 고급 옵션 XS_USE_OLD_PLOT_DIALOG을 

TRUE로 설정해야 합니다.

프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 도면
인쇄(기존 인쇄)
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XS_USE_OLD_PLOT_DIALOG를 TRUE로 설정하려면 사용 중인 프린터 카탈로그

대화 상자로 이동하여, 프린터 인스턴스를 설정해야 합니다.

프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 도면
인쇄(기존 인쇄)
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Microsoft Windows 환경에서 프린터를 설정하는 방법은 이 설명서에서 다루지
않습니다. 사용자 환경에서 프린터를 설치하고 테스트하는 것으로 간주합니다. 프
린터 설정에 대한 자세한 내용은 시스템 관리자에게 문의하십시오.

"새로운" 인쇄 기능을 사용하여 인쇄하려면 .pdf 파일, 플롯 파일(.plt) 또는 프린터
로 인쇄 (569 페이지)를 참조하십시오.

자세한 정보를 살펴보려면 아래 링크를 클릭하십시오.

• 단일 도면 인쇄(기존 인쇄) (589 페이지)

• 한 번에 크기가 다른 다중 도면 인쇄(기존 인쇄) (592 페이지)

• .pdf 파일 생성(기존 인쇄) (593 페이지)

• 파일로 인쇄(기존 인쇄) (594 페이지)

• 멀티 시트로 인쇄(기존 인쇄) (597 페이지)

• 도면의 프레임 및 접힘 표시(기존 인쇄) (601 페이지)

• 프린터 카탈로그의 프린터 인스턴스 설정(기존 인쇄) (603 페이지)

• 도면 인쇄 대화 상자의 인쇄 설정(기존 인쇄) (599 페이지)

• 인쇄 팁(기존 인쇄) (609 페이지)

7.1 단일 도면 인쇄(기존 인쇄)

아래 지침은 프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 인쇄할 때 적용됩니다.
즉, 파일 메뉴 --> 설정 --> 고급 옵션 --> 인쇄 에서 고급 옵션 

XS_USE_OLD_PLOT_DIALOG를 TRUE로 설정했음을 의미합니다.

도면을 인쇄하기 전에 프린터 인스턴스 설정이 올바르고 레이아웃에 올바른 도면
크기 설정이 포함되어 있는지 확인하십시오.

1. 도면을 엽니다.

2. 파일 메뉴에서 도면 인쇄를 클릭합니다.

3. 도면 인쇄 대화 상자에서 사용할 프린터 인스턴스를 선택합니다.

4. 필요한 경우 인쇄 설정을 수정하고 인쇄 출력에 프레임 및 접힘 표시를 추가
합니다.

5. 인쇄(P)를 클릭합니다.

팁 도면 인쇄 대화 상자 열기의 단축키: Shift+P.

예

단일 도면 인쇄의 예를 보려면 아래 링크를 클릭하십시오.

예: A4 가로방향 인쇄 (590 페이지)

프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 도면
인쇄(기존 인쇄)

589 단일 도면 인쇄(기존 인쇄)



예: A3 세로방향 인쇄 (591 페이지)

예: A3 도면을 A4 용지에 인쇄 (592 페이지)

기타 참조

도면의 프레임 및 접힘 표시(기존 인쇄) (601 페이지)

프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 도면 인쇄(기존 인쇄) (587 페이지)

도면 인쇄 대화 상자의 인쇄 설정(기존 인쇄) (599 페이지)

프린터 카탈로그의 프린터 인스턴스 설정(기존 인쇄) (603 페이지)

예: A4 가로방향 인쇄

아래 지침은 프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 인쇄할 때 적용됩니다.
즉, 파일 메뉴 --> 설정 --> 고급 옵션 --> 인쇄 에서 고급 옵션 

XS_USE_OLD_PLOT_DIALOG를 TRUE로 설정했음을 의미합니다.

이 예에서는 A4 용지에 가로방향 스타일, 흑백으로 인쇄할 수 있는 방법을 설명합
니다.

주 이 예에서는 인쇄 영역 h*b를 정의하며, 여기서 h는 용지의 긴 면, b는 용지의
짧은 면의 길이인 것으로 가정합니다. 다른 프린터 드라이버를 사용할 때 프
린터 드라이버에서 용지의 짧은 면을 따라 h를 사용하는 것을 발견한 경우
h*b 값을 변경해야 할 수도 있습니다.

1. 도면을 열고 도면 배경을 두 번 클릭합니다.

2. 도면 속성 대화 상자에서 레이아웃을 클릭합니다.

3. 다음 설정을 정의합니다. 

• 크기 정의 모드를 지정된 크기로 설정합니다.

• 도면 크기를 287 * 200으로 설정합니다.

• 또한 크기 자동 조정도 사용할 수 있습니다. 그런 다음, 적절한 고정 크기
또는 계산된 크기를 정의했는지 확인해야 합니다.

4. 수정 및 확인을 클릭합니다.

5. 파일 메뉴에서 도면 인쇄를 클릭합니다.

6. 도면 인쇄 대화 상자에서 사용할 프린터 인스턴스를 클릭합니다.

7. 추가/편집...을 클릭하고 프린터 설정이 올바른지 확인합니다. 

• 용지 크기: A4 210 x 297 mm

• 인쇄 영역 h*b: 287 x 200
• 색상: 검은색/흰색

8. 업데이트를 클릭합니다.

프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 도면
인쇄(기존 인쇄)

590 단일 도면 인쇄(기존 인쇄)



9. 확인을 클릭합니다.

10. 스케일을 스케일로 설정하고 1을 입력합니다. 

이 경우, 스케일을 자동으로 설정해도 도면 크기와 h*b가 동일하기 때문에 비
슷한 인쇄물이 출력될 것입니다.

11. 방향을 가로방향(또는 자동)으로 설정합니다.

12. 인쇄 영역를 전체 도면로 설정합니다.

13. 인쇄(P)를 클릭합니다.

예: A3 세로방향 인쇄

아래 지침은 프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 인쇄할 때 적용됩니다.
즉, 파일 메뉴 --> 설정 --> 고급 옵션 --> 인쇄 에서 고급 옵션 

XS_USE_OLD_PLOT_DIALOG를 TRUE로 설정했음을 의미합니다.

이 예에서는 A3 용지에 세로방향 스타일, 흑백으로 인쇄할 수 있는 방법을 설명합
니다.

1. 도면을 열고 배경을 두 번 클릭합니다.

2. 도면 속성 대화 상자에서 레이아웃을 클릭합니다.

3. 다음 설정을 정의합니다. 

• 크기 정의 모드를 지정된 크기로 설정합니다.

• 도면 크기를 287 * 410으로 설정합니다.

• 또한 크기 자동 조정도 사용할 수 있습니다. 그런 다음, 적절한 고정 크기
또는 계산된 크기를 정의했는지 확인해야 합니다.

4. 수정 및 확인을 클릭합니다.

5. 파일 메뉴에서 도면 인쇄를 클릭합니다.

6. 도면 인쇄 대화 상자에서 사용할 프린터 인스턴스를 클릭합니다.

7. 추가/편집...을 클릭하고 프린터 설정이 올바른지 확인합니다. 

• 용지 크기: A3 297 x 420 mm.

• 인쇄 영역 h*b: 410 x 287
• 색상: 검은색/흰색

8. 업데이트를 클릭합니다.

9. 확인을 클릭합니다.

10. 스케일을 스케일로 설정하고 1을 입력합니다.

11. 방향을 세로방향(또는 자동)으로 설정합니다.

12. 인쇄 영역를 전체 도면로 설정합니다.

프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 도면
인쇄(기존 인쇄)

591 단일 도면 인쇄(기존 인쇄)



13. 인쇄(P)를 클릭합니다.

예: A3 도면을 A4 용지에 인쇄

아래 지침은 프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 인쇄할 때 적용됩니다.
즉, 파일 메뉴 --> 설정 --> 고급 옵션 --> 인쇄 에서 고급 옵션 

XS_USE_OLD_PLOT_DIALOG를 TRUE로 설정했음을 의미합니다.

이 예에서는 A4 용지에 A3 도면을 인쇄할 수 있는 방법을 설명합니다. 예를 들어
이는 올바른 스케일을 표시할 필요가 없는 도면을 간단하게 인쇄할 때 유용합니다.

1. A3 도면을 엽니다.

2. 파일 메뉴에서 도면 인쇄를 클릭합니다.

3. 도면 인쇄 대화 상자에서 사용할 프린터 인스턴스를 클릭합니다.

4. 추가/편집...을 클릭하고 사용할 프린터 인스턴스를 클릭한 후, 다음을 확인하
십시오. 

• A4 용지로 인쇄합니다.

• 인쇄 영역 h*b값은 프린터 하드 여백을 고려합니다. 이 경우 인쇄 영역
h*b은 287*200일 수 있습니다.

5. 설정을 변경한 경우에는 업데이트 및 확인을 클릭합니다. 

프린터 카탈로그에서 설정을 변경하지 않은 경우 확인을 클릭하여 도면 인쇄
대화 상자로 돌아갑니다.

6. 스케일를 자동로 설정합니다. 

자동을 사용하고, 도면이 용지보다 클 경우 도면이 용지 크기에 맞게 축소됩
니다.

7. 인쇄(P)를 클릭합니다. 인쇄

7.2 한 번에 크기가 다른 다중 도면 인쇄(기존 인쇄)
문서 관리자에서 여러 도면을 인쇄할 수 있고, 동시에 서로 다른 크기의 도면을 인
쇄할 수 있습니다.

아래 지침은 프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 인쇄할 때 적용됩니다.
즉, 파일 메뉴 --> 설정 --> 고급 옵션 --> 인쇄 에서 고급 옵션 

XS_USE_OLD_PLOT_DIALOG를 TRUE로 설정했음을 의미합니다.

1. 문서 관리자에서 인쇄하려는 도면을 선택합니다.

2. 선택한 도면을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 인쇄를 선택합니다.

프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 도면
인쇄(기존 인쇄)

592 한 번에 크기가 다른 다중 도면 인쇄(기존 인쇄)



3. 도면 인쇄 대화 상자에서 사용할 프린터 인스턴스를 지정합니다. 

여러 개의 프린터 인스턴스를 선택하려면 Ctrl 키를 누른 상태에서 프린터를
선택합니다.

여러 크기의 도면과 여러 프린터 인스턴스를 선택하면 Tekla Structures에서
도면에 맞을 가장 작은 용지 크기를 사용하는 프린터 인스턴스로 각각의 도면
을 보냅니다. 예를 들어 프린터 인스턴스를 두 개 선택한 경우(A4와 A3 각각
하나씩), Tekla Structures에서는 A4 도면을 A4 프린터 인스턴스로, A3 도
면을 A3 프린터 인스턴스로 보냅니다.

4. 스케일을 1로 설정합니다. 

이렇게 하면 Tekla Structures에서 알맞은 용지 크기를 사용 중인 프린터 인
스턴스를 선택하여 사용하게 할 수 있습니다.

5. 필요한 경우 다른 인쇄 설정을 수정하고 인쇄 출력에 프레임 및 접힘 표시를
추가합니다.

6. 인쇄(P)를 클릭합니다.

기타 참조

프린터 카탈로그의 프린터 인스턴스 설정(기존 인쇄) (603 페이지)

도면의 프레임 및 접힘 표시(기존 인쇄) (601 페이지)

프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 도면 인쇄(기존 인쇄) (587 페이지)

단일 도면 인쇄(기존 인쇄) (589 페이지)

7.3 .pdf 파일 생성(기존 인쇄)
표준 pdf 프린터를 사용하여 pdfFactory, Win2PDF 또는 Adobe Acrobat과 같
은 .pdf 파일을 생성할 수 있습니다. 한 번에 여러 개의 도면을 인쇄하고 여러 프린
터 인스턴스를 사용할 수 있습니다.

아래 지침은 프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 인쇄할 때 적용됩니다.
즉, 파일 메뉴 --> 설정 --> 고급 옵션 --> 인쇄 에서 고급 옵션 

XS_USE_OLD_PLOT_DIALOG를 TRUE로 설정했음을 의미합니다.

Adobe Acrobat을 사용하여 .pdf 파일 생성을 시작하기 전에 Adobe Acrobat과
Adobe Distiller가 설치되어 있고 Adobe Postscript Printer Driver가 파일로 인
쇄하도록 구성되어 있는지 확인하십시오. 자세한 정보는 Adobe 설명서를 참조하
십시오.

또한, Tekla Structures 프린터 카탈로그에 Adobe 포스트스크립트 프린터 인스
턴스가 있는지 확인하십시오.

1. 문서 관리자에서 .pdf 파일을 생성할 도면을 선택합니다.

2. 선택한 도면을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 도면 인쇄...를 선택합니다.

프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 도면
인쇄(기존 인쇄)

593 .pdf 파일 생성(기존 인쇄)



3. 도면 인쇄 대화 상자에서 사용할 pdf 프린터 인스턴스를 선택합니다. 

여러 프린터 인스턴스를 선택하면 Tekla Structures에서 도면에 맞을 가장
작은 용지 크기를 사용하는 프린터 인스턴스로 각각의 도면을 보냅니다. 예를
들어 프린터 인스턴스를 두 개 선택한 경우(A4와 A3 각각 하나씩), Tekla
Structures에서는 A4 도면을 A4 프린터 인스턴스로, A3 도면을 A3 프린터
인스턴스로 보냅니다.

4. 필요한 경우 인쇄 설정을 수정하고 PDF에 프레임 및 접힘 표시를 추가합니
다.

5. 인쇄(P)를 클릭합니다. 

Tekla Structures가 .pdf 파일을 만들고 프린터 인스턴스를 정의할 때 지정한
폴더에 저장합니다. 파일의 이름은 ps 확장자와 함께 문서 관리자에 표시됩니

다.

제한 조건

.pdf 파일을 생성할 때 파일로 인쇄 옵션을 사용하지 마십시오.

기타 참조

도면 인쇄 대화 상자의 인쇄 설정(기존 인쇄) (599 페이지)

Adobe 포스트스크립트 프린터 인스턴스 추가 (606 페이지)

도면의 프레임 및 접힘 표시(기존 인쇄) (601 페이지)

프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 도면 인쇄(기존 인쇄) (587 페이지)

7.4 파일로 인쇄(기존 인쇄)
파일로 인쇄 프린터 인스턴스를 사용하여 파일로 인쇄할 수 있습니다. 파일은 기본
적으로 모델 폴더 아래의 \Plotfiles 폴더로 인쇄되지만, 폴더를 변경할 수 있습

니다.

아래 지침은 프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 인쇄할 때 적용됩니다.
즉, 파일 메뉴 --> 설정 --> 고급 옵션 --> 인쇄 에서 고급 옵션 

XS_USE_OLD_PLOT_DIALOG를 TRUE로 설정했음을 의미합니다.

시작하기 전에 프린터 인스턴스가 파일로 인쇄로 설정되어 있는지 확인하십시오.

1. 문서 관리자에서 인쇄할 도면을 모두 선택합니다.

2. 선택한 도면을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 도면 인쇄...를 선택합니다.

3. 파일로 인쇄로 설정되어 있는 프린터 인스턴스를 클릭합니다.

프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 도면
인쇄(기존 인쇄)

594 파일로 인쇄(기존 인쇄)



4. 파일로 인쇄 확인란을 선택합니다. 

폴더를 지정합니다. 프린터 인스턴스 설정 중에 지정한 폴더를 사용하거나, 찾
아보기(B)...를 클릭해 폴더 찾아보기 대화 상자에서 대상 폴더를 찾을 수 있
습니다.

폴더를 입력하지 않을 경우 Tekla Structures에서는 현재 모델 폴더나 고급
옵션 XS_DRAWING_PLOT_FILE_DIRECTORY에 의해 정의된 폴더에 파일을

생성합니다.

5. 필요한 경우 다른 인쇄 설정을 수정하고 인쇄 출력에 프레임 및 접힘 표시를
추가합니다.

6. 인쇄(P)를 클릭합니다.

Tekla Structures에서는 도면 이름을 사용하여 지정된 폴더에 있는 파일로 선택
한 도면을 인쇄합니다.

기타 참조

도면 인쇄 대화 상자의 인쇄 설정(기존 인쇄) (599 페이지)

파일로 인쇄 인스턴스 추가 (605 페이지)

도면의 프레임 및 접힘 표시(기존 인쇄) (601 페이지)

프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 도면 인쇄(기존 인쇄) (587 페이지)

7.5 인쇄 파일 이름 사용자 지정(기존 인쇄)

기본적으로, Tekla Structures에서는 도면 이름을 인쇄 파일 이름으로 사용합니
다. 도면 유형을 나타내는 고급 옵션을 사용하고 인쇄 파일 이름의 형식을 값으로
정의하는 스위치를 입력하여 이런 파일을 사용자 지정할 수 있습니다.

파일 이름을 사용자 지정하는 방법은 다음과 같습니다.

1. 파일 메뉴에서 설정 --> 고급 옵션 클릭 인쇄 범주로 이동합니다.

2. 고급 옵션 XS_DRAWING_PLOT_FILE_NAME_A,
XS_DRAWING_PLOT_FILE_NAME_W,
XS_DRAWING_PLOT_FILE_NAME_G,
XS_DRAWING_PLOT_FILE_NAME_M 및
XS_DRAWING_PLOT_FILE_NAME_C에 대한 스위치를 입력합니다. 

여러 스위치를 결합할 수도 있습니다. 이들 스위치는 대소문자를 구분하지 않
습니다.

3. 확인을 클릭합니다.

프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 도면
인쇄(기존 인쇄)

595 인쇄 파일 이름 사용자 지정(기존 인쇄)



예

아래 예시에 따르면 다음과 같은 파일 이름 E_P1_PLATE_Revision=2.dxf가

됩니다.

XS_DRAWING_PLOT_FILE_NAME_A=E_%NAME.%_%TITLE%%REV?_Revision=%
%REV%.dxf

기타 참조

인쇄 파일 이름 사용자 정의를 위한 스위치(기존 인쇄) (596 페이지)

인쇄 파일 이름 사용자 정의를 위한 스위치(기존 인쇄)

인쇄 파일 이름 형식을 사용자 지정하려면 다음 스위치를 사용합니다. .ini 파일

에서 정의하는 경우 이중 %% 기호를 사용합니다. 고급 옵션 대화 상자에서 단일
% 기호를 사용합니다.

스위치 결과 예시 설명

%NAME%
%DRAWING_NAME%

P_1 prefix_number의 파일 이름 형식을 사
용하는 부재, 어셈블리 또는 콘크리트
부재 위치.

%NAME.-%
%DRAWING_NAME.-%

P-1 prefix-number의 파일 이름 형식을 사
용하는 부재, 어셈블리 또는 콘크리트
부재 위치.

%NAME.%
%DRAWING_NAME.%

P1 prefixnumber의 파일 이름 형식을 사
용하는 부재, 어셈블리 또는 콘크리트
부재 위치.

%REV%
%REVISION%
%DRAWING_REVISION%

2 도면 인쇄 대화 상자에서 파일 이름에
리비전 마크 포함을 선택한 경우 도면
리비전 번호입니다.

%REV_MARK%
%REVISION_MARK%
%DRAWING_REVISION_
MARK%

B 도면 인쇄 대화 상자에서 파일 이름에
리비전 마크 포함을 선택한 경우 도면
리비전 마크입니다.

%TITLE%
%DRAWING_TITLE%

PLATE 도면 속성 대화 상자의 도면 이름.

%UDA:<drawing
user-defined
attribute>%

도장됨 도면 사용자 정의 속성의 값. 도면 사용
자 정의 속성은 objects.inp에 정의

됩니다. 사용자 정의 속성에 대한 실제
값은 도면별 사용자 정의 속성 대화 상
자에 입력됩니다.

프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 도면
인쇄(기존 인쇄)

596 인쇄 파일 이름 사용자 지정(기존 인쇄)



스위치 결과 예시 설명

%REV? - <text>% 2 - 수정 조건부 접두사를 추가합니다. 이 예에
서 REV가 존재하는 경우 Tekla

Structures에서는 ?와 % 사이의 텍스
트가 파일 이름에 추가됩니다.

%TPL:<template
attribute>%

Base plate 템플릿 편집기에서 찾을 수 있는 템플
릿 속성을 여기서 사용할 수 있습니다.
이런 속성에 대한 실제 값은 도면 속성
대화 상자에 입력됩니다. 예:

• %TPL:TITLE1%
• %TPL:TITLE2%
• %TPL:TITLE3%
• %TPL:DR_DEFAULT_HOLE_SIZE%
• %TPL:DATE%
• %TPL:TIME%
• %TPL:DR_DEFAULT_WELD_SIZE%

주 XS_ASSEMBLY_POSITION_NUMBER_FORMAT_STRING에서 값 사이에 구분

자를 사용하지 않거나(예: %ASSEMBLY_PREFIX%%ASSEMBLY_POS%) 

XS_USE_ASSEMBLY_NUMBER_FOR가 설정된 경우 인쇄 파일 이름(P_1)에 밑

줄을 생성해야 하는 인쇄 출력 파일 이름 스위치 %DRAWING_NAME%과 %NAME
%이 작동하지 않습니다.

이 스위치가 작동하도록 하려면 다음 작업을 수행합니다.

• XS_ASSEMBLY_POSITION_NUMBER_FORMAT_STRING을 사용하려면 값

들 사이에 점(.), 슬래시(/) 또는 하이픈(-)을 사용하십시오(예: 

%ASSEMBLY_PREFIX%.%ASSEMBLY_POS% 등).

• XS_USE_ASSEMBLY_NUMBER_FOR는 빈 상태로 둡니다.

기타 참조

인쇄 파일 이름 사용자 지정(기존 인쇄) (595 페이지)

7.6 멀티 시트로 인쇄(기존 인쇄)
도면이 매우 클 경우 여러 시트에 인쇄할 수 있습니다. 스케일링 설정이 올바로 되
어 있으면 Tekla Structures에서 필요한 시트의 양이 자동으로 계산됩니다.

프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 도면
인쇄(기존 인쇄)

597 멀티 시트로 인쇄(기존 인쇄)



아래 지침은 프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 인쇄할 때 적용됩니다.
즉, 파일 메뉴 --> 설정 --> 고급 옵션 --> 인쇄 에서 고급 옵션 

XS_USE_OLD_PLOT_DIALOG를 TRUE로 설정했음을 의미합니다.

여러 시트로 인쇄하기 전에 도면 레이아웃이 여러 개의 작은 시트에 인쇄하는 기
능을 지원하는지 확인하십시오. Tekla Structures에서는 인쇄 출력에 5mm의 여
백을 자동으로 추가합니다.

또한, 여러 시트로 인쇄하기 위해 프린터 인스턴스를 올바르게 설정했는지 확인하
십시오.

1. 도면을 엽니다.

2. 파일 메뉴에서 도면 인쇄를 클릭합니다.

3. 도면 인쇄 대화 상자에서 사용할 프린터 인스턴스를 선택합니다.

4. 여러 시트에 인쇄 옵션을 선택합니다.

5. 스케일에서 스케일 = 1을 설정합니다. 이렇게 하면 스케일이 보존됩니다. 시

트 수는 반올림됩니다. 

여러 시트에 인쇄할 때 자동을 사용하지 마십시오.

Tekla Structures에서 도면 인쇄에 필요한 시트의 양을 계산합니다.

6. 필요한 경우 다른 인쇄 설정을 수정하고 인쇄물에 프레임과 접힘 표시를 추가
합니다. 

방향을 자동으로 설정하면 Tekla Structures가 인쇄되는 시트 수가 가장 적
은 방향을 선택합니다.

Tekla Structures에서 도면이 여러 시트로 인쇄되는데, 하단 오른쪽 모서리가 먼
저 인쇄되고 상단 왼쪽 모서리가 마지막으로 인쇄됩니다(아래 예에서 번호가 매겨
진 시트 참조).

각각 더 작은 크기의 시트에 대한 도면 프레임 및/또는 제목 블록을 설정하려면 아
래 예에 표시된 것처럼 적당한 테이블 레이아웃을 사용해야 합니다.

프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 도면
인쇄(기존 인쇄)

598 멀티 시트로 인쇄(기존 인쇄)



팁 더 작은 시트에서 배제되는 테두리를 설정하려면 고급 옵션 

XS_PRINT_MULTISHEET_BORDER를 사용합니다.

기타 참조

도면 인쇄 대화 상자의 인쇄 설정(기존 인쇄) (599 페이지)

프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 도면 인쇄(기존 인쇄) (587 페이지)

7.7 도면 인쇄 대화 상자의 인쇄 설정(기존 인쇄)
도면 인쇄 대화 상자에 인쇄 설정 옵션이 있습니다. 이 대화 상자는 파일 메뉴 -->
설정 --> 고급 옵션 --> 인쇄 에서 XS_USE_OLD_PLOT_DIALOG를 TRUE로 설정

한 경우에만 표시됩니다.

프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 도면
인쇄(기존 인쇄)

599 도면 인쇄 대화 상자의 인쇄 설정(기존 인쇄)



설정 설명

파일로 인쇄 도면을 파일로 인쇄합니다.

파일 이름에 리비전 마크 포함 인쇄된 도면의 최신 수정사항을 파일 이름에 추가
합니다.

기본적으로 수정 번호가 사용됩니다. 하지만 고급
옵션 를 TRUE로 설정하면 수정 마크가 사용됩니다.

스케일 자동을 선택하면 도면을 인쇄 영역 h*b 크기, 즉 용
지에 맞춥니다. 이 설정은 A4에 도면 초안을 인쇄
하는 경우 등에 유용합니다. 이 옵션을 사용하면 인
쇄물에 모든 것을 포함시킬 수 있지만 도면 크기가
인쇄 영역 h*b에 맞게 조정되므로 도면의 스케일이
영향을 받을 수 있습니다.

자동 설정에서 도면 크기가 용지보다 작은 경우, 가
로 세로 비율을 유지하면서 정의된 인쇄 영역 h*b
을 채우도록 도면 스케일이 커집니다.

스케일 상자에 정확한 스케일을 입력하면 정의된
스케일로 도면 스케일을 수동 지정할 수 있습니다.

스케일에 대한 예: 1.0 = 100%, 0.9 = 90%

여러 시트에 인쇄 여러 개의 작은 시트에 도면을 인쇄합니다.

프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 도면
인쇄(기존 인쇄)

600 도면 인쇄 대화 상자의 인쇄 설정(기존 인쇄)



설정 설명

복사본 개수 복사본 수를 정의합니다.

방향 자동은 도면 방향을 용지에 맞게 조정합니다.

가로방향은 도면을 화면에 표시되는 대로 수평으로
인쇄합니다.

세로방향은 도면을 수직으로 인쇄합니다.

인쇄 영역 전체 도면은 전체 도면을 인쇄합니다.

보이는 영역은 현재 도면 창에 표시되는 영역을 인
쇄합니다.

추가/편집... 프린터 인스턴스를 추가 (604 페이지) 또는 삭제
하거나 프린터 인스턴스의 설정을 수정합니다.

프레임(F)... 프레임 및 접힘 표시 (601 페이지)를 인쇄하도록
선택할 수 있는 대화 상자가 열립니다.

프린터 설정(S)... 현재 Tekla Structures 세션에 대한 인쇄 설정만
변경할 수 있는 Windows 인쇄 설정 대화 상자가
열립니다. 여기서 변경하는 내용은 해당 프린터에
대해 영구적으로 저장되지 않습니다.

7.8 도면의 프레임 및 접힘 표시(기존 인쇄)
도면 내용 주위에 프레임을 그리거나 두 도면 프레임을 서로의 안에 그릴 수 있습
니다. 도면 내용 주위에 Tekla Structures 기본 프레임을 추가하거나 테이블 레이
아웃의 DWG/DXF 파일을 도면 프레임으로 사용할 수 있습니다.

고급 옵션 XS_USE_OLD_PLOT_DIALOG(기존 인쇄)가 TRUE로 설정된 경우에만

프레임과 접힘 표시를 추가할 수 있습니다.

인쇄 도면을 접기 위한 안내선으로 접힘 표시를 생성할 수 있습니다. 도면 프레임
사이에 있고 수직인 작은 선입니다.

프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 도면
인쇄(기존 인쇄)

601 도면의 프레임 및 접힘 표시(기존 인쇄)



1. 프레임

2. 접힘 표시

기타 참조

인쇄물에 프레임 및 접힘 표시 추가(기존 인쇄) (602 페이지)

도면 레이아웃 작성 및 편집 (618 페이지)

인쇄물에 프레임 및 접힘 표시 추가(기존 인쇄)
인쇄 도면 주위에 프레임과 접히는 부분을 표시하는 접힘 표시를 추가할 수 있습
니다. 프레임 및 접힘 표시에 대한 색상을 선택할 수 있습니다.

아래 지침은 프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 인쇄할 때 적용됩니다.
즉, 파일 메뉴 --> 설정 --> 고급 옵션 --> 인쇄 에서 고급 옵션 

XS_USE_OLD_PLOT_DIALOG를 TRUE로 설정했음을 의미합니다. 이 고급 옵션이 

FALSE로 설정되면 도면 인쇄 대화 상자를 통해 프레임과 접힘 표시를 설정할 수

없는 새로운 인쇄 기능을 사용하는 것입니다.

인쇄할 도면 프레임은 시스템 폴더 아래의 standard.fms 파일에서 제어됩니다.

도면 프레임 속성 대화 상자에는 저장 옵션이 없는데, 이것이 바로 기본값이 표준
파일에 위치해 있는 이유입니다. 모델 폴더에 표준 파일을 저장한 다음, 필요할 경
우 프로젝트 폴더나 회사 폴더에 복사할 수 있습니다. 표준 파일을 모델 폴더에 저
장하려면 을 참조하십시오.

1. 파일 메뉴에서 인쇄 --> 도면 인쇄 를 클릭합니다.

2. 도면 인쇄 대화 상자에서 프레임(F)...을 클릭합니다.

3. 도면 프레임 속성 대화 상자에서 인쇄할 프레임의 확인란을 선택합니다.

4. 여백에는 각 프레임과 용지의 왼쪽, 오른쪽, 하단 및 상단 가장자리 사이의 거
리를 밀리미터 단위로 입력합니다.

5. 각 프레임의 색상을 선택합니다.

6. 접힘 표시를 인쇄하려면 접힘 표시 확인란을 선택합니다.

7. 외부 프레임의 오른쪽 하단 모서리에서 첫 번째 접힘 표시까지, 그리고 다른
접힘 표시 사이의 수평 및 수직 거리를 밀리미터 단위로 입력합니다.

8. 접힘 표시의 색상을 선택합니다.

9. 확인을 클릭합니다.

프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 도면
인쇄(기존 인쇄)

602 도면의 프레임 및 접힘 표시(기존 인쇄)



아래는 속성 대화 상자 내용과 표준 파일의 예입니다.

기타 참조

테이블 집합 (630 페이지)

7.9 프린터 카탈로그의 프린터 인스턴스 설정(기존 인쇄)
.pdf로 인쇄, 파일 인쇄, 여러 프린터로 인쇄, 다양한 크기로 인쇄 등 서로 다른 목
적에 맞게 프린터 카탈로그에서 프린터 인스턴스를 설정해야 합니다.

파일 메뉴 --> 설정 --> 고급 옵션 --> 인쇄 에서 고급 옵션 

XS_USE_OLD_PLOT_DIALOG를 TRUE로 설정한 경우에만 프린터 카탈로그에서

Tekla Structures 프린터 인스턴스를 설정할 수 있습니다. 이 고급 옵션이 FALSE

프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 도면
인쇄(기존 인쇄)

603 프린터 카탈로그의 프린터 인스턴스 설정(기존 인
쇄)



로 설정되어 있으면 새로운 인쇄 기능을 사용하는 것이며, 프린터 카탈로그는 사용
할 수 없습니다.

Tekla Structures에서는 Microsoft Windows 프린터 드라이버를 사용하여 인쇄
되는 데이터를 프린터, 인쇄 파일 또는 .pdf에 직접 씁니다.

Tekla Structures에서는 다음 두 단계에 따라 프린터 인스턴스를 설정합니다.

• 먼저 프린터 카탈로그에서 프린터 인스턴스를 추가 (604 페이지)해야 합니다.
기본적으로 여러 프린터 인스턴스가 이미 정의되어 있습니다.

• 다음으로, 프린터 인스턴스를 프린터 드라이버에 연결하고 용지 크기 및 인쇄
영역 (607 페이지)과 같은 프린터 인스턴스 설정을 조정해야 합니다. 또한, 한
프린터 드라이버를 여러 프린터 인스턴스에 연결할 수도 있습니다(예: 같은 프
린터에서 다양한 크기로 인쇄하기 위해).

기타 참조

파일로 인쇄 인스턴스 추가 (605 페이지)

Adobe 포스트스크립트 프린터 인스턴스 추가 (606 페이지)

색상 표의 선 두께(펜 번호) (608 페이지)

프린터 인스턴스 추가
프린터 카탈로그에서 프린터 인스턴스를 추가해야 인쇄할 수 있습니다. 이는 고급
옵션 XS_USE_OLD_PLOT_DIALOG가 TRUE로 설정된 인쇄에만 적용됩니다.

아래 지침은 프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 인쇄할 때 적용됩니다.
즉, 파일 메뉴 --> 설정 --> 고급 옵션 --> 인쇄 에서 고급 옵션 

XS_USE_OLD_PLOT_DIALOG를 TRUE로 설정했음을 의미합니다.

1. 파일 메뉴에서 인쇄 --> 프린터 선택 를 클릭합니다.

2. 프린터 카탈로그에서 추가할 설정과 비슷한 설정이 있는 기존 프린터 인스턴
스를 클릭합니다.

3. 프린터 인스턴스 목록 아래 상자에 새 프린터 인스턴스의 새 이름을 입력합니
다.

4. 추가(A)를 클릭합니다.

5. 찾아보기(B)...를 클릭해 프린터 선택 대화 상자에 액세스합니다. 현재 시스템
에 구성된 Microsoft Windows 프린터 드라이버 목록이 여기에 표시됩니다.

6. 프린터 드라이버를 클릭한 다음 확인을 클릭합니다.

7. 용지 크기 (607 페이지)를 선택합니다.

8. 인쇄 영역 h*b(높이 및 너비)에서 인쇄 영역 (607 페이지)을 입력합니다.

9. 필요한 경우 출력 원점 거리를 사용해 도면 인쇄 원점을 이동합니다.

프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 도면
인쇄(기존 인쇄)

604 프린터 카탈로그의 프린터 인스턴스 설정(기존 인
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10. 검은색/흰색, 회색조 또는 색상을 선택합니다. 

색상을 선택하면 Tekla Structures가 도면 속성에 정의된 색상으로 선을 인
쇄합니다.

11. 색상 표(C)...를 클릭해 화면상의 선 색상에 펜 크기를 매핑합니다. 배경색이
인쇄되지 않습니다.

12. 업데이트를 클릭합니다.

13. 확인을 클릭합니다.

14. 변경 내용을 모델 폴더에 저장할 것임을 확인합니다.

기타 참조

프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 도면 인쇄(기존 인쇄) (587 페이지)

인쇄 용지 크기 및 인쇄 영역 h*b 정의 (607 페이지)

색상 표의 선 두께(펜 번호) (608 페이지)

파일로 인쇄 인스턴스 추가
파일로 인쇄하려면 프린터 카탈로그에서 파일로 인쇄 프린터 인스턴스를 추가해
야 합니다. 이는 고급 옵션 XS_USE_OLD_PLOT_DIALOG가 TRUE로 설정된 인쇄에

만 적용됩니다.

1. 파일 메뉴에서 인쇄 --> 프린터 선택 를 클릭합니다.

2. 프린터 카탈로그에서 추가(A)를 클릭합니다.

3. 프린터 드라이버의 프린터 인스턴스 이름을 입력하고 바로 뒤에 공백 없이
@path\folder\를 입력합니다. 폴더가 이미 존재해야 합니다. 예:

11X17@d:\small\ 

폴더를 제외할 수도 있습니다. 폴더를 제외하면 Tekla Structures에서 현재
모델 폴더나 고급 옵션 XS_DRAWING_PLOT_FILE_DIRECTORY에 대해 지정

된 폴더에 파일을 인쇄합니다.

경고 XS_DRAWING_PLOT_FILE_DIRECTORY는 프린터 카탈로그에 정의된

폴더에 우선합니다.

4. 추가(A)를 클릭합니다.

5. 찾아보기(B)...를 클릭해 프린터 선택 대화 상자에 액세스하고 파일로 인쇄로
구성된 프린터 드라이버를 클릭한 다음, 확인을 클릭합니다.

6. 용지 크기에서 인쇄 영역 기준을 선택합니다.

7. 인쇄 영역 h*b(높이 및 너비)에서 인쇄 영역 (607 페이지)을 입력합니다.

8. 파일 이름 확장자를 입력합니다(예: 인쇄 파일의 경우 plt).

9. 색상으로 색상, 회색조 또는 검은색/흰색을 선택합니다.

프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 도면
인쇄(기존 인쇄)

605 프린터 카탈로그의 프린터 인스턴스 설정(기존 인
쇄)



10. 색상 표(C)...를 클릭해 필요에 따라 서로 다른 색상의 펜 크기를 변경합니다.

11. 업데이트를 클릭합니다.

12. 확인을 클릭합니다.

13. 변경 내용을 모델 폴더에 저장할 것임을 확인합니다.

팁 서로 다른 도면 크기를 서로 다른 폴더로 전송하는 한 가지 방법은 Microsoft
Windows 프린터를 설정하여 사용할 각 용지 크기에 맞게 파일로 인쇄하는 것입니다.
Tekla Structures의 프린터 인스턴스 목록에서 각 용지 크기에 서로 다른 대상 폴더
를 입력합니다.

기타 참조

프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 도면 인쇄(기존 인쇄) (587 페이지)

인쇄 용지 크기 및 인쇄 영역 h*b 정의 (607 페이지)

색상 표의 선 두께(펜 번호) (608 페이지)

파일로 인쇄(기존 인쇄) (594 페이지)

Adobe 포스트스크립트 프린터 인스턴스 추가
.pdf 파일로 인쇄하려면 프린터 카탈로그에서 Adobe 포스트 스크립트 프린터 인
스턴스를 추가해야 합니다. 이는 고급 옵션 XS_USE_OLD_PLOT_DIALOG가 TRUE
로 설정된 인쇄에만 적용됩니다.

아래 지침은 프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 인쇄할 때 적용됩니다.
즉, 파일 메뉴 --> 설정 --> 고급 옵션 --> 인쇄 에서 고급 옵션 

XS_USE_OLD_PLOT_DIALOG를 TRUE로 설정했음을 의미합니다.

1. 파일 메뉴에서 인쇄 --> 프린터 선택 를 클릭합니다.

2. 프린터 카탈로그에서 추가(A)를 클릭합니다.

3. 새 프린터 인스턴스 이름을 입력하고, 바로 뒤에 (공백 없이) @와 Adobe
Distiller가 파일을 찾아야 할 폴더를 입력합니다. 예: A4_PDF@c:\plots
\pdf\in\.

4. 추가(A)를 클릭합니다.

5. 찾아보기(B)...를 클릭하여 프린터 선택 대화 상자에 액세스합니다. Adobe 포
스트 스크립트 프린터 드라이버를 클릭한 다음 확인을 클릭합니다.

6. 용지 크기를 인쇄 영역 기준으로 설정합니다.

7. 인쇄 영역 h*b(높이 및 너비)에서 인쇄 영역 (607 페이지)을 입력합니다.

8. 파일 이름 확장자 ps를 입력합니다.

9. 색상으로 검은색/흰색, 회색조 또는 색상을 선택합니다.

10. 색상 표(C)...를 클릭해 필요에 따라 서로 다른 색상의 펜 크기를 변경합니다.

프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 도면
인쇄(기존 인쇄)

606 프린터 카탈로그의 프린터 인스턴스 설정(기존 인
쇄)



11. 업데이트를 클릭합니다.

12. 확인을 클릭합니다.

13. 변경 내용을 모델 폴더에 저장할 것임을 확인합니다.

기타 참조

프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 도면 인쇄(기존 인쇄) (587 페이지)

인쇄 용지 크기 및 인쇄 영역 h*b 정의 (607 페이지)

색상 표의 선 두께(펜 번호) (608 페이지)

.pdf 파일 생성(기존 인쇄) (593 페이지)

인쇄 용지 크기 및 인쇄 영역 h*b 정의
프린터 카탈로그에서 추가하는 각 프린터 인스턴스에 대해 용지 크기 및 인쇄 영
역 h*b를 정의해야 합니다. 이는 고급 옵션 XS_USE_OLD_PLOT_DIALOG가 TRUE
로 설정된 인쇄에만 적용됩니다.

아래 지침은 프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 인쇄할 때 적용됩니다.
즉, 파일 메뉴 --> 설정 --> 고급 옵션 --> 인쇄 에서 고급 옵션 

XS_USE_OLD_PLOT_DIALOG를 TRUE로 설정했음을 의미합니다.

1. 파일 메뉴에서 인쇄 --> 프린터 선택 를 클릭합니다.

2. 프린터 카탈로그에서 프린터 인스턴스를 선택합니다.

3. 용지 크기 설정을 사용하여 인쇄에 사용되는 용지 크기를 선택합니다.

• 지정된 용지 크기: Tekla Structures가 대부분의 크기(A3 이하)에 지정된
용지 크기를 나열합니다. A3 크기 이하의 프린터의 경우 나열된 크기 중
하나를 선택하는 것이 좋습니다.

• 인쇄 영역 기준: 프린터는 인쇄 영역을 기준으로 용지 크기를 선택합니다.
이 옵션은 A2 프린터 이상에 권장됩니다. A3보다 큰 프린터에서 지정된
용지 크기를 사용하면 인쇄 영역보다 큰 도면은 인쇄 영역의 크기로 잘립
니다.

• 없음: 크기 정보를 프린터로 전송하지 않습니다. 이 옵션은 Xsteel 5.0에
대한 레거시 지원을 제공하며 다른 상황에서는 사용하지 않는 것이 좋습니
다.

4. 인쇄 영역 h*b을 입력합니다.

• Tekla Structures에서는 인쇄 영역 값을 사용하여 용지 상에 인쇄 출력
위치를 정합니다. h와 b에 대한 값이 필요한 용지 크기에 적절한지 확인하
십시오.

보통 이 값은 프린터의 하드 클립 여백보다 작은 용지 크기입니다. 예를 들
어 용지 크기가 297*420인 경우 인쇄 영역은 407 * 284일 수 있습니다.
사용 중인 프린터의 하드 클립 여백은 프린터 설명서를 참조하십시오.

프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 도면
인쇄(기존 인쇄)

607 프린터 카탈로그의 프린터 인스턴스 설정(기존 인
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• 보통 롤 급지식 프린터의 경우, h는 롤 너비 방향을 정의하고 b는 롤 급지
방향을 정의합니다. 보통 트레이 급지식 프린터의 경우, h는 트레이 급지
방향을 정의하고 b는 트레이 너비 방향을 정의합니다. 값을 입력하고 인쇄
작동 방식을 테스트합니다. 방향이 틀린 것을 볼 수 있는 경우 h 및 b 값을
서로 바꿉니다.

• Tekla Structures에서 인쇄하는 경우, 프린터 카탈로그의 Tekla
Structures 프린터 인스턴스 설정의 프린터에 대한 값 집합을 사용하고,
이러한 설정이 Windows 프린터 설정에 우선합니다.

5. 확인을 클릭하고 변경을 확인합니다.

팁 다른 용지 크기로 인쇄하려면 각각 다른 용지 크기를 사용하지만 모두 같은
물리적 프린터에 연결되어 있는 여러 개의 프린터 인스턴스를 정의할 수 있습
니다. Microsoft Windows에서의 인쇄 장치 설정에 대한 자세한 정보는 운영
체제 설명서를 참조하십시오.

기타 참조

프린터 인스턴스 추가 (604 페이지)

인쇄 팁(기존 인쇄) (609 페이지)

색상 표의 선 두께(펜 번호)

파일 메뉴 --> 설정 --> 고급 옵션 --> 인쇄 에서 고급 옵션 

XS_USE_OLD_PLOT_DIALOG를 TRUE로 설정한 경우에만 프린터 카탈로그의 색상

표에서 Tekla Structures 펜 번호를 설정할 수 있습니다. 이 고급 옵션이 FALSE
로 설정되어 있으면 새로운 인쇄 기능을 사용하는 것이며, 프린터 카탈로그는 사용
할 수 없습니다.

색상 표 대화 상자의 펜 번호는 인쇄 도면에 사용되는 선 중량을 가리킵니다. 기본
적으로, 펜 번호 0은 0.01mm의 선 중량에 해당합니다. 인쇄 도면의 최종 선 중량
은 기본 펜 두께에 펜 번호를 곱한 값입니다. 예를 들어 펜 번호 25의 선 중량은
0.25mm가 됩니다.

• 화면에 표시되는 선 두께는 프린터 카탈로그의 프린터 인스턴스 목록에 있는
첫 번째 프린터 인스턴스에서 가져옵니다. 도면을 인쇄할 때 선 두께는 인쇄에
사용하는 프린터 인스턴스에서 가져옵니다.

• 파일 메뉴 --> 설정 에서 프린터 선 두께 확인란을 선택한 경우, 컬러 도면에
서 선이 다양한 두께로 표시됩니다.

• 흑백 도면에서, Tekla Structures는 색상 표에서 펜의 색상에 대해 정의된 펜
번호 두께를 사용하여 화면에 검은 선을 표시합니다.

• 고급 옵션 를 사용하여 기본 선 두께를 변경할 수 있습니다.

기타 참조

색상에 대한 펜 번호(선 두께) 변경 (609 페이지)

프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 도면
인쇄(기존 인쇄)

608 프린터 카탈로그의 프린터 인스턴스 설정(기존 인
쇄)



색상에 대한 펜 번호(선 두께) 변경
프린터 카탈로그에 있는 색상에 대한 펜 번호를 변경하여 다양한 두께의 선을 표
시하고 인쇄할 수 있습니다. 이는 고급 옵션 XS_USE_OLD_PLOT_DIALOG가 TRUE
로 설정되어 있을 때 인쇄에 적용됩니다.

아래 지침은 프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 인쇄할 때 적용됩니다.
즉, 파일 메뉴 --> 설정 --> 고급 옵션 --> 인쇄 에서 고급 옵션 

XS_USE_OLD_PLOT_DIALOG를 TRUE로 설정했음을 의미합니다.

1. 도면을 엽니다.

2. 파일 메뉴에서 인쇄 --> 프린터 카탈로그 를 클릭하고 프린터 인스턴스를 선
택합니다.

3. 색상 표를 클릭합니다.

4. 펜 번호를 입력하거나 변경합니다. 

예를 들어 선 중량을 0.25mm로 하려면 25를 입력합니다.

고급 옵션 를 사용하여 기본 선 두께 0.01을 변경할 수 있습니다.

5. 확인을 클릭합니다.

6. 컬러 도면의 파일 메뉴에서 설정 을 클릭하고 프린터 선 두께를 선택합니다.
이렇게 하지 않으면 화면에 변경 사항이 표시되지 않습니다.

기타 참조

도면 색상 변경 (516 페이지)

도면의 색상 (513 페이지)

색상 표의 선 두께(펜 번호) (608 페이지)

7.10 인쇄 팁(기존 인쇄)

다음은 도면을 원하는 방식대로 인쇄하는 데 도움이 되는 몇 가지 팁을 설명합니
다.

• 도면을 작은 용지에 인쇄할 경우 선 두께는 그에 따라 스케일이 적절히 조정됩
니다. 즉, 너무 가늘게 그려지는 선이 없으므로 도면을 더 쉽게 읽을 수 있습니
다.

• 도면이 다른 크기의 용지를 사용하도록 할 수 있습니다. 도면을 열고 도면 속성
--> 레이아웃 으로 이동합니다. 크기 정의 모드에서 지정된 크기을 선택합니
다. 필요한 용지 크기를 도면 크기에 삽입합니다.

프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 도면
인쇄(기존 인쇄)

609 인쇄 팁(기존 인쇄)



• 도면이 용지에 맞지 않거나 잘못된 위치에 인쇄된 경우에는 프린터 카탈로그의
출력 원점 거리 옵션을 사용하여 선택한 프린터 인스턴스의 도면 인쇄 원점을
이동합니다.

고급 옵션 XS_PLOT_ORIGIN_MOVE_X 및 XS_PLOT_ORIGIN_MOVE_Y은 모든

프린터 인스턴스에 대해 인쇄 원점을 x 또는 y 방향으로 이동합니다. 고급 옵
션에 대한 값을 설정하면 출력 원점 거리 값 대신 사용됩니다.

• 다중 사용자 모델로 작업할 때 정보 손실을 예방하기 위해 인쇄 날짜 정보를 비
활성화할 수 있습니다. 이것은 다른 사용자가 도면을 인쇄하는 동안 같은 도면
을 수정하는 경우에 유용합니다. XS_DISABLE_DRAWING_PLOT_DATE를 사용

하여 인쇄 날짜를 비활성화합니다.

• 같은 물리적 프린터에 대해 여러 개의 Windows 프린터 드라이버를 추가하고,
Windows 프린터 드라이버 인쇄 기본 설정 또는 인쇄 기본값에서 각 프린터 드
라이버에 대해 정확한 용지 크기를 정의할 수 있습니다. 그런 다음, Tekla
Structures에서 원하는 용지 크기에 일치하는 프린터 드라이버를 선택하도록
프린터 인스턴스를 설정할 수 있습니다. 끝에 있는 표를 참조하십시오.

• 한 대의 물리적 프린터에 대해 한 개의 Windows 프린터 드라이버만 있는 경우
에는 Windows 프린터 드라이버 인쇄 기본 설정 또는 인쇄 기본값에서 그 프린
터 드라이버에 사용할 가장 큰 용지 크기를 정의합니다(예: A0). 그런 다음,
Tekla Structures에서 그 한 개의 프린터 드라이버를 사용하고 각각 필요한 용
지 크기를 사용하여 그 프린터 드라이버에 대해 여러 개의 프린터 인스턴스를
설정할 수 있습니다. 아래 표를 참조하십시오.

물리적 프린터 Windows 프린터 드라이버 Tekla Structures 프린터 인스턴
스

프린터 한 대. 필요한 각각의 크기마다 별
개의 Windows 프린터 드라
이버.

필요한 각각의 크기마다 별개의
Tekla Structures 프린터 인스턴
스가 정의되며, 각 프린터 인스턴
스는 용지 크기가 일치하는 프린
터 드라이버를 사용합니다.

프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 도면
인쇄(기존 인쇄)

610 인쇄 팁(기존 인쇄)



물리적 프린터 Windows 프린터 드라이버 Tekla Structures 프린터 인스턴
스

프린터 한 대. Windows 프린터 드라이버
한 개. 프린터 드라이버가
필요한 가장 큰 용지 크기로
설정됩니다.

필요한 각각의 크기마다 별개의
Tekla Structures 프린터 인스턴
스가 정의되며, 각 프린터 인스턴
스에 대해 동일한 프린터 드라이
버가 사용됩니다.

기타 참조

프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 도면 인쇄(기존 인쇄) (587 페이지)

프린터 카탈로그의 프린터 인스턴스 설정(기존 인쇄) (603 페이지)

프린터 카탈로그 프린터 인스턴스를 사용하여 도면
인쇄(기존 인쇄)

611 인쇄 팁(기존 인쇄)



8 자동 도면 설정 정의

Tekla Structures는 도면 설정을 통해 도면이 어떤 모양이어야 하고 무엇을 포함
해야 할지 인식합니다. 도면이 생성되기 전에 자동 도면 설정이 정의됩니다.

자동 도면 설정

자동 도면 설정은 다음을 통해 정의되는 설정입니다.

• 다양한 도면 유형의 도면, 뷰 및 객체 속성 속성 파일에 속성이 저장됩니다. 생
성하는 각 도면마다 속성을 별도로 정의할 수 있지만 마스터 도면 카탈로그에
서 나중에 사용할 속성 파일에 가장 자주 사용하는 설정을 저장하는 것이 좋습
니다. 새 도면을 생성할 때는 생성할 도면에 가장 좋은 설정이 있다고 생각되는
자동 도면 속성을 로드한 후 도면 생성 전에 필요한 설정을 조정합니다. 도면을
생성한 후에도 속성을 조정할 수 있습니다.

도면 및 레포트 탭으로 이동하고 도면 속성 을 선택한 후 도면 유형을 선택하여
자동 도면 속성을 선택할 도면 속성 대화 상자를 열 수 있습니다.

• 옵션 및 고급 옵션 대화 상자에서 다양한 옵션과 고급 옵션을 통해 정의한 도면
설정입니다.

• 철근을 설정하기 위한 rebar_config.inp (939 페이지)와 해치 패턴을 설정하
기 위한 hatch_types1.pat (832 페이지) 등의 추가 설정 파일.

단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면 속성

이 도면에는 두 가지 유형의 자동 속성이 있습니다. 도면별 속성과 뷰별 속성입니
다. 도면별 속성은 전체 도면, 즉 좌표계, 좌표계 회전, 도면 제목, 도면 레이아웃,
사용자 정의 속성 및 일부 상세 사항과 단면 뷰 속성에 적용됩니다.

자동 도면 설정 정의 612



뷰별 속성은 생성하도록 선택한 각 뷰에 대해 별도로 정의됩니다. 예를 들어 하나
의 뷰에서 마크를 표시하고, 다른 뷰에서 치수를 표시하고, 세 번째 뷰에서 표면처
리를 표시 할 수 있습니다. 각 뷰에 대해 서로 다른 보호 설정을 정의할 수도 있습
니다. 필요한 만큼 많은 뷰를 생성할 수 있습니다.

생성할 도면 뷰와 사용할 속성을 지정하려면 아래 이미지에 표시된 경로를 따르십
시오. 먼저 생성할 뷰와 뷰에서 사용할 뷰 속성을 선택합니다. 뷰 속성을 조정하거
나 새 속성을 생성하려면 뷰 속성을 클릭하고 보호 설정, 치수, 필터, 마크 및 객체
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같은 뷰 속성을 조정합니다. 반드시 저장을 사용하여 뷰 속성을 저장해야 합니다.
그렇지 않으면 변경 내용이 저장되지 않습니다.

단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면의 도면 레벨 및 뷰 레벨 속성은 열려 있
는 도면에서 각각 도면 배경이나 뷰 프레임을 두 번 클릭하여 수정할 수 있습니다.
사용 가능한 속성은 위에 표시된 대화 상자에 있는 것과 같습니다.

기본도면 속성

도면을 생성하기 전에 기본도면에 대한 자동 도면 속성을 도면 레벨에서 정의할
수 있습니다. 열려 있는 도면에서 도면 배경을 두 번 클릭하여 도면 레벨 속성을 수
정할 수 있습니다.
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기본도면 생성을 시작한 후에 생성하려는 뷰를 선택할 수 있습니다. 뷰 프레임을
두 번 클릭하여 열려 있는 도면에서 뷰 레벨 속성을 조정할 수 있습니다.
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개별 뷰, 보호, 치수, 마크 및 객체 속성

열려 있는 도면에서 치수, 마크 및 객체 속성을 수동으로 수정하고 나중에 다른 용
도로 사용하기 위해 속성 파일에 변경된 속성을 저장할 수 있습니다.

기타 참조

도면을 생성하기 전 자동 도면 속성 설정 (64 페이지)

기존 도면의 도면 속성 수정 (65 페이지)

뷰 레벨의 도면 속성 수정 (65 페이지)

도면 객체 속성 수정 (66 페이지)

상세 객체 레벨 설정 (67 페이지)

도면 생성 시 Tekla Structures의 도면 속성 적용 방법 (76 페이지)

8.1 도면 레이아웃 정의
도면 레이아웃은 도면에 포함할 테이블과 테이블의 위치를 정의합니다. 각 도면 레
이아웃에는 자체적인 테이블 집합과 적용 가능한 도면 크기가 있습니다. 레이아웃
편집기를 통해 도면 레이아웃을 작성하고 편집할 수 있습니다.

도면 레이아웃은 도면 테이블 집합을 도면 크기에 연결합니다. Tekla Structures
에는 사전 정의된 여러 도면 레이아웃이 있습니다. 각 도면 유형; 어셈블리, 단일
부재, 콘크리트 부재, 기본 도면 및 멀티도면은 필요한 테이블 집합이 있는 자체적
인 개별 도면 레이아웃을 가질 수 있습니다. 또한 두 개 이상의 도면 유형에 사용할
수 있는 사용자 지정된 도면 레이아웃을 작성할 수도 있습니다.

예를 들어 다양한 레이아웃을 사용하여 조립도면을 설정하여 A1 및 A2 크기의 도
면 시트를 사용하고 단품도면을 통해 A3 및 A4 시트를 사용할 수 있습니다. 또 다
른 예로써 조립도면에 재질 목록을 포함하려 하지만 일반적인 기본도면에서는 포
함하지 못하는 경우가 있습니다.

또한 동일한 도면 레이아웃 내에서 테이블 집합을 사용자 지정하여 다양한 도면
크기에 다양한 테이블 집합을 구현할 수도 있습니다. 예를 들어 A1 시트와 A4 시
트는 동일한 도면 레이아웃 가질 수 있지만 다른 테이블 집합의 위치가 필요할 수
있습니다. 테이블의 수와 위치를 관리하여 테이블이 각 도면 크기에 맞도록 할 수
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있습니다. 도면 레이아웃에서 일부 테이블을 제외하고 열려 있는 도면의 일부로 편
집하여 도면 레이아웃이 변경되지 않도록 할 수도 있습니다.

이전 버전의 Tekla Structures에서는, 도면 속성에서 지정된 크기 옵션을 사용한
경우 테이블 집합이 도면 크기에 연결되지 않았습니다. 연결된 테이블 집합 없이
이전 레이아웃 파일을 여는 경우 Tekla Structures가 각 테이블 집합에 도면 크기
를 자동으로 생성하고 다음 형식으로 도면 크기를 지정합니다. ###_[TABLE SET
NAME]. 이 때 필요한 경우 레이아웃 편집기에서 각 도면 크기의 테이블 집합을 사

용자 지정할 수 있습니다.

도면 속성에서 크기 자동 조정을 사용하는 경우 Tekla Structures가 도면 뷰와 연
결된 테이블 집합에 맞는 가장 작은 사용 가능한 도면 크기를 선택합니다. 도면 크
기 설정 대화 상자에서 크기 자동 조정과 호환되도록 설정할 도면 크기를 선택할
수 있습니다.

Tekla Structures는 사용자가 개별 파일에 생성한 새로운 레이아웃을 파일 이름
확장자 .lay로 저장합니다. 레이아웃 파일은 모델 폴더의 \attributes 하위 폴

더에 위치합니다. 레이아웃 파일을 XS_FIRM 및 XS_PROJECT 고급 옵션에서 정의

한 프로젝트 또는 회사 지정 폴더에 복사할 수 있습니다.

레이아웃 편집기에서 생성된 .lay 파일은 도면 레이아웃 도구 및 이전 Tekla

Structures 버전의 레이아웃 편집기와 호환되지 않습니다. 즉, Tekla Structures
2019i 또는 이전 버전에서는 새 도면 레이아웃을 사용할 수 없습니다.

이전 .lay 파일이 열리면 동일한 .lay 파일의 고정된 도면 크기와 연계되지 않은

해당 .lay 파일의 모든 테이블 집합이 독립적인 테이블 집합으로 변환됩니다. 변

환에서 각 테이블 집합에 대해 새 고정된 크기가 자동으로 생성되고 테이블 집합
이 새로 생성된 크기와 연계됩니다. 생성된 도면 크기는 항상 인치가 아닌 환경에
서 A1(841mm x 594mm)이거나 인치 환경에서 ANSI D(864mm x 559mm)입니
다. 생성된 도면 크기의 이름은 ###_<name_of_converted_table_layout>
형식입니다.

도면 레이아웃 작성 및 편집
도면 레이아웃 편집기를 사용하여 새 도면 레이아웃을 작성하고 기존 도면 레이아
웃을 편집합니다. 레이아웃 작업을 진행하면서 테이블을 추가, 수정, 이동 및 제거
하고, 도면 크기를 추가 및 수정하고, 도면 레이아웃에 테이블 이름이나 숨겨진 테
이블을 표시할지 선택할 수 있습니다. 또한 프레임과 접힘 표시가 도면 레이아웃
편집기의 도면에 추가됩니다.

도면 레이아웃 편집기 열기

• 도면 레이아웃 편집기에 액세스하려면 다음 중 한 가지를 수행합니다. 

도면 레이아웃 편집기에
액세스하려면

수행할 작업

파일 메뉴를 통해 • 파일 메뉴에서 편집기 --> 도면 레이아웃 편집기
를 선택합니다.
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도면 레이아웃 편집기에
액세스하려면

수행할 작업

도면 속성 대화 상자를 통
해

1. 레이아웃을 클릭합니다.

2. 레이아웃 목록의 오른쪽에서 편집을 클릭합니다.

모델링 모드에서 리본을
통해

• 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성 --> 도면 레이
아웃 편집기 를 클릭합니다.

열린 도면에서 다음 작업 중 하나를 실행합니다.

• 기존 테이블 집합을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭
하고 레이아웃 편집기 열기를 선택합니다.

• 기존 테이블 집합을 두 번 클릭하여 도면 레이아웃
편집기를 선택합니다.

빠른 실행을 통해 1. 빠른 실행 상자에 도면 레이아웃을 입력합니다.

2. 목록에서 도면 레이아웃 편집기를 선택합니다.

레이아웃 편집 모드가 열립니다.

새 도면 레이아웃 생성

1. 레이아웃 편집기 리본에서  레이아웃 생성을 클릭합니다.

2. 새 도면 레이아웃의 이름을 지정하고 초기 도면 크기를 선택합니다. 

도면 레이아웃 이름에는 최대 63자를 포함할 수 있습니다.

나중에 해당 레이아웃을 추가 도면 크기에 적용할 수 있습니다.

3. 생성을 클릭합니다.

4. 레이아웃 편집기 측면 창에서 새 레이아웃을 적용할 도면 유형을 선택합니다.

5. 필요에 따라 도면 레이아웃을 사용자 지정합니다. 

예를 들어 레이아웃에 새 테이블을 추가하거나 사용 가능한 도면 크기를 만들
고 수정합니다. 자세한 설명은 아래를 참조하십시오.

6. 도면 레이아웃을 저장하려면 레이아웃 편집기 리본의 다른 이름으로 저장을
클릭합니다.

7. 레이아웃 저장 대화 상자에서, 이름으로 레이아웃 저장 상자에 도면 레이아웃
이름을 입력합니다.

8. 현재 테이블, 도면 뷰 여백 및 도면 뷰 사이의 공백을 적용할 도면 크기를 선
택합니다.

9. 또한 현재 도면 레이아웃에 대해 생성한 도면 크기만 인쇄에 적용되도록 하려
면, 나열된 크기를 인쇄용 용지 크기와 동기화 확인란을 선택합니다. 
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Tekla Structures이(가) 새로운 도면 크기를 감지하면, 파일 사본이 모델 폴
더 아래의 Papersizesfordrawings.dat\attributes 폴더에 생성됩니

다.

도면 크기와 용지 크기는 현재 모델에서만 동기화된다는 점에 유의하십시오.

10. 저장을 클릭합니다.

도면 레이아웃이 모델 폴더 아래의 \attributes 폴더에 .lay 파일로 저장됩니

다. .lay 파일은 도면 레이아웃 도구 또는 이전 버전의 Tekla Structures에서 사

용할 수 있었던 레이아웃 편집기와 호환되지 않습니다. 즉, 이전 버전의 Tekla
Structures에서 새 레이아웃을 사용할 수 없습니다.

이제 도면 레이아웃 작업을 계속하거나  레이아웃 편집기 닫기를 클릭하여
레이아웃 편집 모드를 닫을 수 있습니다.

도면 레이아웃에 새 테이블 추가

여기서는 도면 레이아웃을 테이블로 추가할 수 있는 모든 요소를 참조합니다. 요소
는 다음과 같습니다.

• 템플릿 파일(.tpl)

• DWG/DXF 파일

예를 들어 특정 도면 유형에서 표시하고 싶은 일부 상세 사항이 DWG 또는
DXF에 있어 해당 파일을 도면 레이아웃에서 추가할 수 있습니다.

• 키 플랜

Tekla Structures는 키 플랜에 올바른 객체를 자동으로 포함합니다. 올바른 스
케일의 뷰가 하나만 포함된 도면을 키 플랜으로 사용할 수 있습니다. Tekla
Structures는 원본 도면의 뷰만 사용합니다. 뷰 위치, 도면 크기, 원본 도면 템
플릿은 키 플랜과 관련이 없습니다.

도면 레이아웃의 테이블 조합을 테이블 집합이라고 합니다.

도면 레이아웃에 새 테이블을 추가하려면 다음과 같이 합니다.

1. 도면 크기 목록에서 테이블을 추가할 도면 크기를 선택합니다. 

도면 레이아웃을 저장할 때 여러 도면 크기에 변경 내용을 적용할 수 있습니
다.

2. 레이아웃 편집기 리본에서  테이블 추가를 클릭합니다.

3. 사용 가능한 테이블 대화 상자에서, 추가할 테이블을 클릭합니다.

4. DWG 또는 DXF 파일 또는 키 플랜을 추가하는 경우 다음 중 하나를 수행하십
시오. 

대상 수행할 작업

DWG 또는 DXF 파일 추가 a. 사용 가능한 테이블 목록에서 파일
을 선택합니다.
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대상 수행할 작업

b. 찾아보기를 통해 도면에 추가할 파
일을 찾아 선택합니다.

c. 열기를 클릭합니다.

키 플랜 추가 a. 사용 가능한 테이블 목록에서 키 플
랜을 선택합니다.

b. 도면 대화 상자에서 기존 키 플랜
그리기를 선택하고 선택을 클릭합
니다.

이제 사용 가능한 테이블 대화 상자를
닫을 수 있습니다.

5. 테이블을 추가할 도면 레이아웃 내의 점을 클릭합니다. 

테이블은 도면 뷰 프레임에 자동으로 고정됩니다.

6. 테이블 스케일 또는 회전을 변경하려면 테이블을 선택하고 새 스케일 또는 회
전 값을 입력합니다. 

템플릿 파일(.tpl)의 스케일 및 회전만 편집할 수 있습니다.

회전 및 스케일 변경은 도면 레이아웃에 즉시 적용됩니다. 테이블의 스케일을
조정하거나 회전하면 테이블이 동일한 위치에 고정된 상태로 유지됩니다.
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7. 테이블이 도면 뷰와 겹치도록 하려면 뷰와 중복 확인란을 선택합니다. 

뷰와 중복 확인란을 선택하지 않으면 Tekla Structures가 도면을 작성하거나
다시 작성할 때 도면 뷰를 테이블 바깥에 유지합니다. 중복 변경 사항은 도면
재생성 및 생성 중에만 도면 레이아웃에 적용됩니다.

도면 레이아웃에서 테이블 이동

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성 --> 도면 레이아웃 편집기 를 클릭합니다.

2. 도면 레이아웃 목록에서 도면 레이아웃을 선택합니다.

3. 도면 레이아웃에서 다음 중 하나를 수행합니다.

• 테이블 한 개를 이동하려면 이동할 테이블을 클릭합니다.

• 여러 테이블을 이동하려면 왼쪽 마우스 버튼을 길게 누르고 이동하려는 테
이블 주위에 상자를 드래그합니다.
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2개의 녹색 핸들이 나타납니다.

테이블에서 더 멀리 있는 핸들은 테이블이 고정되는 위치를 결정합니다.가까
이 있는 핸들이 테이블의 한 모서리의 위치를 결정됩니다.

4. 다음 중 하나를 실행합니다.

• 이동할 테이블을 클릭하고, 마우스 왼쪽 버튼을 누릅니다.

• 녹색 핸들 중 하나를 선택하고, 마우스 왼쪽 버튼을 누릅니다.

5. 테이블을 새 위치로 드래그합니다. 

표는 미터법 환경의 1밀리미터 또는 미국의 인치 환경의 1/16인치 오프셋에
스냅됩니다.

Tekla Structures는 수직 방향과 수평 방향 모두에서 핸들 사이의 거리를 표
시합니다.거리는 사용 중인 환경에 따라 밀리미터 또는 분수 인치 단위로 표
시됩니다.

6. 테이블을 배치하려면, 마우스 왼쪽 버튼을 놓습니다.

테이블이 새 위치로 이동됩니다.

도면 레이아웃에서 테이블 제거

• 다음 작업 중 하나를 실행합니다.

• 도면 레이아웃에서 테이블을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 삭제를 선
택합니다.

• 도면 레이아웃에서 테이블을 클릭하고 키보드에서 Delete 키를 누릅니다.

• 사용 중인 테이블 목록에서 테이블을 하나 선택한 후 키보드에서 Delete를
누릅니다.
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도면 크기, 프레임 및 접힘 표시 조정

프레임 및 접힘 표시는 각 도면 레이아웃 또는 .lay 파일에 대해 개별적으로 사용

자 지정할 수 있습니다. 그러나 프레임 속성은 처음에는 글로벌 프레임과 접힘 표
시 속성이 있는 standard.fms 파일에서 읽습니다. 도면 레이아웃에서 글로벌 프

레임과 접힘 표시 속성을 사용하지 않으려면 도면 크기 설정 대화 상자에서 적절
한 속성을 조정합니다.

1. 레이아웃 편집기측면 창에서 도면 크기 목록 오른쪽의  편집 버튼을 클릭합
니다.

2. 도면 크기 설정 대화 상자의 사용 중인 크기 섹션에서 필요에 따라 도면 크기
를 편집합니다. 

대상 수행할 작업

새 도면 크기 추가 a. 기존 도면 크기 목록 아래의 +를 클릭합니다.

도면 크기 목록의 하단에 새 선이 추가됩니다.

b. 이름 열의 목록에서 사전 정의된 도면 크기를 선
택하거나 새 도면 크기에 대한 이름을 입력합니
다.

이름 목록에서 사전 정의된 도면 크기는
PaperSizesForDrawings.dat 파일에 정의됩

니다. 기본적으로 파일은 ..\ProgramData
\Trimble\Tekla Structures\<version>
\environments\common\system folder 폴

더에 위치합니다.

c. 너비와 높이를 조정하려면 너비 및 높이 상자를
두 번 클릭하고 새 값을 입력합니다.

d. 도면에 적합한 도면 크기를 자동으로 선택할 때
Tekla Structures가 도면 크기를 사용하도록 허
용하려면 크기 자동 조정 확인란을 선택합니다.

자동 크기 조정에 대한 자세한 내용은 도면 크기
및 도면 뷰 스케일 정의 (634 페이지)를 참조하
십시오.

도면 크기의 너비 및 높이
조정

a. 너비와 높이를 수정할 도면 크기를 선택합니다.

b. 너비및 높이 상자를 두 번 클릭하여 새 값을 입력
합니다.

팁 너비 또는 높이 상자를 두 번 클릭하고 방향 바꾸
기를 선택하여 페이지 방향을 변경할 수 있습니
다.

도면 크기의 너비와 높이가 바뀝니다.

자동 도면 크기를 위한 도
면 크기 사용 활성화

a. 자동 크기 조정에 사용할 도면 크기를 선택합니
다.
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대상 수행할 작업

b. 크기 자동 조정 확인란을 선택합니다.

도면 레이아웃에서 도면
크기 삭제

• 삭제하려는 도면 크기의 오른쪽에 있는 -를 클릭
합니다.

3. 프레임 섹션에서 다음과 같이 프레임을 조정합니다.

a. 도면 레이아웃에 사용할 프레임을 선택합니다. 

도면에서 하나 이상의 프레임을 사용하는 것이 좋습니다. 하나의 프레임
만 사용하려면 메인 프레임을 선택합니다.

도면에서 접힘 표시를 사용하는 경우 메인 및 보조 프레임을 모두 선택하
고 보조 프레임을 외부 프레임으로 사용합니다.

b. 각 프레임과 용지의 왼쪽, 오른쪽, 하단 및 상단 가장자리 사이의 거리를
밀리미터 또는 인치 단위로 입력합니다.

c. 각 프레임의 색상을 선택합니다.

4. 도면 레이아웃에서 접힘 표시를 사용하는 경우 접힘 표시 속성을 정의합니다.

a. 접힘 표시 사이에 수평 및 수직 거리를 밀리미터 또는 인치 단위로 입력
합니다.

b. 접힘 표시의 색상을 선택합니다.

5. 설정을 저장하고 도면 크기 설정 대화 상자를 닫으려면 확인을 클릭합니다.

도면 뷰의 위치 조정

도면 뷰의 위치를 조정하려면 도면을 열어야 합니다.

1. 스크롤하여 도면 뷰 측면 창의 레이아웃 편집기 섹션을 확인합니다.

2. 여백 제목 아래의 상자에 가장 바깥쪽 도면 뷰와 도면 가장자리 또는 테이블
가장자리 사이의 수평 및 수직 거리를 입력합니다. 

Tekla Structures가 5밀리미터를 입력한 거리에 자동으로 추가합니다.

3. 간격 제목 아래의 상자에 드로잉 뷰 프레임 사이의 수평 및 수직 거리를 입력
합니다.

도면 뷰 설정은 XS_DISABLE_VIEW_CENTERING_[drawing type] 고급 옵션과
연동됩니다. 이러한 고급 옵션 값을 VER, HOR 또는 둘 다로 설정하면 수평, 수직

또는 양방향에서 도면 뷰를 자동으로 중앙에 놓지 않도록 설정할 수 있습니다.

콘크리트 부재 도면을 제외한 모든 도면 유형에 대해 도면 뷰를 중앙에 놓은 기능
을 수동으로 활성화하거나 비활성화할 수 있습니다. 콘크리트 부재 도면에서는 도
면 뷰를 중앙에 놓도록 항상 활성화됩니다.

도면 레이아웃에서 테이블의 가시성 조정

일부 테이블은 동일한 도면 레이아웃을 사용하는 모든 도면과 관련이 없기 때문에,
도면 레이아웃에는 항상 볼 필요가 없는 일부 정보가 포함되어 있습니다. 이러한
테이블을 숨겨진 테이블이라고 합니다. 도면의 내용이 변경되면 이러한 테이블이
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다시 나타날 수 있습니다. 예를 들어 개정판을 추가하면 테이블이 나타날 수 있습
니다.

기본적으로, 숨겨진 테이블은 너비가 제시되어 있고 높이가 기본 값인 단순한 상자
로 표시됩니다. 아래 이미지에서 위쪽 테이블은 일반 테이블이며 아래쪽 테이블은
숨겨진 테이블입니다.

필요한 경우 도면 레이아웃에서 숨겨진 테이블을 완전히 숨기도록 선택할 수 있습
니다.

• 다음 작업 중 하나를 실행합니다. 

대상 수행할 작업

숨겨진 테이블 숨기기 또는 표시 • 레이아웃 편집기 측면 창에서 숨은

테이블 표시 옆에 있는 를 클릭합
니다.

• 숨겨진 테이블을 다시 표시하려면

숨은 테이블 표시 옆에 있는 를 클
릭합니다.

테이블 이름 숨기기 또는 표시 • 레이아웃 편집기 측면 창에서 테이

블 이름 표시 옆에 있는 를 클릭합
니다.

테이블 이름이 숨겨져 있습니다.

• 숨겨진 테이블을 다시 표시하려면

테이블 이름 표시 옆에 있는 를 클
릭합니다.

테이블 이름이 다시 표시됩니다.
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도면 레이아웃 편집

팁 파일 폴더에서 도면 레이아웃을 제거하거나 이름을 바꿀 수 있습니다.모델 폴
더 아래의 \attributes 하위 폴더로 이동하여 올바른 .lay 파일을 찾아 해

당 파일을 제거하거나 이름을 바꿉니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성 --> 도면 레이아웃 편집기 를 클릭합니다.

2. 도면 레이아웃 목록에서 편집할 도면 레이아웃을 선택합니다.

3. 필요에 따라 도면 레이아웃을 편집합니다. 

예를 들어 테이블을 추가, 이동 또는 제거하거나 도면 크기를 변경할 수 있습
니다.

4. 도면 레이아웃을 저장하려면 다른 이름으로 저장 리본의 레이아웃 편집기을
클릭합니다.

5. 편집된 레이아웃을 다른 이름으로 저장하려면, 레이아웃 저장대화 상자에서
이름으로 레이아웃 저장 상자에 이름을 입력합니다. 

레이아웃에 새 이름을 입력하지 않는 경우에는 변경한 내용이 기존 레이아웃
(.lay) 파일을 덮어씁니다.

6. 현재 테이블, 도면 뷰 여백 및 도면 뷰 사이의 공백을 적용할 도면 크기를 선
택합니다.

7. 또한 현재 도면 레이아웃에 대해 생성한 도면 크기만 인쇄에 적용되도록 하려
면, 나열된 크기를 인쇄용 용지 크기와 동기화 확인란을 선택합니다. 

Tekla Structures이(가) 새로운 도면 크기를 감지하면, 파일 사본이 모델 폴
더 아래의 Papersizesfordrawings.dat\attributes 폴더에 생성됩니

다.

도면 크기와 용지 크기는 현재 모델에서만 동기화된다는 점에 유의하십시오.

8. 저장을 클릭합니다.

변경한 내용은 도면 레이아웃(.lay) 파일에 저장됩니다.편집된 레이아웃을 사용

하는 모든 도면은 변경 내용과 일치하도록 자동으로 업데이트됩니다.

이제 도면 레이아웃 작업을 계속하거나 레이아웃 편집기 닫기를 클릭하여 레이아
웃 편집 모드를 닫을 수 있습니다.
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예: 도면 레이아웃 내에서 다양한 도면 크기에 대해 서로 다른 테이
블 집합을 사용합니다.
도면 레이아웃 편집기를 사용하면 동일한 도면 레이아웃 내에서 다양한 도면 크기
에 대해 서로 구분된 테이블 집합을 만들 수 있습니다. 이렇게 하면 테이블이 각 도
면 크기에 맞도록 할 수 있습니다.

이 예제에서는 A1, A2, A3 도면 크기 및 A4 도면 크기에 대한 또 다른 테이블 집합

에 대한 하나의 테이블 집합을 만들어 보겠습니다. 기존 도면 레이아웃 대해 이 작
업을 수행합니다.

1. 레이아웃 편집기 측면 창의 도면 레이아웃 목록에서, 편집할 도면 레이아웃을
선택합니다.

2. 도면 크기 목록의 오른쪽에 있는 편집 버튼을 클릭합니다.

3. 도면 크기 설정 대화 상자에서 +를 클릭하여 A1 도면 크기를 생성합니다.

4. 도면 크기 설정 대화 상자를 닫으려면 확인을 클릭합니다.

5. 도면 크기 목록에서 A1을 선택합니다.

6. 레이아웃 편집기 리본에서 테이블 추가를 클릭합니다.

7. 테이블을 추가하고 도면 레이아웃의 적절한 위치로 이동합니다. 

아래 예를 참조하십시오.

위의 도면 레이아웃은 숨겨진 테이블과 테이블 이름을 모두 표시하고 있습니
다.

원하는 대로 테이블을 배치한 경우 테이블 집합을 더 다양한 도면 크기에 적
용할 수 있습니다.
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8. 다시 도면 크기 목록의 오른쪽에 있는 편집 버튼을 클릭합니다.

9. 도면 크기 설정 대화 상자에서 +를 클릭하여 다음과 같은 도면 크기를 생성합
니다. 

• A2
• A3
• A4
A1 도면 크기에 대해 생성한 테이블 집합이 새 도면 크기에 대해 자동으로 복

사됩니다.

이 예제에서는 A4 도면 크기가 동일한 테이블 집합을 사용하지 않도록 테이블

집합을 계속 조정해 보겠습니다.

10. 도면 크기 설정 대화 상자를 닫으려면 확인을 클릭합니다.

11. 도면 크기 목록에서 A4를 선택합니다.

12. 테이블을 이동, 추가 또는 제거합니다. 아래 예를 참조하십시오.

위의 도면 레이아웃은 숨겨진 테이블과 테이블 이름을 모두 표시하고 있습니
다.

13. 레이아웃 편집기 리본에서, 다른 이름으로 저장을 클릭합니다.

14. 레이아웃 저장 대화 상자에서, 도면 레이아웃 이름을 입력합니다.

15. A1, A2 및 A3 확인란을 선택 취소합니다. 

이렇게 하면 새 테이블 집합이 A4도면 크기에만 적용됩니다.
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16. 저장을 클릭합니다.

도면 레이아웃의 테이블
테이블은 Tekla Structures 도면에서 추가된 모델 객체에 대한 정보를 담고 있는
템플릿 편집기 템플릿입니다. 템플릿 편집기에서는 테이블을 그래픽 템플릿이라고
합니다.

테이블이라는 용어는 다음과 같은 도면 레이아웃의 다양한 요소를 말합니다.

• 테이블(예: 수정 테이블)

• 제목 블록

• 목록(예: 부재 및 볼트 목록)

• 일반 메모

• 키 플랜

• DWG/DXF 파일

모델을 변경하면 Tekla Structures가 영향을 받는 도면의 내용과 템플릿 편집기
에서 생성한 테이블들을 업데이트합니다. 테이블의 내용은 실행 중인 Tekla
Structures에 의해 채워집니다.

사용 가능한 그래픽 템플릿은 다음 폴더에서 다음 순서로 읽히고, 레이아웃 편집기
측면 창의 사용 가능한 테이블 목록에 표시됩니다.

• 템플릿 폴더(XS_TEMPLATE_DIRECTORY)

• 현재 모델 폴더

• 프로젝트 폴더(XS_PROJECT)

• 펌 폴더(XS_FIRM)

• 환경 관련 시스템 템플릿 폴더(XS_TEMPLATE_DIRECTORY_SYSTEM)

• 시스템 폴더(XS_SYSTEM)

기타 참조

템플릿 편집기에서 테이블 편집 (632 페이지)

도면 레이아웃 작성 및 편집 (618 페이지)

테이블 집합
테이블 집합은 특정 유형과 크기의 도면에 포함된 테이블 또는 템플릿의 그룹입니
다.

테이블 집합은 다음을 정의합니다.

• 도면에 포함되는 테이블

자동 도면 설정 정의 630 도면 레이아웃 정의



• 도면에서 테이블의 위치

• Tekla Structures가 도면 프레임 및 뷰와 도면 뷰 사이에 남기는 공백

테이블 집합은 포함할 도면 뷰의 수나 위치가 아니라 도면의 배경을 정의합니다.

도면 크기가 다른 동일한 테이블 집합을 사용하거나 각 도면 크기에 자체적인 테
이블 집합을 부여할 수 있습니다. 예를 들어 도면에서 뷰 수가 변경되고 Tekla
Structures가 새 도면 크기를 선택할 경우 Tekla Structures는 다른 테이블 집합
을 자동으로 선택할 수도 있습니다.

아래 예제에서는 테이블 집합과 도면 뷰 간의 관계를 보여 줍니다. 도면 뷰는 파란
색이고 테이블 집합의 요소는 녹색입니다.

다음은 기본도면 레이아웃의 예입니다.

1. 기본도면 뷰

2. 어셈블리 또는 콘크리트 부재 레벨의 부재 목록

3. 수정 테이블 및 제목 블록

다음은 조립도면 레이아웃의 예입니다.

자동 도면 설정 정의 631 도면 레이아웃 정의



1. 도면 프레임과 가장 바깥쪽 뷰 사이의 여백

2. 뷰 사이의 간격

3. 상단 뷰

4. 정면 뷰

5. 단면 뷰 A-A 및 B-B

6. 도면 프레임

7. 키 플랜

8. 재료 목록

9. 수정 테이블

10. 도면 제목 블록

11. 접힘 표시

기타 참조

도면 레이아웃 작성 및 편집 (618 페이지)

도면 레이아웃의 테이블 (630 페이지)

도면의 새 레이아웃 선택 (153 페이지)

템플릿 편집기에서 테이블 편집
도면 레이아웃에서 테이블을 편집할 필요가 있는 경우 템플릿 편집기(TplEd)에서
테이블을 열 수 있습니다. 템플릿 편집기에서는 도면 레이아웃 테이블을 템플릿이
라고 부릅니다.

자동 도면 설정 정의 632 도면 레이아웃 정의



템플릿 편집기 버전 3.2 이상에서 생성되거나 저장된 템플릿이 있는 테이블만 열
수 있습니다.

템플릿이 보호되는 폴더에 있는 경우, 그 템플릿은 읽기 전용이므로 수정된 템플릿
을 보호되는 폴더에 저장할 수 없습니다. 이 경우, Tekla Structures를 관리자 권
한으로 시작해야 합니다.

1. 도면에서 수정할 테이블을 두 번 클릭합니다. 

다음 대화 상자가 열립니다.

2. 템플릿 편집기를 클릭합니다. 

Tekla Structures에서 템플릿 편집기가 시작되고 선택한 템플릿이 표시됩니
다.

3. 또 다른 폴더(예: 모델 폴더)를 사용하려면 템플릿을 수정하고 파일 --> 저장
또는 다른 이름으로 저장을 선택하여 변경 내용을 저장합니다.

템플릿 편집기에 대한 자세한 정보는 Template Editor User's Guide를 참조하십
시오.

아래 예시는 도면과 템플릿 편집기에서 테이블이 어떻게 나타나는지 보여줍니다.
이 예에는 수정 테이블과 제목 블록이 있습니다. 수정 테이블이 제목 블록 위에 있
고 레이아웃에서 제목 블록으로 제한됩니다.

자동 도면 설정 정의 633 도면 레이아웃 정의



기타 참조

도면 레이아웃의 테이블 (630 페이지)

8.2 도면 크기 및 도면 뷰 스케일 정의
Tekla Structures에서는 도면 크기와 도면 뷰 스케일의 정의에 사용할 수 있는 여
러 가지 설정의 조합이 제공됩니다. 정확한 도면 뷰 스케일 및 자동 도면 크기, 자
동 뷰 스케일 및 정확한 크기, 또는 자동 스케일과 크기 모두 사용할 수 있습니다.

설정 자세한 정보를 살펴보려면 아래 링크를
클릭하십시오.

자동 크기 조정: 항상 특정 스케일을 사
용하려면 사용할 정확한 스케일을 설정
하고 Tekla Structures에서 선택한 스
케일에 적합한 도면 크기를 자동으로 선
택하도록 합니다.

메인 뷰 및 단면 뷰에 대한 스케일을 다
르게 정의할 수 있습니다. 사용자가 개
별 뷰를 수동으로 미세 조정하지 않는
한 도면에 있는 모든 메인 뷰에는 자동
으로 같은 스케일이 사용됩니다.

정확한 도면 뷰 축척 및 자동 도면 크기
설정 (635 페이지)
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설정 자세한 정보를 살펴보려면 아래 링크를
클릭하십시오.

자동 스케일링: 항상 특정 도면 크기(예:
A3, A4 또는 A1)를 사용할 필요가 있을
경우에는 크기를 설정하고 Tekla
Structures에서 선택한 크기에 적합한
도면 뷰 스케일을 자동으로 선택하도록
합니다.

Tekla Structures에서는 먼저 도면 뷰
에 대해 기본 설정된 스케일을 사용해
본 다음 다른 스케일을 사용하고 가능한
가장 큰 스케일을 선택합니다.

정확한 도면 크기 및 자동 도면 뷰 스케
일 설정 (636 페이지)

특정 도면 크기나 도면 뷰 스케일에 구
속되지 않는 경우에는 Tekla
Structures에서 둘 다 처리하도록 할 수
도 있습니다.

도면 크기 자동 조정 및 스케일 자동 조
정 (637 페이지)

기타 참조

도면 레이아웃 작성 및 편집 (618 페이지)

레이아웃 속성 (863 페이지)

정확한 도면 뷰 축척 및 자동 도면 크기 설정
Tekla Structures가 도면에 적합한 크기와 테이블 집합를 찾도록 할 수 있습니다.
Tekla Structures가 다양한 도면 크기와 테이블 집합을 사용하여 이러한 변경 내
용에 맞게 도면을 자동으로 업데이트합니다.

예를 들어 도면 뷰의 개수, 크기 또는 위치가 변경될 때 정확한 도면 뷰 스케일 및
도면 크기를 사용하면 매우 유용합니다.

다음 지침은 기본 도면에는 적용되지 않는다는 점에 유의하십시오.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 레이아웃 를 클릭합니다.

4. 크기 정의 모드을 크기 자동 조정로 설정합니다.

자동 크기 조정에 사용할 수 있는 크기는 도면 크기 설정 대화 상자에 정의되
어 있으므로 레이아웃 편집기를 통해 액세스할 수 있습니다.

5. 스케일 탭으로 이동하고 스케일 자동 조정을 아니요로 설정합니다.

이렇게 하면 Tekla Structures는 메인 뷰와 단면 뷰에 대해 설정한 정확한 스
케일을 사용합니다.

6. 왼쪽 옵션 트리에서 뷰 생성을 클릭하여 변경할 뷰와 속성을 선택한 후 뷰 속
성을 클릭합니다.
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7. 속성 1 탭에서 원하는 스케일을 설정합니다.

8. 뷰 속성을 저장하고 닫기를 클릭합니다.

9. 저장을 클릭하여 도면 속성을 저장한 다음 확인을 클릭하고 도면을 생성합니
다.

도면을 작성할 때 Tekla Structures가 선택한 스케일을 사용하여 뷰를 작성하고,
뷰가 도면에 맞는 가장 작은 도면 크기를 선택합니다.

각 도면 크기에는 자체적인 개별 테이블 집합이 있을 수 있으므로 Tekla
Structures가 다른 도면 크기를 조정할 때 테이블 집합도 변경될 수 있습니다.
Tekla Structures는 레이아웃 목록에서 선택한 도면 레이아웃을 사용하는 도면
크기만 사용합니다.

기타 참조

도면 크기 및 도면 뷰 스케일 정의 (634 페이지)

도면의 뷰 속성 (865 페이지)

단면 뷰 속성 (871 페이지)

도면 레이아웃 작성 및 편집 (618 페이지)

레이아웃 속성 (863 페이지)

정확한 도면 크기 및 자동 도면 뷰 스케일 설정
도면에서 특정 크기(예: A3, A2 또는 A1)를 사용해야 하는 경우 정확한 크기를 지
정할 수 있으며 Tekla Structures에서 적절한 도면 뷰 스케일을 자동으로 선택할
수 있습니다. 도면 크기는 프린터 여백을 수용하기 위해 항상 실제 용지 크기보다
작아야 합니다.

다음 지침은 기본 도면에는 적용되지 않는다는 점에 유의하십시오.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 레이아웃 를 클릭합니다.

4. 도면 크기 탭에서 크기 정의 모드를 지정된 크기로 설정합니다.

5. 도면 크기 목록에서 크기를 선택합니다. 

사용 가능한 도면 크기는 (618 페이지)를 통해 정의됩니다.

6. 레이아웃 목록에서 테이블 집합을 선택합니다.

7. 스케일 탭에서 스케일 자동 조정를 예로 설정합니다.

8. 메인 뷰 스케일 및 단면 뷰 스케일을 설정합니다. 

스케일의 분모를 입력하고 간격을 사용하여 구분합니다. 예를 들어 스케일
1/5, 1/10, 1/15 및 1/20에 "5 10 15 20"를 입력합니다.

9. 도면 내에서 메인 뷰의 스케일과 단면 뷰의 스케일 간 관계를 정의하는 스케
일 변경 모드를 선택합니다. 

자동 도면 설정 정의 636 도면 크기 및 도면 뷰 스케일 정의



옵션은 다음과 같습니다.

• 메인 = 단면: 메인과 단면 뷰의 스케일은 동일합니다.

• 메인 < 단면: 메인 뷰 스케일은 단면 뷰 스케일보다 작습니다.

• 메인 <= 단면: 메인 뷰 스케일은 단면 뷰 스케일보다 작거나 같습니다.

10. 왼쪽 옵션 트리에서 뷰 생성을 클릭하여 변경할 뷰와 속성을 선택한 후 뷰 속
성을 클릭합니다.

11. 기본 설정 스케일을 입력합니다. 

생성하는 각 뷰에 동일한 작업을 수행합니다.

12. 뷰 속성을 저장하고 닫기를 클릭합니다.

13. 저장을 클릭하여 도면 속성을 저장한 다음 확인을 클릭하고 도면을 생성합니
다.

Tekla Structures에서 지정된 크기를 사용하여 도면을 생성합니다. Tekla
Structures는 먼저 도면 뷰에 기본 설정 스케일을 사용한 다음 대체 스케일을 사용
하고 가능한 최대 스케일을 선택합니다.

기타 참조

도면 크기 및 도면 뷰 스케일 정의 (634 페이지)

도면의 뷰 속성 (865 페이지)

단면 뷰 속성 (871 페이지)

도면 레이아웃 작성 및 편집 (618 페이지)

레이아웃 속성 (863 페이지)

도면 크기 자동 조정 및 스케일 자동 조정
특정 도면 크기 또는 도면 뷰 스케일에 연결되어 있지 않은 경우 Tekla
Structures에서 두 가지를 모두 처리할 수 있습니다.

스케일 자동 조정을 설정한 후 크기를 자동으로 조정할 수 있습니다. 두 설정 모두
레이아웃 속성에서 설정됩니다.

다음 지침은 기본 도면에는 적용되지 않는다는 점에 유의하십시오.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 왼쪽 옵션 트리에서 뷰 생성을 클릭하여 변경할 뷰와 속성을 선택한 후 뷰 속
성을 클릭합니다.

4. 속성 1 탭에서 스케일 상자에 기본 설정된 도면 뷰 스케일을 설정합니다. 

생성할 모든 뷰에 동일한 작업을 수행합니다.

5. 저장을 클릭하여 뷰 속성을 저장합니다. 수정한 모든 뷰에 대해 이 작업을 수
행합니다.
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6. 확인을 클릭하여 도면 속성으로 돌아갑니다.

7. 레이아웃을 클릭하고 스케일 탭으로 이동하고 스케일 자동 조정을 예로 설정
합니다.

8. 다른 메인 뷰 스케일과 단면 뷰 스케일을 설정합니다.

9. 도면 내에서 메인 뷰의 스케일과 단면 뷰의 스케일 간 관계를 정의하는 스케
일 변경 모드를 선택합니다. 

옵션은 다음과 같습니다.

• 메인 = 단면: 메인과 단면 뷰의 스케일은 동일합니다.

• 메인 < 단면: 메인 뷰 스케일은 단면 뷰 스케일보다 작습니다.

• 메인 <= 단면: 메인 뷰 스케일은 단면 뷰 스케일보다 작거나 같습니다.

10. 기본 설정 크기를 입력합니다.

11. 도면 크기 탭에서 크기 정의 모드를 크기 자동 조정로 설정합니다.

12. 저장을 클릭하여 도면 속성을 저장한 다음 확인을 클릭하고 도면을 생성합니
다.

스케일 자동 조정 및 자동 크기 조정을 동시에 사용하는 경우 Tekla Structures에
서는 다음 단계를 따릅니다.

• 먼저 Tekla Structures가 뷰 속성 --> 속성 1 에 정의된 정확한 스케일과 현
재 레이아웃에 정의된 최소 도면 크기를 사용하려고 하면서 처음부터 도면 내
용이 맞는 도면 크기를 찾으려 합니다. 크기가 도면 및 레포트 --> 도면 속성
--> 도면 레이아웃 편집기 를 통해 정의됩니다.

자세한 내용은 도면 레이아웃 작성 및 편집 (618 페이지)를 참조하십시오.

• 그런 다음 Tekla Structures가 레이아웃 --> 스케일 에 정의된 기본 설정 크
기에 도달할 때까지 도면 크기를 늘립니다.

• 도면 크기가 원본 스케일과 맞으면 Tekla Structures가 사용자가 레이아웃 --
> 스케일 에 정의한 다른 메인 및 단면 뷰 스케일을 사용하여 스케일을 늘리려
고 합니다.

• 도면이 정의된 스케일에 맞지 않으면 Tekla Structures가 크기 자동 조정을 사
용하여 내용이 맞을 때까지 도면 크기를 늘리기 시작합니다. 필요한 경우
Tekla Structures가 현재 레이아웃 내에서 다른 적절한 테이블 집합으로 변경
합니다.

• 뷰가 적합하면 Tekla Structures에서는 최종 도면에서 가능한 최대 스케일을
사용하도록 스케일을 다시 늘립니다.

기타 참조

도면 크기 및 도면 뷰 스케일 정의 (634 페이지)

도면의 뷰 속성 (865 페이지)

단면 뷰 속성 (871 페이지)

도면 레이아웃 작성 및 편집 (618 페이지)

자동 도면 설정 정의 638 도면 크기 및 도면 뷰 스케일 정의



레이아웃 속성 (863 페이지)

8.3 도면에서 객체 보호 및 배치 설정 정의
도면 생성 시 Tekla Structures에서는 위치 조절 마크와 치수에 대해 사전 정의
규칙을 사용합니다. 마크와 치수는 첫 번째 적합한 위치에 자동으로 배치됩니다.

객체를 배치할 때 다음 설정이 고려됩니다.

• 단품, 콘크리트 부재 및 조립도면의 도면 뷰 속성에서 정의된 보호되는 영역.
기본도면에서는 두 레벨 모두에서 정의할 수 있습니다. 보호 설정을 적용하는
방법은 도면의 객체 그리기 순서에 따라 다릅니다. 부재를 먼저 그린 후에 마
크, 치수 순서로 그립니다.

• 주석 객체 속성에 정의된 주석 객체의 배치와 지시선 유형 설정 (792 페이지).
마크는 보통 치수에 앞서 그려지지만, 마크에 지시선이 있을 경우에는 치수 다
음에 그려집니다.

• 일부 마크에 대해 사전 정의된 마크 위치 및 부재 방향 설정. 자세한 내용은
Set a predefined location for beam, bracing and column marks (791 페
이지)를 참조하십시오.

• 부재의 모델링 방향.

• XS_MARK_INTELLIGENT_PLACING: 이 고급 옵션이 TRUE(기본값)로 설정되

어 있는 경우 마크 배치 알고리즘에 따라 마크가 자동으로 배치됩니다. 배치 알
고리즘은 지시선이 교차하지 않도록 시도하며 그렇지 않으면 마크를 더 명확하
게 배치합니다. XS_MARK_INTELLIGENT_PLACING은 고급 옵션 대화 상자의

범주표시: 일반에서 사용 가능합니다. 알고리즘은 용접 마크를 제외한 모든 마
크와 연결 메모에 적용됩니다.

• XS_MARK_PLACING_ANGLE_CLOSE_TO_45_DEGREES: 이 고급 옵션을 

TRUE(기본값)로 설정하면 보호 설정에서 허용할 경우 지시선이 있는 마크가

45도 각도로 배치됩니다.

• XS_MARK_INTELLIGENT_ POST_FREEPLACE_NEARBY: 이 고급 옵션을 

TRUE(기본값)로 설정하면 Tekla Structures가 먼저 도면에서 지시선이 교차

하지 않도록 마크를 배치한 다음, 마크 위치가 보호 설정을 따르도록 인접 배치
명령을 실행합니다. 이 고급 옵션을 FALSE로 설정하면 교차 마크 검사가 수행

되지만 인접 배치 명령이 실행되지 않으므로 일부 보호 설정이 준수되지 않을
수 있습니다.

도면을 생성할 때 Tekla Structures는 자동 배치 설정 및 보호 설정에 따라 주석
객체를 배치합니다. 도면 뷰 속성 및 개별 객체의 객체 레벨에서 배치 설정을 수정
할 수 있습니다. 주석 객체를 수동으로 추가할 때도 보호 설정이 고려됩니다.

도면 생성 시 Tekla Structures에서는 도면 레이아웃 및 뷰 속성의 설정에 따라
도면에 뷰가 배치됩니다. 최종 도면에서 뷰의 고정 또는 자유 뷰 배치를 사용할지
선택하거나 도면 뷰를 새 위치로 드래그하거나 정렬할 수 있습니다.

자동 도면 설정 정의 639 도면에서 객체 보호 및 배치 설정 정의



설정 자세한 정보를 살펴보려면 아래 링크를
클릭하십시오.

도면에서 보호 영역 지정 도면의 영역 보호 (640 페이지)

도면 객체 정렬 주석 객체 정렬 (321 페이지)

도면 객체 맞춤 선택한 도면 객체 맞춤 (322 페이지)

마크 또는 치수 배치 방식 지정 마크에 대한 자동 배치 설정 정의
(644 페이지)

치수의 배치 설정 정의 (646 페이지)

뷰 배치가 고정 또는 자유인지 지정 도면 뷰의 자동 자유 또는 고정 배치 정
의 (647 페이지)

기타 참조

마크, 치수, 메모, 텍스트 및 기호의 배치 속성 (948 페이지)

도면의 영역 보호
도면에서 보호되는 영역을 정의하여 텍스트, 마크 또는 치수가 해당 영역에 배치되
지 않도록 할 수 있습니다. Tekla Structures은 텍스트, 마크, 치수 또는 기타 주석
객체를 도면에 배치할 때 보호 설정을 먼저 확인합니다.

도면 뷰 속성에는 사전 정의된 보호 설정이 포함되어 있으며, 이는 변경할 수 있습
니다. 기본도면에서 도면 레벨에서 보호 설정을 정의할 수도 있습니다.

예를 들어 기본도면의 평면 뷰와 단면 뷰 또는 상세 뷰마다 다른 보호 설정을 원할
때가 있습니다. 평면 뷰에서 부재 내부에 마크(예: 슬래브)를 표시할 수 있습니다.
단면 및 상세 뷰에서 모든 마크는 부재 바깥에 있어야 합니다.

아래는 선택에 대한 설명이 있는 보호 속성 대화 상자의 예입니다.

(1) 이와 같이 선택하면 텍스트와 마크가 부재 모서리 및 가장자리와 겹칠 수 있지
만 부재 내용과는 겹치지 않습니다.

(2) 이와 같이 선택하면 치수 값이 다른 치수 화살촉, 선 또는 값과 겹치지 않을 수
있습니다.

자동 도면 설정 정의 640 도면에서 객체 보호 및 배치 설정 정의



대화 상자 상단의 객체는 보호할 영역을 정의합니다. 아래 설명을 참조하십시오.

열 설명

부재 모서리

부재 가장자리

부재 내용

텍스트, 마크 또는 용접 마크

치수 화살촉

치수선

치수 값

컷팅 선

단면 마크

용접 화살표

용접 마크 내용

대화 상자의 왼쪽에 있는 객체는 Tekla Structures이 보호되는 영역에 배치할 수
없는 객체 또는 객체 요소를 정의합니다. 아래 설명을 참조하십시오.

행 설명

텍스트, 마크 또는 용접 마크

치수 화살촉

치수선

치수 값

자동 도면 설정 정의 641 도면에서 객체 보호 및 배치 설정 정의



보호 표시 명령을 사용하여 어떤 영역이 보호되는지 확인할 수 있습니다. 이 명령
은 빠른 실행 상자에 입력할 수 있습니다. 이 명령은 보호되는 영역을 색상으로 표
시합니다.

단품, 조립 및 콘크리트 부재도면에서 자동 보호 설정 정의

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 옵션 트리에서 뷰 생성을 클릭하고 생성할 도면 뷰를 정의합니다.

4. 뷰 생성에서 뷰 행을 선택하고 뷰 속성을 클릭합니다.

5. 옵션 트리에서 보호를 클릭합니다. 

이 설정은 모든 도면 유형에 대해 동일합니다.

6. 확인란을 선택하여 텍스트, 마크, 용접 마크, 연결 메모, 치수 화살촉, 치수선
또는 치수 값으로부터 보호할 영역을 표시합니다. 

• 예를 들어 텍스트, 마크, 치수 또는 다른 주석 객체가 부재의 내부 영역에
겹쳐져 배치되지 않도록 하려면 첫 번째 행의 세 번째 확인란을 선택합니
다. 첫 번째 행에서는 주석 객체의 배치를 정의하고, 세 번째 확인란 위에
있는 아이콘은 부재의 내부 영역을 나타냅니다. 이렇게 설정하면 Tekla
Structures에서 부재의 모서리와 가장자리에 주석 객체가 배치될 수 있습
니다.

• 확인란의 첫 두 개의 열을 지우면 Tekla Structures에서 부재 모서리와
가장자리가 보호되지 않습니다. 이럴 경우 그리기 속도가 빨라지고 메모리

자동 도면 설정 정의 642 도면에서 객체 보호 및 배치 설정 정의



사용량이 감소합니다. 부재 보호를 위해 확인란의 세 번째 열을 사용하여
이런 영역을 계속 보호할 수 있습니다.

7. 저장을 클릭하여 뷰 속성을 저장합니다.

8. 닫기를 클릭하여 도면 속성으로 돌아갑니다.

9. 저장을 클릭하여 도면 속성을 저장한 다음 확인을 클릭하고 도면을 생성합니
다.

기본도면에 대한 자동 보호 설정 정의

기본도면에서 자동 보호 설정은 도면 레벨에서만 정의할 수 있습니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.이번에
는 기본도면을 선택합니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 보호를 클릭합니다.

4. 확인란을 선택하여 텍스트, 마크, 용접 마크, 연결 메모, 치수 화살촉, 치수선
또는 치수 값으로부터 보호할 영역을 표시합니다. 

• 예를 들어 텍스트, 마크, 치수 또는 기타 주석 객체가 부재의 내부 영역 위
에 배치되지 않도록 하려면 첫 번째 행에서 세 번째 확인란을 선택합니다.
첫 번째 행은 주석 객체의 배치를 정의하고, 세 번째 확인란 위에 있는 아
이콘은 부재의 내부 영역을 나타냅니다. 이 설정을 사용하면 Tekla
Structures이 부재의 모서리와 가장자리에 주석 객체를 배치할 수 있습니
다.

• 처음 두 열의 확인란을 선택 취소하면 Tekla Structures이 부재 모서리와
가장자리를 보호하지 않습니다. 이렇게 하면 그리기 속도가 빨라지고 메모

자동 도면 설정 정의 643 도면에서 객체 보호 및 배치 설정 정의



리 요구 사항이 줄어듭니다. 부재 보호를 위한 세 번째 열의 확인란을 사용
하여 이 영역을 여전히 보호할 수 있습니다.

5. 다른 이름으로 저장을 클릭하고 고유한 이름으로 보호 설정을 저장하고 확인
을 클릭하여 도면 속성으로 돌아갑니다.

6. 저장을 클릭하여 도면 속성을 저장한 다음 확인을 클릭하고 도면을 생성합니
다.

뷰 레벨에서 기존 도면의 보호 설정 수정
모든 도면 유형에서 뷰 레벨의 보호 설정을 수정할 수 있습니다.

1. 도면이 열려 있는 상태에서 다른 보호 설정을 적용할 뷰의 뷰 프레임을 클릭
합니다.

2. 옵션 트리에서 보호를 클릭합니다. 

설정은 모든 도면 유형에서 동일합니다.

3. 필요에 따라 설정을 조정하고 수정을 클릭합니다.

기본도면에서 도면 레벨 보호 설정을 조정할 수도 있습니다. 이렇게 하려면 도면
배경을 두 번 클릭하고 보호를 클릭한 다음 설정을 조정하고 수정을 클릭합니다.

마크에 대한 자동 배치 설정 정의
도면을 생성하기 전에 마크에 대한 자동 배치 설정을 정의할 수 있습니다. 열려 있
는 도면에서 설정을 수정할 수 있습니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면: 왼쪽 옵션 트리에서 뷰 생성을 클
릭하여 변경할 뷰와 속성을 선택한 후 뷰 속성을 클릭합니다.

4. 부재 마크 등, 조정하려는 객체를 클릭합니다.

5. 해당 탭에서 배치(P)... 버튼을 클릭하여 배치 대화 상자를 엽니다.

6. 배치 설정을 조정합니다. 대화 상자에서 사용할 수 있는 옵션은 주석 객체 유
형에 따라 다릅니다. 

자동 도면 설정 정의 644 도면에서 객체 보호 및 배치 설정 정의



• 최소 거리에 Tekla Structures가 마크 배치에 사용하는 최소 거리를 입력
합니다. 아래 이미지의 2번을 참조하십시오.

• 최대 거리에 Tekla Structures가 마크 배치에 사용하는 최장 거리를 입력
합니다. 지정된 거리 내에 마크를 표시할 공간이 없는 경우, Tekla
Structures가 강제로 해당 거리에 마크가 표시되게 합니다. 이 옵션을 0으
로 설정하면 최대 거리는 무한대처럼 작동합니다. 아래 이미지의 3번을 참
조하십시오.

• 검색 여유에 마크 주위에 두고 싶은 빈 여백을 입력합니다. 아래 이미지의
1번을 참조하십시오.

• 검색 여유 및 최소 거리 값이 클 경우, 마크 배치가 제대로 이루어지지 않
습니다.

• 여러 마크를 서로 떨어뜨리려면 검색 여유가 아닌 최소 거리를 사용합니
다. 마크가 중첩될 가능성을 줄이려면 최소 거리 설정을 가능한 작게 유지
합니다.

• 배치를 선택해 Tekla Structures가 객체를 배치할 공간을 찾아야 하는 영
역을 정의합니다.

(1) 검색 여백

(2) 최소 거리

(3) 최대 거리

7. 확인을 클릭합니다.

8. 단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면: 저장을 클릭하여 뷰 속성의 변경
내용을 저장하고 닫기를 클릭하여 도면 속성으로 돌아갑니다.

9. 기본도면: 확인을 클릭합니다.

10. 저장을 클릭하여 도면 속성을 저장한 다음 확인을 클릭하고 도면을 생성합니
다.

팁 도면의 마크 배치 설정이 만족스럽지 않은 경우 객체 수준의 마크 배치 대화
상자에서 설정을 변경하여 더 많은 옵션을 사용할 수 있습니다. 열린 도면에
서 수동으로 추가한 마크, 메모, 텍스트 및 기호에 대한 배치 설정을 변경할
수도 있습니다.

객체 레벨 대화 상자를 열려면 도면에서 마크, 텍스트, 메모 또는 기호를 두
번 클릭하고 배치(P)...를 클릭합니다. 배치를 자유로 설정하면 Tekla
Structures가 마크 위치를 결정합니다. 배치를 고정으로 설정하면 원하는 위
치에 마크를 배치할 수 있습니다. 고정 설정을 사용하면 도면을 업데이트해도
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마크가 배치된 곳에 유지되는 반면, 자유 설정을 사용하면 Tekla Structures
가 마크 표시에 최적인 위치를 찾습니다. 이런 식으로 뷰에서 여러 개 또는 모
든 마크를 선택하고 배치 설정을 변경할 수 있습니다.

기타 참조

도면에서 객체 보호 및 배치 설정 정의 (639 페이지)

도면의 영역 보호 (640 페이지)

치수의 배치 설정 정의
치수 배치를 자유 또는 고정으로 설정하고 평행 치수선 간의 간격과 치수 기입 대
상이 되는 객체에 관한 해당 치수의 위치를 제어할 수 있습니다. 치수 내부 또는 외
부에 짧은 치수 텍스트를 배치할지도 선택할 수 있습니다.

단품, 조립 및 콘크리트 부재도면의 경우, 열린 도면에서 치수 배치 설정을 정의하
고, 치수 속성 파일에 저장하고, 다른 도면에 로드하거나 대화 상자에서의 사용을
고려할 수 있습니다. 기본도면에서 대부분의 설정은 도면 및 뷰 레벨에서 정의할
수 있지만 배치 설정은 객체 레벨에서만 정의할 수 있습니다.

배치는 치수 배치 설정 외에도 보호 속성의 영향을 받습니다. Tekla Structures는
보호 속성을 사용하여 보호 영역에 마크 및 치수가 배치되지 않도록 합니다.

열려 있는 도면에서 치수 배치 설정을 조정하고 나중에 사용하기 위해 설정을 저
장하는 방법은 다음과 같습니다.

1. 도면 탭에서 속성 --> 치수 을 클릭합니다.

2. 치수 속성의 일반 탭으로 이동합니다.

3. 치수선 간격에 두 평행 치수선 사이의 간격을 원하는 대로 입력합니다.

4. 짧은 치수 목록에서 짧은 치수 텍스트를 치수 내부에 배치할지, 외부에 배치
할지 선택합니다.

5. 배치(P)...를 클릭하고 원하는 배치 설정을 정의합니다. 

• 배치를 자유로 설정하여, Tekla Structures가 방향 설정을 기반으로 치수
의 위치와 방향을 결정하도록 합니다.

• 배치를 고정으로 설정하면 원하는 위치에 치수를 배치할 수 있습니다. 고
정 설정을 사용하면 도면을 업데이트해도 치수가 배치된 곳에 유지되는 반
면, 자유 설정을 사용하면 Tekla Structures가 치수 배치에 최적인 위치를
찾습니다.

• 방향 옵션은 Tekla Structures가 치수 기입된 객체를 기준으로 치수를 배
치합니다. 양수 또는 음수를 선택하거나 둘 다를 선택할 수 있습니다. 양수
는 치수를 멀리 배치하고, 음수는 치수 기입된 객체에 가깝게 배치합니다.
이 설정은 배치: 자유설정에 영향을 미칩니다.

6. 최소 거리에 Tekla Structures가 치수 배치에 사용하는 최소 거리를 입력합
니다.
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7. 검색 여유에 치수 주위에 두고 싶은 빈 여백을 입력합니다. Tekla Structures
가 최소 거리에 치수를 배치할 수 없는 경우, 사용자가 검색 여유 상자에 입력
한 값만큼 치수를 이동합니다. Tekla Structures가 치수 배치 위치를 찾을 때
까지 검색 여유 값을 사용하여 치수를 배치하려 합니다.

8. 확인을 클릭하여 치수 배치 대화 상자를 닫습니다.

9. 저장을 사용해 치수 속성을 저장하거나 다른 이름으로 저장을 사용하여 다른
파일에 저장합니다.

10. 수정을 클릭하여 열린 도면에서 치수 속성을 수정합니다.

치수는 사용자가 변경한 사항에 따라 배치됩니다. 이제 동일한 방식으로 치수 배치
설정을 조정해야 할 때마다 로드할 수 있는 치수 속성 파일이 생성되었습니다. 예
를 들어 치수 생성 규칙 속성 대화 상자의 치수 속성 상자 또는 치수 속성 대화 상
자의 기본도면에서 이러한 속성을 로드할 수 있습니다.

기타 참조

도면에서 객체 보호 및 배치 설정 정의 (639 페이지)

치수 속성 - 일반 탭 (873 페이지)

치수 속성 - 모양 탭 (878 페이지)

치수 속성 - 단위, 정밀도 및 형식 (876 페이지)

마크, 치수, 메모, 텍스트 및 기호의 배치 속성 (948 페이지)

도면 뷰의 자동 자유 또는 고정 배치 정의
뷰를 동일한 위치에 유지(고정)하거나 도면 업데이트 도중 Tekla Structures에서
뷰(자유)의 적합한 위치를 찾도록 할 수도 있습니다.

기본도면에서 이 설정은 열린 도면의 뷰 레벨에서만 정의할 수 있습니다. 단일 부
재, 어셈블리 및 콘크리트 부재 도면에서 도면을 작성하기 전에 뷰 배치를 설정할
수 있습니다.

단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면의 자동 자유 또는 고정 배치를 정의하는
방법은 다음과 같습니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 왼쪽 옵션 트리에서 뷰 생성을 클릭하여 변경할 뷰와 속성을 선택한 후 뷰 속
성을 클릭합니다.

4. 속성 1 탭에서 다음 옵션 중 하나를 선택합니다. 

• 배치를 고정으로 설정해 도면을 업데이트할 때 항상 동일한 위치에 뷰를
유지합니다.

• 배치를 자유로 설정하여, 도면을 업데이트할 때 Tekla Structures가 뷰에
적절한 위치를 찾도록 합니다.

5. 저장을 클릭하여 뷰 속성을 저장합니다.

자동 도면 설정 정의 647 도면에서 객체 보호 및 배치 설정 정의



6. 닫기를 클릭하여 도면 속성으로 돌아갑니다.

7. 저장을 클릭하여 도면 속성을 저장한 다음 확인을 클릭하고 도면을 생성합니
다.

주 뷰 배치 (178 페이지) 명령은 배치가 자유로 설정된 경우의 뷰에만 영향을 미칩니다.
고정 뷰는 이동하지 않습니다.

기타 참조

도면에서 객체 보호 및 배치 설정 정의 (639 페이지)

8.4 도면 뷰 정의
자동 도면 뷰에서는 단품, 조립 또는 콘크리트 부재도면를 생성하기 전에 생성하기
위해 선택한 뷰를 의미합니다. 도면을 생성하기 전에 각 뷰에 대해 개별적으로 원
하는 도면 뷰 속성을 정의할 수 있습니다.

기본도면을 생성할 때 기본 배치 속성 대화 상자에서는 생성되는 뷰를 선택할 수
없지만, GA 도면 생성 시 이런 뷰를 선택합니다. 그러나 기본도면에서 생성하는
모든 뷰에 적용한 자동 설정을 정의할 수 있습니다.

설정 자세한 정보를 살펴보려면 아래 링크를
클릭하십시오.

단품도면, 조립도면 또는 콘크리트 부재
도면에서 생성하려는 뷰를 선택합니다.

단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도
면에서 생성할 뷰 정의 (649 페이지)

기본도면에 대한 자동 뷰 속성 정의 기본도면의 자동 뷰 설정 정의 (650 페
이지)

단면 뷰에 대한 자동 뷰 속성 정의 자동 단면 뷰 속성 정의 (676 페이지)

도면 생성 전에 메인 뷰 및 단면 뷰 레이
블의 내용 정의

뷰 레이블 및 뷰 레이블 마크 정의
(651 페이지)

Tekla Structures에서 콘크리트 부재도
면, 단품도면 및 조립도면에 부재의 투
영이 배치되는 방법 정의

Setting the view projection type
(653 페이지)

어셈블리를 만드는 개별 부재의 단품도
면을 조립도면에 포함

조립도면에 단품도면 포함 (655 페이
지)

좌표계를 변경하거나 도면 뷰에서 부재
를 회전하거나 기둥, 보 또는 브레이스
의 보는 방향을 설정하거나 프로젝트의
북쪽을 변경하여 부재의 방향 조정

도면 뷰의 부재 방향 (656 페이지)

도면 뷰에 인접 부재 표시 Show neighbor parts in drawings
(664 페이지)

모델 또는 도면 뷰에서 부재 길이 단축
또는 연장

Shorten or lengthen parts (667 페이
지)
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설정 자세한 정보를 살펴보려면 아래 링크를
클릭하십시오.

펼침 매개변수에 따라 단품도면에서 폴
리빔 및 벤트 플레이트 펼침

도면의 폴리보 펼침 (671 페이지)

도면에서 뒤틀리거나 휜 부재를 미변형
형상으로 표시하고 변형된 부재의 전개
된 형상 표시

도면 내 변형 부재의 변형 해제
(672 페이지)

도면 뷰에 부재 개구부 및 리세스(블라
인드 홀)에 대한 기호 표시

Showing part openings and recesses
in drawings (673 페이지)

기타 참조

도면의 뷰 속성 (865 페이지)

단면 뷰 속성 (871 페이지)

단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면에서 생성할 뷰 정의
단품도면, 조립도면 또는 콘크리트 부재도면을 생성하기 전에 자동으로 포함시키
려는 뷰를 선택해야 합니다. 그와 동시에 필요한 뷰 속성을 설정할 수 있습니다.

생성할 도면 뷰를 선택하고 뷰 속성을 설정하는 방법은 다음과 같습니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.. 단품,
콘크리트 부재 또는 조립도면을 선택합니다.

2. 상단의 목록에서 수정하려는 도면 속성 파일을 로드합니다.

3. 뷰 생성을 클릭합니다.

4. 속성 탭으로 이동해 설정을 원하는 대로 변경합니다. 

이런 설정은 도면의 모든 뷰에 적용됩니다. 여기서 좌표계를 선택하고 좌표계
회전을 설정하고 비틀리거나 휜 부재를 미변형 상태로 표시할 수 있습니다.

5. 뷰 탭에서 생성하려는 뷰를 선택합니다. 원하는 개수만큼 뷰를 생성할 수 있
습니다. 

• 끄기를 선택하면 Tekla Structures가 뷰를 만들지 않지만, 사용 가능한 뷰
에서 부재 치수를 지정합니다. 네 개의 메인 뷰를 모두 끄기로 설정해도
Tekla Structures가 정면 뷰를 하나 생성합니다.

• 켜기를 선택하면, 치수를 표시하는 데 필요하지 않더라도 Tekla
Structures가 항상 뷰를 생성합니다. 단면 뷰의 경우, Tekla Structures가
메인 부재의 중간을 나타내는 추가 단면 뷰를 하나 만듭니다. 엔드 뷰의 경
우, Tekla Structures가 메인 부재의 한쪽 끝에서 엔드 뷰를 만듭니다.

• 자동을 선택하면 Tekla Structures가 치수를 표시하는 데 필요한 뷰를 만
듭니다. 단면 뷰의 경우, Tekla Structures가 모든 치수를 표시하는 데 필
요한 개수의 뷰를 만듭니다. 엔드 뷰의 경우, 메인 부재의 다른 쪽 끝에 치
수가 있다면 Tekla Structures가 다른 엔드 뷰도 만듭니다.
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6. 생성하는 각 뷰에 대해 뷰 속성 열에 사용할 뷰 속성을 선택합니다. 

이 목록에는 다양한 유형의 도면에 사전 정의된 뷰 속성뿐 아니라 뷰 속성 대
화 상자에서 저장하는 뷰 속성도 포함됩니다. 뷰 속성에 대한 자세한 내용은
도면의 뷰 속성 (865 페이지)을 참조하십시오.

7. 목록에서 뷰를 선택한 후 뷰 속성 버튼을 클릭해 각 뷰에 대한 뷰 속성을 확인
하고, 속성을 원하는 대로 수정합니다.

8. 뷰 속성의 속성 1에서 설정을 확인합니다. 

여기서 뷰 스케일과 크기, 뷰 확장 거리, 뷰 배치 및 3D 뷰의 회전을 설정하고
투영된 뷰를 표시하고 선택한 뷰에 대해 자세한 객체 레벨 설정을 적용할 수
있습니다.

9. 뷰 속성의 속성 2에서 설정을 확인합니다. 

여기서는 뒤틀리거나 휜 부재의 변형을 없애고, 부재를 단축하고, 개구부와 리
세스를 표시하고, 모델 원점 또는 기준점으로 위치를 설정할지 여부를 선택하
고, 입면에 대한 기준점을 설정하고, 선택한 뷰에서 치수 생성 방법을 선택할
수 있습니다.

10. 뷰 속성의 레이블에서 설정을 확인합니다. 

여기서 레이블 텍스트와 위치를 정의하고 레이블에 기호를 추가하고 선택한
뷰에 뷰 방향 마크를 표시할 수 있습니다.

11. 옵션 트리에서 옵션을 살펴보고 필요에 따라 치수 생성, 보호, 마크 및 빌딩 객
체 설정을 수정합니다.

12. 저장을 클릭하여 뷰 속성을 저장합니다.

13. 닫기를 클릭합니다.

14. 저장을 클릭하여 도면 속성을 저장한 다음 확인을 클릭하고 도면을 생성합니
다.

기타 참조

도면의 뷰 속성 (865 페이지)

단면 뷰 속성 (871 페이지)

도면 뷰 정의 (648 페이지)

도면을 생성하기 전 자동 도면 속성 설정 (64 페이지)

기본도면의 자동 뷰 설정 정의
기본도면을 생성하기 전에 자동 뷰 속성을 정의합니다.

1. 도면 및 레포트 --> 도면 속성 --> 기본도면 을 클릭합니다.

2. 상단의 목록에서 수정하려는 도면 속성 파일을 로드합니다.

3. 뷰...를 클릭하고 수정할 뷰 속성을 로드합니다.

자동 도면 설정 정의 650 도면 뷰 정의



4. 속성 탭에서 필요에 따라 설정을 변경합니다. 

여기서 뷰 스케일을 설정하고, 확장 거리를 보고, 투영 뷰를 표시하고, 개구부
와 리세스를 표시하고, 입면 기준점을 설정하고, 타설을 표시할 수 있습니다.

5. 단축 탭으로 이동하여 부재 단축 설정을 정의합니다. 

여기서 부재를 절단할지 선택하고, 최소 부재 길이를 설정하고, 절단된 부재
사이의 간격을 설정할 수 있습니다.

6. 레이블 탭으로 이동하여 뷰 레이블 텍스트, 기호 및 위치를 정의합니다.

7. 앵커 볼트 평면도를 생성하려면 앵커 볼트 평면 탭으로 이동하여 앵커 볼트
평면 표시 를 예로 설정합니다. 

앵커 볼트 평면에서 상세 뷰를 생성할지 선택하고 확대된 부재 뷰 스케일을
설정할 수도 있습니다.

8. 뷰 속성을 저장합니다.

9. 확인을 클릭하여 도면 속성으로 돌아갑니다.

10. 저장을 클릭하여 도면 속성을 저장한 다음 확인을 클릭하고 도면을 생성합니
다.

기타 참조

도면의 뷰 속성 (865 페이지)

도면 뷰 정의 (648 페이지)

저장된 설정를 사용하여 앵커 볼트 설계도 생성 (108 페이지)

도면을 생성하기 전 자동 도면 속성 설정 (64 페이지)

뷰 레이블 및 뷰 레이블 마크 정의
모든 도면 뷰에는 텍스트 및 기호가 포함될 수 있는 뷰 레이블이 있을 수 있습니다.
도면을 생성하기 전에 메인 뷰 레이블과 단면 뷰 레이블의 내용을 설정할 수 있습
니다. 도면을 생성한 후에 조정할 수도 있습니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 도면 유형에 따라 다음 중 한 가지를 실행합니다. 

단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면:

a. 왼쪽 옵션 트리에서 뷰 생성을 클릭하여 변경할 뷰와 속성을 선택한 후
뷰 속성을 클릭합니다.

b. 속성을 클릭하고 레이블 탭으로 이동합니다.

기본도면:

a. 뷰...를 클릭합니다.

b. 레이블 탭으로 이동합니다.
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4. A1 - A5 옆의 ... 버튼을 클릭하여 마크 내용 대화 상자를 엽니다. 

뷰 속성 대화 상자의 그림은 레이블 텍스트를 배치하는 유일한 방법입니다.
위치를 수정해도 대화 상자의 그림은 변경되지 않습니다.

5. 내용 탭에서 뷰 레이블 마크에 포함시킬 요소를 선택합니다.

6. 필요한 경우 목록에서 요소를 선택하고 < 프레임 추가를 클릭한 후 프레임 유
형 및 색상을 선택합니다.

7. 필요한 경우 목록에서 요소를 선택하고 텍스트 색상, 글꼴 및 높이를 선택합
니다.

8. 위치 탭으로 이동하여 텍스트 위치, 수평 및 수직 오프셋 및 텍스트 정렬을 설
정합니다. 

텍스트 배치는 기호 사용 여부에 따라 달라집니다.

9. 확인을 클릭합니다.

10. 레이블에 사용할 뷰 레이블 기호을 선택합니다. 

레이블만 사용하거나 기호를 추가할 수도 있습니다. 뷰 레이블의 색상, 크, 선
길이기 및 위치도 설정할 수 있습니다.

11. 뷰 레이블의 수직 및 수평 위치를 선택합니다.

12. 변경 내용을 저장하려면 저장을 클릭합니다.

13. 단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면: – 닫기를 클릭합니다. 

기본도면: 확인을 클릭합니다.

14. 저장을 클릭하여 도면 속성을 저장한 다음 확인을 클릭하고 도면을 생성합니
다.

뷰 레이블의 예는 아래를 참조하십시오.

열려 있는 도면에서 뷰 레이블을 원하는 페이지로 드래그합니다.

필요한 경우 뷰 프레임의 크기가 자동으로 조정됩니다.
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뷰 레이블 마크에서 사용 가능한 요소에 대한 자세한 내용은 뷰, 단면 뷰 및 상세
뷰 라벨 마크 요소 (919 페이지)를 참조하십시오.

뷰 레이블 마크의 위치 조절에 대한 자세한 내용은 를 참조하십시오. (920 페이
지)

도면의 모든 뷰에 대해 단면 뷰 속성 정의

모든 단면 뷰에서 시작 번호 또는 문자, 절단선, 내용, 텍스트 위치 같은 동일한 단
면 뷰 속성을 사용하려는 경우, 도면 수준에서 가능합니다. 자세한 내용은 자동 단
면 뷰 속성 정의 (676 페이지)를 참조하십시오.

기타 참조

도면의 뷰 속성 (865 페이지)

단면 뷰 속성 (871 페이지)

도면 뷰 정의 (648 페이지)

도면 뷰 투영 유형 설정
투영 유형은 Tekla Structures에서 콘크리트 부재도면, 단품도면 및 조립도면에
부재의 투영이 배치되는 방법을 정의합니다. 투영 유형은 도면에서 뷰의 순서에 영
향을 미칩니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 변경할 속성을 로드합니다.

3. 레이아웃을 클릭하고 기타 탭으로 이동합니다.

4. 다음 중 하나를 선택합니다. 

• 일각법(유럽 투영이라고도 함)

• 삼각법(미국 투영이라고도 함)

5. 속성 파일에 속성을 저장하려면 저장을 클릭합니다.
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6. 확인을 클릭하고 도면을 생성합니다.

제1각법 투영:

제3각법 투영:
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기타 참조

도면 뷰 정의 (648 페이지)

도면의 뷰 속성 (865 페이지)

레이아웃 속성 (863 페이지)

조립도면에 단품도면 포함
조립도면에 어셈블리를 구성하는 개별 부재의 단품도면 뷰를 포함시킬 수 있습니
다. 문서 관리자에서 기존의 단품도면을 사용하거나 새로운 단품도면 뷰를 생성할
수 있습니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성 --> 조립도면을 클릭합니다.

2. 원하는 조립도면 속성을 로드합니다.

3. 레이아웃을 클릭하고 기타 탭으로 이동합니다.

4. 단일 부재 포함을 예로 설정합니다. 

이렇게 하면 단일 부재 속성 목록이 활성화됩니다.

5. 단일 부재 속성 목록에서 단품 뷰에서 사용할 도면 속성을 선택합니다.
standard 속성 파일이 기본값입니다.

6. 저장을 클릭하여 속성 파일에 도면 속성을 저장합니다.

7. 확인을 클릭하여 도면을 생성합니다.

고급 옵션 

XS_USE_EXISTING_SINGLE_PART_DRAWINGS_IN_ASSEMBLY_DRAWING의 값

은 Tekla Structures가 단품 뷰를 생성하는 방식에 영향을 줍니다. 이 옵션을 

TRUE로 설정하면 Tekla Structures에서 단품도면을 사용합니다. FALSE로 설정

되어 있거나 주어진 부재에 대해 기존 단품도면이 없으면 단일 부재 포함 설정에
따라 새 뷰가 생성됩니다. 기본값은 FALSE입니다.

단품도면을 포함하도록 레이아웃을 설정하고 

XS_USE_EXISTING_SINGLE_PART_DRAWINGS_IN_ASSEMBLY_DRAWINGS 옵션

이 TRUE로 설정되어 있으면 Tekla Structures가 또한 조립도면에서 단품도면의

원본 스케일을 유지합니다. 조립도면에 포함된 기존 단품도면의 스케일을 유지하
지 않으려면 XS_USE_EXISTING_SINGLE_PART_DRAWINGS_SCALE 고급 옵션을 

FALSE로 설정할 수 있습니다. 이를 수행하면 포함된 단품도면의 세 가지 스케일이

조립도면 또는 XS_SINGLE_SCALE 고급 옵션(설정되어 있는 경우)의 스케일을 따

릅니다.

다음 고급 옵션은 모두 단품도면 뷰가 작동하는 방식에 영향을 줍니다.

XS_SINGLE_CENTERED_SCREW

XS_SINGLE_CLOSE_DIMENSIONS

XS_SINGLE_CLOSE_SHORT_DIMENSIONS
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XS_SINGLE_COMBINE_DISTANCE

XS_SINGLE_COMBINE_MIN_DISTANCE

XS_SINGLE_COMBINE_WAY

XS_SINGLE_DIMENSION_TYPE

XS_SINGLE_DRAW_PART_AS

XS_SINGLE_EXCLUDE

XS_SINGLE_FORWARD_OFFSET

XS_SINGLE_NO_SHORTEN

XS_SINGLE_ORIENTATION_MARK

XS_SINGLE_PART_EXTREMA

XS_SINGLE_PART_SHAPE

XS_SINGLE_SCALE

XS_SINGLE_SCREW_INTERNAL

XS_SINGLE_SCREW_POSITIONS

XS_SINGLE_USE_WORKING_POINTS

XS_SINGLE_X_DIMENSION_TYPE

XS_USE_EXISTING_SINGLE_PART_DRAWINGS_SCALE

XS_NO_END_VIEWS_TO_INCLUDED_SINGLE_DRAWINGS

기타 참조

조립도면에 단품 뷰 추가 (183 페이지)

도면 뷰 정의 (648 페이지)

도면 뷰의 부재 방향

단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면에서 알맞은 좌표계를 선택하고 부재를
회전하여 도면 뷰에서 부재의 방향을 조정할 수 있습니다. 조립도면에서 기둥, 보
및 브레이스의 보는 방향을 따로 설정할 수도 있습니다. 프로젝트 북쪽 설정 역시
부재 방향에 영향을 미칩니다.

설정 아래 링크를 클릭하여 자세한 정보 살펴
보기

부재, 어셈블리 또는 콘크리트 부재를
보는 각도, 부재, 어셈블리 또는 콘크리
트 부재의 회전 방법, 도면 뷰에서 치수
의 방향을 정하는 방법 변경

좌표계 변경 (657 페이지)

도면 뷰에서 로컬 축 주위로 부재, 어셈
블리 또는 콘크리트 부재 회전

도면 뷰에서 부재 회전 (659 페이지)
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설정 아래 링크를 클릭하여 자세한 정보 살펴
보기

도면 메인 뷰에 철골이나 목재 부재의
어떤 면이 항상 표시되도록 할지 선택합
니다.

Select the part face shown in front
drawing view (661 페이지)

도면 뷰에서 플레이트 방향 변경 도면에서 플레이트 방향 변경 (663 페
이지)

XS_POLYGON_SQUARE_CORNER_P
REFERENCE_FACTOR

XS_POLYGON_PERPENDICULAR_E
DGE_PREFERENCE_FACTOR

기둥에 대해 정면 뷰 방향을 따로 정의 Set viewing direction for parts in
assembly drawings (662 페이지)

보와 브레이스에 대해 정면 뷰 방향을
따로 정의

Set viewing direction for parts in
assembly drawings (662 페이지)

좌표계 변경
객체를 보는 각도, 객체가 회전되는 방법 및 도면 뷰에서 치수의 방향을 지정하는
방법을 변경합니다.

좌표계는 다음을 정의합니다.

• 부재, 어셈블리 또는 콘크리트 부재를 보는 각도

• 부재, 어셈블리 또는 콘크리트 부재의 회전 방법

• 도면 뷰에 있는 치수의 방향

좌표계를 변경하는 방법은 다음과 같습니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 변경할 도면 속성을 로드합니다.

3. 뷰 생성을 클릭하고 속성 탭으로 이동합니다. 

이 설정은 도면의 모든 뷰에 영향을 미칩니다.

4. 좌표계에서 다음과 같은 사용 가능한 좌표계 중 하나를 선택합니다. 

• 로컬

Tekla Structures에서는 메인 부재의 로컬 좌표계가 사용됩니다. 부재의
x축은 도면의 x축과 평행하고 부재의 시작점(첫 번째로 생성되는 끝점)은
왼쪽에 있습니다. 시작점은 노란색으로 표시되고 두 번째로 생성되는 끝점
은 분홍색으로 표시됩니다.
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• 모델

Tekla Structures에서 글로벌 좌표계가 사용됩니다. 도면에서 부재의 위
치는 모델에서의 위치와 동일합니다. 이는 기둥을 수직으로 표시하려고 할
때의 한 가지 옵션입니다. 이 옵션을 사용하여 제자리에 있는 경사진 부재
를 표시할 수도 있습니다. Tekla Structures에서는 수평으로 기울어진 부
재는 표시할 수 없습니다.

• 지향

Tekla Structures에서는 메인 부재의 로컬 좌표계가 사용되지만, 이 좌표
계는 부재를 오른쪽에서 왼쪽으로 생성했더라도 부재의 x축이 오른쪽을
가리키도록 방향이 설정됩니다.

• 수평 브레이스

Tekla Structures에서는 정면 뷰가 모델 위에서 본 모습이 되도록 도면
뷰가 자동으로 회전됩니다. 이 기능은 기울어진 브레이스에 사용됩니다.
정면 뷰는 x축 주위로 자동으로 회전됩니다.

• 수직 브레이스

Tekla Structures에서는 정면 뷰가 모델 안의 브레이스와 동일 평면이 되
도록 도면 뷰가 자동으로 회전됩니다. 이 기능은 기울어진 브레이스에 사
용됩니다. 정면 뷰는 x축 주위로 자동으로 회전됩니다.
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• 콘크리트 부재의 경우 고정 옵션은 콘크리트 부재가 모델에서 정의된 경우
타설 방향(형상 상단에 해당하는 면)을 표시하도록 정면 뷰를 회전합니다.

5. 변경 내용을 저장하려면 저장을 클릭합니다.

6. 확인을 클릭하고 도면을 생성합니다.

도면 뷰에서 부재 회전
도면 뷰에서 로컬 축 주위로 부재, 어셈블리 또는 콘크리트 부재를 회전할 수 있습
니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 변경할 도면 속성을 로드합니다.

3. 뷰 생성을 클릭하고 속성 탭으로 이동합니다. 

이 설정은 도면의 모든 뷰에 영향을 미칩니다.

4. 좌표계 회전에서 다음과 같이 각도를 지정합니다. 

• 주위 X를 사용하면 90도 단위로 회전할 수 있습니다(0, 90, 180, 270).

• 주위 Y를 사용하면 180도 단위로 회전할 수 있습니다(0, 180).

• 주위 Z를 사용하면 각도를 지정할 수 있습니다.

5. 변경 내용을 저장하려면 저장을 클릭합니다.

6. 확인을 클릭하고 도면을 생성합니다.

예

다음은 X축을 중심으로 객체를 회전하는 몇 가지 예입니다.
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1. 0º

2. 90º

3. 180º

4. 270º

다음은 Y축을 중심으로 동일 부재를 180º 회전하는 예입니다.

다음은 Z축을 중심으로 동일 부재를 30º 회전하는 예입니다.
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기타 참조

도면의 뷰 속성 (865 페이지)

정면 도면 뷰에 표시된 철골 또는 목재 부재 면을 선택합니다.
사용자 정의 속성 고정된 도면 메인 뷰를 사용하여 도면 메인(정면) 뷰에 표시되는
철골 또는 목재 부재의 면을 선택할 수 있습니다.

사용자 정의 속성 고정된 도면 메인 뷰는 강철 및 목재 부재의 도면 좌표계를 제어
합니다. 이 UDA는 도면 속성에서 좌표계 고정을 사용할 때만 고려됩니다. 고정 좌
표계를 사용하면 정면 뷰에 고정된 도면 메인 뷰 UDA로 선택된 부재 면이 표시되
도록 부재가 회전됩니다.

1. 모델에서 철골 또는 목재 부재를 두 번 클릭하여 부재 속성을 열고 UDA 버튼
을 클릭합니다.

2. 매개변수 탭에서 고정된 도면 메인 뷰를 클릭하고 다음 옵션 중 하나를 선택
합니다. 

• 상단

• 뒤로

• 하단

• 시작

• 끝

• 정면

3. 도면 및 레포트 --> 도면 속성 를 클릭하고 조립 또는 단품도면 속성을 선택
합니다.

4. 옵션 트리에서 뷰 생성을 클릭하고 속성 탭으로 이동하여 좌표계를 고정으로
설정합니다.

5. 확인을 클릭하여 설정을 활성화하고 현재 설정을 사용하여 도면을 생성합니
다.
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주 고급 옵션 XS_SET_FIXEDMAINVIEW_UDA_TO_AFFECT_NUMBERING을 STEEL, 

TIMBER 또는 MISC로 설정한 경우, 그리고 동일한 철골, 목재 또는 기타 재질 부재에

서 고정된 도면 메인 뷰에 대해 서로 다른 옵션을 선택한 경우에는 서로 다른 어셈블
리 위치 번호를 받습니다.

이 고급 옵션을 설정했다면 형상 상단 면 명령을 모델의 비-콘크리트 재질에도 사용
할 수 있습니다.

조립도면에 부재의 보는 방향 설정
조립도면에서 기둥, 보, 브레이스에 대해 개별적으로 정면 뷰 보는 방향을 정의할
수 있습니다.

주 프로젝트 중간에는 보는 방향 설정을 변경하지 마십시오. 설정을 변경하면 일부 도면
이 표시되지 않을 수 있습니다.

방향 표시에 대한 자세한 내용은 Settings in the Options dialog box을 참조하십
시오.

조립도면에 기둥의 보는 방향 설정

1. 파일 메뉴에서 설정 --> 옵션 클릭 및 방향 표시 설정으로 이동합니다.

2. 보는 방향 아래에서 조립도면의 기둥 옵션을 사용하여 열의 정면 뷰 방향을
설정합니다. 

• 값은 보 및 브레이스로서, 북쪽, 동쪽, 남쪽 및 서쪽입니다. 보 및 브레이스
로서를 선택하여 보 및 브레이스에 사용하는 것과 동일한 보는 방향을 사
용합니다. 이는 기본값입니다.

• 뷰 생성 속성에서 좌표계를 로컬로 설정하면 Tekla Structures가 정면 뷰
의 보는 방향을 설정할 때 기둥의 좌표계를 사용합니다.

• 좌표계를 지향으로 설정하면 기둥이 수평 위치가 되고 정면 뷰의 보는 방
향은 사용자가 선택한 옵션(북쪽, 동쪽, 남쪽 또는 서쪽)을 따릅니다.

• 좌표계를 모델으로 설정하면 기둥이 수직 위치가 되고 정면 뷰의 보는 방
향은 사용자가 선택한 옵션(북쪽, 동쪽, 남쪽 또는 서쪽)을 따릅니다.

3. 확인을 클릭합니다.

조립도면에 보와 브레이스의 보는 방향 설정

1. 파일 메뉴에서 설정 --> 옵션 클릭 및 방향 표시 설정으로 이동합니다.

2. 보는 방향 아래에서 조립도면의 보 및 브레이스 옵션을 사용하여 정면 뷰를
설정합니다. 

• 값은 북쪽 또는 동쪽, 북쪽 또는 서쪽, 남쪽 또는 동쪽 및 남쪽 또는 서쪽입
니다. 기본값은 북쪽 또는 동쪽입니다.
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• 보나 브레이스가 모델의 X 축과 평행하는 경우 도면의 X 축과도 평행합니
다.

• 좌표계를 모델로 설정하면 보나 브레이스가 경사형인 경우 도면에서도 경
사형입니다.

3. 확인을 클릭합니다.

도면에서 플레이트 방향 변경
플레이트 명령으로 생성한 플레이트는 도면에서 자동으로 방향이 지정됩니다. 플
레이트의 가장 긴 쪽은 항상 도면에서 아래를 향합니다. 이 방향에 영향을 줄 수 있
습니다.

예 설명

모델 뷰의 플레이트.

1. 1번째 생성 지점

2. 2번째 생성 지점

플레이트의 단품도면.

자동 플레이트 방향을 사용하는 대신, 플레이트 치수와 상관없이 사용자가 선택한
첫 번째 및 두 번째 점에 의해 생성된 선을 따라가도록 플레이트 메인 축을 설정할
수 있습니다. 그러면 도면 또는 레포트에서 플레이트 방향을 정의할 수 있습니다.

첫 번째 및 두 번째 선택한 점을 사용하여 플레이트 방향을 정의하려면:

1. 플레이트를 생성합니다. 

사용자가 선택한 첫 번째 및 두 번째 점도 플레이트의 메인 축을 정의합니다.

2. 플레이트를 두 번 클릭하여 윤곽 플레이트 속성을 엽니다.

3. UDA를 클릭하고 방향 탭을 클릭합니다. 
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4. 주축 방향 목록에서 1번째 생성 지점에서 2번째 생성 지점까지를 선택합니다.

5. 수정(M)를 클릭하고 대화 상자를 닫습니다.

6. 도면 및 레포트 --> 넘버링 수행 --> 수정된 객체 넘버링 을 클릭하여 넘버
링을 업데이트합니다.

7. 플레이트 방향을 보려면 플레이트의 단품도면을 생성합니다.

예 설명

모델 뷰의 플레이트.

1. 1번째 생성 지점

2. 2번째 생성 지점

플레이트의 단품도면. 사용자 정의 속
성 주축 방향이 1번째 생성 지점에서
2번째 생성 지점까지로 설정됩니다.

주 고급 옵션 XS_POLYGON_SQUARE_CORNER_PREFERENCE_FACTOR 및 

XS_POLYGON_PERPENDICULAR_EDGE_PREFERENCE_FACTOR를 사용하여 플레이트

방향을 변경할 수도 있습니다.

도면에 인접 부재 표시
도면에 표시할 인접 부재를 선택하고 필요에 따라 뷰 경계를 자동으로 확장할 수
도 있습니다.

자동 도면 설정 정의 664 도면 뷰 정의



인접 부재는 도면에 표시된 부재와 가까운 부재를 가리킵니다(선택적으로 표시).
설정에 따라 인접 부재는 해당 부재에 연결된 부재일 수도 있고, 가까운 부재일 수
도 있습니다.

인접 부재에 대한 자세한 정보는 도면의 부재 및 인접 부재 속성 (928 페이지)를
참조하십시오.

팁 도면 뷰에서 인접 부재 확장을 표시하지 않으려면 고급 옵션 

XS_VISUALIZE_VIEW_NEIGHBOR_PART_EXTENSION을 FALSE로 설정합니다.

어셈블리 및 콘크리트 부재도면에 인접 부재 표시

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 왼쪽 옵션 트리에서 뷰 생성을 클릭하여 변경할 뷰와 속성을 선택한 후 뷰 속
성을 클릭합니다.

4. 인접 부재...를 클릭합니다.

5. 가시성 탭에서 다음 옵션을 사용하여 표시할 부재를 선택합니다. 

• 없음은 인접 부재를 표시하지 않습니다.

• 접합된 부재는 모델 객체에 연결된 모든 부재를 보여줍니다.

• 접합되는 부재는 모델 객체가 연결된 부재만 보여줍니다.

• 모든 컴포넌트는 접합된 부재 및 접합되는 부재 옵션을 결합합니다.

• 극값 기준은 메인 및 보조 부재 경계 내의 모든 부재를 보여줍니다. 이 설
정은 속성 1 탭에서 인접 부재의 뷰 확장에 입력한 값의 영향을 받습니다.

• 메인/보조 부재: 메인 부재는 어셈블리 또는 콘크리트 부재의 메인 부재를
만드는 인접 부재만 표시합니다.

• 메인/보조 부재: 보조 부재는 어셈블리 또는 콘크리트 부재의 보조 부재인
인접 부재만 표시합니다.

• 메인/보조 부재: 모두는 메인 및 보조 부재를 모두 표시합니다.

• 기울어진 부재: 예는 도면에서 기울어진 부재를 인접 부재로 표시하지만,
아니요는 기울어진 부재를 인접 부재로 표시하지 않습니다.

• 볼트: 예는 인접 부재에 볼트를 표시하지만, 아니요는 인접 부재 볼트를 표
시하지 않습니다.

6. 내용 탭에서 인접 부재 및 인접 부재 볼트의 표시와 표시되는 선 및 마크를 설
정합니다.

7. 모양 탭에서 인접 부재에서 사용할 색상과 선 유형을 설정합니다.

8. 옵션 트리에서 속성을 클릭하고 인접 부재의 뷰 확장 상자에서 뷰를 확장할
값을 입력합니다. 
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여러 값을 시도하여 요구에 적합한 값을 확인합니다. 종종 값이 너무 클 경우
결과가 좋지 않습니다. 값을 0으로 설정하면 인접 부재 확장이 표시되지 않습

니다.

뷰 속성에 대한 자세한 내용은 도면의 뷰 속성 (865 페이지)을 참조하십시
오.

9. 변경 내용을 저장하려면 저장을 클릭합니다.

10. 닫기를 클릭하여 도면 속성으로 돌아갑니다.

11. 저장을 클릭하여 도면 속성을 저장한 다음 확인을 클릭하고 도면을 생성합니
다.

다음 예에서는 인접 부재의 뷰 확장이 100으로 설정됩니다. 이 영역에는 인접 부

재가 없습니다.

기본도면에서 인접 부재 표시
기본도면에서 인접 부재는 자동으로 감지되지 않으므로 인접 부재 필터를 사용하
여 인접 부재를 정의해야 합니다. 필터링 기준을 충족하는 부재는 인접 부재로 취
급됩니다. 또한 인접 부재를 작동하려면 일반 부재에 대한 필터를 정의해야 합니
다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성 --> 기본도면 을 클릭합니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 일반 - 필터 속성 대화 상자로 이동하여 일반 부재로 취급해야 하는 모든 부
품에 대해 부재 - 이름 및 객체 - 객체 유형 필터링 기준을 생성하고 확인을
클릭합니다.

4. 일반 - 부재 속성 대화 상자로 이동하여 내용, 모양채우기 탭에서 필요한 부재
속성을 정의합니다. 예를 들어 일반 부재를 인접 부재와 다른 방식으로 표시
하는 채우기를 선택합니다. 그런 다음 확인을 클릭합니다.

5. 일반 - 인접 부재 필터 속성 대화 상자로 이동하여 인접 부재로 취급해야 하
는 모든 부품에 대해 부재 - 이름 및 객체 - 객체 유형 필터링 기준을 생성하
고 확인을 클릭합니다.
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6. 일반 - 인접 부재 속성 대화 상자로 이동하고 가시성 탭에서 극값 기준을 선
택하여 메인 부재 및 보조 부재의 경계 안에 모든 부재를 표시합니다. 이 설정
은 속성 1 탭에서 인접 부재의 뷰 확장에 입력한 값의 영향을 받습니다. 

없음은 인접 부재를 표시하지 않습니다.

7. 내용, 모양 및 채우기 탭에서 필요한 부재 속성을 정의합니다. 예를 들어 인접
부재를 일반 부재와 다른 방식으로 표시하는 채우기를 선택합니다. 그런 다음
확인을 클릭합니다.

8. 뷰...를 클릭하고 속성 탭에 인접 부재의 뷰 확장 상자에서 뷰를 확장할 값을
입력합니다. 

다양한 값을 시도하고 어떤 값이 요구에 적합한지 확인하십시오. 너무 큰 값
은 아주 잘 작동하지 않는 경우가 많습니다. 값을 0으로 설정하면 인접 부재

확장이 표시되지 않습니다.

뷰 속성에 대한 자세한 내용은 도면의 뷰 속성 (865 페이지)를 참조하십시
오.

9. 확인을 클릭하여 도면 속성으로 돌아갑니다.

10. 저장을 클릭하여 도면 속성을 저장한 다음 확인을 클릭하고 도면을 생성합니
다.

부재 단축 또는 연장
모델에서 단축 기능을 사용하여 모델보다 도면에서 부재를 길거나 짧게 만들 수
있습니다. 도면 뷰에서도 부재를 단축하고 연장할 수 있습니다.

모델이 설치된 상태로 유지되는 동안 콘크리트 조건에서 콘크리트 프리캐스트 부
재에 길이를 추가하는 데 연장이 유용하게 사용할 수 있습니다. 이와 관련된 가장
일반적인 용도는 타설 후 및 강연선이 절단된 후에 실제로 부재가 미세하게 축소
되는 경우에 사전 응력 탄성 단축을 설명하는 것입니다.

모델에서 부재 단축
모델에서 부재 길이를 단축할 수 있습니다. 이렇게 하면 도면에서 부재의 실제 길
이가 감소합니다.

1. 부재를 두 번 클릭하여 특성 창에서 부재 특성을 엽니다.

2. 변형 탭으로 이동합니다.

3. 단축 상자에서 단축 범위를 정의합니다.

4. 수정을 클릭합니다.
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도면이 생성되면 Tekla Structures가 단축 상자에 정의된 값만큼 부재의 실제 길
이를 줄입니다. 단축은 도면에서 길이를 따라 선형으로 적용됩니다.

팁 도면에서 단축된 부재의 치수를 올바르게 표시하려면 도면 속성의 뷰 생성 패널에 있
는 속성 탭에서 변형 안 됨을 예로 설정합니다. 도면의 변형되지 않은 부재에 대한 자
세한 내용은 도면 내 변형 부재의 변형 해제 (672 페이지)를 참조하십시오.

모델에서 부재 길이 연장
모델에서 부재 길이를 연장할 수 있습니다. 이렇게 하면 도면에서 부재의 실제 길
이가 증가합니다.

콘크리트 부재도면에서 콘크리트 부재를 늘리려면 부재 속성에서 단축을 위해 음
수 값을 입력해야 합니다.

1. 부재를 두 번 클릭하여 특성 창에서 부재 특성을 엽니다.

2. 변형 섹션으로 이동합니다.

3. 단축 상자에 음의 값을 입력합니다. 

예를 들어, -20을 입력하면 도면의 부재가 모델의 부재보다 20단위 길게 타

설됩니다.

4. 수정을 클릭합니다.

도면 뷰의 부재 길이 단축
부재가 대형이고 중요한 상세를 포함하지 않는 경우, 해당 부재를 절단하여 도면
뷰에서 길이를 단축할 수 있습니다.

부재는 빈 영역에서만 절단됩니다. 예를 들어 부재 스티프너와 같이 중요한 부분이
있는 경우 이 영역은 비어 있음으로 간주되지 않으므로 여기서는 부재가 절단되지
않습니다.

뷰를 기준으로 부재 뷰를 단축할 수도 있습니다(Shorten parts view by view
(352 페이지)참조).

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 왼쪽 옵션 트리에서 뷰 생성을 클릭하여 변경할 뷰와 속성을 선택한 후 뷰 속
성을 클릭합니다.

4. 속성 2 탭으로 이동합니다.

5. 부재 컷에서 다음 중 하나를 선택합니다. 

• 예를 클릭하여 X 및 Y 방향으로 자릅니다.

• x 방향으로만

• y 방향으로만

6. 최소 컷 부재 길이 및 컷 부재 사이 간격에서 도면 뷰에서 부재의 중간 영역을
자르는 방법을 선택합니다. 
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최소 컷 부재 길이는 부재를 단축하기 위해 요구되는 부재의 최소 길이를 정
의합니다. 부재의 길이는 입력한 값의 두 배 이상이어야 합니다.

컷 부재 사이 간격은 용지의 부재 컷 사이의 거리를 정의합니다. 예를 들어
3.0mm를 시도하십시오.

7. 기울어진 부재 컷을 예로 설정하여 뷰의 기울어진 부재도 자릅니다.

8. 변경 내용을 저장하려면 저장을 클릭합니다.

9. 닫기를 클릭합니다.

10. 저장을 클릭하여 도면 속성을 저장한 다음 확인을 클릭하고 도면을 생성합니
다.

관련 고급 옵션

• File menu --> 설정 --> 고급 옵션 --> 도면 속성 을 통해 고급 옵션 

XS_DRAW_VERTICAL_VIEW_SHORTENING_SYMBOLS_TO_PARTS 및 

XS_DRAW_HORIZONTAL_VIEW_SHORTENING_SYMBOLS_TO_PARTS를 TRUE
로 설정하여 도면에 뷰 단축 기호를 표시할 수 있습니다.

• 또한 고급 옵션 XS_SHORTENING_SYMBOL_COLOR, 

XS_SHORTENING_SYMBOL_LINE_TYPE 및 

XS_SHORTENING_SYMBOL_WITH_ZIGZAG를 사용하여 뷰 단축 기호의 모양을

제어할 수도 있습니다.

예

아래는 절단 전후 부재의 예입니다. 절단되지 않은 부재와 절단된 부재에서 너비가
동일합니다. 최소 컷 부재 길이는 1' 4"이고 체결 길이는 3/8"입니다.

다음 예는 최소 컷 부재 길이, 컷 부재 사이 간격의 의미와 부재에서 비어 있는 것
으로 간주되지 않아 부재가 절단되지 않는 영역을 설명합니다. 최소 컷 부재 길이
가 650으로 설정됩니다. 즉, 뷰에서 부재가 650에서 단축됩니다.
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1. 컷 부재 사이 간격이 1로 설정되어 있습니다. 이는 용지(모델이 아님)에 있는
부재 컷 사이의 거리를 의미합니다.

2. 스티프너 사이에 빈 공간이 충분하지 않아 부재가 최소 컷 부재 길이에서 단
축되지 않습니다.

다음은 고급 옵션 

XS_DRAW_VERTICAL_VIEW_SHORTENING_SYMBOLS_TO_PARTS 및 

XS_SHORTENING_SYMBOL_WITH_ZIGZAG의 사용 예입니다.
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도면 뷰의 단축 부재 길이 연장
단축된 도면 뷰를 늘려 도면의 빈 영역을 채울 수 있습니다.

Tekla Structures가 도면 뷰 배율을 조정하고 도면 크기를 선택한 후에 단축된 뷰
를 늘려 도면의 빈 영역을 채울 수 있습니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 레이아웃을 클릭하고 기타 탭으로 이동합니다.

4. 장착할 단축형 부재 확장을 예로 설정합니다.

5. 변경 내용을 저장하려면 저장을 클릭합니다.

6. 확인을 클릭하고 도면을 생성합니다.

도면의 폴리보 펼침
도면 생성 시, 단품도면에서 폴리보와 벤트 플레이트를 자동으로 펼칠 수 있습니
다. Tekla Structures는 프로파일을 펼칠 때 중립축의 위치를 정의하는 펼침 매개
변수에 따라 폴리보를 펼칩니다.

제한 조건:

• 폴리보 명령으로 생성된 보만 펼칠 수 있습니다. 곡선보 명령으로 생성된 보는
펼칠 수 없습니다.

• 폴리보는 한 평면에서만 펼칠 수 있습니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성 --> 단품도면 을 클릭합니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 옵션 트리에서 뷰 생성을 클릭하고 속성 탭으로 이동합니다.

4. 펼쳐짐을 예로 설정합니다.

5. 변경 내용을 저장하려면 저장을 클릭합니다.

6. 확인을 클릭하고 도면을 생성합니다. 

Tekla Structures가 단품도면에서 폴리보를 펼칩니다.
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주 속성 2 탭의 뷰 속성 속성 대화 상자에 있는 펼쳐짐 설정은 단품도면 속
성 대화 상자의 속성 탭에서 이 옵션을 설정하면 도면 생성에서 무시됩니
다.

기타 참조

도면의 뷰 속성 (865 페이지)

도면 내 변형 부재의 변형 해제
도면에서 뒤틀리거나 휜 부재를 미변형 형상으로 표시하고 변형된 부재의 전개된
(미변형) 형상을 표시할 수 있습니다.

변형된 부재는 모델에서 뒤틀리거나 휜 부재입니다. 예를 들어 콘크리트 부재가 설
치됨(모델 뷰)과 타설됨(도면 뷰)의 2가지 상태를 가지도록 하려면 이러한 부재를
미변형 형상으로 표시할 수 있습니다.

주 변형 안 됨을 아니요로 설정하면 부재 단축이 숨겨집니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 뷰 생성을 클릭하고 속성 탭으로 이동합니다.

4. 변형 각도와 캠버링을 숨기려면 변형 안 됨을 예로 설정합니다.

5. 변경 내용을 저장하려면 저장을 클릭합니다.

6. 닫기를 클릭합니다.

7. 저장을 클릭하여 도면 속성을 저장한 다음 확인을 클릭하고 도면을 생성합니
다.

생성된 도면에는 부재의 전개된 형상 및 치수가 표시됩니다.

도면의 미변형 부재의 예는 아래를 참조하십시오.

도면의 뒤틀린 부재의 예는 아래를 참조하십시오.
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주 속성 2 탭의 뷰 속성 속성 대화 상자에 있는 변형 안 됨 옵션 값은 변형 안 됨 옵션이
뷰 생성 --> 속성 탭의 값으로 설정된 경우에 도면 생성에서 무시됩니다.

기타 참조

도면의 뷰 속성 (865 페이지)

부재 개구부 및 리세스를 도면에 표시
도면 뷰에서 부재 개구부 및 리세스(블라인드 홀)의 기호를 표시할지 여부를 선택
할 수 있습니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 도면 유형에 따라 다음 중 하나를 실행합니다. 

단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면:

a. 왼쪽 옵션 트리에서 뷰 생성을 클릭하여 변경할 뷰와 속성을 선택한 후
뷰 속성을 클릭합니다.

b. 속성 2 탭으로 이동합니다.

c. 오프닝/리세스 기호 표시를 예로 설정합니다.

d. 뷰 속성을 저장하고 닫기를 클릭합니다.

기본도면:

a. 뷰...를 클릭합니다.

b. 속성 탭에서 오프닝/리세스 기호 표시를 예로 설정합니다.

c. 확인을 클릭합니다.

4. 저장을 클릭하여 도면 속성을 저장한 다음 확인을 클릭하고 도면을 생성합니
다.
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기본적으로 Tekla Structures는 개구부 및 리세스를 다음과 같이 표시합니다.

개구부 유형 표시 방법 예

부재 관통 홀 홀 기호

부재 전면에 있는 리세스 리세스 기호 및 경계선을 실
선으로 표시

부재 후면에 있는 리세스 리세스 기호 및 경계선을 단
속선으로 표시

단, 부재에 대해 히든선을 켜
야 합니다.

개구부 및 리세스에 기호 추가

Tekla Structures에는 도면의 개구부와 리세스에 기호를 추가하는 데 사용할 수
있는 고급 옵션이 있습니다.

1. 파일 메뉴에서 설정 --> 고급 옵션 클릭 및 도면 속성으로 이동합니다.

2. 다음과 같이 개구부와 리세스를 표시하려면 고급 옵션 

XS_USE_CROSS_FOR_OPENING_SYMBOL을 FALSE로 설정합니다.

3. 부재 테두리에 위치한 개구부에 개구부/리세스 기호를 표시하려면 

XS_USE_OPENING_SYMBOL_IN_BORDER_HOLES를 TRUE로 설정합니다. 기

본적으로 이 고급 옵션은 FALSE로 설정됩니다. 사용되는 기호는 고급 옵션 

XS_USE_CROSS_FOR_OPENING_SYMBOL의 설정에 따라 달라집니다.

자동 도면 설정 정의 674 도면 뷰 정의



4. 부재 모서리에 위치한 개구부에 개구부/리세스 기호를 표시하려면 

XS_USE_OPENING_SYMBOL_IN_CORNER_HOLES를 TRUE로 설정합니다. 기

본적으로 이 고급 옵션은 FALSE로 설정됩니다. 사용되는 기호는 고급 옵션 

XS_USE_CROSS_FOR_OPENING_SYMBOL의 설정에 따라 달라집니다.

기타 참조

도면의 뷰 속성 (865 페이지)

도면 뷰 정의 (648 페이지)

자동 도면 설정 정의 675 도면 뷰 정의



자동 단면 뷰 속성 정의
도면을 생성하기 전에 단면 뷰의 일부 자동 속성을 설정할 수 있습니다. 자동 단면
뷰 속성은 도면 속성의 다음 두 곳에서 설정해야 합니다. 단면 뷰 창 및 뷰 생성 --
> 뷰 속성 단면 뷰 창의 설정은 도면의 모든 단면 뷰에 적용됩니다.

단면 뷰 속성 목록 및 설명은 Section view properties (871 페이지)을 참조하십
시오.

자동 단면 뷰 속성 정의

기본도면에서는 단면 뷰와 기호 레이블의 시작 번호 또는 문자설정을 수정할 수만
있음에 유의하십시오.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 단면 뷰를 클릭합니다.

4. 속성 탭에서 부재 기준으로 맞춤 또는 단면 깊이 및 컷부 결합을 위한 거리의
값을 설정합니다. 먼저 크기 확인란을 선택해야 합니다. 

• 부재 기준으로 맞춤 설정은 단면 깊이 및 컷부 결합을 위한 거리의 대안 역
할을 하며, 단면에서 전체 부재를 표시합니다.

• 단면 깊이는 단면이 결합되지 않은 경우 단면 뷰의 양수 및 음수 깊이를 정
의합니다. 열려 있는 도면에서 뷰 경계를 드래그하여 단면 뷰 깊이를 조정
할 수도 있습니다.

• 컷부 결합을 위한 거리는 절단 뷰를 결합하기 위한 거리 범위를 정의합니
다.

• 고급 옵션 XS_DRAWING_CUT_VIEW_COMPARISON_CRITERIA를 사용하

여 결합되는 단면 뷰를 제어할 수도 있습니다.

5. 속성 탭에서 왼쪽 단면, 중간 단면 및 오른쪽 단면의 방향을 왼쪽 또는 오른쪽
으로 설정합니다.

6. 컷팅 선 탭으로 이동하고 단면 마크 선 길이 및 오프셋(단면 마크와 단면 사이
의 거리)을 설정합니다.

7. 단면 마크 탭으로 이동하여 다음과 같이 단면 마크 설정을 수정합니다.

a. ... - A1 옆의 A5 버튼을 클릭하여 마크 내용 대화 상자를 엽니다.

b. 마크에 포함시킬 객체를 선택합니다.

c. 필요한 경우 목록에서 요소를 선택하고 < 프레임 추가를 클릭한 후 프레
임 유형 및 색상을 선택합니다.

d. 필요한 경우 목록에서 요소를 선택하고 텍스트 색상, 글꼴 및 높이를 선
택합니다.

e. 위치 탭으로 이동하여 텍스트, 텍스트 위치, 가로 및 세로 오프셋 및 텍스
트 회전 옵션을 표시할 측면을 선택합니다.

자동 도면 설정 정의 676 도면 뷰 정의



f. 단면 뷰와 기호 레이블의 시작 번호 또는 문자에서 단면 뷰와 단면 기호
레이블을 숫자 또는 문자로 시작할지 여부를 선택합니다. 

• 1 이상의 숫자, A-Z 또는 a-z(라벨에 대문자로 표시) 중 아무 문자나
입력할 수 있습니다.

• 문자를 사용하고 입력한 문자열이 한 글자를 초과하면 첫 번째 문자
만 표시됩니다. 숫자를 사용하면 입력한 숫자가 모두 표시됩니다.

• 라벨의 시작 번호는 도면을 생성하기 전 도면 속성에서 이를 변경하
거나 기존 도면에서 시작 번호를 변경하고 도면을 다시 생성해야만
변경됩니다. 후자의 경우, 자동으로 포함된 모든 단면 뷰와 모든 새로
운 단면 뷰의 라벨이 변경됩니다.

g. 확인을 클릭하여 도면 속성으로 돌아갑니다.

8. 뷰 생성을 클릭하고 생성하려는 단면 및 엔드 뷰를 추가합니다.

9. 뷰 생성 패널에서 변경할 뷰와 속성을 선택하고 뷰 속성을 클릭합니다.

10. 필요에 따라 뷰 속성을 조정합니다.

11. 저장을 클릭하여 뷰 속성을 저장합니다.

12. 닫기를 클릭합니다.

13. 생성할 모든 단면 및 엔드 뷰에서 9 - 12단계를 반복합니다.

14. 변경 내용을 저장하려면 저장을 클릭합니다.

단면 뷰 및 마크 설정의 예

단면 뷰 결합

1. 절단부 결합을 위한 거리 = 1’- 4"

2. 단면 깊이 = 4"

3. 결합된 단면

자동 도면 설정 정의 677 도면 뷰 정의



단면 뷰 방향

단면 뷰 기호의 화살표는 단면 뷰의 방향을 나타냅니다. 아래 그림을 참조하십시
오.

1. 왼쪽 단면, 오른쪽 방향

2. 중간 단면, 오른쪽 방향

3. 오른쪽 단면, 왼쪽 방향

단면 마크

아래는 단면 마크의 예입니다.

도면에 단면 및 엔드 뷰 방향 마크 표시
도면의 단면 뷰와 엔드 뷰에서 뷰 방향 마크를 표시할 수 있습니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 왼쪽 옵션 트리에서 뷰 생성을 클릭하여 변경할 뷰와 속성을 선택한 후 뷰 속
성을 클릭합니다. 

이 경우 단면 뷰 또는 엔드 뷰를 선택합니다.

4. 뷰 속성에서레이블 탭으로 이동합니다.

자동 도면 설정 정의 678 도면 뷰 정의



5. 뷰 방향 마크에서 다음 옵션 중 하나를 선택합니다. 마크 표시: 

• 기호만

• 레이블만

• 기호 및 레이블

• 없음에는 어떤 마크도 표시되지 않습니다.

6. 높이에서 기호 및 텍스트 레이블의 높이를 정의합니다. 

0을 사용하려고 하면 오류 메시지가 나타납니다.

7. 변경 내용을 저장하려면 저장을 클릭합니다.

8. 닫기 기호를 클릭합니다.

9. 저장을 클릭하여 도면 속성을 저장한 다음 확인을 클릭하고 도면을 생성합니
다.

뷰 방향 마크는 끝 또는 단면 뷰 주위에 작은 기호로 (선택적으로 텍스트 레이블과
함께) 표시됩니다.

뷰 방향 표시 위치는 레이블 위치 설정을 따릅니다. 아래 이미지에서는 레이블에
대해 뷰 영역상자의 중심이 선택되었습니다.

자동 도면 설정 정의 679 도면 뷰 정의



팁

• 뷰 방향 마크를 도면 뷰에서 더 나은 위치로 드래그할 수 있습니다. 뷰 프레임
을 클릭하여 핸들을 활성화하고 핸들을 가리킨 다음 마우스 왼쪽 버튼을 누른
상태에서 드래그합니다. 필요한 경우 뷰 프레임의 크기가 자동으로 조정됩니
다.

• 다음 고급 옵션을 사용하여 파일 메뉴 --> 설정 --> 고급 옵션 --> 도면 속성
에서 뷰 방향 마크 기호를 정의할 수 있습니다.

• XS_DRAWING_VIEW_DIRECTION_MARK_SYMBOL_BACK

• XS_DRAWING_VIEW_DIRECTION_MARK_SYMBOL_BOTTOM

• XS_DRAWING_VIEW_DIRECTION_MARK_SYMBOL_FRONT

• XS_DRAWING_VIEW_DIRECTION_MARK_SYMBOL_TOP

기본 기호는 xsteel@66입니다.

엔드 뷰 및 단면 뷰 위치 정의
단면 뷰와 엔드 뷰는 항상 메인 뷰 옆 또는 단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도
면의 빈 위치에 배치할 수 있습니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 레이아웃을 클릭하고 기타 탭으로 이동합니다.

4. 엔드 뷰를 메인 뷰와 맞춤을 예로 설정하여 메인 뷰 옆에 뷰를 배치합니다.

5. 단면 뷰를 메인 뷰와 맞춤을 예로 설정하여 메인 뷰 옆에 뷰를 배치합니다.

6. 도면 속성 파일에 변경 내용을 저장하려면 상단에서 저장을 클릭합니다.

7. 확인을 클릭하고 도면을 생성합니다. 

아니요를 선택하면 Tekla Structures가 단면과 엔드 뷰를 사용 가능한 모든
위치에 배치합니다.

자동 도면 설정 정의 680 도면 뷰 정의



예

모든 위치의 엔드 뷰와 단면 뷰(아니요가 선택됨)

메인 뷰 옆의 엔드 뷰 및 단면 뷰(예가 선택됨).

자동 도면 설정 정의 681 도면 뷰 정의



8.5 치수 정의

치수는 빌딩 객체 측정치를 표시하는 연동된 주석 객체입니다. 치수는 선 또는 벡
터 이상의 의미를 가집니다. 즉, 지오메트리의 대화형 설명선입니다. 자동 치수 측
정에서 Tekla Structures는 사용자가 도면 생성 전에 정의한 치수 측정 설정을 기
반으로 전체 도면 또는 도면 뷰에서 치수를 생성합니다.

단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면에서 자동 치수는 뷰별로 설정됩니다.

기본도면에서 자동 치수는 전체 도면에 대해 설정됩니다.

도면을 생성하기 전에 자동 치수 설정을 정의할 수 있으며, 도면 생성 후에도 설정
을 변경할 수 있습니다.

설정 아래 링크를 클릭하여 자세한 정보 살펴
보기

단품, 조립 또는 콘크리트 부재 뷰에서
자동 치수를 생성

자동 뷰 레벨 치수란? (683 페이지)

자동 뷰 레벨 치수 추가 (687 페이지)

치수 생성에 영향을 미치는 설정을 확인
하고 몇 가지 예 살펴보기

치수 생성 규칙 속성 (698 페이지)

치수를 측정할 객체를 선택하기 위한 뷰
레벨 치수 측정에 필요한 필터 생성

뷰 레벨 치수 생성에 대한 도면 뷰 필터
생성 (712 페이지)

치수 측정 유형 및 설정의 다양한 조합
의 예 참조

여러 다른 치수 생성 유형을 사용하는
다양한 시나리오 (721 페이지)

자동 도면 설정 정의 682 치수 정의



설정 아래 링크를 클릭하여 자세한 정보 살펴
보기

치수 측정 유형 통합을 사용하여 치수
측정 대화 상자에서 종래의 치수 측정
방법을 사용

통합 치수 생성 유형을 사용하여 자동
뷰 고유 치수 추가 (725 페이지)

모든 도면 유형에서 자동으로 이중 치수
태그 생성

자동 이중 치수 추가 (749 페이지)

Tekla Structures가 펼쳐진 부재를 위
해 추가하는 치수를 제어

펼쳐진 부재에 치수 추가 (750 페이
지)

볼트의 최소 및 최대 위치 치수 생성 볼트에 최소 및 최대 위치 치수 추가
(751 페이지)

치수선에 연장선 추가 치수선 연장선 생성 (752 페이지)

연장선 설정 조정 Setting the dimension extension line
length (255 페이지)

절대 치수 조정 절대 치수의 모양 변경 (753 페이지)

쉽게 판독할 수 있도록 좁은 치수를 과
장

과장 치수 생성 (753 페이지)

반경 방향 치수에서 다른 접두사 사용 반경 방향 치수의 접두사 변경 (755 페
이지)

고급 옵션을 사용하여 플레이트 치수 측
정

플레이트에 치수 추가 (756 페이지)

치수 평면 테이블을 사용하여 프로파일
치수 측정을 조정

프로파일에 치수 추가 (759 페이지)

기울어진 치수 텍스트의 예 참조 Sloped dimension texts (761 페이
지)

기본도면에서 자동 치수 추가 기본도면에 자동 치수 추가 (762 페이
지)

자동 뷰 레벨 치수란?

자동 뷰 레벨 치수의 경우 생성하는 각 도면 뷰에서 다수의 치수 측정 옵션을 사용
하여 완벽하게 치수를 제어할 수 있습니다. 단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재
도면에서 자동 뷰 레벨 치수 측정을 사용할 수 있습니다.

뷰 레벨 치수 측정에서는 사용자가 정의한 규칙에 기반하여 치수가 생성됩니다. 치
수를 측정할 대상, 치수를 배치할 위치, 치수를 생성할 순서, 각 치수에 사용할 설
정을 정의할 수 있습니다. 예를 들어 형상과 홀의 치수를 측정할 수 있습니다.

다음은 치수 측정을 진행하는 방법에 대한 간략한 설명입니다.

1. 도면 속성의 옵션 트리에서 뷰 생성 옵션을 클릭하면 생성할 뷰와 사용할 뷰
속성을 선택할 수 있습니다.
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2. 뷰 속성 기호를 클릭합니다.

3. 옵션 트리에서 치수 생성을 클릭합니다.

치수 생성 패널에서 행 추가를 클릭하여 규칙을 추가할 수 있습니다. 그런 다
음 치수 생성 유형 열과 원하는 치수 생성 규칙 속성 파일에서 사용할 치수 생
성 규칙을 선택합니다.

4. 규칙 편집을 클릭하여 선택한 규칙을 수정할 수 있습니다.

치수 생성 규칙 속성 대화 상자에서 치수를 생성할 대상, 치수를 생성하는 방
법, 측정할 객체, 치수를 배치할 위치를 선택하고 치수 속성을 선택할 수 있습
니다. 속성 목록에는 열려 있는 도면의 객체 레벨 치수 속성 대화 상자에 저장
한 속성 파일이 포함되어 있습니다. 예를 들어 치수에 특수 글꼴이나 색상을
사용할 수 있습니다. 이렇게 하려면 도면에서 치수를 두 번 클릭하고 필요한
사항을 변경한 다음 속성 파일을 저장합니다. 그런 다음 여기에 속성을 로드
할 수 있습니다.

각 측면에 대해 서로 다른 치수선 속성을 선택하려면 모든 쪽에서 동일을 선
택 취소하고 목록에서 치수 속성을 선택합니다.
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통합 치수를 선택하면 치수 생성 속성 대화 상자가 표시됩니다. 탭의 설정을
변경하고 다른 이름으로 저장을 사용하여 고유한 이름으로 속성 파일을 저장
합니다. 여기서도 치수 속성을 로드할 수 있습니다.
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5. 규칙 속성을 설정했으면 규칙 파일에 이름을 부여하고 다른 이름으로 저장을
클릭합니다.

6. 닫기를 클릭하여 치수 생성 패널로 돌아갑니다.

7. 치수 생성 규칙에 올바른 치수 속성 파일을 선택했는지 확인하십시오.

8. 뷰 속성 대화 상자 상단에 있는 상자에 뷰 속성의 고유한 이름을 입력하고 저
장을 클릭합니다.

이제 뷰 생성 패널에서 뷰에 대해 저장된 뷰 속성을 선택할 수 있습니다. 이러한 뷰
속성에는 저장된 치수 생성 속성이 포함되어 있습니다.

기타 참조

치수 생성 규칙 속성 (698 페이지)
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자동 뷰 레벨 치수 추가 (687 페이지)

통합 치수 생성 유형을 사용하여 자동 뷰 고유 치수 추가 (725 페이지)

자동 뷰 레벨 치수 추가

다음 예는 뷰 레벨에서 자동 치수를 생성하는 기본 작업공정입니다. 그 목적은 나
중에 해당하는 도면 속성 파일을 로드한 후 도면을 생성하여 원하는 치수의 필요
한 모든 뷰를 포함하는 비슷한 도면을 생성할 때 사용할 수 있는 도면 속성을 생성
하는 것입니다.

통합 치수를 사용하는 방법은 통합 치수 생성 유형을 사용하여 자동 뷰 고유 치수
추가 (725 페이지)를 참조하고, 나선형 보의 치수 생성 방법은 나선형 보의 치수
설정 (366 페이지)을 참조하십시오.

작업공정은 다음 4개의 작업으로 구성됩니다.

1. 도면 속성 생성

2. 도면 뷰 및 도면 뷰 설정 정의

3. 치수 생성 규칙 정의

4. 치수 생성 규칙 속성 생성 및 적용

도면 속성 파일 정의

뷰 레벨 치수 설정을 포함하여 도면 속성에서 정의한 모든 설정을 한데 모으는 도
면 속성 파일을 생성합니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 도면 속성 상단의 목록에서 새 속성의 기반으로 사용할 속성을 불러옵니다. 

적절한 도면 속성을 사용할 수 없는 경우 도면 속성 파일에 고유한 이름을 지
정하고 저장을 클릭하여 속성을 저장합니다.

이제 새 치수 생성 설정을 저장할 수 있는 도면 속성 파일이 생성되었습니다.

생성할 도면 뷰 정의

원하는 뷰를 생성하고 다음과 같이 사용할 속성을 정의합니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 이 작업공정의 1단계에서 생성하고 저장한 도면 속성을 불러옵니다.

3. 옵션 트리에서 뷰 생성을 클릭합니다.

4. 다음 패널에서 행 추가를 클릭하여 도면에 새로운 뷰를 추가합니다. 
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5. 생성하려는 뷰에 대해 켜기/끄기 컨트롤을 켜기로 설정합니다. 

자동을 선택하면 사용된 치수 생성 설정으로 관련 치수가 생성될 경우 뷰가
생성됩니다. 관련 치수가 생성되지 않을 경우 뷰가 표시되지 않습니다. Tekla
Structures은 치수의 관련성 여부를 자동으로 결정할 수 있습니다.

지금까지 생성할 도면에서 원하는 뷰를 정의했습니다. 저장을 사용하여 뷰 목록을
저장한 다음 다른 도면에서 동일한 뷰 집합이 필요할 경우에 뷰를 불러올 수 있습
니다.

뷰 치수 정의

방금 생성한 도면 뷰에서 사용할 치수 생성 규칙 속성을 정의합니다.

치수 생성할 부재를 선택하는 필터를 사용하려는 경우 예를 들어 임베디드, 내부
패널 또는 외부 패널을 선택하기 위한 도면 뷰 필터를 먼저 생성해야 합니다.

각 치수 생성 유형에 대해 별도의 치수 생성 규칙을 생성해야 합니다. 예를 들어 전
체 치수로 생성된 규칙은 전체 치수에만 유효하며 형상 치수에는 유효하지 않습니
다.

1. 뷰 생성 패널에서 뷰를 선택하고 뷰 속성을 클릭합니다.

2. 뷰 속성 대화 상자의 옵션 트리에서 치수 생성 을 클릭하여 선택한 뷰에 대해
생성할 치수를 정의합니다.

3. 행 추가를 클릭하여 규칙을 추가합니다. 

여기서는 2개의 행을 추가하겠습니다.

목록에서 규칙의 순서는 도면에서 치수선의 순서를 정의합니다. 첫 번째 규칙
에 의해 생성된 치수가 치수 생성 대상 객체와 가장 가까이 배치됩니다.

이때 이 패널의 통합 치수에 대해서만 필터를 설정할 수 있습니다. 치수 생성
규칙 속성 대화 상자에서 필터를 선택할 수 있으며, 모든 규칙에 대해 현재 어
셈블리 선택을 필터 열에 그대로 둘 수 있습니다.

필터 열에 현재 어셈블리를 그대로 둡니다.

4. 선택한 규칙에 대해 치수 생성 유형을 선택합니다. 
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여기서는 전체 치수와 홀 치수를 선택하겠습니다.

5. 규칙 중 하나를 클릭하고 규칙 편집을 클릭합니다.

6. 선택한 치수 유형에 따라 특정 치수 생성 규칙 속성 대화 상자가 표시됩니다.
다음 중 하나를 실행합니다. 

• 대부분의 치수 생성 유형은 치수를 생성할 대상과 치수를 배치할 위치 및
방법을 정의해야 합니다. 치수 속성 목록에서 저장된 치수 속성 중 치수 모
양, 치수 텍스트 글꼴 또는 색상을 변경하는 데 적합한 속성 세트를 선택합
니다. 원할 경우 모든 쪽에서 동일을 선택 취소하고 다른 치수 속성을 선택
하여 각 측면에 다른 치수선 속성을 정의할 수 있습니다.

• 치수 생성 유형 나선형 보 치수을 선택한 경우에는 사전 정의된 치수 속성
을 선택합니다. 사용 가능한 속성 중 요구에 적합한 것이 없는 경우에는 도
면을 열고, 도면 --> 속성 --> 치수 를 클릭하여 세 가지 치수 유형의 나
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선형 보 치수 생성 규칙 속성 대화 상자에서 선택할 때 사용할 수 있도록
필요한 치수 속성을 편집하여 저장합니다.

7. 치수 생성 규칙에 고유한 이름을 지정하고 다른 이름으로 저장을 클릭합니다.

8. 닫기를 클릭합니다.

9. 5 - 8단계에 따라 뷰에 필요한 다른 치수 생성 규칙을 정의합니다.

10. 규칙에 대해 올바른 속성을 선택합니다. 

치수선이 뷰 생성 패널에서 정의한 순서대로 기본적으로 생성되고 배치되는
경우에도 Tekla Structures에서 배치 및 보호 설정에 따라 치수선에 적합한
위치를 먼저 검색합니다. 따라서 치수 배치가 항상 생성 순서를 따르는 것은
아닙니다. 필요한 경우 결과를 확인하고 치수선의 위치를 조정하십시오.

11. 왼쪽 상단 구석에서 뷰 속성에 고유한 이름을 지정하고 저장을 클릭하여 뷰
속성 파일에 대한 변경 내용을 저장합니다. 

이제 2개 유형의 치수를 포함하는 새 뷰 속성을 생성했습니다. 이 속성 파일을 도
면 뷰와 연결하고 정의된 치수를 해당 뷰에서 사용할 수 있습니다.

뷰 속성을 뷰와 연결하고 도면 속성을 저장

새 뷰 속성을 도면 뷰에 연결하고 도면 속성을 저장합니다.

1. 뷰 생성 패널에서 생성 중인 뷰에 대한 올바른 뷰 속성을 선택합니다. 
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아래 예에서는 하나의 정면 뷰와 하나의 단면 뷰가 생성되어 뷰 속성 

cu_FRONT 및 cu_SECTION과 연결되었습니다.

2. 이 작업공정의 1단계에서 도면 속성을 생성했거나 불러왔다는 점을 기억하십
시오. 저장을 클릭하여 도면 속성을 저장한 다음 확인을 클릭하고 도면을 생
성합니다.

Tekla Structures는 다양한 속성 파일의 정의에 따라 도면을 생성합니다.

작업공정 예: 뷰 레벨에서 자동 전체 및 홀 치수 생성

이 작업공정 예에서는 다음 뷰를 포함하는 콘크리트 부재 벽 패널 도면을 생성합
니다.

• 자동 전체 및 홀 치수를 포함하는 정면 뷰 1개

• 전체 치수를 포함하는 단면 뷰 1개

전체 및 홀 치수 규칙에서 앞서 콘크리트 부재도면에서 수동으로 생성하여 저장한
치수 속성을 적용하고, 뷰 속성에 생성한 치수 측정 규칙 속성을 저장하게 됩니다.
마지막으로 도면 속성에 생성한 뷰 속성을 저장하고 콘크리트 부재도면을 생성합
니다.

시작하기 전에 열려 있는 콘크리트 부재도면의 객체 레벨 대화 상자에서 치수 텍
스트 글꼴 크기를 5.00으로 정의하는 dim_font_5 치수 속성 파일과 수치 색상

을 빨간색으로 지정하는 치수 속성 파일 dim_red를 수동으로 생성합니다.

이 예에서는 다음의 모델 내 콘크리트 부재 벽 패널의 치수를 측정합니다.
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생성할 뷰 정의

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성 --> 콘크리트 부재도면 을 클릭합니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 옵션 트리에서 뷰 생성을 클릭합니다.

4. 뷰 생성 패널에서 행 추가를 클릭하여 도면에 새로운 뷰를 추가합니다.

이 예에서는 정면 뷰와 단면 뷰 하나씩 2개의 뷰를 추가하겠습니다.

5. 생성하려는 뷰에 대해 켜기/끄기 설정을 켜기로 설정합니다.

목록에 추가 뷰가 포함되어 있으면 끄기로 설정하거나 행 삭제 버튼을 사용하여
삭제합니다.

이제 생성할 뷰를 정의했습니다. 다음으로 정면 뷰와 단면 뷰에 표시할 치수를 정
의해야 합니다.
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정면 뷰 치수 정의

1. 뷰 생성 목록에서 뷰를 선택합니다.

이 예에서는 정면 뷰 하나를 선택합니다.

2. 뷰 속성을 클릭한 다음 옵션 트리에서 치수 생성을 클릭하여 정면 뷰도에서
생성할 치수를 정의합니다.

3. 치수 생성 패널에서 행 추가를 사용하여 치수 생성 규칙 목록에 두 개의 새 치
수 규칙을 추가합니다.

4. 첫 번째 규칙으로 전체 치수를 선택하고, 두 번째 규칙으로 홀 치수를 선택합
니다.

목록에서 규칙의 순서는 도면에서 치수선의 순서를 정의합니다. 첫 번째 규칙
에 의해 생성된 치수는 치수 생성 대상 부재와 가장 가까이 배치됩니다.

두 규칙 모두에 대해 현재 어셈블리 열의 필터를 그대로 둡니다.

5. 전체 치수 규칙을 정의하려면 전체 치수 행을 클릭하고 규칙 편집을 클릭합니
다.

6. 치수 생성 규칙 속성 대화 상자에서 치수를 생성할 대상, 치수를 배치할 위치
와 방법, 사용할 치수 속성을 정의합니다.

• 객체의 위쪽 및 왼쪽 확인란을 선택하고 상부 왼쪽 모서리의 확인란도 선
택하여 치수를 서로 연결합니다.

• 시작점 목록의 기본 값을 사용합니다. 기본값은 수평 치수의 경우 왼쪽, 수
직 치수의 경우 하단입니다.

• 치수 속성 목록에서 저장된 치수 속성의 적절한 집합을 선택합니다. 이 예
에서는 더 큰 글꼴에 대한 정의가 들어 있는 치수 속성 파일 dim_font_5
를 선택합니다.

• 치수 생성 규칙에 고유한 이름을 지정하고 다른 이름으로 저장을 클릭합니
다.

이 예에서는 이름 overall을 사용합니다.
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7. 닫기를 클릭합니다.

8. 다음으로 홀 치수를 정의합니다. 치수 생성 패널의 치수 생성 규칙 목록에서
홀 치수를 선택하고 규칙 편집을 클릭합니다.

9. 홀 치수에 대한 치수 생성 규칙을 생성합니다.

• 객체의 위쪽 및 왼쪽 확인란을 선택하고 상부 왼쪽 모서리의 확인란도 선
택하여 치수를 서로 연결합니다.

• 시작점 목록의 기본값을 사용합니다.

• 선 닫기에서 치수선을 콘크리트 부재의 다른 끝으로 연장하는 설정을 선택
합니다.

• 치수 대상에서 양쪽 끝에 치수를 생성하는 설정을 선택합니다.

• 치수 속성 목록에서 저장된 치수 속성의 적절한 집합을 선택합니다. 이 예
에서는 빨간색 치수에 대한 정의가 들어 있는 치수 속성 파일 dim_red를

선택합니다.

• 홀 치수 생성 규칙에 고유한 이름을 지정하고 다른 이름으로 저장을 클릭
합니다.

이 예에서는 이름 hole을 사용합니다.

자동 도면 설정 정의 694 치수 정의



10. 닫기를 클릭합니다.

11. 전체 치수 규칙의 경우 overall 속성을 선택하고, 홀 치수 규칙의 경우 속성

열에서 hole 속성을 선택합니다.

12. 뷰 속성 대화 상자에서 정면 뷰 속성에 고유한 이름을 지정하고 저장을 클릭
합니다.

이 예에서는 정면 뷰 속성을 이름 CU_Front로 저장합니다.

이제 전체 및 홀 치수를 포함하는 정면 뷰에 대해 뷰 속성을 저장했습니다. 추가 수
정을 위해 뷰 속성 대화 상자는 계속 열어 둡니다.
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단면 뷰 치수 정의

벽체 두께를 표시하려 하므로 콘크리트 부재도면에 단면 뷰도 필요합니다. 다음으
로 단면 뷰의 전체 치수를 생성합니다.

1. 뷰 생성 패널에서 단면 뷰 행을 선택하고 뷰 속성을 클릭합니다.

2. 뷰 속성 파일 CU_Front를 불러옵니다.

기존 뷰 속성을 기초로 새 뷰 속성의 생성을 시작할 수 있습니다.

3. 옵션 트리에서 치수 생성을 클릭합니다.

4. 치수 생성 패널에서 홀 치수 행과 행 삭제를 클릭하여 불필요한 홀 치수 규칙
을 삭제합니다.

단면 뷰에서는 전체 치수만 필요합니다.

5. 전체 치수 행을 클릭하고 규칙 편집을 클릭합니다.

6. 단면 뷰의 전체 치수에 대한 치수 생성 규칙을 생성합니다.

• 두께만 표시하려 하므로 객체 아래쪽 확인란만 선택합니다.

• 약간 더 큰 글꼴로 치수 텍스트를 표시하려 하므로 정면 뷰의 전체 치수와
동일하게 다음 치수 속성을 선택합니다. dim_font_5.

• 규칙에 고유한 이름을 지정하고 다른 이름으로 저장을 클릭합니다.

이 예에서는 이름 thickness를 사용합니다.

7. 닫기를 클릭합니다.

8. 치수 생성 패널의 속성 열에서 전체 치수 생성 규칙의 속성 파일로
thickness를 선택합니다.
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9. 단면 뷰 속성에 대해 고유한 이름을 지정하고 다른 이름으로 저장을 클릭합니
다.

이 예에서는 이름 CU_Section을 사용합니다.

10. 확인을 클릭합니다.

이제 전체 치수를 포함하는 단면 뷰에 대해 뷰 속성을 저장했습니다.

뷰 속성을 뷰와 연결하고 도면 속성을 저장

1. 뷰 생성 패널에서 정면 뷰에 대해 CU_Front를 선택하고, 단면 뷰에 대해

CU_Section을 선택합니다.

2. 도면 속성 대화 상자에서 도면 속성에 대해 고유한 이름을 지정하고 저장을
클릭합니다.

이 예에서는 이름 cu_wall_panel을 사용합니다.

3. 확인을 클릭하고 콘크리트 부재도면를 생성합니다.

Tekla Structures는 다양한 속성 파일의 정의에 따라 콘크리트 부재도면을 생성
합니다. 콘크리트 부재도면은 정면 뷰와 단면 뷰를 포함합니다. 양쪽 뷰의 전체 치
수는 글꼴이 약간 더 크고 정면 뷰는 빨간색 홀 치수를 사용합니다. 벽체 두께는 단
면 뷰에서만 치수가 생성됩니다.

나중에 유사한 설정의 도면이 필요할 경우 도면 속성 파일 cu_wall_panel을 사

용할 수 있습니다.
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팁 콘크리트 부재도면을 생성한 이후에도 뷰의 치수 생성 설정을 변경할 수 있습
니다.

1. 도면 뷰 프레임을 두 번 클릭하여 뷰 속성 대화 상자를 엽니다.

2. 옵션 트리에서 치수 생성을 클릭하여 치수 생성 규칙을 선택하고 편집할
수 있는 치수 생성 패널을 엽니다.
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치수 생성 규칙 속성

다음 표는 치수 생성 규칙 속성 대화 상자에 표시되는 옵션과 그 설정에 대한 설명
입니다. 이 대화 상자는 도면 속성 대화 상자에서 뷰 생성을 선택하고 뷰 행을 선택
한 후 뷰 속성 --> 치수 생성 --> 규칙 편집 을 클릭하여 열 수 있습니다.

치수 유형으로 통합 (725 페이지)을 선택한 경우 치수 측정 속성 (890 페이지)
대화 상자가 대신 표시됩니다.

치수 생성 규칙 속성

설정 설명

치수 측정 대상 치수 생성 유형을 설정합니다.

• 전체 치수는 다음에서 측정 목록에서 선택한 객체
의 경계 상자에 치수를 생성합니다.

• 가장자리 형상은 다음에서 측정 목록에서 선택한
객체의 가장자리에 치수를 생성합니다.

표시 표면 옵션을 선택하면 도면 뷰에 표시되는 면
에만 치수가 생성됩니다. 다른 옵션 모든 면은 모
든 면에 치수를 생성합니다. 모든 면은 기본값이
며, 치수 설정 파일에 새로운 설정 값이 포함되지
않은 경우에 사용됩니다.

샌드위치 벽의 경우 기본 설정 콘크리트 부재 / 어
셈블리에서 가장자리 형상으로 원하는 결과를 제
공하지 않을 수 있습니다. 이 때 부재 이름에 따라
내부 및 외부 레이어의 치수를 개별적으로 생성할
수 있습니다.

• 보조 부재는 어셈블리 또는 콘크리트 부재의 보조
부재에 치수를 생성합니다.

• 홀은 다음에서 측정 목록에서 선택한 객체의 홀에
치수를 생성합니다. 홀 치수는 한 선에서 결합 설
정에 따라 결합됩니다.

메모: 홀 치수 생성 유형은 볼트의 치수를 생성하
지 않습니다. 볼트 치수를 얻으려면 통합 치수를
사용해야 합니다.

• 리세스는 다음에서 측정 목록에서 선택한 객체의
리세스 치수를 생성합니다. 홀 치수는 한 선에서
결합 설정에 따라 결합됩니다.

• 그리드까지의 거리는 그리드선으로부터 다음에서
측정 목록에서 선택한 객체의 경계 상자까지 치수
를 생성합니다. 이 설정은 그리드선이 표시되는 경
우에만 적용됩니다.

• 필터를 사용하여 필터링할 수 있는 모든 것의 치수
를 생성할 수 있습니다. 이는 대개 임베디드 치수
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설정 설명

생성 시 사용됩니다. 예를 들어 볼트용 필터를 생
성한 후 볼트 위치의 치수를 생성할 수 있습니다.

치수 측정 대상 목록에서 필터를 선택하면 필터를
선택할 수 있는 목록이 표시됩니다. 필터는 도면
뷰 필터이며, 앞서 필터를 생성해 두어 여기에서
사용할 수 있도록 해야 합니다.

치수선 위치 및 연결 치수가 생성되는 콘크리트 부재의 측면을 제어합니
다.

• 뷰를 수동으로 회전하는 경우 치수선 위치가 도면
뷰와 함께 회전합니다.

• 양쪽 측면, 상단 및 하단 또는 왼쪽 및 오른쪽을 선
택하면 객체에 가장 가까운 측면에서 객체의 치수
가 생성됩니다.

• 규칙에 대해 콘크리트 부재의 일부만 선택하면 확
인란 중 하나가 흐리게 표시되며 이를 선택할 수
없습니다.

• 수직 치수선 1개와 수평 치수선 1개를 선택한 경
우 모서리의 연결 확인란이 활성화되며 직각 치수
선을 연결할 수 있습니다. 확인란은 기본적으로 희
미하게 표시됩니다.
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설정 설명

• 치수를 생성할 객체를 전체 콘크리트 부재에서 선
택하거나 콘크리트 부재의 절반에서만 선택할 수
있습니다. 이 경우, 다른 절반의 객체는 치수 생성
시 무시됩니다. 기본값은 전체 콘크리트 부재입니
다.

내부에 치수 배치 이 설정을 선택하면 콘크리트 부재, 어셈블리 또는 부
재 내부에 치수를 배치할 수 있습니다.

이는 치수 생성 유형 필터 치수에만 표시됩니다.

방향 부재의 기울어진 가장자리를 따라 치수의 방향을 지
정합니다. 혹은 수평 또는 수직 치수를 생성할 수 있
습니다.

• 이 옵션은 치수 생성 유형 필터 또는 가장자리 형
상이 선택된 경우에만 표시됩니다.

• 필터를 선택한 경우 방향에 두 가지 설정을 사용할
수 있습니다.

첫 번째 설정은 치수를 기울어진 가장자리를 따라
배치합니다.

두 번째 설정은 치수를 수평 및 수직으로 배치합니
다.
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설정 설명

• 가장자리 형상을 선택한 경우 방향 지정에 세 가지
설정을 사용할 수 있습니다. 먼저 두 가지 설정은
필터 설정 두 가지와 동일한 방식으로 작동합니다.
첫 번째 설정이 기본값입니다. 세 번째 설정은 두
치수를 모두 생성합니다.

기울어진 단면의 최소 길
이

기울어진 단면에 치수를 생성하는 경우 기울어진 단
면의 최소 길이를 정의합니다. 기본값은 300mm입니
다. 예를 들어 500mm 값을 사용하나 기울어진 단면
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설정 설명

이 500mm 보다 짧은 경우에는 치수가 기울어진 단면
을 따라 생성되지 않고 수평 및 수직으로 생성됩니다.

시작점 치수의 원점 위치를 정의합니다.

• 기본값은 수평 치수의 경우 왼쪽, 수직 치수의 경
우 하단입니다.

•
 기호로 표시된 설정은 각 치수마다 개별적으

로 가장 가까운 가장자리를 치수 원점으로 선택합
니다. 아래 예에서는 객체가 오른쪽 가장자리에 더
가까우므로 오른쪽 가장자리에서 수평 치수가 시
작됩니다.

수직 = 수평 설정은 양 방향과 유사한 경우가 많으며, 이 옵션 사
용시 수직 설정만 설정하면 됩니다.

선 닫기 치수선이 콘크리트 부재나 어셈블리의 다른 단부로

연장되는지  아니면 연장되지 않는지  정
의합니다. 기본적으로 치수선은 다른 단부로 연장됩
니다.
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설정 설명

치수 대상 선택한 객체의 치수를 측정할 지점을 정의합니다.

• 양쪽 끝이 기본값입니다.

• 중심점 설정을 선택하고 객체가 사용자 지정 부재
(=임베디드)일 경우 Tekla Structures에서 컴포
넌트 삽입점을 사용하며, 컴포넌트 삽입점이 항상
중심에 위치하지는 않습니다. 다른 객체의 경우 실
제 중심점이 사용됩니다.

원형 홀
원형 홀 치수 측정 시 기준을 중심점  또는 직경

 중 어느 것으로 할지 정의합니다.

• 이 옵션은 홀 또는 리세스를 선택한 경우에만 표시
됩니다.

• 직경이 기본값입니다.

• 현재 원형 홀은 컷 부재 프로파일(접두사 D)을 통
해서만 식별됩니다. 예를 들어 원형 모따기를 사용
하여 원형 홀을 생성하는 경우에는 홀 치수가 생성
되지 않습니다.

치수 속성 앞서 도면에서 치수 특성 대화 상자에 저장한 치수 속
성 파일에 정의된 치수선 설정을 선택하여 적용합니
다. 기본값은 표준입니다.

모든 쪽에서 동일을 선택하면 모든 측면에서 동일한
치수 속성 파일의 설정이 사용됩니다. 모든 쪽에서 동
일을 선택 취소하면 상단, 하단, 왼쪽 및 오른쪽 측면
에 대해 다른 치수선 속성을 선택하여 적용할 수 있습
니다.

다음에서 측정 치수의 원점으로 사용할 객체를 정의합니다. 사용 가
능한 설정은 다음과 같습니다.

• 콘크리트 부재/어셈블리: 이는 기본값입니다. 이
설정을 선택하면 세 가지 설정을 추가로 사용할 수
있습니다.

• 콘크리트/철재 부재 전용: 콘크리트 부재의 경
우 콘크리트 부재만 사용되며, 철재 부재의 경
우 철재 부재만 사용됩니다.

• 모든 부재

• 모든 부재 및 철근
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설정 설명

• 메인 부재: 이 설정은 콘크리트 부재 또는 어셈블
리 메인 부재를 사용합니다.

• 부재 이름: 부재 이름을 선택하면 부재 이름을 정
의할 수 있습니다.

• 필터: 필터를 선택하면 치수 원점으로 사용할 객체
선택에 사전 정의된 필터를 사용할 수 있습니다.

• 현재 부재: 단품 치수 측정 시 현재 부재를 선택합
니다.

• 경계 상자: 객체의 경계 상자를 치수의 원점으로
사용합니다. 이 옵션은 필터, 홀, 리세스, 보조 부
재 치수 생성에만 사용할 수 있습니다.

• 가장 가까운 모서리 객체의 가장 가까운 모서리를
치수의 원점으로 사용합니다. 이 옵션은 필터, 홀,
리세스, 보조 부재 치수 생성에만 사용할 수 있습
니다.

• 및 그리드: 그리드선을 치수에 추가합니다. 이 옵
션은 전체 치수, 형상 치수, 필터 치수, 보조 부재
치수, 홀 치수 및 리세스 치수 치수 생성 유형에만
사용할 수 있습니다.

한 선에서 결합 예를 들어 임베디드(EB_*)에 대해 필터를 기준으로
규칙을 생성한 뒤 메인 부재 이름에 따라 임베디드를
그룹화합니다. 그러면 다른 이름의 임베디드가 고유
한 치수선을 가집니다. 필터링된 객체는 부재, 철근
또는 어셈블리가 될 수 있습니다. 사용 가능한 설정은
다음과 같습니다.

• 모든 객체(기본값)

• 이름 기준

• 번호 기준

• 아니요

홀 또는 리세스 선택 시 한 선에서 결합 옵션이 변경
되어 홀 또는 리세스에 적합한 설정이 표시됩니다. 사
용 가능한 설정은 다음과 같습니다.

• 모든 홀(기본값)

• 동일한 크기의 모든 홀

• 컷부재 이름 기준

• 아니요

동일한 객체만 결합

X 또는 Y 좌표

Z 좌표

동일한 수평선 또는 수직선 상에 위치하는 객체의 치
수 또는 동일한 Z 좌표가 있는 객체의 치수만 결합합
니다. 기본적으로 이러한 옵션은 선택되지 않습니다.
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설정 설명

허용오차 Tekla Structures에서 객체를 동일 선상에 있는 것으
로 간주하는 경우 허용오차는 객체 간 최대 거리입니
다. 50mm가 기본값입니다.

기본 설정된 결합 방향 객체를 수평 및 수직, 양 방향으로 결합할 수 있는 경
우 치수 결합의 기본 방향을 설정합니다. X가 기본값
입니다.

생성 가능한 최소 치수 Tekla Structures에서 생성할 치수의 최소 길이를 정
의합니다. 기본값은 0입니다. 즉, 모든 치수가 생성됩
니다.

생성 가능한 최소 구멍 치
수

Tekla Structures에서 치수를 생성할 홀의 최소 직경
을 정의합니다.

이 옵션을 사용하면 작은 홀의 치수 생성을 방지할 수
있습니다. 거리는 홀의 최단 치수입니다. 홀의 치수가
주어진 값보다 클 경우 모든 방향에서 홀 치수가 생성
됩니다. 예를 들어 값이 40일 경우, 80*30인 직사각
형 홀은 80 및 30, 두 치수를 모두 갖게 됩니다. 기본
값은 0이며, 즉 모든 치수가 생성됩니다.

컴포넌트 객체 컴포넌트 객체의 치수 생성 방법을 정의합니다.

• 기준점 기준(기본값)은 치수 생성 점이 컴포넌트
의 첫 번째 삽입점에 배치됩니다. 컴포넌트 내부의
부재 개수와 상관없이 각 컴포넌트마다 1개의 치
수만 생성됩니다.

• 보조 객체로는 컴포넌트 내부의 각 부재 마다 별도
의 치수를 생성합니다.

나선형 보 치수 생성용 치수 규칙 속성

치수 생성 유형 나선형 보 치수를 선택하고 규칙 편집를 클릭하면 다른 치수 생성
규칙 속성 대화 상자가 표시됩니다.

설정 설명

직선 치수

각도 치수

각도 및 반경 치수

사전 정의된 치수 속성을 선택합니다. 사용 가능한 속
성 중 요구에 적합한 것이 없는 경우에는 도면을 열
고, 도면 --> 속성 --> 치수 를 클릭한 후 세 가지 치
수 유형의 나선형 보 치수 생성 규칙 속성 대화 상자
에서 선택할 때 사용할 수 있도록 필요한 치수 속성을
편집하여 저장합니다.

치수의 예

치수 생성 규칙 속성 대화 상자의 다양한 설정으로 생성한 치수의 예는 아래를 참
고하십시오.

전체 치수
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가장자리 형상

보조 부재

홀
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리세스

그리드까지의 거리
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필터: 포함

필터: 표면처리
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필터: 볼트

치수가 지정된 볼트 그룹에서 모든 볼트의 위치를 얻으려면 치수 대상을 다음과

같이 중간점 까지 설정합니다.

필터: 철근과 강연선

그룹에서 각 철근의 치수를 지정하는 중간점 옵션:
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그룹에서 처음과 마지막 철근의 치수를 지정하는 시작점과 끝점 옵션 :

동일 크기가 아닌 철근에 별도의 치수선을 사용하려면 한 선에서 결합을 포지션
넘버 기준으로 설정합니다.

보다 쉬운 규칙 생성을 위하여 뷰 평면에 평행한 철근의 시작점 및 끝점으로 치수
를 생성하도록 치수 대상 옵션의 중간점 설정이 작동합니다.

자동 도면 설정 정의 711 치수 정의



별도의 치수선에서 철근의 크기를 다르게 하려면 한 선에서 결합을 포지션 넘버
기준으로 설정합니다.

자동 뷰 레벨 치수 추가 (687 페이지)

뷰 레벨 치수 생성에 대한 도면 뷰 필터 생성 (712 페이지)

치수 및 치수 정의 속성 (873 페이지)

도면의 나선형 보 (365 페이지)
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뷰 레벨 치수 생성에 대한 도면 뷰 필터 생성
단품, 조립 및 콘크리트 부재도면의 뷰 레벨 치수 생성에서 필터 치수 치수 생성 유
형을 사용하려면 도면 뷰 필터를 생성해야 합니다. 뷰별로 치수를 생성해야 하므로
뷰 레벨에서 필터를 생성해야 합니다.

도면 뷰 필터 생성
단일 부재, 어셈블리 및 콘크리트 부재도면에서 뷰 수준의 치수 생성에 필터 옵션
을 사용하려면 도면 뷰 필터를 생성해야 합니다. 뷰별로 치수를 생성해야 하므로
뷰 레벨에서 필터를 생성해야 합니다.

주 성능이 문제가 되는 경우에는 도면 뷰 필터 대신 선택 필터를 사용할 수 있습
니다. 치수 생성 성능을 향상시키려면 치수를 생성하지 않고 제거하는 규칙이
있는지 확인합니다. 모든 규칙은 치수를 생성할 객체를 찾지 못하는 경우에도
시간을 소비합니다.

1. 열려 있는 도면에서 도면 뷰 프레임을 두 번 클릭하여 뷰 속성 대화 상자를 엽
니다.

2. 필터 기호를 클릭합니다.

3. 행 추가를 클릭하고 필터 속성을 정의합니다. 

• 먼저 행을 추가하여 객체 유형 객체 범주를 정의합니다. 치수 정의에 사용
될 모든 도면 뷰 필터에 대해 정의해야 합니다. 값을 부재 또는 철근철근으
로 설정합니다.

• 그런 다음, 예를 들어 특정 클래스의 모든 부재를 선택하는 필터 행을 추가
합니다.
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4. 저장을 사용하여 필터를 고유한 이름으로 저장합니다.

5. 취소를 클릭하여 대화 상자를 닫습니다.

이제 치수 생성 규칙 속성 대화 상자 안의 필터 목록에서 도면 뷰 필터를 선택하여
치수 생성에 사용할 수 있습니다. 작성 직후에 필터가 표시되지 않으면 대화 상자
를 닫고 열어 목록을 새로 고칩니다.

규칙 속성에 대한 자세한 내용은 치수 생성 규칙 속성 (698 페이지)을 참조하십시
오.

홀 및 리세스 필터 생성
절단 부재에 대한 필터를 생성할 수 있습니다. 필터는 도면 뷰 필터 또는 모델 선택
필터일 수 있습니다.

홀 및 리세스용 모델 선택 필터를 생성하려면:

1. 선택 도구 모음에서 선택 필터 버튼 을 클릭합니다.

2. 객체 그룹 - 선택 필터 대화 상자에서 첫 번째 행을 추가합니다. 

• 범주로 객체, 속성으로 객체 유형, 조건으로 동일함을 선택합니다.

• 값에 11을 채우려면 모델에서 선택을 사용하고 절단 부재 하나를 선택합
니다.

3. 두 번째 행을 추가합니다. 

• 범주로 템플릿을 선택하고, 속성으로 NAME(대문자)을 입력하고, 조건으로

동일함을 선택합니다.

• 값으로 템플릿의 이름을 입력합니다.

4. 선택 필터 및 모든 도면 유형 확인란을 선택합니다. 

사용 가능한 모든 필터 유형을 보려면 을 클릭하십시오.

5. 다른 이름으로 저장을 사용하여 필터를 고유한 이름으로 저장합니다. 
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필터 생성에 대한 자세한 내용은 을 참조하십시오.

어셈블리의 메인 부재 필터 생성
하위 어셈블리가 다수의 객체로 구성되지만 치수 측정을 위해 메인 부재만 선택하
려는 경우 해당 부재에 대한 필터를 생성할 수 있습니다.
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치수 태그에 대한 제외 필터 생성
종종 치수 태그 내용에서 여러 객체를 제외시켜야 합니다. 태그 내용에서 포함하려
는 부재만 남기고 모두 제외시킬 수 있습니다.

아래와 같은 예제 필터를 사용하여 태그 내용에서 이름이 ‘HVAC’인 절단 부재만
남기고 모두 제외시키는 것이 가능합니다.

단면 뷰의 스트럽에 대한 제외 필터 생성
뷰 레벨 치수 측정은 현재 철근의 중심선을 따라 철근 폴리곤 점의 치수를 측정합
니다. 스트럽(형상 14)이 제외되지만 다른 모든 철근은 치수가 측정되는 필터링을
할 수 있습니다.

다음은 단면 뷰 내 스트럽의 예입니다. 일부의 경우, 결과 치수가 후크 유형과 상관
없이 비슷하게 생성됩니다.

이러한 결과를 방지하기 위해 적절한 필터링 기준을 사용할 수 있습니다. 스트럽
(형상 14)이 제외되지만 다른 모든 철근은 치수가 측정되는 필터의 예는 아래를 참
조하십시오.
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형상, 홀 및 리세스 치수 측정 방법
뷰 레벨 치수 측정에서 형상 치수, 홀 치수 및 리세스 치수의 논리 및 기능은 명확
하고 예측 가능합니다. 어느 지오메트리가 형상, 홀 또는 리세스인지에 대한 정의
는 치수 측정 대상 객체에 대해 한 번만 이루어지고 해당 정의가 모든 도면 뷰에서
사용됩니다.

형상 및 홀은 다음과 같이 X, Y 및 Z 세 방향에서 객체의 그림자를 보고 정의합니
다.

• 그림자의 외측 가장자리를 따라 위치하는 점이 형상으로 치수가 측정됩니다.

• 그림자의 내부 루프는 홀로 치수가 측정됩니다.

• 그림자에서 보이지 않는 다른 모든 지오메트리 점은 리세스로 치수가 측정됩니
다.

아래 이미지에는 각 지오메트리 유형의 예가 몇 개씩 있습니다.

1. 홀

2. 리세스

3. 형상

자동 도면 설정 정의 717 치수 정의



예

아래 예는 모델 객체의 형상과 도면 내 치수입니다.

아래 예는 모델 객체의 홀과 도면 내 치수입니다.

자동 도면 설정 정의 718 치수 정의



아래 예는 모델 객체의 리세스와 도면 내 치수입니다.

자동 도면 설정 정의 719 치수 정의



자동 도면 설정 정의 720 치수 정의



기타 참조

자동 뷰 레벨 치수란? (683 페이지)

치수 생성 규칙 속성 (698 페이지)

여러 다른 치수 생성 유형을 사용하는 다양한 시나리오
여기에 주제에 대한 간단한 설명을 입력하십시오(선택 사항).

치수를 생성하려는 대상과 방법에 따라 다양한 치수 생성 규칙 집합을 만들어 필
요한 결과를 얻을 수 있습니다. 아래 시나리오 예를 살펴보십시오.

뷰 레벨 치수 생성만 사용

이 시나리오에서는 프리캐스트 객체에 적합한 치수 유형만 사용됩니다.

각 규칙은 콘크리트 부재 또는 어셈블리의 선택된 측면에서 치수선 하나를 생성합
니다. 아래 이미지에서는 4개의 규칙이 정의되고 4개의 치수선이 생성되었습니다.
첫 번째 규칙(형상 치수)만 모든 측면에서 치수를 생성하도록 구성되어 있습니다.
다른 규칙은 하나 또는 두 측면에서만 치수를 생성하도록 구성되어 있습니다. 규칙
은 상단에서 하단으로 목록에 나열된 순서대로 실행됩니다. 첫 번째 규칙이 치수가
측정되는 부재에 가장 가까이 위치합니다.

자동 도면 설정 정의 721 치수 정의



뷰 레벨 치수 생성 및 통합 치수 사용

뷰 레벨 및 통합 치수 생성 방법이 모두 사용됩니다.

이 예에서는 상단 뷰와 정면 뷰 모두에서 통합, 전체 및 형상 치수가 생성됩니다.

자동 도면 설정 정의 722 치수 정의



통합 치수 생성만 사용

이 시나리오에서는 철근 치수를 생성하는 데 통합 치수 생성이 사용됩니다.

치수 생성 유형으로 통합 치수를 선택하고 뷰 치수 생성 규칙 대화 상자에서 규칙
편집을 클릭하면 치수 생성 속성 대화 상자가 표시됩니다. 철근 치수 탭으로 이동
하여 원하는 속성을 정의합니다. 일반 탭에는 치수 속성을 제어하기 위한 몇 가지
옵션이 있으며, 다양한 치수 유형에 대해 객체 레벨 치수 속성을 불러올 수 있습니
다. 저장 또는 다른 이름으로 저장으로 변경 내용을 저장하여 나중에 사용할 속성
파일을 저장합니다.

자동 도면 설정 정의 723 치수 정의



닫기를 클릭하여 뷰 치수 생성 규칙 대화 상자로 돌아가면 통합 치수 생성 규칙에
새로운 통합 치수 생성 속성을 첨부할 수 있습니다.

자동 도면 설정 정의 724 치수 정의



통합 치수 생성 유형을 사용하여 자동 뷰 고유 치수 추가
치수 생성 대화 상자에서 도면의 어떤 대상의 치수를 어떻게 생성할지 제어할 수
있습니다. 옵션을 다양하게 조합한 실험을 통해 다양한 치수 생성 효과를 거둘 수
있습니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 왼쪽 옵션 트리에서 뷰 생성을 클릭하여 변경할 뷰와 속성을 선택한 후 뷰 속
성을 클릭합니다.

4. 치수 생성 기호를 클릭합니다.

5. 통합 치수을 치수 생성 유형으로 선택하고, 치수 생성 규칙 속성을 선택한 후
규칙 편집을 클릭합니다.

6. 치수를 선택하여 관련 설정을 생성 및 조정합니다. 

사용 가능한 탭 및 설정은 도면 유형에 따라 달라집니다.

• 부재 치수 탭에서 부재 치수를 선택하여 관련 설정을 생성 및 조정합니다
(치수 생성 속성 - 부재 치수 탭(통합된 치수 생성) (896 페이지)).

• 일반 탭에서 뷰 개수 최소화, 치수 유형, 치수 결합, 근접 치수, 보조 부재
의 치수 생성 비대칭 한계, 전방 오프셋, 그리드 치수, 치수 위치, 치수선의
부재 마크 등과 관련된 설정을 조정합니다(치수 생성 속성 - 일반 탭(통합
치수 생성) (890 페이지)).

• 치수 배치 탭에서 생성할 위치 치수를 선택합니다. 이 치수는 메인 부재 또
는 작업 지점과 연계된 부재 위치를 나타냅니다(치수 생성 속성 - 위치 치
수 탭(통합된 치수 생성) (894 페이지)).

• 볼트 치수 탭에서 생성할 볼트 치수를 선택하여 볼트 치수를 결합하고 치
수 측면을 선택합니다(치수 생성 속성 - 볼트 치수 탭(통합된 치수 생성)
(898 페이지)).

자동 도면 설정 정의 725 치수 정의



• 치수 그룹화 탭에서 치수를 그룹화하고 관련 설정을 조정합니다(치수 생성
속성 - 치수 그룹화 탭(통합된 치수 생성) (899 페이지)).

• 서브 어셈블리 탭에서 서브 어셈블리의 부재 치수를 생성하고 관련 설정을
조정합니다(치수 생성 속성 - 하위 어셈블리 탭(통합된 치수 생성)
(900 페이지)).

• 철근 치수 탭에서 콘크리트 부재도면의 철근 그룹 치수를 생성하고, 치수
마크를 추가하여 관련 설정을 조정합니다(치수 속성 - 철근 치수 탭(통합
치수 생성) (901 페이지)).

7. 저장을 클릭하여 치수 생정 설정을 저장하고 닫기를 클릭하여 대화 상자를 닫
으십시오.

8. 저장을 클릭하여 뷰 속성을 저장하고 닫기를 클릭하여 도면 속성 대화 상자로
돌아옵니다.

9. 저장을 클릭하여 도면 속성을 저장한 다음 확인을 클릭하고 도면을 생성합니
다.

기타 참조

볼트에 최소 및 최대 위치 치수 추가 (751 페이지)

똑같은 객체를 동일한 치수선으로 그룹화 (726 페이지)

펼쳐진 부재에 치수 추가 (750 페이지)

입면 치수 추가 (727 페이지)

플레이트에 치수 추가 (756 페이지)

프로파일에 치수 추가 (759 페이지)

확인 치수 생성 (729 페이지)

예: 부재 치수 생성 (731 페이지)

예: 위치 치수 생성 (735 페이지)

예제: 치수 결합 (741 페이지)

예: 근접 치수 (739 페이지)

예: 전방 오프셋 (745 페이지)

예: 인식 가능한 거리 (746 페이지)

예시: 그리드 치수 (746 페이지)

예: 볼트 그룹 치수 결합 (744 페이지)

예: 기본 설정 치수 쪽 (747 페이지)

예제: 철근 치수 (748 페이지)

예: 볼트 치수 생성 (734 페이지)

자동 도면 설정 정의 726 치수 정의



똑같은 객체를 동일한 치수선으로 그룹화
통합 치수 측정에서는 동일한 부재, 볼트, 컴포넌트 및 절단부 또는 형상을 동일한
치수선으로 그룹화할 수 있습니다. 또한 그룹화된 치수에 자동 치수 태그를 포함시
킬 수도 있습니다.

1. 치수 생성 속성 대화 상자에서 치수 그룹화 탭으로 이동합니다.

2. 치수 그룹화 활성화에서 그룹으로 묶을 객체를 선택합니다.

3. 치수 그룹화 활성화 목록에서 행을 강조 표시하고(부재, 볼트, 컴포넌트, 컷
부/형상) 그룹화 속성과 동일한 조건을 정의한 요소를 선택합니다.

4. 자동 태그 지정에서 자동 치수 태그를 포함할 적절한 옵션을 선택하십시오.

5. Tekla Structures가 치수 그룹화를 자동으로 업데이트하도록 하려면 모델 변
경 시 그룹화 업데이트 옵션을 예로 설정하십시오.

6. 확인을 클릭합니다.

팁 최종 도면에서 치수 태그 내용을 변경하고 태그에 다른 요소를 포함시킬 수 있습니다.

기타 참조

치수 생성 속성 - 치수 그룹화 탭(통합된 치수 생성) (899 페이지)

통합 치수 생성 유형을 사용하여 자동 뷰 고유 치수 추가 (725 페이지)

입면 치수 추가
통합 치수 생성에서는 부재의 시작점과 끝점에 대해 입면 치수(레벨 마크)를 도면
에 추가할 수 있습니다. Tekla Structures는 기준점으로부터 입면 치수를 생성합
니다. 기준점은 사용자가 변경할 수 있습니다.

자동 도면 설정 정의 727 치수 정의



예를 들어 입면 치수가 5000mm이고 기준점을 200으로 설정한 경우 4800mm로
바뀝니다. 또한 영어 버전의 경우 기본적으로 EL인 입면 치수 접두사를 변경할 수
도 있습니다.

기준점을 변경하고 다른 접두사를 사용하여 입면 치수를 생성하려면

1. 치수 배치 탭으로 이동하고 입면 치수을 켜기로 설정합니다.

2. 확인을 클릭합니다.

3. 도면 속성 대화 상자에서 뷰 --> 속성 2 를 클릭합니다.

4. 다음 중 하나를 실행합니다. 

• 특정 값을 사용하려면 지정됨 목록에서 입면 기준점를 선택하고 기준 레벨
상자에 값을 입력합니다.

• 뷰 평면에 상대적인 기준점을 측정하려면 입면 기준점 목록에서 선택합니
다.

5. 도면 속성을 저장하고 도면을 생성합니다.

6. 접두사를 변경하려면 UTF-8 코딩을 지원하는 텍스트 편집기에서
dim_operation.ail 파일을 엽니다. 권장 편집기는 Visual Studio와 메모

장++입니다. 

이 파일은 Tekla Structures/<version>/messages/ 폴더에 있습니다.

파일에서 다음 행의 EL을 새 접두사로 바꿉니다.

string dim_operation_dim_elevation_prefix{entry = ("enu",
"EL");};

주 부재의 사용자 정의 속성에 추가된 단축 값은 입면 치수에도 영향을 끼칩니다.

예

제한 조건

Tekla Structures는 부재가 모델에서와 같이 도면에서 동일한 위치에 있는 경우
에만 기울기 부재의 입면 치수를 생성합니다. 즉, 좌표계를 모델로 설정해야 합니
다.
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로컬, 지향 또는 브레이스 좌표계를 사용 중인 경우, Tekla Structures는 기본적으
로 기울기 부재의 입면 치수를 그리지 않습니다. 입면 치수를 작성하려면 파일 메
뉴 --> 설정 --> 고급 옵션 --> 치수 생성: 부재 의 고급 옵션 

XS_DRAW_SKEWED_ELEVATIONS을 TRUE로 설정합니다. 기울기 부재에 대한 입

면 치수의 예는 아래를 참조하십시오.

기타 참조

도면 뷰의 부재 방향 (656 페이지)

치수 생성 속성 - 위치 치수 탭(통합된 치수 생성) (894 페이지)

통합 치수 생성 유형을 사용하여 자동 뷰 고유 치수 추가 (725 페이지)

도면에 레벨 마크 추가 (273 페이지)

좌표계 변경 (657 페이지)

확인 치수
확인 치수는 통합 치수 생성에서 확인용으로 사용할 수 있는 추가 치수로, 일반적
으로 다른 치수보다 얇은 텍스트로 표시됩니다. 이들 치수는 제작 또는 설치에 필
요한 것은 아니며, 부재 조립이 아니라 디테일링 확인에 주로 사용됩니다.

Tekla Structures는 작업 점을 사용하여 확인 치수를 생성합니다. 부재가 원래 생
성된 점이나 부재 기준선의 교차점이 작업 점이 될 수 있습니다. 기준선 위치는 부
재 속성에 설정된 부재 위치 깊이에 따라 다릅니다. 중간인 경우 기준선이 중심선
이고, 상단인 경우 선이 부재 정면 가장자리 등에 위치합니다.

녹오프 치수는 부재의 작업 지점에서 끝까지 거리를 생성하는 특별한 유형의 확인
치수입니다.

기타 참조

확인 치수 생성 (729 페이지)

확인 치수 생성

통합 생성 치수에서는 치수의 정확성을 확인하기 위해 추가 치수를 생성할 수 있
습니다.
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확인 치수를 생성하려면 다음 중 하나를 수행합니다.

설정 방법 이미지 안의
번호

가장 바깥쪽 작업 지점 사이에 확
인 치수를 생성

치수 생성 대화 상자에서 부재 치
수 를 클릭하고 메인 부재 작업 지
점을 예로 설정합니다.

(1)

가장 바깥쪽 볼트 사이에 확인 치
수를 생성

치수 생성 대화 상자에서 볼트 치
수 를 클릭하고 극단 볼트를 어셈
블리 또는 메인 부재로 설정합니
다.

(2)

가장 바깥쪽 작업 지점에서 첫 번
째 볼트까지 확인 치수를 생성

치수 생성 대화 상자에서 볼트 치
수 를 클릭하고, 극단 볼트를 어셈
블리 또는 메인 부재로 설정하고,
극단 볼트에서 작업 지점까지를 예
로 설정합니다.

(3)

기울어진 브레이스에서 작업 지점
사이에 수평 및 수직 확인 치수를
생성

치수 생성 대화 상자에서 위치 치
수를 클릭하고 메인 부재 기울기
위치를 예로 설정합니다.

(4)

메인 부재 및 인접 부재 기준선의
교차점 같은 작업 지점 사이에 확
인 치수를 생성

치수 생성 대화 상자에서 위치 치
수를 클릭하고 볼트 위치 또는 부
재 위치를 작업 지점 또는 모두로
설정합니다.

 

메인 부재의 볼트 홀 위치까지 치
수를 생성

치수 생성 대화 상자에서 위치 치
수를 클릭하고 메인 부재 볼트 위
치를 켜짐으로 설정합니다.

 

녹오프 치수 생성 치수 생성 대화 상자에서 부재 치
수를 클릭하고 녹오프 치수를 켜짐
으로 설정합니다.

(5)

자동 도면 설정 정의 730 치수 정의



기타 참조

확인 치수 (729 페이지)

치수 생성 속성 - 부재 치수 탭(통합된 치수 생성) (896 페이지)

치수 생성 속성 - 위치 치수 탭(통합된 치수 생성) (894 페이지)

치수 생성 속성 - 볼트 치수 탭(통합된 치수 생성) (898 페이지)

자동 도면 설정 정의 731 치수 정의



예: 부재 치수 생성

다음은 부재 치수 탭에서 선택한 다양한 설정의 통합 치수 생성에서 부재 치수가
어떻게 보이는지 보여주는 예입니다.

치수 생성 설정 예

내부 치수를 없음으로 설정

내부 치수를 모두으로 설정
합니다.

전체 치수

자동 도면 설정 정의 732 치수 정의



치수 생성 설정 예

메인 부재 모양(형상 치수)는
켜기으로 설정합니다.

사면 치수을 켜기로 설정합
니다.

경사각을 컷 각도로 설정합
니다.

자동 도면 설정 정의 733 치수 정의



치수 생성 설정 예

경사각을 보 각도로 설정합
니다.

기타 참조

치수 생성 속성 - 부재 치수 탭(통합된 치수 생성) (896 페이지)

통합 치수 생성 유형을 사용하여 자동 뷰 고유 치수 추가 (725 페이지)

예: 볼트 치수 생성

다음은 다양한 설정에 따라 통합 치수 측정에서 볼트 치수가 어떻게 표시되는지
보여 주는 예입니다.

치수 생성 설정 예

치수 생성 속성 대화 상자의 볼트
치수 탭에서 메인 부재 볼트 내부
치수가 모두로 설정됩니다.

자동 도면 설정 정의 734 치수 정의



치수 생성 설정 예

모든 볼트 및 홀 치수는 메인 어
셈블리의 정면 뷰에 표시됩니다.
돌출한 레그 게이지(GOL) 및 중
심 간 거리(C/C 또는 게이지) 요
소가 내용 의 볼트 및 홀 마트에
추가되었습니다.

치수 생성 속성 - 볼트 치수 탭(통합된 치수 생성) (898 페이지)

볼트 마크 요소 (913 페이지)

통합 치수 생성 유형을 사용하여 자동 뷰 고유 치수 추가 (725 페이지)

예: 위치 치수 생성

다음은 치수 배치 탭에서 선택한 다양한 설정의 통합 치수 생성에서 위치 치수가
어떻게 보이는지 보여주는 예입니다.

치수 생성 설정 예

부재 위치이 없음로 설정된
경우

자동 도면 설정 정의 735 치수 정의



치수 생성 설정 예

부재 위치이 메인 부재로 설
정된 경우

볼트 위치이 작업 지점로 설
정된 경우

보조 부재의 치수 측정 대상
은 볼트 기준입니다.

자동 도면 설정 정의 736 치수 정의



치수 생성 설정 예

보조 부재의 치수 측정 대상
은 부재 기준입니다.

보조 부재의 치수 측정 대상
은 양쪽 기준입니다.

보조 부재의 치수 측정 대상
은 볼트 기준입니다.

보조 부재 치수 방향는 인접
부재입니다.

시작 위치이 작업 지점로 설
정된 경우

(1) 실행 치수는 메인 및 보조 부재(=작업 지점)의 교차
점에서 시작합니다.

(2) 치수는 인접 부재에 맞춰집니다.

메인 부재 볼트 위치이 끄기
로 설정된 경우

(볼트 치수 탭에서 메인 부재
볼트 내부 치수는 내부로 설
정됩니다.)

자동 도면 설정 정의 737 치수 정의



치수 생성 설정 예

메인 부재 볼트 위치이 켜기
로 설정된 경우

(볼트 치수 탭에서 메인 부재
볼트 내부 치수는 내부로 설
정됩니다.)

기본적으로 볼트에는 최소 및 최대 위치 치수가 생성되
지 않습니다. 이러한 치수를 생성하는 방법에 대한 자세
한 내용은 볼트에 최소 및 최대 위치 치수 추가
(751 페이지)를 참조하십시오.

메인 부재 기울기 위치이 예
로 설정된 경우

기울기 위치이 각도로 설정
된 경우

중심에 위치한 부재이 내부
로 설정된 경우

자동 도면 설정 정의 738 치수 정의



치수 생성 설정 예

중심에 위치한 부재이 위치
로 설정된 경우

중심에 위치한 볼트이 내부
로 설정된 경우

중심에 위치한 볼트이 위치
로 설정된 경우

기타 참조

치수 생성 속성 - 위치 치수 탭(통합된 치수 생성) (894 페이지)

통합 치수 생성 유형을 사용하여 자동 뷰 고유 치수 추가 (725 페이지)

자동 도면 설정 정의 739 치수 정의



예: 근접 치수

다음은 Tekla Structures가 일반 탭의 치수 닫기 영역에서 선택된 다양한 옵션을
사용해 통합 치수 생성에서 치수를 생성하는 방법의 예입니다.

닫기 옵션 예

치수 닫기이 아니요로 설정된 경우

치수 닫기이 모두로 설정된 경우

자동 도면 설정 정의 740 치수 정의



닫기 옵션 예

짧은 치수이 아니요로 설정된 경우

기타 참조

치수 생성 속성 - 일반 탭(통합 치수 생성) (890 페이지)

통합 치수 생성 유형을 사용하여 자동 뷰 고유 치수 추가 (725 페이지)

예제: 치수 결합

다음은 Tekla Structures가 일반 탭에서 선택된 다양한 옵션으로 통합 치수 생성
에서 여러 치수를 결합하는 방법을 보여주는 예입니다.

옵션 결합 예제

옵션 아니요은 치수 결합을
방지합니다.

자동 도면 설정 정의 741 치수 정의



옵션 결합 예제

옵션 1은 부재 위치 치수와
부재 내부 치수를, 볼트 그룹
내부 치수와 볼트 모서리 거
리를 결합합니다. 볼트 위치
치수는 볼트 내부 치수와 결
합되지 않습니다.

옵션 2는 부재 위치 치수와
부재 내부 치수 및 볼트 그룹
내부 치수를 결합합니다. 볼
트 내부 치수는 볼트 위치 치
수와 결합합니다. 모서리 거
리는 별도로 표시됩니다.

자동 도면 설정 정의 742 치수 정의



옵션 결합 예제

옵션 3은 볼트 내부 치수와
위치 치수를 동일 치수선에
서 결합합니다.

옵션 4는 볼트 그룹 위치 치
수와 부재 위치 치수를 결합
합니다. 부재와 볼트 내부 치
수는 이 옵션으로 결합되지
않지만 볼트 내부 치수는 볼
트 모서리 거리와 결합됩니
다.

옵션 5는 여러 볼트 그룹이
있는 경우에 볼트 그룹의 위
치 치수와 내부 치수를 결합
합니다.

옵션 4.5는 메인 부재용 옵션 5와 보조 부재용 옵션 4의 조합을 사용합니다.

자동 도면 설정 정의 743 치수 정의



옵션 결합 예제

거리 5’-0

거리 1’-0

최소 거리 5’-0

최소 거리 5"

기타 참조

치수 생성 속성 - 일반 탭(통합 치수 생성) (890 페이지)

통합 치수 생성 유형을 사용하여 자동 뷰 고유 치수 추가 (725 페이지)

자동 도면 설정 정의 744 치수 정의



예: 볼트 그룹 치수 결합

치수 생성 및 마킹을 위하여 Tekla Structures는 볼트 치수 탭에서 선택한 치수
결합 및 형식의 최소 개수를 기준으로 통합 치수 생성에서 서로 가까이 위치한 볼
트 그룹을 한 그룹으로 처리합니다. 아래 예를 참조하십시오.

1. 볼트 그룹 1

2. 볼트 그룹 2

기타 참조

치수 생성 속성 - 볼트 치수 탭(통합된 치수 생성) (898 페이지)

통합 치수 생성 유형을 사용하여 자동 뷰 고유 치수 추가 (725 페이지)

예: 전방 오프셋

다음은 Tekla Structures가 일반 탭에서 다양한 전방 오프셋 값으로 통합 치수 생
성에 치수를 배치하는 방법의 예입니다.

전방 오프셋 설정 예

홀 그룹에 대하여 1'-8 치수보다 큰 전
방 오프셋.

자동 도면 설정 정의 745 치수 정의



전방 오프셋 설정 예

더 작은 값으로 설정된 전방 오프셋.

기타 참조

치수 생성 속성 - 일반 탭(통합 치수 생성) (890 페이지)

통합 치수 생성 유형을 사용하여 자동 뷰 고유 치수 추가 (725 페이지)

예시: 그리드 치수

다음은 Tekla Structures가 일반 탭의 그리드 치수 영역에서 선택된 다양한 옵션
을 사용해 통합 치수 생성에서 치수를 생성하는 방법의 예입니다.

(1) 옵션 전체 선택됨

(2) 옵션 개별 폭 선택됨

예: 인식 가능한 거리

다음은 Tekla Structures가 통합 치수 생성에서 인식 가능한 거리 설정을 사용하
는 방법의 예입니다. 일반 탭에서 인식 가능한 거리의 값을 설정했는데 부재의 비

자동 도면 설정 정의 746 치수 정의



대칭이 사용자가 입력한 거리보다 작으면 Tekla Structures는 치수를 사용하여
나타냅니다.

내부 치수가 필수로 설정되면 이 설정을 사용합니다. 인식 가능한 거리 치수는 이
것 없어도 부재를 올바로 조립할 수 있다면 반드시 필요하지 않습니다.

길이가 거의 너비와 비슷한 직사각형이 전형적인 예입니다.

기타 참조

치수 생성 속성 - 일반 탭(통합 치수 생성) (890 페이지)

통합 치수 생성 유형을 사용하여 자동 뷰 고유 치수 추가 (725 페이지)

예: 기본 설정 치수 쪽

통합 치수 생성의 부재 치수 탭과 볼트 치수 탭에서 부재 및 볼트의 기본 치수 쪽
을 설정할 수 있습니다. 아래는 기본 설정 치수 쪽의 다양한 설정이 부재 치수에서
어떻게 보이는지를 보여주는 예입니다.

자동 도면 설정 정의 747 치수 정의



기타 참조

치수 생성 속성 - 부재 치수 탭(통합된 치수 생성) (896 페이지)

치수 생성 속성 - 볼트 치수 탭(통합된 치수 생성) (898 페이지)

통합 치수 생성 유형을 사용하여 자동 뷰 고유 치수 추가 (725 페이지)

예제: 철근 치수

다음은 Tekla Structures가 철근 치수 탭에서 선택한 다양한 옵션으로 통합 치수
생성의 철근 그룹 치수를 생성하는 방법의 예입니다.

설정 예

철근 그룹에 대한 치수은 켜기,
치수 속성에 지정된 치수 태그 없
음으로 설정됩니다.

철근 그룹에 대한 치수은 켜기,
치수 속성에 지정된 치수 태그 없
음으로 설정됩니다.

철근 그룹에 대한 치수는 켜기,
치수 속성에 지정된 치수 태그,
치수 속성에서 부재 가장자리 추
가된 닫는 치수로 설정됩니다(부
재 가자자리는 예로 설정).

자동 도면 설정 정의 748 치수 정의



기타 참조

치수 속성 - 철근 치수 탭(통합 치수 생성) (901 페이지)

통합 치수 생성 유형을 사용하여 자동 뷰 고유 치수 추가 (725 페이지)

자동 이중 치수 추가
모든 도면 유형에서 자동으로 이중 치수 태그를 생성할 수 있습니다.

제한 조건:

이중 치수는 상대 및 US 절대값 치수에서만 표시할 수 있고 절대 치수에서는 표시
할 수 없습니다.

1. 파일 메뉴에서 설정 --> 옵션 클릭를 클릭하여 도면 치수 설정으로 이동합니
다.

2. 단위, 형식 및 정밀도를 설정합니다.

3. 이중 치수를 표시할 도면 유형을 선택합니다.

4. 확인을 클릭합니다.

Tekla Structures가 도면을 생성할 때 선택한 단위 및 형식으로 하위 치수 태그에
추가하며, DIMENSION 텍스트는 치수 속성 대화 상자의 중간 치수 태그에 추가합
니다.

예

다음은 mm 단위와 ### 형식을 사용하는 이중 치수의 예시입니다.
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기타 참조

치수 정의 (682 페이지)

이중 치수를 수동으로 추가 (196 페이지)

펼쳐진 부재에 치수 추가

단품도면과 조립도면에서는 뷰 속성 --> 속성 2 --> 펼쳐짐 을 사용해 생성한 펼
쳐진 부재에 Tekla Structures가 추가하는 치수를 제어할 수 있습니다. 예.

파일 메뉴 --> 설정 --> 고급 옵션 --> 치수 생성: 펼침 의 고급 옵션을 사용하십
시오.

설정 방법

펼쳐진 부재에서 곡선 치수 생성 고급 옵션 
XS_DRAW_BENDING_LINE_DIMENSIO
NS_IN_UNFOLDING=TRUE를 설정합니

다.

펼쳐진 부재에서 각도 및 반경 치수 생
성

고급 옵션 
XS_DRAW_ANGLE_AND_RADIUS_INFO
_IN_UNFOLDING=TRUE를 설정합니다.

각도 치수에 접두사 텍스트 설정 고급 옵션 
XS_ANGLE_TEXT_IN_UNFOLDING_BE
NDING_LINE_DIMENSIONING=A=를

설정합니다.

반경 치수에 접두사 텍스트 설정 고급 옵션 
XS_RADIUS_TEXT_IN_UNFOLDING_B
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설정 방법

ENDING_LINE_DIMENSIONING=R=을

설정합니다.

각도 텍스트 치수의 경우, 외부 각도 대
신 내부 각도 표시

고급 옵션 
XS_DRAW_INSIDE_ANGLE_IN_UNFOL
DING=TRUE를 설정합니다.

각도 텍스트 형식 설정 고급 옵션 
XS_UNFOLDING_ANGLE_DIM_FORMAT
=1을 설정합니다.

###= 0

###[.#]= 1

###.#=2

###[.##]= 3

###.##= 4

###[.###]=5

###.###= 6

### #/#= 7

###/##.###= 8

각도 텍스트 정밀도 설정 고급 옵션 
XS_UNFOLDING_ANGLE_DIM_PRECIS
ION=10을 설정합니다.

0.00= 1

0.50= 2

0.33= 3

0.25= 4

1/8= 5

1/16= 6

1/32= 7

1/10= 8

1/100= 9

1/1000= 10

기타 참조

치수 속성 - 단위, 정밀도 및 형식 (876 페이지)
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볼트에 최소 및 최대 위치 치수 추가
기본적으로 Tekla Structures는 볼트의 최소 및 최대 위치 치수를 생성하지 않습
니다. 고급 옵션을 사용하여 이 치수를 생성할 수 있습니다.

볼트의 최소 및 최대 위치 치수를 생성하려면

1. 파일 메뉴에서 설정 --> 고급 옵션 을 클릭하고 치수 생성: 볼트 범주로 이동
합니다.

2. XS_BOLT_POSITION_TO_MIN_AND_MAX_POINT를 TRUE로 설정합니다.

설정 예

고급 옵션 설정 전

고급 옵션을 TRUE로 설정한 이후

치수선 연장선 생성
선 화살표가 있는 치수에 연장선을 생성할 수 있습니다.

제한 조건

선 화살표와 다른 화살표가 포함된 치수 또는 다음 유형의 녹오프 치수에는 치수
선 연장을 적용할 수 없습니다.

1. 파일 메뉴에서 설정 --> 옵션 을 클릭하고 도면 치수 설정으로 이동합니다.

2. 선 화살표에 대한 치수선 연장 길이 상자에 치수선 연장 길이를 입력합니다.

예

연장선 추가됨 연장선 없음
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절대 치수의 모양 변경
절대 치수의 영점에서 0을 표시할지 여부를 선택할 수 있으며 절대 치수의 방향을
변경할 수도 있습니다.

1. 파일 메뉴에서 설정 --> 옵션 을 클릭하고 도면 치수 설정으로 이동합니다.

2. 절대 치수의 영점에 0을 표시하고 싶지 않은 경우 절대 치수로 0 표시를 아니
요로 설정합니다. 

예가 기본값입니다.

3. 절대 치수에서 치수선과 평행한 치수를 표시하려면 치수선에 평행한 절대 치
수 값 그리기을 예로 설정합니다. 

아니요가 기본값입니다.

4. 확인을 클릭합니다.

예

다음 예에서는 치수가 치수선과 평행하고 영점에 0이 표시되어 있습니다.

기타 참조

치수 속성 - 모양 탭 (878 페이지)

자동 뷰 레벨 치수란? (683 페이지)

과장 치수 생성
쉽게 판독할 수 있도록 좁은 치수를 과장할 때 사용할 수 있습니다.

치수 과장을 활성화하면 지정한 제한보다 작은 도면 치수는 확대됩니다. 과장된 치
수가 많을 경우에는 Tekla Structures가 자동으로 정렬합니다. 과장 설정은 과장
제한 및 과장 배율 선택, 과장 활성화 및 과장된 치수의 방향, 원점, 너비, 위치 및
높이 설정으로 구성됩니다.

단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면의 경우, 열려 있는 도면에서 객체 레벨
의 치수 과장 속성을 치수 속성 파일에 저장합니다. 이 파일은 치수 측정 규칙을 수
정할 때 사용할 수 있습니다.

제한 조건: 치수 보조선이 길 경우에만 과장이 적용됩니다. 치수 속성 대화 상자의
일반 탭에서 짧은 보조선을 아니요로 설정합니다.

자동 도면 설정 정의 753 치수 정의



1. 파일 메뉴에서 설정 --> 옵션 을 클릭하고 도면 치수 설정으로 이동합니다.

2. 과장 제한 상자에 과장 제한을 입력합니다.

3. 과장 스케일 조정 방법으로 용지 또는 모델을 선택합니다. 

용지를 선택하면 과장 제한이 뷰 스케일만큼 증가합니다. 예를 들어 스케일이
1:10이고 제한이 10mm이면 100mm보다 작은 모든 치수가 과장됩니다.

모델을 선택하고 스케일이 1:10인 경우에는 10mm보다 작은 치수는 모두 도
면 스케일과 상관없이 과장됩니다.

4. 확인을 클릭합니다.

5. 도면을 열고 치수를 두 번 클릭합니다.

6. 치수 속성 대화 상자의 마크 탭으로 이동합니다.

7. 과장을 지정됨로 설정하여 과장을 사용합니다.

8. 방향, 원점, 너비, 위치, 높이에 대한 값을 설정하십시오.

9. 상단에 치수 속성 파일의 이름을 입력하고 저장을 클릭합니다.

10. 현재 치수를 수정하려면 수정을 클릭합니다. 수정하지 않으려면 대화 상자를
닫습니다. 

이제 과장 설정을 포함하는 치수 속성 파일이 작성되었습니다. 나중에 이 파
일을 불러오거나 치수 규칙에 사용할 수 있습니다.

예

과장된 치수의 예는 아래를 참조하십시오.
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기타 참조

치수 속성 - 모양 탭 (878 페이지)

치수 속성 - 마크 및 태그 탭 (879 페이지)

반경 방향 치수의 접두사 변경
반경 방향 치수의 치수 접두사를 변경할 수 있습니다.

기본적으로 반경 방향 치수의 접두사는 R입니다(예: R 200).

1. Tekla Structures를 닫습니다.

자동 도면 설정 정의 755 치수 정의



2. ..\Tekla Structures\<version>\messages\에서

dim_operation.ail 파일을 엽니다.

3. 접두사 R을 Radius로 변경합니다. 

string dim_operation_dim_radius_prefix{ ... entry =
("enu", "R ");};
string dim_operation_dim_radius_prefix{ ... entry =
("enu", "Radius ");};

4. 변경 내용을 저장하고 Tekla Structures를 다시 엽니다.

기타 참조

수동 치수 추가 (184 페이지)

플레이트에 치수 추가

파일 메뉴 --> 설정 --> 고급 옵션 --> 치수 생성: 부재 에서 몇 가지 고급 옵션
을 사용하여 플레이트의 치수를 측정할 수 있습니다.

주 dim_planes_table.txt 파일에 대한 경로를 고급 옵션 

XS_PART_DIMENSION_PLANES_TABLE에 대한 값으로 추가한 경우, 아래 설

명된 고급 옵션에 설정한 값이 아닌 dim_planes_table.txt 의 설정이 항

상 사용됩니다.

고급 옵션을 사용하여 플레이트 치수를 측정하려면

설정 방법

플레이트 치수를 인접 부
재와 가장 가까운 가장자
리까지 생성

고급 옵션 를 TRUE로 설정합니다.

플레이트 치수를 보의 리
딩 에지까지 생성

1. 고급 옵션 을 FALSE로 설정합니다.

2. 고급 옵션 를 FALSE로 설정합니다.

3. 고급 옵션 를 TRUE로 설정합니다.

플레이트 치수를 기둥의
리딩 에지까지 생성

1. 고급 옵션 를 FALSE로 설정합니다.

2. 고급 옵션 를 FALSE로 설정합니다.

3. 고급 옵션 를 TRUE로 설정합니다.

플레이트 치수를 트레일
링 에지까지 생성

1. 고급 옵션 를 FALSE로 설정합니다.

2. 고급 옵션 를 FALSE로 설정합니다.

3. 고급 옵션 를 FALSE로 설정합니다.

4. 고급 옵션 를 FALSE로 설정합니다.
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설정 방법

모델의 원래 기준점을 사
용하여 플레이트 치수를
생성

1. 고급 옵션 를 FALSE로 설정합니다.

2. 고급 옵션 을 TRUE로 설정합니다.

참고: 한 플레이트는 왼쪽에서 오른쪽으로, 다른 플레
이트는 오른쪽에서 왼쪽으로 생성한 경우 Tekla
Structures는 이들 플레이트의 치수를 다르게 생성합
니다.

다음은 플레이트의 치수를 리딩 엣지까지 생성하는 예입니다.

다음은 플레이트의 치수를 트레일링 엣지까지 생성하는 예입니다.

다음 두 예에서 인접 부재는 파란색이며 플레이트 생성 포인트가 표시됩니다.

아래 예에서 다음 값이 사용됩니다.

XS_PART_DIMENSION_PLANES_TABLE= (주어진 값 없음)

XS_PART_POSITION_TO_EDGE_NEAREST_TO_NEIGHBOR=TRUE
XS_PART_POSITION_TO_LEADING_EDGE=FALSE
XS_PART_POSITION_TO_LEADING_EDGE_IN_COLUMNS_ALSO=FALSE
XS_USE_PLATE_SIDE_POSITIONING=FALSE
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아래 예에서 다음 값이 사용됩니다.

XS_PART_DIMENSION_PLANES_TABLE= (주어진 값 없음)

XS_PART_POSITION_TO_EDGE_NEAREST_TO_NEIGHBOR=FALSE
XS_PART_POSITION_TO_LEADING_EDGE=FALSE
XS_PART_POSITION_TO_LEADING_EDGE_IN_COLUMNS_ALSO=FALSE
XS_USE_PLATE_SIDE_POSITIONING=TRUE
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기타 참조

통합 치수 생성 유형을 사용하여 자동 뷰 고유 치수 추가 (725 페이지)

프로파일에 치수 추가
Tekla Structures가 도면에서 다양한 프로파일의 치수를 생성하는 방식을 바꿀
수 있습니다. 예를 들어 Tekla Structures가 항상 원형 철근은 프로파일의 중간까
지 치수를 측정하고 대형 I 프로파일은 상단까지 치수를 생성하도록 설정할 수 있
습니다.

프로파일에 대한 치수 설정을 정의하려면 치수 평면 테이블
dim_planes_table.txt를 편집해야 합니다.

1. 파일 메뉴에서 설정 --> 고급 옵션 을 클릭하고 치수 생성: 부재 범주로 이동
합니다.

2. 고급 옵션 을 다음과 같이 설정합니다. 

XS_PART_DIMENSION_PLANES_TABLE=%XS_PROFDB%
\dim_planes_table.txt
이 고급 옵션은 부재 치수 평면 테이블 경로를 정의합니다.
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3. 임의의 텍스트 편집기(예: Microsoft Notepad)의 dim_planes_table.txt
파일을 엽니다. 이 파일은 \profiles 폴더의 환경 폴더 ..\Tekla
Structures\<version>\environments 아래에 있습니다. 정확한 폴더

위치는 사용자의 환경에 따라 다를 수 있습니다.

4. 파일 내용을 편집하고 파일을 저장합니다.

5. 도면에서 새 설정을 사용하려면 Tekla Structures를 다시 시작하고 도면을
다시 생성합니다. 파일을 변경해도 기존 도면이 자동으로 업데이트되지 않습
니다.

예 1

이 예시에서 홀 치수는 "I" 프로파일에 대해 플랜지 가장자리가 아닌 플랜지의 중
간에서 설정됩니다.

파일을 열어 열의 중간을 ProfType 1 행에서 TRUE*로 편집한 후 Tekla
Structures를 저장하고 Tekla Structures를 다시 시작합니다. 그러나 새 도면을
생성하면 플랜지 중간에서 홀 치수가 생성됩니다.

dim_planes_table.txt

/*** 다양한 프로파일 유형 및 크기에 대한 치수 평면 테이블 ***/

//값: 최대 크기에서 -1.0은 크기 제한이 없음을 뜻합니다!

/*** 플랜지 웨브

프로파일 유형, 최대 크기, 중간, 왼쪽, 오른쪽, 중간, 하단, 상단

=====================================================
=== ***/

I-프로파일 - 기준선에서는 수평, 상단 플랜지에서는 수직

1, TRUE*, FALSE, FALSE, FALSE, TRUE, TRUE*

(1) 필요한 치수(플랜지 중간)

(2) 기본 치수(플랜지 가장자리)

예 2

다음은 치수 평면 테이블의 또 다른 예시입니다.
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dim_planes_table.txt

FLANGE WEB

ProfType,MaxSize, middle,right, left, middle, right, left

=====================================================
===

1, 300.0, TRUE*, FALSE, FALSE, FALSE, TRUE*, TRUE

7, -1.0, TRUE*, FALSE, FALSE, TRUE*, FALSE, FALSE

1로 시작하는 행은 Tekla Structures가 부재 생성 방식과 상관없이
300mm(MaxSize = 300) 미만 I 프로파일(ProfType = 1)은 항상 플랜지의 중간
과 웨브의 오른쪽 가장자리까지 치수를 생성한다는 의미입니다.

7로 시작하는 행은 Tekla Structures가 원형 튜브(ProfType = 7)는 항상 프로파
일의 중간까지 치수를 생성한다는 의미입니다.

ProfType 번호는 프로파일 카탈로그의 프로파일과 동일한 순서로 실행합니다.

• 1 = I 프로파일

• 2 = L 프로파일

• 3 = Z 프로파일

• 4 = U 프로파일

• 5 = 플레이트

• 6 = 원형 철근

• 7 = 원형 튜브

• 8 = 정사각형 파이프

• 9 = C 프로파일

• 10 = T 프로파일

• 15 = ZZ 프로파일

• 16 = CC 프로파일

• 17 = CW 프로파일

• 51 = 폴리곤 플레이트

• 999 = 스케치 프로파일

• 등.

MaxSize 의 값 -1.0은 해당 프로파일에 크기 제한이 없음을 나타냅니다.

TRUE 뒤의 별표는 해당 값이 기본값임을 나타냅니다.
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기울어진 치수 텍스트

Tekla Structures는 약간 기울어진 치수 텍스트를 정렬합니다. 치수 텍스트가 일
정 각도 이상으로 기울어진 경우, Tekla Structures는 텍스트를 대칭 이동합니다.

다음은 약간 기울어진 치수 텍스트의 예입니다.

다음은 대칭 이동된 치수 텍스트의 예입니다.

치수 텍스트 정렬을 위한 기본 한계는 0.1(5.74º)입니다. 이 한계를 초과하면 치

수 텍스트가 대칭 이동됩니다. 이 한계를 조정하려면 고급 옵션 

XS_TEXT_ORIENTATION_EPSILON을 사용합니다.

기타 참조

기본도면에 자동 치수 추가
기본도면 일반 - 치수 생성 속성 대화 상자에서 부재, 그리드, 전체 치수를 생성하
고 생성한 대로 제어할 수 있습니다. 다양한 옵션 조합을 실험하면서 다양한 종류
의 치수 생성 효과를 얻을 수 있습니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성 --> 기본도면 을 클릭합니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 치수 생성...를 클릭합니다.
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4. 생성할 치수를 선택하고 관련 설정을 수정합니다.

5. 그리드 탭에서 그리드 치수와 전체 치수 생성 설정, 그리고 치수의 위치를 조
정합니다.

6. 부재 탭에서 부재 치수 생성 설정과 치수 배치를 조정합니다.

7. 확인을 클릭하고 도면을 생성합니다.

기타 참조

기본도면 치수 생성 시 객체 그룹 (763 페이지)

치수선이 다른 객체 그룹의 치수 생성 (763 페이지)

예: 그리드 및 전체 치수 (764 페이지)

예: 최대 지시선 길이 옵션 (766 페이지)

예: 일부가 뷰를 벗어난 부재의 치수 생성 (767 페이지)

예: 외부 치수의 개수 제한 (768 페이지)

예: 부재 치수 배치 (769 페이지)

예: 앵커 볼트 평면 치수 생성 (774 페이지)

치수 측정 속성 - 그리드 탭(기본도면) (902 페이지)

치수 생성 속성 - 부재 탭(기본도면) (902 페이지)

기본도면 치수 생성 시 객체 그룹

모델에서 생성한 객체 그룹(선택 필터)을 사용하거나 일반 - 치수 측정 속성 대화
상자의 부재 탭에서 객체 그룹 버튼을 사용해 필요한 그룹을 생성할 수 있습니다.
예를 들어 특정 크기의 보에 대해 객체 그룹을 생성할 수 있습니다.

기타 참조

치수선이 다른 객체 그룹의 치수 생성 (763 페이지)

치수선이 다른 객체 그룹의 치수 생성
객체 그룹을 사용하여 다른 치수선에서 치수를 생성할 여러 객체를 지정할 수 있
습니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성 --> GA 도면 을 클릭합니다.

2. 치수 생성을 클릭하고 부재 탭으로 이동합니다.

3. 규칙 추가를 클릭하고 객체 그룹 열의 목록에서 규칙을 선택하여 원하는 객체
그룹을 치수 생성 규칙에 추가합니다.

4. 필요한 경우 객체 그룹을 클릭하여 새 객체 그룹을 생성할 수 있습니다. 예를
들어 다른 크기의 보에 대한 객체 그룹을 추가합니다.
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5. 각 객체 그룹에서, 그룹 내 객체의 유형에 따라 위치 조절 옵션, 수평 위치 옵
션, 수직 위치 옵션을 선택합니다. 

예를 들어 보 그룹의 경우 수평 위치를 왼쪽으로 설정하여 보 치수를 그리드
의 왼쪽에 배치합니다.

6. 필요한 경우 태그 열에서 도면의 다양한 객체 그룹에 대해 표시할 텍스트 태
그를 입력합니다. 예를 들어 보의 크기를 입력합니다.

예

이 예에서는 치수를 측정할 각 보 크기마다 하나씩 여러 개의 보 그룹을 생성하고
각 그룹에서 치수 위치를 선택한 다음 각 그룹에 표시할 태그를 추가했습니다.

기타 참조

기본도면 치수 생성 시 객체 그룹 (763 페이지)

예: 부재 치수 배치 (769 페이지)

예: 일부가 뷰를 벗어난 부재의 치수 생성 (767 페이지)

예: 외부 치수의 개수 제한 (768 페이지)

예: 최대 지시선 길이 옵션 (766 페이지)

치수 생성 속성 - 부재 탭(기본도면) (902 페이지)
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예: 그리드 및 전체 치수

다음은 그리드 탭에서 선택된 다양한 설정에 따라 기본도면에서 그리드 및 전체
치수가 어떻게 표시되는지 보여 주는 예입니다.

치수 생성 설정 예

그리드선 치수 = 켜짐

전체 치수 = 켜짐

수평 = 왼쪽

수직 = 위쪽

그리드선 치수 = 켜짐

전체 치수 = 꺼짐

수평 = 왼쪽

수직 = 위쪽
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기타 참조

치수 측정 속성 - 그리드 탭(기본도면) (902 페이지)

예: 최대 지시선 길이 옵션

다음은 부재 탭에서 최대 지시선 길이 옵션 외부 치수 및 내부 치수에 값을 설정했
을 때 치수가 어떻게 배치되는지 보여 주는 예입니다.

치수 생성 설정 예

외부 치수에 값을 설정
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치수 생성 설정 예

내부 치수에 값을 설정

기타 참조

치수 생성 속성 - 부재 탭(기본도면) (902 페이지)

기본도면에 자동 치수 추가 (762 페이지)

자동 도면 설정 정의 767 치수 정의



예: 일부가 뷰를 벗어난 부재의 치수 생성

다음은 일반 - 치수 생성 속성 대화 상자의 부재 탭에서 뷰에 부재 전체가 포함되
지는 않음을 켜짐으로 설정한 경우 어떻게 부재 치수가 생성되는지 보여 주는 예
입니다.

기타 참조

치수 생성 속성 - 부재 탭(기본도면) (902 페이지)

예: 외부 치수의 개수 제한

다음은 기본도면 치수 측정 속성의 부재 탭에서 옵션 외부 치수 최대 개수의 값으
로 3을 설정했을 때 부재 치수가 어떻게 표시되는지 보여 주는 예입니다. Tekla
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Structures는 3개의 치수를 그리드 외부에 생성하고 4번째 치수는 그리드 내부에
생성합니다.

기타 참조

치수 생성 속성 - 부재 탭(기본도면) (902 페이지)

예: 부재 치수 배치

다음은 부재 탭에서 선택된 다양한 위치 조절 설정에 따라 기본도면에서 부재 치
수가 어떻게 배치되는지 보여 주는 예입니다.

아래 예에서는 위치 조절이 그리드 안쪽으로 설정되었습니다. 이 옵션은 모든 치수
를 그리드 옆 또는 부근에 배치합니다.
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아래 예에서는 위치 조절이 그리드 외부로 설정되었습니다. 이 옵션은 모든 치수를
그리드 외부에 배치합니다.

아래 예에서는 수평 위치가 왼쪽으로 설정되었습니다. 이 옵션은 수평 부재의 모든
치수를 그리드 왼쪽에 배치합니다.
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아래 예에서는 수평 위치가 오른쪽으로 설정되었습니다. 이 옵션은 수평 부재의 모
든 치수를 그리드 오른쪽에 배치합니다.
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아래 예에서는 수평 위치가 양쪽 분배로 설정되었습니다. 이 옵션은 수평 부재의
모든 치수를 그리드에서 치수를 생성할 부재와 가장 가까운 쪽에 배치합니다.

아래 예에서는 수직 위치가 위쪽으로 설정되었습니다. 이 옵션은 수직 부재의 모든
치수를 그리드 위쪽에 배치합니다.
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아래 예에서는 수직 위치가 아래쪽으로 설정되었습니다. 이 옵션은 수직 부재의 모
든 치수를 그리드 아래쪽에 배치합니다.

아래 예에서는 수직 위치가 양쪽 분배로 설정되었습니다. 이 옵션은 수직 부재의
모든 치수를 그리드에서 치수를 생성할 부재와 가장 가까운 쪽에 배치합니다.
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기타 참조

치수 생성 속성 - 부재 탭(기본도면) (902 페이지)

예: 앵커 볼트 평면 치수 생성

다음은 다양한 상황에서 앵커 볼트 평면의 치수가 어떻게 표시되는지 보여 주는
예입니다.

먼저, 모든 기둥이 그리드선 교차점에 위치하는 일반적 상황의 예입니다.
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기둥 기준점이 그리드선 위에 위치하지 않을 경우 Tekla Structures는 자동으로
그리드선을 기준으로 한 기준점의 치수를 생성합니다. 아래 예를 참조하십시오.

자동 도면 설정 정의 775 치수 정의



기둥이 도면을 기준으로 회전한 경우 회전도 자동으로 치수가 생성됩니다. 아래 예
를 참조하십시오.
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고급 옵션 를 FALSE로 설정하여 도면을 생성하면 모든 치수가 도면 좌표계 안에

배치됩니다.
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기타 참조

저장된 설정를 사용하여 앵커 볼트 설계도 생성 (108 페이지)

8.6 마크 정의
마크는 도면에서 개별 빌딩 객체를 식별하는 데 사용되는 연동된 주석 객체입니다.
마크는 마크 요소라고 하는 사용자가 선택할 수 있는 일련의 속성을 표시합니다.
자동 마크는 Tekla Structures가 도면 속성에 정의된 마크 속성에 따라 도면에서
생성하는 마크입니다.

도면 생성 후에 마크 속성을 수정할 수 있으며 열려 있는 도면에서 수동으로 마크
를 추가할 수 있습니다.

마크 속성은 Tekla Structures가 마크에 무엇을 표시할지, 마크가 어떻게 표시될
지를 정의합니다. 또한 Tekla Structures는 contentattributes_global.lst
속성 파일을 사용하여 일부 마크 요소의 기본 단위 설정을 지정합니다. 사용자가
설정을 구성하려는 경우 contentattributes_userdefined.lst를 사용할 수

있습니다.

Tekla Structures는 다음과 같은 자동 마크를 생성할 수 있습니다.

• 부재 마크

• 볼트 마크
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• 인접 부재 마크

• 표면처리 마크

• 접합부 마크

• 모델 용접부 마크

• 철근 마크

• 타설 객체 마크

• 치수 마크

• 뷰 및 단면 뷰 라벨 마크 및 단면 마크

설정 아래 링크를 클릭하여 자세한 정보 살펴
보기

빌딩 객체의 자동 마크를 설정 및 추가 자동 마크 추가 (780 페이지)

마크 표시 및 병합 여부를 지시 자동 마크의 가시성 조정 (783 페이
지)

단일 마크 주위 또는 마크 자체의 주위
에 프레임 추가, 마크 텍스트 및 지시선
의 모양을 조정, 요소의 단위 및 형식을
변경

자동 마크의 텍스트, 프레임 및 지시선
수정 (787 페이지)

마크 배치 설정, 지시선 유형, 사전 정의
된 마크 위치 및 부재 방향 설정, 부재
모델링 방향 및 도면 보호 설정이 마크
위치에 어떤 영향을 미치는지 확인

마크 위치 (790 페이지)

부재 마크, 표면처리 마크 또는 철근 마
크를 자동 병합

자동으로 마크 병합 (794 페이지)

숨겨진 부재의 마크 프레임 및 지시선을
파선 또는 실선으로 표시

Showing mark frames and leader
lines for hidden parts (799 페이지)

다양한 마크 요소에 대해 측정치 단위
및 소수점 자리수 설정 또는 변경

마크 단위 설정 변경 (800 페이지)

고급 옵션을 사용하여 볼트 마크 크기
요소의 내용을 정의합니다.

고급 옵션을 사용하여 볼트 마크에서 크
기 정의 (811 페이지)

부재 마크 및 연동된 메모에 사용자 정
의 속성으로 레벨 속성을 추가

자동 부재 마크에 레벨 속성 추가
(802 페이지)

마크에 사용자 정의 속성 및 템플릿 속
성을 추가

자동 마크에 속성 추가 (801 페이지)

예를 들어 사용자 지정 그래픽 템플릿을
마크의 요소로 추가, 마크에 측정치 단
위 및 소수점 자리수를 변경하는 템플릿
을 추가

마크의 템플릿 추가 (805 페이지)

마크에 특정 기호 파일의 기호를 추가 자동 마크에 기호 추가 (810 페이지)

철근 마크에 철근의 풀아웃 그림을 추가 자동 철근 마크에서 풀아웃 그림 추가
(814 페이지)
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마크 속성 (904 페이지)

마크 요소 (910 페이지)

도면에서 객체 보호 및 배치 설정 정의 (639 페이지)

도면에 마크, 메모, 텍스트, 기호, 링크를 수정 및 생성 (259 페이지)

도면의 타설 (457 페이지)

도면에 타설 객체, 타설 마크 및 타설 경계선 표시 (843 페이지)

도면, 레포트 및 템플릿의 단위와 소수 (849 페이지)

자동 마크 추가
빌딩 객체(부재, 인접 부재, 볼트, 표면처리, 접합, 철근 및 인접 철근)에 대한 자동
마크를 설정하고 나중에 사용할 수 있도록 속성 파일에 마크 속성을 저장할 수 있
습니다.

이 작업은 단품, 어셈블리 및 콘크리트 부재도면의 뷰 속성 대화 상자에서 수행할
수 있습니다. 기본도면의 경우 도면 수준에서 자동 마크를 정의할 수 있습니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 도면 유형에 따라 다음 중 한 가지를 실행합니다. 

도면 유형 자동 마크 추가

단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도
면:

a. 왼쪽 옵션 트리에서 뷰 생성을 클릭
하여 변경할 뷰와 속성을 선택한 후
뷰 속성을 클릭합니다.

b. 수정할 마크 유형을 클릭합니다(예:
부재 마크).

c. 일부 마크의 경우, 마크를 정의할
객체를 목록에서 선택해야 합니다.

예를 들어 부재 마크의 경우, 메인
및 보조 부재, 하위 어셈블리 메인
및 보조 부재에 대해 각각 독립적으
로 부재 마크 설정을 정의할 수 있
습니다.
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d. 사용 가능한 요소 목록에서 요소를
두 번 클릭하여 마크에 요소를 추가
합니다.

e. 요소 모양(프레임, 글꼴)을 수정합
니다.

길이, 높이, 간격 및 직경 요소의 경
우 단위 및 형식도 조정할 수 있습
니다.

f. 위로 이동 및 아래로 이동 버튼을
사용하여 원하는 순서대로 요소를
배치하십시오.

g. 내용 및 일반 탭에서 모양, 배치, 가
시성 설정을 수정합니다. 예를 들어
지시선 (927 페이지)을 조정합니
다.

h. 상단의 상자에 속성 파일 이름을 입
력하고 저장을 클릭하여 뷰 속성을
저장합니다.

i. 닫기를 클릭하여 도면 속성으로 돌
아갑니다.

기본도면: a. 수정할 마크 유형을 클릭합니다(예:
부재 마크...).

b. 일부 마크의 경우, 마크를 정의할
객체를 목록에서 선택해야 합니다.

예를 들어 부재 마크의 경우, 메인
및 보조 부재, 하위 어셈블리 메인
및 보조 부재에 대해 각각 독립적으
로 부재 마크 설정을 정의할 수 있
습니다.

c. 사용 가능한 요소 목록에서 요소를
두 번 클릭하여 마크에 요소를 추가
합니다.
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d. 요소 모양(프레임, 글꼴)을 수정합
니다.

길이, 높이, 간격 및 직경 요소의 경
우 단위 및 형식도 조정할 수 있습
니다.

e. 위로 이동 및 아래로 이동 버튼을
사용하여 원하는 순서대로 요소를
배치하십시오.

f. 내용 및 일반 탭에서 모양, 배치, 가
시성 설정을 수정합니다. 예를 들어
지시선 (927 페이지)을 조정합니
다.

g. 상단의 상자에 속성 파일 이름을 입
력하고 다른 이름으로 저장을 클릭
하여 마크 속성을 저장합니다.

h. 하위 대화 상자에서 확인을 클릭하
여 변경 사항을 저장한 후 하위 대
화 상자를 닫고 도면 속성으로 돌아
갑니다.

4. 저장을 클릭하여 도면 속성을 저장한 다음 확인을 클릭하고 도면을 생성합니
다.

예

이는 부재 마크의 예입니다.

1. 어셈블리 번호

2. 크기

3. 마크 프레임

4. 프로파일

5. 요소 프레임 표시

6. 길이
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마크 위치 (790 페이지)

마크에 대한 자동 배치 설정 정의 (644 페이지)

마크 속성 (904 페이지)

마크 요소 (910 페이지)

자동 마크에 기호 추가 (810 페이지)

마크의 템플릿 추가 (805 페이지)

자동 철근 마크에서 풀아웃 그림 추가 (814 페이지)

자동 마크에 속성 추가 (801 페이지)

고급 옵션을 사용하여 볼트 마크에서 크기 정의 (811 페이지)

자동 마크의 가시성 조정
마크 속성의 가시성 옵션을 사용하여 마크를 도면에 표시할지 여부를 나타낼 수
있습니다. 이 설정은 도면 생성 전은 물론 도면 생성 후 열려 있는 도면에서도 수정
할 수 있습니다.

도면 생성 전에 마크 가시성을 조정하는 방법

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 조립도면 및 단품도면의 볼트 마크 및 용접 마크의 경우에는 뷰 생성 페이지
하단에 있는 다음 설정을 조정합니다. 이 설정은 도면의 모든 뷰에 영향을 미
칩니다. 

• 용접 마크 표시 설정은 조립도면 뷰에서 모델 용접 마크의 가시성을 제어
합니다. 옵션은 다음과 같습니다.

• 하나의 뷰에서: Tekla Structures에서 모델 용접 마크를 표시하기 위
해 가장 적합한 뷰를 자동으로 찾습니다. 모든 용접 마크는 하나의 뷰
에서만 도면에 표시됩니다.

• 모든 뷰에서: Tekla Structures에서 용접이 있는 부재를 포함하는 모
든 도면 뷰에 모델 용접 마크를 추가합니다.

• 용접 크기 제한 설정은 정의된 크기 이상의 용접을 도면의 모든 뷰에서 필
터링합니다. 이 설정은 단품도면 및 조립도면에서 사용할 수 있습니다.

• 볼트 크기 무시 설정은 도면의 모든 뷰에서 표준 크기의 볼트 마크를 필터
링합니다. 즉, 정의된 볼트 크기의 볼트 마크를 Tekla Structures에서 도
면에 표시하지 않습니다. 이 설정은 단품도면 및 조립도면에서 사용할 수
있습니다.

4. 도면 유형에 따라 다음 중 한 가지를 실행합니다. 마크 유형에 따라 사용할 수
없는 설정도 있습니다. 
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단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도
면:

a. 왼쪽 옵션 트리에서 뷰 생성을 클릭
하여 변경할 뷰와 속성을 선택한 후
뷰 속성을 클릭합니다.

도면의 모든 뷰의 설정을 따로 조정
해야 합니다.

b. 옵션 트리에서 마크 유형을 클릭합
니다. 예를 들어, 부재 마크를 클릭
합니다.

• 일반 탭으로 가서 뷰의 가시성
옵션 중 하나를 선택해 마크 표
시 여부를 선택합니다. 사용 가
능한 옵션은 마크 유형에 따라
다릅니다.

• 분산됨: 도면 뷰에서 마크를
고르게 분산합니다. Tekla
Structures는 다른 뷰에서
는 보이지 않는 마크만 생성
합니다.

• 항상: 다른 뷰에서의 설정에
상관없이 항상 해당 뷰에서
마크를 생성합니다.

항상 옵션을 선택하면 마크
를 수동으로 삭제했더라도
여는 도중 도면 업데이트가
느려질 수 있습니다.

• 한 도면에서 하나의 뷰에 대
해서만 기본 설정을 선택합
니다. 다른 뷰들을 분산됨으
로 설정하면 뷰의 가시성이
기본 설정으로 설정된 뷰에
만 마크가 위치합니다.

기본 설정 옵션은 분산됨 옵
션처럼 작용하지만, 기본 설
정 뷰의 우선순위가 더 높습
니다.

• 없음: 마크를 생성하지 않습
니다.

사용자 고유 마크를 생성하
려는 경우, 항상 분산됨 옵
션을 사용해야 합니다.
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• 뷰 평면 외부의 부재에서 뷰 평
면 외부의 부재에 마크를 표시
할지 선택합니다.

• 표시: 도면에서 뷰 외부의
부재 마크를 표시합니다.

• 보이지 않음: 도면에서 뷰
외부의 부재 마크를 표시하
지 않습니다.

• 볼트 마크의 경우, 볼트 마크를
메인 부재에 표시할지, 보조 부
재에 표시할지, 하위 어셈블리
메인 부재 또는 하위 어셈블리
보조 부재에 표시할지 선택합니
다.

볼트 마크의 경우, 크기 무시를
정의해 도면 외부의 표준 크기
볼트 마크를 필터링할 수도 있
습니다. 여기에 입력하는 볼트
크기의 볼트 마크를 Tekla
Structures에서 표시하지 않습
니다. 이 설정은 뷰 생성 페이지
하단의 도면 레벨 속성에서도
사용할 수 있습니다.

• 용접 마크의 경우 하위 어셈블
리 및 숨겨진 부재에서 용접 마
크를 표시할지 여부와 표시 방
법을 선택합니다.

용접 마크의 경우 용접 크기 제
한을 정의하여 정의된 크기 이
상의 용접을 필터링할 수도 있
습니다. 이 설정은 뷰 생성 페이
지 하단의 도면 레벨 속성에서
도 사용할 수 있습니다.

c. 저장을 클릭하여 뷰 속성의 변경 사
항을 저장한 다음 닫기를 클릭하여
도면 속성으로 돌아갑니다.

d. 저장을 클릭하여 도면 속성을 저장
한 다음 확인을 클릭하고 도면을 생
성합니다.

기본도면: a. 도면 속성 대화 상자에서 마크 유형
버튼을 클릭합니다. 예를 들어, 부
재 마크...를 클릭합니다.
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b. 일반 탭으로 가서 뷰의 가시성 옵션
중 하나를 선택해 마크 표시 여부를
선택합니다. 사용 가능한 옵션은 마
크 유형에 따라 다릅니다.

• 분산됨: 도면 뷰에서 마크를 고
르게 분산합니다. Tekla
Structures는 다른 뷰에서는 보
이지 않는 마크만 생성합니다.

• 항상: 다른 뷰에서의 설정에 상
관없이 뷰에서 항상 마크를 생
성합니다.

항상 옵션을 선택하면 마크를
수동으로 삭제했더라도 여는 도
중 도면 업데이트가 느려질 수
있습니다.

• 한 도면에서 하나의 뷰에 대해
서만 기본 설정을 선택합니다.
다른 뷰들을 분산됨으로 설정하
면 뷰의 가시성이 기본 설정으
로 설정된 뷰에만 마크가 위치
합니다.

기본 설정 옵션은 분산됨 옵션
처럼 작용하지만, 기본 설정 뷰
의 우선순위가 더 높습니다.

• 없음: 마크를 생성하지 않습니
다.

사용자 고유 마크를 생성하려는
경우, 항상 없음 옵션을 사용해
야 합니다.

c. 뷰 평면 외부의 부재에서 뷰 평면
외부의 부재에 마크를 표시할지 선
택합니다.

• 표시: 도면에서 뷰 외부의 부재
마크를 표시합니다.

• 보이지 않음: 도면에서 뷰 외부
의 부재 마크를 표시하지 않습
니다.

d. 볼트 마크의 경우, 볼트 마크를 메
인 부재에 표시할지, 보조 부재에
표시할지, 하위 어셈블리 메인 부재
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또는 하위 어셈블리 보조 부재에 표
시할지 선택합니다.

볼트 마크의 경우, 크기 무시를 정
의해 도면 외부의 표준 크기 볼트를
필터링할 수도 있습니다. 여기에 입
력하는 볼트 크기의 볼트 마크를
Tekla Structures에서 표시하지
않습니다.

e. 확인을 클릭합니다.

f. 저장을 클릭하여 도면 속성을 저장
한 다음 확인을 클릭하고 도면을 생
성합니다.

기타 참조

기존 도면에서 마크 가시성 조정 (280 페이지)

자동으로 마크 병합 (794 페이지)

마크 속성 - 내용, 일반, 병합 및 모양 탭 (905 페이지)

마크 속성 (904 페이지)

자동 마크의 텍스트, 프레임 및 지시선 수정
단일 마크 요소 주위 또는 마크 자체의 주위에 프레임을 추가할 수 있습니다. 마크
텍스트 및 지시선의 모양을 수정할 수도 있습니다. 일부 요소에서는 단위와 형식을
바꿀 수 있습니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 도면 유형에 따라 다음 중 한 가지를 실행합니다. 

단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면:

a. 왼쪽 옵션 트리에서 뷰 생성을 클릭하여 변경할 뷰와 속성을 선택한 후
뷰 속성을 클릭합니다.

b. 도면 속성 대화 상자에서 마크 유형을 클릭합니다. 예를 들어, 부재 마크
를 클릭합니다.

기본도면:

• 도면 속성 대화 상자에서 마크 유형을 클릭합니다. 예를 들어 부재 마크...
를 클릭합니다.

4. 마크 속성 중 내용 탭의 마크의 요소 목록에서 하나 또는 여러 개의 요소를 선
택하고, 요소 설정을 설정합니다. 
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• 모든 요소에 변경 내용을 적용하려면 Shift를 누른 채 목록의 마지막 요소
를 클릭하여 모든 요소를 선택하십시오.

• 선택한 요소 주위에 프레임을 추가하려면 < 프레임 추가을 클릭합니다.

• 프레임의 유형과 색상를 선택합니다.

추가하는 각 요소마다 프레임 유형 및 색상을 다르게 선택할 수 있습니다.

• 요소 텍스트 색상, 글꼴, 높이를 선택합니다.

추가하는 각 요소마다 색상, 글꼴 및 글꼴 높이를 다르게 선택할 수 있습니
다.

• 필요한 경우 길이, 높이, 간격, 직경 요소의 단위와 형식을 변경하십시오.

그전에 먼저 마크의 요소 목록에서 요소를 선택해야 합니다.

5. 일반(또는 모양) 탭으로 가서 마크 프레임과 지시선 설정을 조정합니다. 

• 마크 프레임 유형과 색상을 선택합니다.

• 지시선의 유형과 사용할 화살표를 선택합니다.

모든 마크가 지시선을 갖는 것은 아니며, 이 경우 지시선 유형 선택은 할
수 없습니다.

• 숨겨진 부재의 지시선을 숨기려면 히든 부재에 히든 선 사용을 예로 설정
합니다.

이 옵션을 모든 마크에서 사용 가능한 것은 아닙니다.

6. 단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면:저장을 클릭하여 뷰 속성을 저장하
고 닫기를 클릭하여 도면 속성으로 돌아갑니다. 

기본도면: 확인을 클릭합니다.

7. 저장을 클릭하여 도면 속성을 저장한 다음 확인을 클릭하고 도면을 생성합니
다.

기타 참조

고급 옵션을 사용한 부재 마크 지시선 수정 (788 페이지)

철근 마크 지시선의 기준점 자동 배치 (789 페이지)

마크 속성 - 내용, 일반, 병합 및 모양 탭 (905 페이지)

마크 속성 (904 페이지)

고급 옵션을 사용한 부재 마크 지시선 수정
고급 옵션을 사용하여 부재 마크 지시선 설정을 수정할 수 있습니다. 파일 메뉴에
서 설정 --> 고급 옵션 클릭 및 표시: 부재로 가십시오.
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고급 옵션을 사용하여 부재 마크 지시선 설정을 수정하려면

설정 방법

지시선이 고급 옵션 
XS_DRAW_SHORT_LEADER_LINES_OF
_PART_MARKS_MINIMUM_LENGTH를

사용하여 정의된 길이보다 짧을 경우 지
시선을 그릴지 여부를 정의

를 TRUE(기본값)로 설정하면 부재 마크

에 지시선을 항상 그릴 수 있습니다. 이
옵션을 FALSE로 설정하면 고급 옵션 에

서 설정된 최소 길이보다 짧은 지시선은
그리지 않습니다.

지시선 최소 길이를 지정. 길이가 이 값
보다 짧으면 지시선을 그리지 않음

고급 옵션 의 값을 밀리미터 단위로 설

정합니다.

직사각형 프레임이 있는 지시선의 지시
선 시작 위치를 정의

고급 옵션 의 값을 설정합니다.

프레임이 없는 마크의 지시선 및 마크
요소 프레임이 있는 지시선의 지시선 시
작 위치를 정의

고급 옵션 의 값을 설정합니다.

연장되는 지시선의 길이를 정의 고급 옵션 의 값을 설정합니다.

기타 참조

자동 마크의 텍스트, 프레임 및 지시선 수정 (787 페이지)

철근 마크 지시선의 기준점 자동 배치
Tekla Structures는 철근 마크 지시선의 기준점을 하나의 철근만 가리키도록 배
치합니다. Tekla Structures가 기준점의 위치를 검색하는 방식을 바꿀 수 있습니
다.

• 파일 메뉴에서 설정 --> 고급 옵션 클릭에서 콘크리트 디테일링 범주로 이동
합니다.

설정 방법

기준점의 최적 위치를 선택 을 TRUE로 설정합니다.

Tekla Structures가 기준점을 배치할
수 있도록 기준점과 나머지 철근 사이에
필요한 거리를 정의

의 값을 밀리미터 단위로 설정합니다.

철근을 따라 기준점의 최적 위치를 검색
할 때의 검색 단계 길이를 정의

의 값을 밀리미터 단위로 설정합니다.

예

다음은 최적화된 기준점을 보여 주는 예입니다.
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기타 참조

자동 마크의 텍스트, 프레임 및 지시선 수정 (787 페이지)

마크 위치
도면에서 마크의 위치는 마크 자체의 속성뿐만 아니라 여러 설정의 영향을 받습니
다.

설정 자세한 정보를 살펴보려면 아래 링크를
클릭하십시오.

마크 속성의 배치 설정 마크에 대한 자동 배치 설정 정의
(644 페이지)

선택한 지시선 유형 지시선 유형이 부재 마크 및 표면처리
마크 위치에 미치는 영향 (791 페이
지)

지시선 유형이 철근 마크 위치에 미치는
영향 (793 페이지)

병합이 철근 그룹 마크 위치에 미치는
영향 (792 페이지)

사전 정의된 마크 위치 및 부재 방향 설
정

보, 브레이스 및 기둥 마크에 대해 사전
정의된 위치 설정 (791 페이지)

: 방향 설정

부재 방향 표시 (824 페이지)
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설정 자세한 정보를 살펴보려면 아래 링크를
클릭하십시오.

보호 설정 도면의 영역 보호 (640 페이지)

부재의 모델링 방향

마크 정렬 선택한 도면 객체 맞춤 (322 페이지)

기타 참조

마크 속성 (904 페이지)

마크 속성 - 내용, 일반, 병합 및 모양 탭 (905 페이지)

보, 브레이스 및 기둥 마크에 대해 사전 정의된 위치 설정
기본적으로 부재 마크는 부재의 끝점에 배치됩니다. 보, 브레이스 및 기둥 마크에
서 사전 정의된 위치 설정을 수정하여 이 위치를 변경할 수 있습니다.

1. 파일 메뉴에서 설정 --> 옵션 을 클릭하고 방향 표시 설정으로 이동합니다.

2. 마크 위치인 경우: 기본 설정 보 및 브레이스 위치에서 왼쪽 또는 오른쪽을 선
택하여 부재의 왼쪽이나 오른쪽 끝에 마크를 배치합니다.

3. 마크 위치인 경우: 기본도면에서 마크를 항상 기둥 중앙에에서 예를 선택하면
평면 뷰의 열 가운데에 부재 마크를 배치하고, 아니요를 선택하면 기본도면과
조립도면의 동일한 플랜지에 부재 마크를 배치합니다.

4. 확인을 클릭합니다.

기타 참조

마크 위치 (790 페이지)

마크 속성 (904 페이지)

마크 속성 - 내용, 일반, 병합 및 모양 탭 (905 페이지)

부재 방향 표시 (824 페이지)

지시선 유형이 부재 마크 및 표면처리 마크 위치에 미치는 영향
부재 마크 및 표면처리 마크의 지시선은 여러 유형 가운데 선택할 수 있습니다. 지
시선 유형은 마크의 위치에 영향을 미칩니다.

지시선 유형 설명

항상 지시선을 사용합니다.

마크의 부재를 따라 공간을 찾습니다. 불가능할 경우
Tekla Structures는 지시선을 사용합니다.

마크가 항상 부재를 따라 위치합니다. 공간이 없을 경우 마
크가 다른 요소와 중첩될 수 있습니다.

마크가 항상 부재 내부에 위치합니다.
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지시선 유형 설명

마크가 항상 부재 내부에, 그리고 부재 축에 평행하게 위치
합니다.

부재 내부에서 마크 공간을 찾습니다. 불가능할 경우
Tekla Structures가 마크를 지시선이 있는 부재를 따라
배치합니다.

마크의 부재 내부에서 공간을 찾고 부재 축에 평행하도록
정렬합니다. 불가능할 경우 Tekla Structures가 마크를
지시선이 있는 부재를 따라 배치합니다.

부재 마크를 부재 면을 따라, 그리고 중간에 배치합니다.

기타 참조

마크 위치 (790 페이지)

마크 속성 - 내용, 일반, 병합 및 모양 탭 (905 페이지)

마크 속성 (904 페이지)

병합이 철근 그룹 마크 위치에 미치는 영향
철근 그룹에서 Tekla Structures는 먼저 중간 철근에 마크를 배치하려 시도합니
다(철근이 표시되는 경우). 이것이 불가능하다면 Tekla Structures는 표시되는 다
음 철근을 시도합니다.

다음 목록은 동일한 철근 마크 및 철근 그룹 마크에 사용 가능한 지시선 옵션입니
다.

옵션 이미지 예

그룹에 지시선

행당 지시선 1개
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옵션 이미지 예

평행 지시선

한 점에 대한 지시선

직각 지시선

지시선을 첫 번째 및 마지
막으로

기타 참조

마크 위치 (790 페이지)

마크 속성 - 내용, 일반, 병합 및 모양 탭 (905 페이지)

마크 속성 (904 페이지)

지시선 유형이 철근 마크 위치에 미치는 영향
철근 마크의 지시선은 여러 유형 가운데 선택할 수 있습니다. 지시선 유형은 마크
의 위치에 영향을 미칩니다. Tekla Structures는 직선형 철근의 중간점 가까이 또
는 가장 긴 철근 세그먼트의 중간점 가까이 마크를 배치하려고 시도합니다.

철근 지시선 유형 설명

항상 지시선을 생성합니다.
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철근 지시선 유형 설명

마크의 철근을 따라 공간을 찾습니다. 불가능할 경우 지시
선을 사용합니다.

마크가 항상 철근을 따라 위치합니다. 공간이 충분하지 않
으면 마크가 다른 요소와 중첩될 수 있습니다.

마크가 철근에 평행하게 위치합니다.

마크가 선 위에서 철근에 평행합니다. 마크 공간이 충분하
지 않으면 지시선이 생성됩니다.

기타 참조

마크 위치 (790 페이지)

마크 속성 - 내용, 일반, 병합 및 모양 탭 (905 페이지)

마크 병합 (290 페이지)

마크 속성 (904 페이지)

자동으로 마크 병합
Tekla Structures에서 자동으로 마크를 병합하도록 허용할 수 있습니다.

다음을 자동으로 병합할 수 있습니다.

• 부재 마크 및 표면처리 마크

• 철근 마크

병합 설정을 포함해 마크 속성에 대한 자세한 내용은 마크 속성 - 내용, 일반, 병합
및 모양 탭 (905 페이지)을 참조하십시오.

마크를 수동으로 병합할 수도 있습니다. 자세한 내용은 마크 병합 (290 페이지)을
참조하십시오.

병합된 부재 마크
병합된 부재 마크는 도면에서 비슷한 부재에 대해 각 부재별로 별도의 마크를 사
용하지 않고 하나만 사용한다는 뜻입니다. 병합된 부재 마크는 포함된 부재의 개수
를 나타내며, 정의된 부재 마크 내용, 가까운 쪽과 먼 쪽 정보를 포함합니다. 마크
는 메인 부재의 X 방향으로만 병합됩니다.

Tekla Structures는 다음의 경우 보이는 부재의 마크를 병합합니다.

• 보조 부재가 동일한 메인 부재에 용접 또는 볼트 이음된 경우

• 부재가 동일한 선 위에 위치하는 경우

• 부재 간 거리는 일정한 경우

• 부재 위치가 동일한 경우
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• 부재 간 거리가 고급 옵션 XS_PART_MERGE_MAX_DISTANCE를 사용하여 설정

된 값을 넘지 않는 경우

• 배열에 고급 옵션 XS_MIN_MERGE_PART_COUNT에 설정된 개수 이상의 부재

가 있는 경우

제한 조건

• 같은 어셈블리의 부재가 아닌 부재 마크(조립 마크)는 병합할 수 없습니다.

• Tekla Structures는 인접 부재 마크를 병합하지 않습니다.

마크 병합 시 고급 옵션

부재 마크 병합 시 다음 고급 옵션을 유용하게 사용할 수 있습니다.

예

아래 예에서 부재 마크는 HEA300 보(메인 부재)의 X 방향으로 병합됩니다.

아래 예에서는 가장 왼쪽의 부재 마크가 병합되지 않았습니다. 간격이 너무 멀기
때문입니다.

아래 예에서, X 방향(이 예에서는 수평 방향)으로만 마크가 병합되기 때문에 Y 방
향으로는 마크가 병합되지 않습니다.
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부재 마크 자동 병합
부재 마크와 표면처리 마크를 자동으로 병합하여 도면에서 마크의 수를 줄일 수
있습니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면: 왼쪽 옵션 트리에서 뷰 생성을 클
릭하여 변경할 뷰와 속성을 선택한 후 뷰 속성을 클릭합니다.

4. 부재 마크를 클릭합니다. 

표면처리를 병합하려면 대신 표면처리 마크를 클릭합니다.

5. 부재 마크 속성의 일반 탭에서 마크 병합을 켜기로 설정합니다.

6. 단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면:저장을 클릭하여 뷰 속성의 변경
내용을 저장하고 닫기를 클릭하여 도면 속성으로 돌아갑니다. 

기본도면: 확인을 클릭합니다.
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7. 저장을 클릭하여 도면 속성을 저장한 다음 확인을 클릭하고 도면을 생성합니
다.

Tekla Structures가 메인 부재의 양쪽 끝에서 동일한 보조 부재의 마크를 병합합
니다.

병합된 철근 마크
Tekla Structures는 철근의 유사한 철근 마크를 자동으로 병합할 수 있으며, 사용
자가 철근 마크를 수동으로 병합할 수도 있습니다. 병합된 철근 마크에는 여러 블
록과 추가 정보가 포함될 수 있습니다. 블록은 유사한 단일 마크를 결합합니다.

주 Tekla Structures가 자동으로 도면의 철근 마크를 병합하도록 하려면 철근이 모델에
서 콘크리트 부재에 연결되어 있어야 합니다.

Tekla Structures는 다음의 경우 보이는 철근의 마크를 자동으로 병합합니다.

• 철근이 동일한 콘크리트 부재에 속하는 경우

• 철근 방향이 동일한 경우

• 철근 마크가 동일한 경우

• 철근이 서로 근접한 경우

• 모든 철근을 지나는 직선을 그릴 수 있는 경우

또한 다음 고급 옵션을 사용하여 보이는 철근의 마크를 자동으로 병합할 간격을
정의할 수도 있습니다.

XS_MAX_MERGE_DISTANCE_IN_HORIZONTAL

XS_MAX_MERGE_DISTANCE_IN_VERTICAL

철근 마크 자동 병합
철근 처리 마크를 자동으로 병합하여 도면의 마크 개수를 줄일 수 있습니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다. 콘크
리트 부재 및 기본도면에서 철근 마크를 병합할 수 있습니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 콘크리트 부재도면: 왼쪽 옵션 트리에서 뷰 생성을 클릭하여 변경할 뷰와 속
성을 선택한 후 뷰 속성을 클릭합니다.

4. 을 클릭합니다.

5. 철근 마크 대화 상자의 병합 탭으로 이동합니다.

6. 같은 콘크리트 부재의 동일 마크 목록에서 옵션을 선택하여 다음과 같이 마크
를 병합하고 지시선을 생성합니다. 

• 그룹에 지시선은 철근 그룹 하나당 하나의 지시선을 생성합니다.

• 행당 지시선 1개: 마크를 병합하고 철근 행당 하나의 지시선을 생성합니
다.
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• 평행 지시선: 마크를 병합하고 평행한 지시선을 생성합니다.

• 한 점에 대한 지시선: 마크를 병합하고 모든 지시선을 한 점까지 그립니다.

• 병합 없음: 마크가 병합되지 않고 각 마크마다 개별 지시선이 생성됩니다.

• 병합 없음을 선택하는 경우, 병합 탭에서 Tekla Structures가 자동으로 병
합하는 마크의 마크 내용을 사용자가 정의해야 합니다.

7. 가능한 병합 방향이 여러 개인 경우 기본 설정된 병합 방향에서 수평 또는 수
직을 선택합니다.

8. 사용 가능한 요소 목록에서 병합된 철근 마크에 포함할 내용을 선택합니다. 

병합된 철근 마크가 도면에 표시되게 하려면 항상 철근 마크의 마지막 요소로
마크에서 블록을 구분하는 기호를 포함해야 합니다. 구분 기호를 생략하려면
이 상자를 공란으로 두되 마크의 요소는 여전히 포함되어야 합니다.

9. 필요한 경우 마크에 단일 요소 주위 프레임을 추가합니다. 각 요소에 대해 따
로 프레임을 설정할 수 있습니다.

10. 마크 텍스트의 글꼴, 글꼴 높이 및 색상을 수정합니다. 각 요소에 대해 이들 설
정을 따로 조정할 수 있습니다.

11. 콘크리트 부재도면: 저장을 클릭하여 뷰 속성의 변경 내용을 저장하고 닫기를
클릭하여 도면 속성으로 돌아갑니다. 

기본도면: 확인을 클릭합니다.

12. 저장을 클릭하여 도면 속성을 저장한 다음 확인을 클릭하고 도면을 생성합니
다.

예

이 예에서는 3개의 A φ12 L2000 마크가 하나의 블록으로 병합되고 6개의 V φ8
L650 마크가 또 하나의 블록으로 병합되어 있으며, 이들 블록은 다음과 같이 병합
됩니다.

1. 단일 마크 내용

2. 블록을 구분하는 기호

3. 블록 접두사

4. 그룹 간 거리

5. 블록 1
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6. 블록 2

숨겨진 부재의 마크 프레임 및 지시선 표시
도면에서 부재가 다른 부재 뒤에 위치하여 보이지 않을 경우 이 숨겨진 부재의 마
크 프레임 및 지시선을 파선으로 표시할지 또는 실선으로 표시할지 선택할 수 있
습니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면: 왼쪽 옵션 트리에서 뷰 생성을 클
릭하여 변경할 뷰와 속성을 선택한 후 뷰 속성을 클릭합니다.

4. 부재 마크를 클릭합니다.

5. 부재 마크 속성의 일반 탭으로 이동합니다.

6. 다음 옵션 중 하나를 사용합니다. 

히든 부재에 히든 선 사용: 예

부재 마크 프레임 및 지시선이 파선으로 표시됩니다.

히든 부재에 히든 선 사용: 아니요

부재 마크 프레임 및 지시선이 실선으로 표시됩니다.

7. 단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면:저장을 클릭하여 뷰 속성의 변경
내용을 저장하고 닫기를 클릭하여 도면 속성으로 돌아갑니다. 

기본도면: 확인을 클릭합니다.

8. 저장을 클릭하여 도면 속성을 저장한 다음 확인을 클릭하고 도면을 생성합니
다.

팁 고급 옵션 를 사용하여 기본도면에서 숨겨진 객체의 마크를 생략할 수 있습니다.

기타 참조

마크 속성 - 내용, 일반, 병합 및 모양 탭 (905 페이지)
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마크 속성 (904 페이지)

마크 단위 설정 변경
Tekla Structures는 contentattributes_global.lst 속성 파일을 사용하여

다양한 마크 요소의 기본 단위 설정을 지정합니다. 이 파일에는 예를 들어 사용되
는 단위와 소수점 자리수가 포함됩니다. 마크, 연동된 메모 및 치수 마크 속성 대화
상자에서 길이, 높이, 직경 및 간격 요소의 단위와 형식을 변경할 수 있습니다. 단
위를 변경하는 또 다른 방법으로, contentattributes.lst 파일의 끝부분에 개

별 설정을 추가하는 방법도 있습니다.

contentattributes_global.lst 파일은 템플릿 편집기에서 생성된 템플릿의

속성 기본값도 정의합니다.

단위 및 형식을 변경했으면 필요한 경우 나중에 사용할 수 있도록 변경 내용을 속
성 파일에 저장합니다.

경고 contentattributes_global.lst는 편집하지 마십시오.

마크 요소에 포함된 사용자 정의 속성의 경우, 기본 단위 설정은
contentattributes_userdefined.lst 파일에서 가져옵니다. 고유한 설정을

구성하려면 contentattributes_userdefined.lst도 사용할 수 있습니다.

기본적으로 이 파일은 ..\Program Files\Tekla Structures\<version>
\nt\TplEd\settings에 있지만 대개 이 위치는 사용 환경에 따라 달라집니다.

이 파일은 서로 다른 위치에서 특정 검색 순서로 읽어 옵니다.

컨테이너 파일인 contentattributes.lst에는 실제 속성 정의가 저장된 모든

파일이 포함되어 있습니다. contentattributes.lst에 추가되는 파일의 순서

에 따라 파일을 읽는 순서도 결정됩니다.

팁 단위 및 소수점 자리수를 변경하는 템플릿을 마크에 추가할 수 있습니다. 이
는 변경된 템플릿을 포함하는 마크가 있는 모든 도면에 영향을 미칩니다.

예 1

첫 번째 예에서는 부재 마크에서 길이 요소의 단위 및 형식을 변경하고, 속성 파일
에 변경 내용을 저장하고, 부재 마크에 변경 내용을 적용하는 방법을 보여 줍니다.

1. 열려 있는 도면의 배경을 두 번 클릭하여 도면 속성 대화 상자를 엽니다.

2. 부재 마크를 클릭합니다.

3. 부재 마크에 길이 요소를 추가합니다.

4. 마크의 요소 목록에서 길이를 선택하고 단위와 형식은 필요한 대로 조정합니
다. 예를 들어 mm와 ###.##를 선택합니다.

마크의 요소 목록에서 길이 요소를 선택할 때만 단위와 형식 설정을 사용할
수 있습니다.
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5. 다른 이름으로 저장 버튼 옆에 있는 속성 파일에 이름을 부여하고 다른 이름
으로 저장을 클릭합니다.

나중에 동일한 단위 및 형식을 다시 사용해야 할 경우 이 파일을 불러올 수 있
습니다.

6. 수정을 클릭합니다.

이제 도면의 모든 부재 마크에 길이 요소의 새로운 단위 및 형식 설정이 지정
되었습니다.

예 2

이 두 번째 예는 특정 프로젝트에 특정 개별 설정을 지정하려는 경우입니다. 이 경
우, 모델 폴더 아래에 contentattributes.lst를 추가하고 이 개별 설정을

contentattributes.lst의 끝부분에 추가할 수 있습니다. 포함된 전역 속성 및

사용자 속성 파일과 추가된 DIAMETER 설정은 아래 예를 참조하십시오.

기타 참조

마크 요소 (910 페이지)

마크의 템플릿 추가 (805 페이지)
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자동 마크에 속성 추가
모든 유형의 빌딩 객체 마크를 사용하여 사용자 정의 속성 및 템플릿 속성을 추가
할 수 있습니다. 예를 들어, 어셈블리 또는 부재 마크에서 부재 번호의 문자 개수를
지정하거나 컨트롤 번호를 추가할 수 있습니다.

자동 및 수동 마크에 사용자 정의 속성 및 템플릿 속성을 추가할 수 있습니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면: 왼쪽 옵션 트리에서 뷰 생성을 클
릭하여 변경할 뷰와 속성을 선택한 후 뷰 속성을 클릭합니다.

4. 부재 마크를 클릭합니다.

5. 마크 속성 대화 상자에서 사용 가능한 요소 목록의 사용자 정의 속성 요소를
두 번 클릭하여 마크에 추가합니다.

6. 마크 내용 - 사용자 정의 속성 대화 상자에서 사용자 정의 속성 이름을
objects.inp 파일에 보이는 그대로 입력합니다. 

마크에 템플릿 속성이 필요한 경우, 대신 이를 입력합니다.

7. 단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면:저장을 클릭하여 뷰 속성의 변경
내용을 저장하고 닫기를 클릭하여 도면 속성으로 돌아갑니다. 

기본도면: 확인을 클릭합니다.

8. 저장을 클릭하여 도면 속성을 저장한 다음 확인을 클릭하고 도면을 생성합니
다.

예

다음 예에서 객체 잠김 사용자 정의 속성은 잠김 텍스트 요소 뒤 부재 마크에 추가

되었습니다.

기타 참조

자동 부재 마크에 레벨 속성 추가 (802 페이지)

마크 요소 (910 페이지)
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자동 부재 마크에 레벨 속성 추가
TOP_LEVEL, BOTTOM_LEVEL, ASSEMBLY_TOP_LEVEL, 

ASSEMBLY_BOTTOM_LEVEL, ASSEMBLY.MAIN_PART.TOP_LEVEL 같은 레벨 속

성을 부재 마크에 사용자 정의 속성으로 추가할 수 있습니다.

레벨 속성은 MarkDimensionFormat.dim 파일에서 치수 형식을 취합니다. 원하

는 경우 치수 속성 대화 상자의 도면 열기에서 치수 형식을 변경하고, 변경된 치수
속성을 뷰에서 치수 생성에 사용하는 치수 생성 규칙에 로드할 수도 있습니다.

자동 및 수동 마크에 레벨 속성을 추가할 수 있습니다.

치수 형식을 변경하고 레벨 속성을 추가하려면

1. 도면 열기의 도면 탭에서 속성 --> 치수 를 클릭합니다.

2. 상단의 속성 파일 목록에서 MarkDimensionFormat을 선택하고 불러오기을

클릭합니다.

3. 원하는 대로 단위, 정밀도, 형식을 변경합니다. 

4. 저장를 클릭하여 MarkDimensionFormat 파일에 변경 사항을 저장한 후 취

소을 클릭하여 대화 상자를 닫습니다.

5. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

6. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

7. 왼쪽 옵션 트리에서 뷰 생성을 클릭하여 변경할 뷰와 속성을 선택한 후 뷰 속
성을 클릭합니다.

8. 부재 마크를 클릭합니다. 부재 마크

9. 부재 마크 속성에서 사용자 정의 속성 요소를 두 번 클릭하여 마크에 추가합
니다.

10. 마크 내용 - 사용자 정의 속성 대화 상자에 사용자 정의 속성 이름을 입력합
니다. 

다음 값을 입력할 수 있습니다.

TOP_LEVEL
TOP_LEVEL_UNFORMATTED
TOP_LEVEL_GLOBAL
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TOP_LEVEL_GLOBAL_UNFORMATTED
BOTTOM_LEVEL
BOTTOM_LEVEL_UNFORMATTED
BOTTOM_LEVEL_GLOBAL
BOTTOM_LEVEL_GLOBAL_UNFORMATTED
ASSEMBLY_TOP_LEVEL
ASSEMBLY_TOP_LEVEL_UNFORMATTED
ASSEMBLY_TOP_LEVEL_GLOBAL
ASSEMBLY_TOP_LEVEL_GLOBAL_UNFORMATTED
ASSEMBLY_BOTTOM_LEVEL
ASSEMBLY_BOTTOM_LEVEL_UNFORMATTED
ASSEMBLY_BOTTOM_LEVEL_GLOBAL
ASSEMBLY_BOTTOM_LEVEL_GLOBAL_UNFORMATTED
CAST_UNIT_TOP_LEVEL
CAST_UNIT_BOTTOM_LEVEL
및/또는 다음: 

ASSEMBLY.MAIN_PART.TOP_LEVEL.

11. 옵션 트리에서 치수 생성을 클릭합니다.

12. 목록에서 치수 규칙을 선택하고 규칙 편집을 클릭합니다.

13. 치수 속성 목록에서 MarkDimensionFormat을 선택합니다.

14. 저장을 클릭하여 치수 생성 규칙을 저장하고 닫기를 클릭합니다.

15. 저장을 클릭하여 뷰 속성을 저장합니다.

16. 저장을 클릭하여 도면 속성을 저장한 다음 확인을 클릭하고 도면을 생성합니
다.

예

다음 예에서는 TOP_LEVEL 및 ASSEMBLY_TOP_LEVEL이 마크에 추가되었습니다.
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다음 예에서는 부재 자체의 최상위 레벨(TOP_LEVEL), 어셈블리의 최상위 레벨

(ASSEMBLY_TOP_LEVEL), 어셈블리 메인 부재의 최상위 레벨

(ASSEMBLY.MAIN_PART.TOP_LEVEL)이 마크에 추가되었습니다.

기타 참조

자동 마크에 속성 추가 (801 페이지)

도면, 레포트 및 템플릿의 단위와 소수 (849 페이지)
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마크의 템플릿 추가
템플릿 편집기를 사용하여 사용자 지정 그래픽 템플릿(.tpl)을 생성하고 모든 유

형의 마크, 치수 마크 및 모든 도면 유형의 연결 메모에 요소로 추가할 수 있습니
다.

마크 템플릿에서 임베드 또는 어셈블리의 상세 정보를 포함시킬 수 있습니다(예:
사용된 하위 재질). 또는 측정치의 단위 및 소수점 자리수를 변경하는 템플릿을 마
크에서 사용할 수 있습니다. 또한 템플릿 편집기 도구를 사용하여 그래픽 객체를
추가할 수도 있습니다.

치수 마크나 태그에 템플릿을 추가하려면, 도면 열기에서 치수 속성을 수정해야 합
니다. 치수 속성을 저장한 후, 자동 치수 생성 (687 페이지) 시 저장한 속성을 가져
와 사용할 수 있습니다.

부재 마크의 템플릿 크기는 템플릿 내용의 실제 크기에 따라 계산됩니다. 정확한
크기를 계산할 때 템플릿 내 행과 텍스트만 고려됩니다. 그러므로 예를 들어 템플
릿의 원과 비트맵은 영향을 미치지 않습니다.

제한 조건: 마크 템플릿은 다른 그래픽 도면 템플릿과 같이 이미지 파일을 지원하
지 않습니다.

마크에 템플릿을 추가하기 전에 사용하는 템플릿에 여백이 포함되지 않았는지 확
인하십시오.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면: 왼쪽 옵션 트리에서 뷰 생성을 클
릭하여 변경할 뷰와 속성을 선택한 후 뷰 속성을 클릭합니다.

4. 변경할 마크 유형을 클릭하십시오. 

예를 들어, 부재 마크를 클릭합니다.

5. 마크 속성 대화 상자에서 사용 가능한 요소 목록의 템플릿 요소를 두 번 클릭
하여 마크에 추가합니다. 

그러면 마크에서 다른 요소가 모두 제거됩니다.

6. 마크 내용 - 템플릿 대화 상자의 목록에서 템플릿을 선택합니다. 아직 템플릿
을 만들지 않았거나 템플릿을 편집하려는 경우 여기에서 새로 생성... 또는 편
집...을 선택하여 수행할 수 있습니다.

여기서 템플릿을 편집할 경우 변경 내용이 변경된 템플릿을 포함하는 마크가
있는 모든 도면에 영향을 미칩니다.

7. 확인을 클릭하여 마크 속성으로 돌아갑니다.

8. 나중에 사용할 수 있도록 고유한 이름을 사용하여 마크 속성을 저장합니다.

9. 단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면:저장을 클릭하여 뷰 속성의 변경
내용을 저장하고 닫기를 클릭하여 도면 속성으로 돌아갑니다. 

기본도면: 확인을 클릭합니다.

10. 저장을 클릭하여 도면 속성을 저장한 다음 확인을 클릭하고 도면을 생성합니
다.
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11. 필요한 경우 저장된 마크 속성 파일을 <model>\attributes 폴더에서 회사

또는 프로젝트 폴더로 복사합니다.

팁 기본적으로 마크 템플릿은 다음과 같은 폴더에서 다음 순서로 검색됩니다.

%XS_TEMPLATE_DIRECTORY%\mark
ModelDir\mark
%XS_PROJECT%\mark
%XS_FIRM%\mark
%XS_TEMPLATE_DIRECTORY_SYSTEM%\mark
%XS_SYSTEM%\mark
마크 폴더 이름은 고급 옵션 를 사용하여 변경할 수 있습니다.

예

마크의 템플릿에 대한 자세한 정보는 다음 예를 참조하십시오.

예시 1: 별도의 값 필드와 텍스트 요소가 포함된 마크 템플릿 생성 (807 페이지)

예시 2: 값 필드에 수식이 포함된 마크 템플릿 생성 (809 페이지)

예시 1: 별도의 값 필드와 텍스트 요소가 포함된 마크 템플릿 생성
마크 템플릿을 사용하면 미국 환경 임페리얼 역할에서 부재 마크에 분수 대신 소
수를 사용할 수 있습니다. 템플릿에는 분수를 소수로 변경하고 소수점 자릿수를 변
경하는 별도의 값 필드와 텍스트 요소가 포함되어 있습니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면: 왼쪽 옵션 트리에서 뷰 생성을 클
릭하여 변경할 뷰와 속성을 선택한 후 뷰 속성을 클릭합니다.
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4. 부재 마크를 클릭합니다.

5. 사용 가능한 요소 목록에서 템플릿을 두 번 클릭합니다.

6. 마크 내용 - 템플릿 대화 상자에서 새로 생성을 클릭합니다. 

그러면 템플릿 편집기가 시작합니다.

7. 파일 --> 새로 만들기 를 클릭하고 새 그래픽 템플릿을 생성합니다.

8. 삽입 --> 컴포넌트 --> 행 을 클릭합니다.

9. 내용 유형으로 PART를 선택합니다.

10. 삽입 --> 텍스트 를 클릭하고 L을 입력하여 방금 추가한 행 안에 넣습니다.

11. 삽입 --> 값 필드 를 클릭하고 L 텍스트의 오른쪽에 값 필드를 배치합니다.

12. 표시된 속성 선택 [부재] 대화 상자에서 아래로 PROFILE - 프로파일까지 스
크롤하여 프로파일 트리를 열고 HEIGHT - 높이 속성을 선택한 다음 확인을
클릭합니다.

13. 값 필드를 두 번 클릭합니다. 값 필드 속성 대화 상자에서 다음과 같이 설정을
변경합니다. 

• 단위: inch
• 소수: 1
• 길이: 8

14. 확인을 클릭합니다.

15. 삽입 --> 텍스트 를 클릭하고 텍스트로 X를 입력하여 값 필드의 오른쪽에 배

치합니다.

16. 비슷한 방법으로 너비 정보(WIDTH - 너비 프로파일 속성)를 위한 또 하나의
값 필드를 추가합니다.

17. 삽입 --> 텍스트 를 클릭하고 값 필드 사이에 두 번째 X를 추가합니다.

18. FLANGE_THICKNESS_1 - 플랜지 두께 1 프로파일 속성을 선택하여 프로
파일 플랜지 두께를 위한 세 번째 값 필드를 추가하고 다음과 같이 설정을 변
경합니다. 

• 단위: inch
• 소수: 2
• 길이: 4

19. 편집 --> 속성 을 클릭하고 행의 높이와 너비를 최소로 지정합니다.

20. 파일 --> 저장 을 클릭하여 템플릿을 저장합니다. 

템플릿은 기본적으로 모델 폴더 아래의 \mark 폴더에 .tpl 파일로 저장됩니

다. 필요에 따라 이 템플릿을 다른 모델로 복사할 수 있습니다.

21. Tekla Structures에서 마크 내용 - 템플릿 대화 상자의 목록 새로 고침을 클
릭하여 생성한 템플릿을 확인합니다.
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22. 템플릿을 선택하고 확인을 클릭합니다.

23. 나중에 사용할 수 있도록 고유한 이름을 사용하여 마크 속성을 저장합니다.

24. 단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면: 저장을 클릭하여 뷰 속성의 변경
내용을 저장하고 닫기를 클릭하여 도면 속성으로 돌아갑니다. 

기본도면: 확인을 클릭합니다.

25. 저장을 클릭하여 도면 속성을 저장한 다음 확인을 클릭하고 도면을 생성합니
다.

예

아래 첫 번째 예에서는 분수를 사용하고 두 번째 예에서는 소수를 사용합니다.

예시 2: 값 필드에 수식이 포함된 마크 템플릿 생성
마크 템플릿 값 필드에 수식을 추가하여 미국 환경 임페리얼 역할에서 부재 마크
에 분수 대신 소수를 사용합니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면: 왼쪽 옵션 트리에서 뷰 생성을 클
릭하여 변경할 뷰와 속성을 선택한 후 뷰 속성을 클릭합니다.

4. 부재 마크를 클릭합니다.

5. 마크 속성 대화 상자에서 사용 가능한 요소 목록 가운데 사용자 정의 속성 요
소를 두 번 클릭하여 마크에 추가합니다.

6. 마크 내용 - 템플릿 대화 상자에서 새로 생성을 클릭합니다. 

그러면 템플릿 편집기가 시작합니다.

7. 파일 --> 새로 만들기 를 클릭하고 새 그래픽 템플릿을 생성합니다.

8. 삽입 --> 컴포넌트 --> 행 을 클릭합니다.
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9. 내용 유형으로 PART를 선택합니다.

10. 삽입 --> 값 필드 를 클릭하고 필드를 배치합니다.

11. 표시된 속성 선택 [부재] 대화 상자에서 수식 버튼을 클릭합니다.

12. 수식 상자에 다음 수식을 추가하고 확인을 클릭합니다. 

"L " + format(GetValue("HEIGHT"),"Length","inch",1) + " x
"+ format(GetValue("WIDTH"),"Length","inch",1) + " x " +
format(GetValue("PROFILE.FLANGE_THICKNESS_1"),"Length","i
nch",2)

13. 값 필드를 두 번 클릭하여 값 필드 속성 대화 상자를 엽니다.

14. 데이터 유형을 텍스트로 설정하고, 필드에 이름(예: PART_MARK)을 입력하고,

길이 필드에 입력한 길이 값(예: 20)이 포함된 모든 문자 및 숫자에 적합한지

확인합니다.

15. 확인을 클릭합니다.

16. 편집 --> 속성 을 클릭하고 행의 높이와 너비를 최소로 지정합니다.

17. 파일 --> 저장 을 클릭하여 템플릿을 저장합니다. 

템플릿은 기본적으로 모델 폴더 아래의 \mark 폴더에 .tpl 파일로 저장됩니

다. 필요에 따라 이 템플릿을 다른 모델로 복사할 수 있습니다.

18. Tekla Structures에서 마크 내용 - 템플릿 대화 상자의 목록 새로 고침을 클
릭하여 생성한 템플릿을 확인합니다.

19. 템플릿을 선택하고 확인을 클릭합니다.

20. 나중에 사용할 수 있도록 고유한 이름을 사용하여 마크 속성을 저장합니다.

21. 단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면:저장을 클릭하여 뷰 속성의 변경
내용을 저장하고 닫기를 클릭하여 도면 속성으로 돌아갑니다. 

기본도면: 확인을 클릭합니다.

22. 저장을 클릭하여 도면 속성을 저장한 다음 확인을 클릭하고 도면을 생성합니
다.

기타 참조

예시 1: 별도의 값 필드와 텍스트 요소가 포함된 마크 템플릿 생성 (807 페이지)

자동 마크에 기호 추가
모든 유형의 마크에 기호를 추가할 수 있습니다. 사용할 기호 파일과 마크에 추가
할 기호를 선택할 수 있습니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면: 왼쪽 옵션 트리에서 뷰 생성을 클
릭하여 변경할 뷰와 속성을 선택한 후 뷰 속성을 클릭합니다.

자동 도면 설정 정의 810 마크 정의



4. 부재 마크를 클릭합니다.

5. 마크 속성의 사용 가능한 요소 목록에서 기호를 두 번 클릭합니다.

6. 마크 내용 - 기호 대화 상자에서 파일 상자 옆의 선택...을 클릭하여 사용하려
는 기호 파일을 선택합니다.

7. 파일을 선택했으면 번호 상자 옆의 선택...을 클릭하고 사용하려는 기호 번호
를 선택합니다.

8. 확인을 클릭합니다. 

Tekla Structures가 요소 목록에 기호 파일 이름과 기호 번호를 추가합니다.

9. 나중에 사용할 수 있도록 고유한 이름을 사용하여 마크 속성을 저장합니다.

10. 단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면: 저장을 클릭하여 뷰 속성의 변경
내용을 저장하고 닫기를 클릭하여 도면 속성으로 돌아갑니다. 

기본도면: 확인을 클릭합니다.

11. 저장을 클릭하여 도면 속성을 저장한 다음 확인을 클릭하고 도면을 생성합니
다.

기타 참조

도면에서 기호 추가 (308 페이지)

고급 옵션을 사용하여 볼트 마크에서 크기 정의
특정 고급 옵션을 사용하여 다른 도면 유형에서 볼트 마크 크기 요소의 내용을 정
의할 수 있습니다.

볼트 마크 크기 요소 내용을 변경하려면 파일 메뉴 --> 설정 --> 고급 옵션 -->
표시: 볼트 로 이동합니다.

주 • 기본도면에서는 별도의 고급 옵션을 사용합니다.

• 아래 표에 나열된 고급 옵션에 대한 변경은 사용자가 생성한 새 도면에서
만, 그리고 영향을 받는 볼트 마크를 수정하는 경우에만 이루어집니다.

설정 방법

슬롯 홀 마크 또는 긴 홀 마크(기본도면)
에서 크기 요소의 내용을 정의

고급 옵션 
XS_LONGHOLE_MARK_STRING_FOR_S
IZE의 값을 설정합니다.

기본도면의 경우, 고급 옵션 
XS_LONGHOLE_MARK_STRING_FOR_S
IZE_IN_GA의 값을 설정합니다.

자동 도면 설정 정의 811 마크 정의



설정 방법

현장 볼트용 슬롯 홀 마크 또는 긴 홀 마
크(기본도면)에서 크기 요소의 내용을
정의

고급 옵션 
XS_SITE_LONGHOLE_MARK_STRING_
FOR_SIZE의 값을 설정합니다.

기본도면의 경우, 고급 옵션 
XS_SITE_LONGHOLE_MARK_STRING_
FOR_SIZE_IN_GA의 값을 설정합니다.

워크샵 볼트용 슬롯 홀 마크 또는 긴 홀
마크(기본도면)에서 크기 요소의 내용을
정의

고급 옵션 
XS_SHOP_LONGHOLE_MARK_STRING_
FOR_SIZE의 값을 설정합니다.

기본도면의 경우, 고급 옵션 
XS_SHOP_LONGHOLE_MARK_STRING_
FOR_SIZE_IN_GA의 값을 설정합니다.

홀 마크에서 크기 요소의 내용을 정의 고급 옵션 
XS_HOLE_MARK_STRING_FOR_SIZE
의 값을 설정합니다.

기본도면의 경우, 고급 옵션 
XS_HOLE_MARK_STRING_FOR_SIZE_
IN_GA의 값을 설정합니다.

현장 볼트용 홀 마크에서 크기 요소의
내용을 정의

고급 옵션 
XS_SITE_HOLE_MARK_STRING_FOR_
SIZE의 값을 설정합니다.

기본도면의 경우, 고급 옵션 
XS_SITE_HOLE_MARK_STRING_FOR_
SIZE_IN_GA의 값을 설정합니다.

워크샵 볼트용 홀 마크에서 크기 요소의
내용을 정의

고급 옵션 
XS_SHOP_HOLE_MARK_STRING_FOR_
SIZE의 값을 설정합니다.

기본도면의 경우, 고급 옵션 
XS_SHOP_HOLE_MARK_STRING_FOR_
SIZE_IN_GA의 값을 설정합니다.

볼트 마크에서 크기 요소의 내용을 정의 고급 옵션 
XS_BOLT_MARK_STRING_FOR_SIZE
의 값을 설정합니다.

기본도면의 경우, 고급 옵션 
XS_BOLT_MARK_STRING_FOR_SIZE_
IN_GA의 값을 설정합니다.
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설정 방법

현장 볼트용 볼트 마크에서 크기 요소의
내용을 정의

고급 옵션 
XS_SITE_BOLT_MARK_STRING_FOR_
SIZE의 값을 설정합니다.

기본도면의 경우, 고급 옵션 
XS_SITE_BOLT_MARK_STRING_FOR_
SIZE_IN_GA의 값을 설정합니다.

워크샵 볼트용 볼트 마크에서 크기 요소
의 내용을 정의

고급 옵션 
XS_SHOP_BOLT_MARK_STRING_FOR_
SIZE의 값을 설정합니다.

기본도면의 경우, 고급 옵션 
XS_SHOP_BOLT_MARK_STRING_FOR_
SIZE_IN_GA의 값을 설정합니다.

위 고급 옵션의 값으로 텍스트 조합과 다음 옵션을 사용할 수 있습니다. 각 옵션을
% 문자로 묶습니다. 특수 문자를 사용하려면 ASCII 번호 앞에 백슬래시(\)를 입
력합니다. 옵션을 임의 순서로 사용하며, 계산할 수 있습니다.

• BOLT_NUMBER
• DIAMETER
• LENGTH
• HOLE.DIAMETER
• LONG_HOLE_X
• LONG_HOLE_Y
• LONGHOLE_MIN(더 짧은 슬롯 홀 치수)

• LONGHOLE_MAX(더 긴 슬롯 홀 치수)

• BOLT_STANDARD
• BOLT_MATERIAL
• BOLT_ASSEMBLY_TYPE
• BOLT_COUNTERSUNK
• BOLT_SHORT_NAME
• BOLT_FULL_NAME

예

고급 옵션 사용 예:

XS_LONGHOLE_MARK_STRING_FOR_SIZE=D%HOLE.DIAMETER%
(%HOLE.DIAMETER+LONG_HOLE_X%x%HOLE.DIAMETER+LONG_HOLE_Y%)
XS_SITE_HOLE_MARK_STRING_FOR_SIZE=D%HOLE.DIAMETER%
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계산을 위해 연산자(+, -, *, /)가 "%" 표시 밖에 위치하면 안 됩니다.

맞음: %OPTION1*OPTION2%
틀림: %OPTION1%*%OPTION2%
예를 들어 OPTION1 = 5.0이고 OPTION2 = 3.0일 경우 결과는 "15"와 "5*3"이 됩

니다.

자동 철근 마크에서 풀아웃 그림 추가
철근 마크에 철근에 대한 풀아웃 그림을 추가하여 도면에 철근의 형상과 치수를
나타낼 수 있습니다.

풀아웃 그림은 자동으로 생성되고 수동으로 생성된 철근 마크에 추가할 수 있습니
다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 콘크리트 부재도면: 왼쪽 옵션 트리에서 뷰 생성을 클릭하여 변경할 뷰와 속
성을 선택한 후 뷰 속성을 클릭합니다.

4. 철근 마크 를 클릭합니다.

5. 사용 가능한 요소 목록에서 풀아웃 그림 요소를 두 번 클릭하여 철근 마크에
추가합니다.

6. 풀아웃 그림 대화 상자의 스케일 기준에서 스케일 옵션을 선택합니다. 

• 자동에서 스케일 옵션을 선택하여 풀아웃을 자동으로 조정합니다.

• 1가지 계수와 2가지 계수는 입력하는 값에 따라 풀아웃 크기를 조정합니
다.

풀아웃 스케일은 도면 뷰의 스케일을 기준으로 합니다. 예를 들어 도면 뷰
스케일이 1/10이 고 풀아웃 스케일이 2인 경우 도면 뷰에서 풀아웃의 실
제 스케일은 1/5입니다.

7. 회전에서 풀아웃의 회전을 자동, 평면 또는 3D 중에서 선택하십시오. 풀아웃
이 3D이고 자동을 선택한 경우, Tekla Structures에서 자동으로 풀아웃을
3D로 표시합니다.

8. 끝 마크에서 풀아웃의 철근 단부 모양을 정의합니다.

9. 치수를 선택하여 풀아웃의 철근 치수를 표시합니다.

10. 과장을 선택하여 풀아웃에서 철근 후크를 더 분명히 표시합니다.

11. 굽힘 반경을 선택하여 벤딩 롤의 직경 형태로 굽힘 반경을 표시합니다.

12. 굽힘 각도를 선택하여 풀아웃에서 철근 굽힘 각도를 표시합니다.

13. 결합기/단부 앵커 기호를 선택하여 풀아웃 그림에서 철근 커플러 및 단부 앵
커를 나타내는 그래픽 기호를 표시합니다.
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14. 풀아웃 그림에서 치수 대신 자리 표시자를 표시하려면 자리 표시자를 선택합
니다.

15. 확인을 클릭합니다.

16. 나중에 사용할 수 있도록 마크 속성을 고유 n으로 저장

17. 콘크리트 부재도면: 저장을 클릭하여 뷰 속성의 변경 내용을 저장하고 닫기를
클릭하여 도면 속성으로 돌아갑니다. 

기본도면: 확인을 클릭합니다.

18. 저장을 클릭하여 도면 속성을 저장한 다음 확인을 클릭하고 도면을 생성합니
다.

예

벤딩 반경을 표시하는 3D 풀아웃:

치수 대신에 표시되는 자리 표시자:
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팁 지시선 길이, 색상, 선 유형 또는 풀아웃 표시를 변경하려면 고급 옵션 XS_SYSTEM에

서 정의한 시스템 폴더에 있는 (939 페이지) 파일을 열고 다음 선들을 편집합니다. 

PullOutLeaderLineMinLength, PulloutColor, PulloutVisibleLinetype
및 PulloutRepresentation.

기타 참조

철근 및 인접 철근 마크 요소 (915 페이지)

8.7 도면 그리드 정의
모든 유형의 도면에 그리드를 표시할 수 있습니다. 또한 레이블, 레이블 프레임 및
그리드선의 모양과 가시선 변경도 가능합니다.

자동 도면 설정 정의 816 도면 그리드 정의



기타 참조

도면의 그리드 (500 페이지)

자동 그리드 속성 정의 (817 페이지)

도면 그리드 속성 (953 페이지)

자동 도면 설정 정의 817 도면 그리드 정의



자동 그리드 속성 정의
단품, 조립 및 콘크리트 부재도면의 도면 그리드 속성은 각 뷰마다 개별적으로 수
정할 수 있습니다. 기본도면일 때는 뷰 및 도면 레벨 모두에서 그리드 속성을 수정
할 수 있습니다. 또한 열려 있는 도면에서 그리드 속성을 개별 수정하는 것도 가능
합니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면: 왼쪽 옵션 트리에서 뷰 생성을 클
릭하여 변경할 뷰와 속성을 선택한 후 뷰 속성을 클릭합니다.

4. 그리드 기호를 클릭합니다.

5. 필요에 따라 그리드 속성을 수정합니다.

6. 단품도면, 조립도면, 콘크리트 부재도면: 저장을 클릭하여 뷰 속성을 저장하고
닫기를 클릭합니다. 

기본도면: 확인을 클릭합니다.

7. 저장을 클릭하여 도면 속성을 저장한 다음 확인을 클릭하고 도면을 생성합니
다.

팁 고급 옵션 및 는 그리드 레이블에 대한 추가 조정이 가능합니다.

기타 참조

도면 그리드 속성 (953 페이지)

8.8 도면 부재 및 인접 부재 정의

도면의 부재 및 인접 부재란 실제 구조에 존재하거나 구조와 밀접한 관련이 있는
빌딩 객체를 말합니다.

부재 및 인접 부재는 도면 속성이 있어서 도면의 부재 표시 방법에 영향을 끼칩니
다.

설정 아래 링크를 클릭하여 자세한 정보 살펴
보기

어떤 부재에 표시할 것과 표시 방법을
정의

자동 도면 부재 속성 정의 (819 페이
지)

인접 부재에 관해 표시할 내용과 인접
부재가 표시되는 방식을 정의합니다. 인
접 부재 볼트의 가시성을 제어할 수도
있습니다.

자동 인접 부재 속성 정의 (823 페이
지)

부재 설정 수정 예시 확인 예: 부재 표시 (820 페이지)
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설정 아래 링크를 클릭하여 자세한 정보 살펴
보기

부재 마크 사용, 마크에 나침반 방향 포
함, 방향 마크 표시, 사이드 마크 연결
등을 통한 부재 방향 표시

부재 방향 표시 (824 페이지)

부재 및 인접 부재 속성 확인 및 변경 도면의 부재 및 인접 부재 속성
(928 페이지)

자동 도면 부재 속성 정의
부재의 표시 대상과 부재의 표시 방법을 정의할 수 있습니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면: 왼쪽 옵션 트리에서 뷰 생성을 클
릭하여 변경할 뷰와 속성을 선택한 후 뷰 속성을 클릭합니다..

4. 부재 기호를 클릭합니다.

5. 내용 탭에서 부재 표시, 은선 및 중심선, 기준선 표시 여부, 표시할 추가 마크
를 선택합니다. 

여기에서 기준선이란 부재 생성점 사이의 선을 말합니다.

경계 상자는 폴리곤이 많아서 도면이 느려지는 극값 상자의 복잡한 아이템에
사용하기 좋은 옵션입니다. 경계 상자는 도면을 더 빠르게 만들기 때문입니다.

6. 모양 탭에서 선의 색상과 유형을 선택합니다. 

중심선의 색상은 객체 레벨이 아닌 도면 및 뷰 레벨에서만 변경할 수 있습니
다. 중심선의 경우, 유형이 아닌 속성 대화 상자에서만 색상을 조정할 수 있습
니다. 고급 옵션 XS_CENTER_LINE_TYPE을 사용하여 부재 중심선의 선 유형

을 조정할 수 있습니다.

7. 채우기 탭에서 부재 및 단면 채우기 옵션을 설정합니다.

8. 도면 유형에 따라 다음 중 한 가지를 실행합니다. 

• 단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면: 저장을 클릭하여 뷰 속성을 저
장합니다. 그런 다음 닫기를 클릭하여 도면 속성으로 돌아갑니다.

• 기본도면: 확인을 클릭하여 도면 속성으로 돌아갑니다.

9. 저장을 클릭하여 도면 속성을 저장한 다음 확인을 클릭하고 도면을 생성합니
다.

기타 참조

도면의 부재 및 인접 부재 속성 (928 페이지)

예: 부재 표시 (820 페이지)
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예: 부재 표시

다음은 뷰 속성 대화 상자에서 정의한 다양한 설정으로 부재 및 아이템이 어떻게
보이는지를 보여주는 예입니다.

설정 예

부재 및 아이템 표시가 윤
곽으로 설정됩니다.
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설정 예

표시이 정확하게로 설정
된 경우

추가 마크에서 가장자리
모따기 확인란이 선택됩
니다.

표시이 기호로 설정된 경
우

표시이 부분 프로파일 기
호로 설정된 경우

부분 프로 파일 설정 길이
및 중간 점에서의 오프셋
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설정 예

을 변경할 수 있습니다. 오
른쪽 첫 번째 예에서는 기
본값이 사용됩니다. 두 번
째 예에서는 길이 및 오프
셋 둘 다 조정되었습니다.

표시이 경계 상자로 설정
된 경우

표시이 경계 상자로 설정
된 경우

표시이 기본 상자로 설정
된 경우

표시는 정확하게으로 설
정되고 기호 오프셋은
0.00으로 설정됩니다.

중심선 확인란이 선택됩
니다.
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설정 예

표시는 정확하게으로 설
정되고 기호 오프셋은
10.00으로 설정됩니다.

중심선 확인란이 선택됩
니다.

히든선 확인란은 선택되
지 않습니다.

히든선 확인란이 선택됩
니다.

자체 히든선 확인란이 선
택됩니다.

1. 다른 부재의 히든선
이 표시됩니다.

2. 메인 부재의 자체 히
든선이 표시됩니다.

기타 참조

도면의 부재 및 인접 부재 속성 (928 페이지)

자동 도면 부재 속성 정의 (819 페이지)

자동 인접 부재 속성 정의
인접 부재의 표시 대상과 인접 부재의 표시 방법을 정의할 수 있습니다. 또한 인접
부재 볼트의 가시성을 제어할 수도 있습니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면: 왼쪽 옵션 트리에서 뷰 생성을 클
릭하여 변경할 뷰와 속성을 선택한 후 뷰 속성을 클릭합니다.

4. 인접 부재 기호를 클릭합니다.

5. 가시성 탭에서 원하는 가시성 옵션을 선택합니다. 

• 자세한 내용은 Show neighbor parts in drawings (664 페이지)를 참조하
십시오.

6. 내용 탭에서 인접 볼트 표시, 은선 및 중심선, 기준선 표시 여부, 표시할 추가
마크를 선택합니다. 

기준선 은 부재를 생성하는 지점 사이의 선입니다.
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7. 모양 탭에서 선의 색상과 유형을 선택합니다. 

중심선의 색상은 객체 레벨이 아닌 도면 및 뷰 레벨에서만 변경할 수 있습니
다. 중심선의 경우, 유형이 아닌 속성 대화 상자에서만 색상을 조정할 수 있습
니다.

고급 옵션 을 사용하여 부재 중심선의 선 유형을 조정할 수 있습니다.

8. 단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면: 저장을 클릭하여 뷰 속성을 저장
합니다. 그런 다음 닫기를 클릭하여 도면 속성으로 돌아갑니다.

9. 기본도면: 확인을 클릭하여 도면 속성으로 돌아갑니다.

10. 저장을 클릭하여 도면 속성을 저장한 다음 확인을 클릭하고 도면을 생성합니
다.

기타 참조

도면 부재 및 인접 부재 정의 (818 페이지)

도면의 부재 및 인접 부재 속성 (928 페이지)

예: 부재 표시 (820 페이지)

부재 방향 표시
부재 방향 표시는 어셈블리 및 콘크리트 부재의 설치 방향을 나타냅니다. 부재 방
향 표시에는 여러 가지 방법이 있습니다. 부재 마크를 사용하고, 마크에 나침반 방
향을 포함시키고, 방향 표시와 사이드 마크 연결을 표시하는 방법이 있습니다.

마크 배치 설정, 지시선 유형, 사전 정의된 마크 위치 및 부재 방향 설정, 부재의 모
델링 방향, 도면 보호 설정이 마크 위치에 어떤 영향을 미치는지 확인하려면 마크
위치 (790 페이지)를 참조하십시오.

기본도면의 방향 표시로 부재 마크 사용
기본도면에서 부재 마크는 조립도면과 마찬가지로 동일한 단부에 표시됩니다. 어
셈블리 위치가 같은 부재는 항상 동일한 단부에 표시됩니다.

1. 도면 및 레포트 --> 도면 속성 --> 조립도면 을 선택합니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 조립도면 속성에서 뷰 생성 --> 속성 을 클릭하고 좌표계를 지향 또는 모델로
설정합니다. 

파일 메뉴 --> 설정 --> 옵션 --> 방향 마크 에서 보는 방향 설정을 적용하
려면 지향 또는 모델을 사용해야 합니다.

4. 저장을 클릭하여 속성을 저장한 후 닫기를 클릭하여 대화 상자를 닫습니다.

5. 모델에서 도면 및 레포트 --> 넘버링 설정 --> 넘버링 설정 을 클릭하고 보
방향 및 기둥 방향 확인란을 선택 해제합니다. 

이 경우 유사한 어셈블리가 파트 방향과 무관하게 같은 번호를 얻습니다.
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6. 파일 메뉴 --> 설정 --> 옵션 --> 방향 마크 로 이동하여 다음 옵션을 설정
합니다. 

• 보, 브레이스 및 기둥에 원하는 보는 방향을 설정합니다.

• 기본도면에서 마크를 항상 기둥 중앙에를 아니요로 설정합니다.

• 기본 설정 보 및 브레이스 위치를 왼쪽 또는 오른쪽으로 설정합니다.

기본 설정 위치에 따라 마크가 위치할 단부가 결정됩니다.

7. 확인을 클릭합니다.

8. 도면 및 레포트 --> 도면 속성 --> 기본 도면 --> 부재 마크 --> 일반 을 통
해 지시선 유형을 확인합니다. 

다음 설정 중 한 가지를 사용하여 부재 중간이 아닌 단부 가까이에 마크를 배
치합니다.

9. 저장을 클릭하여 도면 속성을 저장한 후 확인을 클릭하고 대화 상자를 닫습니
다.

10. 수정한 설정을 사용하여 조립도면(및 단품도면)을 생성합니다. 

앞서 도면을 생성하지 않았다면 형상 상단 면이 정의된 경우를 제외하고 ID가
가장 작은 부재의 모델링 방향이 사용됩니다.

11. 수정한 설정을 사용하여 기본도면을 생성합니다.

주 • 부재의 사용자 정의 속성 대화 상자에서 매개변수 탭의 형상 면 상단이 정
면 또는 후면으로 설정되어 있는 경우를 제외하고 기본도면에서 콘크리트
부재의 부재 마크는 어셈블리 부재 마크와 동일한 특성을 갖습니다. 이 설
정에 따라 부재 마크가 배치되는 단부가 결정됩니다.

• 따라서 마크가 부재의 나머지 단부에 배치되도록 조립도면을 업데이트할
때는 해당 기본도면에서도 마크를 반드시 업데이트해야 합니다. Tekla
Structures는 이 업데이트를 자동으로 실행하지 않습니다.

• 또한 고급 옵션 XS_UPSIDE_DOWN_TEXT_ALLOWED를 TRUE로 설정한 경

우 텍스트 읽기 방향이 부재 설치 방향을 나타냅니다.

예

부재 마크가 스티프너 측면에 배치됩니다.
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마크가 보의 방향과 상관없이 동일한 측면에 배치됩니다.

부재 마크에 나침반 방향 표시
부재 마크에 면 방향 정보를 추가할 수 있습니다. 마크를 추가하거나 이동시키는
위치에 상관없이 면 방향은 동일한 곳을 향합니다. 여기에서 면 방향이란 마크가
표시되는 면의 나침반 방향(북, 동, 남, 서)을 가리킵니다.

제한 조건: Tekla Structures는 어셈블리 또는 콘크리트 부재 포지션 넘버가 동일
한 모든 어셈블리 또는 콘크리트 부재에 대해 면 방향이 동일한 경우에만 면 방향
을 표시합니다.

1. 파일 --> 설정 --> 옵션 --> 방향 표시 를 클릭하고 프로젝트 북쪽(전역 x
에서 시계 반대 방향으로 측정한 각도)을 확인하여 모델에서 북쪽이 어느 방
향인지 확인합니다. 

옵션 대화 상자의 방향 표시 설정에 대한 자세한 내용은 Settings in the
Options dialog box을 참조하십시오.

2. 모델에서 도면 및 레포트 --> 넘버링 설정 을 클릭한 후 기둥 방향 확인란을
선택합니다. 

이렇게 하면 Tekla Structures가 비슷하면서 방향이 다른 두 기둥의 부재 마
크에 면 방향을 표시합니다.

3. 원하는 어셈블리 또는 콘크리트 부재도면 뷰 속성에서 부재 마크를 클릭한 후
부재 마크에 면 방향 요소를 삽입합니다.
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이제 조립도면 또는 콘크리트 부재도면에서 면 방향이 부재 마크에 표시됩니다.

팁 GA 도면에 나침반 방향을 표시하려면 파일 --> 설정 --> 옵션 --> 방향 표시 로 이
동하여 기본도면에서 마크를 항상 기둥 중앙에를 아니요로 설정합니다.

방향 표시(북쪽 마크) 표시
방향 표시나 북쪽 마크를 사용하여 어셈블리의 설치 방향을 표시할 수 있습니다.
기본 방향 표시는 원 안에 삼각형이 있는 모양입니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성 --> 조립도면 을 클릭합니다.

2. 왼쪽 옵션 트리에서 뷰 생성을 클릭하여 변경할 뷰와 속성을 선택한 후 뷰 속
성을 클릭합니다.

3. 부재 --> 내용 을 클릭하고 방향 표시 확인란을 선택합니다.

4. 뷰 속성을 저장하고 닫기를 클릭합니다.

5. 조립도면 속성을 저장하고 확인을 클릭합니다.

6. 필요한 경우 파일 메뉴 --> 설정 --> 옵션 --> 방향 표시 --> 기울기 제한
을 통해 기울기 제한을 설정하여 Tekla Structures에서 어떤 부재를 기둥, 브
레이스 또는 보로 간주하는지 정의합니다.

7. 다음 고급 옵션을 사용하여 방향 표시를 조정합니다. 

• XS_ORIENTATION_MARK_DIRECTION

• XS_ORIENTATION_MARK_MOVE_DIST_FOR_BEAMS

• XS_ORIENTATION_MARK_MOVE_DIST_FOR_COLUMNS

• XS_NORTH_MARK_SYMBOL

• XS_HIDDEN_NORTH_MARK_SYMBOL

• XS_NORTH_MARK_SCALE

• XS_GA_NORTH_MARK_SYMBOL (기본도면)

• XS_GA_HIDDEN_NORTH_MARK_SYMBOL (기본도면)

• XS_GA_NORTH_MARK_SCALE (기본도면)
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8. 조립도면을 생성합니다.

다른 부재의 경우, Tekla Structures에서 다음과 같은 방식으로 방향 표시를 그립
니다.

• 북쪽 또는 XS_ORIENTATION_MARK_DIRECTION에서 정의된 방향에 가장 가

까운 단부의 보 상단 플랜지까지(아래 그림의 부재 1과 2 참조)

• 북쪽 또는 XS_ORIENTATION_MARK_DIRECTION에서 정의된 방향에 가장 가

까운 플랜지의 기둥 하부 끝까지(아래 그림의 부재 4 참조)

• 북쪽 또는 XS_ORIENTATION_MARK_DIRECTION에서 정의된 방향에 가장 가

까운 단부에 있는 브레이스의 플랜지까지(아래 그림의 3 A 및 B 참조)

팁 고급 옵션 을 TRUE로 설정하여 조립도면에 포함된 단품 뷰에 방향 표시를 표시할 수

있습니다.

커넥팅 사이드 마크 표시
조립도면에서 기호를 사용하여 부재와 접합 부재의 연결 면을 표시할 수 있습니다.

1. 도면 및 레포트 --> 도면 속성 --> 조립도면 을 선택합니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 왼쪽 옵션 트리에서 뷰 생성을 클릭하여 변경할 뷰와 속성을 선택한 후 뷰 속
성을 클릭합니다.

4. 부재를 클릭합니다.

5. 내용 탭에서 커넥팅 사이드 마크 확인란을 선택합니다.

6. 저장을 클릭하여 뷰 속성을 저장합니다.

7. 닫기를 클릭합니다.

8. 저장을 클릭하여 도면 속성을 저장한 다음 확인을 클릭하고 도면을 생성합니
다. 
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팁 필요하다면 고급 옵션 을 사용하여 커넥팅 사이드 마크 기호를 변경하거나, 를 사용하

여 커넥팅 사이드 마크의 표시 여부를 제어할 수 있습니다.

8.9 도면 볼트 정의
볼트는 부재나 어셈블리를 객체에 조이거나 체결하여 연결하는 역할을 합니다. 이
러한 볼트의 도면 표시 방법을 변경할 수 있습니다.

설정 아래 링크를 클릭하여 자세한 정보 살펴
보기

볼트의 도면 표시 방법 변경 Setting automatic bolt properties in
drawings (829 페이지)

사용자 고유의 볼트 기호를 생성합니다. 사용자 지정 볼트 기호 생성 (830 페이
지)

다른 볼트 설정의 예를 확인합니다. 예: 볼트 표시 (831 페이지)

볼트 속성을 확인합니다. 도면의 볼트 내용 및 모양 속성
(933 페이지)

도면의 자동 볼트 속성 정의
볼트의 표시 대상과 볼트의 표시 방법을 정의할 수 있습니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.
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2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면: 왼쪽 옵션 트리에서 뷰 생성을 클
릭하여 변경할 뷰와 속성을 선택한 후 뷰 속성을 클릭합니다.

4. 볼트 기호를 클릭합니다.

5. 내용 탭에서 볼트 표시, 볼트 기호 내용 및 메인 부재 내 볼트의 가시성을 선
택합니다. 

어셈블리 및 콘크리트 부재도면에서는 보조 부재와 하위 어셈블리에서 볼트
의 가시성도 설정할 수 있습니다.

6. 모양 탭에서 볼트의 색상을 선택합니다.

7. 단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면: 저장을 클릭하여 뷰 속성을 저장
합니다. 그런 다음 닫기를 클릭하여 도면 속성으로 돌아갑니다.

8. 기본도면: 확인을 클릭합니다.

9. 저장을 클릭하여 도면 속성을 저장한 다음 확인을 클릭하고 도면을 생성합니
다.

기타 참조

도면 볼트 정의 (829 페이지)

도면의 볼트 내용 및 모양 속성 (933 페이지)

예: 볼트 표시 (831 페이지)

사용자 지정 볼트 기호 생성
기호 편집기에서 사용자 고유의 볼트 기호를 생성하여 도면에 사용할 수 있습니다.
Tekla Structures에서 제공되는 기호 외에 다른 볼트 기호가 필요한 경우에만 볼
트 기호를 생성하는 것이 좋습니다.

1. 기호 파일 ud_bolts.sym을 기호 폴더(일반적으로 ..\Tekla
Structures\<version>\environments\common\symbols\)에 저장합

니다.

2. Microsoft 메모장 또는 기타 텍스트 편집기를 엽니다.

3. 다음 세 개 열의 선으로 구성된 텍스트 파일을 생성합니다. 

• 첫 번째 열에는 볼트 어셈블리 표준을 입력합니다.

• 두 번째 열에는 볼트 직경을 입력합니다.

• 세 번째 열에는 기호 파일 이름과 기호 번호를 @ 문자로 구분하여 입력합
니다.

파일 내용의 예:

7990 24 ud_bolts@1
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7990 25 ud_bolts@2
Tekla Structures는 도면에서 이 텍스트 파일에서 정의하는 표준 및 직경
과 일치하는 볼트에 사용자 정의 기호를 사용합니다.

4. 파일 이름을 bolt_symbol_table.txt로 저장합니다.

5. 다음과 같이 파일 이름을 파일 메뉴 --> 설정 --> 고급 옵션 --> 표시: 볼트
의 고급 옵션 XS_USER_DEFINED_BOLT_SYMBOL_TABLE로 설정합니다. 

XS_USER_DEFINED_BOLT_SYMBOL_TABLE=bolt_symbol_table.txt
또한 볼트 정의 파일에 대한 전체 경로를 입력해도 됩니다. 경로가 없으면
Tekla Structures가 모델, 회사, 프로젝트 및 시스템 디렉터리에서 파일을 검
색합니다.

6. 사용자 고유의 볼트 기호를 사용하려면 도면 뷰 속성 대화 상자에서 볼트 -->
내용 --> 솔리드/기호 --> 사용자 정의 기호 를 클릭합니다.

기타 참조

도면 볼트 정의 (829 페이지)

예: 볼트 표시
볼트를 도면에 표시할 수 있는 방법은 몇 가지 옵션이 있습니다.

솔리드/기호 목록에서 옵션을 선택할 수 있습니다. 다음은 다양한 선택 사항에 대
한 예입니다.

볼트가 공장용 볼트인지 현장 볼트인지 여부와 xsteel.sym파일에 정의된 기호

의 종류에 따라 볼트 표시에 차이가 있을 수 있습니다.

설정 예

솔리드

정확한 솔리드

자동 도면 설정 정의 831 도면 볼트 정의



설정 예

기호

기호2

기호3 공장용 볼트의 예:

DIN 기호

기타 참조

도면 볼트 정의 (829 페이지)

도면의 볼트 내용 및 모양 속성 (933 페이지)

8.10 도면에서 해치 정의
부재 면, 부재 단면 또는 원과 폴리곤 같은 도면 형상에 해치를 사용하여 다른 재질
을 표시합니다.
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해치는 고급 옵션 XS_INP에 의해 정의된 폴더의 hatch_types1.pat 파일에 위

치합니다. 표면처리에 해치 패턴을 사용할 수도 있습니다.

다음과 같이 Tekla Structures에 해치 패턴을 추가할 수도 있습니다.

• hatch_types1.pat 파일에 사용자 지정 해치 패턴을 추가하려면, 고유의 해

치 패턴을 정의하는 방법을 참조하십시오.

• 해치 패턴 파일(예: CAD 소프트웨어에서 생성)이 있는 경우 약간만 수정하여
Tekla Structures .pat 파일에 추가할 수 있으며, 사용자 지정 채우기 패턴 추

가를 참조하십시오.

기타 참조

도면의 부재와 스케치 객체에 해치(채우기) 추가 (833 페이지)

도면의 색상 (513 페이지)

도면의 자동 표면처리 정의 (841 페이지)

예: 단열재 해치 패턴 (839 페이지)

자동 도면 해치용 해치 패턴 설정(.htc) (837 페이지)

표면처리 해치 패턴 속성(surfacing.htc) (935 페이지)

도면의 부재와 스케치 객체에 해치(채우기) 추가
도면의 부재, 인접 부재, 횡단면 및 스케치 객체에 해치를 채우기로 사용할 수 있습
니다. 자동 해치 또는 수동 해치를 사용할 수 있습니다.

제한 조건

해치의 배경색은 사용하는 데 몇 가지 제한이 있습니다.

• 배경색은 하드웨어 해치와 함께 작동하지 않습니다.

자동 도면 설정 정의 833 도면에서 해치 정의
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• 사용 가능한 자동 해치가 있는 경우 배경색은 아무 영향도 주지 않습니다. 재질
종류에 대해 자동 해치가 정의되지 않은 경우 배경색을 변경하는 것만 가능합
니다.

부재에 채우기를 추가하려면:

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면: 왼쪽 옵션 트리에서 뷰 생성을 클
릭하여 변경할 뷰와 속성을 선택한 후 뷰 속성을 클릭합니다.

4. 부재을 클릭하고 채우기 탭으로 이동합니다.

5. 유형 목록에서 해치를 선택합니다. 자동 또는 수동 해치 패턴을 선택합니다. 

해치를 미리 보려면 유형 목록 옆의 ... 버튼을 클릭합니다.

또한 해치 창에서 해치를 두 번 클릭하여 원하는 해치를 선택할 수 있습니다.

자동을 선택하면 Tekla Structures는 해치 스키마 파일 (837 페이지)
(.htc)에서 정의한 해치를 사용합니다. 도면 유형마다 고유의 스키마 파일이

있습니다.

스키마 파일의 이름 (837 페이지) Tekla Structures는 고급 옵션 대화 상자
의 해칭 카테고리에서 정의됩니다.

6. 색상 상자에서 해치의 색상 (513 페이지)을 정의합니다.

7. 배경 상자에서 해치 배경색을 정의합니다. 

배경색은 해치를 먼저 선택해야만 정의할 수 있습니다.

8. 스케일에서 해치의 자동 또는 사용자 지정 스케일 및 회전에 대한 사용 여부
를 선택합니다. 
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자동 배율 조정 및 회전을 선택하면 Tekla Structures가 프로파일 크기에 맞
게 해치의 배율을 자동으로 조정하기 때문에 도면마다 수동으로 편집할 필요
가 없습니다. 사용자 지정 배율 조정 및 회전을 선택한 경우에는 다음과 같이
실행합니다.

• x 방향 스케일 및 y 방향 스케일에 스케일을 입력하고 x, y 비율 유지 여부
를 선택합니다.

• 각도 상자에 회전 각도를 입력합니다. 각도 0.0은 수평, 90.0은 수직입니

다.

9. 단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면: 저장을 클릭하여 뷰 속성을 저장
합니다. 그런 다음 닫기를 클릭하여 도면 속성으로 돌아갑니다.

10. 기본도면: 확인을 클릭하여 도면 속성으로 돌아갑니다.

11. 저장을 클릭하여 도면 속성을 저장한 다음 확인을 클릭하고 도면을 생성합니
다.

예

다음 해치 옵션은 횡단면으로 선택된 예입니다.

스케일: 사용자 지정

x 방향 스케일: 0.25

y 방향 스케일: 0.50

x, y 비율 유지가 선택됩니다.

각도: 10.00
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현장타설 및 프리캐스트 해치는 콘크리트 부재 유형에 따라 서로 다른 자동 해치
를 사용합니다. 콘크리트 부재 속성에서 적절한 콘크리트 부재 유형을 선택해야 합
니다.

주 도면에 해치가 표시되지 않으면 세션 기록 로그에서 다음 메시지를 확인하십시오.

"솔리드 경고: 부재 ID 잘림: XXXX는 두 번째 폴백으로 생성되어 부피와 면적이 겹칠
수 있습니다."

"솔리드 경고: 타설 ID: XXXX는 두 번째 폴백으로 생성되어 부피와 면적이 겹칠 수
있습니다."

일반적으로 부재나 컷을 어느 방향으로나 1mm 정도만 움직여도 충분합니다.

해치와 관련된 일부 고급 옵션

자동 도면 설정 정의 836 도면에서 해치 정의



기타 참조

도면에서 해치 정의 (832 페이지)

도면의 부재 및 인접 부재 속성 (928 페이지)

자동 도면 해치용 해치 패턴 설정(.htc) (837 페이지)

자동 도면 해치용 해치 패턴 설정(.htc)
재질 유형별 해치 패턴과 도면에서의 이름은 해치 스키마 파일 .htc에 정의됩니

다. 도면 유형(기본 배치, 조립, 단품, 콘크리트 부재 도면)에 따라 다른 고유한 스
키마 파일이 있습니다.

스키마 파일에 정의된 해치 패턴은 부재나 형상 속성의 채우기 페이지에서 유형을
자동으로 설정하는 데 사용됩니다.

해치 스키마 파일 이름과 위치

각 도면 유형별로 Tekla Structures가 사용하는 스키마 파일의 이름은 고급 옵션
대화 상자의 해칭 범주에서 정의됩니다.

• XS_DRAWING_GA_HATCH_SCHEMA=general.htc
• XS_DRAWING_ASSEMBLY_HATCH_SCHEMA=assembly.htc
• XS_DRAWING_SINGLE_PART_HATCH_SCHEMA=single.htc
• XS_DRAWING_CAST_UNIT_HATCH_SCHEMA=cast_unit.htc
기본 스키마 파일은 ..\Tekla Structures\<version>\environments
\common\system 폴더에 위치합니다. 환경별 스키마 파일은 환경 폴더 아래에

있습니다. 정확한 파일 위치는 사용자 환경 파일의 폴더 구조에 따라 다를 수 있습
니다.

스키마 파일 구문

재질 유형, 콘크리트 부재 유형, 재질 이름, 해치 이름, 스케일, 색상, 자
동 배율 조정 및 회전

예시:

CONCRETE,,hardware_SOLID,,120(회색 음영)

CONCRETE,Precast,C25/30,CONC,0.3,1 ("기존" 콘크리트 프리캐스트)

CONCRETE,CIP,C25/30,CONCRE,0.3,1 ("기존" 콘크리트 CIP)

CONCRETE,,CROSS,2,1 (작은 십자)

MISCELLANEOUS,Insulation,HARD_INS1,1,,1 (직선)

MISCELLANEOUS,Insulation,SOFT_INS,1,,1 (둥근 선)
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MISCELLANEOUS,Insulation,SOFT_INS2,1,,1 (완전한 원)

cast_unit.htc 파일의 예를 보려면 다음 링크를 클릭하십시오. cast_unit.htc

옵션 설명

재질 종류 STEEL, CONCRETE, TIMBER,
MISCELLANEOUS (대소문자 구분)

콘크리트 부재 유형 Precast 또는 CIP. 부재 속성에서 콘

크리트 부재의 콘크리트 부재 유형도 정
의해야 합니다.

재질 이름 모델의 부재 속성에서 부재에 대해 정의
된 재질 이름.

재질 이름의 문자 수 제한은 32자입니
다.

해치 이름 해치 패턴 이름과 관련 해치 패턴을 확
인하려면 부재 속성의 채우기 탭으로 이
동하여 유형 목록에서 해치 패턴을 선택
하고 목록 옆의 ... 버튼을 클릭합니다.
그런 다음 패턴을 클릭하여 유형 목록에
서 해당 이름을 확인 합니다. 선택한 해
치 패턴은 빨간색 프레임으로 표시됩니
다. 해치 이름은 대소문자를 구분합니
다.

재질에 해치 패턴을 사용하고 싶지 않을
때는 스키마 파일에서 해치 이름 필드를
비워 둡니다.

색상 검은색: 0(기본값)

흰색: 1

빨간색: 2

녹색: 3

파란색: 4

청록색: 5

노란색: 6

자홍색: 7

특수: 120(회색 음영에 이 색상 사용)

회색조 1: 130

회색조 2: 131

회색조 3: 132

회색조 4: 133

해치 색상은 프린터의 선 두께를 정의합
니다. 스키마 파일에서 해치의 색상을
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옵션 설명

정의하지 않으면 Tekla Structures에서
기본 색상 검은색(0)을 사용합니다. 선
택한 프린터 설정에 따라 컬러 또는 회
색조로 인쇄되는 특수 색상을 사용하려
면 .htc 파일에서 색상 번호를 120으

로 설정합니다.

특수 색상 120의 회색 음영을 조정하려
면 다음 고급 옵션을 사용합니다.

XS_HATCH_SPECIAL_COLOR_R

XS_HATCH_SPECIAL_COLOR_G

XS_HATCH_SPECIAL_COLOR_B

스케일 스케일은 Tekla Structures가 해치 배
율을 조정하는 데 사용하는 숫자 값입니
다.

자동 배율 조정 및 회전 자동 스케일링 및 회전은 자동 스케일링
및 회전의 사용 여부를 정의합니다.

TRUE: 1

FALSE: 0(기본값)

자동 배율 조정 및 회전을 사용하려면
추가 처리가 필요합니다. 그래야 필요할
때만 사용할 수 있습니다.

기타 참조

도면의 부재와 스케치 객체에 해치(채우기) 추가 (833 페이지)

도면의 부재 및 인접 부재 속성 (928 페이지)

예: 단열재 해치 패턴

단열재를 표시할 때는 다음 채우기 유형을 사용할 수 있습니다.

이 해치 유형은 배율 조정이나 회전이 가능합니다.

해치 이름 패턴

HARD_INS1
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해치 이름 패턴

SOFT_INS

SOFT_INS2

패턴 미리 보기

스케일 및 회전된 패턴을 미리 보려면 ...유형 상자 옆의 버튼을 클릭합니다.

기타 참조

도면에서 해치 정의 (832 페이지)

8.11 도면 표면 처리 정의
Tekla Structures 모델에서 다양한 유형의 표면처리를 철골 및 콘크리트 부재에
추가하여 도면에 표시할 수 있습니다.

각 표면처리 유형에 사용할 해치 패턴 속성은 surfacing.htc 파일에 정의되어

있습니다. 또한 도면 및 레포트에 사용되는 표면처리 코드(예: 타일 표면 1의 경우
TS)를 모두 나열하려면 product_finishes.dat 코드 파일이 필요합니다.
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기타 참조

도면의 자동 표면처리 정의 (841 페이지)

도면의 표면처리 가시성 및 내용 속성 (934 페이지)

표면처리 해치 패턴 속성(surfacing.htc) (935 페이지)

도면의 자동 표면처리 정의
표면처리의 표시 대상과 표면처리의 도면 표시 방법을 정의할 수 있습니다.

Tekla Structures가 표면 처리 시 추가하는 해치 패턴은 모델의 표면 처리 속성에
서 선택한 표면 처리 유형과 표면 처리 해치 패턴 속성 파일인 surfacing.htc에

저장된 해치 속성에 따라 다릅니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면: 왼쪽 옵션 트리에서 뷰 생성을 클
릭하여 변경할 뷰와 속성을 선택한 후 뷰 속성을 클릭합니다.

4. 표면처리 기호를 클릭합니다.

5. 내용 탭에서 표면처리 표시를 선택하고 표면처리 패턴, 은선 및 자체 은선을
표시할지 여부를 선택합니다.

6. 모양 탭에서 가시선과 은선의 색상 및 유형을 선택합니다.

7. 기본도면: 확인을 클릭합니다.

8. 표면처리 마크를 클릭하고 마크에 포함시킬 요소를 추가한 후 마크의 모양을
필요에 따라 조정합니다.

9. 단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면: 저장을 클릭하여 뷰 속성을 저장
합니다. 그런 다음 닫기를 클릭하여 도면 속성으로 돌아갑니다.

10. 기본도면: 확인을 클릭합니다.

11. 저장을 클릭하여 도면 속성을 저장한 다음 확인을 클릭하고 도면을 생성합니
다.

기타 참조

도면의 자동 표면처리 정의 (841 페이지)

도면의 표면처리 가시성 및 내용 속성 (934 페이지)

표면처리 해치 패턴 속성(surfacing.htc) (935 페이지)

도면에서 해치 정의 (832 페이지)

자동 도면 설정 정의 841 도면 용접부 정의



8.12 도면 용접부 정의
도면을 생성하기 전에 도면에 사용할 자동 용접 설정을 정의할 수 있습니다. 도면
을 생성한 후 열려 있는 도면에서 설정을 수정할 수 있습니다.

단품도면 또는 조립도면을 생성하기 전에 모델 용접부의 표시, 가시성 및 모양 속
성을 정의 (950 페이지)할 수 있습니다. 기본도면일 때는 도면 레벨이 아닌 뷰 및
객체 레벨을 기준으로 표시 설정만 정의할 수 있습니다.

기타 참조

도면에서 자동 모델 용접 속성 정의 (842 페이지)

도면의 용접부 (461 페이지)

도면에서 자동 모델 용접 속성 정의
도면을 생성하기 전에 도면에서 모델 용접 모양을 정의할 수 있습니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 단품도면 및 조립도면: 왼쪽 옵션 트리에서 뷰 생성을 클릭하여 변경할 뷰와
속성을 선택한 후 뷰 속성을 클릭합니다.

4. 용접 기호를 클릭합니다.

5. 내용 탭에서 가시성 설정을 정의합니다. 

• 용접부 및 서브 어셈블리의 용접에서 보이지 않음, 현장 용접 표시, 공장용
용접 표시 또는 양쪽 표시를 선택합니다.

• 용접 크기 제한에 용접 크기를 입력하여, 해당 크기와 더 작은 크기의 용접
을 필터링합니다.

이는 도면에서 일반적이지 않은 용접만 표시하려는 경우 유용합니다.

용접 크기가 정확한 값인지 또는 최소값인지 설정하려면 

XS_WELD_FILTER_TYPE 고급 옵션을 사용합니다.

표준 용접 유형을 필터링하려면 XS_OMITTED_WELD_TYPE 고급 옵션을

사용합니다.

어셈블리 및 단품 도면 속성 (861 페이지)의 뷰 생성 페이지 하단에서 도
면의 모든 뷰에 대해 용접 크기 제한을 한 번에 설정할 수도 있습니다.

• 표시에서 윤곽 또는 경로를 선택하고, 필요 시 히든선 및 자체 히든선을 활
성화합니다.

6. 모양 탭에서 색상과 선을 필요에 따라 수정합니다.

7. 단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면:저장을 클릭하여 뷰 속성을 저장합
니다. 그리고 닫기를 클릭하여 도면 속성으로 돌아갑니다.

8. 기본도면: 확인을 클릭합니다.
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9. 저장을 클릭하여 도면 속성을 저장한 다음 확인을 클릭하고 도면을 생성합니
다.

기타 참조

도면의 모델 용접 속성 (950 페이지)

도면의 모델 마크 가시성 및 모양 속성 (923 페이지)

8.13 도면 타설 정의
도면을 생성하기 전에 도면에 사용할 자동 타설 객체 설정을 정의할 수 있습니다.
도면을 생성한 후 열려 있는 도면에서 타설 설정을 수정할 수 있습니다.

타설과 타설 경계선의 도면 표시 여부를 선택하고, 원하는 타설 객체 및 타설 경계
선 내용과 모양도 정의할 수 있습니다. 타설 객체일 때는 원하는 채우기 정의도 가
능합니다. 또한 도면에 자동 타설 객체 마크도 추가할 수 있습니다.

열려 있는 도면에서도 설정을 변경할 수 있습니다.

자세한 내용은 Show pour objects, pour marks and pour breaks in drawings
(843 페이지)를 참조하십시오.

기타 참조

도면의 타설 (457 페이지)

도면의 타설 객체 및 타설 경계선 속성 (946 페이지)

도면의 부재와 스케치 객체에 해치(채우기) 추가 (833 페이지)

도면에 타설 객체, 타설 마크 및 타설 경계선 표시
일반 기본도면에 타설 객체 및 타설 경계선을 표시할 수 있습니다. 자동 타설 객체
마크를 추가할 수도 있습니다.

먼저 타설 관리가 활성화되어 있는지 확인하십시오(고급 옵션 

XS_ENABLE_POUR_MANAGEMENT를 TRUE로 설정).

타설 객체 및 타설 경계선을 자동으로 표시하고, 모양을 수정하고, 타설 객체 마크
를 추가하는 방법:

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성 --> 기본도면 을 클릭합니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 속성 대화 상자에서 뷰... 버튼을 클릭하고 도면에 타설 표시를 예로 설정하고
확인을 클릭합니다.

4. 타설 객체... 버튼을 클릭하여 속성을 수정합니다. 

• 내용 탭: 켜기 또는 끄기를 클릭하여 은선 및 자체 은선, 가장자리 모따기
를 표시할지 여부를 선택합니다.
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• 모양 탭: 가시선과 은선의 색상과 유형을 설정합니다.

• 채우기 탭: 타설 객체 면 및/또는 타설 객체 단면 채우기를 선택합니다.

5. 확인을 클릭합니다.

6. 타설 객체 마크... 버튼을 클릭하고 마크의 내용과 모양을 선택한 다음, 확인을
클릭합니다.

7. 타설 경계선... 버튼을 클릭하고 가시성을 표시로 설정하고 확인을 클릭합니
다. 

가시성 탭에서 타설 경계선 은선의 표시 여부를 선택할 수도 있습니다. 모양
탭에서 타설 경계선의 가시선과 은선의 색상과 유형을 변경할 수 있습니다.

8. 필요에 따라 나머지 속성을 수정합니다. 예를 들어 철근...을 클릭하고 모든 철
근의 가시성을 표시로 설정하여 타설 도면에 철근을 표시합니다.

9. 변경된 속성을 저장하고 확인을 클릭합니다. 

이제 수정된 속성을 사용하여 기본도면을 생성할 수 있습니다. 이에 따라 타
설 객체, 타설 객체 마크 및 타설 경계선이 표시됩니다.

타설 도면을 열어 도면, 뷰 및 객체 레벨에서 속성을 수정할 수도 있습니다.

기타 참조

도면의 타설 (457 페이지)

도면의 타설 객체 및 타설 경계선 속성 (946 페이지)

도면의 부재와 스케치 객체에 해치(채우기) 추가 (833 페이지)

8.14 도면 철근 및 메쉬 정의
도면에 철근과 메쉬를 표시하는 방법은 많습니다. 도면을 생성하기 전에 자동 철근
및 메쉬 설정을 정의한 후 도면을 열고 설정을 수정할 수 있습니다. 속성 대화 상자
에서 속성을 수정하는 방법 외에 rebar_config.inp 설정 파일에서도 굽힘 예

약, 철근 치수의 라운딩, 사용 중인 기호, 그리고 철근 모양을 수정할 수 있습니다.

자세한 정보를 살펴보려면 아래 링크를 클릭하십시오.

자동 철근 및 철근 메쉬 속성 정의 (845 페이지)

예: 도면에서 철근선 숨기기 (845 페이지)

예: 철근 표시 (846 페이지)

기타 참조

도면의 철근/인접 철근 및 메쉬 속성 (937 페이지)

도면 철근 설정(rebar_config.inp) (939 페이지)

도면의 부재 및 인접 부재 속성 (928 페이지)

자동 도면 설정 정의 844 도면 철근 및 메쉬 정의



자동 철근 및 철근 메쉬 속성 정의
철근 및 메쉬에 표시되는 내용과 콘크리트 부재 및 기본도면에 표시되는 방식을
정의할 수 있습니다. 인접 철근에도 이 작업을 수행할 수 있습니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면: 왼쪽 옵션 트리에서 뷰 생성을 클
릭하여 변경할 뷰와 속성을 선택한 후 뷰 속성을 클릭합니다.

4. 철근(또는 인접 철근)을 클릭합니다.

5. 바 내용 탭에서 철근 표시, 철근 단부 기호, 철근 및 선의 가시성을 설정합니
다.

6. 철근 모양 탭에서 가시선과 은선의 색상 및 유형을 선택합니다.

7. 메쉬 내용 탭에서 메쉬 표시, 메쉬 기호, 메쉬, 와이어, 철근 및 선의 가시성을
설정합니다.

8. 메쉬 표현 탭에서 가시선과 은선의 색상 및 유형을 선택합니다.

9. 기본도면: 확인을 클릭합니다.

10. 철근 마크(또는 인접 철근 마크)를 클릭하고, 마크에 추가할 요소를 추가하고
마크 모양을 조정합니다.

11. 단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면: 저장을 클릭하여 뷰 속성을 저장
합니다. 그런 다음 닫기를 클릭하여 도면 속성으로 돌아갑니다.

12. 기본도면: 확인을 클릭합니다.

13. 저장을 클릭하여 도면 속성을 저장한 다음 확인을 클릭하고 도면을 생성합니
다.

팁 도면에서 멀리 가리키는 철근 표시는 변경할 수 있습니다. 기본 환경에서 폴
더 ..\ProgramData\Trimble\Tekla Structures\<version>\
\environments\common\symbols에 있는 기호 파일 bent.sym을 편집하여 굽은

철근 기호(교차, 원, 채워진 원)를 사용자 지정할 수 있습니다. 또는 같은 폴더에 새 기
호 파일을 생성할 수 있으며(예: my_new_symbols.sym) 파일에 다음 문자열을 입력

하여 rebar_config.inp (939 페이지)에서 사용할 수 있습니다. 
BentSymbolFile=my_new_symbols.sym

기타 참조

도면의 철근/인접 철근 및 메쉬 속성 (937 페이지)

도면 철근 설정(rebar_config.inp) (939 페이지)

도면의 부재 및 인접 부재 속성 (928 페이지)

도면 철근 및 메쉬 정의 (844 페이지)
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예: 도면에서 철근선 숨기기
콘크리트 부재도면에서 철근선을 다른 철근이나 부재 뒤로 숨길 수 있습니다.

다음은 철근또는 인접 철근 속성의 바 내용탭에서 선택한 다양한 설정에 따라 철
근이 어떻게 보이는지 보여주는 예입니다.

설정 설명

부재 뒤 점선 표현을 선택합니다. 철근
선이 다른 부재 뒤에 숨겨집니다.

다른 철근 뒤 점선 표현을 선택합니다.
철근선이 다른 철근선 뒤에 숨겨집니다.

기타 참조

자동 철근 및 철근 메쉬 속성 정의 (845 페이지)

도면 철근 및 메쉬 정의 (844 페이지)

예: 철근 표시

다음은 철근 또는 인접 철근 속성의 바 내용 탭에서 선택한 다양한 표시 옵션에 따
라 철근이 보여지는 방식의 예입니다.

설정 예

단선

끝이 채워진 단선
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설정 예

이중선

끝이 채워진 이중선

채워진 선

스틱

윤곽

기타 참조

도면 철근 및 메쉬 정의 (844 페이지)

도면의 철근/인접 철근 및 메쉬 속성 (937 페이지)

도면용 철근 집합 자동 그룹화
철근 집합 명령을 사용하여 생성한 철근은 도면 마크 및 치수 생성을 위해 자동으
로 그룹화됩니다. 자동 그룹화는 테이퍼 그룹뿐 아니라 단순한 비테이퍼 그룹에도
적용됩니다.

철근 집합 철근의 자동 그룹화에서 콘크리트 부재를 고려합니다. 콘크리트 부재가
여러 부재로 구성된 경우, 철근이 부재 대신 콘크리트 부재 내에 그룹화됩니다.

철근 그룹 생성을 위한 전제 조건

다음 경우에는 단순한 비테이퍼 그룹이 생성됩니다.

• 철근이 동일 철근 집합에 의해 생성된 경우

• 철근이 나란히 있거나, 방사형으로 배치되거나, 평행하고 곡선을 따라 분산된
경우

자동 도면 설정 정의 847 도면 철근 및 메쉬 정의



• 철근이 길이를 포함한 속성이 동일한 경우

• 철근의 번호가 동일한 경우

선형 테이퍼 철근은 다음과 같은 경우에 그룹화됩니다.

• 철근이 동일 철근 집합에 의해 생성된 경우

• 철근이 길이를 제외한 속성이 동일한 경우

• 철근의 길이가 선형적으로 증가하는 경우

• 각 철근 단부와 테이퍼링 선 사이의 거리는 모델의 경우
XS_REBARSET_TAPERED_LINEAR_GROUPING_TOLERANCE로 설정된
값보다 작거나 같고, 철근 집합이나 속성 변경자의 경우 테이퍼 선형 허용오차
사용자 정의 속성으로 설정된 값보다 작거나 같습니다.

• 그룹에 철근이 최소 3개 있는 경우

곡선을 따라 테이퍼링된 철근은 다음과 같은 경우에 그룹화됩니다.

• 철근이 동일 철근 집합에 의해 생성된 경우

• 철근이 길이를 제외한 속성이 동일한 경우

• 곡선을 따라 철근 길이 증가

• 각 철근 단부와 곡선 사이의 거리는 모델의 경우
XS_REBARSET_TAPERED_CURVED_GROUPING_TOLERANCE로 설정된
값보다 작거나 같고, 철근 집합이나 속성 변경자의 경우 테이퍼 곡선형 허용오
차 사용자 정의 속성으로 설정된 값보다 작거나 같습니다.

고급 옵션 XS_REBARSET_ENABLE_BAR_GROUPING_WHEN_SPACING_
DIFFERS가 FALSE로 설정된 경우, 그룹화에서 철근 간격을 고려합니다. 그러면

간격이 같은 철근만 그룹화되고 철근 집합의 각 간격 구간마다 자동으로 별도의
그룹이 생성됩니다. 고급 옵션이 TRUE로 설정되면 간격은 무시되고 그룹에는 둘

이상의 인접한 간격 구간의 철근이 포함될 수 있습니다.

도면에서 철근 집합 그룹 작업하기

자동으로 생성된 그룹은 도면에서 다음과 같이 기존 철근 그룹과 유사하게 작동합
니다.

• 철근 그룹에 대해서는 마크가 한 개밖에 없습니다. 철근 마크 내용 (915 페이
지)은 철근 마크 속성의 내용 설정 그룹에서 비롯됩니다.

XS_REBARSET_USE_GROUP_NUMBER_FOR_BARS_IN_TAPERED_
GROUPS가 FALSE로 설정되면 철근 집합 내의 테이퍼 철근 그룹에 공통 위치

번호(GROUP_POS)가 없으므로 철근 마크에 위치 정보가 포함되지 않습니다.

• 철근 속성에서 철근 가시성을 조정 (937 페이지)할 수 있습니다. 예를 들어 그
룹 중간 철근을 표시하도록 선택할 수 있습니다.

• 다음과 같이 철근 그룹 팝업 메뉴에서 찾을 수 있는 철근 그룹별 대화형 치수
생성 및 마킹 명령 (198 페이지)을 사용할 수 있습니다.

• 치수선 생성

• 마크 추가 --> 치수 마크
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• 마크 추가 --> 태그 지정된 치수 마크

• 연결 메모 (278 페이지)를 생성할 수 있습니다.

다음은 도면에서 자동으로 생성된 철근 그룹의 예입니다. 도면은 그룹 중간 철근
철근 그룹 가시성 옵션과 그룹에 지시선 철근 마크 옵션을 사용하며, 치수는 치수
선 생성 명령으로 생성되었습니다.

팁 자동 그룹화를 미세 조정하려면 속성 변경자를 사용하여 수동으로 철근 집합 철근 그
룹화 및 그룹 해제를 수행할 수 있습니다.

그룹화하려는 철근의 속성 변경자를 생성하고 철근 속성 변경자 속성에서 그룹화를
수동으로 설정하십시오.

자동 또는 수동으로 그룹화된 철근 그룹을 해제하려면 그룹화를 그룹화 없음으로 설
정하여 속성 변경자를 생성합니다.

철근 집합 생성에 대한 자세한 정보는 을 참조하십시오.

모델에서 철근 집합 철근 그룹을 표시하는 자세한 방법은 XS_REBARSET_
COLOR_BARGROUPS를 참조하십시오.

8.15 도면, 레포트 및 템플릿의 단위와 소수
도면 객체를 비롯해 템플릿 편집기에서 생성한 레포트와 템플릿에 사용되는 단위
설정은 다른 곳에서 가져옵니다. 예를 들어 이 설정에는 사용되는 단위와 소수점
자리수가 포함됩니다.
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도면, 레포트 및 템플릿에서 단위와 소수를 정의하는 방식은 다음과 같습니다.

• 마크의 단위 설정: Tekla Structures는 다양한 마크 요소에 대한 기본 단위와
소수 설정을 구성하는 데 contentattributes_global.lst 속성 파일을

사용합니다. 고유한 설정을 구성하려면
contentattributes_userdefined.lst를 사용할 수 있습니다.

마크의 단위 설정에 대한 자세한 정보는 마크 단위 설정 변경 (800 페이지)을
참조하십시오.

contentattributes_global.lst 및

contentattributes_userdefined.lst 파일에 대한 자세한 정보는 을 참

조하십시오.

• 도면 객체 단위 설정: 도면 객체(마크 제외)의 기본 단위 설정은 표준 도면 속성
파일(standard.*)에서 가져오거나, Tekla Structures에 하드 코딩되어 있습

니다.

• 치수 태그의 치수에 대한 단위 설정: 치수와 치수 태그의 기본 단위 설정은 도
면 치수 페이지의 옵션 대화 상자에서 정의됩니다.

• 마크의 레벨 속성(예, TOP_LEVEL 및 BOTTOM_LEVEL)은

MarkDimensionFormat.dim 파일에서 치수 형식을 가져옵니다. 부재 마크의

레벨 속성에 대한 자세한 정보는 자동 부재 마크에 레벨 속성 추가 (802 페이
지)를 참조하십시오.

• 템플릿 편집기로 생성된 레포트/템플릿의 단위 설정: 템플릿 편집기에서 생성
한 레포트와 템플릿의 단위 설정은 값 필드 속성 대화 상자 형식 영역 또는 형
식 함수에서 정의할 수 있습니다. 기본 단위 및 소수점 설정은
contentattributes_global.lst 속성 파일에서 가져옵니다.

형식 영역:
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형식 함수를 포함한 수식:

형식 함수 사용을 위한 팁은 를 참조하십시오. 형식 및 값 필드에 대한 자세한
정보는 Template Editor User's Guide를 참조하십시오.

8.16 도면의 사용자 정의 속성
많은 Tekla Structures 대화 상자에는 다양한 객체에 대한 사용자 정의 속성이 포
함되어 있습니다. 새로운 사용자 정의 속성을 정의할 때는 사용자 정의 속성의 정
의가 고유해야 합니다. 이는 사용자 정의 속성에서 객체 유형마다 정의가 다를 수
없기 때문입니다. 도면에서 사용자 정의 속성은 템플릿, 문서 관리자및 마크에서
사용할 수 있습니다.

도면의 사용자 정의 속성은 도면 속성에서 사용자 정의 속성을 클릭하면 표시됩니
다.

새로운 사용자 정의 속성을 정의할 경우

새로운 사용자 정의 (853 페이지) 속성을 정의할 때 회사, 프로젝트 또는 회사 지
정 폴더에서 사용자 고유의 파일을 생성해야 합니다. 사용자 정의 속성을 추가한
후에 속성 정의 진단 및 변경 도구를 사용하여 모델의 정의를 업데이트해야 합니
다. 어떤 파일이든 사용자 정의 속성이 있을 경우 object.inp 파일이 병합되어

사용자 인터페이스에 표시됩니다. 이때 Tekla Structures는 파일을 병합하면서
중복 속성은 제거합니다. Tekla Structures가 objects.inp 파일은 다르지만 이
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름이 같은 속성을 발견하면 첫 번째로 읽어온 objects.inp 파일의 속성을 사용

합니다

Tekla Structures는 다음 폴더의 순서에 따라 objects.inp 파일을 읽어 옵니다.

1. 모델 폴더

2. 회사 폴더

3. 프로젝트 폴더

4. 펌 폴더

5. 시스템 폴더

6. inp 폴더

템플릿 편집기에 사용자 정의 속성 표시

템플릿 편집기에서 새로운 사용자 정의 속성을 표시하려면 사용자 지정된
contentattributes_userdefined.lst 파일에서 사용자 정의 속성을 추가하

고 contentattributes.lst 파일에 사용자 지정된 파일의 이름을 포함시켜야

합니다.

Tekla Structures 설치 시 이 파일을 항상 덮어쓰기 때문에 이렇게 수정된 파일은
복사해야 합니다.

기타 참조

자동 마크에 속성 추가 (801 페이지)

문서 관리자 (525 페이지)

인쇄 파일 이름 사용자 정의를 위한 스위치(기존 인쇄) (596 페이지)

자동 사용자 정의 도면 속성 수정 (852 페이지)

자동 사용자 정의 도면 속성 수정
도면 생성 이전에 사용자 정의 속성을 수정할 수 있습니다.

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 필요한 속성과 최대한 가까운 도면 속성을 불러옵니다.

3. 사용자 정의 속성을 클릭합니다.

4. 작업공정 탭에서 도면 및 문서 관리자에 표시 할 프로젝트별 정보를 입력합니
다.

5. 매개변수 탭에서 도면, 프로젝트, 어셈블리, 부재 등에 대한 사용자 정의 설명
을 입력합니다.

6. 매개변수 탭의 사용자 필드 1 ~ 사용자 필드 8을 사용하여 도면별 정보를 입
력합니다.
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7. 제목 탭에서 도면의 제목 블록에 프로젝트별 정보를 사용할지, 혹은 도면별
정보를 사용할지 선택합니다. 

프로젝트 설정 사용을 클릭하면 제목 블록 필드에 어떠한 정보도 입력할 수
없습니다.

8. 도면 설정 사용을 선택한 경우에는 제목 블록 필드가 활성화되어 필요한 데이
터를 입력할 수 있습니다.

9. 기본도면: 확인을 클릭합니다.

10. 저장을 클릭하여 도면 속성을 저장한 다음 확인을 클릭하고 도면을 생성합니
다.

팁 • 도면 유형이 다른 경우에도 고급 옵션 을 사용하여 문서 관리자에서 사용자 정의

속성의 수정 사항이 선택한 모든 도면에 동시에 영향을 주는지 여부를 제어할 수
있습니다.

기타 참조

새로운 사용자 정의 도면 속성의 생성 (853 페이지)

새로운 사용자 정의 도면 속성의 생성
사용자 정의 도면 속성 대화 상자에 새 선을 추가하고 문서 관리자에 새 열을 추가
하려면 사용자 고유의 objects.inp를 생성하고 여기에 새로운 사용자 정의 속성

을 추가해야 합니다. 템플릿 편집기에서 사용자 정의 속성을 사용 가능하게 만들려
는 경우에도 이와 같이 해야 합니다.

시작에 앞서 먼저 Tekla Structures를 닫습니다.

1. 기본적으로 ..\ProgramData\Trimble\Tekla Structures
\<version>\environments\common\inp에 있는 objects.inp 파일을

엽니다.

2. 모델, 프로젝트 또는 펌 폴더에 objects.inp 파일을 저장합니다.

3. 파일 앞 부분에서 속성을 설명하는 속성 정의와, 다른 도면 유형에 대한 새로
운 탭을 정의하는 영역을 제외하고 objects.inp 파일에서 모든 사용자 정

의 속성을 삭제합니다. 또한 객체의 사용자 정의 속성 영역에서 새로운 속성
을 위한 템플릿으로 사용할 속성 정의 하나를 남겨두십시오.

4. 새 사용자 정의 속성을 배치할 탭 페이지의 이름과 속성에 대한 속성을 입력
합니다. 

설치할 때 제공되는 탭 페이지 이름을 입력하지 말고 새로운 이름을 사용하십
시오.

5. 문서 관리자 및 사용자 정의 속성 대화 상자에 사용자 정의 속성을 표시하려
면 status_flag을 yes로 설정합니다. 
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6. 새 사용자 정의 속성을 포함하는 새 탭을 사용할 도면 유형을 정의합니다. 

7. 파일을 저장하고 닫습니다.

8. 사용자 정의 속성의 정의 업데이트:

a. 파일 메뉴에서 진단 및 복구 --> 속성 정의 진단 및 변경 을 클릭합니다. 

속성 정의 진단 및 변경 대화 상자가 표시됩니다.
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b. objects.inp와 기본값 objects.inp 사이에 충돌이 있으면 오른쪽 영

역에서 정의를 선택하고 현재 설정을 선택한 Objects.inp 설정으로 변경
을 클릭합니다. 

사용자 정의 속성의 정의가 모델에서 업데이트됩니다.

9. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다. 

이 예에서는 기본도면을 선택합니다.

10. 사용자 정의 속성(U)...을 클릭합니다. 

기본도면의 사용자 정의 도면 속성 대화 상자에는 사용자가 생성한 탭이 표시
됩니다.

11. 이후에 사용할 수 있도록 다른 이름으로 저장을 사용하여 속성을 저장합니다.

12. 확인(O)을 클릭하고 기본도면을 생성합니다.

13. 문서 관리자에서, 생성된 도면을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 사용자 정
의 속성을 선택합니다.

14. 새 탭(내 탭)으로 이동하여 필요한 정보(설계사 상자에 있는 설계사 이름)를
입력합니다.

15. 수정(M)을 클릭하고 대화 상자를 닫습니다. 

문서 관리자에는 새로운 사용자 정의 속성에 대한 열이 포함되어 있으며, 디
자이너의 이름이 표시됩니다.
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기타 참조

도면의 사용자 정의 속성 (851 페이지)

8.17 TeklaStructures.lin에서 사용자 지정 선 유형 정의
사용자 고유의 선 유형을 정의할 수 있으며 선 유형 설정이 가능한 어디에서든 사
용할 수 있습니다. 사용자 지정된 선 유형은 다른 선 유형과 동일한 방식으로 처리
됩니다. 사용자 지정된 선 유형은 ..\ProgramData\Trimble\Tekla
Structures\<version>\environments\common\inp의

TeklaStuctures.lin 파일에 정의되어 있습니다. 기본적으로 가장 많이 사용되

는 선 유형을 파일에서 사용할 수 있습니다.

1. TeklaStuctures.lin 파일을 엽니다.

2. 모든 라인을 A로 시작하여 선 유형 패턴의 시작부인 것을 나타냅니다. 

라인을 형성하면서 대시, 점, 공백 등 세 가지 다른 객체도 사용할 수 있습니
다.

3. 양의 수를 사용하여 대시(-) 길이를 정의합니다.

4. 음의 수를 사용하여 공백( ) 길이를 정의합니다.

5. 숫자 영(0)을 사용하여 점(.)을 정의합니다. 

패턴은 대시로 시작해야 합니다. 그런 다음 끝에 공백이 필요하지 않더라도
대부분 공백으로 끝납니다.

6. 선 유형 패턴을 정의한 후에는 Enter를 누릅니다.

이제 TeklaStructures.lin.id 파일에 사용자 인터페이스에서 볼 수 있는 선

유형의 이름과 함께 각 선 유형에 할당되는 고유 ID가 저장됩니다. ID 값은 10보다
커야 합니다. 예를 들면 아래와 같습니다.

CENTER, 1000
BORDER, 1002
DASHDOT, 1003
또한 내보낸 선 유형을 매핑할 때도 TeklaStructures.lin을 사용할 수 있습니

다.

주 새로운 사용자 지정 선 유형을 추가하는 경우에는 해당 비트맵을 ..\ProgramData
\Trimble\Tekla Structures\<version>\bitmaps 폴더에 추가한 후

dr_line_type_*.bmp라고 이름을 지정해야 합니다(예:

dr_line_type_CENTER.bmp).

예 1

DASHDOT의 선 유형 정의는A, 12.7, -6.35, 0, -6.35입니다.
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이 스트링은 패턴이 길이가 12.7 단위인 대시로 시작해서 길이가 6.35 단위인 공

백이 뒤따르고 그 다음에 점이 오고 다시 길이가 6.35 단위인 공백이 온다는 것을

의미합니다. 그런 다음 다시 첫 번째 대시가 그려집니다.

예 2

아래는 점선에 대한 정의 예입니다.

*DOT,Dot . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
A, 0, -1.5875
*DOT2,Dot (.5x) ........................................
A, 0, -0.79375
*DOTX2,Dot (2x) . . . . . . . . . . . . . .
A, 0, -3.175

인쇄 선 유형

인쇄 기능이 모델 폴더와 고급 옵션 XS_PROJECT, XS_FIRM, XS_SYSTEM, 

XS_INP으로 지정한 위치에서 차례차례 선 유형 파일을 찾습니다.

기타 참조

도면 스케치 객체 속성 (951 페이지)
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9 도면 설정 참조

Tekla Structures에는 속성 대화 상자에서 사용자가 주로 제어해야 하는 설정이
많습니다. 그 밖에 텍스트 편집기에서 수정해야 하는 설정 파일까지 추가됩니다.

자세한 정보를 살펴보려면 아래 링크를 클릭하십시오.

• 기본도면 속성 (859 페이지)

• 단품, 어셈블리 및 콘크리트 부재도면 속성 (861 페이지)

• 레이아웃 속성 (863 페이지)

• 도면의 뷰 속성 (865 페이지)

• 단면 뷰 속성 (871 페이지)

• 치수 및 치수 정의 속성 (873 페이지)

• 마크 속성 (904 페이지)

• 마크 요소 (910 페이지)

• 도면의 타설 객체 및 타설 경계선 속성 (946 페이지)

• 도면의 부재 및 인접 부재 속성 (928 페이지)

• 도면의 볼트 내용 및 모양 속성 (933 페이지)

• 도면의 표면처리 가시성 및 내용 속성 (934 페이지)

• 표면처리 해치 패턴 속성(surfacing.htc) (935 페이지)

• 도면의 철근/인접 철근 및 메쉬 속성 (937 페이지)

• 도면 철근 설정(rebar_config.inp) (939 페이지)

• 마크, 치수, 메모, 텍스트 및 기호의 배치 속성 (948 페이지)

• 도면의 모델 용접 속성 (950 페이지)

• 도면 스케치 객체 속성 (951 페이지)

• 도면 그리드 속성 (953 페이지)

• : 방향 설정
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9.1 기본도면 속성
도면 및 레포트 탭에서 도면 속성 --> 기본도면 을 클릭합니다. 도면을 생성한 후
에도 도면 배경을 두 번 클릭하여 속성을 수정할 수 있습니다.

기본도면 속성 대화 상자의 옵션은 아래에 설명되어 있습니다.

옵션 설명 자세한 정보

이름 도면의 이름입니다. 이 이름은
문서 관리자에 표시되며, 도면
및 레포트 템플릿에 포함될 수
있습니다.

도면 이름의 최대 길이는 32자
입니다.

 

제목 1, 제목 2,
제목 3

제목은 문서 관리자와 도면 및
레포트 템플릿에 표시됩니다.

도면 이름 및 제목 수정
(146 페이지)

객체 레벨 설정
사용

예로 설정하여 도면에 대한 객
체 레벨 설정대화 상자에 생성
된 상세 객체 레벨 설정을 사용
합니다.

상세 객체 레벨 설정 (67 페이
지)

레이아웃... 도면 레이아웃 선택하고, 도면
크기를 정의합니다. 템플릿에
숨겨진 개체를 나열할지 여부를
선택할 수도 있습니다.

도면 레이아웃 정의 (617 페이
지)

도면 크기 및 도면 뷰 스케일 정
의 (634 페이지)

뷰... 뷰 속성 정의: 스케일, 인접 부
재 뷰 확장, 투영 뷰, 오프닝/리
세스 기호, 원점 표고, 부재 단
축, 뷰 레이블 및 앵커 볼트 설
계도 설정입니다.

도면의 뷰 속성 (865 페이지)

상세 뷰... 상세 뷰 속성 정의: 상세 뷰, 상
세 경계 및 상세 마크 설정.

도면의 세부 마크, 뷰 레이블 및
마크 경계 속성 수정 (277 페이
지)

치수... 치수 속성 정의: 치수 유형, 단
위, 정밀도, 형식, 배치 및 모양.

치수 및 치수 정의 속성
(873 페이지)

치수 생성... 치수 속성 정의: 그리드 치수 및
부품 치수 설정.

치수 및 치수 정의 속성
(873 페이지)

치수 생성 속성 - 부재 탭(기본
도면) (902 페이지)

치수 측정 속성 - 그리드 탭(기
본도면) (902 페이지)

부재 마크...

볼트 마크...

마크 속성 정의: 요소 및 요소
설정을 포함하고, 가시성, 마크
프레임, 크 지시선 및 설정 배치
를 표시합니다.

마크 속성 (904 페이지)

도면의 부재 및 인접 부재 속성
(928 페이지)
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인접 부재 마
크...

표면처리 마
크...

용접 마크...

철근 마크...

인접 철근 마
크...

접합부 마크...

타설 객체 마
크...

도면 용접 마크 속성 (920 페
이지)

마크 속성 - 내용, 일반, 병합
및 모양 탭 (905 페이지)

도면의 모델 마크 가시성 및 모
양 속성 (923 페이지)

마크 요소 (910 페이지)

도면의 타설 (457 페이지)

부재... 기본 부재 속성 정의: 부재 표
시, 은선, 중심선 및 기준선 가
시성, 추가 마크 가시성, 부재
모양 및 채우기 설정.

도면의 부재 및 인접 부재 속성
(928 페이지)

볼트... 볼트 속성 정의: 볼트 표시, 볼
트 기호 내용, 볼트 가시성 및
볼트 모양 설정.

도면의 볼트 내용 및 모양 속성
(933 페이지)

인접 부재... 인접 부재 속성 정의: 가시성,
부재 표시, 은선, 중심선 및 기
준선 가시성, 추가 마크 가시성,
부재 모양 설정. 인접 부재에 대
한 볼트 표시 및 볼트 기호 컨텐
츠 설정을 정의할 수도 있습니
다.

도면의 부재 및 인접 부재 속성
(928 페이지)

표면처리... 표면 처리 속성 정의: 표면 처리
가시성, 패턴 가시성, 은선 가시
성 및 표면 처리 표현 설정.

도면의 표면처리 가시성 및 내
용 속성 (934 페이지)

용접... 용접 속성 정의: 용접 가시성,
용접 크기 제한 및 용접 외관 설
정.

도면의 모델 용접 속성
(950 페이지)

철근... 철근 및 메시 특성 정의: 철근
및 메시 표시 및 가시성, 철근
및 메시 기호, 철근 및 메시 모
양 설정.

도면의 철근/인접 철근 및 메쉬
속성 (937 페이지)

인접 철근... 인접 철근 및 메시 속성 정의:
철근 및 메시 표시 및 가시성,
철근 및 메시 기호, 철근 및 메
시 모양 설정.

도면의 철근/인접 철근 및 메쉬
속성 (937 페이지)

참조 객체... 참조 객체 가시성 및 모양 설정
을 정의합니다.

도면의 참조 모델 (518 페이지)
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그리드... 그리드 가시성 및 모양 설정을
정의합니다.

도면 그리드 속성 (953 페이
지)

도면 그리드 레이블 사용자 지
정 (502 페이지)

보호... 보호 영역을 정의하여 텍스트,
마크 또는 치수가 표시되지 않
도록 합니다.

도면의 영역 보호 (640 페이지)

필터... 및 인접
부재 필터...

도면 레벨에서 부재 필터/인접
부재 필터를 생성 및 수정합니
다.

사용자 정의 속
성(U)...

작업공정과 관련된 정보, 설명
등 사용자 지정된 정보를 도면
에 추가합니다. 이 정보를 문서
관리자에 표시할 수 있으며, 레
포트와 도면 템플릿, 마크에서
이를 사용하고 인쇄 파일 이름
을 사용자 지정할 때 스위치로
사용할 수 있습니다.

이 대화 상자에 표시된 사용자
정의 속성 및 탭은
objects.inp 파일에 정의됩

니다.

다양한 사용자 정의 속성의 가
용성은 환경, 역할 및 구성에 따
라 달라집니다.

도면의 사용자 정의 속성
(851 페이지)

9.2 단품, 어셈블리 및 콘크리트 부재도면 속성
도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다. 도면을 생
성한 후에도 도면 배경을 두 번 클릭하여 속성을 수정할 수 있습니다.

단품, 어셈블리 및 콘크리트 부재도면 속성 대화 상자의 옵션은 아래에 설명되어
있습니다.

옵션 설명 자세한 정보

이름 문서 관리자에 표시되고 도면
및 레포트 템플릿에 포함시킬
수 있는 도면의 이름을 정의합
니다.

도면 이름의 최대 길이는 32자
입니다.
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콘크리트 부재
정의 방법

콘크리트 부재 위치 기준: 각 콘
크리트 부재에서 도면이 만들어
집니다. 동일한 콘크리트 부재
가 있는 경우, 그 중 하나가 도
면의 기본 콘크리트 부재로 사
용됩니다. 이 방법이 콘크리트
부재도면을 만드는 가장 일반적
인 방법입니다.

콘크리트 부재 ID 기준: 모델의
각 부재에는 고유한 GUID가 있
습니다. 콘크리트 부재 GUID를
사용해 도면을 생성할 수 있습
니다. GUID는 도면의 마크를
결정합니다. 동일한 콘크리트
부재로부터 여러 도면을 생성할
수 있습니다.

 

제목 1, 제목 2,
제목 3

문서 관리자에 표시되고 도면
및 레포트 템플릿에 포함시킬
수 있는 제목을 정의합니다.

도면 이름 및 제목 수정
(146 페이지)

시트 번호 동일한 부재의 여러 도면을 다
중 도면 시트로 생성하는 데 사
용됩니다. 시트의 수는 제한되
지 않습니다.

같은 부재의 다중 도면 시트 생
성 (142 페이지)

레이아웃 도면 레이아웃 선택하고, 도면
크기, 자동 스케일, 투영 유형,
뷰 정렬 및 부재 연장부 설정을
정의합니다. 템플릿에 숨겨진
개체를 나열할지 여부를 선택할
수도 있습니다.

도면 레이아웃 정의 (617 페이
지)

도면 크기 및 도면 뷰 스케일 정
의 (634 페이지)

뷰 생성 생성할 도면뷰를 정의합니다.
여기에서, 각 뷰에 대한 뷰 속성
수정으로 이동할 수 있습니다.

여기에서 모든 뷰에 대한 공통
설정을 정의할 수도 있습니다.

• 용접 마크 표시는 조립도면
에서 모델 용접 마크의 가시
성을 제어합니다. 옵션은 다
음과 같습니다.

• 하나의 뷰에서: Tekla
Structures에서 모델 용
접 마크를 표시하기 위해
가장 적합한 뷰를 자동으
로 찾습니다. 모든 용접

도면의 뷰 속성 (865 페이지)

생성할 뷰 정의 (649 페이지)
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마크는 하나의 뷰에서만
도면에 표시됩니다.

• 모든 뷰에서: Tekla
Structures에서 용접이
있는 부재를 포함하는 모
든 도면 뷰에 모델 용접
마크를 추가합니다.

• 볼트 크기 무시는 도면에서
표준 크기의 볼트를 필터링
합니다. 즉, 정의된 볼트 크
기의 볼트 마크를 Tekla
Structures에서 도면에 표
시하지 않습니다. 이 설정은
단품도면 및 조립도면에서
사용할 수 있습니다.

• 용접 크기 제한은 정의된 용
접 크기 및 더 작은 크기의
용접 및 용접 마크를 필터링
합니다. 이 설정은 단품도면
및 조립도면에서 사용할 수
있습니다.

단면 뷰 단면 뷰 속성을 정의합니다. 단면 뷰 속성 (871 페이지)

상세 뷰 상세 뷰 및 상세 기호 레이블의
시작 번호 또는 문자를 정의합
니다.

도면의 세부 마크, 뷰 레이블 및
마크 경계 속성 수정 (277 페이
지)

사용자 정의 속
성

작업공정과 관련된 정보, 설명
등 사용자 지정된 정보를 도면
에 추가합니다. 이 정보를 문서
관리자에 표시할 수 있으며, 레
포트와 도면 템플릿, 마크에서
이를 사용하고 인쇄 파일 이름
을 사용자 지정할 때 스위치로
사용할 수 있습니다.

이 대화 상자에 표시된 사용자
정의 속성 및 탭은
objects.inp 파일에 정의됩

니다.

다양한 사용자 정의 속성의 가
용성은 환경, 역할 및 구성에 따
라 달라집니다.

도면의 사용자 정의 속성
(851 페이지)
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9.3 레이아웃 속성
도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다. 그 다음, 레
이아웃을 클릭합니다. 도면을 생성한 후에도 도면 배경을 두 번 클릭하여 속성을
수정할 수 있습니다.

모든 레이아웃 속성 패널과 대화 상자의 옵션은 아래와 같습니다. 모든 도면 유형
에서 아래 설명하는 옵션을 모두 사용할 수 있는 것은 아닙니다.

옵션 설명

도면 크기 탭

레이아웃 사용할 레이아웃을 정의합니다.

편집 레이아웃 편집기를 열어 도면 레이아웃을 사용자 지
정합니다.

템플릿에 숨겨진 객체 나
열

예를 선택하여 숨겨진 부재를 템플릿에 나열합니다.
아니요는 숨겨진 부재에 대한 모든 정보를 총 중량에
서도 제거합니다.

크기 정의 모드 Tekla Structures가 도면에 대한 적정 크기 및 테이
블 설정을 찾도록 하려면 크기 자동 조정을 선택합니
다. 지정된 크기를 선택하여 도면의 정확한 크기를 지
정합니다. 도면 크기는 프린터 여백을 수용하기 위해
항상 실제 용지 크기보다 작아야 합니다.

도면 크기 지정된 크기를 선택한 경우에는 여기에서 도면 크기
를 정의합니다.

스케일 탭

스케일 자동 조정 스케일 자동 조정을 예로 설정하면 Tekla Structures
가 도면 뷰에 적합한 스케일을 자동으로 선택합니다.

메인 뷰 스케일

단면 뷰 스케일

스케일 자동 조정을 사용할 때는 메인 뷰와 단면 뷰
스케일의 분모를 입력하고 공백으로 둘을 구분합니
다.

예를 들어 1/5, 1/10, 1/15 및 1/20의 스케일을 "5 10
15 20"으로 입력합니다.

스케일 변경 모드 스케일 자동 조정을 사용할 때는 도면 내에서 메인 뷰
의 스케일과 단면 뷰의 스케일 간 관계를 정의하는 스
케일 변경 모드를 설정합니다.

메인 = 단면: 메인과 단면 뷰의 스케일은 동일합니다.

메인 < 단면: 메인 뷰 스케일은 단면 뷰 스케일보다
작습니다.

메인 <= 단면: 메인 뷰 스케일은 단면 뷰 스케일보다
작거나 같습니다.

기본 설정 크기 자동 크기 조정과 자동 스케일 조정을 모두 사용하는
경우 도면의 기본 설정 크기를 입력합니다. Tekla
Structures는 먼저 정확한 스케일과 최소 도면 크기
를 사용하여 도면 내용에 맞는 도면 크기를 찾습니다.
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옵션 설명

내용에 맞지 않으면 Tekla Structures는 기본 설정
크기에 도달할 때까지 도면 크기를 늘립니다.

기타 탭

투영 유형 Tekla Structures가 콘크리트 부재, 단일 부재 및 조
립 도면의 투영을 어떻게 배치하는지 정의합니다. 투
영 유형은 도면의 뷰 순서에 영향을 줍니다. 옵션은
다음과 같습니다.

일각법(유럽 투영이라고도 함).

삼각법(미국 투영이라고도 함).

단면 뷰를 메인 뷰와 맞춤

엔드 뷰를 메인 뷰와 맞춤

예로 설정하여 메인 뷰 옆에 뷰를 배치합니다.

아니요를 선택하면 Tekla Structures가 단면과 엔드
뷰를 사용 가능한 모든 위치에 배치합니다.

장착할 단축형 부재 확장 예로 설정하면 도면의 빈 영역을 채우기 위해 축소된
뷰가 확장됩니다.

단일 부재 포함 예로 설정하면 조립도면에 어셈블리를 구성하는 개별
부재의 단품도면이 포함됩니다. 예로 설정하면 단일
부재 속성 옵션을 활성화합니다.

단일 부재 속성 단일 부재 뷰에서 사용하고 싶은 단일 부재 도면 속성
을 정의합니다. 이렇게 하려면 단일 부재 포함을 예로
설정합니다.

기타 참조

도면 크기 및 도면 뷰 스케일 정의 (634 페이지)

도면 레이아웃 정의 (617 페이지)

도면 뷰 투영 유형 설정 (653 페이지)

자동 단면 뷰 속성 정의 (676 페이지)

부재 단축 또는 연장 (667 페이지)

조립도면에 단품도면 포함 (655 페이지)

9.4 도면의 뷰 속성
뷰 속성 대화 상자를 사용하여 도면 뷰 속성을 확인하고 수정할 수 있습니다.

아래는 모든 도면 유형에 대한 뷰 레벨 속성을 모두 나타낸 테이블입니다.

옵션 설명

도면 속성의 옵션 트리에서 뷰을 선택한 경우 뷰 생성 탭:

뷰 유형켜기/끄기 생성하려는 메인 뷰, 단면 뷰 및 3D 뷰
를 정의합니다.
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• 끄기를 선택하면 Tekla Structures
가 뷰를 생성하지 않지만, 사용 가능
한 뷰에서 부재 치수를 생성합니다.
4개의 메인 뷰를 모두 끄기로 설정
해도 Tekla Structures가 하나의 정
면 뷰를 생성합니다.

• 켜기를 선택하면 치수를 표시하는
데 필요하지 않더라도 Tekla
Structures가 항상 뷰를 생성합니
다. 단면 뷰의 경우 Tekla
Structures가 메인 부재의 중간을
나타내는 추가 단면 뷰를 하나 만듭
니다. 엔드 뷰의 경우 Tekla
Structures가 메인 부재의 한쪽 끝
에서 엔드 뷰를 생성합니다.

• 자동을 선택하면 Tekla Structures
가 치수를 표시하는 데 필요한 뷰를
만듭니다. 단면 뷰의 경우 Tekla
Structures가 모든 치수를 표시하는
데 필요한 개수만큼 뷰를 만듭니다.
엔드 뷰의 경우 메인 부재의 다른 쪽
끝에 치수가 있으면 Tekla
Structures가 다른 엔드 뷰도 생성
합니다.

뷰 레이블 뷰 속성에서 설정한 뷰 레이블을 표시합
니다. 레이블을 뷰 속성에서 정의한 경
우에는 여기에서 변경도 가능합니다. 메
인 뷰의 레이블은 항상 변경할 수 있습
니다.

뷰 속성 선택한 뷰의 현재 뷰 속성을 표시합니
다. 목록에서 다른 뷰 속성 파일을 선택
하고, 뷰 속성을 클릭하여 뷰 속성을 수
정할 수 있습니다.

도면 속성의 옵션 트리에서 속성을 선택한 경우 뷰 생성 탭:

좌표계 도면 뷰의 좌표계를 설정합니다. 옵션은
다음과 같습니다. 로컬, 모델, 지향, 수
평 브레이스, 수직 브레이스 및 고정

자세한 정보는 좌표계 변경 (657 페이
지)을 참조하십시오.

좌표계 회전주위 X,주위 Y 및 주위 Z 입력 값에 따라 부재의 x, y 또는 z 축을
중심으로 뷰를 회전시킵니다.

자세한 정보는 도면 뷰에서 부재 회전
(659 페이지)을 참조하십시오.
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펼쳐짐 예는 도면에서 굽힘 선을 표시하고 치수
를 생정합니다.

자세한 정보는 도면의 폴리보 펼침
(671 페이지)을 참조하십시오.

변형 안 됨 예는 변형된 부재의 변형을 없애고 도면
에서 변형된 부재의 전개된(미변형된)
모양을 보여줍니다.

자세한 정보는 도면 내 변형 부재의 변
형 해제 (672 페이지)을 참조하십시오.

도면 재생성 예는 도면을 재생성합니다.

뷰 속성의 속성 1 및 속성 2 탭(기본도면의 속성 및 단축 탭):

스케일 뷰 스케일을 설정합니다.

투영 뷰 저층의 기둥이나 보 등 하중 지지 구조
물을 표시합니다.

예는 연속선으로 구조를 표시하고, 아니
요는 점선으로 표시합니다.

주위 회전\n (3D 뷰에서) 3D 뷰의 뷰 각도를 수정합니다. y 및 x
방향으로 각도 값을 입력하십시오. 도면
뷰의 회전은 로컬 축을 중심으로 이루어
집니다. 양 방향 모두 0.0을 입력하면 정
면 뷰가 됩니다.

크기 부재 기준으로 맞춤Tekla Structures은
불필요한 공간을 남기지 않고 도면 뷰
프레임에 뷰 내용에 맞춥니다.

거리 정의 x 및 y 상자는 뷰의 x 및 y 축
을 따라 뷰 크기를 정의합니다. 깊이 상
자는 뷰 평면에 대해 상대적이고 직각인
뷰의 깊이를 정의합니다.

인접 부재의 뷰 확장 인접 부재를 표시할 수 있도록 도면 뷰
에서 거리를 설정합니다.

자세한 내용은 도면에 인접 부재 표시
(664 페이지)를 참조하십시오.

배치 도면 뷰를 고정식 또는 자유식으로 배치
하도록 설정합니다.

• 고정: 업데이트 중에 동일한 위치에
서 뷰를 유지합니다.
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• 자유: 업데이트 중에 뷰에 대해
Tekla Structures가 적합한 위치를
찾도록 허용합니다.

자세한 정보는 도면 뷰의 자동 자유 또
는 고정 배치 정의 (647 페이지)을 참조
하십시오.

변형 안 됨 예는 변형된 부재의 변형을 없애고 도면
뷰에서 변형된 부재의 전개된(미변형된)
모양을 보여줍니다.

자세한 정보는 도면 내 변형 부재의 변
형 해제 (672 페이지)을 참조하십시오.

단축 부재가 너무 길어서 상세를 추가하지 못
할 경우 부재 길이를 아래와 같이 단축
할 수 있습니다.

• 부재 컷: 예는 단축을 활성화합니다.
x 방향으로만 또는 y 방향으로만을
절단하도록 선택할 수도 있습니다.

• 최소 컷 부재 길이는 단축되는 부재
의 표시할 최소 길이를 정의합니다.

• 컷 부재 사이 간격은 컷 부재 사이의
거리를 정의합니다.

• 기울어진 부재 컷: 예는 기울어진 부
재를 자릅니다.

자세한 내용은 도면 뷰의 부재 길이 단
축를 참조하십시오.

오프닝/리세스 기호 표시 예는 개구부 및 리세스에 기호를 표시합
니다.

자세한 내용은 부재 개구부 및 리세스를
도면에 표시 (673 페이지)를 참조하십
시오.

위치 기준 모델 원점, 프로젝트 기준점 또는 모든
기준점 정의 좌표계를 선택합니다. 위치
기준은 프로젝트 기본점을 기본값으로
사용합니다.

• 기준점 데이터를 사용하여 뷰에 대
해 좌표계를 설정할 수 있습니다. 기
준 오프셋 대신 이 기준점을 사용할
수 있습니다.

• 기준점을 설정하면 마크의 레벨 속
성과 템플릿 속성이 특정 기준점 정
의 좌표계에 값을 제공합니다.
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• 프로젝트 기준점 Z 또는 입면 값을
변경하면 도면을 열 때 이에 따라 레
벨 값이 바뀌게 됩니다.

• 이 설정은 다음으로 끝나는 레벨 마
크와 속성에 영향을 줍니다. 

_BASEPOINT.

입면 기준점 지정됨은 입력된 값을 사용합니다.

뷰 평면은 뷰 평면을 기준으로 참조점을
측정합니다.

자세한 정보는 입면 치수 추가 (727 페
이지)을 참조하십시오.

도면에 타설 표시 예를 선택하면 도면에 타설을 표시합니
다. 자세한 정보는 도면에 타설 객체, 타
설 마크 및 타설 경계선 표시 (843 페이
지)을 참조하십시오.

뷰의 치수 생성 방법 선택한 뷰에 한해 별도로 치수를 복제합
니다. 이 옵션을 사용하면 기존 도면의
복제 및 치수 재지정 중에 치수 생성에
영향을 미칩니다.

자세한 정보는 선택한 뷰에 있는 치수만
복제 (139 페이지)을 참조하십시오.

레이블 탭:

텍스트 뷰 레이블 텍스트를 정의합니다. A1-
A5 필드에 텍스트를 입력하거나 ... 버
튼을 클릭하고 레이블 마크 내용과 모양
을 선택합니다.

뷰 레이블에 대한 자세한 정보는 뷰 레
이블 및 뷰 레이블 마크 정의 (651 페이
지)를 참조하십시오.

기호 뷰 레이블에 사용할 기호를 비롯해 기호
의 색상, 크기 및 선 길이를 정의합니다.

레이블 위치 아래와 같이 뷰 레이블의 수직 및 수평
위치를 정의합니다.

• 수직의 경우 위쪽 또는 하단을 선택
합니다.

• : 수평에 대해 다음 중 하나를 선택
합니다.

뷰 프레임에 왼쪽 맞춤

뷰 프레임에 가운데 맞춤

뷰 프레임에 오른쪽 맞춤
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뷰 영역상자에 왼쪽 맞춤

뷰 영역상자에 가운데 맞춤

뷰 영역상자에 오른쪽 맞춤

뷰 방향 마크 뷰 방향 마크를 표시하거나 숨기고, 마
크 높이를 정의합니다.

뷰 속성 옵션 트리의 다른 옵션:

치수 생성 각 뷰에 대해 뷰 레벨 치수 설정을 별도
로 정의합니다.

치수 생성 설정에 대한 자세한 내용은
치수 생성 규칙 속성 (698 페이지) 및
자동 뷰 레벨 치수 추가 (687 페이지)를
참조하십시오.

필터 도면 뷰 필터를 정의합니다.

자세한 내용은 를 참조하십시오.

인접 부재 필터 인접 부재에 대해 도면 뷰 필터를 정의
합니다.

자세한 내용은 를 참조하십시오.

보호 보호 영역을 정의하여 텍스트, 마크 또
는 치수가 표시되지 않도록 합니다.

자세한 내용은 도면의 영역 보호
(640 페이지)를 참조하십시오.

마크 뷰 레벨 마크 속성을 정의합니다.

자세한 내용은 마크 속성 - 내용, 일반,
병합 및 모양 탭 (905 페이지)를 참조
하십시오.

객체 다음 객체에 대해 뷰 레벨 속성을 정의
합니다.

부재 및 인접 부재 (928 페이지)

볼트 (933 페이지)

표면처리 (934 페이지)

용접부 (950 페이지)

철근 및 인접 철근 (937 페이지)

참조 객체 (518 페이지)

그리드 (953 페이지)

타설 객체 및 타설 경계선 (843 페이지)

앵커 볼트 평면(기본도면에 한함)
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앵커 볼트 평면으로 표시 예는 기본도면을 앵커 볼트 설계도로 표
시합니다.

자세한 내용은 저장된 설정를 사용하여
앵커 볼트 설계도 생성 (108 페이지)을
참조하십시오.

확대된 부재 뷰 스케일 확대된 부재 뷰에 사용할 스케일을 정의
합니다.

상세 뷰 생성 예는 별도의 상세 뷰를 생성합니다.

아니요를 선택하면 Tekla Structures가
확대 뷰로 앵커 볼트의 치수를 보여줍니
다. Tekla Structures는 비슷한 상세 뷰
를 그룹화하여 비슷한 상세가 한 번만
그려지도록 합니다.

상세 뷰 스케일 앵커 볼트 설계도의 상세 뷰에 사용할
스케일을 정의합니다.

기타 참조

도면 뷰 정의 (648 페이지)

도면 크기 및 도면 뷰 스케일 정의 (634 페이지)

단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면에서 생성할 뷰 정의 (649 페이지)

기본도면의 자동 뷰 설정 정의 (650 페이지)

9.5 단면 뷰 속성
자동 단면 뷰를 생성하면 Tekla Structures에서 현재 뷰와 마크 속성을 사용하여
단면 뷰와 단면 마크를 생성합니다. 열려 있는 도면에서 단면 뷰 속성을 수정할 수
있습니다.

옵션 설명

속성 탭

부재 기준으로 맞춤 부재 기준으로 맞춤 설정은 단면 깊이
및 컷부 결합을 위한 거리의 대안 역할
을 하며, 단면의 전체 부재를 표시합니
다.

단면 깊이 뷰가 결합되지 않았을 때 단면 뷰의 양
의 거리와 음의 거리를 정의합니다.

컷부 결합을 위한 거리 절단된 뷰의 결합을 위한 거리 범위를
정의합니다.
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방향 단면의 뷰 방향을 정의합니다. 옵션은
다음과 같습니다.

• 오른쪽 단면

• 중간 단면

• 왼쪽 단면왼쪽 단면

사용 가능한 값은 왼쪽 또는 오른쪽입니
다.

컷팅 선 탭

선 절단선의 길이 및 오프셋

속성 절단선의 색상

단면 마크 탭

텍스트 단면 마크의 텍스트를 정의합니다. 텍스
트 상자 옆의 ... 버튼을 클릭하여 마크
내용 대화 상자를 엽니다.

기호: 색상 단면 마크 기호의 색상

왼쪽 기호, 오른쪽 기호 왼쪽 및 오른쪽 단면 마크 기호

크기 단면 마크 왼쪽 및 오른쪽 기호의 크기.

x/y 단면 마크 왼쪽 및 오른쪽 기호의 오프
셋.

단면 뷰와 기호 레이블의 시작 번호 또
는 문자

단면 뷰 레이블이나 단면 기호 레이블에
사용되는 문자나 숫자를 정의합니다.

1 이상의 숫자, A - Z 또는 a - z(레이
블에 대문자도 표시) 중 아무 문자나 입
력할 수 있습니다. 문자를 사용하고 입
력한 문자열이 한 글자를 초과하면 첫
번째 문자만 뷰 레이블과 단면 기호 레
이블에 표시됩니다. 숫자를 사용하면 입
력한 숫자가 모두 표시됩니다. 시작 번
호는 도면을 생성하기 전 도면 속성에서
이를 변경하거나 기존 도면에서 옵션을
변경하고 도면을 다시 생성해야만 변경
됩니다. 후자의 경우, 자동으로 포함된
단면 뷰와 모든 새로운 단면 뷰의 모든
단면 뷰와 기호 레이블이 변경됩니다.

기타 참조

도면의 뷰 속성 (865 페이지)

도면에서 객체 보호 및 배치 설정 정의 (639 페이지)

도면 뷰 정의 (648 페이지)
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단품도면, 조립도면 및 콘크리트 부재도면에서 생성할 뷰 정의 (649 페이지)

도면에 뷰 생성 (159 페이지)

9.6 치수 및 치수 정의 속성
치수 및 치수 생성 속성은 치수의 모양, 사용하는 형식과 단위 등, 치수와 형식을
정의합니다.

다음 링크를 클릭하면, 치수 속성에 대한 자세한 정보를 볼 수 있습니다.

• 치수 속성 - 일반 탭 (873 페이지)

• 치수 속성 - 단위, 정밀도 및 형식 (876 페이지)

• 치수 속성 - 모양 탭 (878 페이지)

• 치수 속성 - 마크 및 태그 탭 (879 페이지)

• 철근 치수 마크 속성 (882 페이지)

뷰 레벨 치수 생성에서 치수 생성 속성에 대한 자세한 내용을 보려면, 다음 링크를
클릭하십시오.

• 치수 생성 규칙 속성 (698 페이지)

• 치수 생성 속성 - 일반 탭(통합 치수 생성) (890 페이지)

• 치수 생성 속성 - 부재 치수 탭(통합된 치수 생성) (896 페이지)

• 치수 생성 속성 - 위치 치수 탭(통합된 치수 생성) (894 페이지)

• 치수 생성 속성 - 볼트 치수 탭(통합된 치수 생성) (898 페이지)

• 치수 생성 속성 - 치수 그룹화 탭(통합된 치수 생성) (899 페이지)

• 치수 생성 속성 - 하위 어셈블리 탭(통합된 치수 생성) (900 페이지)

• 치수 속성 - 철근 치수 탭(통합 치수 생성) (901 페이지)

기본도면에서 치수 생성 속성에 대한 자세한 내용을 보려면, 다음 링크를 클릭하십
시오.

• 치수 측정 속성 - 그리드 탭(기본도면) (902 페이지)

• 치수 생성 속성 - 부재 탭(기본도면) (902 페이지)

치수 속성 - 일반 탭
치수 속성 대화 상자의 일반 탭에서는 치수의 형식, 유형, 단위, 정밀도, 보조선, 그
룹화 및 배치 설정을 확인하고 수정할 수 있습니다.
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도면 레벨 뷰 속성 대화 상자의 내용과 객체 레벨 치수 속성 대화 상자의 내용은
다릅니다. 두 대화 상자의 모든 옵션은 아래에 설명되어 있습니다.

• 도면 레벨 치수 속성 대화 상자를 열려면 도면을 열고 도면 탭으로 이동한 다음
속성 --> 치수를 클릭합니다.

• 객체 레벨 치수 속성을 열려면 열려 있는 도면에서 치수를 두 번 클릭합니다.

• 도면을 생성하기 전에 기본도면의 치수 속성 대화 상자를 열려면 도면 및 레포
트 탭에서 도면 속성 --> 기본도면를 클릭한 다음 치수...을 클릭합니다.

옵션 설명

치수 유형

직선형 치수 유형을 직선 치수로 설정합니다.

상대값: 점대점 치수

절대값: 공통 시작점부터의 치수

상대값과 절대값: 점대점과 공통 시작점
의 조합

US 절대값: 공통 시작점부터의 치수로
서 여기에는 실행 치수 마크(RD)도 포
함됩니다.

US 절대값 2: US 절대값과 비슷하지만
짧은 치수는 상대값으로 변경합니다.

절대값과 짧은 상대값: 절대값과 비슷하
지만 짧은 치수를 상대값으로 변경합니
다. 또한 내부 절대값이라고도 불립니
다. 이 옵션은 두 치수를 모두 표시할 수
있으나 치수가 길 경우에는 상대 치수를
표시하지 않습니다. 이 옵션은 치수선
내부에 절대 치수를 표시합니다.

절대값과 절대값보다 높은 모든 상대값:
상대값과 절대값과 비슷하지만 절대값
보다 높은 상대 치수를 배치합니다.

입면: 입면 치수를 선택한 점에 생성합
니다. 이러한 유형은 도면 모드에서 수
동 치수의 치수 속성에서만 사용할 수
있습니다.

x 방향으로 위와 같지만 수평 치수의 경우에는 직선
형 설정을 재정의합니다. 빈 옵션을 사
용하는 경우, Tekla Structures는 직선
형 옵션 설정을 사용합니다. x 방향은
일반적으로 도면 x축과 평행한 치수를
의미합니다.

각도 각도 치수의 모양을 정의합니다.

각도 치수를 변의 각도(도)로 표시합니
다.
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옵션 설명

각도 치수를 각도 정점의 각도(도)로 표
시합니다.

삼각형을 사용하여 각도 치수를 표시합
니다.

삼각형 밑변 길이를 설정하여 빗면 치수
에 표시되는 베이스 치수를 제어할 수도
있습니다.

삼각형 각도를 사용하여 각도 치수를 표
시합니다.

삼각형 밑변 길이 삼각형의 밑변 길이

곡선형 곡선형 치수에 대한 각도 단위 또는 거
리 단위의 사용 여부를 정의합니다.

짧은 보조선 치수선이 그리드선에 위치할 경우
Tekla Structures가 모두 동일한 길이
의 보조선을 생성할지, 혹은 자동으로
짧은 보조선을 사용할지 정의합니다.

치수를 과장 (753 페이지)하려면 이 옵
션을 아니요로 설정해야 합니다.

치수 형식

단위 치수 생성 시 사용할 단위 (876 페이
지)를 정의합니다.

정밀도 다음과 같이 치수 정밀도 (876 페이
지)를 정의합니다. 반올림, 임페리얼 단
위

형식 다음과 같이 치수 형식 (876 페이지)
을 정의합니다. 소수점 자리수와 모양

그룹화 사용 긴 치수 값의 그룹화 여부를 정의합니
다.

동일한 치수 결합 동일한 치수를 결합합니다. 끄기, 3*60
또는 3*60=180을 선택할 수 있습니다.

동일한 치수의 결합 정확도는 0.1입니
다.

최소 결합 개수 결합할 최소 치수 수를 정의합니다.

치수 그룹화

모델 변경 시 그룹화 업데이트 예는 모델이 변경될 때 치수 그룹화를
자동으로 업데이트합니다.

배치
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옵션 설명

치수선 간격 평행한 치수선 사이의 간격을 정의합니
다.

수동으로 생성된 치수에서 이 설정은 치
수 배치이 자유로 설정된 경우에만 적용
됩니다. 아래를 참조하십시오.

짧은 치수 짧은 치수의 텍스트 위치를 치수선 사이
또는 치수선 외부로 정의합니다.

배치... 치수 배치 대화 상자를 엽니다.

배치은 치수를 배치하는 데 사용되는 방
법입니다. 다음을 선택할 수 있습니다.

• 자유는 Tekla Structures가 방향 설
정을 기반으로 치수의 위치와 방향
을 결정하도록 합니다.

• 고정을 통해 치수를 어떤 지점에나
배치할 수 있습니다.

검색 여유은 치수 주위에 두고 싶은 빈
여백입니다.

최소 거리는 Tekla Structures가 치수
의 빈 여백 검색에 사용하는 최소 거리
입니다.

방향은 Tekla Structures가 치수를 배
치하는 치수 지정 객체 면을 정의합니
다.

기타 참조

치수 속성 - 단위, 정밀도 및 형식 (876 페이지)

치수 속성 - 단위, 정밀도 및 형식
치수 속성 대화 상자의 일반 탭에서 치수 형식, 단위 및 정밀도와 관련된 옵션을 확
인하고 수정할 수 있습니다.

고급 옵션 값으로 값을 사용해야 하는 경우에는 정수 값을 입력합니다.

옵션 정수 값 참고

형식  

### 0  

###[.#] 1  

###.# 2  

###[.##] 3  
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옵션 정수 값 참고

###.## 4  

###[.###] 5  

###.### 6  

### #/# 7  

## # /##.## # 8 이 옵션은 직선 치수에서
만 사용할 수 있습니다.

정밀도  

0.00 1 반올림을 이용해 정밀도
를 정의할 때 사용됩니다.
예를 들어, 정밀도가 0.33
일 때 실제 치수 50.40은
50.33으로 표시됩니다.

0.50 2

0.33 3

0.25 4

1/8 5 임페리얼 단위

1/16 6

1/32 7

1/10 8 반올림 없이 정밀도를 정
의할 때 사용됩니다.1/100 9

1/1000 10

단위

자동 모델에서 정의한 단위 사
용

mm 밀리미터

cm 센티미터

m 미터

피트 - 인치 피트 및 인치

인치는 정수 피트로 변환
되고, 나머지 인치는 인치
로 표시됩니다.

cm / m 센티미터 및 미터

100cm보다 작은 치수는
센티미터로, 100cm보다
큰 치수는 미터로 표시됩
니다. 밀리미터는 위 첨자
로 표시됩니다.

인치 인치

피트 피트

기타 참조

치수 생성 규칙 속성 (698 페이지)
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치수 속성 - 일반 탭 (873 페이지)

치수 속성 - 모양 탭
치수 속성 대화 상자의 모양 탭을 사용하여 치수 모양에 영향을 주는 설정을 확인
하고 수정합니다.

• 도면 수준의 치수 속성 대화 상자를 열려면 도면을 열고 도면 탭으로 이동한 다
음, 속성 --> 치수 를 클릭합니다.

• 객체 수준의 치수 속성 대화 상자를 열려면 열린 도면에서 치수를 두 번 클릭합
니다.

• 도면을 생성하기 전에 기본도면에 대한 치수 속성 대화 상자를 열려면 도면 및
레포트 탭에서 도면 속성 --> 기본도면 을 클릭한 다음, 치수를 클릭합니다.

옵션 설명

텍스트

색상 치수 마크 텍스트의 색상. 이 옵션을 통
해 인쇄된 도면의 선 두께를 제어합니
다.

높이 도면에서 치수 마크에 사용할 텍스트의
높이를 제어합니다.

글꼴 치수 마크에 사용할 글꼴을 제어합니다.

프레임 치수 마크 프레임을 정의합니다.

배치 치수선에 대한 치수 마크의 배치 방법을
정의합니다.

선, 화살표

색상 치수선의 색상을 제어합니다. 이 색상을
통해 인쇄된 도면의 선 두께를 제어할
수 있습니다.

배경 마스크 불투명을 선택하면 치수 마크에 가려진
도면의 영역을 숨길 수 있습니다.

투명을 선택하면 도면 선 작업이 보이도
록 치수 마크 배경에 도면 내용을 표시
할 수 있습니다.
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옵션 설명

화살표 형태 치수선에 사용할 마크 유형을 제어합니
다.

자체 화살표 유형을 생성할 수도 있습니
다. 자세한 내용은 치수선 화살표 사용
자 정의 (242 페이지)을 참조하십시오.

화살촉의 높이와 길이를 설정합니다.

US 절대값 치수 US 절대값 치수에서 치수선에 사용할
마크 유형을 제어합니다.

레벨 치수 레벨 치수에서 치수선에 사용할 마크 유
형을 제어합니다.

기타 참조

치수 속성 - 일반 탭 (873 페이지)

치수 속성 - 마크 및 태그 탭
치수 속성 대화 상자의 마크 및 태그 탭을 사용하여 열려 있는 도면에서 치수 마크
와 태그의 내용을 확인하고 수정합니다.

• 도면 레벨 치수 속성 대화 상자를 열려면 도면을 열고 도면 탭으로 이동한 다음
속성 --> 치수 를 클릭합니다.

• 객체 레벨 치수 속성을 열려면 열려 있는 도면에서 치수를 두 번 클릭합니다.

• 도면을 생성하기 전에 기본 배치 도면의 일반 - 치수 속성 대화 상자를 열려면
도면 및 레포트 탭에서 도면 속성 --> 기본도면 를 클릭한 다음 치수 생성...을
클릭합니다.

옵션 설명

마크 탭

접두사 치수의 숫자 값 앞에 정의된 값을 표시
합니다. 텍스트를 입력하거나 ...를 클릭
하여 요소를 선택합니다.

접두사 값은 일반 숫자가 될 수 없으며
숫자로 끝날 수 없습니다.
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옵션 설명

숫자 값 가시성 치수의 숫자 값을 표시할 것인지 숨길
것인지 여부를 정의합니다.

치수의 숫자 값을 숨기면 접두사와 접미
사 텍스트가 계속 표시됩니다.

접미사 치수의 숫자 값 뒤에 정의된 값을 표시
합니다. 텍스트를 입력하거나 ...를 클릭
하여 요소를 선택합니다.

접미사는 일반 숫자가 될 수 없으며, 치
수의 숫자 값이 표시된 상태에서는 숫자
로 시작할 수 없습니다.

... 버튼 요소를 추가하여 치수 마크 내용을 정의
합니다. 또한 마크 모양을 수정할 수도
있습니다.

요소 주위 프레임: 유형 및 색상는 각 요
소에 대해 요소 프레임 유형 및 색상을
개별적으로 정의합니다.

< 프레임 추가을 통해 요소 주위에 프레
임을 추가할 수 있습니다. 글꼴: 색상,
높이, 글꼴는 각 요소의 요소 텍스트에
사용되는 글꼴 유형, 색상 및 높이를 개
별적으로 정의합니다. 선택...를 클릭하
면 더 다양한 글꼴을 선택할 수 있습니
다.

단위: 단위 및 형식를 통해 길이 요소의
단위와 형식을 설정할 수 있습니다. 단
위 설정은 길이 요소를 선택한 경우에만
수정할 수 있습니다.

사용자 정의 속성 요소에서 템플릿 속성
을 사용할 수도 있습니다. 마크에서는
전체 모델을 참조하는 MODEL_TOTAL
같은 템플릿 속성을 사용할 수 없습니
다. 마크는 전체 모델이 아닌 도면의 객
체에 포함된 정보만 확인합니다.

플레이트 사이드 마크 지정됨는 지정된 색상, 크기, 오프셋을
사용하여 플레이트 치수에 해당하는 플
레이트 사이드 마크를 생성합니다.
(244 페이지) 오프셋은 치수선으로부터
마크까지의 거리를 뜻합니다.

자동 옵션은 지능형 도면에서만 사용할
수 있습니다. 즉, 고급 옵션 
XS_INTELLIGENT_DRAWING_ALLOWE
D가 TRUE로 설정되어야 합니다.
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옵션 설명

과장 지정됨는 좁은 치수를 과장합니다
(753 페이지).

방향을 선택합니다. 왼쪽/아래쪽, 오른
쪽/위쪽 또는 모두 중에서 선택하십시
오.

원점, 너비, 위치, 높이를 설정합니다.

태그 탭

태그 영역 치수에 태그 추가 (192 페이지): ...를 클
릭하여 태그 상자에 텍스트를 입력하거
나 요소를 추가할 수 있습니다.

태그 상자 옆의 ... 버튼을 클릭하면 특
정 태그의 대화 상자가 표시되며, 요소
를 추가하여 치수 태그 내용을 정의할
수 있습니다. 또한 태그 요소 모양을 수
정할 수도 있습니다.

• 회전 --> 치수선에 직각은 태그를
회전시킵니다.

• 회전 --> 치수선에 평행은 태그를
회전시키지 않습니다. 이것이 기본
값입니다.

• 요소 주위 프레임: 유형 및 색상는
각 요소에 대해 요소 프레임 유형 및
색상을 개별적으로 정의합니다.

• < 프레임 추가을 통해 요소 주위에
프레임을 추가할 수 있습니다. 글꼴:
색상, 높이, 글꼴는 각 요소의 요소
텍스트에 사용되는 글꼴 유형, 색상
및 높이를 개별적으로 정의합니다.
선택...를 클릭하면 더 다양한 글꼴을
선택할 수 있습니다.

• 단위: 단위 및 형식를 통해 길이 요
소의 단위와 형식을 설정할 수 있습
니다. 단위 설정은 길이 요소를 선택
한 경우에만 수정할 수 있습니다.

• 사용자 정의 속성 요소에서 템플릿
속성을 사용할 수도 있습니다.

태그에서는 전체 모델을 참조하는 

MODEL_TOTAL 같은 템플릿 속성을

사용할 수 없습니다. 태그는 전체 모
델이 아닌 도면의 객체에 포함된 정
보만 확인합니다.
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옵션 설명

태그에 객체 수 포함 태그에 부재 수를 포함시킬 태그 위치를
선택합니다.

필터 부재 제외 태그에서 원하는 내용을 제거하는
(192 페이지) 도면 뷰 필터를 선택합니
다.

곡선형 치수 태그 유형 곡선형 철근용 태그 유형 (198 페이지)
치수선을 선택합니다. 태그 유형에 따라
태그를 치수에 정렬하는 방식이 달라집
니다.

기타 참조

수동 치수 추가 (184 페이지)

수동 치수를 기본도면에 추가 (189 페이지)

철근에 치수 추가 (198 페이지)

철근 치수 마크 속성
철근 치수 마크 속성 대화 상자를 사용하여 어떤 모양의 철근 치수를 정의하고 어
떤 형식, 단위 등을 사용할지 정의합니다. 철근 치수 마크 속성 대화 상자가 Tekla
Structures 2020 SP2에 도입되었습니다.

• 철근 치수 마크 속성 대화 상자를 열려면 도면을 열고, 도면 탭으로 이동하고,
속성 --> 철근 치수 마크 를 클릭합니다.

철근 탭
철근 치수 마크 속성 대화 상자의 철근 탭을 사용하여 열린 도면에서 철근 치수 마
크의 스타일을 수정합니다.

옵션 설명

치수 대상 치수가 모든 철근 사이 또는 시작 및 단
부 철근 사이에서만 생성되는지 여부를
지정합니다.
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옵션 설명

부재 가장자리 철근 그룹 치수에서 부재 가장자리에 닫
는 치수를 추가합니다. 치수 대상이 모
든 철근으로 설정되는 경우에만 이 설정
을 사용할 수 있습니다.

하위 그룹으로 나누기 치수 마크가 하위 그룹 속성을 표시할
수 있도록 철근 객체 내의 여러 철근 간
격에 대해 하위 그룹이 생성되는지 여부
를 지정합니다. 하위 그룹으로 나누기는
치수 대상이 모든 철근으로 설정되고 시
작 및 단부 철근에 대해 비활성화된 경
우에만 사용할 수 있습니다.

표시되는 철근에 대한 보조선 보이는 철근에 대한 확장선의 표시를 제
어합니다.

테이퍼 치수 유형

에서 경사형 치수에 는 경사형 또는
수평 표시 중 무엇을 포함할지 선택합니
다.

곡선형 치수 유형

에서 곡선형 치수에 는 곡선형 또는
수평 표시 중 무엇을 포함할지 선택합니
다.

일반 탭
철근 치수 마크 속성 대화 상자의 일반 탭을 사용하여 치수의 형식, 유형, 단위, 정
밀도, 보조선, 그룹화 및 배치 설정을 보고 수정합니다.

옵션 설명

치수 유형

직선형 직선형 치수의 치수 유형을 설정합니다.

상대값: 점대점 치수입니다.

절대값: 공통 시작점의 치수입니다.

상대값과 절대값: 점대점과 공통 시작점
의 조합입니다.

US 절대값: 실행 치수 마크(RD)가 포함
된 공통 시작점의 치수입니다.

US 절대값 2: US 절대값과 비슷하지만
짧은 치수를 상대 치수로 변경합니다.

절대값과 짧은 상대값: 절대와 비슷하지
만 짧은 치수를 상대 치수로 변경합니
다. 내부 절대라고도 합니다. 이 옵션은
두 치수를 모두 표시할 수 있으나 치수
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옵션 설명

가 길 경우에는 상대 치수를 표시하지
않습니다. 이 옵션은 치수선 내부에 절
대 치수를 표시합니다.

절대값과 절대값 위의 모든 상대값: 상
대값과 절대값과 비슷하지만 절대값 위
에 상대 치수를 배치합니다.

입면: 선택한 점에서 입면 치수를 생성
합니다. 이 유형은 도면 모드에서 수동
도면의 치수 속성에서만 사용할 수 있습
니다.

x 방향으로 위와 같지만 수평 치수의 경우에는 직선
형 설정을 재정의합니다. 빈 옵션을 사
용하는 경우, Tekla Structures는 직선
형 옵션 설정을 사용합니다. x 방향은
일반적으로 도면 x축과 평행한 치수를
의미합니다.

각도 각도 치수의 모양을 정의합니다.

각도 치수를 변의 각도로 표시합니다.

각도 정점의 각도로 각도 치수를 표시합
니다.

삼각형을 사용하여 각도 치수를 표시합
니다.

삼각형 밑변 길이를 설정하여 빗면 치수
에 표시되는 베이스 치수를 제어할 수도
있습니다.

삼각형 각도를 사용하여 각도 치수를 표
시합니다.

삼각형 밑변 길이 삼각형의 밑변 길이입니다.

짧은 보조선 Defines whether Tekla Structures에
서 치수선이 그리드선에 있을 때 모두
동일한 길이의 연장선을 생성할지 아니
면 짧은 연장선을 자동으로 사용할지 여
부를 정의합니다.

치수를 과장 (753 페이지)하려면 이 옵
션을 아니요로 설정해야 합니다.

치수 형식

단위 치수 생성에 사용되는 단위를 정의합니
다.

자동

모델에 정의된 단위를 사용합니다.

mm(밀리미터)
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옵션 설명

cm(센티미터)

m(미터)

피트 - 인치(피트 및 인치)

인치는 정수 피트로 변환되고 나머지 인
치가 인치로 표시됩니다.

cm/m(센티미터 및 미터)

100cm 미만의 치수는 센티미터로 표시
되고 100cm 이상의 치수는 미터로 표
시됩니다. 밀리미터는 위 첨자로 표시됩
니다.

인치(인치)

피트(피트)

정밀도 치수 정밀도: 반올림, 임페리얼 단위를
정의합니다.

다음 예에서는 반올림을 사용하여 정밀
도를 정의합니다. 예를 들어, 정밀도가
0.33일 때 실제 치수 50.40은 50.33으
로 표시됩니다.

0.00

0.50

0.33

0.25

다음은 임페리얼 단위의 예입니다.

1/8

1/16

1/32

다음 예에서는 반올림 없이 정밀도를 정
의합니다.

1/100

1/1000

1/10

형식 치수 형식: 소수점 자리수 및 모양을 정
의합니다.

###

###[.#]

###.#
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옵션 설명

###[.##]

###.##

###[.###]

###.###

### #/#

다음은 직선형 치수에만 사용할 수 있습
니다.

## #/##.## #

그룹화 사용 긴 치수 값을 그룹화할지 여부를 정의합
니다.

동일한 치수 결합 동일한 치수를 결합합니다. 끄기, 3*60
또는 3*60=180을 선택할 수 있습니다.

동일 치수의 결합 정확도는 0.1입니다.

최소 결합 개수 결합할 치수의 최소 개수를 정의합니다.

배치

치수선 간격 병렬 치수선 사이의 간격을 정의합니다.

수동으로 생성된 치수에서 이 설정은 치
수 배치이 자유로 설정된 경우에만 적용
됩니다. 아래를 참조하십시오.

짧은 치수 짧은 치수의 텍스트 위치: 치수선 사이
또는 외부를 정의합니다.

배치... 치수 배치 대화 상자를 엽니다.

배치은 치수를 배치하는 데 사용되는 방
법입니다. 다음을 선택할 수 있습니다.

• 자유는 Tekla Structures가 방향 설
정을 기반으로 치수의 위치와 방향
을 결정하도록 합니다.

• 고정(기본값)을 통해 치수를 어떤 지
점에나 배치할 수 있습니다.

검색 여유은 치수 주위에 두고 싶은 빈
여백입니다.

최소 거리는 Tekla Structures가 치수
의 빈 여백 검색에 사용하는 최소 거리
입니다.

방향은 Tekla Structures가 치수를 배
치하는 치수 지정 객체 면을 정의합니
다.
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모양 탭
치수 속성 대화 상자의 모양 탭을 사용하여 치수 모양에 영향을 주는 설정을 보고
수정합니다.

옵션 설명

텍스트

색상 치수 마크 텍스트의 색상입니다. 인쇄된
도면의 선 두께를 제어합니다.

배경 마스크 치수 마크로 덮이는 도면 영역을 숨기려
면 불투명을 선택합니다.

도면 선 작업이 보이도록 치수 마크 배
경에 도면 내용을 표시하려면 투명을 선
택합니다.

높이 도면에서 치수 마크에 사용되는 텍스트
의 높이를 제어합니다.

글꼴 치수 마크에 사용되는 글꼴을 제어합니
다.

프레임 치수 마크의 프레임을 정의합니다.

배치 치수선을 기준으로 치수 마크가 배치되
는 방식을 정의합니다.

선, 화살표

색상 치수선의 색상을 제어합니다. 이 색상은
인쇄된 도면의 선 두께를 제어합니다.

화살표 형태 치수선과 함께 사용되는 마크 유형을 제
어합니다.

또한 자신의 고유한 화살표 유형을 생성
할 수 있습니다. 치수선 화살표 사용자
정의 (242 페이지)을 참조하십시오.

화살촉의 높이 및 길이를 설정합니다.
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마크 및 태그 탭
철근 치수 마크 속성 대화 상자의 마크 및 태그 탭을 사용하여 열린 도면에서 철근
치수 마크 및 태그의 내용을 보고 수정합니다.

옵션 설명

마크 탭

접두사 치수의 숫자 값 앞에 정의된 값을 표시
합니다. 텍스트를 입력하거나 ...를 클릭
하여 요소를 선택합니다.

접두사 값은 일반 숫자가 될 수 없으며
숫자로 끝날 수 없습니다.

숫자 값 가시성 치수의 숫자 값을 표시할 것인지 숨길
것인지 여부를 정의합니다.

치수의 숫자 값을 숨기면 접두사와 접미
사 텍스트가 계속 표시됩니다.

접미사 치수의 숫자 값 뒤에 정의된 값을 표시
합니다. 텍스트를 입력하거나 ...를 클릭
하여 요소를 선택합니다.

접미사는 일반 숫자가 될 수 없으며, 치
수의 숫자 값이 표시된 상태에서는 숫자
로 시작할 수 없습니다.

... 버튼 요소를 추가하여 치수 마크 내용을 정의
합니다. 또한 마크 모양을 수정할 수도
있습니다.

요소 주위 프레임: 유형 및 색상는 각 요
소에 대해 요소 프레임 유형 및 색상을
개별적으로 정의합니다.

< 프레임 추가을 통해 요소 주위에 프레
임을 추가할 수 있습니다. 글꼴: 색상,
높이, 글꼴는 각 요소의 요소 텍스트에
사용되는 글꼴 유형, 색상 및 높이를 개
별적으로 정의합니다. 선택...를 클릭하
면 더 다양한 글꼴을 선택할 수 있습니
다.

단위: 단위 및 형식를 통해 길이 요소의
단위와 형식을 설정할 수 있습니다. 단
위 설정은 길이 요소를 선택한 경우에만
수정할 수 있습니다.

사용자 정의 속성 요소에서 템플릿 속성
을 사용할 수도 있습니다. 마크에서는
전체 모델을 참조하는 MODEL_TOTAL
같은 템플릿 속성을 사용할 수 없습니
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옵션 설명

다. 마크는 전체 모델이 아닌 도면의 객
체에 포함된 정보만 확인합니다.

플레이트 사이드 마크 지정됨는 지정된 색상, 크기, 오프셋을
사용하여 플레이트 치수에 해당하는 플
레이트 사이드 마크를 생성합니다.
(244 페이지) 오프셋은 치수선으로부터
마크까지의 거리를 뜻합니다.

자동 옵션은 지능형 도면에서만 사용할
수 있습니다. 즉, 고급 옵션 
XS_INTELLIGENT_DRAWING_ALLOWE
D가 TRUE로 설정되어야 합니다.

과장 지정됨는 좁은 치수를 과장합니다
(753 페이지).

방향을 선택합니다. 왼쪽/아래쪽, 오른
쪽/위쪽 또는 모두 중에서 선택하십시
오.

원점, 너비, 위치, 높이를 설정합니다.

태그 탭

태그 영역 치수에 태그 추가 (192 페이지): ...를 클
릭하여 태그 상자에 텍스트를 입력하거
나 요소를 추가할 수 있습니다.

태그 상자 옆의 ... 버튼을 클릭하면 특
정 태그의 대화 상자가 표시되며, 요소
를 추가하여 치수 태그 내용을 정의할
수 있습니다. 또한 태그 요소 모양을 수
정할 수도 있습니다.

• 회전 --> 치수선에 직각은 태그를
회전시킵니다.

• 회전 --> 치수선에 평행은 태그를
회전시키지 않습니다. 이것이 기본
값입니다.

• 요소 주위 프레임: 유형 및 색상는
각 요소에 대해 요소 프레임 유형 및
색상을 개별적으로 정의합니다.

• < 프레임 추가을 통해 요소 주위에
프레임을 추가할 수 있습니다. 글꼴:
색상, 높이, 글꼴는 각 요소의 요소
텍스트에 사용되는 글꼴 유형, 색상
및 높이를 개별적으로 정의합니다.
선택...를 클릭하면 더 다양한 글꼴을
선택할 수 있습니다.
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옵션 설명

• 단위: 단위 및 형식를 통해 길이 요
소의 단위와 형식을 설정할 수 있습
니다. 단위 설정은 길이 요소를 선택
한 경우에만 수정할 수 있습니다.

• 사용자 정의 속성 요소에서 템플릿
속성을 사용할 수도 있습니다.

태그에서는 전체 모델을 참조하는 

MODEL_TOTAL 같은 템플릿 속성을

사용할 수 없습니다. 태그는 전체 모
델이 아닌 도면의 객체에 포함된 정
보만 확인합니다.

태그에 객체 수 포함 태그에 부재 수를 포함시킬 태그 위치를
선택합니다.

필터 부재 제외 태그에서 원하는 내용을 제거하는
(192 페이지) 도면 뷰 필터를 선택합니
다.

곡선형 치수 태그 유형 곡선형 철근용 태그 유형 (198 페이지)
치수선을 선택합니다. 태그 유형에 따라
태그를 치수에 정렬하는 방식이 달라집
니다.

치수 생성 속성 - 일반 탭(통합 치수 생성)

치수 속성 대화 상자의 일반 탭을 사용하여 치수의 일반 설정을 확인하고 수정합
니다. 이 대화 상자는 치수 생성에서 통합 치수 치수 생성 유형을 사용하는 경우에
표시됩니다.

옵션 설명

치수 생성 유형 표준는 거의 모든 치수 생성에 사용됩니
다.

트러스는 트러스 도면 치수 생성에 필요
한 특정 요구 사항을 충족하며, 대각선
의 위치와 길이의 치수를 생성합니다.
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옵션 설명

치수 생성은 메인 부재이면서 어떤 부재
에도 용접되지 않은 상부 및 하부 현에
용접된 보조 부재가 대각선인 경우에만
수행됩니다. 트러스 용접을 다른 방식으
로 수행하면 표준 치수 생성이 사용됩니
다.

최소화 예는 Tekla Structures가 생성하는 뷰
개수를 최소화합니다.

도면 뷰 속성 대화 상자의 설정도 확인
하십시오.

치수 결합 여러 개의 단일 치수를 하나의 치수선으
로 결합 (741 페이지)합니다.

옵션에서 결합 레벨을 선택합니다. 숫자
가 클수록 Tekla Structures가 더 많은
치수를 결합합니다.

옵션 4.5는 메인 부재용 5 옵션과 보조
부재용 4 옵션의 조합을 사용합니다.

거리는 Tekla Structures가 내부 치수
를 결합하는 거리를 뜻합니다.

2개의 디테일 사이의 거리가 정의된 최
소 거리보다 작으면 Tekla Structures
는 치수를 결합합니다.

치수 닫기 닫힌 치수 (739 페이지)는 전체 부재를
포함하도록 치수선을 완성합니다.

아니요는 치수를 닫지 않습니다.

X에서는 x 방향의 치수만 닫고 다른 치
수는 열어 둡니다.

모두은 모든 치수를 닫습니다.

이 설정은 프로파일 형상 치수와 관련이
없습니다.

치수 닫기: 짧은 치수 예는 짧은 치수를 닫습니다.

아니요의 경우, 열려 있는 치수는 짧은
단부 치수가 아니라 중간 치수입니다.

짧은 치수가 열려 있을 때는 Tekla
Structures에서 치수 2개가 포함된 치
수선에서 더 긴 치수선을 배제합니다.
치수선에 3개의 치수가 포함된 경우
Tekla Structures에서 가운데 1개를 배
제합니다. 이 옵션은 치수가 3개인 치수
선에는 영향을 미치지 않습니다.
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옵션 설명

배치: 전방 오프셋 전방 오프셋 (745 페이지)은 Tekla
Structures가 치수의 기준점을 검색하
는 데 사용하는 거리를 정의합니다.
Tekla Structures는 전방 오프셋 검색
거리 안에서 기준점(모서리)을 찾지 못
하면 가장자리 지점을 사용합니다.

중심에 위치한 볼트 설정은 치수가 표시
되는 방법에 영향을 줍니다.

필수 내부 치수: 인식 가능한 거리 인식 가능한 거리 (746 페이지)는 보조
부재의 치수 생성 비대칭 한계를 정의합
니다. 비대칭적 보조 부재가 메인 부재
에 올바로 접합되도록 부재의 비대칭적
관계를 살펴보는 것이 중요한 경우가 있
습니다. 인식 가능한 거리를 사용하여
치수 생성에 비대칭이 반영되도록 할 수
있습니다. 비대칭이 여기 입력하는 거리
보다 작은 경우, Tekla Structures는 치
수를 사용하여 이를 표시합니다.

치수선의 부재 마크 없음은 치수선에 부재 마크를 생성하지
않습니다.

어셈블리 전체 치수은 어셈블리 전체 치
수선에 부재 마크를 생성합니다.

볼트연단 사이는 가장 바깥쪽 볼트 사이
의 치수선에 부재 마크를 생성합니다.

주요 치수 위치 Tekla Structures가 어셈블리 전체 치
수, 메인 부재 작업 지점,녹오프 치수를
배치하는 측면을 정의합니다.

자동는 주요 치수를 다른 치수와 동일한
방법으로 취급합니다.

위쪽는 부재 위(또는 수직 부재의 왼쪽)
에 주요 치수를 배치합니다.

하단는 주요 치수를 부재 아래 배치합니
다.

위쪽는 메인 부재의 기울기 위치 치수를
부재 아래 배치하고 하단는 이를 위에
배치합니다.

그리드 치수 그리드 치수 (746 페이지)를 생성합니
다. 값은 다음과 같습니다. 없음, 개별
폭, 전체 또는 개별 폭 및 전체.

그리드 치수 위치 그리드 치수 위치를 설정합니다. 값은
다음과 같습니다.

메인 뷰 - 위
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옵션 설명

메인 뷰 - 아래

상단 뷰 - 위

상단 뷰 - 아래

하단 뷰 - 위

하단 뷰 - 아래

배면 뷰 - 위

배면 뷰 - 아래

모든 뷰 - 위

모든 뷰 - 아래.

치수 속성

직선 치수 선택한 속성 파일의 설정을 사용하여 직
선형 치수의 치수 유형을 설정합니다.

x 방향으로 그렇지 않으면 직선형 치수와 동일한 설
정이지만 수평 치수의 경우에는 직선형
설정을 재정의합니다. 빈 옵션을 사용하
는 경우, Tekla Structures는 직선 치수
옵션 설정을 사용합니다. x 방향은 일반
적으로 도면 x축과 평행한 치수를 의미
합니다.

화살표 형태: US 절대값 치수 미국 절대 치수에서 치수선과 함께 사용
되는 마크 유형을 제어합니다.

미국 절대 치수는 치수 속성 (873 페이
지)에서 정의할 수 있는 치수 유형 미국
절대 및 미국 절대 2입니다. 고급 옵션
XS_USE_USABSOLUTE_ARROW_
TYPE_FOR_ABSOLUTE_
DIMENSIONS를 TRUE로 설정하면 다

른 유형의 절대 치수에 대해서도 화살표
형상이 재정의됩니다.

화살표 형태: 레벨 치수 레벨 치수에서 치수선과 함께 사용되는
마크 유형을 제어합니다.

각도 및 반경 치수 선택한 속성 파일의 설정을 사용하여 각
도 치수의 치수 유형을 설정합니다.

치수 확인 선택한 속성 파일의 설정을 사용하여 체
크 치수의 치수 유형을 설정합니다.

기타 참조

통합 치수 생성 유형을 사용하여 자동 뷰 고유 치수 추가 (725 페이지)
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치수 생성 속성 - 위치 치수 탭(통합된 치수 생성)
치수 속성 대화 상자의 치수 배치 탭을 사용하여 단일 부재, 어셈블리, 콘크리트 부
재도면에서 위치 치수의 설정을 확인하고 수정합니다.

대화 상자의 내용은 도면 유형에 따라 달라지고, 아래에 나열된 모든 옵션을 모든
도면 유형에서 사용할 수 있는 것은 아니라는 점에 유의하십시오. 이 대화 상자는
치수 생성에서 통합 치수 치수 생성 유형을 사용하는 경우에 표시됩니다.

옵션 설명

볼트 위치

부재 위치

Tekla Structures가 부재/볼트의 위치
치수를 생성하는 곳을 제어합니다.

없음은 위치 치수를 생성하지 않습니다.

메인 부재는 메인 부재 기준선으로부터
치수를 생성합니다.

작업 지점는 메인 부재 기준선과 인접
부재 기준선의 교차점과 같은 작업 지점
사이의 치수를 생성합니다.

임베디드 객체 콘크리트 부재도면에서 임베디드 객체
를 배치할 수 있는 위치 치수를 생성합
니다. 여기에서 임베디드 객체란 콘크리
트 부재에 접합되는 사용자 컴포넌트를
말합니다.

보조 객체로는 보조 부재와 동일한 방법
으로 콘크리트 부재도면에서 임베디드
객체의 치수를 생성합니다.

기준점 기준는 사용자 컴포넌트의 원점
인 임베디드 객체의 기준점까지의 임베
디드 객체의 치수를 생성합니다.

보조 부재 보조 부재의 볼트 홀 또는 가장자리까지
치수를 생성합니다.

없음은 보조 부재의 위치 치수를 생성하
지 않습니다.

볼트 기준는 보조 부재의 볼트 홀 위치
의 치수를 생성합니다.

부재 기준는 보조 부재의 가장자리의 치
수를 생성합니다.

양쪽 기준는 보조 부재의 볼트 홀 위치
및 가장자리의 치수를 생성합니다.

보조 부재 치수 방향 메인 또는 인접 부재를 따라 치수를 정
렬합니다. 기울어진 클립 앵글이나 전단
플레이트일 때만 해당합니다.
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옵션 설명

시작 위치 실행 치수의 시작점을 설정합니다. 기울
어진 클립 앵글이나 전단 플레이트가 인
접 부재에 볼트 체결되는 경우에만 해당
됩니다.

연속 치수의 반대 방향 예는 실행 치수의 방향을 변경합니다.
이 옵션을 사용하면 부재의 시작이 아니
라 끝으로 영점을 설정할 수 있습니다.

메인 부재 볼트 위치 켜기는 메인 부재의 볼트 홀 위치까지의
치수를 생성합니다.

메인 부재 기울기 위치 예는 브레이스의 기울기 위치를 나타내
는 수평 및 수직 확인 치수를 생성합니
다. 메인 부재의 작업 지점 사이에 생성
됩니다.

기울기 확인 치수는 정면 뷰에 위치합니
다. 위치는 일반 탭에서 선택한 주요 치
수 위치 설정에 따라 달라집니다. 주요
치수가 부재 위에 있으면 기울기 치수는
아래 있고 그 반대도 마찬가지입니다.

기울기 위치 Tekla Structures에서 기울어진 보조
부재 위치에 대한 치수 생성 방법을 정
의합니다.

없음은 경사 보조 부재 위치의 치수를
생성하지 않습니다.

각도은 보조 부재의 각도 치수를 생성합
니다.

치수은 보조 부재의 경사 위치 치수를
생성합니다.

모두는 각도 치수와 치수를 모두 생성합
니다.

중심에 위치한 부재 중심에 위치한 부재의 치수를 제어합니
다. 이 설정은 위치 치수를 생성한 경우
에 한해 효과가 있습니다.

내부은 중심에 위치한 부재 전체 크기의
치수를 생성합니다.

위치은 메인 부재 중심선까지의 부재의
치수를 생성합니다.

없음은 중심에 위치한 부재 치수를 생성
하지 않습니다.
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중심에 위치한 볼트 중심에 위치한 볼트 그룹의 치수를 제어
합니다.

내부은 중심에 위치한 볼트 스프레드의
치수를 생성합니다.

위치은 메인 부재 중심선까지의 볼트의
치수를 생성합니다.

중심에 위치한 볼트는 중심에 위치한 볼
트의 보조 부재 볼트 내부 옵션을 재정
의합니다. 이것은 부재에서 중심에 위치
한 볼트에만 적용됩니다.

입면 치수 켜기은 입면 치수를 생성합니다.

동일한 치수 결합 동일한 치수를 결합합니다. 끄기, 3*60
또는 3*60=180을 선택할 수 있습니다.

동일한 치수의 결합 정확도는 0.1입니
다.

최소 결합 개수 결합할 최소 치수 수를 정의합니다.

치수 생성 속성 - 부재 치수 탭(통합된 치수 생성)
치수 속성 대화 상자 부재 치수 탭의 옵션을 사용하여 단일 부재, 어셈블리, 콘크리
트 부재도면에서 부재 치수 생성 설정을 확인하고 수정합니다.

대화 상자의 내용은 도면 유형에 따라 달라지고, 아래에 나열된 모든 옵션을 모든
도면 유형에서 사용할 수 있는 것은 아니라는 점에 유의하십시오. 이 대화 상자는
통합 치수 치수 생성 유형을 사용하는 경우에 표시됩니다.

옵션 설명

내부 메인 부재에 접합되는 보조 부재의 내부
치수를 생성합니다.

없음은 보조 부재의 치수를 생성합니다.

필수는 부재 조립에 필요한 치수만 생성
합니다.

모두은 보조 부재의 모든 치수를 생성합
니다.

메인 부재 전체 치수 한 번은 메인 부재의 전체 치수 하나를
생성합니다.

모두은 모든 뷰에서 메인 부재의 전체
치수를 생성합니다.
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없음은 메인 부재의 전체 치수를 생성하
지 않습니다.

어셈블리 부재 전체 치수 설정은 이러한
옵션에 일부 영향을 미칩니다.

어셈블리 부재 전체 치수 길이는 x 방향에 한해 전체 어셈블리 또
는 콘크리트 부재의 전체 치수를 생성합
니다.

모든 치수는 모든 방향으로 어셈블리 또
는 콘크리트 부재의 전체 치수를 생성합
니다.

끄기는 어셈블리 또는 콘크리트 부재의
전체 치수를 생성하지 않습니다.

메인 부재 작업 지점 켜기은 가장 바깥쪽 작업 지점 사이에
확인 치수를 생성합니다.

메인 부재 모양 (형상 치수) 켜기은 치수를 생성하여 메인 부재의 형
상을 표시합니다.

기본적으로 Tekla Structures는 양쪽
단부가 대칭이라고 해도 보의 양쪽 단부
모두에 형상 치수를 자동으로 표시합니
다.

메인 부재 반경 치수 (반경 치수) 켜기는 메인 부재의 곡선형 모따기와 원
형 홀의 반경 치수를 생성합니다.

이 옵션은 메인 부재 모양 치수를 켜기
으로 설정한 경우에만 사용할 수 있습니
다.

단, 모따기가 포함된 곡선형 보나 폴리
빔은 이 옵션으로도 반경 치수가 생성되
지 않습니다.

사면 치수 켜기은 베벨의 선형 치수를 생성합니다.

경사각 각도 치수를 생성하고 치수를 생성할 베
벨의 측면을 정의합니다. 없음, 컷 각도,
보 각도을 선택할 수 있습니다.

녹오프 치수 켜기은 메인 부재의 가장자리부터 작업
지점까지의 확인 치수를 생성합니다.

기본 설정 치수 쪽 기본 설정 뷰(정면 또는 측면)를 부재 치
수로 설정합니다.

가장 가까운 바닥 높이에서 부재까지 켜기은 가장 가까운 바닥 레벨부터 부재
의 하단 및/또는 상단까지의 거리를 나
타내는 치수를 생성합니다.
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옵션 설명

그리드에서 부재 중심선까지 켜기은 그리드부터 부재 중심선까지 부
재의 오프셋을 보여주는 치수를 생성합
니다.

그리드에서 부재 끝까지 켜기은 그리드부터 부재 가까운 끝 또는
먼 끝까지 부재의 오프셋을 보여주는 치
수를 생성합니다.

기타 참조

통합 치수 생성 유형을 사용하여 자동 뷰 고유 치수 추가 (725 페이지)

예: 부재 치수 생성 (731 페이지)

치수 생성 속성 - 볼트 치수 탭(통합된 치수 생성)
치수 속성 대화 상자 볼트 치수 탭의 옵션을 사용하여 단일 부재, 어셈블리, 콘크리
트 부재도면에서 생성할 볼트 치수와 그 방법을 선택합니다.

대화 상자의 내용은 도면 유형에 따라 달라지고, 아래에 나열된 모든 옵션을 모든
도면 유형에서 사용할 수 있는 것은 아니라는 점에 유의하십시오. 이 대화 상자는
통합 치수 치수 생성 유형을 사용하는 경우에 표시됩니다.

옵션 설명

메인 부재 볼트 내부 치수 메인 부재에서 볼트 그룹의 내부 치수를
생성합니다.

없음은 내부 볼트 치수를 생성하지 않습
니다.

내부은 볼트 그룹 내부 치수(볼트 간 거
리)를 생성합니다.

모두은 가장자리 거리와 볼트 그룹 내부
치수를 생성합니다. 가장자리 거리는 가
장 바깥쪽 볼트부터 부재 가장자리까지
의 치수입니다.

메인 부재 볼트 내부 치수: 기울어진 볼
트 그룹

치수와 부재 또는 볼트 그룹의 평행 여
부를 나타냅니다.

치수 없음, 부재 방향으로, 볼트 그룹 방
향으로을 선택할 수 있습니다.

보조 부재 볼트 내부 치수 보조 부재에서 볼트 그룹의 내부 치수를
생성합니다.

없음, 필수, 내부, 모두을 선택할 수 있
습니다.
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옵션 설명

보조 부재 볼트 내부 치수: 기울어진 볼
트 그룹

볼트 치수와 보조 부재 또는 볼트 그룹
을 정렬합니다.

부재 방향으로, 치수 없음, 볼트 그룹 방
향으로을 선택할 수 있습니다.

극단 볼트 간 거리: 극단 볼트 가장 바깥쪽 볼트 사이에 확인 치수를
생성합니다.

없음, 메인 부재, 어셈블리을 선택할 수
있습니다.

극단 볼트 간 거리: 볼트에서 작업 지점
까지 극한 조건

가장 바깥쪽 볼트에서 작업 지점까지 확
인 치수를 생성합니다.

예는 확인 치수를 생성합니다.

기본 설정 치수 쪽 기본 설정 뷰(정면 또는 측면)를 볼트 치
수로 설정합니다.

볼트 치수 결합 볼트 그룹 내부 치수의 결합 형식을 설
정합니다.

볼트 그룹 내부 치수를 조합하여 3*60
또는 3*60=180 형식으로 표시하거나
단일 치수를 사용할 수 있습니다.

최소 결합 개수 결합할 최소 치수 수를 정의합니다.

기타 참조

통합 치수 생성 유형을 사용하여 자동 뷰 고유 치수 추가 (725 페이지)

예: 볼트 그룹 치수 결합 (744 페이지)

치수 생성 속성 - 치수 그룹화 탭(통합된 치수 생성)
치수 속성 대화 상자의 치수 그룹화 탭을 사용하여 단일 부재, 어셈블리, 콘크리트
부재도면에서 치수 그룹화 설정을 확인하고 수정합니다.

대화 상자의 내용은 도면 유형에 따라 달라지고, 아래에 나열된 모든 옵션을 모든
도면 유형에서 사용할 수 있는 것은 아니라는 점에 유의하십시오. 이 대화 상자는
치수 생성에서 통합 치수 치수 생성 유형을 사용하는 경우에 표시됩니다.

옵션 설명

치수 그룹화 활성화 그룹화 대상 객체를 선택합니다.

부재 부재에 따라 그룹화합니다.

볼트 볼트에 따라 그룹화합니다.

컴포넌트 컴포넌트에 따라 그룹화합니다.
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컷부/형상 절단부 또는 형상에 따라 그룹화합니다.

자동 태그 지정 치수선의 정보 표시 방법을 정의합니다.

태그 표시 태그를 표시합니다.

태그에 객체 수 포함 태그에 부재 수를 추가합니다.

그룹화된 항목에 대한\n마크 표시 금
지

그룹화된 항목의 부재 마크는 표시하지
않습니다.

사용 가능한 요소 동일한 조건을 정의할 때 사용할 수 있
는 요소입니다.

추가 > 아이템을 선택한 요소 목록에 추가합니
다.

제거 아이템을 선택한 요소 목록에서 제거합
니다.

위로 이동 요소를 목록에서 위로 이동시킵니다.

아래로 이동 요소를 목록에서 아래로 이동시킵니다.

모델 변경 시\n그룹화\n업데이트 예는 모델이 변경될 때 치수 그룹화를
자동으로 업데이트합니다.

기타 참조

통합 치수 생성 유형을 사용하여 자동 뷰 고유 치수 추가 (725 페이지)

똑같은 객체를 동일한 치수선으로 그룹화 (726 페이지)

치수 생성 속성 - 하위 어셈블리 탭(통합된 치수 생성)
어셈블리 - 치수 생성 속성 대화 상자 서브 어셈블리 탭의 옵션을 사용하여 서브
어셈블리용으로 생성할 치수와 그 방법을 확인하고 수정합니다.

대화 상자의 내용은 도면 유형에 따라 달라지고, 아래에 나열된 모든 옵션을 모든
도면 유형에서 사용할 수 있는 것은 아니라는 점에 유의하십시오. 이 대화 상자는
치수 생성에서 통합 치수 치수 생성 유형을 사용하는 경우에 표시됩니다.

옵션 설명

서브 어셈블리 내부 부재 치수 하위 어셈블리의 내부 부재에 대한 치수
생성 여부를 정의합니다.

예는 서브 어셈블리 내부의 부재 내부
치수를 생성합니다.

아니요는 서브 어셈블리 내부의 부재 내
부 치수를 생성하지 않습니다.
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옵션 설명

서브 어셈블리 위치를 측정할 시작 위치 하위 어셈블리의 생성 위치를 정의합니
다.

없음은 서브 어셈블리 위치를 측정하지
않습니다.

볼트는 볼트로부터 서브 어셈블리의 위
치를 측정합니다. 서브 어셈블리에 볼트
가 포함되지 않거나 볼트로부터 위치를
측정할 수 없는 경우, Tekla Structures
는 기준점으로부터 서브 어셈블리 위치
를 측정합니다.

극점는 서브 어셈블리의 경계 상자로부
터 서브 어셈블리의 위치를 측정합니다.

기준점는 기준점으로부터 서브 어셈블
리의 위치를 측정합니다.

기타 참조

통합 치수 생성 유형을 사용하여 자동 뷰 고유 치수 추가 (725 페이지)

치수 속성 - 철근 치수 탭(통합 치수 생성)
치수 속성 대화 상자의 철근 치수 탭을 사용하여 철근 치수 생성 및 표시 방법에
영향을 미치는 설정을 확인하고 수정합니다.

치수 생성 콘크리트 부재도면에서 통합 치수 치수 생성 유형을 사용하면 이 탭이
포함된 대화 상자가 표시됩니다.

옵션 설명

철근 그룹에 대한 치수 켜기은 철근 그룹의 치수를 생성합니다.
이렇게 하면 이 탭에서 다른 선택도 활
성화됩니다.

치수 마크 설정 치수선, 치수 마크, 태그 지정된 치수 마
크 또는 이러한 일반적인 스타일의 변형
이 될 수 있는 마크 유형을 설정합니다.

기본 환경에는 다음과 같이 사전 정의된
세 가지 설정 파일이 포함되어 있습니
다. rebar_dimension_line, 

rebar_dimension_mark 및 
rebar_tagged_dimension_mark
... 버튼을 클릭하면 치수 속성이 열리고
설정 파일을 확인할 수 있으며 필요한
경우 설정을 변경할 수도 있습니다.

도면 설정 참조 901 치수 및 치수 정의 속성



기타 참조

통합 치수 생성 유형을 사용하여 자동 뷰 고유 치수 추가 (725 페이지)

예제: 철근 치수 (748 페이지)

치수 측정 속성 - 그리드 탭(기본도면)
일반 - 치수 생성 속성 대화 상자의 그리드 탭을 사용하여 기본도면에서 그리드 및
전체 치수의 설정을 확인하고 수정합니다.

이 대화 상자를 여는 방법:

• 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성 --> 기본도면를 클릭하고 치수 생성...을 클
릭합니다.

• 열려 있는 기본도면에서 도면 배경을 두 번 클릭하고 치수 생성...을 클릭합니
다.

옵션 설명

그리드선 치수 켜기를 선택하면 그리드 치수선이 생성
됩니다.

전체 치수 켜기를 선택하면 전체 치수가 생성됩니
다.

치수 위치 조절: 수평 수직 그리드 및 전체 치수선의 위치를
도면의 왼쪽 또는 오른쪽로 또는 모두에
서 조절합니다.

치수 위치 조절: 수직 수평 그리드 및 전체 치수선의 위치를
도면의 위쪽 또는 하단로 또는 모두로
조절합니다.

기타 참조

기본도면에 자동 치수 추가 (762 페이지)

예: 그리드 및 전체 치수 (764 페이지)

치수 생성 속성 - 부재 탭(기본도면)
일반 - 치수 생성 속성 대화 상자의 부재 탭을 사용하여 기본도면에서 부재 치수의
설정을 확인하고 수정합니다.

이 대화 상자를 여는 방법:

• 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성 --> 기본도면를 클릭하고 치수 생성...을 클
릭합니다.

• 열려 있는 기본도면에서 도면 배경을 두 번 클릭하고 치수 생성...을 클릭합니
다.
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옵션 설명

지시선 최대 길이: 외부 치수 치수를 생성할 부재에 대해 치수선의 위
치를 조절할 때 서로 가까운 정도를 제
어합니다. 외부 치수선이 그리드선부터
최대 지시선 길이를 갖도록 정의합니다.

지시선 최대 길이: 내부 치수 치수를 생성할 부재에 대해 치수선의 위
치를 조절할 때 서로 가까운 정도를 제
어합니다. 내부 치수선이 부재 기준점부
터 최대 지시선 길이를 갖도록 정의합니
다.

뷰에 부재 전체가 포함되지는 않음 켜기은 부분적으로 뷰 밖에서 부재의 치
수를 생성합니다. 끄기는 이러한 부재의
치수를 생성하지 않습니다.

외부 치수 최대 개수 그리드 외부에서 허용되는 치수선의 최
대 개수를 지정합니다. 각 치수선마다
다른 객체의 치수를 생성할 때는 이 설
정을 사용하면 더욱 이해하기 쉽게 도면
을 생성할 수 있습니다.

지정한 최대 개수에 이르면 Tekla
Structures가 그리드 내부에 치수를 생
성합니다.

객체 그룹 치수 생성 규칙 각 치수선마다 치수를 생성할 다른 객체
그룹을 지정합니다.

객체 그룹 치수를 생성할 객체 그룹입니다.

위치 조절 치수 없음는 부재의 치수를 생성하지 않
습니다.

그리드 안쪽는 치수가 생성되는 부재 옆
또는 가까이에서 치수를 생성합니다. 부
재가 그리드 내부에 있을 때는 모든 부
재 치수가 그리드 내부에 배치됩니다.
그리드 안쪽를 선택하더라도 부재가 엔
드 베이에 있고 치수가 생성되는 단부가
외부 옆에 있기 때문에 치수는 여전히
외부에 있습니다.

그리드 바깥쪽는 부재에 치수를 생성하
고 그리드 외부에서 부재의 위치를 조절
합니다.

모두는 부재에 치수를 생성하고 부재 위
치와 외부 치수 최대 개수 옵션의 설정
에 따라 부재 위치를 그리드 내부 또는
외부로 조절합니다.

외부 치수 최대 개수를 정의한 경우에는
치수의 최대 개수가 그리드 외부에 도달
할 때 Tekla Structures가 그리드 내부
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옵션 설명

로 치수 위치를 조절할 수 있도록 모두
옵션을 사용해야 합니다.

수평 위치 왼쪽은 수평 부재까지의 모든 치수의 위
치를 그리드 왼쪽으로 조절합니다.

오른쪽은 수평 부재까지의 모든 치수의
위치를 그리드 오른쪽으로 조절합니다.

양쪽 분배은 수평 부재까지의 모든 치수
의 위치를 치수가 생성되는 부재에 가장
가까운 그리드로 조절합니다.

수직 위치 위쪽은 수직 부재까지의 모든 치수의 위
치를 그리드 위로 조절합니다.

하단은 수직 부재까지의 모든 치수의 위
치를 그리드 아래로 조절합니다.

양쪽 분배은 수직 부재까지의 모든 치수
의 위치를 치수가 생성되는 부재에 가장
가까운 그리드로 조절합니다.

기타 참조

기본도면에 자동 치수 추가 (762 페이지)

예: 부재 치수 배치 (769 페이지)

예: 외부 치수의 개수 제한 (768 페이지)

예: 일부가 뷰를 벗어난 부재의 치수 생성 (767 페이지)

예: 최대 지시선 길이 옵션 (766 페이지)

9.7 마크 속성
도면을 생성하기 전에, 그리고 열려 있는 도면에서 마크 모양과 내용을 조정할 수
있습니다.

자세한 정보를 살펴보려면 아래 링크를 클릭하십시오.

• 마크 속성 - 내용, 일반, 병합 및 모양 탭 (905 페이지)

• 지시선 유형 (927 페이지)

• 뷰 라벨, 단면 및 상세 마크의 위치 조절 속성 (920 페이지)

• 도면 용접 마크 속성 (920 페이지)

• 도면의 모델 마크 가시성 및 모양 속성 (923 페이지)

• 레벨 마크 속성 (926 페이지)

• 마크 요소 (910 페이지)
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마크 속성 - 내용, 일반, 병합 및 모양 탭
다양한 유형의 마크 속성에서 일반, 병합 및 내용 탭을 사용하여 마크 내용과 모양
에 영향을 미치는 설정을 확인하고 수정합니다. 일부 마크에는 별도의 모양 탭이
있습니다.

모든 마크에 나열된 모든 설정을 사용할 수는 없습니다.

마크 속성을 열려면:

• 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하여 도면 유형을 선택하고, 각각의 마
크(기본도면) 버튼을 클릭하거나 뷰 속성을 이용해 바로 마크 속성으로 이동합
니다.

• 열린 도면에서 도면 배경을 두 번 클릭하고 각 마크(기본도면) 버튼을 클릭하거
나 뷰 속성을 이용해 바로 마크 속성으로 이동합니다.

• 열린 도면에서 도면 뷰 프레임을 두 번 클릭하고 왼쪽의 옵션 트리에서 원하는
마크를 클릭합니다.

• 열려 있는 도면에서 도면 --> 속성으로 이동하여 마크 유형을 선택합니다.

• 열린 도면에서 마크를 두 번 클릭합니다.

설정 설명

내용 탭:

사용 가능한 요소

마크의 요소

현재 마크에 사용할 수 있는 요소가 사용 가능한 요소
에 나열됩니다.

마크에 포함하기로 선택한 요소가 마크의 요소에 나
열됩니다.

마크 요소에 대한 자세한 내용은 마크 요소 (910 페
이지)를 참조하십시오.

모든 마크에 공통적인 요소 목록은 마크의 공통 요소
(911 페이지)를 참조하십시오.

< 프레임 추가 마크 옆에 각 요소를 둘러싸는 프레임을 추가합니다.

요소 주위 프레임: 유형
및 색상

하나 이상의 요소에 대해 요소 프레임 유형 및 색상을
정의합니다. 마크의 요소 목록에서 모든 요소를 선택
하여 모든 항목에 동일한 수정을 적용하려면 키보드
의 Shift 키를 누른 채 목록의 마지막 요소를 클릭합니
다.

글꼴: 색상, 높이 및 글꼴 하나 이상의 요소의 요소 텍스트에 사용되는 글꼴 유
형, 색상 및 높이를 정의합니다. 마크의 요소 목록에
서 모든 요소를 선택하여 모든 항목에 동일한 수정을
적용하려면 Shift 키를 누른 채 목록의 마지막 요소를
클릭합니다.

선택...을 클릭하면 더 다양한 글꼴을 선택할 수 있습
니다.
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설정 설명

단위: 단위 및 형식 마크의 요소 목록에서 선택한 길이, 높이, 간격 또는
직경 요소의 단위와 형식을 변경합니다.

일반 또는 모양 탭:

메인 부재

보조 부재

서브 어셈블리 메인 부재

서브 어셈블리 보조 부재

이 설정은 볼트 마크용입니다.

표시는 볼트 마크를 표시합니다.

보이지 않음은 볼트 마크를 표시하지 않습니다.

뷰의 가시성 분산됨은 뷰에 마크를 배포합니다. Tekla Structures
는 다른 뷰에서 보이지 않는 마크만 만듭니다.

항상는 다른 뷰에서의 설정에 상관없이 뷰에서 항상
마크를 생성합니다.

기본 설정은 분산됨처럼 작동하지만 기본 설정 뷰의
우선순위가 높습니다.

한 도면에서 하나의 뷰만 분산됨으로 선택합니다. 다
른 뷰들을 분산됨으로 설정하면 뷰의 가시성이 기본
설정으로 설정된 뷰에만 마크가 위치합니다.

없음은 마크를 만들지 않습니다.

뷰 평면 외부의 부재 이 설정은 뷰 수준 속성에서만 사용할 수 있습니다.

표시는 도면에서 뷰 외부에 마크를 표시합니다.

보이지 않음은 뷰 외부에 마크를 표시하지 않습니다.

크기 무시 이 설정은 볼트 마크용입니다.

도면에서 표준 크기의 볼트 마크를 필터링합니다. 즉,
Tekla Structures가 정의된 크기의 볼트 마크를 도면
에 표시하지 않습니다.

크기 무시 설정 외에도 사용할 수 있는 몇 가지 고급
옵션이 있습니다. 먼저 무시된 크기를 지정하고 고급
옵션을 설정합니다.

XS_OMITTED_DIAMETER_TYPE는 무시된 크기가
볼트의 크기(BOLT 값)인지, 아니면 홀의 크기(HOLE
값)인지 정의합니다.

XS_OMITTED_BOLT_TYPE은 볼트 표준에 따라 무
시된 볼트 마크를 필터링하는 데 사용할 수 있습니다.
볼트 표준의 이름을 값(예: 7990)으로 입력합니다. *
또는 ? 같은 와일드 카드를 사용할 수도 있습니다.

XS_OMITTED_BOLT_ASSEMBLY_TYPE은 볼트
유형에 따라 무시된 볼트 마크를 필터링하는 데 사용
할 수 있습니다. 가능한 값은 SITE, SHOP 및 

SITE_AND_SHOP입니다.
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설정 설명

마크 병합 이 설정은 부재 마크 및 표면 처리 마크용입니다.

켜기는 마크를 병합합니다.

부재 마크 병합 거리와 기타 병합 원칙에 대한 자세한
내용은 마크 병합 (290 페이지)을 참조하십시오. 기본
적으로 최대 병합 거리는 부재로부터 1,200mm입니
다.

마크 주위 프레임: 유형
및 색상

마크 주위에 사용할 프레임과 프레임 색상을 정의합
니다.

배경 마스크 불투명을 선택하여 마크에 가려진 도면 일부를 숨깁
니다.

투명을 선택하여 예컨대 선 작업이 보이도록 마크에
가려진 도면 일부를 표시합니다.

지시선: 철근 그룹 마크,
병합된 마크, 유형, 화살표
및 히든 부재에 히든 선
사용.

지시선 유형과 선 화살표 유형을 정의하고 숨겨진 부
재의 지시선을 숨기려면 선택합니다.

마크를 병합하거나, 철근 그룹 마크를 추가하는 경우
다음 옵션 중 하나를 선택합니다.

: 그룹에 지시선은 객체 그룹에 대해 하나의
지시선을 생성합니다.

: 행당 지시선 1개는 마크를 병합하고 객체 행
당 하나의 지시선을 생성합니다.
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설정 설명

: 평행 지시선은 마크를 병합하고 평행한 지시
선을 생성합니다.

: 한 점에 대한 지시선은 마크를 병합하고 모
든 지시선을 한 점까지 그립니다.

: 직각 지시선를 사용하면 철근 그룹에 대해 직
각인 지시선이 있는 마크를 생성할 수 있습니다. 그룹
평면의 각 철근에 대한 지시선이 있는 마크를 생성합
니다.

: 지시선을 첫 번째 및 마지막으로를 사용하면 철
근 그룹에 대해 직각인 지시선이 있는 마크를 생성할
수 있습니다. 그룹의 첫 번째와 마지막 철근에 대한
마크를 생성합니다.

고급 옵션 
XS_MARK_LEADER_LINE_LENGTH_FOR_PERPENDI
CULAR( 파일 --> 설정 --> 고급 옵션 --> 표시: 일

반 )을 사용하여 직각 지시선의 길이를 제어할 수 있
습니다. 기본값은 0mm입니다.

회전 부재 마크 회전을 정의합니다.

맞춤 정렬 옵션 중에서 하나를 선택합니다.

왼쪽

중심

오른쪽

지시선

지시선 옵션은 다음 마크 유형에 사용할 수 있습니다.
볼트 마크, 접합부 마크, 부재 마크, 인접 부재 마크,
타설 객체 마크, 철근 마크, 인접 철근 마크, 병합 철근
마크 및 표면 처리 마크.

배치... 배치... 버튼을 클릭하면 배치 대화 상자가 열립니다.

배치: 자유를 선택하면 Tekla Structures가 마크에
가장 적합한 위치를 검색합니다.

배치: 고정을 선택하면 마크를 원하는 위치에 배치할
수 있습니다.

고정 옵션을 사용하면 도면을 업데이트해도 마크가
그대로 유지됩니다. 반면에 자유 옵션을 사용하면
Tekla Structures에서 주석 객체에 최적인 위치를 찾
습니다.

검색 여유는 마크 주위에 두고 싶은 빈 여백입니다.

최소 거리는 부재에서 마크의 최소 거리입니다.
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설정 설명

최대 거리는 부재에서 마크의 최대 거리입니다.

검색 여유 및 최소 거리 값이 클 경우, 마크 배치가 제
대로 이루어지지 않습니다.

배치는 Tekla Structures가 마크를 배치할 위치를 검
색하는 영역을 정의합니다.

(1) 검색 여백

(2) 최소 거리

(3) 최대 거리

주석 객체 배치에 대한 자세한 내용은 주석 객체 정렬
(321 페이지)을 참조하십시오.

설정 이미지 설명

병합 탭

철근 마크 속성에서 병합 탭을 사용하여 콘크리트 부재도면에서 철근 마크의 병
합에 영향을 주는 설정을 확인하고 수정합니다.

병합된 철근 마크에 대한 자세한 내용은 병합된 철근 마크의 요소 (917 페이지)
및 자동으로 마크 병합 (794 페이지)을 참조하십시오.

같은 콘크리트 부재에 같
은 마크

그룹에 지시선은 철근 그
룹 하나당 하나의 지시선
을 만듭니다.

행당 지시선 1개는 마크를
병합하고 철근 행당 하나
의 지시선을 생성합니다.

평행 지시선은 마크를 병
합하고 평행한 지시선을
생성합니다.

한 점에 대한 지시선은 마
크를 병합하고 모든 지시
선을 한 점까지 그립니다.

병합 없음은 마크를 병합
하지 않습니다. Tekla
Structures가 각 마크마다
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설정 이미지 설명

개별 지시선을 생성합니
다.

병합 없음을 선택하는 경
우, 병합 탭에서 Tekla
Structures가 자동으로 병
합하는 마크의 마크 내용
을 사용자가 정의해야 합
니다.

기본 설정된 병합 방향 수직 병합은 도면의 수직
방향으로 마크를 병합합
니다.

수평 병합은 도면의 수평
방향으로 마크를 병합합
니다.

기타 참조

마크 정의 (778 페이지)

자동 마크 추가 (780 페이지)

뷰 레이블 및 뷰 레이블 마크 정의 (651 페이지)

도면의 단면 마크, 뷰 레이블 및 컷팅 선 수정 (275 페이지)

도면에서 수동으로 부재 마크 추가 (269 페이지)

선택한 부재의 마크 삭제 (283 페이지)

마크 요소

마크 속성 내용 탭에서 선택한 요소와 옵션은 도면에서 마크의 내용을 정의합니다.

도면 속성을 사용하여 자동으로 도면에 마크를 추가하려면 자동 마크 추가
(780 페이지)를 참조하십시오.

열린 도면에서 부재 마크를 수동으로 추가하려면 도면에서 수동으로 부재 마크 추
가 (269 페이지)를 참조하십시오.

철근에 수동으로 마크를 추가하려면 도면에서 수동으로 철근 마크 추가 (270 페이
지)를 참조하십시오.

자세한 정보를 살펴보려면 아래 링크를 클릭하십시오.

• 마크의 공통 요소 (911 페이지)

• 부재 마크 요소 (912 페이지)

• 볼트 마크 요소 (913 페이지)

• 철근 및 인접 철근 마크 요소 (915 페이지)

• 철근 및 인접 철근 메쉬 마크 요소 (916 페이지)
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• 타설 객체 마크 요소 (918 페이지)

• 병합된 철근 마크의 요소 (917 페이지)

•

• Surface treatment mark elements (918 페이지)

• Section and detail mark elements (919 페이지)

• 뷰, 단면 뷰 및 상세 뷰 라벨 마크 요소 (919 페이지)

마크의 공통 요소
대부분 마크 유형에서 사용할 수 있는 마크 요소가 몇 가지 있습니다.

요소 설명

사용자 정의 속성 빌딩 객체 마크에 사용 가능합니다.

사용자 정의 속성을 마크에 추가합니다.
또한 템플릿 필드를 사용자 정의 속성
용도로도 사용할 수 있습니다.

마크일 때는 MODEL_TOTAL 같이 전체

모델을 참조하는 템플릿 속성을 사용할
수 없습니다. 마크는 도면 객체의 정보
만 확인할 뿐 전체 모델 정보까지는 확
인하지 못하기 때문입니다.

마크의 사용자 정의 속성 추가에 대한
자세한 정보는 자동 마크에 속성 추가
(801 페이지)를 참조하십시오.

텍스트 마크에 텍스트를 입력할 수 있는 대화
상자를 엽니다. 최대 문자 수는 255자입
니다.

기호 사용 중인 기호 파일을 변경하거나,
Tekla Structures 기호 파일에서 기호
를 선택하여 마크에 추가할 수 있는 대
화 상자를 엽니다.

< > 마크 요소 사이에 간격을 추가합니다.

<--' 요소 사이에 라인 피드를 추가하여 여러
행의 마크를 생성합니다. 라인 사이의
기본 간격은 텍스트 높이에 따라 다르
며, 고급 옵션 
XS_MARK_ELEMENT_SPACE_FACTOR
를 통해 변경할 수 있습니다.

<-- 원하는 요소 사이에 백스페이스를 추가
하여 기본 간격을 제거합니다. 요소 사
이의 기본 간격은 텍스트 높이에 따라
다르며, 고급 옵션 
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요소 설명
XS_MARK_ELEMENT_SPACE_FACTOR
를 통해 변경할 수 있습니다.

템플릿 빌딩 객체 마크에 사용 가능합니다.

템플릿 편집기로 생성한 사용자 지정 그
래픽 템플릿을 마크에 추가합니다. 템플
릿을 선택할 수 있는 대화 상자를 엽니
다.

마크의 템플릿 추가에 대한 자세한 정보
는 마크의 템플릿 추가 (805 페이지)를
참조하십시오.

부재 마크 요소
메인 및 보조 부재나 하위 어셈블리 메인 및 보조 부재에 대해 부재 마크 내용을
별도로 정의할 수 있습니다.

다음은 부재 마크와 인접 부재 마크에 전용되는 모든 요소를 나열한 테이블입니다.
사용 가능한 요소 중 일부는 여러 유형의 마크에 공통적으로 사용되기 때문에 여
기에서는 제외하고, 별도로 나열하였습니다 (911 페이지).

요소 설명

어셈블리 번호 어셈블리의 접두사와 포지션 넘버를 추
가합니다.

부재 번호 부재의 접두사와 포지션 넘버를 추가합
니다.

프로파일 부재, 어셈블리 또는 콘크리트 메인 부
재의 프로파일 이름을 추가합니다.

재질 부재, 어셈블리 또는 콘크리트 메인 부
재의 재질을 추가합니다.

이름 부재, 어셈블리 또는 콘크리트 메인 부
재의 이름을 추가합니다.

클래스 부재, 어셈블리 또는 콘크리트 메인 부
재의 클래스를 추가합니다.

피니시 부재, 어셈블리 또는 콘크리트 메인 부
재의 피니시를 추가합니다.

크기 부재, 어셈블리 또는 콘크리트 메인 부
재의 크기를 추가합니다.

길이 부재, 어셈블리 또는 콘크리트 메인 부
재의 길이를 추가합니다.

길이 단위와 형식은 바꿀 수 있습니다.
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요소 설명

캠버 부재, 어셈블리 또는 콘크리트 메인 부
재의 캠버를 추가합니다(이 사용자 정의
부재 속성을 설정한 경우).

피팅(NS/FS) 부재 마크에서 가까운 쪽/먼 쪽 마크를
표시합니다. (전면 뷰에서만 사용 가능)

면 방향 마크가 추가되는 면의 주요 나침반 방향
(북, 동, 남, 서)을 표시합니다. 방향은
다음과 같은 경우에 한해 표시할 수 있
습니다.

• 면이 수직인 경우

• 어셈블리 위치 번호가 동일한 어셈
블리가 모두 방향이 같은 경우

그 외의 경우에는 마크에 텍스트가 생성
되지 않습니다.

또한 파일 메뉴 --> 설정 --> 옵션 --
> 방향 표시에서 기본도면에서 마크를
항상 기둥 중앙에를 예로 설정한 경우
기본도면에서 기둥의 면 방향이 표시되
지 않습니다.

돌출한 레그 게이지 홀 게이지를 추가합니다.

이 옵션 형식은 고급 옵션 을 통해 제어

할 수 있습니다.

중심 간 거리 중심 간 거리를 마크에 추가합니다.

이 옵션 형식은 고급 옵션 및 을 통해 제

어할 수 있습니다.

회전 각도 마크에 나선형 보의 회전 각도를 추가합
니다. 다른 부재의 경우에는 이 요소가
빈 값을 제공합니다.

볼트 마크 요소
현장 및 작업장 볼트에 대해 개별적으로 볼트 마크 옵션을 정의할 수 있습니다.

아래는 볼트 마크와 관련된 요소의 목록입니다.

볼트 마크의 크기 정의에 대한 자세한 정보는 고급 옵션을 사용하여 볼트 마크에
서 크기 정의 (811 페이지)를 참조하십시오.

요소 설명

볼트 길이 볼트의 길이를 추가합니다.

길이의 단위와 형식을 변경할 수 있습니
다.
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요소 설명

볼트 직경 볼트 직경을 추가합니다.

직경의 단위와 형식을 변경할 수 있습니
다.

홀 직경 홀 직경을 추가합니다.

직경의 단위와 형식을 변경할 수 있습니
다.

홀 깊이 볼트 홀 깊이를 추가합니다.

재질 볼트 재질 등급을 추가합니다.

표준 볼트 표준을 추가합니다.

약식 이름 볼트의 약식 이름을 추가합니다. 이것은
예를 들어 특정 볼트의 상품명이 될 수
있습니다.

전체 이름 볼트의 전체 이름을 추가합니다. 이 이
름은 대화 상자 목록에 표시됩니다.

어셈블리 유형 볼트 어셈블리 유형을 추가합니다.

볼트 개수 볼트 수량을 추가합니다.

슬롯 길이(x)

슬롯 길이(y)

x 또는 y 방향에 슬롯 길이를 추가합니
다.

길이의 단위와 형식을 변경할 수 있습니
다.

슬롯 길이 슬롯 길이를 추가합니다.

길이의 단위와 형식을 변경할 수 있습니
다.

슬롯 높이 슬롯 높이를 추가합니다.

높이의 단위와 형식을 변경할 수 있습니
다.

크기 홀 크기를 추가합니다.

크기의 단위와 형식을 변경할 수 있습니
다.

카운터 싱크 카운터 싱크 볼트 마크에 카운터 싱크를
추가합니다.

돌출한 레그 게이지 홀 게이지를 추가합니다.

고급 옵션 
XS_GAGE_OF_OUTSTANDING_LEG_ST
RING 을 사용하여 이 요소의 형식을 제

어할 수 있습니다.

중심 간 거리 중심 간 거리를 추가합니다.

고급 옵션 및 을 사용하여 이 요소의 형

식을 제어할 수 있습니다.
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철근 및 인접 철근 마크 요소
단일 철근, 철근 그룹 및 철근 메쉬마다 따로 마크 내용을 정의할 수 있습니다.

아래는 모든 철근 및 인접 철근 마크에 추가할 수 있는 요소 목록입니다. 사용 가능
한 요소 중 일부는 여러 유형의 마크에 공통적으로 사용되기 때문에 여기에서는
제외하고, 별도로 나열하였습니다 (911 페이지).

요소 설명

이름 철근 또는 메쉬 이름을 추가합니다.

재질 철근 또는 메쉬의 재질 등급을 추가합니
다.

직경 철근의 공칭 직경을 추가합니다.

클래스 철근 또는 메쉬의 클래스를 추가합니다.

길이 철근의 전체 길이를 추가합니다.

길이 단위와 형식은 바꿀 수 있습니다.

번호 철근 수량을 추가합니다.

위치 철근 위치 번호를 추가합니다.

형상 철근 또는 메쉬의 형상을 추가합니다.

중량 철근 또는 메쉬의 중량을 추가합니다.

간격 철근의 중심 간 간격을 추가합니다. 옵
션은 다음과 같습니다.

• 간격은 간격이 다를 경우 간격 값을
추가합니다.

• 최소 간격은 간격이 다를 경우 철근
그룹의 가장 작은 간격 값을 추가합
니다.

• 최대 간격은 간격이 다를 경우 철근
그룹의 가장 큰 간격 값을 추가합니
다.

• 정확 간격은 철근 그룹의 모든 간격
값을 나열합니다.

• 목표 간격은 모든 철근 목표 간격 값
을 표시합니다.

cc 옵션의 단위와 형식은 바꿀 수 있습
니다.

풀아웃 그림 철근의 풀아웃 그림을 마크에 추가합니
다.

풀아웃 그림에 대한 자세한 정보는 자동
철근 마크에서 풀아웃 그림 추가
(814 페이지)를 참조하십시오.
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기타 참조

자동 마크 추가 (780 페이지)

병합된 철근 마크의 요소 (917 페이지)

철근 및 인접 철근 메쉬 마크 요소
철근 메쉬는 별도로 마크 내용을 정의할 수 있습니다.

다음 요소는 철근 및 인접 철근 메쉬 마크 전용이며, 그 밖에 다른 요소는 철근 마
크 (915 페이지)와 동일합니다. 사용 가능한 요소 중 일부는 여러 유형의 마크에
공통적으로 사용되기 때문에 여기에서는 제외하고, 별도로 나열하였습니다
(911 페이지).

요소 설명

크기 메쉬 철근의 공칭 직경, 메쉬 치수, 그리
고 세로 방향과 가로 방향의 철근 간격
을 추가합니다.

메쉬 길이 철근 메쉬의 길이를 추가합니다.

메쉬 너비 철근 메쉬의 너비를 추가합니다.

간격 메쉬를 구성하는 가로 방향 및 세로 방
향 철근에 대해 개별적으로 cc를 정의할
수 있습니다.

철근의 중심 간 간격을 추가합니다. 옵
션은 다음과 같습니다.

• cc 세로방향/cc 가로방향은 간격이
다를 경우 간격 값을 추가합니다.

• cc 최소 세로방향/cc 최소 가로방향
은 간격이 다를 경우 철근 그룹의 가
장 작은 간격 값을 추가합니다.

• cc 최대 세로방향/cc 최대 가로방향
은 간격이 다를 경우 철근 그룹의 가
장 큰 간격 값을 추가합니다.

• cc 정확한 세로방향/cc 정확한 가로
방향은 철근 그룹의 모든 간격 값을
나열합니다.

• 목표 간격은 모든 철근 목표 간격 값
을 표시합니다.

세로 직경 세로 방향 철근의 직경이나 크기를 추가
합니다.

가로 직경 가로 방향 철근의 직경이나 크기를 추가
합니다.
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기타 참조

자동 마크 추가 (780 페이지)

병합된 철근 마크의 요소
기본 철근 마크 외에도 병합된 철근 마크에 사용할 수 있는 추가 요소들이 있습니
다.

요소 설명

블럭 접두사 반복되는 블록마다 앞부분에 텍스트 또
는 값을 추가합니다. 접두사를 입력할
수 있는 대화 상자를 엽니다.

블록 접두사로 사용할 수 있는 변수는
다음과 같습니다.

%NUMBER%에는 마크에 병합되는 마크

수가 포함됩니다.

%NUMBER_IN_PLANE%에는 도면 평면

에서 마크에 병합되는 마크 수가 포함됩
니다.

%NUMBER_OUT_OF_PLANE%에는 도면

의 깊이 방향으로 마크에 병합되는 마크
수가 포함됩니다.

단일 마크 내용 내용 탭에서 선택한 단일 철근 마크의
내용을 마크에 추가합니다.

그룹 간 거리 관련 철근 또는 철근 그룹 사이의 중심
간 거리를 병합된 마크에 추가합니다.

마크에서 블록을 구분하는 기호 블록 사이의 기호를 병합된 마크에 추가
합니다. 기호를 정의할 수 있는 대화 상
자를 엽니다.

마크 내용 목록에서 이 요소 앞에 나오
는 요소에 따라 블록이 생성됩니다.

기타 참조

철근 및 인접 철근 마크 요소 (915 페이지)

자동 마크 추가 (780 페이지)

자동으로 마크 병합 (794 페이지)
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타설 객체 마크 요소
타설 객체에는 공통 마크 요소(텍스트, 기호, 사용자 정의 속성, 템플릿) 외에 자체
마크 요소가 있습니다.

요소 설명

재질 정의된 타설 재질을 추가합니다.

타설 번호 동일한 그룹에서 타설 객체를 그룹화하는 식별자를
추가합니다(예: 동시 타설).

타설 유형 부재의 이름을 기준으로 타설의 속성을 추가합니다.

콘크리트 혼합물 정의된 콘크리트 혼합물을 추가합니다.

기타 참조

마크의 공통 요소 (911 페이지)

표면처리 마크 요소
표면처리 마크에서는 표면처리의 이름, 재질, Tekla Structures-특정 이름, 그리
고 코드를 표시할 수 있습니다.

아래는 표면처리 마크에 전용되는 요소 목록입니다. 사용 가능한 요소 중 일부는
여러 유형의 마크에 공통적으로 사용되기 때문에 여기에서는 제외하고, 별도로 나
열하였습니다 (911 페이지).

요소 설명

이름 모델의 표면 처리 속성에서 이름 상자에
정의된 이름을 추가합니다.

재질 표면처리 재질을 추가합니다.

클래스 표면처리의 클래스를 추가합니다.

코드 모델에서 표면 처리 속성의 하위 유형
목록에서 선택한 표면처리 옵션의 코드
를 추가합니다.

예를 들어 하위 유형이 MF Magnesium
Float인 경우 코드는 MF입니다.

표면처리 이름 모델에서 표면 처리 속성의 하위 유형
목록에서 선택한 표면처리 옵션의 전체
이름을 추가합니다.

예를 들어 하위 유형이 MF Magnesium
Float인 경우 전체 이름은 Magnesium
Float입니다.
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기타 참조

자동 마크 추가 (780 페이지)

단면 및 상세 마크 요소
단면 및 상세 마크에서는 단면/상세 이름, 현재 도면 이름, 그리고 원본 도면 이름
을 표시할 수 있습니다.

아래는 단면 및 상세 마크에 전용되는 요소 목록입니다. 사용 가능한 요소 중 일부
는 여러 유형의 마크에 공통적으로 사용되기 때문에 여기에서는 제외하고, 별도로
나열하였습니다 (911 페이지).

요소 설명

단면 이름/상세 이름 단면 또는 상세 이름을 추가합니다(A,
B, C 등).

도면 이름 현재 도면 이름을 추가합니다.

원본 도면 이름 현재 뷰가 위치한 도면의 이름을 추가합
니다.

이동 시 원본 도면 이름 현재 뷰가 위치한 도면의 이름을 추가합
니다. 이 요소는 뷰와 단면/상세 마크의
도면이 동일하지 않을 때에 한해 표시됩
니다.

기타 참조

도면의 단면 마크, 뷰 레이블 및 컷팅 선 수정 (275 페이지)

뷰 라벨, 단면 및 상세 마크의 위치 조절 속성 (920 페이지)

뷰, 단면 뷰 및 상세 뷰 라벨 마크 요소
뷰 레이블에서는 뷰, 단면 또는 상세 이름, 뷰 스케일, 도면 이름, 그리고 원본 도면
이름을 표시할 수 있습니다.

아래는 뷰, 단면 뷰 및 상세 뷰 레이블 마크의 요소 목록입니다. 사용 가능한 요소
중 일부는 여러 유형의 마크에 공통적으로 사용되기 때문에 여기에서는 제외하고,
별도로 나열하였습니다 (911 페이지).

요소 설명

뷰 이름/단면 이름/상세 이름 뷰, 단면 또는 상세 이름을 추가합니다.

스케일 뷰 스케일을 추가합니다.

도면 이름 현재 도면 이름을 추가합니다.

원본 도면 이름 처음에 뷰가 생성된 도면의 이름을 추가
합니다.

이동 시 원본 도면 이름 처음에 뷰가 생성된 도면의 이름을 추가
합니다. 이 요소는 뷰가 원본 도면에서
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요소 설명

다른 위치로 이동한 경우에 한해 표시됩
니다.

기타 참조

뷰 레이블 및 뷰 레이블 마크 정의 (651 페이지)

뷰 라벨, 단면 및 상세 마크의 위치 조절 속성 (920 페이지)

뷰 라벨, 단면 및 상세 마크의 위치 조절 속성
뷰 속성에서 마크 내용 대화 상자의 위치 탭을 사용하여 뷰 레이블 마크, 단면 마크
및 상세 마크에 대한 위치 조절 옵션을 설정합니다.

옵션 설명

표시 위치 단면 마크에 사용됩니다.

단면 마크를 절단선의 양쪽 끝에, 혹은
왼쪽 또는 오른쪽 끝에 표시할지 정의합
니다.

텍스트 위치 선에 대한, 혹은 기호나 기호 중심선에
대한 마크 텍스트의 위치를 정의합니다.

수평 오프셋은 선으로부터 마크 텍스트
의 수평 오프셋을 설정합니다.

수직 오프셋은 선으로부터 마크 텍스트
의 수직 오프셋을 설정합니다.

텍스트 회전 단면 마크에 사용됩니다.

마크 텍스트의 회전을 정의합니다.

맞춤 뷰 레이블 마크에 사용됩니다.

중심, 오른쪽 또는 왼쪽에 대한 뷰 레이
블 마크의 맞춤 여부를 정의합니다.

기타 참조

뷰 레이블 및 뷰 레이블 마크 정의 (651 페이지)

도면의 단면 마크, 뷰 레이블 및 컷팅 선 수정 (275 페이지)

도면 용접 마크 속성
용접 마크 속성 대화 상자에서 도면에 수동으로 추가된 용접 마크의 속성을 확인
하고 수정할 수 있습니다.
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용접 마크 속성을 열려면 열린 도면에서 다음 중 하나를 수행하십시오.

• 수동으로 생성된 용접부를 두 번 클릭합니다.

• Shift를 누른 상태에서 용접 마크 on the 주석 탭을 클릭합니다.

• 도면 탭에서 속성 --> 용접 마크 을 클릭합니다.

옵션 설명

접두사 a= 설계 목두께, s= 관통 목두께, 또는 z= 레그 길이

크기 용접부 크기 용접 유형으로 부분 침투 용접을 선택하
면 두 가지 크기를 입력할 수 있습니다.

유형 용접 유형

사용 가능한 용접 유형과 해당 설명의 목록은 를 참조
하십시오.

용접 유형 기호의 일부를 사용자 지정할 수 있습니다.
자세한 내용은 용접 유형 기호 사용자 지정 (461 페이
지)을 참조하십시오.

각도 용접 개선, 베벨 또는 그루브 각도.

Tekla Structures가 용접 유형 기호와 채우기 유형
윤곽 기호 사이의 각도를 표시합니다.

윤곽선 용접부의 채우기 유형은 다음과 같습니다.

• 없음

• 플러시

• 볼록

• 오목
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옵션 설명

피니시 Tekla Structures가 도면에서 용접 유형 기호 위에
피니시 기호를 표시합니다. 옵션은 다음과 같습니다.

• G(그라인드)

• M(기계 가공)

• C(칩)

• (플러시 마감 처리된 용접부)

• (평활 블렌딩 용접면)

길이 일반적인 용접 길이는 용접된 부재 사이의 접합 길이
에 따라 달라집니다. 예를 들어 용접 시작점과 끝점을
정의하면 폴리곤 용접의 정확한 길이를 설정할 수 있
습니다.

피치 단속 용접일 때 용접부의 중심-중심 간격. 이 값이
0.0보다 크면 피치가 용접 마크에 표시됩니다.

단속 용접을 생성하려면 중심-중심 간격과 용접부의
피치를 정의해야 합니다. 그러면 Tekla Structures가
피치에서 용접 길이를 뺄셈하여 용접부 사이의 거리
를 계산합니다.

기본적으로 Tekla Structures는 – 문자를 사용하여
용접 길이와 피치를 구분합니다(예: 50–100). 예를 들
어 구분 기호를 @로 변경하려면 고급 옵션
XS_WELD_LENGTH_CC_SEPARATOR_CHAR를
@로 설정합니다.

유효 목두께 용접 강도 계산에 사용되는 용접 크기

루트간격 용접된 부재 사이의 간격

참조 텍스트 용접 기호에 추가되는 정보. 예를 들어 용접 규격 또
는 공정에 대한 정보가 여기에 포함됩니다.

가장자리/주위 면의 한쪽 가장자리만 용접할지, 혹은 면의 전체 테두
리를 용접할지 나타냅니다.

도면에서 용접 기호 안에 원이 있으면 주위 옵션이 사
용된 것을 의미합니다.

공장/현장 용접 장소를 나타냅니다.

스티치 용접 이 옵션을 예로 설정하면 지그재그 단속 용접부가 생
성됩니다.

스티치 용접부는 용접 부재 양쪽에 지그재그로 생성
됩니다. Tekla Structures는 지그재그 형태로 용접
유형 기호를 용접 기호에 표시합니다.

이 옵션을 아니요로 설정하면 비 지그재그 단속 용접
부가 생성됩니다. 용접 마크에서 피치를 표시하려면
피치를 0.0보다 큰 값으로 설정합니다.
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옵션 설명

배치 검색 여유는 마크 주위에 두고 싶은 빈 여백입니다.

최소 거리는 부재에서 마크의 최소 거리입니다.

배치는 용접 마크를 배치할 공간을 검색하는 Tekla
Structures 영역을 정의합니다.

배치는 용접 마크를 배치하는 데 사용되는 방법입니
다.

• 자유를 통해 Tekla Structures는 마크의 위치와
방향을 결정할 수 있습니다.

• 고정을 통해 용접부를 어떤 지점에든 배치할 수 있
습니다.

기타 참조

도면의 용접부 (461 페이지)

도면의 모델 마크 가시성 및 모양 속성
도면에 표시할 모델 용접 마크를 선택하고, 용접 마크에 표시할 내용을 정의할 수
있습니다. 조립도면에서는 하위 어셈블리의 용접부 가시성도 정의할 수 있습니다.

용접 마크 속성(또는 기본도면의 일반 - 용접 마크 속성)의 옵션을 사용하여 모델
용접 마크의 가시성 및 내용을 설정합니다.

단품 및 조립도면

1. 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.

2. 왼쪽 옵션 트리에서 뷰 생성을 클릭하여 변경할 뷰와 속성을 선택한 후 뷰 속
성을 클릭합니다.

3. 옵션 트리에서 용접 마크을 클릭합니다.

기본도면

1. 도면 및 레포트 --> 도면 속성 --> 기본도면 을 클릭합니다.

2. 용접 마크를 클릭합니다.

옵션 설명

용접 번호 예는 용접 번호를 표시합니다.

Tekla Structures는 용접부가 생성될
때 각 용접부에 번호를 지정합니다. 용
접부 번호를 표시할지 숨길지를 선택할
수 있습니다.

용접부

서브 어셈블리의 용접(조립도면)

없음으로 설정하면 도면에 용접부가 표
시되지 않습니다.
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옵션 설명

현장으로 설정하면 도면에 현장 용접부
만 표시됩니다.

공장으로 설정하면 도면에 공장 용접부
만 표시됩니다.

모두를 설정하면 도면에 현장 및 공장
용접부가 모두 표시됩니다.

히든 부재의 용접부 숨겨진 부재의 용접부에서 용접 마크를
표시하는 방법을 선택합니다.

• 없음: 부재가 숨겨져 있으면 용접 마
크가 표시되지 않습니다.

• 현장: 부재가 숨겨져 있으면 현장 용
접부에 대한 용접 마크만 표시됩니
다.

• 공장: 부재가 숨겨져 있으면 공장 용
접부에 대한 용접 마크만 표시됩니
다.

• 모두: 용접 마크는 항상 숨겨진 부재
에 대해 표시됩니다.

용접 크기 제한 도면에서 크기가 벗어나는 용접부를 필
터링할 수 있도록 용접부 크기를 입력합
니다. 이 기능은 도면에 특별한 용접부
만 표시할 때 유용합니다.

용접 크기 제한을 정확한 값이나 최소
값으로 설정하려면 고급 옵션 을 참조하

십시오.

표준 용접 유형을 필터링하려면 고급 옵
션 XS_OMITTED_WELD_TYPE을 사용합

니다.

선 위쪽, 선 아래쪽 및 기타 다음 속성 옆의 표시 열에 확인 마크가
없으면 용접 마크에 속성이 표시되지 않
습니다. 이러한 설정은 각기 위쪽 선과
아래쪽 선에 적용됩니다.

접두사

크기

유형

각도

윤곽

피니시

길이
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옵션 설명

피치

유효 목두께

루트 열기

참조 텍스트

가장자리/주위

공장/현장

이 설정은 위쪽 선과 아래쪽 선에 공통
적으로 적용됩니다. 이러한 속성 옆의
표시 열에 확인 마크가 없으면 용접 마
크에 속성이 표시되지 않습니다.

배치(P)... 배치:

• 자유를 통해Tekla Structures는 마
크, 치수, 용접 또는 다른 주석 객체
에 가장 적합한 위치를 검색할 수 있
습니다. 고정을 사용하면 마크, 치수,
용접 또는 다른 주석 객체를 어떤 위
치에든 배치할 수 있습니다.

• 고정 옵션을 사용하면 도면을 업데
이트해도 주석 객체가 그대로 유지
됩니다. 반면에 자유 옵션을 사용하
면 Tekla Structures가 주석 객체에
최적인 위치를 찾습니다.

검색 여유는 마크 주위에 두고 싶은 빈
여백입니다.

배치는 마크를 배치할 공간을 검색하는
Tekla Structures 영역을 정의합니다.

최소 거리는 부재에서 마크의 최소 거리
입니다.

검색 여유 및 최소 거리 값이 클 경우,
마크 배치가 제대로 이루어지지 않을 수
있습니다.

색상 텍스트 색상을 설정합니다.

높이 텍스트 높이를 설정합니다.

글꼴 텍스트의 글꼴을 설정합니다. 더 많은
옵션을 표시하려면 선택...을 클릭합니
다.

유형 선 유형을 선택합니다.

색상 선 색상을 설정합니다.

배경 마스크 불투명을 선택하여 마크에 가려진 도면
일부를 숨깁니다.

투명을 선택하여 예컨대 선 작업이 보이
도록 마크에 가려진 도면 일부를 표시합
니다.
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레벨 마크 속성
레벨 마크 속성 대화 상자의 옵션을 사용하여 레벨 마크 내용과 모양을 확인하고
수정합니다.

열린 도면의 대화 상자를 열려면 도면 탭으로 이동한 다음 속성 --> 레벨 마크를
클릭합니다.

옵션 설명

일반 탭

접두사 마크 앞의 텍스트를 표시합니다.

양의 레벨에 대한 접두사 +는 값 앞에 + 문자를 표시합니다.

숫자 값 가시성 숫자 값의 표시 또는 숨김 여부를 정의합니다.

접미사 마크 뒤의 텍스트를 표시합니다.

레벨 마크 형식: 정밀도 레벨 마크 치수의 정밀도를 정의합니다.

레벨 마크 형식: 형식 레벨 마크 치수의 형식을 정의합니다.

레벨 마크 형식: 그룹화
사용

여러 그룹화 옵션의 사용 여부를 정의하여 레벨 마크
치수를 나타냅니다.

레벨 마크 형식: 단위 레벨 마크 치수에 사용되는 단위를 정의합니다. 사용
가능한 값은 자동, mm, cm, m, 피트 - 인치, 인치 및
피트입니다.

배치 검색 여유는 Tekla Structures가 레벨 마크의 빈 공
간 검색에 사용하는 가장 먼 거리입니다.

최소 거리는 Tekla Structures가 레벨 마크의 빈 공
간 검색에 사용하는 최소 거리입니다.

배치는 Tekla Structures가 레벨 마크를 배치할 공간
을 검색하는 영역을 정의합니다.

배치는 레벨 마크를 배치하는 데 사용되는 방법입니
다.

• 자유를 통해 Tekla Structures는 레벨 마크의 위
치를 결정할 수 있습니다.

• 고정을 통해 레벨 마크를 어떤 지점에나 배치할 수
있습니다.

모양 탭

텍스트: 색상, 높이, 글꼴,
각도

텍스트 색상, 높이, 글꼴 및 각도를 정의합니다.

프레임: 유형, 지시선, 색
상

마크 주위에 사용되는 프레임, 지시선 유형 및 프레임
색상을 정의합니다.
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옵션 설명

프레임: 배경 마스크 불투명을 선택하여 레벨 마크에 가려진 도면 일부를
숨깁니다.

투명을 선택하여 마크에 가려진 도면 일부를 표시합
니다.

화살표: 유형 화살표 유형을 정의합니다.

화살촉의 높이 및 길이를 정의합니다.

기타 참조

도면에 레벨 마크 추가 (273 페이지)

9.8 지시선 유형
텍스트, 기호, 연동된 메모 및 마크와 함께 지시선을 사용하여 관련 아이템을 더욱
쉽게 이해할 수 있습니다.

옵션 설명 아래 링크를 클릭하여 자세한 정
보 살펴보기

텍스트 도면에 텍스트 추가 (298 페이지)

기호 도면에서 기호 추가 (308 페이지)

레벨 마크 도면에 레벨 마크 추가 (273 페이
지)
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옵션 설명 아래 링크를 클릭하여 자세한 정
보 살펴보기

부재 마크 자동 마크 추가 (780 페이지)

도면에서 수동으로 부재 마크 추
가 (269 페이지)

수정 마크 도면에 수정 마크 추가 (307 페이
지)

표면처리 마크 도면의 자동 표면처리 정의
(841 페이지)

철근 마크 Set automatic reinforcement
and reinforcement mesh
properties (845 페이지)

연동된 메모 도면에 연결 메모 추가 (278 페이
지)

9.9 도면의 부재 및 인접 부재 속성
부재 속성 또는 인접 부재 속성의 옵션을 사용하여 부재 또는 인접 부재 속성을 확
인하고 변경합니다. 인접 부재 속성에서는 인접 부재 볼트의 가시성 및 모양을 제
어할 수도 있습니다.

부재 또는 인접 부재 속성으로 이동하는 방법:

• 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택한 후 부재 또는
인접 부재 속성으로 이동합니다.

• 열린 도면에서 도면 뷰 프레임을 두 번 클릭하고 뷰 생성을 선택하고 뷰를 선택
한 다음 뷰 속성 및 부재...를 클릭하거나 인접 부재...를 클릭합니다. 기본도면
에서 뷰 프레임을 두 번 클릭하고 부재... 또는 인접 부재...를 클릭합니다.

• 열린 도면에서 도면 배경을 두 번 클릭하고 부재 또는 인접 부재 속성으로 이동
합니다.
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• 열려 있는 도면에서 부재 또는 인접 부재를 두 번 클릭합니다.

모든 부재 속성에는 아래 나열된 모든 설정이 포함되어 있지 않습니다.

내용 탭:

옵션 설명

표시 윤곽은 부재를 솔리드 객체로 표시합니
다.

정확하게은 부재를 솔리드 객체로 표시
합니다. 또한 이 옵션을 선택하면 프로
파일 횡단면에 필렛 가장자리와 모따기
를 그립니다. 일부 프로파일의 경우 윤
곽에서도 표시됩니다.

기호는 부재를 선으로 그립니다.

부분 프로파일 기호는 부재의 부분 프로
파일을 표시합니다. 부분 프로파일의 길
이(길이)와 부재 중간 점에서의 부분 프
로파일 오프셋(중간 점에서의 오프셋)을
조정할 수도 있습니다.

전개도는 랩어라운드 템플릿으로 원형
튜브를 그립니다. 전개도는 단품도면에
서만 사용할 수 있다는 점에 유의하십시
오.

경계 상자는 실제 프로파일을 둘러싸는
상자로 부재를 그립니다.

경계 상자는 폴리곤이 많아서 도면이 느
려지는 극값 상자의 복잡한 아이템에 사
용하기 좋은 옵션입니다. 경계 상자는
도면을 더 빠르게 만들기 때문입니다.

기본 상자는 부재를 상자로 표시하고 프
로파일 카탈로그의 h 및 b 값을 상자 치
수로 사용합니다.

기호 오프셋 객체의 끝점에서 기준선 및 중심선의 끝
점까지의 거리를 정의합니다.

기호 오프셋 값은 중심선 교차 크기에
영향을 미칩니다. 값이 0이면 교차가 보
이지 않습니다.

내부 윤곽선 튜브의 내부 윤곽을 표시합니다.

히든선 히든선 확인란이 선택되어 있으면
Tekla Structures가 보조 및 인접 부재
에 히든선을 표시합니다.

자체 히든선 확인란이 선택되어 있으면
Tekla Structures가 메인 부재에 히든
선을 표시합니다.
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옵션 설명

중심선 중심선 표시 여부를 선택합니다.

메인 부재: 보, 플레이트 또는 폴리곤 확
인란을 선택하여 메인 부재에 중심선을
표시합니다.

보조 부재: 보, 플레이트 또는 폴리곤 확
인란을 선택하여 보조 부재에 중심선을
표시합니다.

중심선은 단면 방향에서 볼 때 보조 부
재가 아닌 어셈블리 기본 부재에 대해서
만 표시된다는 점에 유의하십시오. 측면
에서 부재를 보는 경우, 보조 부재에 대
해서도 중심선이 표시됩니다.

기호 오프셋 값은 중심선 교차 크기에
영향을 미칩니다. 값이 0이면 교차가 보
이지 않습니다.

기준선 기준선 표시 여부를 선택합니다.

메인 부재: 보, 플레이트 또는 폴리곤 확
인란을 선택하여 메인 부재에 기준선을
표시합니다.

보조 부재: 보, 플레이트 또는 폴리곤 확
인란을 선택하여 보조 부재에 기준선을
표시합니다.

추가 마크 다음 확인란을 선택하여 도면에 추가 마
크를 표시합니다.

• 방향 표시는 방향 표시를 표시합니
다 (824 페이지).

• 설치 방향 표시은 사이드 마크 연결
을 표시합니다 (824 페이지).

• 팝 마크 는 NC 설정에서 정의된 팝
마크를 표시합니다.

• 가장자리 모따기 는 가장자리 모따
기를 표시합니다 (353 페이지).

• 필렛 가장자리 는 필렛 가장자리를
표시합니다 (357 페이지).

볼트 표시(인접 부재) 볼트 표시를 선택합니다. 옵션은 솔리
드, 정확한 솔리드기호, 기호2 , 기호3,
DIN 기호, 사용자 정의 기호입니다.

DIN 기호는 독일 표준(DIN)에 해당합니
다. 제어할 수 있는 유일한 DIN 기호는
다음과 같습니다.

• 기호 24(일반 공장용 볼트)
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옵션 설명

• 기호 25(일반 현장 볼트)

• 기호 26(정면 카운터 싱크 현장 볼
트)

• 기호 27(후면 카운트 싱크 현장 볼
트)

• 기호 28(정면 카운터 싱크 공장용
볼트)

• 기호 29(후면 카운터 싱크 공장용
볼트)

• 기호 30(정면 카운터 싱크 홀)

• 기호 31(후면 카운터 싱크 홀)

사용자 정의 기호는 기호 편집기에서 생
성한 기호입니다.

기호 내용(인접 부재) 기호에 홀 또는 축을 포함할지 여부를
선택합니다.

인접 부재에는 가시성 탭이 있습니다.

옵션 설명

인접 부재 없음은 인접 부재를 표시하지 않습니다.

접합된 부재는 모델 객체에 연결된 모든
부재를 표시합니다.

접합되는 부재는 모델 객체가 연결된 부
재만 표시합니다.

모든 컴포넌트는 접합된 부재 및 접합되
는 부재 옵션을 결합합니다.

극값 기준은 메인 부재 및 보조 부재의
경계 내의 모든 부재를 표시합니다.

메인/보조 부재 메인 부재는 어셈블리 또는 콘크리트 부
재의 메인 부재를 만드는 인접 부재만
표시합니다.

보조 부재는 어셈블리 또는 콘크리트 부
재의 보조 부재인 인접 부재만 표시합니
다.

모두는 메인 부재 및 보조 부재를 모두
표시합니다.

기울어진 부재 예는 도면에서 기울어진 부재를 인접 부
재로 표시하며 아니요는 표시하지 않습
니다.
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옵션 설명

볼트 예는 인접 부재의 볼트를 표시하며 아니
요는 표시하지 않습니다.

모양 탭은 모든 유형의 빌딩 객체(부재, 인접 부재, 볼트, 용접, 표면처리, 철근 및
메쉬)의 모든 속성에서 유사합니다.

옵션 설명

가시선 가시선의 색상 및 유형을 설정합니다.

히든선, 중심선 히든선의 색상 및 유형을 설정합니다.

중심선의 색상을 설정합니다.

기준선 기준선의 색상 및 유형을 설정합니다.

텍스트: 색상 텍스트의 색상을 설정합니다.

텍스트: 높이 텍스트의 높이를 설정합니다.

텍스트: 글꼴 텍스트의 글꼴을 설정합니다. 더 많은
옵션을 표시하려면 선택...을 클릭합니
다.

선: 유형 선의 유형을 설정합니다.

선: 색상 선의 색상을 설정합니다.

볼트: 색상 인접 부재에서 볼트의 색상을 설정합니
다.

부재와 인접 부재에 모두 채우기 탭이 있습니다. 외부 부재 면에 채우기를 추가하
려면 부재 면 영역을 사용하고 단면 뷰에서 단면에 채우기를 추가하려면 단면 영
역을 사용합니다.

설정 설명

유형 채우기 유형을 정의합니다. 목록 옆의
버튼을 클릭하면 해치 패턴 (833 페이
지)의 미리 보기가 열립니다.

자동은 해치 패턴 스키마 파일에서 자동
으로 채우기 유형을 선택합니다.

없음은 채우기를 사용하지 않습니다.

색상 채우기 색상을 정의합니다.

사전 정의된 색상을 선택하거나 인쇄물
에서 검은색으로 변환되지 않는 특수한
색상을 사용할 수 있습니다.

배경 채우기 배경색을 정의합니다.

하드웨어 해치의 경우 배경색 선택이 사
용되지 않습니다.

자동 해치에 대해 배경색을 설정할 수
있지만, 해치 패턴 스키마 파일의 재질
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설정 설명

에 자동 해치가 정의되지 않은 경우에만
적용됩니다.

스케일 자동은 자동으로 채우기의 배율을 조정
하고 회전합니다.

사용자 지정을 사용하여 스케일 및 회전
을 수동으로 선택할 수 있습니다.

x 방향 스케일 및 y 방향 스케일은 x 및
y 방향으로 스케일을 정의합니다.

x, y 비율 유지는 해치 패턴의 상대 비
율을 유지합니다.

각도는 채우기를 회전시킵니다. 각도
0.0은 수평, 90.0은 수직입니다.

기타 참조

자동 도면 부재 속성 정의 (819 페이지)

자동 인접 부재 속성 정의 (823 페이지)

9.10 도면의 볼트 내용 및 모양 속성
볼트 속성의 옵션을 사용하여 볼트 내용 및 모양을 확인 또는 변경할 수 있습니다.

볼트 속성으로 이동하는 방법:

• 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택한 후 볼트 속성
으로 이동합니다.

• 열린 도면에서 도면 배경을 두 번 클릭하고 볼트 속성으로 이동합니다.

• 열려 있는 도면에서 볼트를 두 번 클릭합니다.

볼트 속성 대화 상자라고 해서 아래 나열된 설정이 모두 포함되어 있는 것은 아닙
니다.

옵션 설명

솔리드/기호 옵션은 솔리드, 정확한 솔리드, 기호, 기
호2, 기호3, DIN 기호, 사용자 정의 기
호입니다.

DIN 기호는 독일 표준(DIN)에 해당합니
다. 제어할 수 있는 유일한 DIN 기호는
다음과 같습니다.

• 일반 워크샵 볼트의 경우 기호 24

• 일반 현장 볼트의 경우 기호 25
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옵션 설명

• 정면 접시 현장 볼트의 경우 기호 26

• 후면 접시 현장 볼트의 경우 기호 27

• 정면 접시 워크샵 볼트의 경우 기호
28

• 후면 접시 워크샵 볼트의 경우 기호
29

• 정면 접시 볼트 홀의 경우 기호 30

• 후면 접시 볼트 홀의 경우 기호 31

사용자 정의 기호는 기호 편집기에서 생
성한 기호입니다.

기호 내용 도면에 홀 및 축 기호를 포함할지 여부
를 나타냅니다.

볼트 가시성 메인 부재, 보조 부재 및 하위 어셈블리
에서 개별적으로 볼트 가시성을 제어합
니다. 표시는 메인 부재 또는 보조 부재
에 볼트 그룹 홀을 표시합니다. 보이지
않음은 숨깁니다. 조립도면에서 하위 어
셈블리의 볼트 그룹 홀을 표시할지 여부
를 정의할 수도 있습니다.

색상 볼트 색상을 변경합니다.

기타 참조

도면 볼트 정의 (829 페이지)

도면의 부재 및 인접 부재 속성 (928 페이지)

도면의 자동 볼트 속성 정의 (829 페이지)

9.11 도면의 표면처리 가시성 및 내용 속성
표면처리 속성의 옵션을 사용하여 표면처리 도면 속성을 확인하고 변경할 수 있습
니다.

옵션 설명

가시성 표시는 표면처리를 표시합니다.

보이지 않음은 표면처리를 표시하지 않
습니다.

표시 표면처리의 모양을 정의합니다. 사용 가
능한 옵션은 윤곽, 정확하게, 전개도, 기
호, 경계 상자, 기본 상자입니다.

패턴 표시 해치 패턴의 표시 여부를 정의합니다.

도면 설정 참조 934 도면의 표면처리 가시성 및 내용 속성



옵션 설명

히든선 보조 및 인접 부재의 히든선 표시 여부
를 정의합니다.

자체 히든선 메인 부재의 히든선 표시 여부를 정의합
니다.

기타 참조

도면 표면 처리 정의 (840 페이지)

표면처리 해치 패턴 속성(surfacing.htc)
표면처리 유형마다 해치 패턴 속성을 별도로 변경할 수 있습니다.

해치 패턴 속성은 surfacing.htc 파일에서 정의합니다. 이 파일은 기본적으

로 ..\Tekla Structures\<version>\environments\common\system 에

위치합니다. 이 파일 외에도 표면처리 코드 파일인 product_finishes.dat가

필요합니다. 이 파일도 동일한 폴더에 있습니다.

회사에서 자체 표면처리 해치 패턴을 생성하는 경우 고급 옵션 XS_FIRM에서 정의

한 회사 지정 폴더에 surfacing.htc 및 product_finishes.dat를 저장할 수

있습니다.

참고:

주 스키마 파일을 편집할 때는 모델을 다시 열어서 변경 내용을 적용해야 합니
다.

surfacing.htc 파일 구문은 아래와 같습니다.

Surfacing Type, Surfacing Code, Hatch name, Scale, [Color],
[Automatic Scaling and Rotation]
예:

1,MF,ANSI31,0.7

1,SMF,ANSI32,0.7

1,WT,ANSI33,0.7

1,HT,ANSI34,0.7

1,LSB,AR-SAND,0.7

2,SM1,CROSS,1.0

2,SM2,CHECKERED,1.0

3,TS3,FBBRICKC,1.0

4,FP,ANSI31,1.0

4,UP,ANSI32,1.0
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옵션 설명

Surface treatment type • 1 = 콘크리트 마감

• 2 = 특수 혼합

• 3 = 타일 표면

• 4 = 철골 마감

Surface treatment code 이 옵션은 MF(Magnesium Float) 같이
도면 및 레포트에 사용되는 약어입니다.
product_finishes.dat 파일에는 이

러한 표면처리 코드의 전체 목록이 저장
됩니다.

Hatch name 부재 속성의 채우기 탭으로 이동하여 유
형 목록에서 해치 패턴을 선택하고 목록
옆의 ... 버튼을 클릭하여 해치 패턴 이
름과 관련 해치 패턴을 확인할 수 있습
니다. 선택한 해치 패턴은 빨간색 프레
임으로 표시됩니다.

Scale 스케일은 Tekla Structures에서 해치
배율을 조정하는 데 사용하는 숫자 값입
니다.

Color(옵션) 0 = 검은색(기본)

1 = 흰색

2 = 빨간색

3 = 녹색

4 = 파란색

5 = 청록색

6 = 노란색

7 = 자홍색

120 = 특수 색상(회색조일 경우 사용)

해치 색상은 프린터의 선 두께를 정의합
니다. surfacing.htc 파일에서 해치

색상을 정의하지 않으면 Tekla
Structures는 표면처리 속성의 모양 탭
에 정의된 색상을 사용합니다. 가시선
색상 및 유형은 표면처리의 정면에 사용
되고 히든선은 뒷면에 사용됩니다.

Automatic Scaling and
Rotation(옵션)

1 = true

0 = false(기본값)
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기타 참조

도면의 자동 표면처리 정의 (841 페이지)

9.12 도면의 철근/인접 철근 및 메쉬 속성
철근 또는 인접 철근 속성의 옵션을 사용해 철근과 메쉬의 가시성, 모양 및 내용을
확인하고 수정할 수 있습니다.

옵션 설명

모든 철근의 가시성

모든 메쉬의 가시성

표시는 철근 또는 메쉬를 표시합니다.

보이지 않음은 철근 또는 메쉬를 표시하
지 않습니다.

표시 단선은 굽힘 반경이 있는 단선을 그립니
다.

끝이 채워진 단선은 서로 평행인 철근의
경우에는 단일 선을, 서로 직각인 철근
의 경우에는 끝이 채워진 단선을 그립니
다.

이중선은 굽힘 반경이 있는 철근의 윤곽
을 그립니다.

끝이 채워진 이중선은 굽힘 반경 및 채
워진 철근 단부가 있는 철근의 윤곽을
그립니다.

채워진 선은 굽힘 반경이 있는 솔리드
철근을 그립니다.

스틱은 굽힘 반경이 없는 단선을 그립니
다.

윤곽은 윤곽 직사각형이나 폴리곤 및 대
각선을 사용하여 메쉬의 형상을 표시합
니다. 철근 메쉬에만 적용됩니다.

윤곽(홀 무시)은 홀을 무시하고 홀 위에
그립니다. 철근 메쉬에만 적용됩니다.

그룹의 철근 가시성

세로방향 와이어의 가시성

크로싱 바의 가시성

모두는 그룹 또는 메쉬의 모든 철근을
표시합니다.

첫 번째 철근은 그룹 또는 메쉬의 첫 번
째 철근만 표시합니다.

마지막 철근은 그룹 또는 메쉬의 마지막
철근만 표시합니다.

첫 번째 및 마지막은 그룹 또는 메쉬의
첫 번째 및 마지막 철근을 표시합니다.
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옵션 설명

그룹 중간 철근은 그룹 또는 메쉬의 중
간에 하나의 철근을 표시합니다.

그룹 중간의 철근 2개는 그룹 또는 메쉬
의 중간에 두 개의 철근을 표시합니다.

사용자 지정됨은 표시할 철근의 위치만
지정했음을 나타냅니다. 철근 그룹과 메
쉬에만 적용됩니다.

부재 뒤 점선 표현 선을 부재 뒤로 숨깁니다. 이 옵션은 예
를 들어 철근 일부가 부재 밖으로 드러
나는 리프팅 앵커에 유용합니다.

다른 철근 뒤 점선 표현 선을 다른 철근 선 뒤로 숨깁니다.

직선형 단부의 기호

철근 단부 기호는 선택한 철근 선 유형
에 관계없이 항상 실선 유형으로 그려집
니다.

이 옵션은 철근에만 적용됩니다.

후크 형태 단부의 기호

이 옵션은 철근에만 적용됩니다.

철근 단부 기호는 선택한 철근 선 유형
에 관계없이 항상 실선 유형으로 그려집
니다.

메쉬 기호 사용할 메쉬 기호를 정의합니다. 메쉬
기호는 대각선 중간에 표시됩니다.

기호 1

기호 2
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옵션 설명

기호 3

메쉬 기호 크기 메쉬 기호의 크기를 정의합니다.

가시선 가시선의 색상 및 유형을 정의합니다.

철근 단부 기호는 선택한 철근 선 유형
에 관계없이 항상 실선 유형으로 그려집
니다.

히든선 히든선의 색상 및 유형을 정의합니다.

철근을 수정할 수 있는 추가 방법

철근 속성의 설정 외에도 다음 방법 중 하나를 통해 철근을 수정할 수 있습니다.

• 고급 옵션 및 ( 파일 메뉴 --> 설정 --> 고급 옵션 --> 콘크리트 디테일링)를

사용하여 굽힘 및 종료 기호(도면 단위)의 크기를 늘립니다.

• 고급 옵션 ( 파일 메뉴 --> 설정 --> 고급 옵션 --> 콘크리트 디테일링)를 사

용하여 종료 기호를 다른 방향으로 변경합니다.

• rebar_config.inp (939 페이지) 파일에서 철근 굽힘 예약, 철근 치수 라

운딩, 메쉬, 강연선 및 비부착 기호, 그리고 철근 풀아웃 모양을 수정할 수 있습
니다.

기타 참조

도면 철근 및 메쉬 정의 (844 페이지)

도면의 부재 및 인접 부재 속성 (928 페이지)

도면 철근 설정(rebar_config.inp)

Tekla Structures는 시스템 폴더(XS_SYSTEM), 회사 지정 폴더 또는 프로젝트
폴더에 있는 rebar_config.inp 파일의 설정을 사용하여 도면에 다음과 같은 철

근 관련 문제를 정의합니다.

• 선택한 영역별 철근 벤딩 일정

• 철근 치수 반올림

• 메쉬, 강연선 및 접합 해제를 위해 사용 가능한 기호

• 철근 풀아웃 모양

rebar_config.inp의 항목은 아래에 나열 및 설명되어 있습니다.
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항목 설명

MergeOneFormat 더 이상 사용되지 않습니다. 도면 속성에서 이러
한 속성을 정의합니다.MergeTwoOrMoreFormats

MergeAndFormat
LeaderLinetype
DimensionMarkSpacingSep
arator

="/"
철근 마크의 구분 기호에 영향을 줍니다.

ExactDimensionMarkSpaci
ngSeparator

=" + "
철근 마크의 다른 정확한 간격 값 사이의 구분 기
호.

ExactDimensionMarkPcsSe
parator

="*"
철근 마크에서 철근 개수와 정확한 간격 값 사이
의 구분 기호.

BendingAngleTolerance 각도의 허용오차 값을 설정합니다. 허용오차 보
다 작은 집합 허용오차 값과 다른 각도는 인식되
어 올바른 벤딩 형상이 됩니다.

도가 아닌 라디안으로 허용오차 값을 입력합니
다. 기본값은 0.001라디안이며, 이 값은 0.0573
입니다. 이는 모든 벤딩 형상에 적용됩니다.

BentRebarTolerance 허용오차 값을 설정합니다. 값에 따라 약간 곡선
형인 철근은 직선형 형상을 가져옵니다.

철근 직경이 20mm이고 반경이 200m 이면 값은
20/200000 = 0.0001입니다.

이 변수는 긴 철근의 경우 올바른 곡선형 철근을
정의하여 올바른 철근 형상을 표시합니다. 이 옵
션은 철근 직경 및 반경 사이의 관계를 비교하는
데 사용됩니다. 관계가 BentRebarTolerance
보다 작은 경우 철근은 bend_type_1이고, 그렇
지 않으면 bend_type_34입니다.
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항목 설명

PullOutBendingRadiusAsM
ultiplier

1로 설정하면 mm 대신 승수를 사용하여 풀아웃
벤딩 반경을 표시합니다.

GroupBarMark 더 이상 사용되지 않습니다.

MarkingDimAttributes 더 이상 사용되지 않습니다.

ScheduleCountry 사용할 벤딩 일정을 정의합니다. 템플릿과 레포
트의 벤딩 형상에 영향을 줍니다. 사용 가능한 예
약은 FIN, SWE, 영국, 미국입니다.

모델에 번호를 지정하면 이 정보에 따라 해당 철
근의 벤딩 형상이 표시됩니다. 예를 들어 기본 환
경에서 벤딩 형상은 문자 A, B, C 등입니다.

ScheduleDimensionRoundi
ngDirection
ScheduleTotalLengthRoun
dingDirection

옵션:

• "UP": 철근 치수 반올림

• "DOWN": 철근 치수 반내림

• "NEAREST": 철근 치수를 반올림하거나 내림

ScheduleDimensionRoundi
ngAccuracy

철근 치수의 라운딩 정확도를 설정합니다. 기본
값은 1mm입니다.

Tekla Structures는 사용자가 

ScheduleDimensionRoundingDirection에

대해 선택한 옵션에 따라 개별 철근 치수를 반올
림하거나 반내림합니다.

ScheduleTotalLengthRoun
dingAccuracy

총 철근 길이에 대 대한 라운딩 정확도를 설정합
니다. 기본값은 10mm입니다.

Tekla Structures는 사용자가 
ScheduleTotalLengthRoundingDirection
에 대해 선택한 옵션에 따라 개별 철근 치수를 반
올림하거나 반내림합니다.

BentSymbolFile 사용 가능한 굽은 철근 기호가 포함된 기호 파일
을 가리킵니다. 기본적으로 파일 bent.sym을

가리키며 기본 환경에서는 폴
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항목 설명

더..\ProgramData\Trimble\Tekla
Structures\<version>\\environments
\common\symbols에 있습니다.

MeshSymbolFile 사용 가능한 메쉬 기호가 포함된 메쉬 기호 파일
을 가리킵니다. 도면에서 사용 가능한 철근 메쉬
기호에 영향을 줍니다.

기본적으로 mesh.sym...\Tekla
Structures\<version>\\environments
\common\symbols 폴더에 있는 파일을 가리킵

니다.

StrandSymbolFile 사용 가능한 강연선 기호가 포함된 강연선 기호
파일을 가리킵니다. 도면에 영향을 줍니다.

기본적으로 strand.sym...\Tekla
Structures\<version>\environments
\common\symbols 폴더에 있는 파일을 가리킵

니다.

UnbondingSymbolFile 사용 가능한 접합 해제 기호가 포함된 접합 해제
기호 파일을 가리킵니다.

RebarMeshSize 철근 메쉬 크기에 대한 템플릿입니다.

PullOutDimensionFormat 치수를 표시할 형식을 정의합니다.

형식은 치수 속성 형식을 따릅니다.

옵션:

• 0 = ###

• 1 = ###[.#]

• 2 = ###.#

• 3 = ###[.##]

• 4 = ###.##

• 5 = ###[.###]

• 6 = ###.###

• 7 = ### #/#

• 8 = ###/##.###

PullOutDimensionPrecisi
on

정밀도 레벨을 설정합니다. 정밀도는 다음 수식
을 사용하여 계산됩니다. 1/값 = 정밀도.

예를 들어 미터법 체계에서는 1, 10, 100과 같은
값을, 임페리얼 체계에서는 2, 4, 8, 16, 32와 같
은 값을 사용할 수 있습니다.
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항목 설명

PullOutDimensionUnit 사용할 단위를 정의합니다.

옵션:

• 0 = 자동

• 1 = mm

• 2 = cm

• 3 = m

• 4 = 인치

• 5 = 피트 및 인치

PullOutColor 철근 마크의 풀아웃 색상을 설정합니다.

옵션:

• 1 = 검은색

• 2 = 빨간색

• 3 = 밝은 녹색

• 4 = 파란색

• 5 = 청록색

• 6 = 노란색

• 7 = 자홍색

PullOutVisibleLineType 풀아웃에서 철근 형상의 선 유형을 설정합니다.

옵션:

1 = 

2 = 

3 = 

4 = 

5 = 

6 = 

7 = 

PullOutRepresentation 표시 유형을 설정합니다.

옵션:

• 0 = 단일
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항목 설명

• 1 = 이중

• 2 = 채워짐

• 3 = 스틱

PullOutAngleColor 풀아웃에서 각도의 색상을 설정합니다.

옵션:

• 1 = 검은색

• 2 = 빨간색

• 3 = 녹색

• 4 = 파란색

• 5 = 청록색

• 6 = 노란색

• 7 = 자홍색

• 8 = 갈색

• 9 = 녹색

• 10 = 진한 파란색

• 11 = 포레스트 그린

• 12 = 주황색

• 13 = 회색

PullOutAngleLineType 풀아웃에서 각도 선의 선 유형을 설정합니다.

옵션:

• 1 = 

• 2 = 

• 3 = 

• 4 = 

• 5 = 
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항목 설명

• 6 = 

• 7 = 

PullOutLeaderLineMinLen
gth

치수 텍스트를 가리키는 작은 지시선의 최소 길
이를 설정합니다. 기본값은 10mm입니다. 지시
선을 완전히 비활성화하려면 큰 값을 사용합니
다.

PullOutShowDuplicateDim
s

한 철근에서 중복 치수를 여러 번 표시할지 여부
를 정의합니다.

옵션:

• 0= 중복 치수가 표시 되지 않음(기본값)

• 1= 같음 및 평행 치수는 표시되지만 비슷한

후크 치수는 표시되지 않음

• 2= 같음 및 평행 치수는 표시되지 않지만 후

크 치수는 모두 표시됨

• 3 = 모든 치수가 표시됨

• 4= 후크 치수가 표시되지 않음

• 5= 후크 치수 또는 같음 및 평행 치수가 표시

되지 않음

PullOutShowUSHookDims 90도가 넘는 후크에 미국/NA 스타일 치수를 표
시할지 여부를 정의합니다.

옵션:

• 0 = 유럽 후크 치수 표시(= 레그 길이, 기본
값)

• 1 = 90도 이상의 후크에 대해 미국 후크 치수
(= 직선형 길이) 표시

미국/NA(A) 및 유럽(B) 후크 치수 사이의 차이
는 아래 이미지를 참조하십시오.

기타 참조

자동 철근 마크에서 풀아웃 그림 추가 (814 페이지)

도면 설정 참조 945 도면의 철근/인접 철근 및 메쉬 속성



자동 철근 및 철근 메쉬 속성 정의 (845 페이지)

도면의 철근/인접 철근 및 메쉬 속성 (937 페이지)

9.13 도면의 타설 객체 및 타설 경계선 속성
기본도면에서 타설 객체 속성 및 타설 경계선 속성의 옵션을 사용해 타설 객체 및
타설 경계선의 가시성을 제어할 수 있습니다.

타설 객체 속성

타설 객체 속성을 여는 방법:

• 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성 --> 기본도면을 클릭한 다음, 타설 객체...를
클릭합니다.

• 열려 있는 도면에서 도면 배경을 두 번 클릭하고 타설 객체...를 클릭합니다.

• 열려 있는 도면에서 타설 객체를 두 번 클릭합니다.

옵션 설명

내용 탭 - 히든선

히든선켜기/끄기 확인란을 선택하여 타설 객체의 히든선
을 표시합니다.

자체 히든선켜기/끄기 확인란을 선택하여 자체 히든선을 표시
합니다.

내용 탭 - 추가 마크

가장자리 모따기켜기/끄기 켜기를 선택하면 가장자리 모따기
(353 페이지)를 표시합니다.

필렛 가장자리켜기/끄기 켜기를 선택하면 필릿 가장자리
(357 페이지)를 표시합니다.

모양 탭 - 가시선

색상 타설 객체의 가시선 색상을 선택합니다.

유형 타설 객체의 가시선 유형을 선택합니다.

모양 탭 - 히든선

색상 타설 객체의 히든선 색상을 선택합니다.

유형 타설 객체의 히든선 유형을 선택합니다.

채우기 탭

외부 타설 표면에 채우기를 추가하려면 타설 표면 영역을 사용하고 단면 뷰에서
단면에 채우기를 추가하려면 단면 영역을 사용합니다.

도면 설정 참조 946 도면의 타설 객체 및 타설 경계선 속성



옵션 설명

유형 채우기 유형을 정의합니다. 목록 옆의
버튼을 클릭하면 해치 패턴 미리 보기가
열립니다.

자동은 해치 패턴 스키마 파일에서 자동
으로 채우기 유형을 선택합니다.

없음은 채우기를 사용하지 않습니다.

색상 채우기 색상을 정의합니다.

사전 정의된 색상을 선택하거나 인쇄물
에서 검은색으로 변환되지 않는 특수한
색상을 사용할 수 있습니다.

배경 채우기 배경색을 정의합니다.

하드웨어 해치일 때는 배경색을 선택할
수 없습니다.

배경색을 자동 해치로 설정할 수 있지
만, 이는 해치 패턴 스키마 파일에서 재
질에 자동 해치를 정의하지 않은 경우에
만 유효합니다.

스케일 자동은 자동으로 채우기의 배율을 조정
하고 회전합니다.

사용자 지정을 사용하여 스케일 및 회전
을 수동으로 선택할 수 있습니다.

x 방향 스케일 및 y 방향 스케일은 x 및
y 방향으로 스케일을 정의합니다.

x, y 비율 유지는 해치 패턴의 상대 비
율을 유지합니다.

각도는 채우기를 회전시킵니다. 예를 들
어 수평은 각도 0.0, 수직은 각도 90.0
입니다.

타설 경계선 속성

타설 경계선 속성을 여는 방법:

• 도면 및 레포트 탭에서 도면 속성 --> 기본도면을 클릭한 다음, 타설 경계선...
을 클릭합니다.

• 열려 있는 도면에서 도면 배경을 두 번 클릭하고 타설 경계선...을 클릭합니다.

• 열려 있는 도면에서 타설 경계선을 두 번 클릭합니다.

옵션 설명

내용 탭

도면 설정 참조 947 도면의 타설 객체 및 타설 경계선 속성



옵션 설명

가시성 타설 경계선이 표시되는지(표시) 또는
표시되지 않는지(보이지 않음) 여부를
정의합니다.

히든선 확인란을 선택하여 타설 경계 히든선을
표시합니다.

모양 탭 - 가시선

색상 타설 경계선의 색상을 선택합니다.

유형 표시할 타설 경계선의 유형을 선택합니
다.

모양 탭 - 히든선

색상 타설 경계선의 히든선 색상을 선택합니
다.

유형 타설 경계선의 히든선 유형을 선택합니
다.

기타 참조

도면의 타설 (457 페이지)

9.14 마크, 치수, 메모, 텍스트 및 기호의 배치 속성
치수, 마크, 메모, 텍스 주석 객체 및 치수에 대한 배치 대화 상자의 설정을 사용하
여 도면에 주석 객체가 배치는 방법을 제어합니다.

도면을 생성하기 전에 치수 및 마크에 대해 자동 배치 속성을 설정할 수 있습니다.
열려 있는 도면에서 마크, 메모, 텍스트, 기호 및 치수에 대해 배치 설정을 수정할
수도 있습니다.

열린 도면에서 배치 속성을 열려면

• 도면이 열리면 도면 탭에서 속성을 클릭한 다음, 텍스트, 메모, 기호, 치수 또는
마크 유형 중 하나를 클릭합니다. 그런 다음 배치(P)... 버튼을 클릭합니다.

• 열린 도면에서 텍스트, 마크, 기호, 메모 또는 치수를 두 번 클릭합니다. 그런
다음 배치(P)... 버튼을 클릭합니다.

옵션 설명

검색 여유 주석 객체 주위에 두고 싶은 빈 여백을
정의합니다.

검색 여유 값이 클 경우, 마크 배치가 제
대로 이루어지지 않습니다.
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옵션 설명

최소 거리 부재에서 마크, 용접 마크, 치수 또는 다
른 주석 객체까지 최소 거리를 정의합니
다.

최소 거리 값이 클 경우, 마크 배치가 제
대로 이루어지지 않습니다.

최대 거리 부재에서 마크, 치수 또는 다른 주석 객
체의 최대 거리를 정의합니다.

배치 마크를 비롯해 수동으로 추가한 주석 객
체에 사용됩니다.

주석 객체를 배치할 공간을 검색하는
Tekla Structures 영역을 정의합니다.

용접 배치는 용접 방향에 따라 다릅니
다. 용접은 특정 섹터에만 배치될 수 있
으므로 배치 옵션을 사용할 수 없습니
다. 한편 이 옵션은 최종 도면에 수동 추
가된 용접부에서 사용할 수 있습니다.

배치 자유를 통해 Tekla Structures는 마크,
치수, 용접 또는 다른 주석 객체에 가장
적합한 위치를 검색할 수 있습니다. 고
정을 사용하면 마크, 치수, 용접 또는 다
른 주석 객체를 어떤 위치에든 배치할
수 있습니다.

고정 옵션을 사용하면 도면을 업데이트
해도 주석 객체가 그대로 유지됩니다.
반면에 자유 옵션을 사용하면 Tekla
Structures가 주석 객체에 최적인 위치
를 찾습니다.

방향 수동 치수에만 사용됩니다.

Tekla Structures가 치수를 배치하는
치수 지정 객체 면을 정의합니다. 이 설
정은 자유 설정에 영향을 미칩니다.

다음 이미지는 마크의 검색 여유, 최소 거리 및 최대 거리를 보여줍니다.

(1) 검색 여백

도면 설정 참조 949 마크, 치수, 메모, 텍스트 및 기호의 배치 속성



(2) 최소 거리

(3) 최대 거리

기타 참조

도면에서 객체 보호 및 배치 설정 정의 (639 페이지)

9.15 도면의 모델 용접 속성
도면 및 도면 뷰에서 표시할 모델 용접을 선택하고 용접 색상과 선 유형을 설정할
수 있습니다.

• 단일 부재 및 조립도면에서 자동 용접 속성을 설정하는 방법: 도면 및 레포트
탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다. 왼쪽 옵션 트리에서 뷰
생성을 클릭하여 변경할 뷰와 속성을 선택한 후 뷰 속성을 클릭합니다. 이제 옵
션 트리에서 용접...을 클릭하고 필요에 따라 설정을 조정합니다.

• 기본도면에서 자동 용접 속성을 설정하는 방법: 도면 및 레포트 탭에서 도면 속
성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다. 용접...을 클릭하고 필요에 따라 설정
을 조정합니다.

• 기본도면에서 도면 레벨의 용접 속성을 수정하는 방법: 도면 배경을 두 번 클릭
하고 용접...을 클릭합니다.

• 뷰 레벨에서 용접 속성을 수정하는 방법: 도면 뷰 프레임을 두 번 클릭하고 뷰
속성 대화 상자에서 용접...을 클릭합니다.

옵션 설명

내용 탭 - 가시성

용접부

서브 어셈블리의 용접

보이지 않음은 선택한 뷰/도면에 용접부를 표시하지
않습니다.

현장 용접 표시로 설정하면 뷰/도면에 현장 용접부만
표시됩니다.

공장용 용접 표시로 설정하면 뷰/도면에 공장 용접부
만 표시됩니다.

양쪽 표시를 설정하면 뷰/도면에 현장 및 공장 용접부
가 모두 표시됩니다.

용접 크기 제한 용접 크기 제한을 입력하여, 해당 크기 및 더 작은 용
접을 도면에서 필터링합니다. 이는 도면에서 일반적
이지 않은 용접만 표시하려는 경우 유용합니다.

용접 크기가 정확한 값인지 또는 최소값인지 설정하
려면 고급 옵션 XS_WELD_FILTER_TYPE을 사용합
니다.

표준 용접 유형을 필터링하려면 고급 옵션
XS_OMITTED_WELD_TYPE을 사용합니다.
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옵션 설명

내용 탭: 표시

표시 경로 또는 윤곽을 선택합니다.

또한 히든선 또는 자체 히든선을 표시할지 여부를 선
택할 수도 있습니다.

다음 경우에 용접 솔리드가 도면에 표시됩니다.

• 용접 솔리드는 실제로 솔리드가 지원되는 용접 유
형일 때 도면에 표시됩니다. 실제로 솔리드가 지원
되지 않는 용접은 모델에 육각 기호로 표시되고 도
면의 용접 솔리드는 표시되지 않습니다.

• 사용자 지정 단면을 가진 용접도 지원됩니다.

모양 탭: 가시선

색상 용접 선의 색상을 설정합니다.

유형 용접 선의 유형을 설정합니다.

모양 탭: 히든선

색상 히든선의 색상을 설정합니다.

유형 히든선의 유형을 설정합니다.

기타 참조

도면의 용접부 (461 페이지)

도면의 모델 마크 가시성 및 모양 속성 (923 페이지)

9.16 도면 스케치 객체 속성
도면에서 다양한 종류의 스케치 객체(그래픽 객체)(선, 직사각형, 폴리라인, 폴리
곤, 호, 원)를 그리고, 원하는 특정 지점을 강조하는 등의 용도로 스케치 객체를 사
용할 수 있습니다. 다양한 스케치 객체의 속성 대화 상자를 사용하여 형상의 모양
을 확인하고 변경합니다.

스케치 객체의 속성 대화 상자를 열려면 도면 탭으로 이동하여 시프트 탭을 누른
채 스케치 객체 명령을 클릭합니다. 도면에 스케치 객체를 추가한 후 객체를 두 번
클릭하여 속성을 열 수 있습니다.

대화 상자에 포함된 설정은 스케치 객체 유형에 따라 다릅니다.

설정 설명

모델 객체 뒤쪽 예로 설정하면 그래픽 객체를 모델 객체
뒤에 배치합니다.

선: 유형 객체의 선 유형을 정의합니다.

선: 색상 객체의 선 색상을 정의합니다.
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설정 설명

선: 부풀림 또는 모든 선의 부풀림 값 0 - 1. 부풀림 계수에 따라 다음과 같
은 계산을 통해 객체의 곡선형 세그먼트
곡률을 정의합니다.

호 높이 = 선 길이 * 부풀림 계수

폴리라인이나 폴리곤의 부풀림 계수를
변경하면 해당 객체의 세그먼트까지 모
두 바뀝니다.

선: 반경 호 및 원의 반경을 정의합니다.

화살표: 위치

화살표: 유형

화살표: 

화살표 높이를 정의합니다.

화살표: 

화살표 길이를 정의합니다.

채우기: 유형 객체에 사용할 채우기 유형을 정의합니
다. 선택...을 클릭하면 사용 가능한 해
치 유형이 표시됩니다.

채우기: 색상 채우기 색상을 정의합니다.

채우기: 배경 채우기의 배경색을 정의합니다.

x 방향 스케일

y 방향 스케일

x, y 비율 유지

x 및 y 방향의 채우기 스케일을 정의합
니다.

각도 채우기를 회전시킵니다. 각도 0.0은 수
평각이고, 90.0은 수직각입니다.

오프셋 객체 내 채우기 패턴을 x 및 y 방향으로
지정한 값만큼 이동시킵니다.
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기타 참조

도면에서 해치 정의 (832 페이지)

도면에서 스케치 객체 그리기 (329 페이지)

9.17 도면 그리드 속성
그리드 속성을 사용하여 도면에서 그리드 설정을 확인하고 수정할 수 있습니다.

• 단일 부재 및 조립도면에서 자동 그리드 속성을 설정하는 방법: 도면 및 레포트
탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다. 왼쪽 옵션 트리에서 뷰
생성을 클릭하여 변경할 뷰와 속성을 선택한 후 뷰 속성을 클릭합니다. 이제 옵
션 트리에서 그리드...를 클릭하고 필요에 따라 설정을 조정합니다.

• 기본도면에서 도면 레벨의 자동 그리드 속성을 설정하는 방법: 도면 및 레포트
탭에서 도면 속성을 클릭하고 도면 유형을 선택합니다.그리드...를 클릭하고 필
요에 따라 설정을 조정합니다.

• 기본도면에서 도면 레벨의 그리드 속성을 수정하는 방법: 도면 배경을 두 번 클
릭하고 그리드...를 클릭한 다음 필요에 따라 설정을 조정합니다.

• 뷰 레벨에서 그리드 속성을 수정하는 방법: 도면 뷰 프레임을 두 번 클릭한 다
음 뷰 속성 대화 상자에서 그리드...를 클릭하고 필요에 따라 설정을 조정합니
다.

옵션 설명

그리드 표시는 그리드를 표시합니다.

보이지 않음은 그리드를 표시하지 않습
니다.

모든 뷰에 표시는 모든 도면 뷰에서 그
리드를 표시합니다. 기본도면에는 이 옵
션을 사용할 수 없습니다.

그리드 레이블만 표시는 그리드선의 그
리드 레이블과 짧은 섹션만 표시합니다.
표시되는 그리드선 길이는 텍스트 배치
상자에 입력한 값에 따라 달라집니다.
도면 레벨에서 이 옵션은 기본도면에만
사용할 수 있습니다. 뷰 및 객체 레벨에
서 이 옵션은 모든 유형의 도면에 사용
할 수 있습니다.

텍스트 배치 그리드 라벨을 표시할 변과 그리드선의
연장 길이(그리드선의 끝에서 텍스트까
지 거리)를 설정합니다.

텍스트: 색상, 높이, 글꼴 및 프레임 그리드 라벨의 텍스트 색상, 높이, 글꼴
및 프레임을 정의합니다.
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기타 그리드 조정 방법

그 밖에도 예를 들어 , 및 를 사용하면 그리드 라벨에 대한 추가 조정이 가능합니

다.

기타 참조

도면 그리드 정의 (816 페이지)

자동 그리드 속성 정의 (817 페이지)
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© 2021 Trimble Solutions Corporation and its licensors. All rights reserved.

본 소프트웨어 매뉴얼은 언급된 소프트웨어와 함께 사용하도록 개발되었습니다.
소프트웨어 사용 및 본 소프트웨어 매뉴얼 사용은 라이선스 계약의 적용을 받습니
다. 특히 라이선스 계약에는 소프트웨어와 본 매뉴얼에 관한 특정 보증, 기타 보증
에 대한 책임 부인 사항, 회복 가능한 손상의 범위, 소프트웨어의 허가된 사용, 소
프트웨어 사용이 허가된 사용자인지 여부가 명시되어 있습니다. 본 매뉴얼에 명시
되는 모든 정보에는 라이선스 계약에 명시된 보증이 포함되어 있습니다. 중요한 의
무와 적용 가능한 제한사항 및 귀하의 권리에 대한 제한은 라이선스 계약을 참조
하시기 바랍니다. Trimble에 기술적 부정확성이나 인쇄상의 오류가 전혀 없다고
보장할 수 없습니다. Trimble은 소프트웨어 변경 또는 기타 사유에 따라 본 매뉴
얼 내용을 수정하고 추가할 수 있습니다.

그리고 본 소프트웨어 매뉴얼은 저작권법 및 국제 조약의 보호를 받습니다. 본 매
뉴얼 또는 그 일부를 무단으로 복제, 전시, 수정 또는 배포할 경우 심각한 민형사상
책임이 따를 수 있으며 법에서 허용되는 최대 수준으로 기소를 당할 수 있습니다.

Tekla Structures, Tekla Model Sharing, Tekla PowerFab, Tekla Structural
Designer, Tekla Tedds, Tekla Civil, Tekla Campus, Tekla Downloads, Tekla
User Assistance, Tekla Discussion Forum, Tekla Warehouse 및 Tekla
Developer Center는 유럽연합, 미국 및/또는 기타 국가에서 Trimble Solutions
Corporation의 등록 상표 또는 상표입니다. Trimble Solutions 상표에 관한 자세
한 사항을 http://www.tekla.com/tekla-trademarks. Trimble은 유럽연합, 미국
및/또는 기타 국가에서 Trimble Inc.의 등록 상표 또는 상표입니다. Trimble 상표
에 관한 자세한 사항을 http://www.trimble.com/trademarks.aspx에서 확인하세
요. 본 매뉴얼에서 언급되는 기타 제품 및 회사 이름은 해당 소유자의 상표이거나
상표일 수 있습니다. 타사 제품 또는 브랜드를 언급했다고 해서 Trimble이 이러한
타사와 제휴 관계이거나 이를 추천하는 것이 아니며, 별도로 명시된 경우를 제외하
고 이러한 제휴나 추천에 대해 Trimble은 어떤 책임도 지지 않습니다.

이 소프트웨어의 구성 내용:

EPM toolkit © 1995-2006 Jotne EPM Technology a.s., Oslo, Norway. All
rights reserved.

이 소프트웨어의 일부는 Open CASCADE Technology 소프트웨어를 사용합니다.
Open Cascade Express Mesh Copyright © 2019 OPEN CASCADE S.A.S. All
rights reserved.
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PolyBoolean C++ Library © 2001-2012 Complex A5 Co. Ltd. All rights
reserved.

FLY SDK - CAD SDK © 2012 VisualIntegrity™. All rights reserved.

이 응용 프로그램은 Open Design Alliance와의 라이선스 계약에 따라 Open
Design Alliance 소프트웨어를 통합합니다. Open Design Alliance Copyright ©
2002-2020 by Open Design Alliance. All rights reserved.

CADhatch.com © 2017. All rights reserved.

FlexNet Publisher © 2016 Flexera Software LLC. All rights reserved.

본 제품에는 Flexera Software LLC 및 그 사용 허가자(있는 경우) 소유의 독점
기밀 기술, 정보 및 창작품이 포함되어 있습니다. Flexera Software LLC의 명시
적인 사전 서면 허가 없이 이러한 기술의 전부 또는 일부를 어떤 형태다 수단으로
든 사용, 복사, 게시, 배포, 전시, 수정 또는 전달하는 것을 엄격히 금합니다.
Flexera Software LLC가 서면으로 그 제공을 명시한 경우를 제외하고 본 기술을
보유하고 있다고 해서 금반언, 암시 또는 기타 방식으로든 Flexera Software LLC
지적 재산권에 따른 라이선스나 권리가 부여된 것으로 해석하면 안 됩니다.

서드 파티 오픈 소스 소프트웨어 라이선스를 보려면 Tekla Structures로 이동하
여 파일 메뉴 --> 도움말 --> Tekla Structures 정보를 클릭한 다음 서드 파티
라이선스 옵션을 클릭합니다.

본 매뉴얼에서 설명하는 소프트웨어의 요소는 여러 가지 특허의 보호를 받고 있으
며, 미국 및/또는 기타 국가에 특허가 출원되어 있을 수 있습니다. 자세한 내용은
다음 페이지 http://www.tekla.com/tekla-patents를 참조하세요.
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