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1 Gestion des licences Trimble Connect

Selon le type de licence que vous avez acheté, vous pouvez accéder a la totalité des
fonctionnalités de Trimble Connect et de Tekla Structures Workflow Tools.

1. Aprés avoir acheté votre licence, vous recevez un certificat d’autorisation par e-
mail.

L’e-mail vous demande de créer et d’activer votre compte utilisateur, ou Trimble
Identity, et de terminer la configuration de votre compte.

2. Sivous étes administrateur, vous pouvez utiliser le tableau de bord Gestion des
comptes de Trimble Connect pour :

e Afficher et gérer toutes les licences créées sous votre compte
d’entreprise.

e Afficher et exporter une liste de tous les utilisateurs et projets sous votre
compte.

Les utilisateurs peuvent voir tous les comptes qui leur ont attribué une licence dans leur
profil Trimble Connect.

Si vous gérez des licences a I'aide de I'outil Tekla Online Admin Tool, voir Gestion des
comptes Trimble Identity et des licences Tekla Online.

Gestion des licences Trimble Connect
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Installer Trimble Connect for

Windows

Les administrateurs peuvent distribuer et installer Trimble Connect for Windows pour
tous les utilisateurs de maniere centralisée.

REMARQUE Le programme d'installation Trimble Connect for Windows
nécessite des droits d'administration. Trimble Connect for Windows est
congu pour étre installé sur tous les ordinateurs des utilisateurs
simultanément, et une installation par utilisateur n'est pas autorisée.

Si vous utilisez l'invite de commande pour définir ALLUSERS="" afin
d'installer Trimble Connect for Windows pour un seul ordinateur, le
programme d'installation remplacera le paramétre et le définira sur
ALLUSERS=1.

1. Accédez au site Web Trimble Connect et téléchargez la derniére version du
programme d'installation Trimble Connect for Windows.

2. Préparez le programme d’installation pour I'installation.

Dans certains cas, Windows peut bloquer le programme d’installation téléchargé et
empécher son exécution. Cela peut se produire avec différentes versions de
Windows. Vous pouvez débloquer le programme d’installation et le rendre
exécutable. Dans tous les cas, vous devez vérifier que la signature numérique du
programme d’installation est valide. Vous pouvez vérifier cela dans I'onglet
Signatures numériques de la boite de dialogue des propriétés du programme
d'installation.

3. Installez les prérequis et le programme d’installation d’administration.

Pour exécuter Trimble Connect for Windows, vous devez installer tous les
composants logiciels prérequis nécessaires. Les prérequis sont indépendants les uns
des autres et vous pouvez les installer dans n‘importe quel ordre.

En outre, Trimble Connect for Windows nécessite I’exécution de .NET
Framework 4.6.2. Le programme d'installation Trimble Connect for
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Windows contient le programme d'installation .NET Framework mais nous
recommandons de ne pas l'utiliser. Consultez la documentation de Microsoft .NET
pour les pratiques recommandées sur la maniére d'utiliser les installations
administratives de .NET Framework 4.6.2.

Pour installer les composants logiciels requis et le programme d’installation :
a. Ouvrez l'invite de commande.

b. Dans l'invite de commande, accédez au répertoire contenant le programme
d’installation.

c. Pourinstaller les composants prérequis, entrez
<nom programme installation> /a<nom dossier>.

REMARQUE N’ajoutez pas d’espace entre /a et le nom du répertoire. Si le
nom du dossier contient des espaces, entrez le nom du
répertoire entre guillemets.

Par exemple, pour installer les prérequis en version 64 bits
dans le dossier D: \trimbleconnect prerequisites,
entrez :

TrimbleConnect 1.0-x64.exe /
a"D:\trimbleconnect prerequisites"

Le programme d’installation administratif sera ensuite installé.

d. Dans I'Assistant d’installation, sélectionnez le répertoire dans lequel vous
souhaitez installer le programme d’installation administratif.

e. Cliquez sur OK.

Une fois I'installation terminée, les prérequis et le programme d’installation
administratif sont préts pour la distribution.

4. Distribuez et installez Trimble Connect for Windows sur les ordinateurs cibles.

Une fois que vous avez installé les prérequis et le programme d’installation
administratif, vous pouvez distribuer et installer Trimble Connect for Windows sur
les utilisateurs. Le processus d'installation ne dispose pas d'instructions détaillées
car ce dernier dépend des outils et de I'environnement utilisés dans la distribution.

5. Assurez-vous que les utilisateurs Trimble Connect créent un compte utilisateur
Trimble Identity.

6. Vérifiez les mises a jour sur le site Web Trimble Connect.

CONSEIL Vous pouvez utiliser I’API Trimble Connect for Windows pour développer des
applications supplémentaires. Trouvez le Guide du développeur des API
Trimble Connect for Windows dans le dossier d’installation sous APT
Documentation. Le dossier d’installation par défaut est C: \Program
Files\Trimble\Trimble Connect\API Documentation.
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Lancer Trimble Connect for Windows a I’aide d’une URL

Trimble Connect for Windows peut également étre lancé a I'aide d’une URL dans I'invite
de commande ou a l'aide d’un navigateur Internet si nécessaire. Utilisez I'URL prise en

charge suivante :

"trimbleconnect:/projects/ [project-id] ?show=[view

parameter],
[panel parameter]"

Paramétres de vue pris en charge : projets, données, 3D (la valeur par défaut est

données)

Paramétres de panneau pris en charge : collisions, modeéles, objets, notes, vues (la valeur
par défaut est modeles). Ces parametres ne sont pas sensibles a la casse.

Exemple: trimbleconnect:/projects/rQR1yhTGj9I?show=3D, ToDos

ou, au début, Trimble Connect ouvrirait le projet rQR1yhTG73 91T dans une vue de
modele 3D, avec le volet latéral Notes affiché a la place du volet lateral Modéles.

2.1 Configuration systéme requise

Systémes d’exploitation pris en charge
Windows 10
Minimum Recommandé (pour
travailler avec des
modeéles de grande taille et
complexes)
Processeur Quadruple coeur 1,6 GHz Processeur quatre
coeurs 64 bits de 2,60
GHz
Mémaoire 8 Go de RAM 16 Go de RAM
Stockage 32 Go, 10 Go libres 256 Go de SSD
Carte graphique Compatibilité DirectX Carte graphique a base
10.1 intégrée de processeur NVIDIA ou
2 Go de mémoire AMD
4 Go de mémoire
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3 Création d'un projet

Vous pouvez travailler sur un nouveau projet Trimble Connect localement, ou vous
pouvez le charger sur le Cloud. Une fois que vous avez créé un nouveau projet, vous
pouvez charger les fichiers 2D et 3D nécessaires dans le projet, et ajouter des utilisateurs
au projet.

3.1 Création d'un nouveau projet

1.

Apres avoir démarré Trimble Connect for Windows, cliquez sur Nouveau projet dans
I’angle supérieur gauche de la fenétre Trimble Connect.

Create a new project =

New project
Project Server Location | Europe v

TrimbleConnectBusinessPremium | Trimble Group
Account |D: 53473b66-8c8d-4caf-9dce-f60c640f0fed

License v

Do not publish

Create project Cancel

Entrez le nom du projet et sélectionnez 'emplacement du serveur de projet.

Si vous avez plusieurs licences, sélectionnez la licence appropriée dans la liste
Licence.

Selon vos besoins, effectuez I'une des procédures suivantes :

e Pour charger le projet automatiquement sur le serveur, décochez la case Ne pas
publier.

Le projet est uniquement visible par vous jusqu'a ce que vous invitiez davantage
d’utilisateurs au projet.
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e Pour empécher le chargement automatique du projet sur le serveur,
cochez la case Ne pas publier.

Vous pouvez ensuite charger le projet sur le serveur en cliquant sur Publier sous
la miniature du projet.

5. Cliguez sur Créer un projet.

La vue des détails du projet s'ouvre.

Ensuite, vous devez charger des modeles et des fichiers (page 21) dans la vue des détails
du projet et inviter des utilisateurs au projet (page 13).

3.2 Statuts du projet

Dans la vue des détails du projet, chaque projet est marqué par une icone différente en
fonction de son état. Voir tous les statuts ci-dessous.

v

Le projet est disponible localement et sur le serveur.

&

Le projet existe uniquement localement et n’a pas encore
été chargé sur le serveur.

Pour charger le projet sur le serveur, cliquez sur

)

Le projet existe uniquement sur le serveur. Pour
télécharger le projet sur votre appareil, cliquez sur

&

Trimble Connect for Windows est en mode hors ligne.
Toutes les modifications sont synchronisées lorsque la
connexion Internet est a nouveau disponible.

3.3 Filtrer, trier et rechercher des projets
Les projets qui s’affichent sur la page de démarrage de Trimble Connect for Windows
dépendent de 'emplacement du serveur de projet sélectionné. Vous pouvez trier des
projets en fonction de différents critéres, rechercher un projet particulier ou modifier

I'affichage des projets.

e Dans la page de démarrage de Trimble Connect for Windows, effectuez I'une des

procédures suivantes :

Création d'un projet
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Pour Effectuer cette opération

Filtrer des projets en e Sélectionnez un emplacement de serveur dans la liste
fonction de I'emplacement Emplacement du serveur de projet.
du serveur de projet

Rechercher un projet e Entrez le nom du projet ou une partie de celuici dans
la zone Rechercher.

Trier des projets Vous pouvez trier les projets par :

e Nom

e Date de la derniere modification des projets
e Date de la derniere visite sur les projets

e Siles projets sont enregistrés uniquement sur
I’ordinateur local ou sur le serveur

e Siles projets comportent des étoiles ou non (Favoris)
e Sélectionnez une option de tri dans la liste Trier par.

Si vous souhaitez inverser I'ordre de tri, sélectionnez a
nouveau la méme option de tri.

Modifier I'option de vue o Effectuez 'une des procédures suivantes :

e Pour afficher les projets sous forme de vignettes,
cliquez sur a=

e Pour afficher les projets sous forme de liste,

cliquez sur :=.

3.4 Inviter des utilisateurs a un projet

Vous pouvez inviter de nouveaux utilisateurs a participer a un projet a n’importe quel
moment. Procédez comme suit :

1.  Surla page d’accueil Trimble Connect for Windows, cliquez sur = dans le coin
inférieur droit d’un projet.

2. Sélectionnez Inviter des utilisateurs.

3. Dans la boite de dialogue Inviter des utilisateurs, entrez les adresses email des
utilisateurs que vous souhaitez ajouter.

Utilisez un point-virgule (;) ou une virgule (,) comme séparateur lorsque vous ajoutez
plusieurs adresses e-mail.
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4. Dans la liste Groupe, sélectionnez le groupe d’utilisateurs auquel vous souhaitez
ajouter l'utilisateur.

La sélection de groupes pour les nouveaux utilisateurs est facultative.
5. Dans la liste Role, sélectionnez un role pour le nouvel utilisateur.

Le role peut étre Administrateur ou Utilisateur.
6. Pour envoyer l'invitation, cliquez sur OK.

Les utilisateurs ajoutés regoivent des e-mails contenant des instructions sur la maniére de
participer au projet.

Si les utilisateurs ne disposent pas de comptes Trimble Connect, le statut des utilisateurs
apparait comme Activation en attente jusqu’a ce qu'ils disposent d’un compte actif.

REMARQUE Si vous avez besoin de renvoyer un e-mail d’activation ou de modifier les
membres du projet, cliquez sur Equipe dans I'angle supérieur droit de la
fenétre Trimble Connect for Windows. Cette action ouvre la page Equipe
dans Trimble Connect for Browser. Pour plus d’informations, voir le guide
d'utilisation de Trimble Connect for Browser.

3.5 Définir I'image comme vignette du projet

Vous pouvez ajouter une miniature pour le projet directement sur I'écran d’accueil
Trimble Connect for Windows. Cela vous permet de reconnaitre le

projet.

1. Dans I'écran d’accueil Trimble Connect for Windows, cliquez sur = dans le coin
inférieur droit d’un projet.

2. Sélectionnez Définir la vignette du projet.

3. Recherchez et sélectionnez I'image que vous souhaitez utiliser.
4. Double-cliquez sur I'image ou cliquez sur Ouvrir.

L'image sélectionnée est désormais définie comme vignette du projet.

Vous pouvez également définir une vue du modele comme vignette du projet. Pour plus
d’informations, voir Enregistrer et gérer les vues du modele (page 43).

Voir aussi
Création d'un projet (page 11)

Inviter des utilisateurs a un projet (page 13)
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3.6 Afficher toutes les activités du projet

Vous pouvez cliquer sur I'onglet Activité dans la vue des détails du projet pour voir
toutes les actions effectuées depuis la création du projet. Par exemple, vous pouvez voir
guand des fichiers ont été joints ou supprimés, ou lorsque des utilisateurs ont été
invités ou ont rejoint le projet.

1. Surla page de démarrage, cliquez sur un projet pour I'ouvrir.
2. Dans I’angle supérieur droit de la vue des détails du projet, cliquez sur Activités.

La page Activités s'ouvre dans Trimble Connect for Browser. Pour plus d’informations,
voir le guide d'utilisation de Trimble Connect for Browser.

Voir aussi

Création d'un projet (page 11)

3.7 Supprimer un projet
Vous pouvez supprimer Trimble Connectdes projets soit sur votre ordinateur local, soit
sur votre ordinateur local et le cloud. Si vous supprimez un projet localement, le projet
est uniguement supprimé de votre ordinateur.
Cependant, si vous supprimez un projet a la fois localement et a partir du Cloud, le projet
est supprimé de facon permanente pour tous les utilisateurs.

1.  Surla page d’accueil Trimble Connect for Windows, cliquez sur = dans le coin
inférieur droit d’un projet.

2. Sélectionnez supprimer le projet.

3. Dans la boite de dialogue de confirmation, sélectionnez I'une des options suivantes
pour supprimer le projet :

e Supprimer uniquement sur mon ordinateur : le projet est uniquement supprimé
sur votre ordinateur. Si nécessaire, vous pouvez télécharger a nouveau le projet
sur votre ordinateur.

e Supprimer le projet en permanence : le projet est supprimé de facon
permanente sur votre ordinateur local et sur le Cloud.

REMARQUE Un projet supprimé définitivement est supprimé pour
tous les utilisateurs. Le projet ne peut pas étre restauré.
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4 Modification des parametres du

projet

Vous pouvez définir les paramétres au niveau du projet séparément des parametres
généraux.

REMARQUE Vous pouvez apporter des modifications aux parametres du projet dans Trimble
Connect for Windows et Trimble Connect for Browser. Si vous apportez des
modifications entrant en conflit aux parametres du projet, les dernieres
modifications remplacent les modifications apportées précédemment.

o Pour ouvrir la boite de dialogue Parametres, cliquez sur le bouton

o

Parametres
for Windows.

dans I'angle supérieur droit de la fenétre Trimble Connect

Modification des paramétres du projet 14



v

Settings
General Project Graphics Proxy
Unit System 1 Metric
Unit Settings
Quantity Unit
Distance Millimeter (mm)
Area 2 Sq Meter (m2)
Volume C Meter (m3)
Weight Tonne (t)
Angle Degrees (deg)
Measurements
Quantity Unit
Distance 4 Millimeter (mm)

Precision

0

0.01

01

0.001

01

Precision

0

Close

1. Groupes d’unités prédéfinis. Vous pouvez définir des parametres d’unité pour votre
projet a I'aide de groupes d’unités prédéfinis ou de groupes personnalisés.

2. Parameétres pour la distance, la surface, le volume et le poids. Ils sont utilisés dans la
liste Objets du panneau des propriétés des objets Trimble Connect for Windows.

3. Le parameétre d'unité de distance détermine également I'unité utilisée lors du

déplacement des modéles.

Vous pouvez également définir la précision de I'affichage des unités.

4. Le parametre d’unité pour la mesure est utilisé pour mesurer les distances dans les

modeles.
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Pour

Effectuer cette opération

Définir les unités 1.
d’un projet

Cliquez sur le bouton Paramétres a dans l'angle supérieur
droit de l'espace de travail.

Dans l'onglet Projet, effectuez I'une des procédures suivantes :

e Sélectionnez un groupe d’unités prédéfini dans la liste
Systéme d’unités.

e Sélectionnez les unités et la précision selon vos besoins.

Vous pouvez sélectionner les unités séparément pour la
mesure de distance et d’autres fonctions, telles que le mode
d’affichage des informations détaillées sur les objets dans le
panneau des propriétés de la liste Objets.

Cliquez sur le bouton Fermer.

Définir les unités
de mesure des 1.
distances

Cliguez sur le bouton Paramétres a dans l'angle supérieur
droit de I'espace de travail.

Dans l'onglet Projet, dans la section Mesures, sélectionnez
I'unité et la précision si nécessaire.

Cliquez sur le bouton Fermer.

Définir les options
graphiques 1.

Cliquez sur le bouton Paramétres ° dans I'angle supérieur
droit de I'espace de travail.

Dans l'onglet Graphiques, vous pouvez indiquer si :

e Les Bords sont utilisés.

e L'option SSAO (Screen Space Ambient Occlusion) est activée.
e L'option FXAA (Fast Approximating Anti-Aliasing) est activée.
e La Transparence indépendante de I'ordre est activée.

L'action de la Transparence indépendante de I'ordre
améliore la qualité de la transparence mais peut affecter les
performances de Trimble Connect.

e Le Temps de la transition de la caméra peut étre ajusté.

Le parameétre Temps de la transition de la caméra affecte le
rythme des modifications automatisées de la caméra, telles
gue le zoom et le chargement des vues. Par défaut, Temps
de la transition de la caméra est défini sur 1000.

Modification des paramétres du projet
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Pour Effectuer cette opération

e La Qualité de la transition de la caméra peut étre
modifiée.
Le parameéetre Qualité de la transition de la caméra
commande la qualité de rendu de la caméra. La réduction
de la qualité du rendu peut améliorer les performances de
Trimble Connect. Par défaut, la Qualité de la transition de
la caméra est définie sur Haute.

Définir la taille Vous pouvez afficher certaines commandes de l'interface
des commandes utilisateur dans une taille plus grande. Cette fonction est utile
de l'interface lorsque vous utilisez Trimble Connect avec une tablette.
utilisateur

1.

Cliquez sur le bouton Paramétres ° dans l'angle
supérieur droit de I'espace de travail.

2. Dans l'onglet Général, définissez la taille des commandes de
I'interface utilisateur si nécessaire.

e Pour afficher les commandes de l'interface utilisateur
dans la plus grande taille, sélectionnez Tablette.

e Pour afficher les commandes de l'interface utilisateur
dans une taille inférieure, sélectionnez Normal.

Masquer les Les boutons de contréle de navigation sont affichés par défaut.
boutons de Vous pouvez masquer les boutons de contréle de navigation si vous
contréle de n’en avez pas besoin.

navigation 1.

Cliquez sur le bouton Paramétres L dans I'angle
supérieur droit de I'espace de travail.

2. Dans l'onglet Général, décochez la case Afficher les boutons
de contrdle de navigation.

Lorsque les boutons de contrdle de navigation sont masqués,
le mode de navigation utilisé pour la derniére fois est actif.
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Pour

Effectuer cette opération

Désactiver la mise
en surbrillance des
objets dans la vue
3D

Lorsque vous déplacez le pointeur sur un objet dans la vue 3D,
I’objet est mis en surbrillance par défaut. Si nécessaire, vous
pouvez désactiver la mise en surbrillance des objets. Cela peut
également améliorer les performances de vos modéles.

1. Cliquez sur le bouton Parametres o
dans I'angle supérieur droit de I'espace
de travail.

2. Dans l'onglet Général, décochez la case Activer la mise en
surbrillance des objets dans le modele.

Lorsque vous utilisez la sélection de zone, les objets appartenant a
la sélection sont mis en surbrillance méme si la mise en surbrillance
des objets est désactivée.

CONSEIL Lorsque la mise en surbrillance des objets est désactivée,
vous pouvez mettre temporairement en surbrillance
des objets en maintenant la touche Ctrl enfoncée.

Définir la langue
de l'interface
utilisateur

Sélectionnez la langue de I'interface utilisateur dans la liste.

Lorsque vous modifiez la langue, un redémarrage est nécessaire. La
langue sélectionnée est utilisée apres le redémarrage.

Définir
I'emplacement du
serveur par défaut

Sélectionnez I'emplacement du serveur par défaut pour les
nouveaux projets Trimble Connect.
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5 Gérer les modeles et les fichiers

Vous pouvez charger et télécharger des fichiers 2D et des modéles 3D a I'aide de Trimble
Connect for Windows. Les fichiers 2D peuvent étre des photos, des fichiers texte, des
feuilles Excel, des documents ou d’autres fichiers similaires.

REMARQUE Les droits d’accés des utilisateurs aux dossiers projet sont déterminés dans Trimble
Connect for Browser. Si vous avez des droits d’accés limités a un dossier
particulier, les boutons de ce répertoire ne sont pas disponibles et le glisser-
déposer ne fonctionne pas.

5.1 Charger un fichier dans un projet
Pour charger des fichiers 2D et des modéles 3D dans un projet :

1. Surla page de démarrage, cliquez sur un projet pour ouvrir la vue des détails du
projet.

2. Sivous souhaitez ajouter le fichier dans un répertoire spécifique du projet, dans le
volet latéral Navigateur, sélectionnez le dossier.

3. Cliquez sur fg

4. Recherchez et sélectionnez le fichier que vous souhaitez charger.
5. Cliquez sur Ouvrir.

Le fichier est chargé dans le projet ouvert.

Vous pouvez également glisser des fichiers depuis I'Explorateur Windows vers le volet
latéral du Navigateur.

Erreurs de conversion de fichier

Si un fichier corrompu est ajouté au projet, Trimble Connect for Windows essaiera
toujours de convertir le modele et de charger le modéle dans la
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visionneuse 3D. Si un modeéle ne peut pas étre chargé, le nom du modele s’affiche en
N’

rouge dans la liste Modéles .

Les erreurs de conversion de fichier peuvent étre provoquées par :

e Format de fichier non pris en charge

e Problémes de serveur interne

¢ Fichiers corrompus

En cas d’échec de la conversion du modele, les utilisateurs disposant de droits
d’administrateur de projet peuvent réessayer de convertir le modéle dans la visionneuse
3D:

-
1. Ouvrez la liste Modeéles

2. Cliquez avec le bouton droit sur le modele dont la conversion a échoué.

3. Cliguez sur Réessayer la conversion de fichier.

5.2 Charger tous les fichiers sur le serveur
Pour charger tous les fichiers d’un projet sur le serveur :

1. Surla page de démarrage, cliquez sur un projet pour ouvrir la vue des détails du
projet.

2. Dans le panneau latéralNavigateur, cliquez sur t

CONSEIL Vous pouvez également charger tous les fichiers d’un répertoire sur le serveur.
Pour cela, cliquez avec le bouton droit sur le répertoire et sélectionnez
Charger les fichiers.

5.3 Télécharger tous les fichiers sur votre ordinateur
Pour télécharger tous les fichiers du serveur sur votre ordinateur :

1. Surla page de démarrage, cliquez sur un projet pour ouvrir la vue des détails du

projet.
o

2. Dans le panneau latéralNavigateur, cliquez sur

CONSEIL Vous pouvez également télécharger tous les fichiers dans un répertoire sur votre
ordinateur. Pour cela, cliquez avec le bouton droit sur le répertoire et
sélectionnez Télécharger les fichiers.
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5.4 Ajouter un dossier
Vous pouvez créer des dossiers pour organiser les fichiers et les modéles au sein d’un

projet.

1. Surla page de démarrage, cliquez sur un projet pour ouvrir la vue des détails du
projet.

2. Sivous souhaitez ajouter le nouveau répertoire dans un répertoire spécifique du
projet, dans le panneau latéral Navigateur, sélectionnez le dossier.

3. Cligquez sur .9.

4. Nommez le répertoire.

5. Cliquez sur Créer un dossier.

Le répertoire est ajouté au projet ouvert.

Pour controler qui peut accéder a un dossier dans le projet, vous pouvez définir des
autorisations d’accés au dossier pour les utilisateurs ou les groupes d’utilisateurs. Pour
plus d’informations, voir le guide d’utilisation de Trimble Connect for Browser.

5.5 Déplacer un fichier ou un dossier

1.

2.

Sur la page de démarrage, cliquez sur un projet pour ouvrir la vue des détails du
projet.

Dans le volet latéral de I'Explorateur, faites glisser le fichier ou le dossier et
déplacez-le vers un nouvel emplacement.

5.6 Renommer un fichier ou un dossier

1.

Sur la page de démarrage, cliquez sur un projet pour ouvrir la vue des détails du
projet.

Dans le panneau latéral Navigateur, cliquez avec le bouton droit sur le fichier ou le
répertoire que vous souhaitez renommer.

Sélectionnez Renommer fichier ou Renommer le dossier.
Entrez un nouveau nom pour le fichier ou le dossier.

Cliquez sur Renommer.
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5.7 Supprimer un fichier ou un dossier

1.

Sur la page de démarrage, cliquez sur un projet pour ouvrir la vue des détails du
projet.

Dans le panneau latéral Navigateur, cliquez avec le bouton droit sur le fichier ou le
répertoire que vous souhaitez supprimer.

Sélectionnez Supprimer le fichier ou Supprimer le dossier.

Indiquez si vous souhaitez supprimer le fichier local de votre ordinateur ou
supprimer le fichier du projet.

5.8 Enregistrer un fichier sur votre appareil

5.9

1.

Sur la page de démarrage, cliquez sur un projet pour ouvrir la vue des détails du
projet.

Dans le volet latéral de I'Explorateur, cliquez avec le bouton droit sur le fichier que
vous souhaitez enregistrer.

Sélectionnez Enregistrer sous ou Enregistrer en tant que TrimBIM.

Notez que I'option Enregistrer en tant que TrimBIM est disponible uniquement pour
les modéles.

Accédez a et sélectionnez le répertoire dans lequel vous souhaitez enregistrer le
fichier.

Nommez le fichier.

Cliquez sur Enregistrer.

Enregistrement d’une révision du modele sous forme de fichier

TrimBIM

1. Ouvrez un modele dans la visionneuse 3D.

2. Dans la liste Modeéles , double-cliquez sur un modeéle pour afficher ses détails.

3. Dans le volet latéral détail du modele, cliquez sur Sélectionner la

version.

4. Sélectionnez la version que vous souhaitez enregistrer.

5. Cliquez sur Enregistrer sous --> Enregistrer en tant que TrimBIM .

6. Naviguez jusqu'au dossier dans lequel vous souhaitez enregistrer le modele et
sélectionnez-le.

7. Nommez le fichier.
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8.

Cliquez sur Enregistrer.

5.10 Afficher I’historique des révisions d’un fichier

1.

Sur la page de démarrage, cliquez sur un projet pour ouvrir la vue des détails du
projet.

Dans le panneau latéral Navigateur, cliquez avec le bouton droit sur le fichier dont
vous souhaitez afficher I'historique des révisions.

Sélectionnez Historique des révisions...

Dans la boite de dialogue Historique des révisions de <nom_de_fichier>, affichez les
révisions apportées au fichier.

Pour quitter la boite de dialogue, cliquez sur Fermer.

5.11 Modifier les étiquettes d’un fichier

Par exemple, vous pouvez ajouter des étiquettes pour des phases ou des états de
construction. De cette facon, vous pouvez distinguer a quels sujets le dossier est lié.

1.

Sur la page de démarrage, cliquez sur un projet pour ouvrir la vue des détails du
projet.

Dans le panneau latéral Navigateur, cliquez avec le bouton droit sur le fichier dont
vous souhaitez modifier les étiquettes.

Sélectionnez Modifier les étiquettes...

Dans la boite de dialogue Modifier les étiquettes, effectuez I'une des procédures
suivantes :

e Pour ajouter une nouvelle étiquette, entrez I'étiquette dans la zone Entrer pour
ajouter... , puis appuyez sur Entrée.

e Pour supprimer une étiquette, cliquez sur X a droite de I'étiquette.

Cliquez sur Enregistrer.

5.12 Affichage de fichiers 2D et de modeles 3D

Trimble Connect vous permet d’afficher des fichiers 2D et des modeles 3D localement sur
votre ordinateur.
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Ouvrir une vue de modele 3D

o Selon vos besoins, effectuez I'une des procédures suivantes :

Pour Effectuer cette opération

Ouvrir la vue 3D originale 1. Surla page de démarrage, cliquez sur un projet pour
ouvrir la vue des détails du projet.

2. Dans la section Vue au milieu de la vue des détails
du projet, cliquez sur Vue 3D.

Ouvrir la vue 3D la plus
récente ¢ Dans la page d’accueil, cliqguez sur = sous un projet.

Affichage d’un fichier 2D

Pour afficher un fichier 2D, tel qu’une photo, un document ou un fichier PDF :

1. Surla page de démarrage, cliquez sur un projet pour ouvrir la vue des détails du
projet.

2. Dans le panneau latéral Navigateur, double-cliquez sur le fichier.

Afficher les modeéles

=
La liste Modeles v de l'angle supérieur droit répertorie tous les modeles inclus dans
votre projet. La vue Navigateur répertorie également les modeles d’un projet. Plusieurs
modeles peuvent étre inclus dans un méme projet. Par exemple, un projet unique peut
inclure des modéles architecturaux, structurels et MEP. Les modéles peuvent étre
regroupés en groupes de modeles. Vous pouvez ancrer ou détacher la liste Modeéles et |a
déplacer autour de la vue 3D.

=
La liste Modeles v affiche tous les modeéles inclus dans un projet. Les modeéles sont

également visibles dans la vue Navigateur.

Affichage des propriétés du modele

=

* Double-cliquez sur le modéle sélectionné dans la liste Modeéles

pour ouvrir le panneau des propriétés du modele ou cliquez sur

o
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Charger des modeles pour affichage

Si vous n’avez pas besoin de travailler avec tous les modeles en méme temps, vous
pouvez charger des modeles individuels. Si vous n'avez pas créer de répertoire modéle,
vous pouvez également charger un répertoire modeéle et tous ses modeles.

7

1. Dans laliste Modeles v , cliguez sur le bouton Sélection du modele pour

sélectionner des modeles pour le chargement.

2. Dans la boite de dialogue Sélection du modeéle, cochez les cases a coté des modeles
gue vous souhaitez afficher.

3.  Pour fermer la boite de dialogue Sélection du modeéle, cliquez sur Fermer.

Afficher et masquer des répertoires modele, des modeéles et des

assemblages

Vous pouvez afficher et masquer des modeles et des groupes de modeéles a I'aide de la
liste Modeles. Si le modeéle est au format . ifc, vous pouvez également afficher et
masquer les informations au niveau de I'assemblage.

Pour Effectuer cette opération

Charger un modele | e =

LY
Dans la liste Modéles , cliquez sur 7~
Afficher modeéle .

Les objets du modele sont chargés dans Trimble Connect et
apparaissent
@

dans la liste Objets . Les objets sont également affichés

dans la vue 3D.

Décharger un .

modele . \ .
Dans la liste Modeéles , cliquez sur

Masquer le modeéle . Les objets modele sont masqués et

supprimés de la liste Objets @ et de Trimble Connect.

Afficher les objets Effectuez I'une des procédures suivantes :
ou les assemblages
du modele

e Pour masquer un objet ou assemblage spécifique, dans la
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Pour Effectuer cette opération

liste Objets @ , cliquez sur ¥ a coté de 'objet ou de
I'assemblage.

e Pour mettre en surbrillance un assemblage dans le modeéle,
sélectionnez un assemblage dans la liste Modéles.

e Pour afficher les informations sur I'assemblage dans le
panneau des propriétés, sélectionnez et doublecliquez sur
un assemblage dans la liste Modeéles.

Dans le panneau des propriétés de I'assemblage, vous
pouvez cliquer sur le bouton Zoomer a I'objet ou
Sélectionner I'objet pour afficher I'assemblage dans la vue
3D.

e Pour afficher tous les objets ou assemblages sélectionnés et
masquer tous les autres objets,

cliquez sur dans le ruban.

Les objets actuellement masqués qui sont sélectionnés sont
également affichés.

e Pour afficher tous les objets et assemblages dans la vue du

modele, cliquez sur dans le ruban.

Notez que seuls les objets des modeéles actuellement chargés
sont affichés.

Masquer les objets  [Effectuez 'une des procédures suivantes :
ou les assemblages
du modele

e Pour masquer un objet ou assemblage spécifique, dans la

liste Objets @ , cliquez sur © a coté de I'objet ou de
I'assemblage.

e Pour masquer les objets et les assemblages qui ne sont pas

sélectionnés, sélectionnez les objets et cliquez sur -
dans le ruban.

Les objets sélectionnés qui sont actuellement masqués
restent masqués.

Lorsqu'un répertoire modele, un modeéle ou un assemblage contient des objets masqués

7

et affichés, le symbole de visibilité se présente comme suit : “* .
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Ajuster la représentation et la visibilité des modeéles et des objets

Vous pouvez sélectionner différentes options de représentation pour les modeles et les
objets a I'aide de la barre d’outils de vue sur la gauche. Vous pouvez également afficher
ou masquer des objets, tels que des collisions, des maillages ou des espaces IFC.

Pour

Effectuer cette opération

Modifier le niveau de
transparence de tous
les modéles

" n .
v !

Faites glisser le curseur

¢ Pour afficher les modeéles en solides, faites glisser le curseur
vers le haut.

e Pour afficher les modeles comme transparents, faites glisser
le curseur vers le bas.

Afficher les objets et
les modeles
masqués comme des
fantomes

Pour afficher le contexte des objets, vous pouvez activer le
mode fantdbme. En mode fantome, les objets et les modéles
cachés s’affichent dans la vue du modéle sous forme de
fantdmes ou avec une transparence élevée. Notez que vous ne
pouvez pas sélectionner les objets ou les modeéles fantomes
transparents.

* o
Pour activer le mode fantéme, cliquez sur

e Pour désactiver le mode fantéme, cliquez sur
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Basculer entre les
modes perspective et
orthogonal

e Pour basculer en mode orthogonal, cliquez sur

Dans ce mode, les objets conservent leur taille en dépit de
leur distance par rapport au point de visualisation.

Vous ne pouvez pas parcourir les objets en mode
orthogonal.

e Pour basculer en mode perspective, cliquez sur &/

Dans ce mode, les objets distants sont plus petits que les
objets proches.
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Pour Effectuer cette opération

Afficher ou masquer | o Pour afficher les collisions, cliquez sur #¥ .
les collisions

. Pour masquer les collisions, cliquez surfd .
Masquer ou Les liens vers les objets sont des liens entre un objet modele et
afficher les liens vers | un document joint.
les objets * Pour afficher les symboles des liens vers les objets, cliquez
2
sur @,

e Pour masquer les symboles des liens vers les objets, cliquez

sur .

Afficher ou masquer

les maillages ) . ) .
8 Pour afficher tous les maillages, cliquez sur e
[ ] . .
Pour masquer tous les maillages, cliquez sur .
L] 7 . . . .
Pour sélectionner les maillages que vous souhaitez afficher,
cliquez sur la fleche en dessous de # , puis cochez les
cases en regard des maillages que vous souhaitez afficher.
Afficher ou masquer | e o
les espaces IFC Pour afficher les espaces IFC, cliquez sur

Pour masquer les espaces IFC, cliquez sur

Définition d’un fichier image comme arriére-plan de vue 3D

Vous pouvez définir un fichier image comme skybox ou comme image

d’arriere-plan dans la vue 3D. Exigences pour les images skybox :

e Le fichier image doit étre dans I'un des formats de fichier suivants :
.bmp, .Jjpeqg, .jpg, .png, .gifou .ico.

Le fichier image doit avoir la taille et les dimensions appropriées pour
fonctionner correctement dans la vue 3D.

1. Sur la page de démarrage, cliquez sur un projet pour ouvrir la vue des détails du
projet.

2. Dans le volet latéral Explorateur, double-cliquez sur le fichier image.

3. Sélectionnez Définir en tant qu'image d'arriéere-plan.
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5.13 Formats de fichiers pris en charge
Trimble Connect prend en charge plusieurs formats de fichiers 2D, 3D et géospatiaux.

Formats de fichier 2D pris en charge
Les fichiers 2D peuvent étre des photos, des fichiers texte, des feuilles Microsoft Excel,
des documents ou d’autres fichiers similaires.

e DOC
e DOCX
e XLS
e XLSX
e RTF
e TXT
e PPT
e PPTX
e PDF
e JPG
e JPEG
e GIF
e PNG
e TIF
e TIFF
e BMP

Formats de fichier 3D pris en charge
e IFC (2x3)

e IFC ZIP(.ifcZIP)

e IFC XML (.1ifcXML)

e DWG (.dwg - AutoCAD 2013 et ci-dessous)

e DGN(.dgn)
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e STEP (.stp, .step)

e TRB
e IGES
e TGS
e XML
e STP
e DXF

e SKP (2021* et versions antérieures)

e TC ZIP(.tcZIP)

e RVT(Revit 2019 et versions antérieures)**
e Tekla(.tekla)

° ch***

° NWD***

* Le format de modele Sketchup 2021 ne fonctionne actuellement que lorsque les
modeles sont chargés dans le projet a I'aide de Trimble Connect for Windows version
1.11. Sinon, le modele ne peut pas étre affiché en 3D. Notez que si des erreurs se
produisent lorsque vous travaillez avec Trimble Connect for Browser, il peut étre
nécessaire de réessayer manuellement la conversion du modéle (page 21) dans Trimble
Connect for Windows.

** |es fichiers revit peuvent étre ajoutés au projet sur la page du projet dans

Trimble Connect for Windows, ou a I'aide du module complémentaire Trimble Connect
for Revit. Notez que le module complémentaire Trimble Connect for Revit vous donne
plus de contrdle sur les vues et d’autres parametres de chargement.

*** L'intégration Navisworks est toujours en phase béta. Cela signifie que les modeles
NWC et NWD peuvent uniquement étre affichés dans la visionneuse 3D, mais qu'ils ne sont
pas encore gérés. Pendant la phase béta, certains modeles peuvent ne pas étre restitués
correctement ou certaines propriétés peuvent étre incompletes.

REMARQUE La visionneuse 3D ne fonctionne pas avec les formats Digital Project et CATIA en
raison des modifications apportées aux contrats de licence.
Pour résoudre ce probléme, vous pouvez exporter vos modeles depuis Digital
Project et CATIA au format IFC, puis les importer dans Trimble Connect.
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Formats de fichier géospatial pris en charge

e KML
e VCE
e VCA
e JXL
e JOB
e KMZ

e GDB (si compressé en fichier .zip)
* SHP (si compressé en fichier .zip)

¢ Fichiers .zip géospatiaux

REMARQUE La taille limite lors de I'importation dans Map Viewer est de 40 Mo. Audela de
cette limite, les fichiers sont pris en charge en lecture seule.

Un fichier. zip ne doit contenir qu’un seul type de fichier géospatial. Par exemple,
un fichier. zip contenant des fichiers SHP et VCE n’est pas recommandé.

Les fichiers de forme ne peuvent pas étre traités correctement si les informations
du systeme de coordonnées dans un fichier . PRJ ne peuvent pas étre mises en
correspondance avec un systéeme de coordonnées connu.

Restrictions dans les noms de fichiers

En raison des restrictions liées au nom de fichier de certains systémes d'exploitation (SE),
n'utilisez pas les caractéres suivants dans les noms de fichier :

e < (inférieur a)

e > (supérieur a)

e :(deux points)

e " (guillemet)

e /(barre oblique)

e \ (barre oblique inversée)

e | (barre verticale)

e ?(point d’interrogation)

e CHAR. (caractéres suivis par un point)
e *(astérisque)

e .. (double point)
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6 Utilisation des modeles 3D

Vous pouvez effectuer plusieurs taches différentes lorsque vous travaillez dans la
vue du modele 3D. Par exemple, vous pouvez mesurer les distances entre les
objets, ajouter des Notes et créer des annotations.

Pour plus d'informations, consultez les liens suivants :

Naviguer dans les modeéles 3D (page 36)

Sélectionner des objets (page 40)

Ajuster la vue du modeéle 3D (page 41)

Mesure des distances entre les objets (page 50)

Enregistrer et gérer les vues du modele (page 43)

Ajouter et gérer des plans de coupe (page 51)

Création d'annotations (page 53)

Création et suivi des taches avec des notes (page 56)

Détecter les collisions (page 59)

Attacher et gérer des nuages de points (page 61)

6.1 Naviguer dans les modéles 3D

Vous pouvez utiliser le cercle de navigation dans Trimble Connect for Windows pour
naviguer dans le modéle 3D de différentes maniéres.

Faire pivoter le modeéle

1. Cliguez sur le centre du cercle de navigation.
A
< c‘@ >

Une barre d’outils apparait au-dessus du cercle de navigation.
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Dans la barre d’outils, sélectionnez Faire pivoter.

Sélectionnez un point dans le modeéle et maintenez le bouton gauche de la souris
enfoncé.

Déplacez la souris si nécessaire pour faire pivoter le modéle autour du point que vous
avez sélectionné.

Effectuer un panoramique du modele

Cliquez sur le centre du cercle de navigation.
A
< % >
Une barre d’outils apparait au-dessus du cercle de navigation.

Dans la barre d’outils, sélectionnez @ Panoramique.

Sélectionnez un point dans le modeéle et maintenez le bouton gauche de la souris
enfoncé.

Déplacez la souris pour déplacer le modéle.

Parcourir le modele

Cliquez sur le centre du cercle de navigation.
A
< @ >
Une barre d’outils apparait au-dessus du cercle de navigation.

Dans la barre d’outils, sélectionnez Parcourir.

Sélectionnez un point dans le modele et maintenez le bouton gauche de la souris
enfoncé.

Déplacez la souris dans la direction de marche.
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Parcourez le modele.

1. Cliquez sur le centre du cercle de navigation.
A
< % >
Une barre d’outils apparait au-dessus du cercle de navigation.

—
2. Dans la barre d’outils, sélectionnez ¢ Tourner autour.

3. Sélectionnez un point dans le modéle et maintenez le bouton gauche de la souris
enfoncé.

4. Déplacez la souris pour tourner autour.

6.2 Gestion de I’emplacement des modeles 3D

Vous pouvez gérer 'emplacement, la rotation et I'alignement du modéle Trimble Connect
for Windowsdans la vue du modeéle 3D.

Les emplacements du modele sont enregistrés sur le serveur, de sorte que si vous
supprimez un modele de votre ordinateur et que vous le téléchargez, Trimble Connect se
souviendra de 'emplacement du modéle.

Ajuster I'emplacement du modele
1. Ouvrez une vue de modele 3D.

=
2. Dans la liste Modeles v du panneau latéral, double-cliquez sur le modeéle pour

afficher les détails du modele.

3. Dans le panneau latéral des détails du modele, réglez la position sur les axes X et Y,
I’élévation et I'échelle du modele et la rotation autour des axes X, Y et Z.

Déplacer un modele
1. Ouvrez une vue de modele 3D.

7
2. Dans la liste Modeéles v du panneau latéral, double-cliquez sur le modeéle pour

afficher les détails du modele.

3. Cliquez sur Déplacer.
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Sélectionnez le point d’origine du déplacement.
Sélectionnez le point de destination.

Le modele est déplacé de facon a ce que le point d’origine soit déplacé vers le point de
destination. Les valeurs de distance, d’élévation et X et Y sont mises a jour en
conséquence dans le panneau latéral des détails du modele.

Rotation d’un modele
Ouvrez une vue de modeéle 3D.

&
Dans la liste Modeéles v du panneau latéral, double-cliquez sur le modele pour

afficher les détails du modele.

Cliquez sur Rotation.

Dans le panneau latéral des détails du modeéle, sélectionnez I’axe de rotation :
o Faire pivoter dans le plan

o Faire pivoter au tour de X

. Faire pivoter au tour de Y

Sélectionnez le point d’origine.

Sélectionnez un deuxiéme point pour définir la ligne de référence.

Sélectionnez un troisieme point pour définir la rotation.

Aligner les modeles

Vous pouvez aligner un modeéle avec un autre modeéle en sélectionnant des points dans
I"autre modele.

Ouvrez une vue de modele 3D.

=
Dans la liste Modeéles v du panneau latéral, double-cliquez sur le modeéle pour

afficher les détails du modele.

Cliquez sur Aligner.

Sélectionnez les points d’origine et d’extrémité de la premiere ligne.
Sélectionnez les points d’origine et d’extrémité de la deuxieme ligne.

L'angle entre les deux lignes correspond a I'angle de rotation.
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Réinitialiser 'emplacement et I’échelle du modéle
1. Ouvrez une vue de modele 3D.

&
2. Dans la liste Modeles v du panneau latéral, double-cliquez sur le modele pour
afficher les détails du modele.

3. Cligquez sur Réinitialiser placement.

6.3 Sélectionner des objets

Vous pouvez utiliser plusieurs modes pour sélectionner des objets dans la vue de modeéle
3D. Il s’agit notamment d’'un mode de sélection unique, d’'un mode de sélection de zone
et d’'un mode de sélection d'assemblage.

Sélection d’objets individuels

1. Vérifiez que R est sélectionné dans le ruban ou sélectionnez-le.
2. Cliguez sur un objet dans le modele pour le sélectionner.

Si vous souhaitez sélectionner plusieurs objets séparément, maintenez la touche Maj
enfoncée et sélectionnez les objets.

Si vous souhaitez supprimer des objets individuels de votre sélection, maintenez la
touche Ctrl enfoncée et sélectionnez les objets.

Sélectionner tous les objets d'une zone spécifique

o R
1. Dansle ruban, sélectionnez = - = Sélection de zone.

2. Effectuez I'une des procédures suivantes :

Pour Effectuer cette opération
Sélectionner les objets a. Maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé.
entierement a I'intérieur de

Faites glisser la souris de la gauche vers la droite

la zone b.  pour créer un rectangle autour de la zone souhaitée.

c.  Relachez le bouton gauche de la souris.
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Sélectionner des objets a. Sélectionnez un point dans le modele et maintenez

entierement et le bouton gauche de la souris enfoncé.
partiellement dans la zone

b. Faites glisser la souris de la droite vers la gauche
pour créer un rectangle autour de la zone souhaitée.

c. Relachez le bouton gauche de la souris.

Choisir des assemblages

Lorsque le mode de sélection d'assemblage est activé, la sélection d’un objet sélectionne
automatiquement les assemblage auxquels I'objet appartient.

Notez que cela s’applique uniquement si I'objet appartient a un assemblage. Sinon,
I'objet lui-méme est sélectionné.

1. Dansle ruban, sélectionnez E:E Mode de sélection d’objet.

2. Sélectionnez un objet dans le modele.

6.4 Ajuster la vue du modele 3D

Lorsque vous travaillez dans Trimble Connect for Windows, vous pouvez régler la facon
dont les modeles 3D sont affichés. Vous pouvez adapter des modeles ou des objets a la
vue du modele 3D, modifier la perspective de la vue du modeéle 3D ou réinitialiser
I’ensemble des sélections, annotations, plans de coupe et mesures dans la vue du modeéle
3D.

Basculer en mode plein écran

1. Cliquez sur le centre du cercle de navigation.
A
< % >
Une barre d’outils apparait au-dessus du cercle de navigation.

A
2. Dans la barre d’outils, sélectionnez ®#

Pour quitter le mode plein écran, cliquez sur E
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Adapter des modeles ou des objets a la vue du modele 3D

1. Sivous souhaitez adapter la vue a des objets spécifiques, dans la vue du modele 3D,
sélectionnez les objets pour lesquels vous souhaitez effectuer un zoom.

LK
2. Dans la barre d’outils, sélectionnez ® ¥ Ajuster a la vue

Modifier la perspective

1. Dans la barre d’outils, sélectionnez @ Vue axonométrique.

2. Dans la liste, sélectionnez un angle de vue :

[":J Vue 3D

=~ Vue de dessus

'i

Vue de face

L 2 Vue de gauche

.

Vue de derriére

N Vue de droite

@

Vue de dessous

Réinitialiser la vue du modele 3D
Pour réinitialiser toutes les sélections, annotations, plans de coupe et mesures :

J Dans la barre d’outils, sélectionnez & Réinitialiser le modeéle.

6.5 Export du modele 3D en tant que modeéle TrimBIM

Vous pouvez exporter votre modele 3D vers TrimBIM avec ses parametres de visibilité et
de représentation actuels. Notez que les couleurs personnalisées ne sont pas exportées.

1. Ajustez la vue du modele 3D en fonction de vos besoins.
Pour plus d’informations, voir Gérer les modeles et les fichiers (page 21).
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e
2. Dansle volet de gauche, cliquez sur v pour ouvrir la liste Modeéles.

3. Cliquez sur I en haut de la liste Modéles.

Si aucun modele n’a été chargé dans le projet, le bouton I est grisé.
4. Accédez a 'emplacement ou vous souhaitez enregistrer le modéle TrimBIM.
5.  Nommez le modeéle TrimBIM.

6. Cliquez sur Enregistrer.

Voir aussi
Ajuster la vue du modele 3D (page 41)
Enregistrer et gérer les vues du modeéle (page 43)

Affichage de fichiers 2D et de modeles 3D (page 25)

6.6 Enregistrer et gérer les vues du modele

Vous pouvez enregistrer des vues du modele ou des captures d’écran de la vue du
modele 3D, et les gérer de plusieurs fagons a I'aide de la liste Vues. Par exemple, vous
pouvez créer un diaporama en fonction des vues du modeéle existantes, enregistrer les
vues du modeéle sur votre ordinateur sous forme d’images et définir une vue du modeéle
comme miniature du projet.

Dans Trimble Connect for Windows, vous pouvez également voir les vues de modeéle qui
ont été créées avec Trimble Connect for Browser. Ces vues de modele contiennent les
coordonnées, les annotations et les notes qui ont été ajoutés dans Trimble Connect for
Browser.

Enregistrer une vue du modele
1. Pour ouvrir la liste Vues, cliquez sur &8 vues dans le panneau latéral.
2. Ajustez la vue du modeéle 3D en fonction de vos besoins.

Pour plus d'informations, voir Ajuster la vue du modele 3D (page 41) et Naviguer dans les
modeles 3D (page 36).

3. Dans la partie droite de la liste Vues, cliquez sur + Ajouter une vue.
La vue du modele 3D actuelle est enregistrée et ajoutée a la liste Vues.

4. Dans la zone située en dessous de la vue, entrez un nom pour la vue.
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Filtrer et rechercher des vues du modéle
Pour ouvrir la liste Vues, cliquez sur & vues dans le panneau latéral.

Dans la liste Vues, effectuez I'une des procédures suivantes :

Pour Effectuer cette opération

N'afficher que les vues que | ¢ Dans la liste située dans la partie gauche de la liste

Vous avez ajoutées Vues, sélectionnez Mes vues.

N'afficher que les vues qui | ¢ Dans la liste située dans la partie gauche de la liste

ont été partagées Vues, sélectionnez Partagé avec moi.

avec vous

Rechercher une vue ¢ Dans la zone Rechercher sur le co6té droit de la liste
Vues, saisissez un nom de vue ou une partie de celui-
Ci.

Visionner les vues du modeéle enregistrées sous forme de diaporama
Pour ouvrir la liste Vues, cliquez sur & vues dans le panneau latéral.

Dans la liste Vues, sélectionnez la vue enregistrée a partir de laquelle vous souhaitez
démarrer le diaporama.

Cliquez sur o

Toutes les vues enregistrées sont affichées sous forme de diaporama.

Partager une vue du modele
Pour ouvrir la liste Vues, cliquez sur & vues dans le panneau latéral.

Dans la liste Vues, cliquez avec le bouton droit sur la vue que vous souhaitez partager
avec d’autres utilisateurs.

Sélectionnez Partager...

Dans la boite de dialogue Sélectionner les utilisateurs et groupes d'utilisateurs,
recherchez et sélectionnez les groupes d’utilisateurs ou les utilisateurs avec lesquels vous
souhaitez partager la vue.

Cliquez sur Enregistrer.

Les utilisateurs et les groupes d’utilisateurs que vous avez sélectionnés peuvent
désormais voir la vue que vous avez partagée.
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Mettre a jour la vue du modele
Notez que la mise a jour d’une vue du modele enregistrée remplace la vue initialement
enregistrée par la vue actuelle.

Pour ouvrir la liste Vues, cliquez sur & vues dans le panneau latéral.
Dans la liste Vues, cliquez avec le bouton droit sur la vue que vous souhaitez remplacer.

Sélectionnez Mettre a jour.

Définir une vue du modéle comme image miniature du projet
Pour ouvrir la liste Vues, cliquez sur Lsl Vues dans le panneau latéral.

Dans la liste Vues, cliquez avec le bouton droit sur la vue que vous souhaitez utiliser en
tant qu’image miniature du projet.

Sélectionnez Définir en tant que vignette du projet.

La vue enregistrée est désormais définie comme image miniature du projet. Par exemple,
vous pouvez voir I'image miniature sur la page d’accueil de Trimble Connect for
Windows.

Rétablir une vue enregistrée du modele pour utiliser les versions
d’origine du modele

1. Pour ouvrir la liste Vues, cliquez sur 8 vues dans le panneau latéral.
2. Dans laliste Vues, cliquez avec le bouton droit sur la vue que vous voulez rétablir.
3. Sélectionnez Charger avec les versions originale des modéles.

La vue enregistrée est rétablie pour utiliser les versions du modele d’origine.

Enregistrer une vue du modele comme image

1. Pour ouvrir la liste Vues, cliquez sur el Vues dans le panneau latéral.

2. Dans la liste Vues, sélectionnez la vue que vous souhaitez exporter en tant qu’image.
3. Cliquez sur ©1 Exporter la vue 3D courante en tant qu'image.
4. Dans la boite de dialogue Enregistrer la vue comme image, entrez un nom pour

I'image.
5. Dans la liste Enregistrer comme type, sélectionnez le format de fichier.

Vous pouvez également modifier le type de fichier en entrant une autre extension de
fichier d'image dans la zone Nom de fichier.

6. Cliquez sur Enregistrer.
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Supprimer une vue du modele
1. Pourouvrir la liste Vues, cliquez sur &8 vues dans le panneau latéral.

2. Dans laliste Vues, cliquez avec le bouton droit sur la vue que vous souhaitez
supprimer.

3. Sélectionnez Supprimer.
4. Cliguez sur Oui pour confirmer.

La vue est supprimée pour tous les utilisateurs du projet.

6.7 Gestion des séquences

Les séquences permettent de parcourir les étapes impliquées dans la construction des
modeles 3D. La création de séquences peut s’avérer utile pour la vérification et la
construction de modeles de grande taille composés de plusieurs modeles plus petits.

REMARQUE Les séquences fonctionnent uniquement lorsque vous travaillez en mode en
ligne.

e Pour commencer a gérer les séquences, cliquez sur Séquence dans le volet latéral.

Ajout d’une séquence

1. Danslavue 3D, sélectionnez les objets auxquels la premiére étape s’applique.

Vous pouvez sélectionner plusieurs objets, mais notez qu’un objet ne peut appartenir
gu’a une seule étape a la fois.

Si vous ne sélectionnez pas d’objets pour une étape, celle-ci sera ignorée lors de
I'enregistrement de la séquence.

2. Dans le panneau latéral Séquence, cliquez sur + Ajouter une étape.
3. Entrez tout texte associé dans la zone Instructions.

Répétez les étapes 1 a 3 pour créer toutes les étapes nécessaires.
4. Cliquez sur Enregistrer.

La séquence est enregistrée dans un fichier Metadata .mrdb du répertoire projet. Ne
modifiez pas ce fichier manuellement.

Ce fichier est nécessaire pour que la fonction de séquengage fonctionne comme prévu. Les
utilisateurs ne sont pas censés travailler explicitement avec ce fichier.
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Emettre une séquence sous forme de diaporama
1. Pourouvrir la liste Vues, cliquez sur f Vues dans le volet latéral.

2. Dans la liste Vues, sélectionnez la séquence.

3. Cliquez sur o Visionner les vues du modeéle enregistrées sous forme de diaporama

Les étapes de la séquence commencent par étre lues en tant que diaporama. Le texte
relatif a chaque étape s’affiche sous la vue 3D.

Notez que le diaporama est en boucle jusqu’a ce que vous décidiez de terminer le
diaporama.

Pour terminer le diaporama, cliquez sur le bouton Arréter le diaporama, ou appuyez sur
Echap sur le clavier.

Modification d’une séquence

Nous vous recommandons de synchroniser le projet avant de commencer a modifier une
séquence, de sorte que les dernieres modifications apportées aux séquences soient
disponibles.

1. Pour ouvrir la liste Vues, cliquez sur el Vues dans le volet latéral.

2. Pour renommer la séquence, cliquez sur la zone située sous la miniature de la
séquence, effacez le nom actuel et saisissez un nouveau nom.

3.  Pour modifier la séquence, cliquez avec le bouton droit de la souris et sélectionnez
Modifier la séquence.

4. Effectuez I'une des procédures suivantes :
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Ajouter une étape

Dans la vue 3D, sélectionnez les objets
auxquels la nouvelle étape s’applique.

Vous pouvez sélectionner plusieurs
objets, mais notez qu’un objet ne peut
appartenir qu’a une seule étape a la
fois.

Si vous ne sélectionnez pas d’objets
pour une étape, celle-ci sera ignorée
lors de I’enregistrement de la
séquence.

Dans le panneau latéral
Séquence, cliquez sur + Ajouter une
étape.

Entrez toute information associée
dans la zone Instructions.

Notez qu’aprés avoir ajouté une nouvelle
étape a une séquence, vous devez partager
a nouveau la séquence afin que les autres
utilisateurs puissent voir la nouvelle étape.

Modifier une étape

Dans le panneau latéral Séquence,
sélectionnez |'étape que vous
souhaitez modifier.

Les objets appartenant a I'étape
sélectionnée sont affichés comme
transparents.
Pour ajouter des objets a I'étape,
sélectionnez les objets dans la vue du
modele, puis cliquez sur Ajouter
objets dans le volet latéral Séquence.

Pour supprimer des objets de |'étape,
cliquez sur - sur le coté droit des
objets que vous souhaitez supprimer.

Pour mettre a jour le texte associé,
modifiez le texte dans la zone
Instructions.

Supprimer une étape

Cliquez sur X sur le coté droit de
I'étape que vous souhaitez supprimer.
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5. Cliguez sur Enregistrer.

Partager une séquence
Pour ouvrir la liste Vues, cliquez sur Gal Vues dans le volet latéral.
Cliquez avec le bouton droit sur la séquence que vous souhaitez partager.

Sélectionnez Partager...

P w N e

Dans la boite de dialogue Sélectionner les utilisateurs et groupes d'utilisateurs,
cochez les cases a c6té des utilisateurs et des groupes d'utilisateurs avec lesquels vous
souhaitez partager la séquence.

Vous pouvez filtrer les utilisateurs ou groupes listés en tapant un mot dans le champ
de recherche. Pour supprimer le filtre, cliquez sur X dans la partie droite du mot
recherché.

5. Pour inviter de nouveaux utilisateurs et les ajouter a la liste des utilisateurs et des
groupes d’utilisateurs :

a. Cliquez sur 2+
b. Dans la liste E-mail utilisateur, entrez les adresses e-mail des utilisateurs.

Si vous ajoutez plusieurs utilisateurs, séparez chaque adresse e-mail par une
virgule (,) ou un point-virgule (;).

c. Sinécessaire, dans la liste Groupe, sélectionnez une groupe d’utilisateurs auquel
vous souhaitez ajouter les utilisateurs.

d. Dans la liste Role, sélectionnez un role pour les utilisateurs.
e. Cliquez sur OK.
Les utilisateurs invités recoivent une invitation par e-mail avec un lien vers le projet.

Les utilisateurs sont également ajoutés a la liste des utilisateurs et des groupes
d’utilisateurs.

6. Pour partager la séquence, cliquez sur Enregistrer.

Les utilisateurs avec lesquels vous avez partagé la séquence regoivent des emails avec des
liens vers toutes les étapes de la séquence partagée. lls peuvent afficher la séquence de
deux fagons :

¢ En cliquant sur Ouvrir la vue dans I'un des e-mails. Dans ce cas, la séquence et ses vues
s’ouvrent dans le volet Vues dans Trimble Connect for Browser.

e Enlangant Trimble Connect for Windows et en ouvrant la liste Vues.
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Supprimer une séquence
Pour ouvrir la liste Vues, cliquez sur L Vues dans le volet latéral.
Cliquez avec le bouton droit sur la séquence que vous souhaitez supprimer.

Sélectionnez Supprimer.

P ow NP

Dans la boite de dialogue de confirmation, cliquez sur Supprimer.

Notez que la séquence est également supprimée pour tous les autres utilisateurs avec
lesquels elle a été partagée.

6.8 Mesure des distances entre les objets

Vous pouvez utiliser les commandes de cotation dans Trimble Connect for

Windows pour mesurer les distances entre des points dans la vue du modele 3D. Vous
pouvez mesurer la distance entre deux points, ou la distance verticale ou horizontale la plus
courte entre un point, une face ou une aréte et un autre objet.

Mesurer la distance entre deux points

=
1. Dansle ruban, cliquez sur Cote.
2. Sélectionnez le point a partir duquel vous souhaitez commencer la mesure.

3. Sélectionnez le point sur lequel vous souhaitez terminer la mesure.

Une cotation s’affiche, indiquant la mesure entre les points sélectionnés.

Pour effacer la cotation, sur le ruban, cliquez sur X dans la partie droite de

X
tﬁ Cote.

Mesurer la distance verticale ou horizontale la plus courte

1. Dansleruban, cliquez sur E Distance verticale ou horizontale la plus courte.

2. Sélectionnez un point, une face ou une aréte a partir de laquelle vous souhaitez
commencer la mesure.

3. Sélectionnez un objet sur lequel vous souhaitez effectuer la mesure.

Une cotation s’affiche, indiquant la mesure entre les points sélectionnés.

Utilisation des modeles 3D a7



Pour effacer la cotation, dans le ruban, cliquez sur X sur le c6té droit de E Distance
verticale ou horizontale la plus courte.

Afficher les coordonnées d’un point unique

Q

2. Sélectionnez un point dont vous souhaitez afficher les coordonnées.

1. Dansle ruban, cliquez sur Point unique.
Une étiquette s’affiche avec les coordonnées X, Y et Z du point sélectionné.

Pour effacer la cotation, sur le ruban, cliquez sur X dans la partie droite de

Q Point unique.

6.9 Ajouter et gérer des plans de coupe

Utilisez des plans de coupe pour créer des vues en coupe de modeles 3D. Vous pouvez
créer des plans de coupe verticalement et horizontalement. Une fois que la section
souhaitée a été créée, elle peut étre enregistrée en tant que vue ou en tant que note et
partagée avec différents membres de I'équipe.

Ajouter un plan de coupe
HI

2. Placez le plan de coupe le long de I’axe que vous souhaitez utiliser pour couper le
modele.

1. Dans le ruban, cliquez sur Ajouter plan de coupe.

Utilisation des modeles 3D 48



<

L’icone du plan de coupe

apparait sur le plan de coupe.

Ajouter un plan de coupe vertical

i

1. Dans le ruban, cliquez sur la fleche située a droite de

i
2. Dansle menu, sélectionnez +— Ajouter un plan de coupe vertical.

Ajouter un plan de coupe.

3. Placez le plan de coupe le long de I'axe que vous souhaitez utiliser pour couper le
modele.

L’icone du plan de coupe < apparait sur le plan de coupe.
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Retourner un plan de coupe

Le retournement d’un plan de découpe inverse le c6té de la vue en coupe qui s’affiche.
Vous pouvez retourner des plans de coupe normaux et verticaux.

1. Pour sélectionner un plan de coupe existant, cliquez sur o< sur le plan de coupe.

2. Cliquez avec le bouton droit sur o<,

3. Sélectionnez Retourner.

Déplacer un plan de coupe

1. Cliquez sur < sur un plan de coupe existant et maintenez le bouton gauche de la
souris enfoncé.

2. Faites glisser le plan de coupe vers un nouvel emplacement.

3. Lorsque le plan de coupe est correctement placé, relachez le bouton gauche de la
souris.

Supprimer un plan de coupe
1. Pour sélectionner un plan de coupe existant, cliquez sur << sur le plan de coupe.

2. Cliguez avec le bouton droit sur k
3. Sélectionnez Supprimer.

Vous pouvez également sélectionner le plan de coupe et appuyer sur la touche Suppr du
clavier.

6.10 Création d'annotations

Utilisez les annotations pour mettre en évidence des objets et des pieces dans le modele
3D. Vous pouvez également ajouter du texte de commentaire dans les annotations.

Voir les types d'annotations disponibles dans Trimble Connect for Windowsdans I'image
ci-dessous :
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Exemple

1. Les annotations libres sont des annotations que vous pouvez dessiner a la main.

2. Lesannotations de ligne dessinent une ligne entre deux points que vous
sélectionnez.

3. Les annotations de fléeche dessinent une fleche entre deux points que vous
sélectionnez.

4. Les annotations de texte vous permettent de saisir du texte dans le modéle.

5. Les annotations en nuage dessinent un nuage dans le modele.

Ajouter une annotation

1. Dans le ruban, cliquez sur le bouton d'annotation.

L’apparence du bouton dépend de I'outil d'annotation que vous avez

w

utilisé en dernier. Par défaut, le bouton se présente comme suit : /

2. Dans le menu, sélectionnez le type d’annotation.
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Les types sont :

/

» : annotation libre

/ : annotation de ligne

A~ :annotation de fleche

A
: annotation de texte

O : annotation de nuage

3. Dansleruban, cliquez sur la fleche située a droite du bouton de couleur
d'annotation.

L’apparence du bouton dépend de la couleur d'annotation que vous avez utilisée en

dernier. Par défaut, le bouton se présente comme suit : . .
4. Dans le menu, sélectionnez la couleur de I'annotation.

5. Selon le type d'annotation sélectionné, effectuez I'une des procédures suivantes :

Pour Effectuer cette opération
Ajouter une annotation a. Sélectionnez le point ou vous souhaitez placer
libre I'annotation et maintenez le bouton gauche de la

souris enfoncé.

b. Faites glisser la souris pour dessiner I'annotation.

c. Relachez le bouton gauche de la souris.

Ajouter une annotationde |a. Sélectionnez le point d’origine de la ligne.

ligne b. Sélectionnez le point d’extrémité de la ligne.

Ajouter une annotationde |a. Sélectionnez le point d’origine de la fleche.

fleche b. Sélectionnez le point d’extrémité de la fleche.

Ajouter une annotationde |a. Sélectionnez le point sur lequel vous souhaitez
texte ajouter I'annotation de texte.

b. Entrez le texte souhaité dans la zone texte.

c. Pour enregistrer 'annotation de texte, appuyez sur
la touche Entrée du clavier.
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Pour Effectuer cette opération

Ajouter une annotationde |a. Sélectionnez le point sur lequel vous souhaitez
nuage ajouter I'annotation de nuage.

b. Sinécessaire, redimensionnez I'annotation de nuage
en tournant vers I'avant ou vers |'arriere le bouton
central de la souris.

L’annotation est ajoutée a la position sélectionnée. L'annotation est visible pour tous les
utilisateurs du projet.

Déplacer une annotation

Pour déplacer des annotations de texte et des annotations de nuage existantes vers de
nouveaux emplacements :

1. Cliquez sur une annotation existante pour la sélectionner et maintenez le bouton
gauche de la souris enfoncé.

2. Faites glisser I'annotation vers un nouvel emplacement.

3. Relachez le bouton gauche de la souris.

Modifier la couleur de I'annotation
1. Cliguez sur une annotation existante pour la sélectionner.

2. Dans le ruban, cliquez sur la fleche située a droite du bouton de couleur
d'annotation.

L'apparence du bouton dépend de la couleur d'annotation que vous avez utilisée en

dernier. Par défaut, le bouton se présente comme suit : . .

3. Dans le menu, sélectionnez une nouvelle couleur.

Supprimer une annotation
1. Cliquez avec le bouton droit sur une annotation existante.

2. Sélectionnez Supprimer ou appuyez sur la touche Echap du clavier.

6.11 Création et suivi des taches avec des notes

La liste Notes affiche les notes ajoutées au projet. Vous pouvez ajouter des notes et
répondre aux notes des autres membres du projet. Les notes sont partagées par défaut
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avec tous les membres du projet, mais vous pouvez sélectionner un utilisateur ou un
groupe d’utilisateurs a qui assigner la note avec une date d’échéance lorsqu’elle doit étre

résolue.

Vous pouvez ancrer ou détacher la liste Notes et la déplacer autour de la vue 3D.

o Effectuez I'une des procédures suivantes :
Pour Effectuer cette opération
Créer une
Note 1. Dans la liste Notes & , cliquez sur % Créer une Note.

Un nouveau panneau s’ouvre. Vous pouvez remplir les
informations de la note.

2. Cliquez sur le bouton Enregistrer pour enregistrer la note.

Lorsque vous créez une note, une capture d’écran de la vue 3D
actuelle est ajoutée a la note en tant que piéece jointe.

K

Vous pouvez également cliquer sur la Notre créée dans le ruban.

Afficher une
note

%
e Dans la liste Notes ks , double-cliquez sur la note que vous voulez
afficher.

Le volet Notes s'ouvre. Vous pouvez voir les piéces jointes 3D et 2D de
la note dans la section Piéces jointes :

e Double-cliquez sur une piece jointe de vue 3D pour faire
correspondre la vue du modéle a la vue 3D jointe.

e Cliquez sur une piéce jointe de vue 2D pour ouvrir la piéce jointe
dans la visionneuse 2D Trimble Connect for Browser.

Modifier une
note

Vous pouvez uniquement modifier une note si vous étes
I"'administrateur du projet, ou si vous avez créé la note.

Y%
1. Dans laliste Notes & , double-cliquez sur la note que vous
voulez modifier.

2. Cliquez sur le bouton Modifier.
3. Modifiez la note si nécessaire.

4. Cliquez sur Enregistrer pour enregistrer les modifications.

Assigner une
note

Vous pouvez assigner la note si vous étes I'administrateur du projet, ou
si vous avez créé la note.

: & :
1. Dans laliste Notes , double-cliquez sur la note que vous
voulez assigner.

2. Cliguez sur le bouton Modifier.
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Pour

Effectuer cette opération

3. Cliguez sur la zone Assigné a et sélectionnez un membre du projet
ou un groupe d'utilisateurs dans la liste.

Vous pouvez également commencer a entrer le nom de

I"utilisateur ou du groupe d’utilisateurs pour filtrer la liste des
utilisateurs.

Assignee Select... v

4. Cliquez sur le calendrier du c6té droit de la zone Date d’échéance,
puis sélectionnez la date d’échéance dans le calendrier.

5. Définissez la priorité et I'état de la note, si nécessaire.

6. Cliquez sur Enregistrer pour enregistrer les modifications.

Commenter
une note

Vous pouvez ajouter un commentaire a n‘importe quelle note.

1. Dans laliste Notes , double-cliquez sur la note a laquelle vous
voulez ajouter un commentaire.

2. Cliquez sur la zone Commentaire pour ajouter un commentaire.

Comments

3. Cliguez sur Ajouter commentaire pour enregistrer le commentaire.

Ajouter une
piéce jointe

Vous pouvez ajouter des vues, des fichiers et des collisions en tant que
pieces jointes aux notes.

Vous pouvez uniguement ajouter une piece jointe a une note si vous
étes I'administrateur du projet, ou si vous avez créé la note.

1. Dans laliste Notes , double-cliquez sur la note a laquelle vous
voulez ajouter une piece jointe.

2. Cliquez sur le bouton Modifier.

Par défaut, une capture d’écran de la vue actuelle du modéle 3D
est ajoutée a la note en tant que piéce jointe.

3. Pour ajouter d’autres pieces jointes, effectuez I'une des
procédures suivantes :

e Faites glisser et déplacez une vue de la liste Vues vers la
section Piéces jointes.
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Pour

Effectuer cette opération

e Cliquez sur Ajouter piece jointe... pour rechercher
d'autres fichiers du projet a ajouter.

e Pour ajouter des détections de collisions, cliquez sur le

£F Add

bouton

%3 Nombre de collisions jointes a cette Note indique le
nombre de collisions jointes.

e Pour mettre a jour la vue jointe afin qu’elle corresponde a la

\ . =
vue de modele 3D actuelle, cliquez sur ~' en haut de la vue
actuellement jointe.

4. Cliquez sur Enregistrer pour enregistrer les modifications.

Si nécessaire, vous pouvez afficher les vues jointes dans une visionneuse
d’image externe. Cliquez avec le bouton droit sur une vue jointe et
sélectionnez Ouvrir.

Vous pouvez également supprimer des piéces jointes en sélectionnant
une piéce jointe et en cliquant sur X dans la partie droite de la piéce
jointe.

Synchronise r
les Notes

Si un autre membre du projet a créé ou commenté des notes, les notes
sont synchronisées automatiquement.

Pour synchroniser les notes immédiatement :

Y%
e En haut de la liste Notes & , cliquez sur o Synchroniser
les Notes.

Supprimer une
note

Vous pouvez uniquement supprimer des notes si vous étes
I"'administrateur du projet, ou si vous avez créé la note.

. & .
1. Dans la liste Notes , double-cliquez sur la note
gue vous voulez supprimer.

2. Cliguez sur Supprimer.

6.12 Détecter les collisions
Une collision est un conflit structurel au sein d’un modele 3D. Les rapports de collision
fournissent des vues détaillées des collisions dans le modele 3D, affichant un jeu comme
mesure positive et une collision comme mesure négative.
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Créer un rapport de collision

Vous pouvez créer des rapports de collision lorsque la vue du modele 3D est

ouverte.

1. Dans le panneau latéral, cliquez sur ¥ Collisions.

2. Dans l'angle supérieur droit du panneau latéral Collisions #, cliquez sur
1%

3. Dans la boite de dialogue Paramétres du groupe de collisions, entrez le nom du
groupe de collisions.

4. Dans la section Modeéles impliqués dans le groupe de collisions, sélectionnez au
moins 2 modeles dans lesquels vous voulez détecter les collisions.

5. Sélectionnez le type de rapport :
e La détection de collisions est utilisée pour trouver des objets qui sont en

collision ou qui interférent avec d’autres objets avec une tolérance spécifiée.
e Les rapports de détection de jeu permettent de trouver des objets qui sont
situés a une distance spécifiée les uns des autres.

6. Spécifiez le jeu ou la tolérance.

7. Pour exclure des collisions dans le méme type d’objet ou type d’élément, cochez la
case Ignorer les collisions entre les modeles du méme format.
Par exemple, cela peut s’avérer utile lorsque vous détectez une collision entre un
mur et un tube.
Par défaut, un rapport de collisions répertorie toutes les collisions. Par exemple,
toutes les collisions entre les murs sont répertoriées.

8. Dans la liste Partagé avec, recherchez et sélectionnez les utilisateurs et les groupes
d'utilisateurs avec lesquels vous voulez partager le groupe de collisions.

9. Cliquez sur OK.

Le nouvel ensemble de collisions est ajouté au ¥ panneau latéral Collisions. Trimble
Connect for Windows vérifie que le modele a été converti en modele TrimBIM, puis,
exécute le contréle de collisions.

Vous pouvez voir I'état de la détection en haut du volet latéral Collisions ¥ .

Le rapport de collision peut étre partagé avec d’autres utilisateurs ou groupes
d’utilisateurs.
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Afficher les détails des collisions

1. Pour afficher toutes les collisions dans un rapport de collisions, dans le panneau
latéral Collisions #¥, cliquez sur la fleche située a gauche d’un groupe de collisions.

2. Recherchez une collision et double-cliquez sur celle dont vous souhaitez voir les
détails.

Les objets en collision, la distance et les informations de partage sont affichés.

3. Pour sélectionner les objets en collision dans la vue 3D, cliquez sur Sélectionner des
objets.

Ré-exécuter une vérification des collisions

Pour réexécuter une vérification de collisions sans modifier les propriétés du rapport de
collision :

 Dans le panneau latéral Collisions ¥, cliquez sur O sur le coté droit du rapport de
collision.

Modifier les propriétés d'un groupe de collisions et réexécuter la
vérification de collisions

1. Dans le volet latéral Collisions *, double-cliquez sur le nom d’un groupe de
collisions.

2. Pour modifier les propriétés du groupe de collisions, cliquez sur Modifier et
réexécuter...

3. Dans la bofite de dialogue Parameétres du groupe de collisions, modifiez les
propriétés du groupe de collisions en fonction de vos besoins.

4. Cliquez sur OK pour enregistrer les modifications et réexécuter la détection de
collision ou de jeu.

Supprimer un rapport de collision

¢ Dans le panneau latéral Collisions ’u‘, cliquez sur B surle coté droit d’un groupe de
collisions ou d’un rapport de jeu.
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6.13 Attacher et gérer des nuages de points

Les nuages de points sont des groupes de points mesurés sur les surfaces des objets créés
a I'aide de scanners laser 3D. Vous pouvez attacher des nuages de points a votre projet
dans la vue du modéle 3D. Apreés avoir ajouté un nuage de points, vous pouvez ajuster
son apparence en fonction de vos besoins.

Attacher un nuage de points

1. Dans lavue du modele 3D, cliquez sur Nuages de points dans le volet latéral.

2.  Selon I'emplacement du fichier de nuage de points, effectuez I'une des procédures
suivantes :

Pour Effectuer cette opération

Ajouter un nuage de points
a partir de votre ordinateur
ou d’'un drive

a. Danslevolet latéral Nuages de points , cliquez
sur Ajouter.

b. Recherchez et sélectionnez le fichier de nuage de
points.

c.  Cliguez sur Ouvrir.

Trimble Connect for Windows télécharge le fichier de
nuage de points et ajoute le nuage de points dans le
modele.

Ajouter un nuage de
points & 'aide d’une a. Danslevolet latéral Nuages de points - , cliquez
adresse URL sur Ajouter URL.

b. Entrez un nom pour le nuage de points.

c. Dansla zone URL, entrez ou collez I'adresse URL
dans le fichier de nuage de points.

d. Cliguez sur Ajouter.

Un répertoire Pointclouds est ajouté au dossier racine du
projet. Lorsque vous travaillez dans la visionneuse 3D
Trimble Connect, vous pouvez afficher les nuages de
points a partir du répertoire Pointclouds.

Accés aux nuages de points ajoutés par d’autres utilisateurs

Pour accéder aux nuages de points ajoutés par d’autres utilisateurs, vous devez :

e Accédez au dossier dans lequel sont stockés les nuages de points. Cela signifie que les
fichiers et dossiers du nuage de points doivent étre téléchargés sur le serveur.
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e Téléchargez les fichiers du serveur sur votre ordinateur local.

Ajuster la représentation d’un nuage de points

1. Danslavue du modele 3D, cliquez sur dans le panneau latéral.

2. Sélectionnez le nuage de points dont vous souhaitez ajuster la représentation.

3. Effectuez I'une des procédures suivantes :

Pour

Effectuer cette opération

Ajuster la perception de la
profondeur

L'effet EDL (Eye-dome lighting) améliore la perception de la
profondeur du nuage de points. Vous pouvez ajuster les
parametres de I'EDL en fonction de vos besoins :

e Maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé et
faites glisser les curseurs Epaisseur et Intensité pour
augmenter ou diminuer I'épaisseur et l'intensité du
contour du nuage de points.

Activer ou désactiver |'effet
EDL

Par défaut, I'effet EDL est activé.
e Pour désactiver |'effet EDL, cliquez sur le bouton EDL.
Le bouton EDL est grisé.

e Pour activer I'effet EDL, cliquez a nouveau sur le
bouton EDL.

Le bouton EDL devient bleu.

Augmenter ou diminuer
la taille des points

¢ Maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé et
faites glisser le curseur Taille pour augmenter ou
diminuer la taille des points.

Augmenter ou diminuer la
densité des points

¢ Maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé et
faites glisser le curseur Densité pour augmenter ou
diminuer la densité des points.

Modifier la couleur du nuage
de points

e Sélectionnez une option Couleurs par :

e Pour utiliser les valeurs de couleur par défaut,
cliquez sur Défaut.

e Pour utiliser des valeurs d’élévation, cliquez sur
Elévation. Ensuite, ajustez la couleur en faisant
glisser les curseurs Haut, Milieu et Bas ou en
saisissant des valeurs dans les zones associées.
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Pour Effectuer cette opération

e Pour utiliser des classifications pour la coloration
des points, cliquez sur
Classifications. Ensuite, ajustez la couleur en
faisant glisser les curseurs Haut, Milieu et Bas ou
en saisissant des valeurs dans les zones associées.

Vous pouvez également ajuster la couleur de
classification utilisée ou masquer les
classifications.

Ajuster la couleur de a. Dans la section Classifications, cliquez sur la couleur

classification e
de classification actuelle . .

b. Dans le sélecteur de couleur, sélectionnez une
nouvelle couleur.

c. Sinécessaire, modifiez I'opacité de la couleur de
classification en maintenant le curseur Transparence
et en le faisant glisser.

d. Cliquez sur OK.

Masquer les o

A Cliquez sur @ surle coté gauche de la couleur de
classifications

classification.

Masquer un nuage de .

points Cliquez sur =

sur le coté gauche du nuage de points.

Mettre a jour un nuage de points

Si vous modifiez les nuages de points dans les détails de projet, les modifications ne sont
pas automatiquement mises a jour dans la vue 3D. Pour mettre a jour les nuages de
points :

1. Dans lavue du modeéle 3D, cliquez sur dans le panneau latéral.

2. Cliquez sur le bouton Actualiser dans I’angle supérieur droit du panneau

latéral Nuages de points -

Supprimer un nuage de points

R . @ .
1. Danslavue du modele 3D, cliquez sur dans le panneau latéral.
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2. Dans le panneau latéral Nuages de points , cliquez sur un nuage de points pour
le sélectionner.

3. En haut du panneau latéral Nuages de points & , cliquez sur Supprimer.

6.14 Utilisation en mode hors ligne

Lorsque vous n’étes pas connecté a Internet, Trimble Connect for Windows bascule
automatiquement en mode hors ligne.

Avant de pouvoir commencer a travailler avec Trimble Connect for Windows en mode
hors ligne, vous devez cocher la case Rester connecté dans I’écran de connexion. Cette
opération doit étre effectuée lorsque vous étes connecté a Internet.

Notez que la case a cocher Rester connecté ne fonctionne pas si vous vous connectez
avec un compte Google.

©Trimble

Sign in to Trimble Connect

bobthebuilder@email.com

Signin

Stay signed in Forgot password?

En mode hors ligne, la barre de titre de Trimble Connect for Windows affiche I'icone hors

ligne ( A ).

Vous pouvez travailler dans Trimble Connect for Windows normalement, mais a
quelques exceptions prés. Notez que vous ne pouvez pas :

o Télécharger les modifications du modele a partir du serveur.
o Charger vos modifications sur le serveur.
o Démarrer (page 67).
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Vous pouvez toujours travailler avec Trimble Connect Visualizer si vous passez en
mode hors ligne aprés le démarrage de Trimble Connect Visualizer.

Lorsque vous étes a nouveau connecté a Internet, Trimble Connect for Windows bascule
automatiquement en mode en ligne. En mode en ligne, I'icbne de la barre de titre

ressemble a cela: A .
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Utilisation de Trimble Connect Visualizer

Trimble Connect Visualizer permet de créer des rendus de base de vos modeéles 3D.
Trimble Connect Visualizer vous permet de réaliser des captures d’écran et de créer des
animations qui illustrent les options de conception et de construction de votre modele.

Conditions préalables pour I'utilisation du Trimble Connect Visualizer
e Trimble Connect Visualizer a été installé sur I'ordinateur.
Vous pouvez télécharger le programme d’installation ici.

e Vous disposez d’une licence Business ou Business Premium.

7.1 Ouverture de Trimble Connect Visualizer

&
1. Dans laliste Modeles , cliquez sur & Créer une visualisation avec texture et
éclairage.

Trimble Connect Visualizer s'ouvre.

Selon vos besoins, consultez I'une des séries d'instructions suivantes :

7.2 Zoomer, faire pivoter ou déplacer le modeéle rendu

. Suivez I'une des procédures ci-dessous :

Pour Procéder comme suit

Zoom avant Suivez I'une des procédures ci-dessous :

e Faites défiler vers I'avant a l'aide de la molette de la
souris.

e Appuyez sur la touche W du clavier.
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Pour

Procéder comme suit

Zoom arriére

Suivez I'une des procédures ci-dessous :

e Faites défiler vers l'arriere a I'aide de la molette de la
souris.

e Appuyez sur la touche S du clavier.

Faire pivoter le modeéle

1. Placez le pointeur de la souris sur le point autour
duquel vous souhaitez faire pivoter le modéle.

2.  Maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé.

3. Faites glisser le modéle a I'aide du bouton gauche de
la souris.

Vous pouvez également appuyer sur les touches de
direction du clavier pour faire pivoter le modeéle.

Déplacer le modéle

1. Maintenez le bouton central de la souris enfoncé.

2. Faites glisser le modeéle a I'aide du bouton central de
la souris.

Vous pouvez également appuyer sur les touches A et D du
clavier pour déplacer le modele.

7.3 Ajuster le décor

Dans le Trimble Connect Visualizer, vous pouvez modifier les parameétres de scéne

suivants :

e Le ciel de fond utilisé, ou I'arriére-plan et sa rotation

e La position du soleil

¢ Laluminosité de la scene

e La visibilité et la position du plan au sol

=

Cliquez sur é. dans le panneau latéral du Trimble Connect Visualizer.

2. Suivez I'une des procédures ci-dessous :
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Pour

Procéder comme suit

Modifier le ciel de fond

Le ciel de fond en cours d’utilisation est mis en
surbrillance en bleu. Pour changer de ciel de fond :

e Cliguez sur un autre ciel de fond dans le sélecteur de

ciels de fond en haut du Trimble Connect Visualizer.
& Trimble Connect Visualizer

{o]
[ I 3 i % o

Vous pouvez également utiliser vos propres images
comme ciels de fond. Notez que toutes les images skybox
doivent étre des images 360 ° avec un ratio de 2:1.
Enregistrez les ciels de fond dans le dossier
C:\Users\<user>\Pictures
\TrimbleConnectVisualizer\Skyboxes. Les
ciels de fond seront disponibles dans le sélecteur de ciels
de fond la prochaine fois que vous ouvrirez le Trimble
Connect Visualizer.

Faire pivoter le ciel de fond

e Déplacez le curseur de rotation en haut du Trimble
Connect Visualizer.

) [ <@

Vous pouvez verrouiller la position du ciel de fond et la

direction du soleil en cliquant sur ﬂ Apres avoir
verrouillé la direction du soleil et la position du ciel de
fond, le déplacement du curseur de rotation déplace
également le curseur de direction du soleil de la méme
facon.

Ajuster la luminosité de la
scene

e Déplacez le curseur de la luminosité dans I'angle
supérieur droit.

!

S 3 L X%

i1,
™

Ajuster la position du soleil

Suivez I'une des procédures ci-dessous :

e Pour modifier la direction du soleil, déplacez le curseur
de direction du soleil dans I'angle supérieur gauche.

\’, ALY
- S & E oo
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Pour

Procéder comme suit

Vous pouvez verrouiller la position du soleil et celle du

ciel de fond en cliquant sur a Aprés avoir verrouillé
la direction du soleil et la position du ciel de fond, le
déplacement du curseur de rotation déplace
également le curseur de direction du soleil de la
méme fagon.

e Pour modifier la hauteur du soleil au-dessus de
I’horizon, déplacez le curseur de la hauteur de soleil
sur le coté gauche du modéle rendu.

au sol

Afficher ou masquer le plan

e Pour basculer entre I'affichage et le masquage

du plan au sol , cliquez sur le c6té gauche du
modele rendu.

Lorsque le plan au sol est activé, un curseur apparait en

dessous du bouton . Vous pouvez déplacer le curseur
pour ajuster la hauteur du plan au sol.

T

7.4 Prendre et afficher les captures d'écran

1. Ajustez la position du modeéle et de la scéne si nécessaire.
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+
2. Cliquez sur ﬂ dans I'angle supérieur gauche de la fenétre du Trimble Connect
Visualizer.

Le Trimble Connect Visualizer prend une capture d’écran de la vue en cours du modeéle
rendu. Les captures d'écran sont enregistrées dans le dossier
C:\Users\<username>\Pictures\TrimbleConnectVisualizer.

Pour ouvrir le dossier C: \Users\<username>\Pictures

\TrimbleConnectVisualizer et afficher les captures d’écran que vous avez

prises, cliquez sur - dans I'angle supérieur gauche de la fenétre du Trimble Connect
Visualizer.

7.5 Créer des animations

Vous pouvez combiner différentes vues du modele rendu pour créer des animations qui
affichent le modele sous différents angles. Procédez comme suit :

1. Cliquez sur m dans le panneau latéral du Trimble Connect Visualizer.

2. Suivez I'une des procédures ci-dessous :

Pour Procéder comme suit

Ajouter une vue a. Déplacez le modeéle pour obtenir la vue que vous
souhaitez utiliser.

b. Cliquez sur + dans la barre d’outils sous la vue.

O s © QO #

o

Répétez les étapes a et b pour créer toutes les vues
nécessaires.

Notez que lorsque vous avez ajouté plusieurs vues, vous
devez cliquer sur + sur le c6té droit de la vue apres
laquelle vous souhaitez ajouter la nouvelle vue. De méme,
cliquez sur + ou sur le co6té gauche de la vue avant laquelle
vous souhaitez ajouter la nouvelle vue.
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Pour

Procéder comme suit

Supprimer une vue de
I"animation

e Cliquez sur le bouton Fermer (X) dans I'angle
supérieur droit d'une vue.

Définir I'intervalle entre les
vues

Le temps entre les vues détermine la vitesse de
I’'animation.

e Saisissez le délai souhaité en secondes dans la

. \ 5
zone située sous le modéle rendu (®

Lire ou arréter I'animation

e Pour lancer I'animation, cliquez sur 0 dans la barre
d’outils sous le modéle rendu.

. Pour arréter I'animation et revenir a la

premiere vue, cliquez sur O .

Lire I’animation en continu

Vous pouvez choisir de lire I'animation en boucle, sans
arrét.

a. Cliquez sur o dans la barre d’outils sous le modele
rendu.

b.  Pour lancer I'animation, cliquez sur ° .

Geler la position du soleil
dans I'animation

Dans chaque vue que vous créez, le soleil se trouve a une
position différente. Les animations peuvent paraitre
étranges si le soleil bouge, il peut donc s’avérer utile de
geler la position du soleil.

e Cliquez sur ™ dans la barre d’outils sous le modéle
rendu.

3. Pour enregistrer I'animation, utilisez un enregistreur d’écran, tel que I'enregistreur
d’écran gratuit intégré dans Windows 10. Vous pouvez obtenir des informations

supplémentaires ici.

Utilisation de Trimble Connect Visualizer

69



https://www.laptopmag.com/articles/how-to-video-screen-capture-windows-10

7.6 Revenir a la vue initiale du modele
K X
1. Cliquez sur ¥ % dans le panneau latéral du Trimble Connect Visualizer.

Le modele retourne a la vue qui était ouverte au démarrage du Trimble Connect
Visualizer.

7.7 Entrer ou sortir du mode plein écran
rnAa
1. Cliquez sur &= < dans le panneau latéral du Trimble Connect Visualizer.

7.8 Afficher ou masquer le panneau latéral du Trimble
Connect Visualizer

‘E—
1. Cliquez sur mmmm dans la partie inférieure du panneau latéral du Trimble Connect
Visualizer.
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8 Utilisation de |'outil Status Sharing

L'outil Status Sharing vous permet de définir, d’afficher et de modifier les états de vos

objets modeéle. L’état d’un objet peut étre, par exemple, un état de fabrication ou un état
de montage.

8.1 Prérequis et installation

Prérequis pour l'installation du Status Sharing :

derniére version de Trimble Connect for Windowsinstallée

acces a Trimble Connect (connect.trimble.com)

un modele chargé a partir du logiciel de programmation qui produit IFC

Vous pouvez trouver |'outil Status Sharing dans Tekla Warehouse. Téléchargez, installez
et suivez les instructions pour obtenir I'outil Status Sharing sur votre ordinateur.

8.2 Créer une action et assigner des états

1. Ouvrez Status Sharing en haut du modeéle dans la vue du modéle 3D
Trimble Connect for Windows :
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Pour créer des actions, cliquez sur Aucune action disponible - créer la premiére.
a. Nommez l'action.
Par exemple, créez une action nommée Exécution.
b. Sélectionnez les valeurs d’action que vous souhaitez utiliser.
c. Indiquez si vous souhaitez que I’action soit privée ou publique.

Les actions privées sont visibles uniquement par vous, tandis que les actions
publiques sont visibles par les autres dans le projet Trimble Connect.

Par exemple, si vous n'avez que des valeurs autorisées Commencé, Interrompu et
Terminé, I'outil Status Sharing ressemble a ce qui suit :

Status Sharing 1.1 for Trimble Connect - O X
Trimble: Exécutio =
. - o : , W -
Définir pour : [ 04/10/2019 B Réinitialiser
Désactiver le partage de statut

Pour assigner des états, sélectionnez des objets dans la vue du modele 3D et cliquez
sur les états applicables dans I'outil Status Sharing.

Dans cet exemple, trois dalles en béton différentes sont sélectionnées et des états
différents sont attribués :

Status Sharing 1,1 for Trimble Connect - o x

o}

Commence

N
I

Definic pour 3 [3] Rentiatiser

Désactiver le partage de statut

FN
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8.3 Modifier les états
1.

Sélectionnez les objets dont vous souhaitez modifier |'état dans Trimble Connect for
Windows.

Cliquez sur le nouvel état dans I'outil Status Sharing.

2 o o o DR

8.4 Chronologie et actions multiples

Vous pouvez créer et visualiser plusieurs actions en méme temps. La chronologie visualise
la progression du temps.

aﬂ (L
~
Status Sharing 1.1 for Trimble Connect o
<()>
S ! \‘.’J
[ L)
B [ 209209 [ 1600200 < > b ol
T
BB o H
Toutes es valeurs de statut
- -

Désactiver le partage de statut
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8.5 Plus d’informations
Pour plus d’informations, voir la vidéo du tutoriel de Status Sharing.
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Utilisation de Trimble Connect Sync

Trimble Connect Sync est une application qui permet de synchroniser vos fichiers avec
plusieurs projets sur Trimble Connect. Vous pouvez sélectionner des dossiers individuels,
synchroniser vers et a partir de Trimble Connect et choisir la direction dans laquelle les
fichiers doivent étre synchronisés.

9.1 Téléchargement de Trimble Connect Sync

L'outil Trimble Connect Sync peut étre téléchargé sur Trimble Connect app store.

9.2 Se connecter a Trimble Connect Sync

L'outil Trimble Connect Sync utilise les mémes informations de connexion que Trimble
Connect.

e Utilisez votre adresse de messagerie et votre mot de passe Trimble Identity pour vous
connecter a Trimble Connect Sync.

9.3 Synchronisation manuelle des projets

1. Dans l'onglet Projets de Trimble Connect Sync, sélectionnez I'emplacement du
serveur de projet.

Tous

Amérique du Nord

Europe

Asie

2.  Recherchez le projet que vous souhaitez synchroniser.
3. Cligquez sur le bouton Synchroniser situé a droite du projet.

Votre projet est synchronisé.
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Si vous souhaitez synchroniser tous vos projets, cliquez sur le bouton Synchroniser tous
les projets.

9.4 Création d’un planning de synchronisation

Chaque projet a un planning de synchronisation par défaut, et chaque projet doit avoir au
moins un planning de synchronisation.

1. Dans I’écran principal de Trimble Connect Sync, recherchez le projet que vous
souhaitez synchroniser.

2. Cliguez sur le bouton Avancé situé a droite du projet.

3. Cliquez sur Ajouter un planning de synchronisation.

Vous pouvez supprimer le planning en cliquant sur U Supprimer situé le coté droit du
planning.

9.5 Modifier un planning de synchronisation

Modifier le sens, I'heure et ’emplacement de la synchronisation

»

/’
1. Cliquezsur ©  Modifier situé le coté droit du planning.

2. Dans la page Détails, sélectionnez la Direction de synchronisation.

Option Description

Bidirectionnel Synchronise les données a partir du
serveur et de votre ordinateur local.

Chargement uniquement Synchronise les données de votre
ordinateur local au serveur.

Téléchargement uniquement Synchronise les données du serveur vers
votre ordinateur local.

Transfert local Synchronise toutes les modifications sur
votre ordinateur local sur le serveur.

3. Sélectionnez la fréquence de synchronisation dans la liste Quand.

Aprés avoir sélectionné la fréquence, vous pouvez définir I’heure et le jour de la
synchronisation.

4. Sélectionnez le dossier dans lequel les fichiers sont synchronisés a partir de
Emplacement du projet.

5. Modifiez le chemin d'acces au serveur sur lequel les données du projet sont
synchronisées en cliquant sur le bouton Modifier le chemin d'accées au serveur, en
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sélectionnant un nouveau répertoire et en cliquant sur Définir racine de
synchronisation.

6. Cliguez sur Terminé.

Sélectionner les fichiers et dossiers du projet inclus dans la synchronisation

/
1. Cliquezsur ©  Modifier situé a droite du planning.

2. Dans la page Dossiers, sélectionnez les dossiers et les fichiers pour la
synchronisation.

e Pour sélectionner tous les dossiers et fichiers du projet, cochez la case en haut
du c6té gauche.

e Pour sélectionner tous les fichiers et dossiers sur I’ordinateur local, cochez la

-
case sous l'ordinateur . .

e Pour sélectionner tous les fichiers et dossiers du serveur, cochez la case sous le
o

Cloud |

3. Cliquez sur Terminé.

Exclusion de types de fichiers de la synchronisation

»

/
1. Cliquez sur le bouton Modifier ©  situé a droite du planning.

2. Dans la page Filtres, ajoutez un filtre pour exclure des types de fichiers lors de la
synchronisation.

3. Entrez la Description du filtre et |I'Extension de fichier.
4. Cliquez sur Ajouter nouveau filtre.

5. Cliquez sur Terminé.

Définition des parameétres d’alertes et de résolution des conflits pour la synchronisation

»

/
1. Cliquezsur ©  Modifier situé a droite du planning.

2. Dans la page Alertes, sélectionnez les situations de notification.

Option Description

Notification de conflit de synchronisation | Indique les détails d'un conflit de
synchronisation.

Notification sur erreur de synchronisation | Signale une erreur de synchronisation,
telle qu’un probléme de connectivité.
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Option Description

Notification de I’lachévement de la Signale la réussite de la synchronisation.
synchronisation

3. Entrez les e-mails des autres utilisateurs qui doivent étre avertis dans la zone E-mails
supplémentaires a avertir.

REMARQUE Vous pouvez entrer plusieurs adresses de messagerie. Utilisez un point-
virgule (;) ou une virgule (,) comme séparateur.

4., Sélectionnez la résolution de conflit :

¢ lIgnorer les fichiers pour résoudre manuellement le conflit
e Les fichiers de mon ordinateur remplacent ceux de Trimble Connect
¢ Les fichiers de Trimble Connect remplacent ceux de mon ordinateur

5. Cliquez sur Terminé.

9.6 Définition des parameétres généraux des synchronisations
1. Cliquez sur le bouton Préférences Q dans l'angle supérieur droit de |'écran
principal.

2. Dans l'onglet Filtres, ajoutez un filtre pour exclure les types de fichiers pour toutes
les synchronisations du projet.

Si les parametres du projet individuel entrent en conflit avec les paramétres
généraux, les parameétres du projet sont prioritaires.

3. Dans l'onglet Alarmes, sélectionnez les paramétres de notification et de résolution
des conflits pour toutes les synchronisations de projet.

Si les parametres du projet individuel entrent en conflit avec les parameétres
généraux, les parameétres du projet sont prioritaires.

4. Dans l'onglet Proxy, configurez un serveur proxy.

5. Dans l'onglet Synchronisation, sélectionnez le Nombre de
chargements/téléchargements paralléles.

6. Dans I'onglet Synchronisation, indiquez si I'Apergu de synchronisation doit
s’afficher au démarrage de la synchronisation.

7. Cliguez sur Terminé.
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9.7 Résoudre les conflits de I'outil Trimble Connect Sync
Un conflit se produit lorsqu’une nouvelle version d’un fichier existant existe localement
et qu’une autre version du méme fichier existe dans Trimble Connect.

L’outil de synchronisation ne sait pas quels fichiers sont les plus récents, et vous devez
déterminer le fichier a charger ou télécharger. Vous pouvez résoudre les conflits
manuellement ou définir une regle dans laquelle vous remplacez toujours le fichier
dansTrimble Connect (chargement) ou remplacez toujours le fichier existant localement
(téléchargement).

Modifiez les régles de résolution des conflits dans I'outil Trimble Connect Sync en
accédant a Préférences --> Alertes .

Il existe trois régles de résolution de conflit de synchronisation sur la page Alertes :

® Ignorer les fichiers pour résoudre manuellement le conflit

® Les fichiers de mon ordinateur remplacent ceux de Trimble Connect
e Les fichiers de Trimble Connect remplacent ceux de mon ordinateur
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Activité du projet

VU uitititiiiti s ssse e e e e e e e e e e e eeeeeeaeeees 15
Annotations
AJOUTE i 53
Changer la couleur.......ccccoeuvieeenciveeeennns 53
DEPIACET ... 53
SUPPIIMET ..ttt 53
Annotations
Annotation de fleche.........ccccocuvveerrnnnen. 53
Annotation de ligne.......ccccceeevvveeeiiniennn. 53
Annotation de nuage.......ccccceeecieeeeenneee. 53
Annotation de texte........ccceveeeecviieeennns 53
Annotation libre.......ccoceeeeeeciiieicciieeees 53

C

Collisions
Afficher les détails......cc.cccovveeeivcieenennnee. 59
Créer un rapport de collision................. 59
DAtECLEN . iiiieeieeeeieeeee e 59
Exécuter la vérification de collisions.....59
Groupes de collisions........cccccueeeecuvreeenn. 59
Réexécuter la vérification de collisions 59
Supprimer un rapport de collision........ 59

Cote
DiStanCe...ceeeviuieeeeieieeee e 50
Distance horizontale la plus courte...... 50
Distance la plus courte........ccccccuveveennene 50
Distance verticale la plus courte........... 50

D

Dossiers
AJOULET..cciiiiiiiiiiiiiiicieeeecreeeeee e 21

80

RENOMMET . .cuuiiiiiiiiiiiiiiicicecc e 21

SUPPFIMET . ittt 21
Exporter

comme modele TrMmBIM.....cccooeeeeerennnn... 43

vers TrimBIM....covvviii e, 43

F

fichiers 2D

Ajouter des étiquettes.......cccceevrvuvreeennnns 21
Charger. .. 21
Modifier les étiquettes........ccovvveerreeenennn. 21
TélECharger.....ccuvee i 21
Voir I'historique des révisions................ 21

L

Licences Trimble Connect

mode hors [igne.......cccceeeeeeciiieeccciee e, 65
modeles 3D
Ajouter des étiquettes.........ccceeecuvreeeennnns 21
Charger. .. 21
Modifier les étiquettes.........ccvveeervreennnn. 21
TElIEChArger....cccvvee i 21
Voir I'historique des révisions................ 21
modeles 3D
N [T ={ g 1] USRSt 38
DEPIACET....uiiiicciieee e 38
Faire pivoter.....cccveeeeeeeeeeieeeiiann 38
POSItION. .. 38
Réinitialiser la position...........cccceeeenene 38
modeles 3D
Charger. ..o 25
Faire pivoter.....cccccvevevevereviieiiiiiiiiicnns 36



NAVIBUET ..cciiiiiiiiiiieiieee e 36

Panoramique.......ccccoeeviiiiiiiiiiiiiiiiiccieeenes 36
ParCOUNIF. uuueuiiiiccccccirrrrire e 36
Tourner autoUr.....ccovvvveeeiieiiicee e, 36
Utilisation.......ooocceiiiieiieeeeeeee e, 36
N
Note
Affecter....coviiiiie e 56
AffiCher .. 56
AJOULET ..ottt 56
CommeNnter.....oeeviiiiiei e 56
00T TR 56
MOAIfIe .t 56
SUPPIIMET ..ttt 56
Nouveau projet
01 <Y< P 11
[DT<T 0 g F-1 0 ¢ Y SRR 11
Nouveau projet
Inviter des utilisateurs...........ccccveeeenneee. 13
Rejoindre un projet......cccceeeccveeeeeciieennn. 13
Nuages de points
AJOULE ittt 61
Ajouter URL......ueveeiiiiiiiiiiiiieeeeee e 61
CT=T =] RPN 61
Joindre... 61
MoOdifier......eeeiiciieee e 61
S 0T o] o] o 4 1= 61
(0)
Objets
SElectionNNer.....coccvveeiicieee e, 40
Outil Status Sharing
Actions multiples.......ccoceeeeeiiiieeeiiciieeen, 74
Chronologie.......ccceeeeccvieeeeeciieeeecciieee e, 74
Créer une action.......cccccccvveeeeecciieeeeeeneen. 74
Modifier la valeur de I'action.................. 74
Prérequis.....ccccceeeceeeeeeecieeee e 74
Utilisation.....cccceeeeeciieeiecec e, 74

81

P

Paramétres du projet

Changer....ccocciiiee et 16
1V o To 11 1= RSP 16
Plan de coupe
AJOULEr ..o 51
Ajouter vertical.......cccoeevveeeieeciieee e, 51
(BT o] =[] (USRI 51
Retourner.....ccccceviviiiiiiiiireeeeea 51
10T o] o] 1 0 =T 51
Projet
Supprimer du Cloud..........cccceeerviivieennnns 15
Supprimer localement........cccccevcivveennnns 15
Projets
(0T TRt 11
L =Y SRRt 11
Rechercher.......ccoeeececiieieiiciee e 11
Statuts du projet......cccceeeccieeeeccieeee e, 11
1 (=] PSPPI 11

S

Sélectionner des objets

Mode de sélection d'assemblage.......... 40
Mode de sélection de zone.................... 40
Mode de sélection d’objet...................... 40
Séquence
AJOULET ...ttt 46
Ajouter une étape......ccccecveeeeriiieeeeennnen. 46
Lire sous forme de diaporama.............. 46
MOIfiEr..eiiiieeeiiieeeeec e 46
Modifier 'étape.....cccccvveeeivicieeeicciieeeeees 46
Partager.....uuueeeieeeiiiiiicereeeeeeee e 46
Y U o o] o1 4 =Y 46
Supprimer I'étape......cccccveeeeeciieeeeecnneenn. 46
T
Travail hors ligne......ccoveeeeeciieeicciee e, 65
TrimBIM
Exporter le modele vers........ccccceeunneen.n. 43



EXPOrter VErS. ... e 43
Trimble Connect for Windows

Distribuer......cccvveeeeeee e 8

INStaller......ccccciiieeeeeee e 8

TElECharger...cocueveiiccieee e 8
noms de fichier.......cocceeeecieiieciiee e, 32

Trimble Connect Sync
Créer un planning de synchronisation.78

Modifier un planning de synchronisation

................................................................... 78
Parametres de synchronisation............ 78
Résoudre les conflits........cccccvvvviviiiiinnnnes 78
S€ CONNECLE...cveeiiieeeee e, 78
Synchroniser des projets........ccccceeeeuneee. 78
TélECharger.....ccoveeeieciieee e, 78
L0 0] FEY= T 4 To ] o 78
Trimble Connect Visualizer
Créer un rendU....eeeeeeeeeeeeeeneeeeeiiiieeeeeeeenns 67
Créer une visualisation......cccceeeveeeerenennn.. 67
Visualisation du modeéle........ccceeeeeennnn... 67
Trimble Connect
configuration systeme requise.............. 10
Vérification de collisions
Yol U} (=] 59
TS (o0 | (=] G 59
Vignette du projet
7N (0101 = 14
SElectionNNer.....cooovvveeevieeeeeein 14 vue 3D
Ajuster la représentation des objets.....25
Utilisation...cooooeeiieveeee e 36

Vue du modeéle 3D
Adapter les modeles.......ccovveeeeciveeennnns 41

Trimble Connect

formats de fichier géospatial................. 32
formats de fichiers pris en charge........ 32
formats de fichier 2D........cccccecveveeennnenn. 32
formats de fichier 3D........cccccecvveeeenneenn. 32
MeEttre @ joUr..ccoce e,
Partager...ccoeeeeieiiiiiiiiii
Rechercher......ccooeiieciieiieecieee e
10T o] o] 41 0 =T



Adapter les objets......ccccceeeeiiicciiiiienen. 41

AJUSTEI i 41
Basculer en mode plein écran............... 41
Modifier la perspective.......c.cccceeevveeenns 41
Modifier I'angle de vue...........ccceeeenneee. 41
REINILIAlISEr..cuveiriiieiiee e 41
Vue
fichiers 2D.....ccvevceeiiiiiiiiee e 25 modéeles
BD it 25
Propriétés du modeéle..........c.cccvvvernnnnne. 25
Vues du modele
AJOULET ..ottt 43
Définir en tant que miniature................ 43
ENregistrer...oceeeeiiiiieeeeiecceeee e, 43
Enregistrer comme image.........cc..ccueeee. 43
EXPOITer . e 43
o 14 =Y PRSI 43

83








