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1 Obtenir Trimble Connect for Mobile 

1. Téléchargez l'application Trimble Connect for Mobile à partir de l'Apple App Store 

pour les appareils Apple ou du Google Play Store pour les appareils Android. 

2. Connectez-vous avec votre Trimble Identity. 

1.1 Configuration système requise 

 

Catégorie Minimum Recommandé 

Système d'exploitation • Android 6 

• iOS 9 

• Android 11 

• iOS 13 

Processeur Quadruple cœur Multi-cœur 

Mémoire 2 Go de RAM 4 Go de RAM 

Écran Résolution 

750x1 334 pixels 

Résolution 1 080 x 1 

920 pixels 

Connexion réseau 3G ou 4G, 2 Mbits/s Wi-Fi, 10 Mbits/s 

   

https://itunes.apple.com/us/app/trimble-connect/id1076606537?mt=8
https://itunes.apple.com/us/app/trimble-connect/id1076606537?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.trimble.buildings.connect&hl=en
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.trimble.buildings.connect&hl=en
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2 Gestion des licences Trimble Connect 

Selon le type de licence que vous avez acheté, vous pouvez accéder à la totalité des 

fonctionnalités de Trimble Connect et de Tekla Structures Workflow Tools. 

1. Après avoir acheté votre licence, vous recevez un certificat d’autorisation par e-mail. 

L’e-mail vous demande de créer et d’activer votre compte utilisateur, ou Trimble 
Identity, et de terminer la configuration de votre compte. 

2. Si vous êtes administrateur, vous pouvez utiliser le tableau de bord Gestion des 

comptes de Trimble Connect pour : 

• Afficher et gérer toutes les licences créées sous votre compte 

d’entreprise. 

• Afficher et exporter une liste de tous les utilisateurs et projets sous votre 

compte. 

Les utilisateurs peuvent voir tous les comptes qui leur ont attribué une licence dans leur 

profil Trimble Connect. 

Si vous gérez des licences à l’aide de l'outil Tekla Online Admin Tool, voir Gestion des 

comptes Trimble Identity et des licences Tekla Online. 

https://web.connect.trimble.com/profile
https://web.connect.trimble.com/profile
https://teklastructures.support.tekla.com/not-version-specific/en/managing-tekla-accounts-and-model-sharing-licenses
https://teklastructures.support.tekla.com/not-version-specific/en/managing-tekla-accounts-and-model-sharing-licenses
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3 Téléchargement de fichiers 

Avant de pouvoir afficher les modèles avec Trimble Connect for Mobile, vous devez 

télécharger les fichiers de modèle sur votre appareil. L’état du fichier indique quels 

fichiers sont téléchargés. 

1. Connectez-vous à Trimble Connect for Mobile. 

2. Ouvrez votre projet dans la liste des projets de la page d’accueil.  

La page Données répertorie tous les fichiers et dossiers du projet. Les fichiers 

qui n’ont pas été téléchargés sur votre appareil présentent 

l'état . 

3. Sur la page Données, sélectionnez le fichier que vous souhaitez télécharger.  

Une barre d’outils s’ouvre en bas. 

 

4. Dans la barre d’outils, appuyez sur Télécharger.  

Pour télécharger et afficher automatiquement le fichier, appuyez sur 

 dans la barre d’outils. 

Une fois le téléchargement terminé, le message Téléchargement terminé s’ouvre et l’état 

du fichier sur la page Données devient . 

Vous pouvez supprimer les fichiers téléchargés du stockage de l'appareil en 

sélectionnant les fichiers, puis en appuyant sur . Cela ne supprime pas les fichiers du 
projet. 

 

3.1 États des fichiers 

La page Données affiche les états des fichiers et des dossiers. Les options d’état sont les 

suivantes : 
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• : Non téléchargé à partir du serveur. 

• : Synchronisé avec le serveur. 

• : Copie locale du fichier disponible, mais non synchronisée avec le fichier sur le 

serveur. 

• : Le téléchargement du fichier a échoué. 

3.2 Traitement des fichiers 3D 

Lorsqu'un fichier de modèle 3D est chargé dans Trimble Connect, le fichier de modèle 

passe par un processus d'assimilation pour être chargé dans l'application 3D. Ce 

processus peut prendre quelques minutes. Lors du traitement du fichier, le fichier ne 

peut pas être affiché dans l’application 3D. 

Vous pouvez vérifier l’état du traitement du fichier en sélectionnant le fichier. Les 

informations de traitement s’affichent dans le volet Détails sur le côté droit. 

Vous pouvez également choisir de recevoir une notification par e-mail lorsque le fichier a 
été traité. Pour ce faire, dans le volet Détails, cochez la case M'avertir lorsque le 

traitement sera terminé. 
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3.3 Si votre fichier n’est pas affiché 
Il existe plusieurs raisons pour lesquelles votre fichier peut ne pas s’afficher dans 
l’application 3D. Certaines raisons peuvent être dues à des fichiers incompatibles ou des 

problèmes avec le serveur Trimble Connect. 

Consultez les problèmes et leurs solutions dans les tableaux suivants : 

 

Problème Description  Effectuer cette 

opération 

Échec du traitement des 

fichiers 

Le traitement des fichiers a 

peut-être échoué en raison 

d’un problème de serveur 

interne. 

• Contactez l'assistance 

Trimble Connect. 

Format de fichier non pris 

en charge 

Le fichier ne peut pas être 

importé au format 

sélectionné. 

1. Dans la liste des 
formats de fichiers 
compatibles 
(page 9), vérifiez que 
le format du fichier est 
compatible avec 
Trimble Connect. 

Si ce n’est pas le cas, 

convertissez le fichier 

dans un autre format. 

  2. Assurez-vous que le 
format de fichier ne 
nécessite pas 
l'utilisation d'un add-in 
ou d'un plugin de 
l'outil de création 
original. 

Par exemple, les 
fichiers Revit doivent 
être téléchargés avec 
le module 
complémentaire 
Trimble Connect pour 
Revit. 

https://app.connect.trimble.com/#/store
https://app.connect.trimble.com/#/store
https://app.connect.trimble.com/#/store
https://app.connect.trimble.com/#/store
https://app.connect.trimble.com/#/store
https://app.connect.trimble.com/#/store
https://app.connect.trimble.com/#/store
https://app.connect.trimble.com/#/store
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3.4 Formats de fichiers pris en charge 
Trimble Connect for Mobile prend en charge plusieurs formats de fichiers 2D, 3D et 
géospatiaux. 

Formats de fichier 2D pris en charge 

 DOC  

 DOCX  

 XLS  

 XLSX  

 RTF  

 TXT  

 PPT  

 PPTX  

 PDF  

 JPG  

 JPEG  

 GIF  

 PNG  

 TIF  

 TIFF  

 BMP 

 

Formats de fichier 3D pris en charge 

• IFC (.ifc) 

• IFC XML (.ifcXML) 

• IFC ZIP (.ifcZIP) 

• DGN (.dgn) 

• SKP (2018 et versions antérieures) 

• DXF 

 

L’application 3D ne fonctionne pas avec les formats Digital Project et CATIA en raison des 

modifications apportées aux contrats de licence. Pour résoudre ce problème, vous 

pouvez exporter vos modèles depuis Digital Project et CATIA au format IFC, puis les 

importer dans Trimble Connect. 
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Formats de fichier géospatial pris en charge 

• KML  

• VCE  

• VCA  
• JXL  

• JOB  
• KMZ 

• GDB (si compressé en fichier .zip) 

• SHP (si compressé en fichier .zip) 
• Fichiers .zip géospatiaux 

 

REMARQUE  Un fichier. zip ne doit contenir qu’un seul type de fichier géospatial. Par exemple, 

un fichier. zip contenant des fichiers SHP et VCE n’est pas recommandé. 

Les fichiers de forme ne peuvent pas être traités correctement si les informations 

du système de coordonnées dans un fichier .PRJ ne peuvent pas être mises en 

correspondance avec un système de coordonnées connu. 

 

Restrictions dans les noms de fichiers 

En raison des restrictions liées au nom de fichier de certains systèmes d'exploitation (SE), 

n'utilisez pas les caractères suivants dans les noms de fichier : 

• < (inférieur à) 

• > (supérieur à) 

• : (deux points) 

• " (guillemet) 

• / (barre oblique) 

• \ (barre oblique inversée) 

• | (barre verticale) 

• ? (point d’interrogation) 

• CHAR. (caractères suivis par un point) 

• * (astérisque) 

• .. (double point) 

https://docs.microsoft.com/en-us/windows/desktop/FileIO/naming-a-file
https://docs.microsoft.com/en-us/windows/desktop/FileIO/naming-a-file
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4 Invitation de membres à un projet 

Vous pouvez inviter des utilisateurs dans Trimble Connect for Mobile sur la page Équipe. 
Si les utilisateurs invités disposent déjà de comptes Trimble Connect, ils reçoivent un e-

mail avec le lien vers le projet. Sinon, ils sont invités à créer un nouveau compte. Lorsque 

les utilisateurs ont accepté l'invitation, ils peuvent accéder au projet, aux dossiers et aux 

fichiers pour lesquels ils disposent d’autorisations. 

4.1 Invitation des utilisateurs 
1. Accédez à la page Equipe. 

2. Cliquez sur  en bas de la page.  

La page Inviter des membres s'ouvre. 

3. Saisissez l'e-mail de l'utilisateur ou ajoutez des utilisateurs du répertoire 

d'entreprise . 

4. Sélectionnez le Groupe et le Rôle de l'utilisateur.  

Le rôle peut être Administrateur ou Utilisateur. 

5. Pour envoyer l’invitation, cliquez sur Inviter en bas de la page.  

L’utilisateur reçoit un e-mail contenant des instructions sur la manière de participer 
au projet. 

 

REMARQUE  Si l’utilisateur ne dispose pas d'un compte Trimble Connect, le statut 

de l’utilisateur apparaît comme Activation en attente jusqu’à ce que 

l’utilisateur dispose d’un compte actif.  
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4.2 Modification des membres du projet 
Un administrateur de projet peut modifier les rôles utilisateur, ajouter ou supprimer des 
utilisateurs dans les groupes et supprimer des utilisateurs d’un projet. 

1. Accédez à la page Equipe. 

2. Sélectionnez l’utilisateur dont vous souhaitez modifier les données. 

• Modifiez le Rôle. 

• Ajoutez ou supprimez des utilisateurs dans un groupe d’utilisateurs. 

• Supprimez des utilisateurs du projet en appuyant sur Supprimer l'utilisateur du 

projet en bas de la page. 

 

REMARQUE L’utilisateur apparaît comme Supprimé sur la page Equipe après avoir 
été supprimé du projet. 
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5 Affichage et gestion des fichiers 

Trimble Connect for Mobile vous permet d’afficher des fichiers 2D et 3D sur votre 
appareil mobile. Vous pouvez également gérer les modèles 3D de plusieurs façons, y 

compris créer des tâches et découper des modèles avec des plans de coupe. 

5.1 Affichage d'un modèle 3D 
Tout d’abord, téléchargez les fichiers 3D pour les afficher dans la visionneuse 3D 

1. Accédez à la page Données. 

2. Sélectionnez un fichier 3D.  

Une barre d’outils s’ouvre en bas. 

 

REMARQUE  Vous pouvez sélectionner plusieurs modèles en sélectionnant chacun des 

fichiers dans la liste. Vous pouvez afficher les 

 

5.2 Affichage d’un fichier 2D 
Tout d’abord, téléchargez les fichiers 2D pour les afficher dans la visionneuse 2D 

1. Accédez à la page Données. 

2. Sélectionnez un fichier 2D.  

Une barre d’outils s’ouvre en bas. 

3. Cliquez sur  dans la barre d’outils. 

Le fichier 2D s’ouvre dans la visionneuse 2D. 
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5.3 Affichage et masquage des modèles et des assemblages 
Vous pouvez afficher ou masquer les modèles ou les assemblages d’un projet dans la 
visionneuse 3D. 

1. Ouvrez un modèle dans la visionneuse 3D. 

2. Cliquez sur le bouton  Menu. 

3. Sélectionnez Rechercher dans le modèle. 

4. Effectuez une ou plusieurs des procédures suivantes :  

• Entrez le nom de l’objet dans le champ Nom de propriété de recherche. 

Par exemple, vous pouvez entrer POTEAU. 

• Entrez la valeur de propriété dans le champ Rechercher la valeur de propriété. 

Par exemple, vous pouvez saisir ifcColumn. 

Seuls les objets du modèle correspondant aux critères de recherche sont affichés. 

Pour afficher toutes les pièces du modèle, cliquez sur  dans la barre d’outils en 

bas. 

5.4 Voir aussi 

Utilisation des modèles 3D (page 16) 

Création et suivi des tâches avec des notes (page 36) 

Ajout de plans de coupe (page 33) 

Création de vues (page 26) 
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6 Utilisation des modèles 3D 

Utilisez les commandes 3D de la barre d’outils et les mouvements manuels pour 

travailler avec les modèles 3D. 

Mouvements 

Vous pouvez utiliser les mouvements suivants pour le zoom, la rotation et la sélection : 

• Pour effectuer un zoom avant et arrière dans les modèles 3D, faites glisser deux 

doigts. 

• Pour faire pivoter les modèles 3D, appuyez et faites glisser votre doigt. 

• Pour déplacer la vue, appuyez et faites glisser deux doigts. 

• Pour sélectionner une pièce dans le modèle 3D, cliquez sur la pièce. 

Commandes de la barre d’outils 

 

Bouton Description  Indications 

 

Ouvre le menu des 
fonctionnalités. 

Le menu des 

fonctionnalités comprend 

l’ajout d’une note et d’une 

vue, la mesure d’une 

distance et l'annotation 

d'un objet. 

1.  

 

 

 

2. 

 

Cliquez sur  . 

 

Pour afficher plus 

d’options, faites 

défiler le menu. 

 

Ouvre les vues de modèle. 

Liste des vues : 

• Vue par défaut 

• Vue de dessus 

 • Vue de face 

 

• Cliquez sur les vues du 

modèle pour voir le 

modèle sous des 

perspectives 

différentes. 
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Bouton Description  Indications 

 
 • Vue de gauche 

 • Vue de derrière 

 • Vue de droite 

 • Vue de dessous 

  

 

Faites pivoter le modèle. 1. 

 Cliquez sur  . 

 
  

 

2.  Sélectionnez  . 

  3. Pour faire pivoter le 

modèle, appuyez et 

faites glisser votre 

doigt. 

 

Effectuez un panoramique 

du modèle. 

1. 

 Cliquez sur  . 

   

 

2.  Sélectionnez  . 

  3. Pour effectuer un 

panoramique du 

modèle, appuyez et 

faites glisser deux 

doigts. 

 

Affichez des objets masqués. •  Cliquez sur 

 

Tous les objets 
masqués sont 
affichés dans le 

modèle.  

 

 

 

 



 

 Utilisation des modèles 3D 17 

Bouton Description Indications 

 

Définissez le centrage de la 

vue sur le modèle. 

 

 Cliquez sur  . 

Le centrage de la vue est 

appliqué au modèle. 

 

Réinitialisez l’élévation de 
base du modèle. 

L’origine du modèle est 

définie sur X = 0, Y = 0 et Z = 

0. 

 

 Cliquez sur  . 

L’élévation de la base est 

automatiquement 

réinitialisée. 

 

Réinitialisez la vue de la 

caméra. 

• 

 Cliquez sur  . 

La vue de la caméra est 

rétablie à la précédente 

vue enregistrée. 

 

Réinitialisez les positions, la 

transparence, la couleur et 

la position de la caméra du 

modèle. 

 

 Cliquez sur  . 

Tous les modèles sont 

réinitialisés à leur position 

d'origine et à la couleur, la 

transparence et la position 

de la caméra initiales. 

 

Ajoutez une note. Pour plus d’informations, voir 

Création d'une note dans la 

visionneuse 3D (page 36). 

 

Ajoutez une vue. Pour plus d’informations, voir 

Création de vues (page 26). 
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Bouton Description Indications 

 

Mesurez les distances. 1. 

 Cliquez sur 

 . 

2. Dans la barre 

d’outils en bas de 
l’écran, sélectionnez 
une couleur pour la 
mesure. 

3. Appuyez sur le point 
d’origine. 

4. Cliquez sur le point 
d’extrémité. 

La mesure entre les 
points est affichée. 

5. Pour terminer 

l’ajout de la mesure, 
appuyez sur Terminé. 

Vous pouvez supprimer des 
mesures en sélectionnant 
une cote et en appuyant sur 

 Supprimer ou 

 Supprimer tout en 

bas de l’écran. 

 

Ajoutez une annotation à 

un élément avec un nuage. 

Pour plus 

d’informations, voir Gestion 

des annotations (page 28). 

 

Ajoutez une annotation à 

un élément avec du texte. 

 

Ajoutez une annotation 

avec une flèche. 

 

Ajoutez une annotation à 

un élément avec une ligne. 

 

Dessinez une annotation.  
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6.1 Ajuster les paramètres d'affichage du modèle 
Vous pouvez sélectionner les options à afficher dans les modèles 3D et la manière dont 
elles sont affichés. 

1. Ouvrez un modèle dans la visionneuse 3D. 

2. Cliquez sur  dans l’angle supérieur droit. 

3. cochez et décochez l’une des options suivantes en fonction de vos besoins :  

 

Option Description 

Mode multi-sélection Lorsque cette option est sélectionnée, vous pouvez 
continuer à sélectionner des objets après qu’un objet a 
été sélectionné. 

Lorsqu’elle est désactivée, vous ne pouvez sélectionner 

qu’un seul objet à la fois. 

Choisir des assemblages Lorsque cette option est sélectionnée, le niveau le plus 
élevé d’assemblage est sélectionné, le cas échéant. 

Lorsque cette option est décochée, les pièces individuelles 

sont sélectionnées. 

Grilles Lorsque cette option est sélectionnée, les maillages de 
modèle sont affichés. 

Lorsque cette case est décochée, les maillages de modèles 

sont masqués. 

Projections orthogonales Lorsque cette option est sélectionnée, la taille de l’objet 
est conservée en dépit de la distance jusqu’au point de la 
vue. 

Lorsqu’elle est désactivée, la taille de l’objet varie en 

fonction de la distance par rapport au point de la vue. 

Annotations Lorsque vous sélectionnez, les annotations et les mesures 
sont affichées. 

Lorsque cette case est décochée, les annotations et les 

mesures sont masquées. 
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Option Description 

Plans de coupe Lorsque cette option est sélectionnée, les plans de coupe 
sont affichés. 

Lorsque cette case est décochée, les plans de coupe sont 

masqués. 

Liens objet Lorsque cette option est sélectionnée, les pièces jointes 
de l'objet sont affichées. 

Lorsque cette case est décochée, les pièces jointes de 

l'objet sont masquées. 

Statuts Lorsque vous sélectionnez, vous pouvez utiliser Partage 
de statuts, à condition de disposer d’une licence Business 
Premium. 

Lorsque cette case est décochée, Partage de statuts n'est 

pas disponible. 

Voir aussi 

Utilisation des modèles 3D (page 16) 

6.2 Gestion des objets sélectionnés 
Lorsque vous avez sélectionné des objets ou des surfaces dans la vue 3D, un menu 

contextuel de sélection s’ouvre. Les options du menu contextuel vous permettent de 

gérer les objets sélectionnés de plusieurs façons. 

 • Effectuez l’une des procédures suivantes :  

 

Bouton Description Informations 

 

Ajoutez un plan de coupe. Pour plus d’informations, 

voir Ajout de plans de 

coupe (page 33). 

 

Effectuez un zoom sur 

l’objet. 

• Cliquez sur  . 

La visionneuse 3D 

effectue un zoom avant 

sur l’objet sélectionné. 
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Bouton Description  Informations 

 

Modifiez la couleur et la 

transparence de l’objet. 

1. 

2. 

Cliquez sur  . 

Cliquez sur une 

couleur. 

  3. Faites glisser le curseur 
pour modifier le 
pourcentage de 
transparence. 

Les modifications sont 

appliquées 

automatiquement. 

 

Rendez l’objet invisible. • 

Cliquez sur  . 

L’objet devient invisible. 

 

Ajoutez une pièce jointe à 

l’objet. 

 

 

1.  

 

2. 

Cliquez sur  . 

 

Sélectionnez le type de 
lien. 

Vous pouvez ajouter 

des pièces jointes à 

partir de votre appareil 

ou des fichiers du 

projet, ou ajouter une 

URL de lien. 

  3. Entrez les informations 

nécessaires, telles que 

le nom. 

  4. Appuyez sur 

Enregistrer . 

 

Masquez l’objet.  
Cliquez sur  . 

L’objet est masqué dans 

le modèle. 
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Bouton Description  Informations 

 

Elévation de base.  

 

1. Cliquez sur  . 

Le message 

Élévation de base 

affiche les cotes 

d'élévation de base. 

 
 

2. Pour fermer le 

message, cliquez sur 

OK. 

 

Cote d’élévation par 

rapport à l’élévation de 

base. 

 

 

1. Cliquez sur  . 

Le message 

Elévation affiche 

l'élévation mesurée à 

partir de l'élévation de 

base. 

  2. Pour fermer le 

message, cliquez sur 

OK. 

 
Définissez la vue 

perpendiculairement à la 

surface sélectionnée. 

 

• Cliquez sur  . 

La vue devient une vue 

perpendiculaire. 

 

6.3 Propriétés des objets de vue 
Vous pouvez afficher les propriétés des objets de modèle 3D dans les Infos objet de la 

visionneuse 3D ou de la page Propriétés. Vous pouvez également sélectionner les 

propriétés préférées qui s’affichent automatiquement lorsque vous sélectionnez des 
objets. 

1. Ouvrez un modèle dans la visionneuse 3D. 

2. Sélectionnez les objets dont vous souhaitez afficher les propriétés.  

Les Infos objet s’ouvrent en bas. 
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3. Pour ouvrir les Infos objet, cliquez sur le titre Infos objet.  
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4. Pour afficher toutes les propriétés d’un objet, cliquez sur le nom de l’objet dans 
Infos objet.  

La page Propriétés s’ouvre. 

Vous pouvez voir toutes les propriétés de l'objet dans la page Propriétés. Vous pouvez 

également sélectionner les propriétés préférées. Pour ce faire, voir Définir les propriétés 

de l'objet préféré. 

Définir et afficher les propriétés de l’objet préféré 

1. Dans la page Propriétés, cliquez sur les étoiles à côté des propriétés que vous 

souhaitez afficher pour tous les objets sélectionnés.  

Si vous souhaitez afficher uniquement les propriétés préférées de la page 

Propriétés, cliquez sur . 

Si vous souhaitez afficher toutes les propriétés disponibles, cliquez sur 

. 

2. Pour quitter la page Propriétés, appuyez sur < en haut de la page. 

3. Sélectionnez des objets dans le modèle. 

4. Pour afficher les propriétés d’objet préférées des objets sélectionnés, ouvrez Infos 

objet, puis cliquez sur  Somme.  

Si vous n’avez sélectionné qu’un seul objet, les propriétés de cet objet sont 

affichées. 

Si vous avez sélectionné plusieurs objets, un total des propriétés s’affiche. 

Afficher les valeurs d’une propriété à la fois 

1. Dans Infos objet, cliquez sur Paramètres. 

2. Cliquez sur la propriété dont vous souhaitez afficher les valeurs. 

3. Cliquez sur . 

Seules les valeurs de la propriété sélection sont affichées pour les objets sélectionnés. 
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Voir aussi 

Gestion des objets sélectionnés (page 21) 

6.4 Création de vues 
Une vue est une capture d’écran d’une situation spécifique dans la vue 3D. Les vues 

conservent les paramètres de vue utilisés lors de l’enregistrement de la vue. Par exemple, 
les couleurs d’objet, les annotations et l’angle de la caméra sont enregistrés. 

Création d'une nouvelle vue 

1. Ouvrez un modèle dans la visionneuse 3D. 

2. Parcourez le modèle et ajoutez des annotations ou des plans de coupe, si nécessaire.  

Pour plus d'informations, voir Ajout de plans de coupe (page 33) et Utilisation des 

modèles 3D (page 16). 

3. Cliquez sur  Plus en bas de l’écran. 

4. Cliquez sur  dans la barre d’outils. 

5. Cliquez sur la section Nom, entrez un nom pour la vue, puis cliquez sur 

 Enregistrer. 

6. Cliquez sur la section Description, entrez une description, puis cliquez sur 

 Enregistrer. 

7. Cliquez sur la section Utilisateur assigné, sélectionnez les personnes 

avec lesquelles vous souhaitez partager la vue, puis cliquez sur Enregistrer. 

8. Appuyez sur  Enregistrer pour créer la vue. 
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Gestion des vues 
Vous pouvez afficher la liste de toutes les vues du projet sur la page Vues dans Trimble 

Connect for Mobile. 

 • Dans la page Vues, effectuez l’une des procédures suivantes : 

Pour Effectuer cette opération 

Ouvrir une vue • Double-cliquez sur la vue. 

Si des fichiers de la vue ont été mis à jour, 

la version la plus récente des fichiers est 

utilisée dans la vue. Cependant, si Trimble 

Connect for Mobile détecte une version 

plus ancienne, vous pouvez choisir d’ouvrir 

la vue avec l’ancienne version du fichier. 

Modifier les propriétés de la vue 

1. Cliquez sur   Info. 

 2. Cliquez sur l’une des propriétés de 

vue pour les sélectionner. 

 3. Entrez ou sélectionnez les nouvelles 

valeurs des propriétés. 

 

4. Appuyez sur   pour 

mettre à jour les valeurs de propriété. 

Mettre à jour la vue dans tous les produits 

Trimble Connect 

• Appuyez sur Mettre à jour. 

Trier les vues 

1. Cliquez sur  . 

 2. Sélectionnez le critère de tri. 

Les options sont nom, description et 

date de modification. 

Synchroniser les vues vers et depuis 

Trimble Connect for Browser etTrimble 

Connect for Windows 

• Faites défiler vers le bas de la page 

Vues. 

Joindre une note à une vue 1. Cliquez sur la vue. 

 

2. Cliquez sur  . 
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Pour  Effectuer cette opération 

 3. Sélectionnez la note que vous 

souhaitez joindre. 

 4. Cliquez sur Terminé. 

Supprimer des vues 

• Appuyez sur   Supprimer. 

 

Création d’un nouveau groupe de vues 
Vous pouvez regrouper des vues dans un groupe pour accéder aux vues appropriées au 

même emplacement. 

1. Accédez à la page Vues. 

2. Cliquez sur .  

La page Groupe de vues s’ouvre. 

3. Entrez le nom du groupe. 

4. Sélectionnez les vues que vous souhaitez ajouter au groupe en appuyant sur chacune 

des vues.  

Pour désélectionner une vue, cliquez sur le bouton X situé sur le côté droit du nom 

de la vue. 

5. Appuyez sur Enregistrer . 

6.5 Gestion des annotations 
Utilisez les annotations pour mettre en évidence des objets et des pièces dans la vue 3D. 
Vous pouvez également ajouter du texte de commentaire dans le modèle. Les 

annotations sont visibles par les autres utilisateurs du modèle et enregistrées avec des 

vues. 

La visionneuse 3D comporte les annotations suivantes : 

• Les  annotations en nuage vous permettent de dessiner un nuage dans le 

modèle. 

• Les  annotations de texte vous permettent d'ajouter du texte dans le modèle. 
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• Les  Annotations de flèche vous permettent de dessiner une flèche pour mettre 

en surbrillance un point que vous sélectionnez. 

• Les  annotations de ligne permettent de dessiner une ligne entre deux points 

que vous sélectionnez. 

• Les  annotations de dessinou annotations libres vous permettent de dessiner 

une annotation à la main. 

Création d'annotations 

1. Dans la barre d’outils en bas de l’écran, cliquez sur . 

2. Effectuez l’une des procédures suivantes :  

 

Pour ajouter  Effectuer cette opération 

Une annotation en nuage 

a. Cliquez sur  . 

 b. En bas de l’écran, cliquez sur la 

couleur que vous souhaitez utiliser 

pour l'annotation. 

 c. Cliquez à l'endroit du modèle où vous 

souhaitez placer l’annotation. 

Une annotation de texte 

a. Cliquez sur  . 

 b. En bas de l’écran, cliquez sur la 

couleur que vous souhaitez utiliser 

pour l'annotation. 

 c. Appuyez sur un point d’origine. 

 d. Appuyez sur un deuxième point. 

 e. Entrez votre commentaire. 

Une annotation de flèche 

a. Cliquez sur  . 
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Pour ajouter  Effectuer cette opération 

 b. En bas de l’écran, cliquez sur la 

couleur que vous souhaitez utiliser 

pour l'annotation. 

 c. Appuyez sur un point d’origine. 

Il s’agit de la position de la flèche. 

 d. Appuyez sur un deuxième point. 

L’annotation est ajoutée au modèle. 

Une annotation de ligne 

a. Cliquez sur  . 

 b. En bas de l’écran, cliquez sur la 

couleur que vous souhaitez utiliser 

pour l'annotation. 

 c. Appuyez sur un point d’origine. 

 d. Appuyez sur un deuxième point. 

L’annotation est ajoutée au modèle. 

Une annotation de dessin 

a. Cliquez sur  . 

 b. En bas de l’écran, cliquez sur la 

couleur que vous souhaitez utiliser 

pour l'annotation. 

 c. Cliquez sur un point. 

 d. Dessinez une annotation en faisant 

glisser le doigt. 

 

3. Une fois que vous avez ajouté l'annotation, cliquez sur Terminé en bas de l’écran. 
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Modifier et déplacer des annotations 

1. Effectuez l’une des procédures suivantes :  

 

 

Pour modifier  Effectuer cette opération 

Une annotation en nuage  a. 

 

 b. 

 

 c. 

Cliquez sur l’annotation dans la vue 

3D. 

 

En bas de l’écran, sélectionnez une 

nouvelle couleur pour l’annotation. 

 

Faites glisser les points qui 

définissent l’annotation pour 

modifier la taille, la position et le 

positionnement des annotations. 

 d. Cliquez ailleurs dans la vue 3D pour 

désélectionner l’annotation. 

Une annotation de texte a. Cliquez sur l’annotation dans la vue 

3D. 

 b. En bas de l’écran, sélectionnez une 

nouvelle couleur pour l’annotation. 

 c. Pour modifier le texte, cliquez sur 

 en bas de l’écran, 

modifiez le texte, puis cliquez sur 

. 

 d. Faites glisser la poignée d'annotation 
pour modifier la 
taille, la position et le positionnement 

des annotations. 

 e. Cliquez ailleurs dans la vue 3D pour 

désélectionner l’annotation. 

Une annotation de flèche a. Cliquez sur l’annotation dans la vue 

3D. 

 b. En bas de l’écran, sélectionnez une 

nouvelle couleur pour l’annotation. 
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Pour modifier  Effectuer cette opération 

 c. Faites glisser les poignées 
d'annotation pour modifier la 
taille, la position et le positionnement 

des annotations. 

 d. Cliquez ailleurs dans la vue 3D pour 

désélectionner l’annotation. 

Une annotation de ligne a. Cliquez sur l’annotation dans la vue 

3D. 

 b. En bas de l’écran, sélectionnez une 

nouvelle couleur pour l’annotation. 

 c. 

 

 

Faites glisser les poignées 
d'annotation pour modifier la 
taille, la position et le positionnement 

des annotations. 

 d. Cliquez ailleurs dans la vue 3D pour 
désélectionner l’annotation. 

Une annotation de dessin a. Cliquez sur l’annotation dans la vue 

3D. 

 b. En bas de l’écran, sélectionnez une 

nouvelle couleur pour l’annotation. 

 c. Cliquez ailleurs dans la vue 3D pour 

désélectionner l’annotation. 

 

2. Pour enregistrer les modifications, créez une nouvelle vue (page 26) ou une 

note (page 36). 
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Suppression d'annotations 

 • Effectuez l’une des procédures suivantes :  

Pour  Effectuer cette opération 

Supprimer une annotation unique 1. Cliquez sur l’annotation dans la vue 

3D. 

 
2. 

Cliquez sur   en bas de l'écran. 

Supprimer toutes les annotations 1. Cliquez sur n’importe quelle 

annotation dans la vue 3D. 

 

2. 

Cliquez sur  en bas de l'écran. 

 3. Pour confirmer la suppression de 

toutes les annotations, appuyez sur 

Oui. 

 

Voir aussi 

Utilisation des modèles 3D (page 16) 

 

6.6 Affichage et masquage des calques de modèle 3D 
De nombreux modèles 3D possèdent différents calques, contenant différentes pièces et 
différents niveaux du modèle. Vous pouvez afficher ou masquer les calques pour qu’ils 

fonctionnent uniquement avec un ensemble de calques spécifique. 

1. Ouvrez un modèle dans la visionneuse 3D. 

2. Cliquez sur  dans l’angle supérieur gauche. 

3. Cliquez sur Calques. 

4. Effectuez l’une des procédures suivantes :  

• Pour masquer un calque, cliquez sur  à côté du calque. 

• Pour afficher un calque, appuyez sur . 
 

Voir aussi 

Utilisation des modèles 3D (page 16) 
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6.7 Ajout de plans de coupe 
Vous pouvez ajouter des plans de coupe pour vous concentrer sur les détails requis dans le 
modèle. Un plan de coupe découpe une partie du modèle le long d’un plan que vous 

sélectionnez. Les plans de coupe ne suppriment pas les objets des modèles, ils 

déterminent simplement les éléments affichés dans la vue 3D. 

Création d’un plan de coupe 

1. Ouvrez un modèle dans la visionneuse 3D. 

2. Cliquez sur le bouton Paramètres d'affichage du modèle . 

3. Sélectionnez les Plans de coupe. 

4. Dans le modèle, sélectionnez la pièce sur laquelle vous souhaitez placer le plan de 

coupe. 

5. Cliquez sur  dans la barre d’outils. 

6. Cliquez sur  dans la barre d’outils.  

Le plan de coupe est ajouté automatiquement à la pièce. 
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7. Maintenez l'icône du plan de coupe enfoncée pour le déplacer.  

 

Si nécessaire, vous pouvez créer jusqu’à 8 vues en coupe. 

Suppression d'un plan de coupe ou de tous les plans de coupe 

1. Sélectionnez un plan de coupe dans le modèle.  

Une barre d’outils s’ouvre en bas. 
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2. Appuyez sur le bouton Supprimer  de la barre d'outils. 

Le plan de coupe sélectionné est supprimé. 

Suppression de tous les plans de coupe 

1. Sélectionnez un plan de coupe dans le modèle.  

Une barre d’outils s’ouvre en bas. 

2. Appuyez sur le bouton Supprimer tous les plans de coupe  de la barre d'outils.  

Un message de confirmation s’affiche. 

3. Appuyez sur Oui. 

Tous les plans de coupe sont supprimés du modèle. 

6.8 Création et suivi des tâches avec des notes 
Utilisez des notes pour assigner, suivre et résoudre les problèmes au sein d’un projet. Les notes 

peuvent être attribuées à un utilisateur ou à un groupe d'utilisateurs avec une date d’échéance à 
laquelle la note doit être résolue. 

Création d'une note dans la visionneuse 3D 

1. Dans un modèle 3D, appuyez sur  dans la barre d’outils. 

2. Entrez les informations nécessaires, telles que le nom, la description et la date d’échéance. 

3. Assignez la note à un utilisateur ou à un groupe d’utilisateurs. 

4. Appuyez sur Enregistrer . 

 

Création d'une Note dans Trimble Connect for Mobile  

1. Accédez à la page Note. 
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2. Cliquez sur . 

3. Entrez les informations nécessaires, telles que le nom, la description et la date d’échéance. 

4. Assignez la note à un utilisateur ou à un groupe d’utilisateurs. 

 5.  

REMARQUE La note créée ne possède pas de modèle associé. Vous pouvez ajouter 

ultérieurement le modèle. 

 

Ajout d’une vue à une note 
Pour fournir plus d’informations dans les notes, vous pouvez ajouter des vues enregistrées aux 

notes. 

Pour plus d’informations, voir Création de vues (page 26). 

1. Accédez à la page Vues. 

2. Sélectionnez la vue que vous souhaitez ajouter. 

3. Cliquez sur .  

Le message Joindre des Notes s'ouvre. 

4. Indiquez si vous souhaitez créer une Nouvelle note ou ajouter la vue à une note Existante. 

5. Cliquez sur Enregistrer  en haut de la page. 

Gestion des notes 
Vous pouvez afficher une liste de toutes les notes du projet sur la page Note dans Trimble Connect 

for Mobile. 

• Accédez à la page Note. 

• Pour trier les notes par auteur, date de création, destinataire, priorité, 

état, date de modification ou date d’échéance, appuyez sur  et sélectionnez le critère 
de tri. 

 
• Pour synchroniser les notes avec et à partir de Trimble Connect for Browservers Trimble 

Connect for Windows, faites défiler la page Note vers le bas. 

• Pour afficher les détails de la note, cliquez sur le nom de la note. 
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• Pour effectuer un commentaire sur une note, appuyez sur le nom de la note, puis appuyez 

sur  en bas. Entrez ensuite le commentaire. 

6.9 Utilisation de l’outil Status Sharing dansTrimble Connect for Mobile 
L'outil Status Sharing vous permet de définir, d’afficher et de modifier les actions de vos objets 

modèle. L’état d’un objet peut être, par exemple, un état de fabrication ou un état de montage. 

 

REMARQUE Status Sharing est disponible uniquement si vous disposez d’une licence Business 

Premium. 

 

Pour activer Status Sharing dans Trimble Connect for Mobile : 

1. Ouvrez un modèle dans la visionneuse 3D. 

2. Cliquez sur le  menu Paramètres dans l’angle supérieur droit. 

3. Cochez la case Statuts. 

Pour utiliser l'outil Status Sharing, consultez les instructions suivantes. 

Modification des statuts des actions 

1. Ouvrez un modèle dans la visionneuse 3D. 

2. Appuyez sur les objets dont vous souhaitez modifier l'état dans la vue 3D. 

3. Cliquez sur l’action à l’extrémité gauche de la barre d’outils Status Sharing, puis sélectionnez 
l’action dont vous souhaitez mettre à jour les statuts. 

4. Appuyez sur le nouvel état dans la barre d'outils Status Sharing.  

Notez qu’il se peut que vous deviez balayer vers la gauche pour afficher d’autres options 

d’état. 

5. Cliquez sur  Calendrier et sélectionnez la date du nouvel état. 

Modification de l'état de vue sur la chronologie 

1. Ouvrez un modèle dans la visionneuse 3D. 

2. Cliquez sur l’action à l’extrémité gauche de la barre d’outils Status Sharing, puis sélectionnez 

l’action dont vous souhaitez afficher les modifications d’état dans la chronologie. 
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3. Dans l’angle inférieur gauche, cliquez sur . 

4. Pour afficher les états à différentes dates, effectuez l’une des procédures suivantes :  

• Cliquez sur les boutons rembobiner, lecture ou avance rapide. 

• Faites glisser le curseur pour afficher différentes dates sur la chronologie. 
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7 Contacter l'assistance Trimble Connect 

Si vous avez besoin d’aide avec Trimble Connect, vous pouvez contacter notre assistance 
de l’une des façons suivantes : 

• Visitez le Connect Community Forum. 

Il s'agit d'un site communautaire collaboratif où vous pouvez interagir avec 

l'assistance ainsi qu'accéder à des fonctions libre-service. 

• Envoyez une demande d'assistance sur le Web. 

• Envoyez un e-mail à Trimble Connect à l'adresse connect-support@ trimble.com. 

 

https://community.trimble.com/community/find-answers/connect-help
https://community.trimble.com/community/find-answers/connect-help
https://go.trimble.com/Connect-Support-Form.html
https://go.trimble.com/Connect-Support-Form.html

