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1 Avant de commencer 

Avant de commencer à travailler avec Trimble Connect for Browser, consultez les 

informations suivantes sur la configuration requise, l’utilisation des Trimble 

Connectlicences et l’assistance en cas de problème. 

1.1 Configuration système requise 
Navigateurs compatibles : 

• Google Chrome 

• Microsoft Edge 

• Firefox 

• Safari 

• Opera 

 

Recommanda tions 

matérielles pour les 

ordinateurs de bureau ou les 

ordinateurs portables 

Minimum Recommandé (pour 
travailler avec des 

modèles de grande taille et 

complexes) 

Processeur Quadruple cœur 1,6 GHz 

 

 

8 cœurs 2,60 GHz 

REMARQUE Le fabricant du processeur n’affecte pas les performances. 
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Recommanda tions 

matérielles pour les 

ordinateurs de bureau ou 

les ordinateurs portables 

Minimum 

Recommandé (pour 
travailler avec des 

modèles de grande taille et 

complexes) 

Mémoire 

c 

88 Go de RAM 

 

16 Go de RAM 

recommandés 

Stockage 10 Go libres 32 Go de SSD libres 

Carte graphique Processeur graphique 
intégré 

1 Go de mémoire 

Discrete GPU (Nvidia, 

AMD) 

4 Go de mémoire 

Réseau 2 Mbits/s 10 Mbits/s 

 

Recommandations 

matérielles pour tablette  

Minimum Recommandé (pour 
travailler avec des 

modèles de grande taille et 

complexes) 

Processeur Quadruple cœur Multi-cœur 

Mémoire 2 Go de RAM 4 Go de RAM 

Carte graphique Résolution 

750x1 334 pixels 

Résolution 1 080 x 1 

920 pixels 

Connexion réseau 3G ou 4G, 2 Mbits/s Wi-Fi, 10 Mbits/s 

 

1.2 Gestion des licences Trimble Connect 
Selon le type de licence que vous avez acheté, vous pouvez accéder à la totalité des 
fonctionnalités de Trimble Connect et de Tekla Structures Workflow Tools. 

1. Après avoir acheté votre licence, vous recevez un certificat d’autorisation par e-mail. 

L’e-mail vous demande de créer et d’activer votre compte utilisateur, ou Trimble 

Identity, et de terminer la configuration de votre compte. 

2. Si vous êtes administrateur, vous pouvez utiliser le tableau de bord Gestion des 
comptes de Trimble Connect pour : 

• Afficher et gérer toutes les licences créées sous votre compte d’entreprise. 
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• Afficher et exporter une liste de tous les utilisateurs et projets sous votre 
compte. 

Les utilisateurs peuvent voir tous les comptes qui leur ont attribué une licence dans leur 

profil Trimble Connect. 

Si vous gérez des licences à l’aide de l'outil Tekla Online Admin Tool, voir Gestion des 

comptes Trimble Identity et des licences Tekla Online. 

1.3 Contacter l'assistance Trimble Connect 

Si vous avez besoin d’aide avec Trimble Connect, vous pouvez contacter notre assistance 
de l’une des façons suivantes : 

• Visitez le Connect Community Forum. 

Il s'agit d'un site communautaire collaboratif où vous pouvez interagir avec 

l'assistance ainsi qu'accéder à des fonctions libre-service. 

• Envoyez une demande d'assistance sur le Web. 

• Envoyez un e-mail à Trimble Connect à l'adresse connect-support@ trimble.com. 

https://web.connect.trimble.com/profile
https://web.connect.trimble.com/profile
https://teklastructures.support.tekla.com/not-version-specific/en/managing-tekla-accounts-and-model-sharing-licenses
https://teklastructures.support.tekla.com/not-version-specific/en/managing-tekla-accounts-and-model-sharing-licenses
https://community.trimble.com/community/find-answers/connect-help
https://community.trimble.com/community/find-answers/connect-help
https://go.trimble.com/Connect-Support-Form.html
https://go.trimble.com/Connect-Support-Form.html
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2 Création d'un projet 

Vous pouvez créer un nouveau projet Trimble Connect ou vous pouvez utiliser un projet 

existant comme gabarit pour votre projet. 

2.1 Création d'un nouveau projet 
1. Connectez-vous à Trimble Connect for Browser. 

2. Cliquez sur le bouton Nouveau en haut à droite de la page. 

3. Entrez le nom du projet, l'image du projet, l'emplacement du projet et d'autres 
détails facultatifs.  

Option Description 

Emplacement du projet Le paramètre d'emplacement du serveur 

de projets est important car les serveurs 

Trimble Connect sont situés dans trois 

régions différentes, l'Amérique du Nord, 

l'Europe et l'Asie afin d'accroître les 

performances pour les clients situés dans 

le monde entier. Sélectionnez la région la 

plus proche de vous. 

Propriété du projet Sélectionnez l'entreprise propriétaire du 

projet. Vous pouvez modifier la sélection 

ultérieurement dans Détails du projet. 

Abonnement pour le projet Contient une liste des licences Trimble 

Connect disponibles pour votre Trimble 

Identity. Sélectionnez la licence que vous 

souhaitez associer au nouveau projet. Vous 

pouvez modifier la sélection 

ultérieurement dans Détails du projet. 

 

4. Cliquez sur Plus d'options pour ajouter une Description, une Date de début et une 

Date de fin. 

5. Cliquez sur OK. 
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Votre projet est désormais prêt pour utilisation. 

2.2 Création d’un projet à partir d’un projet existant 
Vous pouvez créer un nouveau projet en incluant les paramètres du projet, les membres 

du projet, les groupes du projet et l'arborescence d'un projet 

existant. 

1. Dans la page des projets, cliquez sur le bouton Plus  sur un projet existant. 

2. Sélectionnez Utiliser comme gabarit pour un nouveau projet.  

La boîte de dialogue Nouveau projet à partir d'un modèle existant s’ouvre. 

3. Cochez les cases suivantes pour définir la configuration du nouveau projet :  

Option Description 

Paramètres du projet Copiez la plupart des paramètres. 

Membres du projet Copiez les membres du projet. 

REMARQUE Cette opération n'inclut 

pas les membres ayant été 

supprimés du projet 

existant. 

 

Groupes Copiez tous les groupes. 

Structures des dossiers Copiez toute la structure des dossiers et 

tous les droits. 

 

REMARQUE Si vous ne cochez pas les cases Membres du projet et Groupes, les 

droits relatifs à ces membres et groupes ne sont pas copiés dans les 

dossiers du nouveau projet. 

 

4. Cliquez sur Suivant.  

La boîte de dialogue Nouveau projet s'ouvre. 

5. Entrez un nom pour le nouveau projet.  

Cliquez sur Plus d'options pour ajouter une Description, une Date de début et une 
Date de fin. 

Le menu de l'emplacement du serveur du projet est désactivé et un nouveau projet 

est créé dans le même emplacement de serveur que le projet d'origine. 

6. Cliquez sur OK. 
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Votre projet est désormais prêt pour utilisation. 
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3 Inviter et gérer des utilisateurs 

Une fois que vous avez créé un projet, vous pouvez inviter les membres du projet en tant 
qu’utilisateurs ou administrateurs dans le projet. Vous pouvez inviter des utilisateurs par 

e-mail ou importer des utilisateurs à partir d’une feuille de calcul Microsoft Excel. Les 

utilisateurs peuvent également se voir attribuer des rôles utilisateur et être ajoutés à des 

groupes d’utilisateurs. 

Pour obtenir des instructions d’import d'utilisateurs, voir https:// 

docs.browser.connect.trimble.com/team/import-users-groups. 

3.1 Inviter des utilisateurs 
La page Utilisateurs vous permet d'ajouter ou d'inviter d'autres utilisateurs Trimble 
Connect à rejoindre le projet. 

1. Accédez à la page  Equipe. 

2. En haut de la page, cliquez sur Inviter des personnes au projet. 

3. Dans la boîte de dialogue Inviter d’autres utilisateurs au [nom du projet], entrez les 

adresses e-mail des personnes que vous souhaitez inviter.  

Si vous entrez plusieurs adresses e-mail, appuyez sur Entrée entre chaque adresse e-

mail. 

4. Pour ajouter de nouveaux utilisateurs à un groupe d'utilisateurs, sélectionnez le 

groupe dans la liste Groupes. 

5. Pour assigner un rôle aux nouveaux utilisateurs, sélectionnez Utilisateur 

ou Administrateur. 

6. Cliquez sur Inviter. 

 

https://docs.browser.connect.trimble.com/team/import-users-groups
https://docs.browser.connect.trimble.com/team/import-users-groups
https://docs.browser.connect.trimble.com/team/import-users-groups
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Les utilisateurs reçoivent un e-mail d’invitation. Si l’utilisateur ne dispose pas d'un Trimble 

Identity, l'état de l’utilisateur apparaît comme Activation en attente jusqu’à ce 

que l’utilisateur ait créé un Trimble Identity. 

Notez que l'invitation d'un utilisateur l'ajoute aux utilisateurs du projet, mais ne lui 

attribue pas de licence pour Trimble Connect. Pour gérer les licences, utilisez Tekla Online 

Admin tool. 

3.2 Trouver des utilisateurs dans le projet 

1. Accédez à la page  Equipe. 

2. Cliquez sur Rechercher au-dessus de la liste des membres du projet. 

3. Saisissez une partie du nom de l’utilisateur ou de l’adresse e-mail dans la zone de 
recherche. 

Seuls les utilisateurs qui correspondent au texte de recherche sont affichés dans la liste 

des membres du projet. 

3.3 Renvoyer les courriers d'activation 
Si un utilisateur invité a perdu son courrier d’activation, vous pouvez renvoyer le message 
d’activation. 

1. Accédez à la page  Equipe. 

2. Sélectionnez l’utilisateur en attente auquel vous souhaitez envoyer le message 

d’activation. 

3. Dans le volet droit, cliquez sur Renvoyer l’e-mail d’activation. 

3.4 Envoyer des e-mails aux utilisateurs 

1. Accédez à la page  Equipe. 

2. Sélectionnez l’utilisateur auquel vous souhaitez envoyer un e-mail. 

3. Cliquez sur l’adresse e-mail de l’utilisateur. 

L’application de messagerie de votre appareil s’ouvre. 

https://admin.account.tekla.com/
https://admin.account.tekla.com/
https://admin.account.tekla.com/
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3.5 Modification des rôles utilisateur 
Trimble Connect possède deux rôles utilisateur : administrateur et utilisateur. Bien que 
les utilisateurs puissent généralement travailler sur le projet sans trop de limitations, 

certaines actions sont limitées aux administrateurs 

uniquement. 

Action  Utilisateur Administrateur 

Inviter des membres au 

projet en tant 

qu’utilisateurs 

✔  ✔ 

Inviter des membres au 

projet en tant 

qu’administrateurs 

✘  ✔ 

Accéder à tous les fichiers 

et dossiers 

✔*  ✔ 

Créer, modifier et 

supprimer des groupes 

d’utilisateurs 

✘  ✔ 

Ajouter des utilisateurs 

invités dans des groupes 
✘ 

 
✔ 

Définir les autorisations 

d'accès aux répertoires 

pour tous les membres du 

projet 

✘  ✔** 

Gérer le rôle utilisateur de 

tout les membres du projet 

✘  ✔ 

* Sauf si l’accès à certains fichiers et dossiers a été restreint par un administrateur. 

** Les administrateurs disposent toujours d’un accès total à tous les dossiers du projet, ce 

qui signifie que les autorisations des administrateurs ne peuvent pas être restreintes. 

 

REMARQUE Un administrateur du projet n'est pas automatiquement l'administrateur de 

l'entreprise. 

1.  

2. Sélectionnez l’utilisateur dont vous souhaitez modifier le rôle. 
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3. Dans la liste Rôle du volet droit, sélectionnez un nouveau rôle. 

Le nouveau rôle d'utilisateur est automatiquement appliqué. 

3.6 Ajouter des groupes d’utilisateurs 
Les groupes d’utilisateurs vous permettent de regrouper des utilisateurs de différentes 

manières. Par exemple, vous pouvez créer des groupes d’utilisateurs pour les chefs de 

projet, les visionneurs ou les utilisateurs externes. 

1. Accédez à la page  Equipe. 

2. Dans le volet de gauche, cliquez sur Nouveau groupe. 

3. Saisissez un nom pour le groupe. 

4. Cliquez sur Enregistrer. 

Le nouveau groupe est ajouté dans le volet de gauche. 

Vous pouvez afficher les utilisateurs de n’importe quel groupe en sélectionnant un groupe 

dans le volet de gauche. 

3.7 Ajouter des utilisateurs à des groupes ou supprimer 

des utilisateurs de groupes 

1. Accédez à la page  Equipe. 

2. Sélectionnez l’utilisateur dont vous souhaitez modifier les groupes. 

3. Dans la section Groupes, effectuez l’une des procédures suivantes :  

• Si l’utilisateur n’appartient pas encore à un groupe, entrez le nom du groupe 

dans zone Groupes, puis cliquez sur Ajouter. 

• Si vous souhaitez supprimer un utilisateur d’un groupe, cliquez sur X à côté du 

nom du groupe. 

Les modifications de groupe sont appliquées automatiquement. 

3.8 Supprimer un utilisateur du projet 

1. Accédez à la page  Equipe. 

2. Sélectionnez l'utilisateur que vous souhaitez supprimer. 
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3. Dans le volet droit, cliquez sur Supprimer du projet. 

4. Pour confirmer la suppression de l’utilisateur, cliquez sur Supprimer l’utilisateur. 

Les administrateurs du projet peuvent toujours voir les utilisateurs supprimés sur la page 
Équipe. 

3.9 Invitation de membres à un projet 
Vous pouvez inviter des utilisateurs dans Trimble Connect for Browser sur la page Équipe. 

Si les utilisateurs invités disposent déjà de comptes Trimble Connect, ils reçoivent un e-
mail avec le lien vers le projet. Sinon, ils sont invités à créer un nouveau compte. Lorsque 

les utilisateurs ont accepté l'invitation, ils peuvent accéder au projet, aux dossiers et aux 

fichiers pour lesquels ils disposent d’autorisations. 

Invitation des utilisateurs 

1. Accédez à la page Equipe. 

2. Cliquez sur le bouton Inviter en haut de la page.  

La boîte de dialogue Inviter des utilisateurs s'ouvre. 

3. Saisissez l'e-mail de l'utilisateur ou ajoutez des utilisateurs du répertoire 

 

REMARQUE Vous pouvez entrer plusieurs adresses de messagerie. Utilisez un point-

virgule (;) ou une virgule (,) comme séparateur. 

 

4. Sélectionnez le Groupe et le Rôle de l'utilisateur.  

Le rôle peut être Administrateur ou Utilisateur. 

5. Pour envoyer l’invitation, cliquez sur OK.  

L’utilisateur reçoit un e-mail contenant des instructions sur la manière de participer 

au projet. 

 

REMARQUE Si l’utilisateur ne dispose pas d'un compte Trimble Connect, le statut de 

l’utilisateur apparaît comme Activation en attente jusqu’à ce que 

l’utilisateur dispose d’un compte actif. 
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Renvoi d’un e-mail d’invitation 

Si un utilisateur n’a pas reçu l'e-mail d'invitation Trimble Connect, ce dernier peut être 
renvoyé. 

1. Accédez à la page Equipe. 

2. Sélectionnez l’utilisateur dont le statut est Activation en attente.  

Un panneau de détails sur l'utilisateur s'ouvre sur le côté droit. 

3. Cliquez sur le bouton Renvoyer l'email d'activation dans le panneau.  

Une boîte de dialogue de confirmation s’ouvre. 

L’e-mail d’invitation est renvoyé. 

4. Cliquez sur Fermer. 

Modification des membres du projet 

Un administrateur de projet peut modifier les rôles utilisateur, ajouter ou supprimer des 
utilisateurs dans les groupes et supprimer des utilisateurs d’un 

projet. 

1. Accédez à la page Equipe. 

2. Sélectionnez l’utilisateur dont vous souhaitez modifier les données. 

• Modifiez le Rôle. 

• Ajoutez ou supprimez des utilisateurs dans un groupe d’utilisateurs. 

 

REMARQUE L’utilisateur apparaît comme Supprimé sur la page Equipe après avoir 

été supprimé du projet. 

 

Paramètres d’invitation des membres du projet 

Un administrateur de projet peut sélectionner l'option autorisant tous les utilisateurs à 

inviter des membres du nouveau projet ou restreindre les invitations aux administrateurs 

du projet uniquement pour une meilleure sécurité. Ce paramètre est disponible sur la 

page Autorisations utilisateur. Pour plus d’informations, voir Autorisations utilisateur 

(page 31). 
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3.10 Modification des rôles utilisateur 
Un rôle est attribué à chaque membre du projet lorsqu’il est invité pour la première fois à 
un projet. Les membres du projet disposent de l’un des deux rôles disponibles : 

administrateur ou utilisateur. Si nécessaire, les administrateurs peuvent modifier les rôles 
d'utilisateur des membres du projet après qu’ils ont rejoint le projet. 

1. Accédez à la page Equipe. 

2. Sélectionnez l’utilisateur dont vous souhaitez modifier le rôle.  

Le volet des détails de l'utilisateur s'ouvre sur le côté droit de la page. 

3. Sélectionnez un nouveau rôle dans la liste Rôle. 

Trimble Connect applique automatiquement le nouveau rôle, vous n’avez donc pas besoin 

d’enregistrer le rôle modifié séparément. 

3.11 Création et gestion des groupes d'utilisateurs 
Utilisez les groupes d’utilisateurs pour regrouper plusieurs membres du projet. Création 
et gestion des groupes d'utilisateurs dans Trimble Connect for Browser 

Création d’un groupe d’utilisateurs 

 

REMARQUE Seul un administrateur peut créer des groupes d’utilisateurs dans un projet. 

 

La boîte de dialogue Créer un groupe s'ouvre. 

3. Entrez le Nom du groupe. 

4. Cliquez sur OK. 

Modification d’un groupe d’utilisateurs 

1. Accédez à la page Equipe. 

    

 Cliquez sur le bouton Créer un groupe  
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2. Sélectionnez le groupe d’utilisateurs que vous 

souhaitez modifier.  

Le panneau des détails du groupe s'ouvre sur le côté droit. 

• Pour modifier le nom du groupe, cliquez sur le Nom du groupe. Entrez le 

nouveau nom. 

• Pour ajouter des membres, entrez leur nom dans le champ Ajouter des 
utilisateurs, puis cliquez sur Ajouter. 

• Pour supprimer des membres du groupe, cliquez sur le bouton X situé à droite 

du nom du membre. 

• Pour supprimer le groupe, cliquez sur le bouton Supprimer le groupe  en 

haut du panneau. 

3.12 Import et export d'utilisateurs 
Dans Trimble Connect for Browser, vous pouvez importer des utilisateurs et des groupes 

d’utilisateurs vers un projet au format Excel ou les exporter depuis un projet au format 

Excel. Vous pouvez facilement créer des projets avec des utilisateurs et des groupes 

d’utilisateurs importés et prédéfinis. 

Import d'utilisateurs à partir de Microsoft Excel 

1. Accédez à la page Equipe. 

2. Cliquez sur le bouton Plus  en haut sur le côté droit. 

3. Sélectionnez Importer à partir d'un fichier Excel.  

La boîte de dialogue Importer la liste de collaborateurs depuis un Excel dans 

s’ouvre. 

4. Cliquez sur Parcourir pour sélectionner le fichier Excel. 

5. Cliquez sur Ouvrir.  

Une fois l’import traité, vous recevez un e-mail avec un lien pour télécharger le 

fichier d'historique d’import. Vous devez être connecté à Trimble Connect pour 
télécharger le fichier d'historique. 

Le fichier doit être formaté comme indiqué ci-dessous : 
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REMARQUE Seul un administrateur peut importer un groupe d’utilisateurs. 

Le format du fichier doit être Excel (. xlsx). 

La colonne User Email ou User Group(s) est obligatoire pour 

que l'import aboutisse. Notez que si vous ajoutez uniquement la 

colonne User Group(s), les autres champs spécifiques aux 

utilisateurs doivent être vides. 

 

Export d’utilisateurs vers Microsoft Excel 

1. Accédez à la page Equipe. 

2. Cliquez sur le bouton Plus  en haut sur le côté droit. 

3. Sélectionnez Exporter dans un Excel.  

Lorsque le fichier Excel est prêt pour téléchargement, Trimble Connect vous envoie 

un lien de téléchargement dans un e-mail. Le lien de téléchargement sera valide 
pendant 72 heures. 
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4 Chargement de fichiers 

Avant de commencer à charger des fichiers dans vos projets Trimble Connect, consultez 

les formats de fichiers compatibles et les logiciels intégrés cidessous. 

4.1 Formats de fichiers compatibles 
Vous pouvez charger et télécharger des fichiers 2D et 3D dans plusieurs formats. 

formats de fichier 2D 

Les fichiers 2D peuvent être des photos, des fichiers texte, des feuilles Excel, des 
documents ou d’autres fichiers similaires. Vous pouvez charger des fichiers 2D dans les 

formats suivants : 

• DOC 

• DOCX 

• XLS 

• XLSX 

• RTF 

• TXT 

• PPT 

• PPTX 

• PDF 

• JPG 

• JPEG 

• GIF 

• PNG 

• TIF 

• TIFF 

• BMP 
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formats de fichier 3D 

Vous pouvez charger des fichiers 3D dans les formats suivants : 

• IFC (2x3) 

• IFC ZIP (.ifcZIP) 

• IFC XML (.ifcXML) 

• DWG (.dwg - AutoCAD 2013 et ci-dessous) 

• DGN (.dgn) 

• STEP (.stp, .step) 

• TRB 

• IGES 

• IGS 

• XML 

• STP 

• DXF 

• SKP (2019 et versions antérieures) 

• TC ZIP (.tcZIP) 

• Revit (2019 et versions antérieures)* 

• Tekla (.tekla) 

* Les fichiers Revit doivent être exportés à l'aide du module complémentaire Trimble 

Connect for Revit avant d'être ajoutés à Trimble Connect. 

 

REMARQUE La visionneuse 3D ne fonctionne pas avec les formats Digital Project et CATIA 

en raison des modifications apportées aux contrats de licence. Pour 

résoudre ce problème, vous pouvez exporter vos modèles depuis Digital 
Project et CATIA au format IFC, puis les importer dans Trimble Connect. 

 

4.2 Logiciels intégrés 
Vous pouvez charger des fichiers directement dans Trimble Connect à partir des logiciels 

intégrés suivants : 

Produit  Pour plus d’informations, voir 

SketchUp • Extension SketchUp 

 

https://extensions.sketchup.com/en/content/trimble-connect-20
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Produit  Pour plus d’informations, voir 

Tekla Structures • Documentation Trimble Connector 

Tekla EPM • Lien Tekla EPM vers Trimble Connect 

Tekla Structural Designer • Utilisation de Tekla Structural Designer 

avec Trimble Connect 

Revit • Trimble Connect pour le module 

complémentaire Revit 

Trimble Sysque • Liste des intégrations Trimble 

Connect 
Trimble TerraFlex 

Trimble ProjectSight 

Trimble Field Points 

Trimble Access 

Trimble Clarity 

Stabicad 

Quadri 

 

4.3 Chargement et téléchargement de fichiers 
Lors de la création d'un nouveau projet, Trimble Connect for Browser fournit une vue 

distincte dans laquelle il est facile d'ajouter les premiers fichiers du projet. Par la suite, les 

fichiers peuvent être ajoutés et créés à l’aide des commandes de menu ou de la 

synchronisation automatisée. 

Création d'un nouveau dossier 

1. Accédez à la page Navigateur de votre projet. 

2. Cliquez sur le bouton +Ajouter. 

3. Sélectionnez Créer un dossier.  

La boîte de dialogue Créer un dossier dans s'ouvre. 

4. Entrez le nom du dossier. 

5. Cliquez sur OK.  

Vous pouvez définir des droits de dossier pour les utilisateurs ou les groupes 

d'utilisateurs. Pour plus d’informations, voir Autorisations de dossier. 

https://teklastructures.support.tekla.com/2020/en/int_trimble_connector
https://teklaepm.support.tekla.com/2020i/en/ad_link_to_trimble_connect
https://teklaepm.support.tekla.com/2020i/en/ad_link_to_trimble_connect
https://teklastructuraldesigner.support.tekla.com/tekla-structural-designer-2020/en/bim_workingcollaborativelywithtrimbleconnect
https://teklastructuraldesigner.support.tekla.com/tekla-structural-designer-2020/en/bim_workingcollaborativelywithtrimbleconnect
https://teklastructuraldesigner.support.tekla.com/tekla-structural-designer-2020/en/bim_workingcollaborativelywithtrimbleconnect
https://app.connect.trimble.com/#/store
https://app.connect.trimble.com/#/store
https://app.connect.trimble.com/#/store
https://connect.trimble.com/integrations-list
https://connect.trimble.com/integrations-list
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Création d'un nouveau modèle SketchUp 

1. Accédez à la page Navigateur de votre projet.  

Vous pouvez également accéder à la page my.sketchup.com. 

2. Cliquez sur le bouton +Ajouter. 

3. Sélectionnez Créer un modèle 3D. 

Une nouvelle fenêtre dans laquelle vous pouvez créer un modèle 3D SketchUp s'ouvre. Il 
n’est pas nécessaire d’installer SketchUp sur votre appareil. 

Création d’un nouvel espace de travail géospatial 
Dans l'espace de travail géospatial, vous pouvez gérer une collecte de données 

GIS. 

1. Accédez à la page Navigateur de votre projet. 

2. Cliquez sur le bouton +Ajouter. 

3. Sélectionnez Espace de travail géospatial.  

La boîte de dialogue Détails de l'espace de travail géospatial s'ouvre dans une 

nouvelle fenêtre. 

4. Entrez un nom et une description pour le nouvel espace de travail géospatial. 

5. Cliquez sur Enregistrer. 

Glisser-déposer des fichiers 

1. Accédez à la page Navigateur de votre projet. 

2. Sélectionnez les fichiers sur votre appareil. 

3. Faites glisser les fichiers vers la page de l'Explorateur. 

Les fichiers sont chargés dans le dossier. 

Pour plus d’informations sur le traitement des fichiers, voir Traitement des fichiers et 
état. 

Si votre fichier n’est pas affiché dans la visionneuse 3D, vérifiez qu'il n’est pas affiché. 

Chargement de fichiers 

1. Accédez à la page Navigateur de votre projet. 

2. Sélectionnez le dossier dans lequel les fichiers sont chargés. 

3. Cliquez sur le bouton +Ajouter. 

https://my.sketchup.com/
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4. Sélectionnez Charger les fichiers. 

5. Utilisez le bouton Parcourir pour sélectionner les fichiers ou déplacer les fichiers vers 
la zone Destination des fichiers. 

6. Cliquez sur Ouvrir. 

Les fichiers sont chargés dans le dossier. 

Pour plus d’informations sur le traitement des fichiers, voir Traitement des fichiers et 

état. 

Si votre fichier n’est pas affiché dans la visionneuse 3D, vérifiez qu'il n’est pas affiché. 

Téléchargement de fichiers 

1. Accédez à la page Navigateur de votre projet. 

2. Sélectionnez les fichiers ou les dossiers que vous souhaitez télécharger.  

Le volet situé sur la droite répertorie les fichiers et dossiers sélectionnés. 

3. Cliquez sur Télécharger en haut du volet. 

Les fichiers et dossiers sélectionnés sont compressés dans un fichier .zip qui est ensuite 
téléchargé sur votre ordinateur local. 

4.4 Autorisations d'accès au dossier 
Plusieurs groupes d'utilisateurs peuvent travailler sur un projet dans Trimble Connect 

for Browser. Avec des autorisations d'accès aux dossiers, la visibilité des dossiers peut 

être restreinte en fonction de groupes d'utilisateurs ou de comptes utilisateur 
individuels. Il existe trois types d’autorisations : 

• Accès total 

• Accès en lecture seule 

• Aucun accès 

 

REMARQUE Seuls les administrateurs de projet peuvent modifier les autorisations d'accès au 

dossier. 

 

Modification des autorisations d'accès au dossier 

1. Accédez à la page Navigateur. 

2. Sélectionnez un dossier. 
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3. Cliquez sur le bouton Plus . 

4. Sélectionnez Autorisations d'accès au dossier.  

Vous pouvez également cliquer sur le bouton Autorisations d'accès en bas du 
panneau Détails sur le côté droit. 

5. Définissez l'accès au dossier pour tous les utilisateurs, les groupes d'utilisateurs ou 

des utilisateurs spécifiques en sélectionnant Accès total, Accès en lecture seule ou 
Accès restreint. 

6. Cliquez sur OK. 

Limitation des autorisations d'accès au dossier racine 
Les administrateurs du projet peuvent restreindre le chargement de fichiers ou la création 
de nouveaux dossiers directement sous le dossier racine. 

1. Sur la gauche, sélectionnez la structure de dossiers  à côté du Navigateur. 

2. Cliquez sur le bouton Plus  à côté du dossier racine. 

3. Sélectionnez Autorisations d'accès au dossier . 

4. Définissez l'accès au dossier pour les groupes ou les utilisateurs en sélectionnant 

Accès total ou Accès en lecture seule. 

5. Cliquez sur OK. 

Affichage des autorisations d'accès au dossier 

1. Accédez à la page Navigateur. 

2. Sélectionnez un dossier.  

Le panneau Détails s'ouvre sur le côté droit. 

 

3. En bas du panneau Détails, vous pouvez afficher les autorisations d'accès au dossier. 
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4.5 Traitement et état du fichier 
Les fichiers doivent terminer un processus d'assimilation avant de pouvoir être affichés 
dans Trimble Connect. En fonction du nombre, de la taille et de la complexité des fichiers 

chargés, le traitement des fichiers peut nécessiter un certain temps. 

Traitement des fichiers 

Lorsqu'un fichier de modèle 3D est chargé dans Trimble Connect, le fichier de modèle 

passe par un processus d'assimilation pour être chargé dans la visionneuse 3D. Ce 
processus peut prendre quelques minutes. Lors du traitement du fichier, le fichier ne peut 

pas être affiché dans la visionneuse 3D. 

Vous pouvez vérifier l’état du traitement du fichier en sélectionnant le fichier. Les 

informations de traitement s’affichent dans le volet Détails sur le côté droit. 

Vous pouvez également choisir de recevoir une notification par e-mail lorsque le fichier a 
été traité. Pour ce faire, dans le volet Détails, cochez la case M'avertir lorsque le 

traitement sera terminé. 

État de traitement 

Les états de traitement dans Trimble Connect for Browser sont : 

• Traitement des données d'affichage (dans la file) : Le fichier est en attente dans la 
file d'attente et sera traité une fois le traitement des autres fichiers terminé. 

• Traitement des données pour Visionneuse : Le fichier est en cours de traitement. Le 

pourcentage affiche l'estimation de la progression de 0 à 100 %. 

• En cours de traitement : Génération de la vignette : Le traitement est terminé et la 
vignette est en cours de génération pour le fichier. 

Une fois le traitement terminé, l'état du traitement n'est plus visible et une vignette 

du fichier est affichée. 

Pour actualiser l'état de traitement d’un fichier, désélectionnez le fichier et sélectionnez-

le à nouveau. 

Traitement et état du fichier 
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Si votre fichier n’est pas affiché 

Il existe plusieurs raisons pour lesquelles votre fichier peut ne pas s’afficher dans la 
visionneuse 3D. Certaines raisons peuvent être dues à des fichiers incompatibles ou 

des problèmes avec le serveur Trimble Connect. Consultez les problèmes et leurs 

solutions dans les tableaux suivants : 

Problème Description  Effectuer cette 

opération 

Échec du traitement des 

fichiers 

Le traitement des fichiers a 

peut-être échoué en raison 

d’un problème de serveur 

interne. 

• Contactez l'assistance 

Trimble Connect. 

Format de fichier non pris 

en charge 

Le fichier ne peut pas être 

importé au format 

sélectionné. 

1. Dans la liste des 
formats de fichiers 
compatibles, vérifiez 
que le format du 
fichier est compatible 
avec Trimble Connect. 

Si ce n’est pas le cas, 

convertissez le fichier 

dans un autre format. 

  2. Assurez-vous que le 
format de fichier ne 
nécessite pas 
l'utilisation d'un add-in 
ou d'un plugin de 
l'outil de création 
original. 

Par exemple, les 

fichiers Revit doivent 

être téléchargés avec 

le module 

complémentaire 

Trimble Connect for 

Revit. 

 

https://app.connect.trimble.com/#/store
https://app.connect.trimble.com/#/store
https://app.connect.trimble.com/#/store
https://app.connect.trimble.com/#/store
https://app.connect.trimble.com/#/store
https://app.connect.trimble.com/#/store
https://app.connect.trimble.com/#/store
https://app.connect.trimble.com/#/store
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5 Modification des paramètres du 

projet 

Les administrateurs de projet peuvent ajuster les paramètres du projet pour définir les 

préférences du projet. Vous pouvez accéder aux paramètres du projet à la page 

Paramètres de Trimble Connect for Browser. 

5.1 Détails du projet 
Contrôlez les détails du projet. 

À la page Paramètres, accédez à Détails du projet. 

Ajout ou modification 

• Image 

• Propriété du projet 

• Compte de facturation du projet 

• Description 

• Date de début et Date de fin 

 

REMARQUE Si vous modifiez la Propriété du projet, les métadonnées existantes pour les 

attributs personnalisés sont perdues. 

 

5.2 Notifications 
Les notifications par e-mail vous permettent de recevoir des mises à jour du projet par e-
mail. 

L’administrateur peut faire en sorte que les autres modifient leurs propres paramètres de 

notification par e-mail. Des notifications peuvent être générées 
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pour chaque activité, notamment le chargement, le téléchargement ou la mise à jour 

d'un fichier. 

1. À la page Paramètres, accédez à Notifications. 

2. Administrateurs du projet : en haut de la page, indiquez si des utilisateurs peuvent 

modifier leurs propres paramètres. 

3. Pour afficher toutes les activités de cette catégorie, cliquez sur le menu de chaque 

catégorie.  

Chaque activité a la possibilité de transmettre la notification instantanément ou 

dans un résumé quotidien. 

4. En bas de la page, sélectionnez l’heure du résumé quotidien et votre fuseau horaire. 

5. Cliquez sur Enregistrer. 

5.3 Unités 
Définissez les unités standard utilisées dans tout le projet. 

1. À la page Paramètres, accédez à Unités. 

2. Sélectionnez le Système d'unités : 

• Impérial 

• Métrique 

• Personnalisé 

Personnalisé vous permet de combiner les unités des systèmes Impérial et 
Métrique. 

3. Sélectionnez la précision d’affichage pour chaque unité. 

4. Cliquez sur Enregistrer. 

5.4 Autorisations utilisateur 
Définissez les paramètres de confidentialité du projet. 

Modification de la visibilité des notes 

1. À la page Paramètres, accédez aux Autorisations utilisateur. 

2. Indiquez si la Visibilité des notes est partagée ou restreinte. 

Partagée : Les notes sont visibles par tous dans le projet. 

Restreinte : Les notes sont visibles par les administrateurs de projet, leurs créateurs 

et les intervenants sur celles-ci. 
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3. Cliquez sur Enregistrer. 

Définition des invitations des membres du projet 

1. À la page Paramètres, accédez aux Autorisations utilisateur. 

2. Indiquez si tous les utilisateurs peuvent inviter des membres ou uniquement les 

administrateurs du projet. 

3. Cliquez sur Enregistrer. 

5.5 Sync 
Définissez les paramètres de synchronisation. 

Mode de synchronisation 

Établissez les normes de contrôle des modifications. 

1. À la page Paramètres, accédez à Sync. 

2. Sélectionnez l’une des options suivantes : 

Option Description 

Activer le verrouillage automatique du 
fichier lors d'un chargement 
d'un fichier 

Lorsque vous synchronisez le projet, vous 
pouvez télécharger le fichier avec un accès 
en lecture/écriture. Vous pouvez mettre à 
jour le fichier localement et le synchroniser 
sur le serveur. Lorsque la synchronisation 
est en cours, les fichiers sont extraits. 

Une fois la synchronisation terminée, les 

fichiers sont archivés. Les autres 

utilisateurs peuvent modifier et mettre à 

jour le fichier en local et sur le serveur. 

Verrouillage des fichiers requis avant le 

chargement de fichiers 

Lorsque vous synchronisez le projet, vous 

pouvez télécharger le fichier avec un accès 

en lecture/écriture. Vous ne pouvez pas 

mettre à jour le fichier sur le serveur tant 

que vous n’avez pas extrait le fichier. Une 

fois que vous avez terminé votre travail sur 

le fichier, vous pouvez le synchroniser à 

nouveau sur le serveur. 
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Option Description 

Verrouillage des fichiers requis avant le 

chargement de fichiers et définition des 

fichiers non cochés en lecture seule 

Lorsque vous synchronisez le projet, vous 
pouvez télécharger le fichier en mode 
lecture seule. 

Si vous souhaitez d'abord mettre à jour le 

fichier, vous devez verrouiller le fichier, 

mettre à jour le fichier localement et 

synchroniser le projet. Cela met à jour le 

fichier sur le serveur. 

3. Cliquez sur Enregistrer. 

Exclusion des fichier et dossiers 

Vous pouvez définir des filtres pour ignorer certains types de fichiers lors de la 

synchronisation. Par exemple, vous pouvez choisir d’ignorer les fichiers temporaires que 

génère un logiciel.  

1. À la page Paramètres, accédez à Sync. 

2. Dans la liste, sélectionnez les types de fichiers que vous souhaitez ignorer 
lors de la synchronisation. 

3. Cliquez sur Enregistrer. 
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6 Gérer les projets 

Vous pouvez modifier des projets de plusieurs façons. Par exemple, vous pouvez extraire 

des fichiers pour apporter des modifications, afficher et télécharger les révisions des 

fichiers, et libérer ou partager des fichiers. Vous pouvez également rechercher des 

données particulières, suivre l’historique du projet et restaurer les fichiers et dossiers du 
projet supprimé. 

6.1 Rechercher 

Dans Trimble Connect for Browser, vous pouvez Rechercher  dans tous les projets ou 
dans un seul projet. 

Vous pouvez rechercher et filtrer les éléments suivants : 

• Projets 

• Dossiers 

• Fichiers 

• Notes 

• Diffusions 

• Vues 

• Collisions 

Si vous sélectionnez l’un des résultats de la recherche, un résultat particulier est chargé. 
Par exemple, si vous cliquez sur un nom de fichier 3D, le fichier s’ouvre dans la 

visionneuse 3D. 

Recherche et filtrage des résultats 

1. Pour ouvrir Rechercher, cliquez sur Rechercher  en haut de la page. 
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2. Entrez un terme à rechercher dans la zone de recherche. 

3. Appuyez sur Entrée sur le clavier. 

4. Filtrez les résultats à l'aide des listes Type et Date de modification au dessus des 
résultats de recherche.  

Pour effacer les filtres, cliquez sur le bouton Réinitialiser. 

Rechercher 

Dans Trimble Connect for Browser, vous pouvez Rechercher  dans tous les projets ou 

dans un seul projet. 

Vous pouvez rechercher et filtrer les éléments suivants : 

• Projets 

• Dossiers 

• Fichiers 

• Notes 

• Diffusions 

• Vues 

• Collisions 

Si vous sélectionnez l’un des résultats de la recherche, un résultat particulier est chargé. 

Par exemple, si vous cliquez sur un nom de fichier 3D, le fichier s’ouvre dans la 

visionneuse 3D. 

Opérations en masse pour les résultats de recherche 

Les opérations en masse suivantes peuvent être effectuées pour les résultats de 

recherche : 

Opération Description 

Téléchargement de fichiers* Téléchargez des fichiers sur votre 

ordinateur local. 

Partager les données Partagez des fichiers avec d’autres 
utilisateurs. 

Pour plus d’informations, voir Partage de 

fichiers avec des liens publics (page 41). 

Supprimer des fichiers Supprimez des fichiers du projet. 

Afficher des fichiers* Affichez des fichiers dans la visionneuse 2D 

ou dans la visionneuse 3D. 

 



 Gérer les projets 36 

Opération Description 

Verrouiller Fichier(s) Verrouillez des fichiers pour empêcher 

d'autres personnes de les modifier 

pendant que vous travaillez. Pour plus 

d’informations, voir Archivage et 

extraction de fichiers (page 36). 

Déverrouiller Fichier(s) Archivez les fichiers que vous avez extraits 
précédemment. 

Pour plus d’informations, voir Archivage et 

extraction de fichiers (page 36). 

Exporter les fichiers dans un Excel Exportez une liste de fichiers vers Excel. 

Pour plus d’informations, voir Export 

d’une liste de fichiers (page 37). 

Ajouter des fichiers à la diffusion* Ajoutez des fichiers à une diffusion. 

Pour plus d’informations, voir Diffusion 

des fichiers sélectionnés pour les 

utilisateurs (page 39). 

Ajouter des fichiers à la Note* ajouter des fichiers à une note. 

Pour plus d’informations, voir Création et 

suivi des tâches avec des notes (page 62). 

*) Uniquement lors de la recherche dans un projet 

6.2 Archivage et extraction de fichiers 
Utilisez l’archivage et l’extraction dans Trimble Connect for Browser pour un contrôle de 

révision collaboratif. Vous pouvez extraire un fichier pour empêcher une autre personne 

d'y apporter des modifications lorsque vous le modifiez. Une fois les modifications 

apportées, le fichier peut être archivé. Un fichier ne sera pas synchronisé si le fichier est 

actuellement extrait. 

Extraction de fichiers 

1. Accédez à la page Navigateur. 

2. Sélectionnez un fichier. 

Le panneau Détails s'ouvre sur le côté droit. 
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REMARQUE Les dossiers ne peuvent pas être extraits. Cependant, les fichiers situés dans 
le dossier peuvent être extraits. 

 

Archivage de fichiers 

1. Accédez à la page Navigateur. 

2. Sélectionnez un fichier. 

Le panneau Détails s'ouvre sur le côté droit. 

 

3. Cliquez sur le bouton Plus  du panneau Détails. 

4. Sélectionnez Déverrouiller Fichier(s). 

L'icône de cadenas disparaît du fichier que vous avez archivé. 

6.3 Gestion des fichiers et des révisions 
Trimble Connect for Browser vous permet de gérer les données du projet et d'afficher 
l’historique des révisions des dossiers et fichiers du projet. 

Renommage des fichiers et dossiers 
Trimble Connect vous permet de renommer les fichiers et dossiers. 

1. Accédez à la page Navigateur. 

2. Sélectionnez le fichier ou le dossier que vous souhaitez renommer. 

3. Dans le volet Détails, cliquez sur Modifier. 

4. Entrez le nouveau nom. 

5. Cliquez sur Enregistrer. 
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Export d’une liste de fichiers 
Utilisez Exporter les fichiers dans un Excel pour exporter une liste de fichiers vers 

Microsoft Excel. 

1. Accédez à la page Navigateur. 

2. Sélectionnez le répertoire dont vous souhaitez exporter la liste des fichiers. 

3. En fonction de vos droits sur le dossier, effectuez l’une des procédures suivantes 

dans le volet Détails :  

• Si vous avez un accès complet au répertoire, cliquez sur Plus, puis 

sélectionnez Exporter vers Excel. 

• Si vous disposez uniquement d’un accès en lecture au répertoire, cliquez sur 
Exporter vers Excel. 

Une fois l’opération terminée et le fichier prêt à être téléchargé, vous recevez un e-mail 

contenant un lien permettant de télécharger le fichier Microsoft Excel. Le lien de 

téléchargement est valide pendant 72 heures. 

Afficher l’activité des fichiers et des dossiers 

1. Accédez à la page Navigateur. 

2. Sélectionnez un fichier ou un dossier. 

3. Dans le volet Détails, effectuez l’une des procédures suivantes en fonction de vos 

droits d’accès au fichier ou au dossier :  

• Si vous avez un accès complet au répertoire, cliquez sur Plus, puis 

sélectionnez Voir l’activité. 

• Si vous disposez uniquement d’un accès en lecture au répertoire, cliquez sur 
Activité. 

Toutes les activités associées au fichier ou au dossier, telles que les fichiers déplacés, les 

téléchargements de fichiers et les synchronisations de projet, sont affichées. 

Affichage de l'historique des fichiers et des dossiers 
Trimble Connect vous permet de suivre l’historique des révisions des dossiers et fichiers 

du projet. 

1. Accédez à la page Navigateur. 

2. Sélectionnez un fichier ou un dossier. 
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3. Pour afficher les révisions d’un fichier ou d’un répertoire, cliquez sur Voir 
l’historique à côté de la version actuelle dans le volet Détails.  

Le volet Historique des versions répertorie toutes les révisions du fichier ou du 

dossier depuis son premier chargement. 

4. Cliquez sur la miniature d’une révision pour afficher une révision du fichier. 

Le fichier est chargé dans la visionneuse 2D ou dans la visionneuse 3D. 

6.4 Diffusion des fichiers sélectionnés pour les utilisateurs 
Les diffusions sont utilisées pour envoyer des versions de fichiers à titre privé aux 

utilisateurs qui font partie d’un projet. L’utilisation des diffusions est utile si un utilisateur 

n’est pas autorisé à accéder à un projet particulier, mais qu’il doit accéder à une version 

particulière d’un fichier dans le projet. Vous pouvez créer et gérer des diffusions dans 
Trimble Connect for Browser sur la page Diffusions. 

Créer des diffusions 

1. Accédez à la page Diffusions. 

2. Cliquez sur Créer une diffusion en haut de la page.  

La boîte de dialogue Créer une diffusion s'ouvre. 

3. Entrez les informations nécessaires, telles que le Nom de la diffusion, la Date 

d'échéance et les Destinataires. 

4. Pour ajouter des notes, cliquez sur Ajouter une note et entrez le texte dans la zone 

Note. 

5. Cliquez sur Enregistrer. 

Joindre des fichiers aux diffusions 
Les destinataires de la diffusion reçoivent les fichiers joints avec la diffusion. 

1. Accédez à la page Navigateur. 

2. Sélectionnez les fichiers que vous souhaitez ajouter. 

3. Dans le volet latéral, cliquez sur + Plus d’options et sélectionnez Ajouter à la 

diffusion. 
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4. Dans la boîte de dialogue Ajouter à la diffusion, effectuez l’une des procédures 
suivantes :  

Pour  Effectuer cette opération 

Créer une nouvelle diffusion a. Accédez à l'onglet Créer une nouvelle 

diffusion. 

 b. Saisissez le nom de la diffusion. 

 c. Cliquez sur la zone Date d’échéance 

et sélectionnez une date dans le 

calendrier. 

 d. Entrez l’adresse e-mail ou le nom d’un 

destinataire, puis cliquez sur le bon 

destinataire dans la liste de 

suggestions. 

 e. Pour ajouter une note pour la version, 

cliquez sur Ajouter plus de détails et 

entrez la note dans le champ Note de 

diffusion. 

 f. Enregistrez la diffusion en cliquant sur 

Enregistrer, ou envoyez la diffusion 

par e-mail en cliquant sur Envoyer. 

Ajouter les fichiers à une diffusion 

existante 

a. Accédez à l'onglet Ajouter à une 

diffusion existante. 

 b. Sélectionnez une diffusion non 

envoyée. 

 c. Enregistrez la diffusion en cliquant sur 

Enregistrer, ou envoyez la diffusion 

par e-mail en cliquant sur Envoyer. 

 

Envoyer les diffusions 

1. Accédez à la page Diffusions. 

2. Sélectionnez une diffusion. 

3. Pour envoyer la diffusion, cliquez sur le bouton Envoyer en haut du volet Détails. 

La diffusion est envoyée dans un e-mail aux destinataires. 
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Téléchargement de fichiers joints aux diffusions 

1. Accédez à la page Diffusions. 

2. Sélectionnez une diffusion. 

3. En haut du volet Détails, cliquez sur  Télécharger. 

Voir l’activité des diffusions 

1. Accédez à la page Diffusions. 

2. Sélectionnez une diffusion. 

3. En haut du volet Détails, cliquez sur  Plus. 

4. Sélectionnez Voir l’activité. 

Les activités associées à la diffusion sélectionnée sont affichées dans le volet Activité. 

Supprimer des diffusions 

Notez que vous ne pouvez supprimer que les diffusions préliminaires ou les diffusions qui 
n’ont pas été envoyées. 

1. Accédez à la page Diffusions. 

2. Sélectionnez une diffusion. 

3. En haut du volet Détails, cliquez sur Supprimer la diffusion. 

4. Pour confirmer la suppression de la diffusion, cliquez sur Supprimer. 

6.5 Partage de fichiers avec des liens publics 
Trimble Connect for Browser vous permet de partager des fichiers à partir d’un projet 

avec des utilisateurs internes et externes. 

1. Accédez à la page Navigateur. 

2. Sélectionnez un fichier.  

Le panneau Détails s'ouvre sur le côté droit. 
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3. Cliquez sur le bouton Partager  en haut du panneau Détails.  

La boîte de dialogue Partager les données s'ouvre. 

4. Entrez les informations nécessaires et sélectionnez l’une des options suivantes :  

Partager avec 

Option Description 

Membres spécifiques du projet Partagez avec des membres spécifiques du 

projet. 

Utilisateurs connectés avec le lien Lien pour les utilisateurs qui ont un compte 

Trimble Connect, mais qui ne font pas 

partie du projet. 

Tout utilisateur avec le lien Lien pour les utilisateurs qui n’ont pas 

besoin de disposer de comptes Trimble 

Connect. 

 

Avancé 

Options supplémentaires pour les Utilisateurs connectés avec le lien et Tout 

utilisateur avec le lien. 

Option Description 

Le lien expire le Limite de temps pour les données 
partagées. 

Les utilisateurs peuvent uniquement 

afficher/télécharger les données partagées 

dans le délai imparti. 

Autoriser l'accès à Indiquez si les utilisateurs peuvent Voir 

seulement ou Voir et télécharger les 

données de partage. 

Voir la dernière version Restriction de version du fichier. 

Lorsque cette option est sélectionnée, 

seule la dernière version du fichier est 

affichée à l’utilisateur. 

Récupérer les liens Le bouton Récupérer les liens crée un lien 
public pouvant être partagé avec des 
utilisateurs externes. 

Après avoir cliqué sur le bouton Récupérer 

les liens, utilisez le bouton Copier les liens 

pour copier et coller le lien. 

5. Cliquez sur Partager. 
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Après le partage des fichiers avec des utilisateurs, les fichiers partagés peuvent être 
modifiés et suivis sur la page Activité. Les activités de partage peuvent être filtrées par 

Type d'activité : Partager les données créées, Partager les données révoquées et 

Partager les données mises à jour. 

L'option de filtrage Partager les données révoquées est disponible si un utilisateur a 
révoqué l'accès au fichier partagé avant l'expiration du lien. 

6.6 Suivi de l'historique du projet et restauration des données 
La page Activités de Trimble Connect for Browser est un récapitulatif de tous les 

événements associés à un projet. 

Chaque activité inclut l’avatar de l’utilisateur, son nom, les groupes auxquels il appartient 
et l’horodatage de l’activité. La page Activités affiche l’activité concernant la 

synchronisation des fichiers, les téléchargements, les actions de l’utilisateur, les 

messages, les commentaires et les diffusions. Les activités peuvent être filtrées à l’aide 
des filtres en haut de la page. 

Affichage des activités 

1. Accédez à la page Activités. 

2. Filtrez les activités par : 

• Date : Filtrez les activités par plage de dates spécifiques ou en sélectionnant une 

des options prédéfinies. 

• Type : Filtrez les activités par type d’action. 

• Groupes : Filtrez les activités associées à un groupe spécifique. 

• Utilisateurs : Filtrez les activités associées à des utilisateurs spécifiques. 

Export des activités 

1. Accédez à la page Activités. 

2. Cliquez sur le bouton Plus  en haut sur le côté droit. 

3. Sélectionnez Exporter dans un Excel pour exporter des activités du projet.  
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Une boîte de dialogueExporter les activités vers Excel s'ouvre. 

Lorsque le fichier Excel exporté est prêt pour téléchargement, Trimble Connect vous 
envoie un lien de téléchargement dans un e-mail. Le lien est valide pendant 72 

heures. 

4. Pour fermer la boîte de dialogue, cliquez sur Fermer. 

Restauration des fichiers et des dossiers 
Trimble Connect permet aux administrateurs du projet de restaurer les données du projet 

supprimées. 

Lorsqu’un fichier ou un dossier a été supprimé, une activité est affichée pour cette action 
dans la page Activités. 

1. Accédez à la page Activités. 

2. Dans la liste des activités, recherchez l’activité avec le fichier ou le dossier supprimé. 

3. Cliquez sur le bouton Restaurer.  

 

REMARQUE Le bouton Restaurer est uniquement visible pour les administrateurs 

du projet. 

 

Si vous restaurez un dossier, la boîte de dialogue Restaurer les fichiers et les 
dossiers s’ouvre. 

4. Indiquez s'il faut restaurer le dossier avec les autorisations d'origine ou avec les 

autorisations du dossier racine. 

5. Cliquez sur Restaurer. 

Une fois le fichier ou le dossier restauré, le texte du bouton devient Restauré. La 

restauration s’affiche sous forme d’activité sur la page Activités. 
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7 Affichage et gestion des modèles 

3D 

Une fois les modèles 3D téléchargés dans Trimble Connect for Browser, vous 

pouvez charger les modèles dans la visionneuse 3D pour les afficher et leurs 
propriétés. Vous pouvez ensuite modifier la rotation et la position des modèles 

dans la visionneuse 3D afin d’aligner les modèles correctement. Notez que les 

fichiers SketchUp ne peuvent pas être affichés directement dans la visionneuse 3D. 

Au lieu de cela, les modèles SketchUp s'ouvrent dans une visionneuse Web My 

SketchUp distincte. 

7.1 Chargement d’un modèle dans la visionneuse 3D 
1. Accédez à la page Navigateur. 

2. Sélectionnez un fichier 3D en cochant la case sur le côté gauche du nom du 
fichier.  

Une fois que vous avez sélectionné un fichier, vous pouvez afficher un aperçu 

du fichier dans le volet Détails situé à droite. 

3. Pour afficher le fichier, cliquez sur le bouton Vue ou sur la miniature du 

modèle dans le volet Détails situé à droite.  

Vous pouvez également cliquer sur le nom du fichier pour charger le modèle 

dans la visionneuse 3D. 

7.2 Chargement de plusieurs modèles 
Vous pouvez afficher plusieurs modèles 3D en même temps dans la visionneuse 3D. 

1. Accédez à la page Navigateur. 
2. Sélectionnez plusieurs fichiers 3D. 

3. Cliquez sur le bouton Vue pour ouvrir les modèles dans la visionneuse 3D. 
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7.3 Charger le contenu de tous les projets 
1. Accédez à la page Navigateur. 

2. Cliquez sur . 

3. Dans le menu, sélectionnez Voir le projet dans la visionneuse 3D. 

7.4 Aligner les modèles 3D 
La visionneuse 3D utilise le point d’origine des outils de création 3D les plus 
courants. Certains modèles peuvent avoir des coordonnées différentes, telles que 

les coordonnées partagées de Revit, et doivent être alignés lors du chargement 

dans Trimble Connect for Browser. 

1. Ouvrez un modèle dans la visionneuse 3D. 

2. Pour ouvrir la liste des Modèles, cliquez sur  Modèles dans le volet de 
gauche. 

3. Cliquez sur le bouton Plus  situé sur le côté droit du modèle. 

4. Sélectionnez Paramètres de position. 

5. Dans la boîte de dialogue Position du modèle, ajustez les valeurs 
Positionnement et Rotation. 

6. Déplacez le modèle dans le système de coordonnées. 

7. Cliquez sur Enregistrer. 

7.5 Affichage des fichiers SketchUp 
1. Accédez à la page Navigateur. 

2. Sélectionnez le fichier que vous souhaitez afficher. 

3. Pour afficher le modèle dans la visionneuse Web My SketchUp dans une autre 
fenêtre, cliquez sur le bouton SketchUp dans le volet Détails. 

7.6 Modification des paramètres dans la visionneuse 3D 
Vous pouvez modifier les paramètres du projet dans la visionneuse 3D. 
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Modification des préférences 
Définissez les paramètres de visualisation dans la visionneuse 3D. 

1. Cliquez sur le bouton Menu  de la barre d'outils. 

2. Accédez à Paramètres --> Préférences . 

3. Définissez les paramètres suivants : 

• Sélectionnez la Couleur du fond du projet. 

• Indiquez si la visionneuse 3D demande confirmation avant d’ignorer les 

annotations et les mesures. 

• Indiquez si les Arêtes lisses sont activées ou non. 

• Indiquez si vous souhaitez afficher ou masquer les Maillages. 

• Indiquez si vous souhaitez afficher ou masquer les IfcSpace (Locaux) 

• Définissez le Temps d'animation. 

• Indiquez si vous souhaitez charger automatiquement les fichiers .dwg 

dans la vue de dessus. 

• Indiquez si vous souhaitez changer automatiquement le mode de la 

caméra pour effectuer un déplacement lorsque seuls les fichiers .dwg 
sont ouverts dans la visionneuse 3D. 

Les paramètres sont appliqués automatiquement. 

Modifier les paramètres d’affichage et de performances 

1. Cliquez sur le bouton Menu  de la barre d'outils. 

2. Accédez à Paramètres --> Affichage et performances . 

3. Effectuez l’une des procédures suivantes :  

• Faites glisser le curseur pour définir l’équilibre entre performances de 
rendu maximales et qualité visuelle maximale. 

• Indiquez si vous souhaitez limiter l’utilisation de la mémoire. 

Notez que vous devez uniquement utiliser le mode d’utilisation de la 
mémoire réduite si l’application se bloque de manière répétée. 
 

• Pour obtenir des performances optimales, sélectionnez le nombre 

maximum d’objets liés que la visualisation 3D essaie de charger. 

Notez que lorsque vous limitez le nombre d’objets liés, certains des objets 

liés peuvent ne pas apparaître dans le panneau Pièces jointes. Cependant, 

vous pourrez voir les objets et les objets liés dans la vue 3D. 

4. Actualisez la page Web pour mettre à jour les paramètres. 
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Modification des paramètres d'unité 
Définissez les paramètres d’unité pour le projet. 

1. Cliquez sur le bouton Menu  de la barre d'outils. 

2. Accédez à Paramètres --> Préférences . 

3. Sélectionnez le Système d'unités : 

• Impérial 

• Métrique 

• Personnalisé 

Personnalisé vous permet de combiner les unités des systèmes Impérial 

et Métrique. 

4. Sélectionnez la précision d’affichage pour chaque unité. 

5. Indiquez si vous souhaitez utiliser les mêmes paramètres pour les mesures. 

Les paramètres sont appliqués automatiquement. 

Modification des paramètres d’extension 

 

REMARQUE Ces paramètres sont disponibles uniquement pour les administrateurs 
de projet.

 

1.   Cliquez sur le bouton Menu 

2. Accédez à Paramètres --> Extensions . 

3. Sélectionnez les extensions Trimble Connect à activer. 

4. Pour ajouter des extensions personnalisées : 

a. Cliquez sur Ajouter. 

b. Entrez l’URL du programme additionnel ou cliquez sur Avancé pour 

ajouter le titre, l'URL du programme additionnel, l’URL de l’icône et 

l’URL d'information. 

c. Cliquez sur Ajouter. 

Les extensions personnalisées sont ajoutées à la visualisation 3D sous forme de 

nouveaux onglets. 

 

7.7 Utilisation des modèles 3D 
Utilisez les outils 3D de la barre d’outils du haut pour travailler avec les modèles 3D. 

 de la barre d'outils. 
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La barre d’outils supérieure dans la visionneuse 3D Trimble Connect for Browsercontient 
les commandes suivantes : 

  

Bouton Description Informations 

 
Ouvrez le menu. 

Le menu inclut les 

paramètres de la 

visionneuse 3D et le 

navigateur de projets. 

Pour plus d’informations, voir 

Modification des paramètres 

dans la visionneuse 3D (page 

46). 

 
Invitez des utilisateurs à 

afficher le fichier. 

1. 

 Cliquez sur  . 

2. Ajoutez un e-mail ou 
sélectionnez un utilisateur 
de la société. 

3. Sélectionnez le rôle 
utilisateur. 

4. Cliquez sur Inviter. 

 
Revenez à Trimble 

Connect for Browser. 

• 

 Cliquez sur  . 

Vous êtes redirigé vers la 

page Données de Trimble 

Connect for Browser. 
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Bouton Description  Informations 

 

Faites pivoter le modèle. 1. Sélectionnez un point 

dans le modèle et 

maintenez le bouton 

gauche de la souris 

enfoncé. 

  2. Déplacez votre souris 

pour faire pivoter le 

modèle autour du point 

que vous avez 

sélectionné. 

 

Effectuez un panoramique 

du modèle. 

1. Sélectionnez un point 

dans le modèle et 

maintenez le bouton 

gauche de la souris 

enfoncé. 

  2. Déplacez la souris pour 

déplacer le modèle. 

 

Parcourez le modèle. 1. Maintenez le bouton 

gauche de la souris 

enfoncé. 

  2. Déplacez la souris dans 

la direction de marche. 

 
Parcourez le modèle. 1. Sélectionnez un point 

dans le modèle et 

maintenez le bouton 

gauche de la souris 

enfoncé. 

  2. Déplacez la souris pour 

faire pivoter le modèle. 
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Bouton Description Informations  

 

Mode de sélection unique. 

Par défaut, le mode de 

sélection unique est activé. 

Pour plus d’informations, 

voir Sélection d’objets et 

d’assemblages (page 

54). 

 

Mode de sélection de zone. 

 
Mode de sélection multiple. 
Cela vous permet de 
continuer à sélectionner des 
objets sans maintenir la 
touche Maj enfoncée. 

Le mode de sélection unique 

ou le mode de sélection de 

zone doit être actif pour 

l'activation du mode de 

sélection multiple. 

 

 

Mode de sélection 
d'assemblage. 

Lorsque le mode de 
sélection d'assemblage est 
sélectionné, le niveau le plus 
élevé des assemblages est 
sélectionné dans la 
visionneuse 3D. 

Le mode de sélection unique 

ou le mode de sélection de 

zone doit être actif pour 

l'activation du mode de 

sélection multiple 

d'assemblages. 
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Bouton Description Informations 

 

Mesurez les distances ou 
affichez les coordonnées 
des points. 

Vous pouvez choisir entre 
deux options : 

• 

Mesure 
perpendiculaire 

mesure la distance 
perpendiculaire entre 
deux points sur l’axe X, 
Y ou Z. 

• 

Point unique 

 

affiche les 

coordonnées de 
n’importe quel point sur 
les axes X, Y et Z. 

L'option Mesure 

perpendiculaire est 

l’option par défaut. 

Pour plus d’informations, 

voir Mesurer les distances 

(page 69). 

 

Ajoutez un plan de coupe. Pour plus d’informations, 

voir Ajout de plans de coupe 

(page 66). 
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Bouton Description Informations 

 
Affichez tous les objets. • 

 Cliquez sur  . 

Tous les objets masqués sont 
affichés dans le modèle. 

 

Bascule entre le mode 
fantôme et le mode 
d’affichage normal. 

Utilisez le mode fantôme 

pour voir le contexte des 

objets sélectionnés. 

1. Sélectionnez des objets 
dans le modèle. 

2. Dans la barre 

d’outils contextuelle, 

sélectionnez Masquer la 
sélection ou Afficher 
uniquement les objets 
sélectionnés. 

3. Cliquez sur  

 

Les objets masqués sont 

affichés dans la vue du odèle 

sous forme de  fantômes ou 

avec une transparence élevée. 

Notez que les objets fantômes 

transparents ne peuvent pas 

être sélectionnés. 
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7.8 Sélection d’objets et d’assemblages 
Vous pouvez sélectionner des objets et des assemblages de plusieurs façons dans la 

Trimble Connect for Browservisionneuse 3D. Voir les instructions ci-dessous. 

Sélection d’objets individuels 

Par défaut, le mode de sélection unique est activé. 

1. Dans la barre d’outils supérieure, vérifiez que  Mode de sélection unique est 

sélectionné. 

Bouton Description Informations 

 
Affichez ou masquez les 
instructions de commande. 

Les instructions de 

commande sont activées 

par défaut. 

• 

 Cliquez sur   

Les instructions sont 
désactivées. Pour 
activer les 

instructions, cliquez à 

 nouveau sur  . 

 

Affichez ou masquez les 

pièces jointes dans le 

modèle. 

• 

 Cliquez sur  

Les pièces jointes 
s’affichent sur les objets 
ou les surfaces auxquels 
elles sont associées. 
Cliquez sur 

la pièce jointe pour 

afficher les détails de la 

pièce jointe. 

 
Perspective et vue 
orthogonale. 

La vue en perspective est la 

vue par défaut. 

• 

 Cliquez sur  pour 

basculer entre la vue en 

perspective et la vue 

orthogonale. 

 

Réinitialisez toutes les 

sélections, annotations, 

plans de coupe et mesures. 

• Cliquez sur 

 

Le modèle est réinitialisé 

sur la vue par défaut sans 

sélections, ni annotations. 
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2. Si vous souhaitez sélectionner plusieurs objets un à un, sélectionnez Mode de 
sélection multiple dans la barre d’outils supérieure. 

3. Cliquez sur les objets que vous souhaitez sélectionner. 

4. Si vous avez sélectionné le  Mode de sélection multiple, continuez à 
sélectionner des objets. 

Sélection de plusieurs objets avec une zone de sélection 

1. Dans la barre d’outils supérieure, sélectionnez  Mode de sélection de zone. 

2. Si vous souhaitez sélectionner plusieurs zones, sélectionnez Mode de sélection 
multiple dans la barre d’outils supérieure. 

3. Effectuez l’une des procédures suivantes :  

• Pour sélectionner tous les objets situés entièrement dans la zone de sélection, 

maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé et faites glisser la zone de droite 
à gauche. 

• Pour sélectionner tous les objets même situés partiellement dans la zone de 

sélection, maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé et faites glisser la zone 

de gauche à droite. 

4. Relâchez le bouton gauche de la souris. 

5. Si vous avez sélectionné le  Mode de sélection multiple, continuez à 

sélectionner des zones. 

Choisir des assemblages 

Utilisez  Mode de sélection d'assemblage pour sélectionner les assemblages de plus 

haut niveau dans la visionneuse 3D. 

1. Dans la barre d'outils supérieure : 

a. Sélectionnez le  Mode de sélection unique ou le  Mode de 
sélection de zone. 

b. Si vous souhaitez sélectionner plusieurs assemblages, sélectionnez 

Mode de sélection multiple. 

c. Sélectionnez  Mode de sélection d'assemblage. 

2. Effectuez l’une des opérations suivantes en fonction du mode de sélection :  
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• Cliquez sur un objet pour sélectionner son assemblage parent. 

• Maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé et faites glisser un cadre sur la 

zone des assemblages que vous souhaitez sélectionner. 

Faire glisser une zone de droite à gauche sélectionne uniquement les objets situés 

entièrement dans la zone de sélection. Cependant, faire glisser une boîte de 

gauche à droite sélectionne tous les objets, même partiellement dans la zone de 

sélection. 

3. Si vous avez sélectionné le  Mode de sélection multiple, continuez à 
sélectionner des objets. 

Notez que lorsque le  Mode de sélection d'assemblage est actif, il affecte les 

éléments suivants : 

• Les fichiers joints peuvent être liés à un assemblage ou à un objet individuel, selon le 
mode de sélection actif au moment de la liaison. Lorsque vous sélectionnez une pièce 

jointe dans le volet Pièces jointes, l'assemblage ou l’objet correspondant est 

sélectionné en 3D. 

• Le menu contextuel affiche le nombre d’assemblages actuellement sélectionnés, pas 

les objets actuellement sélectionnés. 

• L'extension de processus Navigateur de contenu affiche uniquement les propriétés de 

l'assemblage en mode Tous les objets. En mode Objets sélectionnés, les gabarits 
affichent les propriétés des assemblages et des objets individuels. 

• La liaison d’objets aux groupes dans l'extension de processus 

Organisateur dépend du mode de sélection actif. Si  Mode de sélection 
d'assemblage est actif, les assemblages sont liés. 

7.9 Gestion des objets sélectionnés 
Lorsque vous avez sélectionné des objets ou des zones avec des outils de sélection, un 
menu contextuel de sélection s’ouvre. 

 

Utilisez ce menu contextuel pour modifier la visibilité des objets, les propriétés de la vue, 

effectuer un zoom sur les objets sélectionnés ou joindre des fichiers et des notes aux 

objets sélectionnés. 

Modification de la visibilité des objets 
Modifiez la visibilité des objets ou des zones sélectionnés. 
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Effectuez l’une des procédures suivantes : 

• Pour masquer les objets sélectionnés, cliquez sur le bouton Masquer la 

sélection . 

• Pour masquer tous les objets qui ne sont pas actuellement sélectionnés, cliquez sur le 

bouton Afficher uniquement les objets sélectionnés . 

Propriétés des objets de vue 

1. Cliquez sur le  Panneau des propriétés. Le panneau des propriétés s’ouvre sur 
le côté droit. 

2. Utilisez les listes pour afficher les propriétés spécifiques de l’objet.  

 

Exemple : 
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Zoomer sur les objets ou les zones sélectionnés 

 • Cliquez sur le bouton Zoomer sur la sélection . 

La visionneuse 3D effectue un zoom sur l’objet sélectionné. 

Joindre des fichiers ou des notes 

1. Cliquez sur le bouton Ajouter des pièces jointes . 

2. Indiquez si vous souhaitez ajouter une Note, un Fichier ou une URL.  

Une nouvelle boîte de dialogue s’ouvre. 

3. Entrez les informations nécessaires. 

4. Cliquez sur Enregistrer. 

Pour afficher tous les fichiers joints, cliquez sur  dans le volet de gauche. 

7.10 Gestion des calques de modèle 3D 
De nombreux modèles 3D possèdent différents calques, contenant différentes pièces et 

différents niveaux du modèle. Trimble Connect for Browser vous permet d’afficher, de 
masquer et d’isoler des calques pour n’utiliser qu’un jeu de calques spécifique. 

Pour démarrer la gestion des calques : 

1. Ouvrez un modèle dans la visionneuse 3D. 

2. Cliquez sur le bouton  Calques dans la barre d’outils. 

La liste des Calques s’ouvre dans le volet de gauche. 

Pour sélectionner les calques à afficher dans la liste Calques, en haut de la liste Calques, 
sélectionnez Tous les calques ou Calques isolés. 

Affichage ou masquage des calques dans la vue 3D 

 • Effectuez l’une des procédures suivantes :  
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Pour  Effectuer cette opération 

Afficher tous les calques dans la vue 

3D 

• Sélectionnez Modifier visibilité -> 

Afficher tous . 

Masquer tous les calques de la vue 

3D 

• Sélectionnez Modifier visibilité -> 

Masquer tous . 

Affichage d’un calque individuel 

• Cliquez sur  Afficher sur le côté 

gauche d’un calque. 

Masquage d’un calque individuel 
• Cliquez sur  Masquer sur le côté 

gauche d’un calque. 

 

Isolation de calques 

Les modèles 3D peuvent parfois contenir un grand nombre de calques. Isoler un ou 

plusieurs calques vous aide à travailler avec des objets particuliers dans le modèle. Seuls 
les calques isolés sont visibles dans la vue 3D, ce qui facilite la sélection et la gestion des 

objets du modèle dans ces calques. 

Notez que les objets du modèle et les calques ne sont pas identiques, ce qui signifie que 
la modification des objets dans la vue 3D n’affecte pas les calques. Par exemple, le 

masquage de tous les objets d’un calque particulier dans la vue 3D ne masque pas le 

calque. 

1. Dans la liste Calques, sélectionnez les calques que vous souhaitez afficher 
séparément.  

 

Pour sélectionner une série de calques, maintenez la touche Maj enfoncée. 
 

Pour sélectionner plusieurs calques, maintenez la touche Ctrl enfoncée. 
 

Pour sélectionner tous les calques, maintenez la touche CTRL enfoncée et appuyez 

sur A sur le clavier. 

2. Cliquez sur  Options à côté de l’un des calques sélectionnés. 

3. Sélectionnez Isoler le calque. 

Tous les calques sélectionnés sont isolés. Les boutons de la visionneuse 3D affichent 

uniquement les calques isolés actuellement. 

Pour intégrer à nouveau les calques isolés avec d’autres calques, sélectionnez Modifier 

visibilité --> Désisoler tous les calques . 
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7.11 Création de vues 
Une vue est une capture d’écran d’une situation spécifique dans la vue 3D. Les vues 

conservent les paramètres de vue utilisés lors de l’enregistrement de la vue. Par 

exemple, les couleurs d’objet, les annotations et l’angle de la caméra sont enregistrés. 

Création d'une vue 

1. Ouvrez un modèle dans la visionneuse 3D. 

2. Parcourez le modèle et ajoutez des annotations ou des plans de coupe, si 

nécessaire.  

Pour plus d'informations, voir Création d'annotations (page 68) et Ajout de plans de 

coupe (page 66). 

3. Une fois que vous disposez de la vue souhaitée, cliquez sur Ajouter des 

vues  dans la barre d'outils.  

La boîte de dialogue Nouvelle vue s'ouvre. 

4. Entrez les informations nécessaires, telles que le Nom et la Description. 

5. Cliquez sur Enregistrer. 

 

 

Ouverture de vues 

 

REMARQUE Les administrateurs de projet peuvent afficher toutes les vues associées à 

un projet dans la page Vues de Trimble Connect for Browser. 

 
vues. 

Création d'une note à partir d'une vue 

Vous pouvez créer une note, et de cette façon, enregistrer une vue du modèle. Cela vous 

permet d'attribuer une vue à un utilisateur spécifique sous forme de note. 

1. Une fois que vous avez trouvé un problème dans le modèle, cliquez sur le 

bouton Ajouter Note  de la barre d’outils.  

La boîte de dialogue Nouvelle Note s'ouvre. 

2. Entrez un nom et un titre pour la note. 

3. Si nécessaire, sélectionnez la Priorité, le Type, le État et la date d'échéance. 
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4. Assignez la note à un utilisateur ou à un groupe d’utilisateurs. 

5. Cliquez sur Enregistrer. 

Partage de vues avec d’autres utilisateurs 
Notez que vous ne pouvez partager des vues dans Trimble Connect for Browser, pas dans 
la visionneuse 3D Trimble Connect. 

1. Dans Trimble Connect for Browser, accédez à la page Vues. 

2. Sélectionnez une vue. 

3. Dans le volet Détails, cliquez sur  Partager. 

4. Commencez à saisir les noms ou les adresses e-mail des utilisateurs dans la zone 
Partagé avec.  

Trimble Connect for Browser suggère aux utilisateurs dont les noms ou les adresses 

e-mail correspondent au texte de recherche. 

5. Cliquez sur utilisateurs dans la liste suggestion pour partager la vue. 

 

6. Cliquez sur Enregistrer. 

Ajouter des étiquettes à des vues 

1. Dans Trimble Connect for Browser, accédez à la page Vues. 

2. Sélectionnez une vue. 

3. Dans le volet Détails, cliquez sur  Plus. 

4. Sélectionnez Ajouter des étiquettes. 

5. Entrez une ou plusieurs étiquettes dans la zone Etiquettes.  

Appuyez sur Entrée entre les étiquettes pour séparer les étiquettes. 

6. Cliquez sur Enregistrer. 

Vérifier l’activité de la vue 
Notez que vous ne pouvez vérifier l’activité de la vue dans Trimble Connect for Browser, 

pas dans la visionneuse 3D Trimble Connect. 

1. Dans Trimble Connect for Browser, accédez à la page Vues. 

2. Sélectionnez une vue. 

3. Dans le volet Détails, cliquez sur  Plus. 
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4. Sélectionnez Voir l’activité. 

Vous pouvez voir toutes les activités du projet relatives à la vue sélectionnée, telles que 

les mises à jour de la vue. 

7.12 Création et suivi des tâches avec des notes 
Utilisez des notes pour assigner, suivre et résoudre les problèmes au sein d’un projet. Les 

notes peuvent être attribués à un utilisateur ou à un groupe avec une date d’échéance à 
laquelle la note doit être résolue. 

Création d'une note dans la visionneuse 3D 

1. Ouvrez un modèle dans la visionneuse 3D. 

2. Une fois que vous avez trouvé un problème dans le modèle, cliquez sur le 

bouton Ajouter Note  de la barre d’outils.  

La boîte de dialogue Nouvelle Note s'ouvre. 

3. Entrez les informations nécessaires, telles que la Description, la Priorité et la Date 

d'échéance. 

4. Assignez la note à un utilisateur ou à un groupe d’utilisateurs. 

5. Cliquez sur Enregistrer. 

Création d'une Note dans Trimble Connect for Browser 

1. Dans Trimble Connect for Browser, accédez à la page Note. 

2. Cliquez sur le Nouveau dans l’angle supérieur droit. 

3. Dans la boîte de dialogue Créer une note, entrez un titre et une description de la 
note. 

4. Assignez la note à un utilisateur ou à un groupe d’utilisateurs. 

5. Pour ajouter d’autres détails pour la note, cliquez sur Ajouter plus de détails, puis 

sélectionnez Priorité, Type et Date d’échéance pour la note.  

Vous pouvez également ajouter des étiquettes pour la note. Pour plus 

d’informations, voir Afficher les propriétés de la note et commentaire sur une note. 

6. Cliquez sur OK.  

 

REMARQUE La note créée ne possède pas de modèle associé. Vous pouvez ajouter 

ultérieurement le modèle. 
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Filtre Notes 

Dans la page Note de Trimble Connect for Browser, vous pouvez filtrer les notes par : 

• Type 

• Etat 

• Priorité 

• Utilisateurs 

• Groupes 

• Date de modification 

Dans la visionneuse 3D de la liste des Notes, vous pouvez modifier le filtre en : 

• Tous les notes du projet 

• M'étant assigné 

Afficher les propriétés de la note et commentaire sur une note 

1. Dans Trimble Connect for Browser, accédez à la page Note. 

2. Sélectionnez une note. 

3. Dans le volet Détails, effectuez l’une des procédures suivantes :  

• Pour afficher les propriétés, les pièces jointes et les commentaires de la note 

sélectionnée, faites défiler le volet Détails. 

• Pour ajouter des étiquettes à la note, cliquez sur , puis entrez les 

étiquettes dans la zone Etiquettes. 

Si vous ajoutez plusieurs étiquettes, appuyez sur Entrée pour séparer les 

étiquettes. 

• Pour afficher toutes les activités associées à la note, cliquez sur et 

sélectionnez Voir l’activité. 

• Pour publier des commentaires pour la note, entrez un commentaire dans la 

zone Ajouter un commentaire..., puis cliquez sur Commentaire. 

Joindre des fichiers à une note 

1. Dans Trimble Connect for Browser, accédez à la page Navigateur. 

2. Sélectionnez un fichier. 

3. Dans la section Pièces jointes du volet Détails, cliquez sur +. 
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4. Dans la boîte de dialogue Ajouter des pièces jointes, effectuez l’une des procédures 
suivantes :  

Pour joindre  Effectuer cette opération 

Un fichier du projet en cours 

a. Accédez à l'onglet  

Explorateur de fichiers. 

 b. Accédez au fichier et sélectionnez-le. 

Une vue du projet en cours 

a. Accédez à l'onglet   Vue. 

 b. Dans l’angle supérieur droit de 

l’onglet, indiquez si vous souhaitez 

attacher une vue 3D ou une vue en 

2D. 

 c. Sélectionnez la vue. 

Un fichier de votre appareil 

a. Accédez à l'onglet   Fichier 

de votre appareil. 

 b. Faites glisser le fichier vers la zone 

glisser-déposer, ou cliquez sur 

Parcourir et recherchez et 

sélectionnez le fichier. 

5. Cliquez sur Ajouter pièces jointes. 

Téléchargement des pièces jointes de note 

1. Accédez à la page Note. 

2. Sélectionnez une note. 

3. Dans le volet Détails, cliquez sur le bouton Plus  de la pièce jointe. 

4. Sélectionnez Télécharger.  

Le fichier est téléchargé automatiquement. 

Supprimer des notes 

Notez que : 

• Seul le créateur de la note ou l’administrateur du projet peut supprimer une note. 
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• La suppression de notes ne peut pas être annulée. Les données de note seront 
supprimées pour tout le monde, y compris les destinataires. 

1. Accédez à la page Note. 

2. Sélectionnez une ou plusieurs notes. 

3. Dans le volet Détails, cliquez sur . 

4. Pour confirmer la suppression des notes, cliquez sur Soumettre. 

 

Confidentialité 

Les notes peuvent être rendues privées pour l'auteur ou publiques pour tous les 
utilisateurs du projet. Par défaut, les notes sont visibles pour tous les utilisateurs du 

projet. 

Pour modifier les paramètres de confidentialité, accédez à la page Autorisations 
utilisateur. Pour plus d’informations, voir Autorisations utilisateur. 

7.13 Ajout de plans de coupe 
Un plan de coupe est un outil utile lorsque vous devez créer une vue en coupe d'un 

modèle. Une fois que la section souhaitée a été créée, elle peut être enregistrée en tant 
que vue ou en tant que note et partagée avec différents membres de l’équipe. 

1. Ouvrez un modèle dans la visionneuse 3D. 

2. Dans la barre d’outils supérieure, cliquez sur la flèche à côté du bouton 

 et sélectionnez l’option :  

Plan de coupe 

 •  

Plan de coupe vertical 

3. Dans la barre d’outils inférieure, sélectionnez une option d’accrochage appropriée :  

 •  

Accrochage sur lignes 

Si vous sélectionnez cette option, le plan de découpe suit la géométrie de la 

ligne lorsqu’elle est déplacée. 

 •  

Accrochage sur faces 
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4. Placez le plan de coupe le long de la ligne ou de l’axe que vous souhaitez utiliser 
pour couper le modèle.  

 

 

5. Cliquez pour sélectionner le plan ou la ligne. 

6. Faites glisser le symbole du plan de coupe pour créer une vue en coupe du modèle.  
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7. Pour terminer, cliquez sur Terminé dans la barre d’outils inférieure. 

Vous pouvez ajouter jusqu’à 8 plans de coupe dans la même vue. 

Pour ajuster davantage un plan de coupe, sélectionnez-le et effectuez l’une des 

procédures suivantes : 

• Pour permuter le côté du plan de coupe visible, cliquez sur Changer la 

direction dans la barre d’outils inférieure. 

• Pour faire pivoter le plan de coupe, cliquez sur  dans la barre d’outils 
inférieure, maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé et faites glisser 

le pointeur de la souris. 

• Pour supprimer le plan de coupe, cliquez sur . 

7.14 Création d'annotations 
Utilisez les annotations pour mettre en surbrillance des objets et des pièces dans le 

modèle. Vous pouvez également ajouter du texte de commentaire dans les annotations. 

1. Ouvrez un modèle dans la visionneuse 3D. 

2. Cliquez sur le bouton Création d'annotations  de la barre d'outils.  

La barre d’outils des annotations s’ouvre. 

 

3. Sélectionnez la couleur de l'annotation dans la liste. 

4. Sélectionnez le type d'annotation : Annotation Nuage, Flèche, Ligne ou Texte ou 

Dessiner une annotation. 

5. Cliquez sur la pièce du modèle dans laquelle vous souhaitez placer l’annotation. 

6. Si vous disposez d'une annotation Flèche, Ligne ou Texte, cliquez sur le point 
d'origine, puis sur un second point. Vous pouvez ajouter différents types 

d’annotations au même emplacement. 

7. Cliquez sur Terminé. 

L’annotation est ajoutée au modèle. Elle est visible pour tous les utilisateurs du projet. 
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Suppression d'annotations 

1. Cliquez sur l'annotation pour la sélectionner.  

La couleur de l'annotation change lorsqu'elle est sélectionnée. 

2. Cliquez sur . 

7.15 Mesurer les distances 
Vous pouvez utiliser les commandes de mesure de la visionneuse 3D de Trimble Connect 

for Browser pour mesurer les distances dans la vue 3D. Vous pouvez obtenir les 
coordonnées X, Y et Z d’un point unique, mesurer la distance entre deux points ou 

mesurer des distances perpendiculaires entre les objets. Vous pouvez également ajuster 
la manière dont les mesures existantes sont affichées. 

Vous pouvez modifier les unités de mesure et la précision dans la boîte de dialogue 

Paramètres du projet. Pour plus d’informations, voir Modification des paramètres dans 

la visionneuse 3D (page 46). 

Afficher les coordonnées d’un point, d’une arête ou d’une face unique 

1. Dans la barre d’outils, cliquez sur la flèche située à droite de  ou 

 pour ouvrir les options de mesure. 

2. Sélectionnez  Point unique. 

3. Dans la vue 3D, sélectionnez le point, l’arête ou la face dont vous souhaitez afficher 

les coordonnées.  

Les coordonnées X, Y et Z du point, de l’arête ou de la face sélectionné sont 

affichées. 

4. Effectuez l’une des procédures suivantes :  

• Pour afficher les coordonnées des autres points, répétez l’étape 3. 

• Pour terminer la commande, appuyez sur Echap sur le clavier. 
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Mesure des distances entre deux points, arêtes ou faces 

1. Dans la barre d’outils supérieure, cliquez sur la flèche située à droite de ou 

pour ouvrir les options de mesure. 

2. Sélectionnez Mesure perpendiculaire. 

3. Dans la barre d’outils inférieure, sélectionnez une option d’accrochage appropriée :  

 • Accrochage aux points 

 • Accrochage sur lignes 

 • Accrochage sur faces 

 

4. Sélectionnez le premier point, l’arête ou la face. 

5. Sélectionnez le deuxième point, l’arête ou la face.  

La distance perpendiculaire entre les points est affichée. 

6. Effectuez l’une des procédures suivantes :  

• Pour ajouter de nouvelles mesures, répétez les étapes 3 à 4. 

• Pour terminer la commande, appuyez sur Echap sur le clavier. 

Masquer les unités de mesure 

1. Dans la vue 3D, sélectionnez n’importe quelle mesure. 

2. Dans la barre d’outils inférieure, sélectionnez Masquer unités. 

Les unités de toutes les mesures sont masquées dans la visionneuse 3D. 

Afficher d’autres mesures 
Vous pouvez afficher la mesure pour l’axe X, Y ou Z. 

1. Dans la vue 3D, sélectionnez la mesure. 

2. Dans la barre d’outils inférieure, sélectionnez Utiliser autre ou appuyez sur la 

touche Tab du clavier.  

Répétez l’étape 2 jusqu’à ce que l’autre mesure appropriée s’affiche. 
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Changer la direction de la ligne de mesure 
Si une mesure perpendiculaire que vous recherchez ne s’affiche pas automatiquement, 

vous pouvez changer la direction de la ligne : 

1. Dans la vue 3D, sélectionnez la mesure perpendiculaire. 

2. Dans la barre d’outils inférieure, sélectionnez Changer la direction ou appuyez sur D 

sur le clavier.  

Répétez l’étape 2 jusqu’à ce que la direction de la ligne droite s’affiche. 

Modifier la couleur de mesure 
Vous pouvez modifier la couleur des mesures existantes et futures : 

1. Dans la vue 3D, sélectionnez les mesures dont vous souhaitez modifier la couleur.  

Pour sélectionner plusieurs mesures, maintenez la touche Maj enfoncée. 

2. Dans la barre d’outils inférieure, cliquez sur le bouton  Options de couleur. 

3. Sélectionnez une couleur dans la liste des couleurs disponibles. 

La couleur des mesures sélectionnées change. La couleur sélectionnée est également 

utilisée pour les futures mesures. 

 

Suppression de mesures 

 • Effectuez l’une des procédures suivantes :  

Pour  Effectuer cette opération 

Supprimer une seule mesure 1. Dans la vue 3D, sélectionnez la 

mesure. 

 2. Effectuez l’une des procédures 
suivantes : 

• Sur le clavier, appuyez sur 
Supprimer. 

• Dans la barre d’outils 

inférieure, cliquez sur 

Supprimer. 

Suppression de plusieurs mesures 1. Dans la vue 3D, maintenez la touche 

Maj enfoncée et sélectionnez les 

mesures. 
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Pour  Effectuer cette opération 

 2. Dans la barre d’outils inférieure, 

cliquez sur   Supprimer tout. 

Supprimer toutes les mesures • Dans la barre d’outils inférieure, 

cliquez sur   Supprimer tout. 

 

Quitter le mode de mesure 

Une fois que vous avez créé une mesure, le mode de mesure reste actif jusqu’à ce que 

vous quittiez manuellement. Si le mode de mesure est actif, le bouton de mesure de la 

barre d’outils supérieure apparaît en bleu. 

• Pour quitter le mode de mesure, effectuez l’une des procédures suivantes : 

• Appuyez sur Echap sur le clavier. 

• Dans la barre d’outils supérieure, cliquez de nouveau sur le bouton de 

mesure ( ). 

• Dans la barre d’outils inférieure, cliquez sur Terminé. 
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8 Affichage et gestion des fichiers 2D 

 

Vous pouvez afficher des fichiers 2D, tels que des dessins, des images et des fichiers PDF 
dans la visionneuse 2D Trimble Connect for Browser. 

Pour accéder à la visionneuse 2D Trimble Connect for Browser : 

 • Dans la page de l’Explorateur, cliquez sur un fichier 2D. 

Le fichier 2D s’ouvre dans la visionneuse 2D Trimble Connect for Browser. 

 

Pour commencer, consultez l’une des instructions suivantes. 

8.1 Sélection de texte ou d’annotations 
Vous pouvez sélectionner du texte ou des annotations dans un document. 

1. Dans la barre d’outils supérieure, sélectionnez  Sélection. 

 

2. Effectuez l’une des procédures suivantes :  

• Pour sélectionner du texte, sélectionnez un point dans le texte et maintenez le 

bouton gauche de la souris enfoncé. Ensuite, faites glisser la souris pour mettre 
en surbrillance une partie du texte, puis relâchez le bouton gauche de la souris. 

Vous pouvez faire glisser les poignées blanches pour modifier la partie du texte 

mise en surbrillance. 

• Pour sélectionner une annotation, cliquez sur une annotation. 



 Affichage et gestion des fichiers 2D 73 

• Pour sélectionner plusieurs annotations, sélectionnez un point dans le 
document et maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé. Ensuite, faites 

glisser une zone sur la zone où se trouvent les annotations, puis relâchez le 

bouton gauche de la souris. 

8.2 Navigation dans les documents 

 
 1. Effectuez l’une des procédures suivantes :  
 

Pour  Effectuer cette opération 

Déplacer le document a. Dans la barre d’outils supérieure, cliquez sur 

 Déplacer. 

 b. Sélectionnez un point dans le document et 

maintenez le bouton gauche de la souris ou la barre 

d’espace sur votre clavier. 

 c. Déplacez la souris pour faire déplacer le document. 

 d. Relâchez le bouton gauche de la souris ou la barre 

d’espace sur votre clavier. 

Naviguer dans un document 

avec plusieurs pages 

a. Dans la barre d’outils supérieure, cliquez sur 

 Paramètres de page. 

 b. Vérifiez que l'option Page par page et les options 

Une seule page sont sélectionnées. 

 c. Pour naviguer, déplacez le curseur avec le bouton 
central de la souris ou utilisez les flèches vers le haut 
et vers le bas du clavier. 

Notez que le document doit être adapté à l’écran. 

Pour plus d’informations, voir Ajuster la vue de la 

page. 
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Pour Effectuer cette opération 

Naviguer jusqu’à une 

page particulière d’un 

document 

Effectuez l’une des procédures suivantes : 

• Cliquez sur les boutons Précédent et Suivant dans la 
barre d’outils de navigation, ou entrez le numéro de 
page. 

 

• Pour ouvrir le panneau Pages, cliquez sur sur le 

côté gauche. Ensuite, faites défiler pour trouver la 

page de droite, puis cliquez sur la page pour l’afficher. 

 

8.3 Ajuster la vue de la page 
 • Avec un document ouvert, effectuez l’une des procédures suivantes :  

 

Pour  Effectuer cette opération 

Ajuster les paramètres de 

mise en page 

1. Dans la barre d’outils supérieure, cliquez sur 

 Paramètres de page. 

 2. Sélectionnez la manière dont vous souhaitez afficher 
les pages verticalement : 

•  Continu affiche les pages sous 

forme de colonne verticale continue sans sauts 
de page visibles. 

• Page par page affiche uniquement une 

page à la fois. 

 3. Sélectionnez le nombre de pages du document que 
vous souhaitez afficher à la fois : 

• Une seule affiche une seule page. 

• Deux affiche une page double. 
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Pour Effectuer cette opération 

 

• Couverture affiche une page double, à 

l’exception de la page de couverture, qui 

s’affiche sous forme de page simple. 

Passer en mode plein écran • Dans la barre d’outils de navigation, cliquez sur 

. 

 

Zoom avant ou zoom 

arrière 

• Dans la barre d’outils de navigation, cliquez sur 

 Zoom arrière. 

 

Afficher le document ou la 

page dans sa taille réelle 

1. Cliquez n’importe où dans la zone de vue 2D. 

2. Selon votre système d’exploitation, effectuez l’une 
des procédures suivantes : 

• Dans Windows, appuyez sur Ctrl+0 sur le clavier. 

• Dans Mac, appuyez sur ⌘+0 sur le clavier. 

 

8.4 Afficher les détails du fichier et les versions antérieures du fichier 

dans la visionneuse 2D Trimble Connect for Browser 
Dans la Trimble Connect for Browservisionneuse 2D , vous pouvez basculer entre 

différentes révisions du fichier actuellement ouvert. Vous pouvez également voir les 

détails du fichier 2D pour voir qui a modifié le fichier pour la dernière fois, par exemple. 

Afficher les détails du fichier 

• Dans le volet de gauche, cliquez sur  Détails. 
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Le volet latéral Détails s’ouvre et affiche : 

• Nom de fichier 

• Numéro de version 

• Taille 

• Auteur et date de création 

• Auteur de la dernière modification et date de modification 

• Tous les commentaires ajoutés au fichier 

Afficher et télécharger les versions précédentes du fichier 

1. Dans le volet de gauche, cliquez sur  Révisions. 

2. Effectuez l’une des procédures suivantes :  

• Pour afficher une version antérieure du fichier, cliquez sur une version 
antérieure dans la liste Révisions. 

• Pour télécharger une version antérieure du fichier, cliquez sur sur le côté 

droit de la version antérieure que vous souhaitez télécharger, puis sélectionnez 
Télécharger. 

8.5 Partager, imprimer ou télécharger des fichiers 2D 
Utilisez les outils de la barre d’outils supérieure de la Trimble Connect for 

Browservisionneuse 2D pour partager, imprimer ou télécharger le fichier 2D actuel. 

Partager des fichiers 2D 

Notez que toute restriction d’accès à un fichier 2D est supprimée si vous partagez le 
fichier. 

1. Ouvrez le fichier 2D que vous souhaitez partager. 

2. Dans la barre d’outils supérieure, cliquez sur  Partager. 

3. Dans la boîte de dialogue Partager les données, procédez comme suit : 

a. Dans la liste Partager avec, sélectionnez la manière dont vous souhaitez 

partager le fichier 2D et avec qui :  
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• Membres spécifiques du projet vous permettent de partager le fichier avec 
des membres spécifiques dans le projet. Toutes restrictions d’accès au 

niveau du répertoire seront remplacées. 

• Utilisateurs connectés avec le lien vous permet de partager le fichier avec 

toute personne connectée à Trimble Connect for Browser 

• Tous les utilisateurs avec le lien vous permet de partager le fichier avec 

n’importe quelle personne disposant d’un lien. 

b. Commencez à saisir les noms ou les adresses e-mail des utilisateurs avec 

lesquels vous souhaitez partager le fichier.  

Seuls les utilisateurs dont les noms ou les adresses e-mail correspondent au 
texte de recherche sont affichés. 

c. Cliquez sur l’utilisateur avec lequel vous souhaitez partager le fichier 2D.  

Répétez les étapes b à c pour ajouter tous les utilisateurs nécessaires. 

d. Si vous partagez le fichier avec des utilisateurs spécifiques, saisissez un 

message dans la zone Note. 

e. Si vous avez sélectionné le partage avec lien dans la liste Partager avec, cliquez 
sur la zone Le lien expire le, puis sélectionnez la date d’expiration dans le 

calendrier. 

f. Si vous partagez le fichier avec un lien, sélectionnez les droits d’accès de 

l’utilisateur au fichier dans la liste Accès. 

g. Pour que le lien partagé mène à la dernière version du fichier, cochez la case 
Afficher la dernière version.  

Si vous souhaitez que le lien mène à la version partagée d’origine du fichier, 

décochez la case Afficher la dernière version. 

h. Cliquez sur Partager. 

Les utilisateurs sélectionnés reçoivent un e-mail contenant des liens pour ouvrir et 

télécharger le fichier 2D partagé. 

Imprimer des fichiers 2D 

1. Ouvrez le fichier 2D que vous souhaitez imprimer. 

2. Dans la barre d’outils supérieure, cliquez sur  Imprimer. 

3. Dans la boîte de dialogue Imprimer, définissez les paramètres de l’imprimante :  
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Paramètre Description 

Pages : Toutes Toutes les pages du document sont 

imprimées. 

Pages : Actuelle Seule la page actuellement affichée du 

document est imprimée. 

Pages : Plage Entrez les numéros de page que vous 

souhaitez imprimer dans la zone. Seules 

ces pages du document sont imprimées. 

Inclure commentaires N/A 

Inclure les annotations Les annotations sont incluses dans le fichier 

imprimé. Cela s’applique uniquement à 

l’impression de fichiers PDF. 

Ajouter des paramètres de filigrane Ajoute un filigrane au fichier imprimé. 

Vous pouvez définir l’emplacement, le 

texte, la police, la taille de police, l’opacité, 

la couleur et la mise en forme du texte 

pour le filigrane. Pour enregistrer les 

paramètres de filigrane, cliquez sur OK. 

 

4. Cliquez sur Imprimer. 

Notez que vous devrez peut-être encore sélectionner l’imprimante et ajuster les 

paramètres d’impression sur votre appareil. 

Téléchargement de fichiers 2D 

1. Ouvrez le fichier 2D que vous souhaitez télécharger.  

2. Indiquez si vous souhaitez afficher les annotations :  

• Pour afficher les annotations dans le fichier, assurez-vous que la 

visibilité des annotations est activée :  

• Pour masquer les annotations du fichier, vérifiez que la visibilité des 

annotations est désactivée :  

 3.  Dans la barre d’outils supérieure, cliquez sur Télécharger. 



Affichage et gestion des fichiers 2D 79  

8.6 Créer et gérer des vues dans des fichiers 2D 
Une vue est une capture d’écran d’une situation spécifique dans le fichier 2D. La vue 

contient le niveau de zoom, la page, les dimensions et les annotations dans les fichiers 

2D. 

• Pour afficher la liste des vues 2D du projet, cliquez sur Vues dans la barre 
d’outils de gauche. 

Création de vues 

1. Ajustez le fichier 2D ouvert en fonction de vos besoins.  

Par exemple, effectuez un zoom avant ou arrière, ou ajoutez des mesures ou des 
annotations. 

2. En haut du volet latéral  Vues, cliquez sur  Ajouter. 

3. Entrez un titre et une description pour la vue. 

4. Pour partager une vue avec des utilisateurs ou des groupes d’utilisateurs  

spécifiques : 

a. Commencez à saisir le nom de l’utilisateur ou du groupe d’utilisateurs dans la 
zone Partagé avec.  

Trimble Connect for Browser suggère des utilisateurs et des groupes qui 

correspondent au texte de recherche. 

b. Sélectionnez un utilisateur ou un groupe en cliquant sur son nom. 

Répétez les étapes a et b pour tous les utilisateurs et groupes nécessaires. 

 

5. Pour créer la vue, cliquez sur Enregistrer. 

La vue est ajoutée dans le volet latéral Vues. 

Rechercher des vues 

1. En haut du volet latéral Vues, cliquez sur  Rechercher. 

2. Saisissez le nom de la vue ou une partie du nom dans la zone de recherche. 

3. Appuyez sur Entrée sur le clavier. 

Seules les vues dont les noms correspondent au texte de recherche sont affichées. 
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Trier et filtrer les notes 

 • Effectuez l’une des procédures suivantes :  
 

Pour Effectuer cette opération 

Trier les notes Par défaut, les notes sont triées en fonction de leur date 
de création afin que les notes les plus récentes soient 
affichées en haut. 

1. En haut du volet latéral Note, cliquez sur Trier. 

2. Sélectionnez un critère de tri dans la liste. 

Les notes sont triées en fonction du critère sélectionné 

dans l’ordre décroissant. 

Afficher toutes les vues 2D 

dans le projet 

• Dans la liste située en haut du volet latéral Vues, 

sélectionnez Toutes les vues dans le projet. 

Afficher uniquement les 

vues 2D que vous avez 

créées 

• Dans la liste située en haut du volet latéral Vues, 

sélectionnez Créé par moi. 

 

Charger une vue et voir les détails de la vue 

 Dans le volet latéral Vues, sélectionnez la vue que vous souhaitez afficher. 

La vue s’ouvre dans la visionneuse 2D et les propriétés de vue sont ouvertes dans le volet 
latéral Détails. 

Mettre à jour les vues 

1. Dans le volet latéral Vues, sélectionnez la vue que vous souhaitez afficher. 

2. Ajustez le fichier 2D en fonction de vos besoins.  

Par exemple, effectuez un zoom avant ou arrière, ou ajoutez des mesures ou des 

annotations. 

3. Dans le volet latéral Détails, cliquez sur  Mettre à jour dans l’angle supérieur 

gauche de la miniature de la vue. 

La vue est mise à jour. 
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Modification des vues 

1. Dans le volet latéral Vues, sélectionnez la vue que vous souhaitez afficher. 

2. En haut du volet Détails, cliquez sur  Modifier. 

3. Modifiez les propriétés de vue en fonction de vos besoins.  

Pour plus d’informations, voir Création de vues. 

4. Pour ajouter des étiquettes, entrez le texte de l’étiquette dans la zone Etiquettes.  

Trimble Connect for Browser suggère des étiquettes existantes qui correspondent 

au texte de l’étiquette. Vous pouvez donc utiliser une étiquette existante en cliquant 

dessus. 

N’oubliez pas d’appuyer sur Entrée entre chaque étiquette pour séparer les 

étiquettes l’une de l’autre. 

5. Cliquez sur Enregistrer. 

Partage et annulation du partage des vues 

Notez que la capacité de l’utilisateur ou du groupe à voir une vue dépend de ses droits 

d’accès au dossier où le fichier se trouve dans le projet. Si un utilisateur n’a aucun accès 

au dossier, l’utilisateur ne pourra pas ouvrir la vue. 

1. Dans le volet latéral Vues, sélectionnez la vue que vous souhaitez afficher. 

2. En haut du volet Détails, cliquez sur  Modifier. 

3. Effectuez l’une des procédures suivantes :  

 

Pour  Effectuer cette opération 

Partager une vue avec des 

utilisateurs ou des groupes 

d’utilisateurs 

a. Commencez à saisir le nom de l’utilisateur ou du 
groupe d’utilisateurs dans la zone Partagé avec. 

Trimble Connect for Browser suggère des 

utilisateurs et des groupes qui correspondent au 

texte de recherche. 

 b. Sélectionnez un utilisateur ou un groupe en cliquant 

sur son nom. 
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Pour Effectuer cette opération 

 Répétez les étapes a et b pour tous les utilisateurs et 
groupes nécessaires. 

Les utilisateurs et groupes d’utilisateurs sélectionnés 

reçoivent des notifications par e-mail concernant la vue 

que vous avez partagée. 

Arrêter de partager la vue 

avec des utilisateurs ou des 

groupes d’utilisateurs 

spécifiques 

• Dans la zone Partagé avec , cliquez sur le X à côté du 

nom des utilisateurs ou des groupes d’utilisateurs. 

4. Cliquez sur Enregistrer. 

Supprimer des vues 

1. Dans le volet latéral Vues, cliquez sur  Plus à côté de la vue que vous 

souhaitez supprimer. 

2. Sélectionnez Supprimer. 

3. Pour confirmer la suppression de la vue, cliquez sur Supprimer. 

8.7 Création et gestion de notes dans des fichiers 2D 
Utilisez des notes pour assigner, suivre et résoudre les problèmes au sein d’un projet. 

Par défaut, les notes sont partagées avec tous les membres du projet, mais vous pouvez 

assigner des notes aux utilisateurs ou aux groupes d’utilisateurs qui en sont 

responsables. 

• Pour afficher la liste des notes existantes, cliquez sur  Notes dans la barre 
d’outils de gauche. Le volet latéral Note s’ouvre. 

Créer des notes 

1. En haut du volet latéral Note, cliquez sur  Ajouter une note. 

2. Dans le volet latéral Nouvelle note sur la droite, entrez le titre et la description de 

la note. 

3. Définissez éventuellement les propriétés suivantes : 
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Propriétés Description 

Partager avec Les destinataires de la note. Les destinataires reçoivent un 
e-mail concernant la note qui vous a été affectée. 

Commencez à saisir le nom de l’utilisateur ou du groupe 

d’utilisateurs. Trimble Connect for Browser suggère des 

utilisateurs et des groupes qui correspondent au texte de 

recherche. Vous pouvez sélectionner des utilisateurs ou 

des groupes suggérés en cliquant sur leurs noms. 

Priorité L’urgence de la note. 

Pour définir une priorité, sélectionnez une option dans la 

liste Priorité. 

Date d'échéance Date à laquelle la note doit être résolue. 

Pour définir une date d’échéance, cliquez sur la zone Date 

d'échéance et sélectionnez une date dans le calendrier. 

Type Type de la note. Parmi les autres options, le type peut 
être Commentaire, Demande, Défaut ou Collision. 

Pour définir un type, sélectionnez une option dans la liste 

Type. 

Labels Étiquettes associées à la note. Par exemple, vous pouvez 
ajouter des étiquettes pour des phases ou des états de 
construction. 

Pour ajouter des étiquettes pour la note, entrez le texte 
de l’étiquette dans la zone Etiquettes. Trimble Connect 
for Browser suggère des étiquettes existantes qui 
correspondent au texte de l’étiquette. Vous pouvez donc 
utiliser une étiquette existante en cliquant dessus. 

N’oubliez pas d’appuyer sur Entrée entre chaque 

étiquette pour séparer les étiquettes l’une de l’autre. 

4. Cliquez sur Enregistrer pour enregistrer la nouvelle note. 

Recherche de notes 

1. En haut du volet latéral Note, cliquez sur  Rechercher. 

2. Entrez le titre de la note ou une partie du titre dans la zone de recherche. 
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3. Appuyez sur Entrée sur le clavier. 

Seules les notes dont les titres correspondent au texte de recherche sont affichées. 

Trier et filtrer les notes 

 • Effectuez l’une des procédures suivantes :  

Pour Effectuer cette opération 

Trier les notes Par défaut, les notes sont triées en fonction de leur date 
de création afin que les notes les plus récentes soient 
affichées en haut. 

1. En haut du volet latéral Note, cliquez sur Trier. 

2. Sélectionnez un critère de tri dans la liste. 

Les notes sont triées en fonction du critère sélectionné 

dans l’ordre décroissant. 

Afficher toutes les notes 2D 

dans le projet 

• Dans la liste située en haut du volet latéral Note, 

sélectionnez Toutes les notes dans le projet. 

Afficher uniquement les 

notes 2D qui vous sont 

attribuées 

• Dans la liste située en haut du volet latéral Note, 

sélectionnez Attribué à moi. 

 

Afficher les détails de notes 

 1. Dans le volet latéral Note, sélectionnez une note. 

Le volet latéral Détails s'ouvre sur le côté droit. Ici, vous pouvez afficher les détails de la 

note, tels que son état, son pourcentage de réalisation, sa priorité et son type. 

Vous pouvez également afficher et mettre à jour toutes les vues attachées à la note, et 
voir tous les commentaires et fichiers joints associés. 

Affecter des notes 

1. Dans le volet latéral Note, sélectionnez une note. 

2. En haut du volet Détails, cliquez sur  Modifier. 

3. Commencez à saisir le nom de l’utilisateur ou du groupe d’utilisateurs dans la zone 

Partagé avec.  

Trimble Connect for Browser suggère des utilisateurs et des groupes qui 

correspondent au texte de recherche. 
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4. Sélectionnez un utilisateur ou un groupe en cliquant sur son nom. 

Joindre des fichiers à des notes 

1. Dans le volet latéral Note, sélectionnez une note. 

2. Dans la section Pièces jointes du volet Détails, cliquez sur +. 

3. Dans la boîte de dialogue Ajouter une pièce jointe, effectuez l’une des procédures 

suivantes :  

Pour joindre  Effectuer cette opération 

Un fichier du projet en cours 

a. Accédez à l'onglet  

Explorateur de fichiers. 

 b. Accédez au fichier et sélectionnez-le. 

Une vue du projet en cours 

a. Accédez à l'onglet   Vue. 

 b. Dans l’angle supérieur droit de 

l’onglet, indiquez si vous souhaitez 

attacher une vue 3D ou une vue en 

2D. 

 c. Sélectionnez la vue. 

4. Cliquez sur Ajouter une pièce jointe. 

Pour afficher ou supprimer des pièces jointes existantes, cliquez sur  Plus à côté de 

la pièce jointe, puis sélectionnez une option dans le menu. 

Modifier des notes 

1. Dans le volet latéral Note, sélectionnez une note. 

2. En haut du volet Détails, cliquez sur  Modifier. 

3. Modifiez les propriétés de la note en fonction de vos besoins.  

Pour plus d’informations, voir Créer des notes, Assigner des notes et Fermer des 

notes. 

4. Cliquez sur Enregistrer. 
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Fermer des notes 

1. Dans le volet latéral Note, sélectionnez une note. 

2. En haut du volet Détails, cliquez sur  Modifier. 

3. Dans la liste État, sélectionnez Fermé. 

4. Cliquez sur Enregistrer. 

Supprimer des notes 

Notez que la suppression de notes est permanente et ne peut pas être annulée. 

1. Dans le volet latéral Note, cliquez sur  Plus à côté du dessin que vous souhaitez 

supprimer. 

2. Sélectionnez Supprimer. 

3. Pour confirmer la suppression de la note, cliquez sur Supprimer. 

8.8 Créer et gérer des annotations dans les fichiers 2D 
Utilisez les annotations pour mettre en surbrillance le texte et les pièces, ou ajouter du 

texte dans des fichiers 2D. Vous pouvez enregistrer des annotations dans des vues et 

des notes. 

Ajouter des annotations 

Notez que l’ordre des outils d’annotation dans la barre d’outils supérieure dépend des 

outils d’annotation que vous avez utilisés pour la dernière fois. Ces instructions ont été 

écrites en fonction de l’ordre par défaut. 

1. Pour sélectionner une couleur par défaut pour les annotations, cliquez 

sur  Couleur dans la barre d’outils supérieure. 

2. Effectuez l’une des procédures suivantes :  

Pour  Effectuer cette opération 

Ajouter une annotation libre a. Dans la barre d’outils supérieure, sélectionnez 

. 

 b. Sélectionnez un point d'origine et maintenez le 

bouton gauche de la souris enfoncé. 
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Pour  Effectuer cette opération 

 c. Faites glisser la souris pour dessiner l’annotation. 

 d. Relâchez le bouton gauche de la souris. 

Ajouter une annotation de 

ligne 

a. Dans la barre d’outils supérieure, cliquez sur la flèche à 

droite de  Flèche. 

 
b. Dans la liste, sélectionnez  Ligne. 

 c. Sélectionnez le point d’origine de la ligne et maintenez le 

bouton gauche de la souris enfoncé. 

 d. Faites glisser la souris pour dessiner la ligne. 

 e. Relâchez le bouton gauche de la souris. 

Ajouter une annotation de 

flèche 

a. Dans la barre d’outils supérieure, sélectionnez 

 Flèche. 

 b. Sélectionnez le point d’origine de la ligne et maintenez le 

bouton gauche de la souris enfoncé. 

 c. Faites glisser la souris pour dessiner la ligne. 

 d. Relâchez le bouton gauche de la souris. 

Ajouter une annotation de 

texte 

a. Dans la barre d’outils supérieure, sélectionnez 

 Texte. 

 b. Sélectionnez le point sur lequel vous souhaitez ajouter le 

texte. 

 c. Dans la zone Paramètres de texte, sélectionnez les options 
de mise en forme et une couleur pour l’annotation de texte. 

 
   d. Entrez le texte souhaité dans la zone texte. 

 e. Pour enregistrer l’annotation de texte, cliquez n’importe où 

dans le fichier 2D. 
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Pour  Effectuer cette opération 

Ajouter une annotation de 

nuage 

a. Dans la barre d’outils supérieure, sélectionnez 

 Nuage. 

 b. Sélectionnez les points du nuage. 

 c. Pour créer le nuage, sélectionnez à nouveau le point 

d’origine du nuage, ou cliquez avec le bouton droit de la 

souris sur le dernier point du nuage. 

Ajouter une annotation 

rectangulaire 

a. Dans la barre d’outils supérieure, cliquez sur la flèche à 

droite de   Nuage. 

 
b. Dans la liste, sélectionnez   Rectangle. 

 c. Sélectionnez le point d’origine du rectangle et maintenez le 

bouton gauche de la souris enfoncé. 

 d. Faites glisser la souris pour dessiner le rectangle. 

 e. Relâchez le bouton gauche de la souris. 

Ajout d’une annotation 

ovale 

a. Dans la barre d’outils supérieure, cliquez sur la flèche à 

droite de   Nuage. 

 
b. Dans la liste, sélectionnez  Ovale. 

 c. Sélectionnez le point d’origine de l'ovale et maintenez le 

bouton gauche de la souris enfoncé. 

 d. Faites glisser la souris pour dessiner l’ovale. 

 e. Relâchez le bouton gauche de la souris. 

 

Modifier le style d’annotation 

1. Cliquez sur une annotation pour la sélectionner. 

2. Dans la barre d’outils contextuelle qui s’ouvre, cliquez sur  Style.  

Notez que les options de style disponibles dépendent du type d’annotation. 
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3. Dans l'onglet  Couleur de contour, sélectionnez une couleur pour le contour de 
l’annotation. 

4. Dans l'onglet  Couleur de remplissage, sélectionnez une couleur de remplissage 
pour l’annotation. 

5. Pour modifier la transparence de l’annotation, faites glisser le curseur d'Opacité. 

6. Pour modifier l’épaisseur de la ligne, faites glisser le curseur d'Épaisseur. 

7. Dans la liste Style, indiquez si vous souhaitez que les lignes soient simples (Continu) 

ou aient un motif de nuage (Nuage). 

Les modifications sont automatiquement appliquées à l’annotation sélectionnée. 

Copie d’annotations 

1. Cliquez sur une annotation pour la sélectionner. 

2. Sur le clavier, appuyez sur Ctrl+C ou Commande+C. 

3. Sur le clavier, appuyez sur Ctrl+V ou Commande+V.  

L’annotation est collée dans le fichier 2D. 

4. Pour déplacer l’annotation collée : 

a. Cliquez sur l’annotation et maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé. 

b. Faites glisser l’annotation vers un nouvel emplacement, puis relâchez le bouton 

gauche de la souris. 

Supprimer des annotations 

1. Cliquez sur une annotation pour la sélectionner. 

2. Appuyez sur la touche Supprimer du clavier, ou cliquez sur  Supprimer dans la 
barre d’outils contextuelle. 

8.9 Ajouter et gérer des commentaires pour des fichiers 2D, des vues 

et des notes 
Dans la visionneuse 2D, vous pouvez ajouter des commentaires pour le fichier 2D en 

cours, une vue ou une note. Vous pouvez également joindre des fichiers, des vues ou des 

liens Web à vos commentaires. 
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Ajouter des commentaires 

1. Dans un fichier 2D ouvert, ouvrez le volet Détails pour le fichier 2D, une vue ou une 
note en cours :  

• Pour les fichiers, cliquez sur  Détails dans le volet de gauche. 

• Pour les vues, cliquez sur  dans le volet de gauche. Ensuite, cliquez sur  
Plus à côté d’une vue, puis sélectionnez Afficher les détails. 

• Pour les notes, cliquez sur Notes dans le volet de gauche. Ensuite, 

cliquez sur  Plus à côté d’une note, puis sélectionnez Afficher les détails. 

2. Dans la partie inférieure du volet Détails, entrez un commentaire dans la zone 

Ajouter un commentaire. 

3. Pour joindre un fichier, une vue ou un lien à votre commentaire : 

a. Dans l’angle inférieur gauche du volet Détails, cliquez sur  Joindre. 

b. Dans la boîte de dialogue Ajouter une pièce jointe, effectuez l’une des 

procédures suivantes :  

Pour joindre  Effectuer cette opération 

Un fichier du projet en cours 

1. Accédez à l'onglet  

Explorateur de fichiers. 

 2. Accédez au fichier et sélectionnez-le. 

Une vue du projet en cours 

1. Accédez à l'onglet   Vue. 

 2. Dans l’angle supérieur droit de l’onglet, 

indiquez si vous souhaitez attacher une vue 

3D ou une vue en 2D. 

 3. Sélectionnez la vue. 

Un lien Web 

1. Accédez à l'onglet   Lien. 

 2. Entrez le texte du lien dans la zone Texte 

d'affichage. 

 3. Saisissez ou collez le lien Web dans la zone 

URL Web. 
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c. Cliquez sur Ajouter une pièce jointe. 

4. Pour ajouter un commentaire, cliquez sur Commentaire. 

Afficher les commentaires 

1. Dans un fichier 2D ouvert, ouvrez le volet Détails pour le fichier 2D, une vue ou une 

note en cours :  

• Pour les fichiers, cliquez sur  Détails dans le volet de gauche. 

• Pour les vues, cliquez sur  dans le volet de gauche. Ensuite, cliquez sur  

Plus à côté d’une vue, puis sélectionnez Afficher les détails. 

• Pour les notes, cliquez sur Notes dans le volet de gauche. Ensuite, 

cliquez sur  Plus à côté d’une note, puis sélectionnez Afficher les détails. 

2. Faites défiler jusqu’au bas du volet Détails pour voir les commentaires. 

Modification des commentaires 

1. Dans un fichier 2D ouvert, ouvrez le volet Détails pour le fichier 2D, une vue ou une 
note en cours :  

• Pour les fichiers, cliquez sur  Détails dans le volet de gauche. 

• Pour les vues, cliquez sur  dans le volet de gauche. Ensuite, cliquez sur  
Plus à côté d’une vue, puis sélectionnez Afficher les détails. 

• Pour les notes, cliquez sur Notes dans le volet de gauche. Ensuite, 

cliquez sur  Plus à côté d’une note, puis sélectionnez Afficher les détails. 

2. En bas du volet Détails, cliquez sur  Plus à côté d’un commentaire. 

3. Sélectionnez Modifier. 

4. Modifiez le texte du commentaire. 

5. Pour modifier les pièces jointes, effectuez l’une des procédures suivantes : 

• Pour ajouter des pièces jointes, cliquez sur  Joindre et effectuez l’une des 
procédures suivantes : 
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Pour joindre  Effectuer cette opération 

Un fichier du projet en cours 

a. Accédez à l'onglet  

Explorateur de fichiers. 

 b. Accédez au fichier et sélectionnez-le. 

Une vue du projet en cours 

a. Accédez à l'onglet   Vue. 

 b. Dans l’angle supérieur droit de 

l’onglet, indiquez si vous souhaitez 

attacher une vue 3D ou une vue en 

2D. 

 c. Sélectionnez la vue. 

Un lien Web 

a. Accédez à l'onglet   Lien. 

 b. Entrez le texte du lien dans la zone 

Texte d'affichage. 

 c. Saisissez ou collez le lien Web dans la 

zone URL Web. 

• Pour supprimer une pièce jointe, cliquez sur  Supprimer. Ensuite, cliquez sur 

Supprimer pour confirmer la suppression de la pièce jointe. 

Supprimer des commentaires 

1. Dans un fichier 2D ouvert, ouvrez le volet Détails pour le fichier 2D, une vue ou 
une note en cours :  

• Pour les fichiers, cliquez sur  Détails dans le volet de gauche. 

• Pour les vues, cliquez sur  dans le volet de gauche. Ensuite, cliquez sur  
Plus à côté d’une vue, puis sélectionnez Afficher les détails. 

• Pour les notes, cliquez sur Notes dans le volet de gauche. Ensuite, 

cliquez sur  Plus à côté d’une note, puis sélectionnez Afficher les détails. 
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2. En bas du volet Détails, cliquez sur  Plus à côté d’un commentaire. 

3. Sélectionnez Supprimer. 

4. Pour confirmer la suppression du commentaire, cliquez sur Supprimer. 

8.10 Mesure des distances dans les fichiers 2D 
Utilisez l’outil de mesure dans la visionneuse 2D pour calculer les cotes de surface, 

mesurer les distances entre les lignes ou le périmètre de traçage dans les dessins. 

Notez qu’un fichier de dessin doit être ouvert pour utiliser l’outil de mesure. 

Création de mesures 

1. Dans la barre d’outils supérieure, cliquez sur  

2. Pour définir une couleur pour la mesure, cliquez sur  dans la barre d’outils 

supérieure, puis sélectionnez une couleur dans la liste. 

3. Sélectionnez le point d’origine de la mesure et maintenez le bouton gauche de la 
souris enfoncé. 

4. Faites glisser le pointeur de la souris jusqu’au point d’extrémité de la mesure.  

Vous pouvez voir l’échelle, la précision, la distance de mesure et les valeurs de delta 

dans la zone Mesure de distance. 

5. Relâchez le bouton gauche de la souris. 

La mesure est créée. Pour arrêter la mesure, sélectionnez un autre outil dans la barre 

d’outils supérieure. 

Modification des mesures 

1. Sélectionnez une mesure. 

2. Effectuez l’une des procédures suivantes :  

 

Pour  Effectuer cette opération 

Déplacer les extrémités 

d’une mesure 

a. Cliquez sur l’un des points d’extrémité, puis 

maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé. 

. 
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Pour  Effectuer cette opération 

 b. Faites glisser le point d’extrémité vers un nouvel 

emplacement. 

 c. Relâchez le bouton gauche de la souris. 

Déplacer toute la mesure a. Cliquez sur la ligne de mesure ou le titre de mesure 

et maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé. 

 b. Faites glisser la mesure vers un nouvel emplacement. 

 c. Relâchez le bouton gauche de la souris. 

Modification de la couleur, 
de l’opacité et 
de l’épaisseur des mesures 

a. Dans la barre d’outils contextuelle, cliquez sur 

 Style. 

 

b. 

 

 

Dans l'Outil de style , définissez la couleur, l’opacité 
et l’épaisseur de mesure. 

 Les modifications sont appliquées automatiquement. 
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Définition de l’échelle et de la précision des mesures 

1. Sélectionnez une mesure. 

 2. 

3. Dans l'Outil de style , entrez les valeurs d’échelle dans les zones, puis sélectionnez 

les unités d’échelle dans les listes d’unités. 

4. Dans la liste Précision, sélectionnez la précision. 

Les modifications sont appliquées automatiquement. 

Suppression de mesures 

1. Sélectionnez une mesure. 

2. Dans la barre d’outils contextuelle, cliquez sur  Supprimer. 

La mesure est supprimée. 
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Si vous avez supprimé accidentellement une mesure, vous pouvez annuler la suppression 
de la mesure en appuyant sur Ctrl+Z ou Commande+Z sur le clavier. 

Étalonner l’outil de mesure 

1. Sélectionnez une mesure. 

2. Dans la barre d’outils contextuelle, cliquez sur  Étalonnage. 

3. Dans l'Outil d'étalonnage, entrez la distance entre les deux extrémités de la mesure. 

4. Sélectionnez les unités de mesure dans la liste unité. 

5. Cliquez sur Appliquer. 

L’outil de mesure est étalonné et la nouvelle valeur est utilisée pour toutes les nouvelles 

mesures. 
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9 Utilisation des extensions de 

processus Trimble Connect 

Les Trimble Connectextensions de processus vous permettent de relier des données aux 

modèles 3D afin que vous puissiez accéder aux données directement à partir de la 

visualisation 3D en cliquant sur des objets. Cela simplifie les processus tels que la gestion 

des matériaux, l’assurance qualité et la planification du projet. 

Les extensions de processus Trimble Connect incluent : 

• Les jeux de propriétés 

• Le navigateur de contenu (page 108) 

• L'Organisateur (page 114) 

Accès aux extensions de processus Trimble Connect 

Seuls les utilisateurs disposant d’un abonnement TrimbleConnect Business Premium 

peuvent créer et modifier les données avec les extensions de processus Trimble Connect, 

telles que les groupes de l’organisateur, les jeux ou les bibliothèques de propriétés. Les 
utilisateurs avec d’autres abonnements de licence ont accès en lecture seule aux données 

créées avec les extensions de processus. Cela signifie que les utilisateurs peuvent afficher 
les données, mais pas les modifier. 

Pour plus d’informations, voir le tableau suivant. 

Action Utilisateur avec une licence 
Business 
Premium 

Utilisateur avec une licence 
Business ou 

Personal (gratuite) 

Créer et modifier les 

groupes de l’Organisateur 

de mon entreprise 

✔ ✖ 

Lier des objets au groupe 

Organisateur de mon 

entreprise 

✔ ✖ 

Afficher les groupes de 

l’Organisateur créés par 

tous les utilisateurs dans le 

projet 

✔ ✔ 
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Notez que les administrateurs de projet disposant de licences Trimble Connect Business 
Premium peuvent gérer les droits d’accès d’autres utilisateurs aux bibliothèques de 

propriétés et aux jeux de propriétés au niveau du groupe d’utilisateurs. Pour obtenir des 

instructions détaillées, voir Gérer les droits d’accès aux extensions de processus Trimble 
Connect (page 99). 

9.1 Gérer les droits d’accès aux extensions de processus Trimble 

Connect 
Les administrateurs de projet peuvent définir séparément les droits d’accès de chaque 
groupe d’utilisateurs à chaque jeu de propriétés. 

Chaque groupe d’utilisateurs peut se voir attribuer un des trois niveaux d’accès suivants : 

• L'accès en modification signifie que les utilisateurs peuvent ajouter des jeux de 

propriétés aux objets du modèle et modifier les valeurs de propriété dans la 

visionneuse 3D Trimble Connect. 

Notez que les utilisateurs qui disposent d’un accès en modification doivent disposer 

d’une licence Business Premium pour pouvoir modifier les valeurs de propriété. 

• L'accès en lecture seule signifie que les utilisateurs peuvent uniquement voir les jeux 

de propriétés qui ont été ajoutés aux objets du modèle, mais ils ne peuvent pas 
modifier les valeurs de propriété. 

• Aucun accès signifie que le jeu de propriétés est caché aux utilisateurs dans la 

visionneuse 3D Trimble Connect. 

Notez qu’avant de gérer les droits d’accès des groupes d’utilisateurs, vous devez créer des 

groupes d’utilisateurs sur la page Equipe. Pour plus d’informations, voir Création et 
gestion des groupes d'utilisateurs (page 19). 

 

Gérer les droits d’accès des groupes d’utilisateurs 

 

REMARQUE Les modifications apportées au niveau des accès prennent effet sous 15 

minutes. 

 

1. Ouvrez le panneau de gestion des propriétés : 

a. Pour ouvrir le panneau des propriétés, dans le volet latéral de l'Organisateur , 

cliquez sur  Ouvrir le panneau des propriétés sous un groupe ou un sous-

groupe. 

b. Dans l’angle supérieur droit du panneau des propriétés, cliquez sur 

. 

c. Dans le menu, sélectionnez Gérer les bibliothèques des jeux de propriétés . 

2. Dans Gestionnaire de contrôle d'accès, effectuez l’une des procédures suivantes :  
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Pour  Effectuer cette opération 

Définir des droits d’accès 

pour un nouveau groupe 

a. Cliquez sur Ajouter le contrôle d’accès pour un autre 

groupe. 

 b. Commencez à saisir le nom du groupe d’utilisateurs 

dans la zone Ajouter un groupe. 

 c. Cliquez sur le groupe d’utilisateurs pour le 
sélectionner. 

Si vous souhaitez définir le même niveau d’accès 

pour plusieurs groupes d’utilisateurs, répétez les 

étapes b et c. 

 d. Dans la liste accès, sélectionnez le niveau d’accès 

pour les groupes d’utilisateurs. 

 e. Cliquez sur Appliquer. 

Modifier les droits d’accès 

d’un groupe existant 

a. Dans le tableau du Gestionnaire de contrôle d'accès, 

cliquez sur l’icone dans la colonne Accès à la 

bibliothèque d'un groupe. 

 b. Dans la liste qui s’ouvre, sélectionnez un nouveau 

niveau d’accès pour le groupe. 

Modifier les droits d’accès 

par défaut pour tous les 

membres du projet 

Tous les utilisateurs qui ne font partie d’aucun groupe 
d’utilisateurs, ou qui sont membres d’un groupe pour 
lequel le niveau d’accès n’a pas été défini, obtiennent 
leurs droits d’accès sur la ligne Accès par défaut. 

a. Dans le tableau du Gestionnaire de contrôle d'accès, 

recherchez la ligne Accès par défaut. 

b.  Cliquez sur l’icône dans la colonne Accès à la 

bibliothèque. 

c. Dans la liste qui s’ouvre, sélectionnez un nouveau 

niveau d’accès. 
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Les paramètres du Gestionnaire de contrôle d'accès sont enregistrés dans le document 
de stratégie de contrôle d’accès, dont la taille maximale est limitée. La taille maximale 

varie en fonction des détails de vos paramètres de contrôle d’accès. Généralement, vous 

pouvez ajouter jusqu’à 10 jeux de propriétés et jusqu’à 30 groupes d’utilisateurs par jeu 
de propriétés. 

Si la taille maximale du document de stratégie de contrôle d’accès est dépassée, 

l’enregistrement des modifications dans le Gestionnaire de contrôle d'accès échoue et 

vous recevez un message d’erreur. Si vous devez ajouter des groupes d’utilisateurs ou des 

jeux de propriétés après dépassement du document de stratégie de contrôle d’accès, 

vous devez créer une nouvelle bibliothèque de jeux de propriétés. 

9.2 Création et gestion des jeux de propriétés 
Utilisez le Trimble Connectpanneau de gestion des propriétés pour définir de nouveaux 
jeux de propriétés personnalisés. De cette façon, vous pouvez lier les informations aux 

objets du modèle et aux groupes de l'Organisateur. Notez que seuls les administrateurs 

de projet peuvent gérer des jeux de 

propriétés. 

1. Pour ouvrir le panneau des propriétés, dans le volet latéral de l'Organisateur , 

cliquez sur  Ouvrir le panneau des propriétés sous un groupe ou un sous-groupe. 

2. Dans l’angle supérieur droit du panneau des propriétés, cliquez sur . 

3. Dans le menu, sélectionnez Gérer les jeux de propriétés. 

Le panneau de gestion des propriétés s’ouvre dans un nouvel onglet de navigateur. Ici, 

vous pouvez voir les bibliothèques de jeux de propriétés du projet Trimble Connect qui 

ont été créées par vous ou par un autre administrateur de projet. 

 

Notez que d’autres applications peuvent lire des jeux de propriétés et écrire des jeux de 
propriétés dans le projet Trimble Connect à l’aide de l’intégration de l’API. Pour plus 

d’informations, voir Jeu de propriétés Trimble Connect. 

https://pset-api.connect.trimble.com/v1
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Créer des bibliothèques, des jeux de propriétés et des 

propriétés 

1. Dans le panneau de gestion des propriétés, cliquez sur Nouvelle bibliothèque. 

2. Dans le volet latéral Paramètres de la bibliothèque, entrez un nom et une 
description pour la bibliothèque. 

3. Pour ajouter un jeu de propriétés, cliquez sur Ajouter un jeu de propriétés. 

4. Dans le volet latéral Détails de jeu de propriétés, entrez un nom et une description 

pour le jeu de propriétés.  

Pour ajouter d’autres jeux de propriétés à la bibliothèque de jeux de propriétés, 
répétez les étapes 5 et 6. 

5. Pour ajouter une propriété au nouveau jeu de propriétés, cliquez sur Ajouter 

une propriété. 

6. Pour ajouter une propriété, dans le volet latéral Définition de propriété : 

a. Entrez un nom pour la propriété. 

b. Si nécessaire, cliquez sur Ajouter une description et saisissez une description 

pour la propriété. 

c. Dans la liste Type de propriété, sélectionnez le type de valeur que la propriété 

peut avoir.  

Le type de propriété peut être une partie du texte, une mesure, une date ou 

une URL, entre autres options. 

Certains types de propriété possèdent des cases à cocher supplémentaires que 

vous pouvez sélectionner ou des options que vous pouvez ajouter. Par 

exemple, les mesures peuvent avoir plusieurs valeurs si vous cochez la case 

Autoriser plusieurs entrées. 

d. Si nécessaire, cliquez sur Ajouter une valeur par défaut, puis entrez ou 

sélectionnez une valeur par défaut pour la propriété. 
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Répétez les étapes a à d pour ajouter toutes les propriétés nécessaires dans le jeu de 
propriétés. 

7. Pour que le jeu de propriétés soit disponible dans le panneau des propriétés en bas 

de la fenêtre d’affichage 3D, cliquez sur Publier. 

Modifier ou supprimer des bibliothèques de jeux de propriétés, des 

jeux de propriétés et des propriétés 

• Dans le panneau de gestion des propriétés, effectuez l’une des procédures suivantes :  
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Pour Effectuer cette opération 

Modifier une bibliothèque 

de jeux de propriétés 
1. Cliquez sur  sur le côté droit d’une bibliothèque de 

jeux de propriétés. 

2. Sélectionnez Modifier les paramètres de la 
bibliothèque. 

3. Dans le volet latéral Paramètres de la bibliothèque, 
modifiez le nom et la description de la bibliothèque en 
fonction de vos besoins. 

4. Pour enregistrer les modifications que vous avez 

apportées, cliquez sur Publier. 

Supprimer une bibliothèque 

de jeux de propriétés 

 

 REMREMARQUE La suppression d’une bibliothèque de 

jeux de propriétés ne peut pas être 

annulée. 

1. Cliquez sur  sur le côté droit d’une bibliothèque de 

jeux de propriétés. 

 2. Sélectionnez Supprimer la bibliothèque. 

 3. Pour confirmer la suppression de la bibliothèque de 

jeux de propriétés, cliquez sur Supprimer. 

Modifier un jeu de 

propriétés 

1. Cliquez sur la bibliothèque dans laquelle le jeu de 

propriétés est enregistré pour l’ouvrir. 

 2. Dans le volet latéral Détails de jeu de propriétés, 

modifiez le nom et la description du jeu de propriétés 

en fonction de vos besoins. 

 3. Pour enregistrer les modifications que vous avez 

apportées, cliquez sur Publier. 
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Pour  Effectuer cette opération 

Supprimer un jeu de 

propriétés 

 

REMARQUE La suppression d’un jeu de propriétés ne peut 

pas être annulée. 

1. Cliquez sur la bibliothèque dans laquelle le jeu de 
propriétés est enregistré pour l’ouvrir. 

2. Cliquez sur . 

3. Sélectionnez Supprimer. 

4. Pour confirmer la suppression du jeu de propriétés, 

cliquez sur Supprimer. 

Modifier une propriété 1. Cliquez sur la bibliothèque dans laquelle le jeu de 
propriétés est enregistré pour l’ouvrir. 

2. Dans le volet latéral Définition de propriété, modifiez 
le nom, la description, la valeur par défaut et d’autres 
paramètres de la propriété en fonction de vos besoins. 

3. Pour enregistrer les modifications que vous avez 

apportées, cliquez sur Publier. 

Supprimer une propriété  

REMARQUE La suppression d’une propriété ne peut pas 

être annulée. 

1. Cliquez sur la bibliothèque dans laquelle le jeu de 
propriétés est enregistré pour l’ouvrir. 

2. Cliquez sur   sur le côté droit de la 
propriété que vous souhaitez supprimer. 

3. Cliquez sur Supprimer. 

4. Pour confirmer la suppression de la propriété, cliquez 

sur Supprimer. 

Ajouter des jeux de propriétés pour les objets du modèle 

1. Dans la visionneuse 3D, effectuez l’une des opérations suivantes pour sélectionner 

des objets de modèle :  

• Utilisez les outils de sélection de la barre d’outils 3D. (page 49) 
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• Sélectionnez les objets modèle dans le Navigateur de contenu, cliquez avec le 
bouton droit de la même façon, puis sélectionnez Sélection en 3D. 

• Cliquez sur un groupe dans l'Organisateur. 

2. Dans le panneau des propriétés, cliquez sur . 

3. Sélectionnez Ajouter des propriétés. 

4. Dans le panneau des propriétés, sélectionnez les jeux de propriétés ou les propriétés 

que vous souhaitez afficher pour les objets sélectionnés. Si un jeu de propriétés ou 
une propriété n’est pas visible dans le panneau des propriétés, mettez à jour la vue 

en cliquant sur , puis en sélectionnant Actualiser. 

Pour ajouter une propriété spécifique, cliquez sur la flèche située à droite du jeu de 
propriétés pour le développer, puis sélectionnez la propriété. 

5. Cliquez sur Terminé.  

Les jeux de propriétés ou les propriétés sélectionnés apparaissent en haut du 

panneau des propriétés. 

Modifier les valeurs de propriété des objets de modèle 3D 

1. Dans la visionneuse 3D, effectuez l’une des opérations suivantes pour sélectionner 

des objets de modèle :  

• Utilisez les outils de sélection de la barre d’outils 3D. (page 49) 

• Sélectionnez les objets modèle dans le Navigateur de contenu, cliquez avec le 

bouton droit de la même façon, puis sélectionnez Sélection en 3D. 

• Cliquez sur un groupe dans l'Organisateur. 

2. Pour afficher le panneau des propriétés, cliquez sur  Panneau des propriétés 

dans la barre d’outils contextuelle. 

3. Cliquez sur  Modifier les propriétés à côté du nom du jeu de propriétés.  

Le bouton  Modifier les propriétés n’est actif que si vous avez le droit de 

modifier les valeurs de propriété. Vous ne pouvez modifier que les valeurs des jeux 
de propriétés auxquelles l’administrateur du projet vous a autorisé à accéder. 

4. Entrez ou sélectionnez les valeurs des propriétés. 

5. Cliquez sur Enregistrer pour enregistrer les valeurs de propriété.  

Si un autre utilisateur apporte des modifications au jeu de propriétés que vous 

modifiez, vous êtes invité à confirmer que vous souhaitez enregistrer vos 
modifications et écraser les siennes. Pour confirmer l’écrasement des modifications 

apportées par l’utilisateur, sélectionnez Utiliser mes modifications. 
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Actualiser les jeux de propriétés modifiés 

Lorsqu’il y a plusieurs personnes qui visualisent ou modifient ou interagissent avec un jeu 
de propriétés personnalisées et qu’une modification a été apportée, une notification 

s’affiche dans le panneau des propriétés. Lorsque quelqu’un a ajouté, modifié ou 

supprimé des jeux de propriétés, vous devez les actualiser dans le panneau des 
propriétés. 

Pour actualiser les jeux de propriétés : 

1. Dans la visionneuse 3D, effectuez l’une des opérations suivantes pour sélectionner 

des objets de modèle :  

• Utilisez les outils de sélection de la barre d’outils 3D. (page 49) 

• Sélectionnez les objets modèle dans le Navigateur de contenu, cliquez avec le 
bouton droit de la même façon, puis sélectionnez Sélection en 3D. 

• Cliquez sur un groupe dans l'Organisateur. 

2. Pour afficher le panneau des propriétés, cliquez sur Panneau des propriétés 

dans la barre d’outils contextuelle. 

3. En haut du panneau des propriétés, cliquez sur Actualiser. 

Suppression des jeux de propriétés d’objets de modèle 3D 

1. Dans la visionneuse 3D, effectuez l’une des opérations suivantes pour sélectionner 

des objets de modèle :  

• Utilisez les outils de sélection de la barre d’outils 3D. (page 49) 

• Sélectionnez les objets modèle dans le Navigateur de contenu, cliquez avec le 

bouton droit de la même façon, puis sélectionnez Sélection en 3D. 

• Cliquez sur un groupe dans l'Organisateur. 

2. Pour afficher le panneau des propriétés, cliquez sur Panneau des propriétés 

dans la barre d’outils contextuelle. 

3. Cliquez sur  Modifier les propriétés à côté du nom du jeu de propriétés.  

Le bouton  Modifier les propriétés n’est actif que si vous avez le droit de 

modifier les valeurs de propriété. Vous ne pouvez modifier que les valeurs des jeux 

de propriétés auxquelles l’administrateur du projet vous a autorisé à accéder. 

4. En haut du panneau de modification des propriétés, cliquez sur Supprimer le jeu 

de propriétés. 

5. Cliquez sur Supprimer. 
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Ajouter des jeux de propriétés pour les groupes de l'Organisateur 

1. Dans la visionneuse 3D, cliquez sur  Ouvrir le panneau des propriétés sous un 
groupe dans le volet latéral de l'Organisateur pour ouvrir le panneau des propriétés. 

2. Dans le panneau des propriétés, cliquez sur Ajouter des propriétés personnalisées. 

3. Sélectionnez les jeux de propriétés ou les propriétés que vous souhaitez afficher 

pour les objets sélectionnés.  

Si un jeu de propriétés ou une propriété n’est pas visible dans le panneau des 

propriétés, mettez à jour la vue en cliquant sur , puis en sélectionnant 

Actualiser. 

Pour ajouter une propriété spécifique, cliquez sur la flèche située à droite du jeu de 
propriétés pour le développer, puis sélectionnez la propriété. 

4. Cliquez sur Terminé.  

Les jeux de propriétés ou les propriétés sélectionnés apparaissent en haut du 

panneau des propriétés. 

Notez que les propriétés sélectionnées sont désormais ajoutées pour les groupes de 
l'Organisateur, et non pour les objets du modèle. Cela signifie que vous ne pouvez 

accéder aux propriétés sélectionnées qu’en cliquant sur  Ouvrir le panneau des 

propriétés sous ce groupe. 

9.3 Afficher les propriétés du modèle avec le navigateur de contenu 

Trimble Connect 
Utilisez le Navigateur de contenu pour afficher les propriétés du modèle et les utiliser 

pour la création de listes. Vous pouvez regrouper des objets par différentes propriétés, 

configurer les colonnes affichées, afficher les quantités et exporter des feuilles de calcul 

CSV. 

Pour ouvrir le Navigateur de contenu : 

 • Dans le volet latéral, cliquez sur  Table de données. 
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Chaque colonne du volet du Navigateur de contenu représente une propriété des objets, 
telle que le nom, la classe, le matériau, la surface ou le volume de l’objet. 

Définir la façon dont les objets sont affichés dans le navigateur de 

contenu 

• Dans le volet du Navigateur de contenu, effectuez l’une des procédures suivantes :  

Pour Effectuer cette opération 

Afficher tous les objets ou les 

objets sélectionnés dans le 

Navigateur de contenu 

• Pour afficher uniquement les objets sélectionnés dans 
la vue 3D, dans la liste Afficher le contenu pour, 
sélectionnez Objets sélectionnés. 

• Pour afficher tous les objets, dans la liste Afficher le 
contenu pour, sélectionnez Tous les objets. 

Notez que lorsque   Mode de sélection 

d'assemblage est actif, le Navigateur de contenu affiche 

uniquement les propriétés de l'assemblage en mode Tous 

les objets. En mode Objets sélectionnés, les gabarits 

affichent les propriétés des assemblages et des objets 

individuels. 

Définir les critères de tri et 

modifier l’ordre de tri 

Vous pouvez définir la façon dont les objets sont triés en 

faisant glisser les colonnes dans la zone 



Utilisation des extensions de processus Trimble Connect 109  
 

Pour Effectuer cette opération 

 Regrouper par située en haut du Navigateur de contenu. 
Vous pouvez trier les objets par n’importe quel critère 
utilisé comme colonne dans le Navigateur de contenu. 

1. En haut du Navigateur de contenu, 

supprimez les critères de tri existants en cliquant sur 

  pour chaque critère. 

 2. Sélectionnez une colonne dans le Navigateur de 

contenu et maintenez le bouton gauche de la souris 

enfoncé. 

 3. Faites glisser la colonne dans la zone 

Regrouper par et relâchez le bouton gauche de la 
souris. 

Le nom de la colonne s’affiche dans la zone 
Regrouper par, et les objets sont triés en fonction du 
critère sélectionné. Par défaut, les groupes et les 
objets sont affichés dans l’ordre alphabétique. 

Pour ajouter un deuxième critère, répétez les étapes 

2 à 3. 

 4. Si vous souhaitez inverser l’ordre des objets, cliquez 

sur le nom de la colonne dans la zone Groupe. 

Rechercher des objets 1. En haut du Navigateur de contenu, cliquez sur le 

bouton de recherche (  ). 

 2. Entrez le nom de l’objet dans la zone de recherche et 
appuyez sur Entrée. 

Seuls les objets qui correspondent au texte de recherche 

sont affichés dans le Navigateur de contenu. 

Configurer les colonnes à afficher 

Notez que la configuration des colonnes est stockée individuellement pour chaque 
utilisateur du projet. 

1. En haut du volet du Navigateur de contenu, cliquez sur le bouton Colonnes. 

2. Dans la partie supérieure du Sélecteur de colonne, entrez un nom pour le nouveau 

jeu de colonnes.  

Notez que vous ne pouvez pas enregistrer les modifications dans le jeu de colonnes 
Par défaut. 
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3. Dans la liste Toutes les colonnes, sélectionnez une colonne que vous souhaitez 
ajouter au volet du Navigateur de contenu. 

4. Pour ajouter la colonne au volet du Navigateur de contenu, effectuez l’une des 

procédures suivantes :  

• Cliquez sur + situé le côté droit de la colonne sélectionnée. 

• Faites glisser la colonne vers la liste Colonnes visibles. 

Les jeux de propriétés personnalisés peuvent également être ajoutés en tant que 
colonnes. 

Répétez l’étape 4 pour ajouter toutes les colonnes nécessaires. 

5. Pour modifier l’ordre des colonnes dans le volet du Navigateur de contenu : 

a. Sélectionnez la colonne que vous souhaitez déplacer. 

b. Maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé. 

c. Faites glisser la colonne vers une nouvelle position. 

6. Pour renommer une colonne : 

a. Placez le pointeur de la souris sur la colonne et cliquez sur l’icone crayon ( ). 

b. Saisissez un nouveau nom pour la colonne. 

c. Pour enregistrer le nouveau nom, appuyez sur Entrée. 

Le nouveau nom est indiqué par un astérisque (*). 

7. Pour enregistrer vos modifications, cliquez sur OK en bas du Sélecteur de colonne. 

La configuration de la colonne est enregistrée dans le cache du navigateur local. 

Sélection objets par ligne 

1. Dans le volet du Navigateur de contenu, sélectionnez les lignes correspondant au 
type d’objet nécessaire à la visualisation 3D.  

Pour sélectionner plusieurs lignes, maintenez la touche Ctrl ou Commande enfoncée 

pendant la sélection. 

2. Dans le menu contextuel, sélectionnez Sélection en 3D. 

Les objets de la ligne en cours sont sélectionnés dans la visionneuse 3D. 

Création de groupes d’Organisateur 

1. Dans le volet du Navigateur de contenu, maintenez la touche Ctrl ou Commande 

enfoncée et sélectionnez les lignes nécessaires. 

2. En haut du Navigateur de contenu, cliquez sur  Enregistrer dans l’Organisateur. 
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Un nouveau groupe est créé avec le même contenu que les lignes sélectionnées. 

Si le nouveau groupe n’est pas immédiatement visible dans l' Organisateur, vous pouvez 

mettre à jour le volet latéral de l’Organisateur en cliquant sur le bouton  Actualiser. 

Pour plus d’informations sur l’utilisation des groupes de l'Organisateur, voir Grouper des 

objets avec l'Organisateur Trimble Connect (page 114). 

Export de contenu au format CSV 

Une fois que vous avez personnalisé le Navigateur de contenu pour afficher les colonnes 

et le contenu souhaité, vous pouvez facilement exporter ces données vers un fichier CSV 

pour une utilisation ultérieure. 

 • Effectuez l’une des procédures suivantes :  

Pour  Effectuer cette opération 

Exporter toutes les lignes au 

format CSV 

1. Dans l’angle supérieur droit du Navigateur de contenu, 

cliquez sur  . 

 2. Dans le menu, sélectionnez l’une des options suivantes : 

• Export au format CSV (pas de regroupement) : 
exporte des lignes individuelles sans regroupement. 

• Export au format CSV (regroupement actuel) : 

exporte toutes les lignes au format CSV dans un 

format qui affiche le regroupement actuel. 

Exporter les lignes 

sélectionnées au format 

CSV 

1. Sélectionnez les lignes que vous souhaitez exporter. 

Vous pouvez maintenir la touche Ctrl ou Commande 

enfoncée pour sélectionner plusieurs lignes. 

 2. Cliquez avec le bouton droit sur l’une des lignes 

sélectionnées. 

 3. Dans le menu contextuel, sélectionnez l’une des options 
suivantes : 

• Export au format CSV (pas de regroupement) : 
exporte des lignes individuelles sans regroupement. 

• Export au format CSV (regroupement 

actuel) : exporte les lignes au format CSV dans un 

format qui affiche le regroupement actuel. 
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Le contenu sélectionné est téléchargé sur votre appareil en tant que fichier CSV. Vous 
pouvez ensuite importer les valeurs du fichier CSV vers une autre application. 

Imprimer du contenu 

1. Dans l’angle supérieur droit du Navigateur de contenu, cliquez sur . 

2. Sélectionnez Imprimer. 

3. Dans la fenêtre d'aperçu avant impression, ajustez les paramètres d’impression en 

fonction de vos besoins.  

Par exemple, vous pouvez modifier la mise en page ou le format de papier. 

4. Cliquez sur Imprimer. 

Code de couleur des objets par ligne 

 1. En haut du Navigateur de contenu, cliquez sur  Colorier. 

 

Les objets de toutes les lignes du Navigateur de contenu sont représentés par des 

couleurs dans la visionneuse 3D. La couleur utilisée pour chaque ligne s’affiche du côté 

droit du titre de la ligne. 
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•   

9.4 Grouper des objets avec l'Organisateur Trimble Connect 
Vous pouvez utiliser l'Organisateur Trimble Connect pour regrouper des objets en 
fonction de vos besoins. Par exemple, vous pouvez créer des groupes par étages, 

sections, phases, types d’objet ou unités de coût. 

 

REMARQUE Seuls les utilisateurs disposant d’une licence Trimble Connect Business 
Premium peuvent utiliser l'Organisateur Trimble Connect. 

 

Pour ouvrir l'Organisateur Trimble Connect, cliquez sur 

Organisateur dans le volet latéral de la visionneuse 3D. 

 

Notez que d’autres applications peuvent lire les groupes de l’Organisateur et écrire les groupes 

de l’Organisateur dans le projet Trimble Connect Connect à 

l’aide de l’intégration de l’API. Pour plus d’informations, voir API de l'Organisateur Trimble 

Connect. 

https://org-api.connect.trimble.com/v1
https://org-api.connect.trimble.com/v1
https://org-api.connect.trimble.com/v1
https://org-api.connect.trimble.com/v1
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Création de groupes et de sous-groupes 

Tous les utilisateurs du projet peuvent voir les groupes que vous créez. Seuls les utilisateurs 
appartenant à la même société que vous peuvent ajouter ou supprimer des sous-groupes, ou lier 

ou délier des objets à un groupe. 

1. Cliquez sur  Ajouter un nouveau groupe.  

Un nouveau groupe s’affiche en bas du volet latéral de l'Organisateur. 

2. Cliquez sur le nouveau groupe et entrez un nom pour le groupe. 

3. Pour ajouter des sous-groupes au nouveau groupe, cliquez sur  Ajouter un sous-groupe.  

Vous pouvez également créer des sous-groupes sous d’autres sous- 

groupes. 

4. Pour lier des objets dans un groupe : 

a. Sélectionnez le groupe auquel vous souhaitez lier des objets. 

b. Sélectionnez les objets que vous souhaitez lier au groupe.  

Notez que si  Mode de sélection d'assemblage est actif, les assemblages sont 

liés aux groupes à la place des objets. 

Vous pouvez sélectionner les objets à l’aide des outils de sélection 3D ou de l'option 

Sélection en 3D dans le Navigateur de contenu. Vous pouvez également créer des 

groupes à l’aide de la commande 

Enregistrer dans l'Organisateur du Navigateur de contenu. 

c. Sous le groupe dans le volet latéral de l’Organisateur, cliquez sur Lier des objets. 

Répétez les étapes 1 à 4 jusqu’à ce que vous ayez créé tous les groupes nécessaires et ajouté les 

éléments appropriés aux groupes. 

 

Les numéros entre parenthèses sous le nom du groupe indiquent le nombre d’objets liés au 

groupe et à ses sous-groupes. Le premier nombre correspond au nombre total d’objets liés dans 



Utilisation des extensions de processus Trimble Connect 115  
 

le groupe. Le deuxième nombre correspond au nombre total d’objets liés dans les sous-groupes 
du groupe. 

Trier les groupes 

1. Dans le volet latéral de l’Organisateur, cliquez sur  Trier. 

2. Sélectionnez le critère de tri :  

• Date de création 

• Date de modification 

• Nom 

Les groupes sont triés en fonction du critère sélectionné dans l’ordre décroissant. 

Modification de groupes 

1. Dans le volet latéral de l’Organisateur, sélectionnez le groupe que vous souhaitez modifier. 

2. Effectuez l’une des procédures suivantes :  

Pour Effectuer cette opération 

Afficher les propriétés du 

groupe 

• Sous le groupe dans le volet latéral de l'Organisateur, 

cliquez sur   Ouvrir le panneau des 
propriétés. 

Le panneau des propriétés s’ouvre sur le côté droit de la 
visionneuse 3D. Pour plus d’informations, voir Création et 
gestion des jeux de propriétés 
(page 101). 

Dissocier des objets du 

groupe 

a. Sélectionnez les objets que vous souhaitez ajouter au 
groupe. 

Vous pouvez sélectionner les objets à l’aide des 
outils de sélection 3D ou de Sélection en 3D dans le 
Navigateur de contenu. 

b. Sous le groupe dans le volet latéral de l’Organisateur, 

cliquez sur   Dissocier les objets. 

Supprimer le groupe • Sous le groupe dans le volet latéral de l’Organisateur, 

cliquez sur   Supprimer. 

• Pour confirmer la suppression du groupe, cliquez sur 

Supprimer dans la boîte de dialogue de confirmation. 
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Mise en surbrillance d’objets dans plusieurs groupes 
Vous pouvez mettre en surbrillance les éléments appartenant à plusieurs groupes en 

sélectionnant les groupes. 

1. Maintenez la touche Ctrl ou Commande enfoncée. 

2. Dans le volet latéral de l’Organisateur , sélectionnez les groupes dont vous souhaitez 

afficher les intersections.  

Par exemple, sélectionnez les semelles et la section A. 

Les objets figurant dans les deux groupes s’affichent dans la visionneuse 3D. Dans cet exemple, 

seuls les semelles de la section A du bâtiment sont mises en surbrillance. 

Gestion de l’accès aux groupes 

1. En haut du volet latéral de l'Organisateur, cliquez sur  Plus. 

2. Sélectionnez Gestion du contrôle d’accès.  

Le Gestionnaire de contrôle d'accès pour connecter l'Organisateur Trimble Connect s’ouvre 
dans un nouvel onglet. 

3. Dans Gestionnaire de contrôle d'accès, effectuez l’une des procédures suivantes :  

Pour  Effectuer cette opération 

Définir des droits d’accès 

pour un nouveau groupe 

a. Cliquez sur Ajouter le contrôle d’accès pour un autre 

groupe. 

 b. Commencez à saisir le nom du groupe d’utilisateurs 

dans la zone Ajouter un groupe. 

 c. Cliquez sur le groupe d’utilisateurs pour le 
sélectionner. 

Si vous souhaitez définir le même niveau d’accès 

pour plusieurs groupes d’utilisateurs, répétez les 

étapes b et c. 



Utilisation des extensions de processus Trimble Connect 117  
 

Pour  Effectuer cette opération 

 d. Dans la liste accès, sélectionnez le niveau d’accès 
pour les groupes d’utilisateurs. 

Les options sont : 

• Paramètres hérités : L’accès par défaut est utilisé 
pour le groupe. 

Accès en modification : Les utilisateurs peuvent 
modifier le groupe et ajouter des sous-groupes 
dans la visionneuse 3D. 

• Accès en lecture seule : Les utilisateurs peuvent 
uniquement voir les groupes, mais ils ne peuvent 
pas modifier les groupes. 

• Aucun accès : Le groupe est masqué aux 

utilisateurs dans la visionneuse 3D. 

  

e. 

 

Cliquez sur Appliquer. 

Modifier les droits d’accès 

d’un groupe existant 

a. Dans le tableau du Gestionnaire de contrôle d'accès, 

cliquez sur l’icone dans la colonne du groupe. 

 b. Dans la liste qui s’ouvre, sélectionnez un nouveau 
niveau d’accès pour le groupe. 

Les options sont : 

• Paramètres hérités : L’accès par défaut est utilisé 
pour le groupe. 

Accès en modification : Les utilisateurs peuvent 
modifier le groupe et ajouter des sous-groupes 
dans la visionneuse 3D. 

• Accès en lecture seule : Les utilisateurs peuvent 
uniquement voir les groupes, mais ils ne peuvent 
pas modifier les groupes. 

• Aucun accès : Le groupe est masqué aux 

utilisateurs dans la visionneuse 3D. 
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Pour Effectuer cette opération  

Modifier les droits d’accès 

par défaut pour tous les 

membres du projet 

Tous les utilisateurs qui ne font partie d’aucun groupe 
d’utilisateurs, ou qui sont membres d’un groupe pour 
lequel le niveau d’accès n’a pas été défini, obtiennent 
leurs droits d’accès sur la ligne Accès par défaut. 

a. Dans le tableau du Gestionnaire de contrôle d'accès, 
recherchez la ligne Accès par défaut. 

b. Cliquez sur l’icône dans la colonne Accès à la 
bibliothèque. 

c. Dans la liste qui s’ouvre, sélectionnez un nouveau 

niveau d’accès. 

 

Afficher ou masquer les emplacements 

Si vous avez partagé des modèles avec des géométries et des quantités d’éléments basés sur 
l’emplacement dans Trimble Connect, vous pouvez afficher les emplacements, ou les boîtes, 

dans la visionneuse 3D . 

• Pour afficher ou masquer des emplacements, cliquez sur  LBS devant le nom du groupe 
dans le volet latéral de l'Organisateur. 
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10 Synchronisation de fichiers de 

projet avec Trimble Connect Sync 

Trimble Connect Sync est une application qui permet de synchroniser vos fichiers avec 
plusieurs projets sur Trimble Connect. Vous pouvez sélectionner des dossiers individuels, 

synchroniser vers et à partir de Trimble Connect et choisir la direction dans laquelle les 

fichiers doivent être synchronisés. 

10.1 Téléchargement de Trimble Connect Sync 
L'outil Trimble Connect Sync tool peut être téléchargé sur Trimble Connect app store. 

Pour accéder à l'App store dans Trimble Connect for Browser, cliquez sur l'icône App 

Store  dans l'angle supérieur droit. 

10.2 Connexion à Trimble Connect Sync 
L'outil Trimble Connect Sync utilise les mêmes informations de connexion que Trimble 
Connect. 

Utilisez votre adresse de messagerie et votre mot de passe Trimble Identity pour vous 

connecter à Trimble Connect Sync. 

10.3 Synchronisation manuelle des projets 
1. Dans l’écran principal de Trimble Connect Sync, recherchez le projet que vous 

souhaitez synchroniser. 

2. Cliquez sur le bouton Synchroniser situé à droite du projet. 

Votre projet est automatiquement synchronisé. 

Si vous souhaitez synchroniser tous vos projets, cliquez sur le bouton Synchroniser tous les 
projets. 

https://app.connect.trimble.com/#/store
https://app.connect.trimble.com/#/store
https://app.connect.trimble.com/#/store
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10.4 Création d’un planning de synchronisation 
Chaque projet a un planning de synchronisation par défaut. 

Chaque projet doit avoir au moins un planning de synchronisation. 

1. Dans l’écran principal de Trimble Connect Sync, recherchez le projet que vous souhaitez 

synchroniser. 

2. Cliquez sur le bouton Avancé situé à droite du projet. 

3. Cliquez sur Ajouter un planning de synchronisation. 

Vous pouvez supprimer le planning en cliquant sur le bouton Supprimer situé à droite du 

planning. 

10.5 Modification d’un planning de synchronisation 

Modifiez le sens, l’heure et l’emplacement de la synchronisation 

1. Cliquez sur le bouton Modifier  situé à droite du planning. 

2. Dans l'onglet Détails, sélectionnez la Direction de synchronisation. 

Option Description 

Bidirectionnel Synchronise les données à partir du 

serveur et de votre ordinateur local. 

Chargement uniquement Synchronise les données de votre 

ordinateur local au serveur. 

Téléchargement uniquement Synchronise les données du serveur vers 

votre ordinateur local. 

Transfert local Synchronise toutes les modifications sur 

votre ordinateur local sur le serveur. 

3. Sélectionnez la fréquence de synchronisation dans la liste Quand. 

Après avoir sélectionné la fréquence, vous pouvez définir l’heure et le jour de la 

synchronisation. 

 

4. Sélectionnez le dossier dans lequel les fichiers sont synchronisés à partir de Emplacement du 

projet. 

5. Modifiez le référentiel du serveur dans lequel les données du projet sont synchronisées en 

cliquant le bouton Modifier le chemin d'accès au serveur. 

6. Cliquez sur Terminé. 

Modification des fichiers et des dossiers du projet inclus dans la synchronisation 

1. Cliquez sur le bouton Modifier  situé à droite du planning. 
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2. Dans l'onglet Dossiers, sélectionnez les dossiers et les fichiers pour la synchronisation. 

Vous pouvez sélectionner tous les dossiers et fichiers du projet en cochant la case située 
en haut du côté gauche. 

Pour sélectionner tous les fichiers et dossiers de l’ordinateur local, cochez 

la case sous l’ordinateur . 

Pour sélectionner tous les fichiers et dossiers du serveur, cochez la case 

sous le Cloud . 

3. Cliquez sur Terminé. 

 

Exclusion de types de fichiers dans la synchronisation 

1. Cliquez sur le bouton Modifier  situé à droite du planning. 

2. Dans l'onglet Filtres, ajoutez un filtre pour exclure des types de fichiers lors de la 

synchronisation. 

3. Entrez la Description du filtre et l'Extension de fichier. 

4. Cliquez sur Ajouter nouveau filtre. 

5. Cliquez sur Terminé. 

Définition des paramètres d’alertes et de résolution des conflits pour la synchronisation 

1. Cliquez sur le bouton Modifier  situé à droite du planning. 

2. Dans l'onglet Alertes, sélectionnez les situations de notification. 

Option Description 

Notification de conflit de synchronisation Indique les détails d’un conflit de 

synchronisation. 

Notification sur erreur de 

synchronisation 

Signale une erreur de synchronisation, 

telle qu’un problème de connectivité. 

Notification de l’achèvement de la 

synchronisation 

Signale la réussite de la synchronisation. 

 

3. Entrez les e-mails des autres utilisateurs qui sont avertis dans la zone Emails 

supplémentaires à avertir. 

 

REMARQUE  Vous pouvez entrer plusieurs adresses de messagerie. Utilisez un point-virgule 

(;) ou une virgule (,) comme séparateur. 

 

4. Sélectionnez la résolution de conflit : 
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• Ignorer les fichiers pour résoudre manuellement le conflit 

• Les fichiers sur mon ordinateur remplacent ceux de Trimble Connect 

• Les fichiers sur Trimble Connect remplacent ceux de mon ordinateur 

5. Cliquez sur Terminé. 

10.6 Définition des paramètres généraux des synchronisations 

1. Cliquez sur le bouton Préférences  dans l'angle supérieur droit de l'écran principal. 

2. Dans l'onglet Filtres, ajoutez un filtre pour exclure les types de fichiers pour toutes les 

synchronisations du projet.  

Si les paramètres du projet individuel entrent en conflit avec les paramètres généraux, les 
paramètres du projet sont prioritaires. 

3. Dans l'onglet Alarmes, sélectionnez les paramètres de notification et de résolution des 

conflits pour toutes les synchronisations de projet.  

Si les paramètres du projet individuel entrent en conflit avec les paramètres généraux, les 
paramètres du projet sont prioritaires. 

4. Dans l'onglet Proxy, configurez un serveur proxy. 

5. Dans l'onglet Synchronisation, sélectionnez le Nombre de chargements/téléchargements 

parallèles. 

6. Dans l'onglet Synchronisation, indiquez si l'Aperçu de synchronisation doit s’afficher au 
démarrage de la synchronisation. 

 

7. Cliquez sur Terminé. 



123 

Index 

A 

Annotations 

Ajouter......................................................87 

Copier....................................................... 87 

Supprimer................................................ 87 

Assistance 

Contact........................................................7 

Envoyer un e-mail......................................7 

Envoyer une demande..............................7 

Forum de discussion.................................7 

B 

Bibliothèques de jeux de propriétés 

Créer.......................................................101 

Gérer.......................................................101 

C 

Calques du modèle 

Afficher..................................................... 58 

Gérer.........................................................58 

Isoler......................................................... 58 

Masquer................................................... 58 

Chargement de fichiers 

fichiers 2D................................................ 22 

fichiers 3D................................................ 22 

Formats compatibles..............................22 
Formats de fichier...................................22 

Formats de fichiers pris en charge........22 

Intégrations..............................................22 

Logiciels intégrés.....................................22 

Revit.......................................................... 22 

SketchUp.................................................. 22 

Tekla EPM.................................................22 

Tekla Structural Designer.......................22 

Tekla Structures.......................................22 

Commentaires 

Ajouter......................................................90 

Ajouter des pièces jointes......................90 
Modifier....................................................90 

Supprimer................................................ 90 

Cote 

Coordonnées........................................... 69 

Distances..................................................69 

Cote 

Distances..................................................94 

Cotes 

Calibrer.....................................................94 

Créer......................................................... 94 

Définir la précision..................................94 

Définir l’échelle........................................94 

Modifier....................................................94 

Supprimer................................................ 94 

D 

Détails du fichier........................................... 76 

Droits d'accès 

Gérer.........................................................99 

E 

Extensions de processus 

Accès.........................................................99 

Contrôle d'accès......................................99 

Droits d'accès...........................................99 

Gérer les droits d’accès.......................... 99 

Extensions de processus 

Utilisation................................................. 98 

F 

fichiers 2D 

Afficher..................................................... 73 

Ajouter Note............................................ 73 



124 

Imprimer.................................................. 77 

Partager....................................................77 

Télécharger.........................................73,77 

fichiers 2D 

Notes.........................................................83 

J 

Jeux de propriétés 

Créer.......................................................101 

Gérer.......................................................101 

L 

Licences 

Gérer...........................................................7 

Licences Trimble Connect 

Gérer...........................................................8 

M 

Mode de sélection 

Mode de sélection d'assemblage..........54 

Mode de sélection de zone....................54 

Mode de sélection multiple................... 54 

Mode de sélection unique......................54 

modèles 3D 

Afficher..................................................... 45 

Aligner.......................................................45 

Charger.....................................................45 

Gérer.........................................................45 

Gestion..................................................... 45 

modèles Sketchup 

Afficher..................................................... 45 

N 

Navigateur de contenu 

Afficher les propriétés du modèle...... 108 

Configurer des colonnes......................108 

Grouper des objets...............................108 

Propriétés personnalisées...................108 

Notes 

Affecter.....................................................83 

Créer......................................................... 83 
Filtrer.........................................................83 

Joindre des fichiers..................................83 

Modifier....................................................83 
Rechercher...............................................83 

Supprimer................................................ 83 

Trier...........................................................83 

O 

Organisateur Trimble Connect 

Créer des groupes d'objets..................114 

Grouper des objets...............................114 

Outils de processus 

Utilisation................................................. 98 

P 

Projets 

Gérer.........................................................34 

Propriétés 

Ajouter....................................................101 

Créer.......................................................101 

Modifier..................................................101 

R 

Rôle utilisateur 

Changer....................................................18 

Modifier....................................................18 

Rôles utilisateur 

Administrateur........................................ 13 

Autorisations d'accès..............................13 

Utilisateur.................................................13 



125 

S 

Sélectionner 

Assemblages............................................54 

objets du modèle.................................... 54 

U 

Utilisateurs du projet 

Gérer.........................................................13 

Inviter........................................................13 

V 

Versions de fichier 

Afficher la version antérieure................76 

Télécharger la version antérieure.........76 

visionneuse 2D 
Annotations..............................................87 

Commentaires.........................................90 

Imprimer des fichiers..............................77 

Partager des fichiers...............................77 

Téléchargement de fichiers................... 77 

vues 2D 

Afficher les détails...................................80 

Annuler le partage.................................. 80 

Créer......................................................... 80 

Modifier....................................................80 
Partager....................................................80 

Supprimer................................................ 80 



 

 


