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1 Atrybuty szablondw na rysunku
| szablony raportow

Atrybutéw szablonéw mozna uzywac na przyktad w szablonach rysunkéw
i raportéw, w filtrach, jako wartosci dla réznych ustawien eksportu, a takze
w znakach i uwagach do rysunku.

Podczas otwierania rysunku tworzenia raportu, eksportu obiektu lub
uzywania filtra Tekla Structures uzywa zdefiniowanych atrybutéw lub formut
do obliczania i wyswietlania informacji z bazy danych modelu. Takimi
informacjami mogg by¢ na przyktad ciezar zespotu lub powierzchnia pokrycia.

W szablonach raportow i rysunkdw potrzebne atrybuty lub formuty sg
dodawane w polach wartosci. To, ktére atrybuty szablonu sg dostepne dla
pola wartosci, zalezy od typu zawartosci wiersza, w ktérym pole wartosci jest
uzywane.

Ponizej przedstawiono przyktadowy szablon raportu listy elementow.

S S S S S S S G S R S S I G T A S ey

EELR STRUCTURES BRRTE _LIST FOR CONTRARCT MNO: Lfisl Page: Ph
CONTRARCT : NAME _PROJECT Dace: DATE
arcPos Profile No Materisl Length Ahres (m2) Weight (kg)

Powyzszy szablon raportu zawiera nagtéwek strony (zielona ramka) z opisem

i datag raportu, wiersz (niebieska ramka) dla listy elementdw oraz stopke strony
(czerwona ramka) do podsumowania danych elementu. Raport koncowy
bedzie miat osobny wiersz dla roznych typow elementdw. Wszystkie wiersze
zawierajg etykiety tekstowe i pola wartosci z atrybutami szablonu.

Oto raport koricowy:

Atrybuty szablonéw na rysunku i szablony 17
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TEELL STRUCTURES PARIS LIST FOR CONTRACT KO: 1 Page: 1
COMTIRARCT: Trimble Solutions Date: 11.05.2023
PartPos Profile Ho. Material Length Area(m2) Weight (kg)
1001 PL10*140 8 5235JR 140 0.0 1.5
1002 L1SO*100*10 34 S5235JR 200 0.1 3.8
1003 PL10*4&0 1 5235JR 550 0.5 15.9
1004 PL20%350 8 5235JR 450 0.3 24.7
Concr €00%400 1 Conchay €000 12.5 3456.0
Concr 4004400 2 Conc¥ix 3200 5.4 1228.8
Concr 1500%1500 11 Conctas 500 7.5 2700.0
b/l HER300 3 5235JR 5785 5.9 510.9
br2 HEA300 3 5235JR 5570 9.6 451.%
b/3 HEA300 4 S5235JR 5545 10.2 525.4
c/l HER400 8 5235JR 7180 13.7 g96.2
e/2 HEA400Q 1 S235JR Tel2 14.%€ 950.0

Total for o4 mambers: 337.0 49216.8

QK

Ponizej znajduje sie przyktad bloku tytutowego szablonu rysunku:

[ EL LR XE F2 1T BT ET AT R NI N NE HE X2 2 F1ET NI NI NI NI NTRT RE XS X2 X1 KT AT AT ETNT N NE NE XI5 I3 F1ET NI NI NI NT NT AL AEXZ T L XT X1 NT K-
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P! e ek

Powyzszy szablon graficzny nie zawiera wierszy, ale pusty obszar, w ktérym
mozna dodawac etykiety tekstowe i pola wartosci z atrybutami szablonu. Blok
tytutowy zawiera informacje o rysunku i projekcie, takie jak szczegoty projektu,
nazwa projektanta, skala i data utworzenia rysunku. Ramki zostaty narysowane
wokot réznych obszardéw za pomoca narzedzia Linia.

Oto blok tytutowy na rysunku:

[ e g Corie | P

e s Ta E

"20.09.2022
e v g T Lo ey

| GA-drawing F2
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Atrybuty szablonu mogg by¢ réwniez uzywane na przyktad w Organizatorze,
znakach i uwagach rysunku, eksporcie IFC lub w automatycznym eksporcie
produkcji prefabrykatéw.

Atrybuty szablonu wraz z ich opisami sg wymienione w kolejnosci alfabetycznej
w Trimble User Assistance. Kliknij litere w spisie tresci, aby wyswietli¢ wszystkie
atrybuty zaczynajace sie na te litere.

Atrybuty szablonéw na rysunku i szablony 19
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2 Atrybuty szablonu - A

2.1

2.2

2.3

ACN

Wyswietla numery kontrolne..

ACTIVE_DESIGN_CODE

Wyswietla aktywng norme projektowg materiatu.

ADDED_TO_POUR_UNIT

Ten atrybut wskazuje, czy obiekt jest dodany do jednostki sekcji wylewania
oraz sposob, w jaki nastgpito dodanie.

Uzywaj z nastepujgcymi typami zawartosci:

ASSEMBLY
BOLT

CAST UNIT (tylko elementy prefabrykowane, nie zespoty betonowe
wylewane na miejscu)

MESH

REBAR

REBAR ASSEMBLY
SINGLE REBAR

SINGLE STRAND

Atrybuty szablonu - A 20 ACN



2.4

2.5

2.6

2.7

* STRAND
* STUD
Mozliwe wartosci:

* 0: Obiekt nie zostat dodany do zadnej sekcji wylewania lub zostat
zmodyfikowany po ostatnim obliczeniu jednostki sekcji wylewania.

* 1: Obiekt zostat recznie dodany do jednostki sekcji wylewania za pomocg
polecenia Dodaj do sekcji wylewania.

+ 2:Obiekt zostat automatycznie dodany do jednostki sekcji wylewania za
pomocg polecenia Przelicz sekcje wylewania.

ADDED_TO_REBAR_ASSEMBLY

Ten atrybut szablonu pokazuje, czy obiekt zostat dodany do zespotu
zbrojenia. Atrybut zwraca wartos¢ 1, jesli obiekt nalezy do zespotu zbrojenia,
W przeciwnym razie zwraca wartosc 0.

ADDRESS

Wyswietla adres wprowadzony w Wtasciwosci projektu w menu Plik -->
Wiasciwosci projektu .

ALIAS_NAME1, ALIAS_NAMEZ2, ALIAS_NAME3

Ten atrybut pokazuje alias nazwy materiatu.

Do uzytku w odniesieniu do atrybutéw materiatu elementu i elementu
gtéwnego w przypadku typdw zawartosci ASSEMBLY i PART.

ANALYSIS_MODEL_NAME

Wyswietla nazwe modelu analitycznego, w ktérym jest dotgczone potgczenie
sztywne.

Uzywaj z typem zawartosci ANALYSIS RIGID LINK.

Atrybuty szablonu - A 21 ADDED_TO_REBAR_ASSEMBLY



2.8 ANG_S, ANG_T, ANG_U, ANG_V

Ten atrybut wySwietla wewnetrzne katy giecia pretéw zbrojeniowych
okreslone na podstawie mapowan w pliku rebar schedule config.inp
zlokalizowanym w folderze . .\ProgramData\Trimble\Tekla
Structures\<version>\environments\<environment>\system. Te
mapowania sg domyslnie specyficzne dla danego srodowiska. Mozna je
zmienia¢, aby dopasowac je do potrzeb firmy lub projektu.

Zobacz réwniez
ANG_U_MAX, ANG_U_MIN, ANG_V_MAX, ANG_V_MIN (strona 22)

DIM_A ... DIM_G, DIM_H1, DIM_H2, DIM_I, DIM_J, DIM_K1, DIM_K2, DIM_L,
DIM_O, DIM_R, DIM_R_ALL, DIM_TD, DIM_WEIGHT, DIM_X, DIM_Y (strona 72)

2.9 ANG_U_MAX, ANG_U_MIN, ANG_V_MAX, ANG_V_MIN

Wyswietla minimalny i maksymalny kat giecia pretéw zbrojeniowych lub siatek
w przekrojach zbieznych. Zobacz przyktad ponizej:

2.10 APPROVED_BY
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2.1

Ten atrybut wyswietla informacje Zatwierdzono dotyczgcg rewizji z okna
dialogowego Obstuga rewizji.

{ E¥ Revision handling X |

| Save Load |standard V| Saveas

f
B Mark A Rev.Mo.

| Created by: D. Detailer Date: Dﬂl.D‘Q.EOEE i
@ Checked by: C.Checker Date: 05.09.2023 ul
Approved by: A, Approver Date: 06.09.2023 ?

| (8 Description: Changes applied

| @ Delivery:

[ Info 1:

{ @ Info 2

Create Modify Delete W /T Cancel

AREA
Wyswietla nastepujgce informacje:

* W odniesieniu do profili znajdujgcych sie w katalogu typow blach
kazdy profil parametryczny i kazdy profil katalogowy nieposiadajgcy
zdefiniowanej wtasciwosci Powierzchnia zewnetrzna, wyswietla catkowitg
powierzchnie netto wszystkich powierzchni.

* W odniesieniu do pozostatych typow profili znajdujgcych sie w katalogu
profili kazdy profil parametryczny i kazdy profil katalogowy nieposiadajgcy
zdefiniowanej wtasciwosci Powierzchnia zewnetrzna, wyswietla catkowitg
powierzchnie brutto wszystkich powierzchni.

Powierzchnia jest obliczana przy uzyciu maksymalnej dtugosci i powierzchni
zewnetrznej na metr (wartos¢ zdefiniowania w katalogu profili).
Powierzchnie przekrojow krawedzi profilu, wyciecia i dopasowania nie sg
uwzgledniane.

Zobacz réwniez
AREA_GROSS (strona 25)
AREA_NET (strona 25)
COVER_AREA (strona 56)
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2.12 AREA_FORM_TOP, AREA_FORM_BOTTOM,
AREA_FORM_SIDE

Te atrybuty szablonu przedstawiajg powierzchnie ptaszczyzn, ktérych wektory
normalne wskazujg nastepujgce kierunki:

* Gobrna czes¢ formy (AREA_FORM TOP)
+ Dolna czes¢ formy (AREA FORM BOTTOM)
+ Bokiformy (AREA FORM SIDE)

Tych atrybutéw szablonu z typem zawartosci CAST UNIT mozna uzywac
do raportowania powierzchni deskowania prefabrykowanych zespotéw
betonowych.

W przypadku zespotdw i zespotow betonowych lokalny kierunek w gére
gtéwnego elementu wyznacza kierunki gory / dotu / oraz bokéw formy.
Ptaszczyzny o nachyleniu wynoszacym mniej niz 5 stopni sg wliczane do
gornych i dolnych powierzchni. Ptaszczyzny o nachyleniu wynoszgcym wiece;j
niz 85 stopni sg wliczane do powierzchni bocznych. Ptaszczyzny o nachyleniu
wzgledem globalnych lub lokalnych osi gtbwnych wynoszgcym doktadnie 45
stopni nie sg wliczane do zadnego z kierunkow.

Podczas obliczania wartosci AREA FORM ... zespotow betonowych osadzone
elementy stalowe sg ignorowane.

-3 AREA FORM TOP =
42 sqg.ft.

AREA FORM BOTTOM
= 42 sqg.ft.

AREA FORM SIDE =
2% (2%7 + 3%6) +

2 ) 2% (2%6 + 2%6) =
64 + 48 = 112
r sq.ft.
B o
|

Aby raportowac powierzchnie deskowania zespotow betonowych
wylewanych na miejscu, nalezy uzy¢ atrybutéw szablonu

(strona 25) AREA FORM TOP GLOBAL, AREA FORM BOTTOM GLOBAL oraz
AREA FORM SIDE GLOBAL z typem zawartosci CAST UNIT. Z tymi
atrybutami ... GLOBAL ustawienia Gérna ptaszczyzna formynie majg
zadnego wptywu.

Atrybuty szablonu - A 24 AREA_FORM_TOP, AREA_FORM_BOTTOM,
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2.13

2.14

2.15

2.16

AREA_FORM_TOP_GLOBAL, AREA_FORM_BOTTOM_
GLOBAL, AREA_FORM_SIDE_GLOBAL

Te atrybuty szablonu przedstawiajg powierzchnie ptaszczyzn, ktérych
wektory normalne wskazujg nastepujgce kierunki w globalnym uktadzie
wspotrzednych:

*  Gorna czes¢ formy (AREA FORM TOP GLOBAL)
* Dolna cze$¢ formy (AREA_FORM BOTTOM GLOBAL)
*  Boki formy (AREA FORM SIDE GLOBAL)

Tych atrybutow szablonu z typem zawartoSci CAST UNIT mozna uzywac do
raportowania powierzchni deskowania zespotow betonowych wylewanych na
miejscu. Te atrybuty i powierzchnie nie zalezg od ustawieh Gérna ptaszczyzna
formy.

Aby raportowac powierzchnie deskowania prefabrykowanych zespotéw
betonowych, uzyj atrybutéw szablonu (strona 24) AREA FORM TOP,
AREA FORM BOTTOMiAREA FORM SIDE.

AREA_GROSS

W przypadku profili to pole wySwietla taki sam wynik jak AREA (strona 23).
W przypadku blach wyswietlane jest pole powierzchni (maksymalna dtugosc
pomnozona przez maksymalng szerokosc¢) potrzebne do uwzglednienia catej
blachy. W przypadku innych obiektow wyswietlana jest wartos¢ zero.

AREA_NET

W odniesieniu do elementéw to pole wyswietla powierzchnie netto, ktora
stanowi rzeczywistg powierzchnie wyprodukowanego elementu. W przypadku
innych obiektéw wyswietlana jest wartosc¢ zero.

AREA_PER_TONS
Wyswietla warto$¢ AREA/WEIGHT x 1000.

Atrybuty szablonu - A 25 AREA_FORM_TOP_GLOBAL, AREA_FORM_
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2.17

2.18

2.19

AREA_PGX, AREA_NGX, AREA_PGY, AREA_NGY,
AREA_PGZ, AREA_NGZ

Wyswietla powierzchnie ptaszczyzn, ktérych wektory normalne wskazuja
dodatni lub ujemny kierunek nastepujgcych osi globalnych:

Atrybut Kierunek
AREA_PGX Dodatni kierunek globalnej osi X
AREA_NGX Ujemny kierunek globalnej osi X
AREA_PGY Dodatni kierunek globalnej osi Y
AREA_NGY Ujemny kierunek globalnej osi Y
AREA_PGZ Dodatni kierunek globalnej osi Z
AREA_NGZ Ujemny kierunek globalnej osi Z

W tej powierzchni uwzglednione sg rowniez ptaszczyzny, ktérych wektory
normalne sg zlokalizowane w obrebie kata 45 stopni wzgledem osi globalne;j.
Ptaszczyzny, ktorych kat nachylenia wynosi doktadnie 45 stopni nie sg
uwzglednione w zadnym z kierunkéw globalnych.

AREA_PLAN

W odniesieniu do elementdw to pole wyswietla catkowitg powierzchnie gorng
(prostopadta do globalnej osi Z).

Typ zawarto$ci ZESPOL

+  Wyswietla catkowitg powierzchnie gorng (prostopadta do globalnej osi Z)
elementow wchodzgcych w sktad zespotu.

AREA_PROJECTION_GXY_GROSS,
AREA_PROJECTION_GXZ_GROSS,
AREA_PROJECTION_GYZ_GROSS

Wyswietla powierzchnie ,cienia” elementu, zespotu lub zespotu betonowego
na nastepujacych ptaszczyznach globalnych:

*  Ptaszczyzna XY
*  Ptaszczyzna XZ
*  Plaszczyzna YZ
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2.20

2.21

Ograniczenia

+ Powierzchnie sg zawsze obliczane w powierzchniach netto (otwory sg
uwzgledniane), nawet gdy wymagana jest powierzchnia brutto.

+ Pokrywajgce sie ptaszczyzny sg liczone dwa razy.

AREA_PROJECTION_GXY_NET,
AREA_PROJECTION_GXZ_NET,
AREA_PROJECTION_GYZ_NET

Wyswietla powierzchnie netto ,cienia” elementu, zespotu lub zespotu
betonowego na nastepujgcych ptaszczyznach globalnych:

+ Ptaszczyzna XY
*  Ptaszczyzna XZ
+ Plaszczyzna YZ

AREA_PROJECTION_XY_GROSS,
AREA_PROJECTION_XZ_GROSS,
AREA_PROJECTION_YZ_GROSS

Wyswietla powierzchnie ,cienia” elementu, zespotu lub zespotu betonowego
na odpowiednich ptaszczyznach lokalnych:

* Ptaszczyzna XY
*  Ptaszczyzna XZ
* Plaszczyzna YZ

Atrybuty szablonu - A 27 AREA_PROJECTION_GXY_NET,
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2.22

2.23

2.24

2.25

AREA_PROJECTION_XY_NET,
AREA_PROJECTION_XZ_NET, AREA_PROJECTION_YZ_NET

Wyswietla powierzchnie netto ,cienia” elementu, zespotu lub zespotu
betonowego na odpowiednich ptaszczyznach lokalnych:

*  Ptaszczyzna XY
* Ptaszczyzna XZ
* Plaszczyzna YZ

AREA_PX, AREA_NX, AREA_PY, AREA_NY, AREA_PZ,
AREA_NZ

Wyswietla powierzchnie ptaszczyzn, ktérych wektory normalne wskazuja
dodatni lub ujemny kierunek nastepujgcych osi lokalnych:

Atrybut Kierunek
AREA_PX Dodatni kierunek lokalnej osi X
AREA_NX Ujemny kierunek lokalnej osi X
AREA_PY Dodatni kierunek lokalnej osi Y
AREA_NY Ujemny kierunek lokalnej osi Y
AREA_PZ Dodatni kierunek lokalnej osi Z
AREA_NZ Ujemny kierunek lokalnej osi Z

ASSEMBLY.LOCK_PERMISSION

Wyswietla czynne uprawnienia dla zespotu. Opcje: ALL i NONE.

Zobacz réwniez
ASSEMBLY.OBJECT_LOCKED (strona 28)
ASSEMBLY.OWNER_ORGANIZATION (strona 29)

ASSEMBLY.OBJECT_LOCKED
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2.26

2.27

Wyswietla wartos¢ blokady obiektu. Opcje wartosci: Yes, No i Organization.

Stan blokady obiektu mozna modyfikowac w oknie dialogowym Blokady
obiektow.

Zobacz réwniez
ASSEMBLY.OWNER_ORGANIZATION (strona 29)
ASSEMBLY.LOCK_PERMISSION (strona 28)

ASSEMBLY.OWNER_ORGANIZATION

Wyswietla nazwe organizacji bedacej wtascicielem blokady zespotu.
Organizacja jest ustalana na podstawie konta uzytkownika systemu Windows.

Zobacz réwniez
ASSEMBLY.OBJECT_LOCKED (strona 28)
ASSEMBLY.LOCK_PERMISSION (strona 28)

ASSEMBLY_BOTTOM_LEVEL

Ten atrybut wyswietla niesformatowany poziom dolny zespotu.

Poziom dolny pobiera jednostke i doktadnos¢ z pliku

wiasciwosci wymiaru MarkDimensionFormat.dim. Ustawienia zapisane
W MarkDimensionFormat.dim w panelu wtasciwosci wymiaru na rysunku
mozna modyfikowac.

UWAGA Osoby pracujgce w tym samym modelu powinny upewnic sie, ze wszystkie
uzywajg tej samej wersji pliku MarkDimensionFormat.dim.

Dodanie BASEPOINT na koncu atrybutu daje wspoétrzedne wzgledem punktu
bazowego wybranego w widoku, a dodanie PROJECT na koncu daje
wspotrzedne wzgledem punktu bazowego wybranego jako punkt bazowy
projektu. BASEPOINT uzywa biezgcego punktu bazowego w taki sam sposéb,
w jaki ptaszczyzna robocza uzywa biezacej ptaszczyzny roboczej: Jesli nie

ma okreslonego biezgcego punktu bazowego, BASEPOINT podaje wartosci
wzgledem poczatku modelu (globalne).

Mozesz uzyc tego atrybutu jako atrybutu zdefiniowanego przez uzytkownika
takze w znakach elementow i uwagach potgczonych.
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2.28

2.29

2.30

UWAGA Ten atrybut zwraca wartos¢ jako tekst, dlatego nie mozesz uzywac formuty
z tym atrybutem. Zamiast niego nalezy uzy¢ opcji ASSEMBLY_BOTTOM_
LEVEL_UNFORMATTED (strona 30) .

ASSEMBLY_BOTTOM_LEVEL_GLOBAL

Ten atrybut wyswietla dolny poziom zespotu na osi globalnej.

Poziom dolny pobiera jednostke i doktadnos¢ z pliku

wiasciwosci wymiaru MarkDimensionFormat.dim. Ustawienia zapisane
W MarkDimensionFormat.dim w panelu wtasciwosci wymiaru na rysunku
mozna modyfikowac.

Mozesz uzyc tego atrybutu jako atrybutu zdefiniowanego przez uzytkownika
w znakach elementéw, a takze w raportach i szablonach.

ASSEMBLY_BOTTOM_LEVEL_GLOBAL_UNFORMATTED

Wyswietla dolny poziom zespotu na osi globalnej. Niesformatowany poziom
wyswietla poziomy dolne jako dtugosci w mm i mozna je formatowac
i wykorzystywac w formutach w szablonach.

Mozesz uzyc tego atrybutu jako atrybutu zdefiniowanego przez uzytkownika
takze w znakach elementéw i uwagach potgczonych.

ASSEMBLY_BOTTOM_LEVEL_UNFORMATTED

Wyswietla niesformatowany poziom dolny zespotu. Niesformatowany poziom
wyswietla poziomy dolne jako dtugosci w mm i mozna je formatowac
i wykorzystywac w formutach w szablonach.

Dodanie BASEPOINT na koncu atrybutu daje wspoétrzedne wzgledem punktu
bazowego wybranego w widoku, a dodanie PROJECT na koncu daje
wspotrzedne wzgledem punktu bazowego wybranego jako punkt bazowy
projektu. BASEPOINT uzywa biezgcego punktu bazowego w taki sam sposéb,
w jaki ptaszczyzna robocza uzywa biezgcej ptaszczyzny roboczej: Jesli nie

ma okreslonego biezgcego punktu bazowego, BASEPOINT podaje wartosci
wzgledem poczatku modelu (globalne).

Mozesz uzyc tego atrybutu jako atrybutu zdefiniowanego przez uzytkownika
takze w znakach elementéw i uwagach potgczonych.
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2.31

2.32

2.33

2.34

UWAGA W przeciwienstwie do atrybutu ASSEMBLY BOTTOM LEVEL
atrybut ASSEMBLY BOTTOM LEVEL UNFORMATTED nie moze by¢
formatowany za pomocg pliku MarkDimensionFormat.dim.

ASSEMBLY_DEFAULT_PREFIX

Przedstawia warto$¢ domysing przedrostka zespotu okreslonego we
wiasciwosciach elementu.

ASSEMBLY_PLWEIGHT

Wyswietla ciezar blach zatgczonych do zespotu. W przypadku innych obiektow
wyswietlana jest wartos¢ zero.

ASSEMBLY_POS

Wyswietla numer pozycji zespotu. W przypadku elementéw ASSEMBLY POS
wyswietla numer pozycji zespotu, do ktorego nalezy element. W przypadku
obiektéw ASSEMBLY POS wysSwietla numer pozycji zespotu zbrojenia, ktory
zawiera obiekt zbrojenia. W przypadku srub to pole pozostaje puste.

ASSEMBLY_POSITION_CODE

Ten atrybut szablonu pokazuje kod pozycji zespotu. Kod wyznacza potozenie
siatki. Potozenie obiektow jest obliczane na podstawie najblizszej siatki.

Zespot Kod
A/1 <A/2
A/2 A-B/1
A/3 <A-B/1-2
A/4 A/2
A/6 A-B/1-2
A/7 B/2
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(1) TOLERANCE LINE

Kod potozenia sktada sie z etykiet linii siatki w kierunkach x iy (opcjonalnie

w kierunku z). Jesli zespoét zaczyna sie lub konczy poza pierwszg lub ostatnig
linig siatki, znak < or > jest uwzgledniony w kodzie potozenia. Przyktadowo, jesli
zespot zaczyna sie poza linig siatki A, w tym polu wyswietla sie:

<A/2

Jesli zesp6t znajduje sie catkowicie w odlegtosci tolerancji (domysinie 500 mm)
od linii siatki A, kod pozycji jest etykietg tej linii siatki: A.

Jesli zespot znajduje sie — czeSciowo lub catkowicie — poza odlegtoscig
tolerancji, kod pozycji jest kombinacjg etykiet linii siatki: A-B.

Aby zmieni¢ domysing odlegtos¢ tolerancji, ustaw opcje zaawansowang na
przyktad na xS _ASSEMBLY POSITION CODE TOLERANCE=750.

Aby uwzglednic kierunek Z w kodzie, nalezy ustawi¢ opcje zaawansowang
XS ASSEMBLY POSITION CODE 3D nawartos¢ TRUE. Kod bedzie podobny
do: <A-B/1-2/1-+1000

Tekla Structures wybiera siatki do uzycia nastepujgco:
1. Tekla Structures sprawdza umieszczenie zespotu.

2. Jesli jest umieszczony wewnatrz kilku siatek, Tekla Structures sprawdza,
czy zespot jest rownolegty do linii siatki lub ptaszczyzny.
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3. Jeslijest dostepnych kilka rownolegtych siatek, Tekla Structures wybiera
najblizsza.

2.35 ASSEMBLY_PREFIX

Wyswietla przedrostek zespotu zdefiniowany we wiasciwosciach elementu lub
zespotu.

2.36 ASSEMBLY_SERIAL_NUMBER

Wyswietla numer zespotu bez przedrostka i separatora.

2.37 ASSEMBLY_START_NUMBER

Wyswietla numer poczatkowy zespotu.

2.38 ASSEMBLY_TOP_LEVEL

Ten atrybut wyswietla niesformatowany poziom gérny zespotu.

Poziom gorny pobiera jednostke i doktadnos¢ z pliku

wiasciwosci wymiaru MarkDimensionFormat.dim. Ustawienia zapisane
W MarkDimensionFormat.dim w panelu wtasciwosci wymiaru na rysunku
mozna modyfikowac.

UWAGA Osoby pracujgce w tym samym modelu powinny upewnic sie, ze wszystkie
uzywajg tej samej wersji pliku MarkDimensionFormat .dim.

Dodanie BASEPOINT na koncu atrybutu daje wspétrzedne wzgledem punktu
bazowego wybranego w widoku, a dodanie PROJECT na koncu daje
wspotrzedne wzgledem punktu bazowego wybranego jako punkt bazowy
projektu. BASEPOINT uzywa biezgcego punktu bazowego w taki sam sposaéb,
w jaki ptaszczyzna robocza uzywa biezgcej ptaszczyzny roboczej: Jesli nie

ma okreslonego biezacego punktu bazowego, BASEPOINT podaje wartosci
wzgledem poczatku modelu (globalne).

Mozesz uzy¢ tego atrybutu jako atrybutu zdefiniowanego przez uzytkownika
takze w znakach elementéw i uwagach potgczonych.
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2.39

2.40

2.41

UWAGA Ten atrybut wyswietla wartos¢ w formie tekstu, wiec nie mozna uzy¢
formuty z tym atrybutem. Zamiast niego nalezy uzy¢ opcji ASSEMBLY_TOP_
LEVEL_UNFORMATTED (strona 34) .

ASSEMBLY_TOP_LEVEL_GLOBAL

Ten atrybut wyswietla gérny poziom zespotu na osi globalnej.

Poziom goérny pobiera jednostke i doktadnosc z pliku

wiasciwosci wymiaru MarkDimensionFormat.dim. Ustawienia zapisane
W MarkDimensionFormat.dim w panelu wtasciwosci wymiaru na rysunku
mozna modyfikowac.

Mozesz uzyc tego atrybutu jako atrybutu zdefiniowanego przez uzytkownika
w znakach elementéw, a takze w raportach i szablonach.

ASSEMBLY_TOP_LEVEL_GLOBAL_UNFORMATTED

Wyswietla gorny poziom gtéwnego elementu zespotu na osi globalne;.
Niesformatowany poziom wyswietla poziomy gérne jako dtugosci w mm
i mozna je formatowac oraz wykorzystywac¢ w formutach w szablonach.

Dodanie BASEPOINT na koncu atrybutu daje wspotrzedne wzgledem punktu
bazowego wybranego w widoku, a dodanie PROJECT na koncu daje
wspotrzedne wzgledem punktu bazowego wybranego jako punkt bazowy
projektu. BASEPOINT uzywa biezgcego punktu bazowego w taki sam sposaéb,
w jaki ptaszczyzna robocza uzywa biezacej ptaszczyzny roboczej: Jesli nie

ma okreslonego biezgcego punktu bazowego, BASEPOINT podaje wartosci
wzgledem poczatku modelu (globalne).

Mozesz uzyc tego atrybutu jako atrybutu zdefiniowanego przez uzytkownika
takze w znakach elementéw i uwagach potgczonych.

ASSEMBLY_TOP_LEVEL_UNFORMATTED

Wyswietla niesformatowany poziom gérny zespotu. Niesformatowany poziom
wyswietla poziomy gérne jako dtugosci w mm i mozna je formatowac oraz
wykorzystywac w formutach w szablonach.

Mozesz uzyc tego atrybutu jako atrybutu zdefiniowanego przez uzytkownika
takze w znakach elementow i uwagach potgczonych.
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UWAGA W przeciwienistwie do atrybutu ASSEMBLY TOP_LEVEL, atrybutu
ASSEMBLY TOP LEVEL UNFORMATTED nie mozna sformatowac przy uzyciu
pliku MarkDimensionFormat.dim.

2.42 ATTACHED_TO

Wskazuje, czy powierzchnia jest dotgczona do elementu czy do sekgji
wylewania.

Ten atrybut zwraca wartos¢ 0, jesli powierzchnia jest dotgczona do elementu,
a 1, jesli powierzchnia jest dotgczona do sekcji wylewania.

2.43 axial1, axial2

Te atrybuty wyswietlajg wartosci wprowadzone w polu Rozcigganie, Nt

na karcie Warunki koncowe w oknie dialogowym witasciwosci atrybutow
uzytkownika elementu. axiall wysSwietla warto$¢ w polu Poczatek , a axial?2
w polu Koniec.
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3 Atrybuty szablonu - B

3.1

3.2

3.3

BOLT_COUNTERSUNK

Uzywany do sprawdzania, czy Sruba jest wpuszczana. W przypadku Srub
wpuszczanych atrybut zwraca wartos¢ 1, w przeciwnym razie zwraca wartos¢
0.

Zobacz réwniez
HEAD_TYPE (strona 85)

BOLT_EDGE_DISTANCE

Wyswietla odlegtos¢ Sruby od krawedzi.

BOLT_EDGE_DISTANCE_MIN

Wyswietla odlegtos¢ od krawedzi pomnozong przez wspoétczynnik okreslony
w ustawieniach modelowania w menu Plik --> Ustawienia --> Opcje -->
Komponenty .

3.4 BOLT_FULL_NAME
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Wyswietla nazwe Sruby zdefiniowang w katalogu zespotéw srub bez normy.
W odniesieniu do obiektéw innych niz Sruby to pole pozostaje puste.

Zobacz réwniez
BOLT_SHORT_NAME (strona 37)

3.5 BOLT_MATERIAL_LENGTH

W przypadku $rub ten atrybut szablonu pokazuje grubos¢ catkowitg tgczonego
materiatu.

3.6 BOLT_NPARTS

W przypadku $rub to pole wyswietla liczbe potaczonych elementow.

3.7 BOLT_SHORT_NAME

Wyswietla nazwe Sruby lub podktadki w krétkim formacie.

Zobacz réowniez
BOLT_FULL_NAME (strona 36)
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3.8

3.9

3.10

3.11

BOLT_STANDARD

Wyswietla norme srub wedtug okna dialogowego Katalog zespotéw Srub (na
przyktad 7968).

Zobacz réwniez
TYPE (strona 160)

BOLT_THREAD_LENGTH

Wyswietla dtugos¢ gwintowanej czesci trzonu Sruby.

BIND_TO_LEVELS

Ten atrybut szablonu pokazuje, czy elementy zostaty powigzane z poziomami
siatki. Atrybut zwraca wartos¢ 1, jesli element jest powigzany z poziomem
siatki, oraz 0, jesli element nie jest powigzany z zadnym poziomem siatki.

BOTTOM_LEVEL

Ten atrybut wyswietla dolny poziom pojedynczego elementu, zespotu
betonowego, zespotu, elementu potgczenia lub obiektu wylewanego.

W przypadku typow zawartosci REBAR | SINGLE REBAR oraz w znakach
zbrojenia ten atrybut pokazuje dolny poziom pojedynczego preta
zbrojeniowego, grupy pretow lub grupy pretdéw zestawu pretow. W przypadku
grup pretow wiersz SINGLE _REBAR pokazuje wartos¢ catej grupy, a nie
wartosci poszczegblnych pretow.

Poziom dolny pobiera jednostke i doktadnos¢ z pliku

wiasciwosci wymiaru MarkDimensionFormat.dim. Ustawienia zapisane

W MarkDimensionFormat.dim w panelu wiasciwosci wymiaru na otwartym
rysunku mozna modyfikowac.

Mozesz uzyc tego atrybutu jako atrybutu zdefiniowanego przez uzytkownika
takze w znakach elementéw i uwagach potgczonych.
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3.12

3.13

UWAGA Osoby pracujgce w tym samym modelu powinny upewni¢
sie, ze wszystkie uzywaja tej samej wersji pliku
MarkDimensionFormat.dim.

Dodanie BASEPOINT na koncu atrybutu daje wspétrzedne wzgledem punktu
bazowego wybranego w widoku, a dodanie PROJECT na koncu daje
wspotrzedne wzgledem punktu bazowego wybranego jako punkt bazowy
projektu. BASEPOINT uzywa biezgcego punktu bazowego w taki sam sposéb,
w jaki ptaszczyzna robocza uzywa biezgcej ptaszczyzny roboczej: Jesli nie

ma okreslonego biezgcego punktu bazowego, BASEPOINT podaje wartosci
wzgledem poczatku modelu (globalne).

UWAGA Ten atrybut zwraca wartosc jako tekst, dlatego nie mozesz
uzywac formuty z tym atrybutem. Zamiast niego nalezy uzy¢ opcji
BOTTOM_LEVEL_UNFORMATTED (strona 40) .

BOTTOM_LEVEL_GLOBAL

Ten atrybut pokazuje dolny poziom pojedynczego elementu, zespotu
betonowego, zespotu, elementu potgczenia lub obiektu wylewanego wzgledem
osi globalnej. BOTTOM LEVEL GLOBAL pobiera jednostke i doktadnosc z pliku
wiasciwosci wymiaru MarkDimensionFormat.dim. Ustawienia zapisane

W MarkDimensionFormat.dim W panelu wtasciwosci wymiaru na otwartym
rysunku mozna modyfikowac.

Mozesz uzy¢ tego atrybutu jako atrybutu zdefiniowanego przez uzytkownika
w znakach elementdw, a takze w raportach i szablonach.

W przypadku typow zawartosci REBAR | SINGLE REBAR oraz w znakach
zbrojenia ten atrybut pokazuje dolny poziom pojedynczego preta
zbrojeniowego, grupy pretow lub grupy pretow zestawu pretéw wzgledem osi
globalnej. W przypadku grup pretéw wiersz SINGLE REBAR pokazuje wartos¢
catej grupy, a nie wartosci poszczegdlnych pretow.

BOTTOM_LEVEL_GLOBAL_UNFORMATTED

Wyswietla dolny poziom pojedynczego elementu, zespotu
betonowego, zespotu, elementu potgczenia lub obiektu wylewanego.
BOTTOM LEVEL GLOBAL UNFORMATTED wysSwietla dolne poziomy jako
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3.14

3.15

dtugosci w mm, ktére mozesz formatowac i wykorzystywac¢ w formutach
w szablonach. Ten atrybut wys$wietla informacje o poziomach na osi globalne;.

Mozesz uzyc tego atrybutu jako atrybutu zdefiniowanego przez uzytkownika
takze w znakach elementéw i uwagach potgczonych.

BOTTOM_LEVEL_UNFORMATTED

Wyswietla niesformatowany dolny poziom pojedynczego elementu, zespotu
betonowego, zespotu, elementu potaczenia lub obiektu wylewanego.
BOTTOM LEVEL UNFORMATTED wyswietla dolne poziomy jako dtugosci w mm,
aby mozna byto je formatowac i uwzglednia¢ w formutach w szablonach.

Dodanie BASEPOINT na koncu atrybutu daje wspétrzedne wzgledem punktu
bazowego wybranego w widoku, a dodanie PROJECT na koncu daje
wspotrzedne wzgledem punktu bazowego wybranego jako punkt bazowy
projektu. BASEPOINT uzywa biezgcego punktu bazowego w taki sam sposéb,
w jaki ptaszczyzna robocza uzywa biezgcej ptaszczyzny roboczej: Jesli nie

ma okreslonego biezgcego punktu bazowego, BASEPOINT podaje wartosci
wzgledem poczatku modelu (globalne).

Mozesz uzyc tego atrybutu jako atrybutu zdefiniowanego przez uzytkownika
takze w znakach elementéw i uwagach potgczonych.

UWAGA W przeciwienstwie do atrybutu BOTTOM LEVEL atrybut
BOTTOM LEVEL UNFORMATTED nie moze by¢ formatowany za
pomocy pliku MarkDimensionFormat.dim.

BOUNDING_BOX_xxx

Ponizszy atrybut szablonu wyswietla odlegtos¢ minimalng lub maksymalng od
zera absolutnego (0,0,0) dla obszardéw granicznych obiektéw takich jak X, Y lub
Z:

* BOUNDING BOX MIN X
* BOUNDING BOX MAX X
* BOUNDING BOX MIN Y
* BOUNDING BOX MAX Y
* BOUNDING BOX MIN %

* BOUNDING BOX MAX %
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* BOUNDING BOX X
* BOUNDING BOX Y
* BOUNDING BOX Z

Te atrybuty sg dostepne dla elementdw, zespotdw, zespotdw betonowych,
modeli referencyjnych i obiektéw referencyjnych.

Dodanie BASEPOINT na koncu atrybutu daje wspétrzedne wzgledem punktu
bazowego wybranego w widoku, a dodanie PROJECT na koncu daje
wspotrzedne wzgledem punktu bazowego wybranego jako punkt bazowy
projektu. BASEPOINT uzywa biezgcego punktu bazowego w taki sam sposéb,
w jaki ptaszczyzna robocza uzywa biezacej ptaszczyzny roboczej: Jesli nie

ma okreslonego biezgcego punktu bazowego, BASEPOINT podaje wartosci
wzgledem poczatku modelu (globalne).

3.16 BUILDER

Ten atrybut pokazuje nazwe budowy zdefiniowang w Wtasciwosci projektu
w Plik --> Wiasciwosci projektu.

Project properties

General

Project number 1

Mame Trimble Sclutions Corporation
Builder B. Builder

Object

Designer D. Designer

Location
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4 Atrybuty szablonu - C

4.1

4.2

4.3

cambering

Ten atrybut szablonu uzytkownika pokazuje wartos¢ wprowadzong w polu
Wygiecie na karcie Parametry w atrybutach uzytkownika obiektu.

CANTILEVER

Ten atrybut szablonu pokazuje dtugos¢ wystajacej czesci profilu. Ponizej
przedstawiono przyktad spawanego profilu zamknietego:

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)

CAST_UNIT_BOTTOM_LEVEL

Ten atrybut wyswietla dolny poziom zespotu betonowego.
Poziom dolny pobiera jednostke i doktadnos¢ z pliku
wiasciwosci wymiaru MarkDimensionFormat.dim. Ustawienia zapisane
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4.4

4.5

4.6

W MarkDimensionFormat.dim w panelu wtasciwosci wymiaru na rysunku
mozna modyfikowad.

Mozesz uzyc tego atrybutu jako atrybutu zdefiniowanego przez uzytkownika
takze w znakach elementéw i uwagach potgczonych.

UWAGA Osoby pracujgce w tym samym modelu powinny upewnic sie, ze wszystkie
uzywajg tej samej wersji pliku MarkDimensionFormat.dim.

Dodanie BASEPOINT na koncu atrybutu daje wspétrzedne wzgledem punktu
bazowego wybranego w widoku, a dodanie PROJECT na koncu daje
wspotrzedne wzgledem punktu bazowego wybranego jako punkt bazowy
projektu. BASEPOINT uzywa biezgcego punktu bazowego w taki sam sposob,
w jaki ptaszczyzna robocza uzywa biezacej ptaszczyzny roboczej: Jesli nie

ma okreslonego biezgcego punktu bazowego, BASEPOINT podaje wartosci
wzgledem poczatku modelu (globalne).

CAST_UNIT_HEIGHT_ONLY_CONCRETE_PARTS

Wyswietla wysokos$¢ zespotu betonowego uwzgledniajgc wszystkie elementy
betonowe.

CAST_UNIT_HEIGHT_ONLY_PARTS

Wyswietla wysokos$¢ zespotu betonowego z uwzglednieniem wszystkich
elementow betonowych, stalowych i elementéw wykonanych z r6znych
materiatow.

CAST_UNIT_HEIGHT_TOTAL

Wyswietla catkowitg wysokos¢ zespotu betonowego z uwzglednieniem
wszystkich elementéw betonowych, stalowych, elementéw wykonanych
z réznych materiatow, pretow zbrojeniowych, wykonczen powierzchni i Srub.
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4.7

4.8

4.9

4.10

4.1

CAST_UNIT_LENGTH_ONLY_CONCRETE_PARTS

Wyswietla dtugosc zespotu betonowego uwzgledniajgc wszystkie elementy
betonowe.

CAST_UNIT_LENGTH_ONLY_PARTS

Wyswietla catkowitg dtugos¢ zespotu betonowego z uwzglednieniem
wszystkich elementéw betonowych, stalowych i elementdéw wykonanych
z réznych materiatéw.

CAST_UNIT_LENGTH_TOTAL

Wyswietla catkowitg dtugos¢ zespotu betonowego z uwzglednieniem
wszystkich elementéw betonowych, stalowych, elementow wykonanych
z réznych materiatéw, pretow zbrojeniowych, wykoriczen powierzchni i Srub.

CAST_UNIT_POS

Wyswietla pozycje zespotu betonowego. Pozycja sktada sie z przedrostka
i numeru.

CAST_UNIT_POSITION_CODE

Wyswietla kod pozycji zespotu betonowego. Kod wyznacza pozycje
siatki. Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ w podrozdziale
ASSEMBLY_POSITION_CODE (strona 31).
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4.12 CAST_UNIT_PREFIX

Przedstawia przedrostek zespotu betonowego okreslony we wtasciwosciach
elementu.

4.13 CAST_UNIT_REBAR_WEIGHT

Wyswietla ciezar pretéw zbrojeniowych w zespole betonowym.

4.14 CAST_UNIT_SERIAL_NUMBER

Wyswietla numer zespotu betonowego bez przedrostka i separatora.

4.15 CAST_UNIT_TOP_LEVEL

Ten atrybut wyswietla gérny poziom zespotu betonowego.

Poziom goérny pobiera jednostke i doktadnosc z pliku

wiasciwosci wymiaru MarkDimensionFormat.dim. Ustawienia zapisane
W MarkDimensionFormat.dim w panelu wtasciwosci wymiaru na rysunku
mozna modyfikowac.

Mozesz uzyc tego atrybutu jako atrybutu zdefiniowanego przez uzytkownika
takze w znakach elementéw i uwagach potgczonych.

UWAGA Osoby pracujgce w tym samym modelu powinny upewnic sie, ze wszystkie
uzywajg tej samej wersji pliku MarkDimensionFormat.dim.

Dodanie BASEPOINT na koncu atrybutu daje wspotrzedne wzgledem punktu
bazowego wybranego w widoku, a dodanie PROJECT na koncu daje
wspotrzedne wzgledem punktu bazowego wybranego jako punkt bazowy
projektu. BASEPOINT uzywa biezgcego punktu bazowego w taki sam sposob,
w jaki ptaszczyzna robocza uzywa biezacej ptaszczyzny roboczej: Jesli nie

ma okreslonego biezgcego punktu bazowego, BASEPOINT podaje wartosci
wzgledem poczatku modelu (globalne).
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4.16

4.17

4.18

4.19

CAST_UNIT_TYPE

Wyswietla typ zespotu betonowego jako tekst (Precast lub Cast in place).

CAST_UNIT_VERTICAL_POSITION_CODE

Wyswietla wysokos¢ poziomu siatki zespotu betonowego, na przyktad +7200.
Punkt Srodka ciezkosci jest uzywany do okres$lenia poziomu siatki zespotu
betonowego. Jesli sSrodek ciezkosci jest oddalony od poziomu siatki o wiecej
niz 100 mm, wéwczas wyswietlone zostang dwa powiekszone poziomy siatki
oddzielone mysInikiem: nizszy i wyzszy poziom siatki, np. +3600-+7200.
Zobacz réwniez

ASSEMBLY_POSITION_CODE (strona 31)

CAST_UNIT_WIDTH_ONLY_CONCRETE_PARTS

Wyswietla szerokos¢ zespotu betonowego uwzgledniajgc wszystkie elementy
betonowe.

CAST_UNIT_WIDTH_ONLY_PARTS

Wyswietla catkowitg szerokos¢ zespotu betonowego z uwzglednieniem
wszystkich elementéw betonowych, stalowych i elementdéw wykonanych
z réznych materiatéw.
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4.20

4.21

4.22

4.23

4.24

CAST_UNIT_WIDTH_TOTAL

Wyswietla catkowitg szerokos¢ zespotu betonowego uwzglednieniem
wszystkich elementéw betonowych, stalowych, elementéw wykonanych
z réznych materiatéw, pretow zbrojeniowych, wykoriczen powierzchni i Srub.

CATALOG_NAME

Wyswietla identyfikator siatki zbrojenia, na przyktad 8-200-2350/5000 lub
Siatka dowolna.W przypadku standardowych siatek wyswietla nazwe siatki
uzywang w pliku katalogu siatek mesh database.inp.

Ten identyfikator jest réwniez wyswietlany w polu Siatka we Siatka
zbrojeniowa witasciwosciach w oknie dialogowym Wybierz siatkedla siatek
standardowych i jako Nazwa katalogu w oknie Przegladarka komponentéw
uzytkownika.

cC

Wyswietla odlegtosci miedzy Srodkami roztozonych réwnomiernie pretéw
zbrojeniowych lub siatki.

CC_CROSS

Wyswietla odlegtosci miedzy Srodkami pretdéw poprzecznych w siatce
zbrojeniowe;.

CC_DIAMETER _xxx
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Atrybuty szablonu cC_DIAMETER przedstawiajg Srednice pretow siatki
zbrojeniowe;.

Atrybuty szablonu Opis
CC_DIAMETER CROSS Przedstawia wszystkie Srednice
pretow poprzecznych.

Przyktad: 30*8 4*10.

CC_DIAMETER LONG Przedstawia wszystkie Srednice
pretow podtuznych.
Przyktad: 510 25*8 5*10.
CC_DIAMETER MAX CROSS Przedstawia najwiekszg Srednice
pretow poprzecznych.
CC_DIAMETER MAX LONG Przedstawia najwieksza Srednice
pretow podtuznych.
CC_DIAMETER MIN CROSS Przedstawia najmniejsza Srednice
pretow poprzecznych.
CC_DIAMETER MIN LONG Przedstawia najmniejszg $rednice
pretow podtuznych.

4.25 CC_EXACT

Wyswietla odlegtosci miedzy srodkami grupy pretéw zbrojeniowych lub siatki.

4.26 CC_EXACT_CROSS

Wyswietla wszystkie odlegtosci miedzy sSrodkami pretéw poprzecznych w siatce
zbrojeniowe;.

4.27 CC_EXACT_LONG

Wyswietla wszystkie odlegtosci miedzy Srodkami pretéw podtuznych w siatce
zbrojeniowe;.
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4.28

4.29

4.30

4.31

4.32

4.33

4.34

CC_LONG

Wyswietla odlegtosci miedzy sSrodkami pretow podtuznych w siatce
zbrojeniowe;.

CC_MAX

Wyswietla najwiekszg odlegtos¢ miedzy sSrodkami w grupach pretéw
zbrojeniowych lub siatek o réznych odlegtosciach.

CC_MAX_CROSS

Wyswietla najwiekszg odlegtos¢ miedzy sSrodkami poprzecznych pretow
zbrojeniowych w siatkach zbrojeniowych o ré6znych odlegtos$ciach.

CC_MAX_LONG

Wyswietla najwiekszg odlegtos¢ miedzy Srodkami podtuznych pretéw
zbrojeniowych w siatkach zbrojeniowych o ré6znych odlegtos$ciach.

CC_MIN

Wyswietla najmniejszg odlegtos¢ miedzy sSrodkami w grupach pretéw
zbrojeniowych lub siatek o réznych odlegtosciach.

CC_MIN_CROSS

Wyswietla najmniejszg odlegto$¢ miedzy sSrodkami poprzecznych pretow
zbrojeniowych w siatkach zbrojeniowych o ré6znych odlegtosSciach.

CC_MIN_LONG

Wyswietla najmniejszg odlegto$¢ miedzy sSrodkami podtuznych pretéw
zbrojeniowych w siatkach zbrojeniowych o ré6znych odlegtos$ciach.

Atrybuty szablonu - C 49 CC_MAX



4.35 CC_TARGET

Przedstawia docelowg wartos¢ rozstawu miedzy srodkami w grupach pretow
zbrojeniowych, grupach pretéw w zestawach pretéw lub w siatkach.

4.36 CHANGES

Atrybut CHANGES informuje o zmianach rysunku, np. zmianach powstatych

w wydanym rysunku lub modyfikacjach jakiegos elementu. Tego atrybutu
mozna uzywac do dodawania informacji o zmianach w raportach rysunkéw.
Menedzer dokumentéw zawiera rowniez kolumne Zmiany przeznaczong na
takie informacje.

Ponizej przedstawiono przyktad kolumny ze zmianami w oknie Menedzer

dokumentoéw.
Nazwa
CAST UNIT Rysunek zostat sklonowany

Zespot ghdwny

STAMDARD Imnigjszoneo liczbe sztuk
STANDARD

CAST UNIT

GA-drawing

4.37 CHECKED_BY
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4.38

4.39

Ten atrybut pokazuje wartos¢ wprowadzong w polu Sprawdzit w atrybutach
uzytkownika zespotu. Wyswietla takze wartos¢ wprowadzong w polu
Sprawdzit w oknie dialogowym Obstuga rewizji.

| E¥ Revision handling X |

| Save Load standard ~ | Saveas

f
B Mark A Rev.No.

| Created by: D. Detailer Date: p4.09.2023 -
8 Checked by: C.Checker Date: 05.09.2023 ul
@ Approved by: A Approver Date: 06.09.2023 =

| (B Description: Changes applied

| @ Delivery:

| @ Info 1:

[ @ Info 2:

Create Modify Delete W /T Cancel

CHECKED_DATE

Pokazuje wartos¢ wprowadzong w polu Data sprawdzenia w atrybutach
uzytkownika zespotu.

CLASS

Uzywac wytgcznie do ustawiania regut w Edytorze szablonéw. W przypadku
zespotow wyswietla warto$¢ ASSEMBLY, w przypadku elementéw wyswietla
wartos¢ PART, a w przypadku srub, otworéw, podktadek itd. wyswietla
wartos¢ BOLT. W przypadku rysunkéw wyswietlang wartoscig jest DRAWING,
a w przypadku rewizji — REVISION.
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4.40 CLASS_ATTR

W przypadku elementéw, zbrojenia i powierzchni wyswietla numer klasy.

Dla zespotéw i zespotdéw betonowych MAINPART .CLASS ATTR wyswietla
numer klasy elementu gtéwnego.

W przypadku Srub, spoin i potgczen CLASS ATTR mozna uzywac do
wyswietlenia numeru klasy skrecanych, spawanych lub potgczonych
elementow. Na przyktad, aby wyswietli¢ numer klasy Sruby elementu gtéwnego
lub pierwszego drugorzednego elementu, uzyj MAIN PART.CLASS ATTR lub
SECONDARY 1.CLASS ATTR.

4.41 CODE

Wyswietla kod skrétu wykonhczenia powierzchni, na przyktad TS1 oznacza:
Ptytki 1.

Kody i nazwy wykonczenia powierzchni pliku okreslono w pliku
product finishes.dat.

Zobacz réwniez
SURFACING_NAME (strona 151)

4.42 COG_X, COG.Y, COG_Z

Podaje wspodtrzedne Srodka ciezkosci zespotow, elementdw lub spoin:

* W przypadku elementéw, zespotéw i zespotdéw betonowych atrybuty
COG_X, COG_Y i COG_Z podajg wartosci w globalnym uktadzie
wspotrzednych.

+ W przypadku spoin atrybuty COG_X, COG_Y i COG_Z podajg wartosci
w lokalnym uktadzie wspoétrzednych (na siatce biezgcej ptaszczyzny
roboczej).

Tych atrybutéw nie mozna stosowac w nagtéwkach ani stopkach szablonéw.

Dodanie BASEPOINT na korncu atrybutu daje wspoétrzedne wzgledem punktu
bazowego wybranego w widoku, a dodanie PROJECT na koncu daje
wspotrzedne wzgledem punktu bazowego wybranego jako punkt bazowy
projektu. BASEPOINT uzywa biezgcego punktu bazowego w taki sam sposob,
w jaki ptaszczyzna robocza uzywa biezacej ptaszczyzny roboczej: Jesli nie

ma okreslonego biezgcego punktu bazowego, BASEPOINT podaje wartosci
wzgledem poczatku modelu (globalne).
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4.43

4.44

4.45

4.46

comment

Ten atrybut szablonu uzytkownika pokazuje komentarz wprowadzony w polu
Komentarz w atrybutach uzytkownika.

CONCRETE_COVER_FROM_PLANE

Umozliwia wySwietlanie odlegtosci od powierzchni elementu do preta
zbrojeniowego, prostopadle do ptaszczyzny preta.

Jest to pierwsza warto$¢ wprowadzona w polu Z ptaszczyzny we
wiasciwosciach elementu Pojedynczy pret lub Grupa pretéw.

Zobacz réwniez
CONCRETE_COVER_ON_PLANE (strona 53)
CONCRETE_COVER_START, CONCRETE_COVER_END (strona 53)

CONCRETE_COVER_ON_PLANE

Umozliwia wyswietlanie odlegtosci od powierzchni elementu do preta
zbrojeniowego na ptaszczyznie preta.

Jest to pierwsza wartos¢ wprowadzona w polu Na ptaszczyznie we
wiasciwosciach elementu Pojedynczy pret lub Grupa pretéw.

Aby wyswietli¢ warto$¢ minimalng lub maksymalng wprowadzong w polu Na
ptaszczyznie, nalezy uzy¢ nastepujgcych atrybutéw szablonu:

* CONCRETE_COVER ON PLANE MIN

* CONCRETE_COVER _ON_PLANE MAX

Zobacz réwniez
CONCRETE_COVER_FROM_PLANE (strona 53)
CONCRETE_COVER_START, CONCRETE_COVER_END (strona 53)

CONCRETE_COVER_START, CONCRETE_COVER_END
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CONCRETE COVER_ START powoduje wyswietlanie grubosci otuliny na
pierwszym korcu preta zbrojeniowego. CONCRETE COVER END powoduje
wyswietlanie grubosci otuliny na drugim koncu preta zbrojeniowego.

Gdy zaznaczona jest opcja Grubos¢€ otuliny, sg to wartosci wprowadzone
w polach Poczatek i Koniec we wiasciwosciach elementu Pojedynczy pret
lub Grupa pretow.

Zobacz réwniez

CONCRETE_COVER_ON_PLANE (strona 53)
CONCRETE_COVER_FROM_PLANE (strona 53)
LEG_LENGTH_START, LEG_LENGTH_END (strona 104)

4.47 CONN_CODE_END1, CONN_CODE_END2

Wyswietla warto$¢ wprowadzong w polu Kod potaczenia na zaktadce
Warunki koncowe w oknie dialogowym atrybutdéw uzytkownika elementu.
CONN_CODE_END1 wyswietla wartos¢ w polu Poczagtek, a CONN_CODE_END2
w polu Koniec.

4.48 CONNECTED_ASSEMBLIES

W przypadku srub w tym polu wyswietlane sg numery pozycji zespotéw
potaczonych elementéw (np. A17 A18 A23). W przypadku list ASSEMBLY BOLT
numery pozycji biezgcego zespotu nie sg wyswietlane w polu Tekla Structures.
Tego pola nalezy uzywac wytgcznie jako polecenie zapytania w odniesieniu

do pojedynczych srub. W odniesieniu do obiektéw innych niz Sruby to pole
pozostaje puste.

4.49 CONNECTED_PARTS

W przypadku srub w tym polu wyswietlane sg numery pozycji potgczonych
elementéw (np. P102 -> P17 P18 P23). Jezeli typ listy to ASSEMBLY BOLT
numery pozycji biezgcego zespotu nie sg wyswietlane w polu . Tego pola nalezy
uzywac wytgcznie jako polecenie zapytania w odniesieniu do pojedynczych
Srub. W odniesieniu do obiektéw innych niz Sruby to pole pozostaje puste.
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4.50

4.51

4.52

4.53

4.54

CONNECTION_CODE

Wyswietla kod potaczenia zdefiniowany w oknie dialogowym wtasciwosci
potaczenia. Uzywac wytgcznie w przypadku list potgczen.

CONNECTION_DSTV

Wyswietla kod DSTV potaczenia zdefiniowany w liscie potgczen. Pole jest
puste, jesli dane potagczenie nie jest potgczeniem DSTV. Uzywad wytgcznie
w przypadku list potgczen.

CONNECTION_ERROR

Wyswietla znak btedu potgczenia zdefiniowany w liscie potgczen. Uzywac
wytgcznie w przypadku list potgczen.

Dostepne wartosci:

+ 1 =zielony symbol potgczenia

« 2 =76tty symbol potaczenia

+ 3 =czerwony symbol potgczenia

* 4=potaczenie nie przeszto pozytywnie kontroli projektu

CONNECTION_GROUP

Wyswietla klase komponentu dostepng na zaktadce Ogélne w oknie
dialogowym komponentu. Uzywac wytgcznie w przypadku list potgczen.

CONNECTION_NUMBER

WysSwietla numer potaczenia.
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4.55

4.56

4.57

4.58

4.59

CONNECTION_RUNNING_NUMBER

Wyswietla numer uruchomienia potgczenia. Wszystkie potgczenia sg
automatycznie numerowane za pomocg numeru uruchomienia.

CONTENTTYPE

Pokazuje typ zawartosci biezagcego wiersza.

COUNTRY

Wyswietla nazwe kraju wprowadzong w Wtasciwosci projektu w Plik -->
Wiasciwosci projektu .

COVER_AREA

Wyswietla catkowitg powierzchnie zewnetrzng profilu elementu, profilu
elementu gtbwnego zespotu lub zespotu betonowego.

Przyktad:
+ Uzywaj PROFILE.COVER AREA z typem zawartosci PART.

*  Uzywaj MAINPART.PROFILE.COVER AREA z typem zawartosci ASSEMBLY
lub CAST UNIT.

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)

CRANK xxx
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Ponizsze atrybuty szablonu stuzg do wyswietlania informacji o odgieciach
pretow zestawu pretow zdefiniowanych przy uzyciu linii podziatu zestawu
pretéw lub modyfikatora detalu konca.

—

F

(1) = Potozenie linii podziatu

Atrybuty szablonu

Opis

CRANK SIDE_START
CRANK_SIDE_END

Wyswietla, po ktérej stronie linii podziatu
tworzone jest odgiecie na poczgtku lub na koncu
preta: Left lub Right.

CRANK ROTATE START
CRANK_ ROTATE_END

Wyswietla kgt obrotu odgiecia na poczatku lub na
koncu preta.

CRANK_STRLEN START
CRANK_STRLEN END

Wyswietla dtugos¢ odcinka prostego odgiecia
znajdujgcego sie na poczatku lub koncu preta.

Jest to wartos¢ (2) na ilustracji powyze;.

CRANK LENTYPE START
CRANK LENTYPE END

Wyswietla typ dtugosci odgietej pod katem na
poczatku lub na koncu preta: Diagonal ratio,
Diagonal distance, Horizontal ratio,
Horizontal distance.

CRANK RATIO START
CRANK RATIO END

Wyswietla mnoznik srednicy preta uzywany do
definiowania dtugosci odgiecia na poczatku lub na
koncu preta.

CRANK DIST START
CRANK_DIST END

Wyswietla dtugos¢ odgietego segmentu na
poczatku lub na koncu preta:

Jesli typ dtugosci odgiecia ma wartosc
Horizontal distance, jestto (3) na ilustracji
powyzej.

Jesli typ dtugosci odgiecia ma warto$¢ Diagonal
distance, jest to (4) na ilustracji powyzej.

CRANK_OFFSET START
CRANK_OFFSET_ END

Wyswietla odlegtos¢ odsuniecia odcinka prostego
odgiecia znajdujgcego sie na poczatku lub koncu
preta.

Jest to wartos¢ (5) na ilustracji powyzej.
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4.60 CREATED_BY

Ten atrybut pokazuje nazwe tworcy rewizji wpisane w polu Utworzono
w oknie dialogowym Obstuga rewizji.

{ ¥ Revision handling X |
| Save Load |standard ~ | Saveas
|
B Mark A Rev.Mo. v
| Created by: D.Detailer  Date: p4.09.2023 -

@ Checked by: C.Checker Date: 05.09.2023
B Approved by: A, Approver Date: 06.09.2023

4

| @ Description: Changes applied
| @ Delivery:

I Info 1:

{ @ Info

Create Madify Delete ¥ j" r Cancel

4.61 CROSS_SECTION_AREA

Wyswietla powierzchnie (mm2) przekroju.

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)

4.62 CURRENT_PHASE

Umozliwia wySwietlenie biezacej fazy. Uzywana podczas filtrowania
elementéw. Mozna takze uzyc filtrow wyboru.
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4.63

4.64

4.65

CURVED_SEGMENTS

Wyswietla liczbe segmentdw zakrzywionej belki.

CUSTOM.ELEMENT_WEIGHT

Ten atrybut szablonu uzytkownika sumuje ciezary netto wszystkich elementow
zespotu i podzespotu oraz wykonczenia powierzchni, ale pomija wszystkie
podzespoty, ktérych elementem gtéwnym MATERIAL TYPE jest STEEL.

Wymagane jest podanie takiej samej wagi

1. w poczatkowych etapach projektu, kiedy tylko niektére elementy sg
zdetalowane

2. w koncowym etapie projektu, kiedy wszystkie elementy zostaty w petni
zdetalowane

Ten CAST UNIT.WEIGHT atrybut uwzglednia rowniez ciezar wszystkich
osadzonych podzespotoéw, takich jak kotwy podnoszace i petle linowe. Nie
jest to pozadane, poniewaz ciezary zbrojenia i elementdéw osadzonych sg juz
uwzglednione w nieco przesadzonym ciezarze wtasciwym betonu.

W przypadku elementéw betonowych z gestym zbrojeniem
atrybut CUSTOM.ELEMENT WEIGHT.REINFORCED jest doktadniejszy niz
CUSTOM.ELEMENT WEIGHT.

Mozna réwniez uzy¢ atrybutu CUSTOM.ELEMENT WEIGHT.DETERMINING .
Wyswietlana jest warto$¢ CUSTOM. ELEMENT WEIGHT albo

CUSTOM.ELEMENT WEIGHT.REINFORCED — zaleznie od tego, ktéra z nich ma
wyzszg wartosc.

Zobacz réwniez
CUSTOM.ELEMENT_WEIGHT.REINFORCED (strona 60)
CUSTOM.ELEMENT _WEIGHT.DETERMINING (strona 59)

CUSTOM.ELEMENT_WEIGHT.DETERMINING

Niestandardowy atrybut szablonu wyswietla wartos¢
CUSTOM.ELEMENT WEIGHT albo CUSTOM.ELEMENT WEIGHT.REINFORCED —
w zaleznosci od tego, ktdra z nich jest wieksza.
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Zobacz réwniez
CUSTOM.ELEMENT_WEIGHT (strona 59)
CUSTOM.ELEMENT_WEIGHT.REINFORCED (strona 60)

4.66 CUSTOM.ELEMENT_WEIGHT.REINFORCED

Ten atrybut szablonu uzytkownika wskazuje ciezar elementu betonowego.
Ciezar elementu jest obliczany w nastepujacy sposéb:

Objetos¢ elementow minus objetos¢ stalowych elementéw osadzonych,
pretow zbrojeniowych i siatek zbrojeniowych jest mnozona przez gestosc
betonu 2450 kg/m3 (zakodowana na state) w celu uzyskania ciezaru betonu.
Nastepnie sumowane sg ciezary betonu, zbrojenia, elementéw osadzonych
i wykonczen powierzchni.

W obliczeniach wykorzystuje sie gestosc stali 7850 kg/m3 dla elementéw
osadzonych i zbrojenia stali. Zatozono, ze stalowe elementy osadzone
i zbrojenie sg catkowicie zatopione w betonie.

W przypadku elementéw betonowych z gestym zbrojeniem te atrybuty
szablonu sg doktadniejsze niz CUSTOM.ELEMENT WEIGHT.

Mozna réwniez uzy¢ atrybutu CUSTOM.ELEMENT WEIGHT.DETERMINING .
Wyswietlana jest wartoS¢ CUSTOM.ELEMENT WEIGHT albo

CUSTOM.ELEMENT WEIGHT.REINFORCED — zaleznie od tego, ktéra z nich ma
wyzszg wartosc.

Zobacz réwniez
CUSTOM.ELEMENT_WEIGHT (strona 59)
CUSTOM.ELEMENT_WEIGHT.DETERMINING (strona 59)

4.67 CUSTOM.HC xxx

W przypadku atrybutéw ptyt kanatowych dla konkretnego elementu dostepne
sg nastepujgce obliczenia otwordow i powierzchni. Wyniki obliczen moga by¢
uwzglednione w raporcie uzytkownika.

* CUSTOM.HC GROSS AREA: Powierzchnia brutto obliczona na podstawie
formuty L*B, gdzie L to maksymalna dtugosc¢ ptyty, a B — szerokos¢
przekroju oryginalnej ptyty kanatowej przed wykonaniem jakiegokolwiek
waskiego wyciecia.
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* CUSTOM.HC INSUL CUT L: Catkowita dtugosc liniowa ciecia izolacyjnego
mierzona wzdtuz krawedzi izolacji, jesli krawedz izolacji nie pokrywa sie
z zewnetrznymi krawedziami piyty.

* CUSTOM.HC NET AREA:Powierzchnia netto ptyty kanatowej. Powierzchnia
netto wyklucza wszystkie otwory penetrujgce.

* CUSTOM.HC OPENINGS L: Catkowita dtugos¢ obwodu wszystkich otworow
ptyty. Obwdd jest mierzony wzdtuz , ksztattu obszaru” otworu.

* CUSTOM.HC RECESSES L: Catkowita dtugo$¢ obwodu wnek
(nieprzenikajgcych catej grubosci ptyty). Obwod jest mierzony wzdtuz
~ksztattu obszaru” wneki.

* CUSTOM.HC SAWINGS END_L: Catkowita dtugosc liniowa skosnego ciecia
ptyty. Nalezy wzig¢ pod uwage, ze réwne zakonczenia nie sg wliczane do
catkowitej dtugosci linii ciecia.

* CUSTOM.HC_ SAWINGS END N: Catkowita liczba poszczegdlnych linii cigcia.

* CUSTOM.HC SAWINGS SIDE: Catkowita dtugosc ciecia rownolegle
wzgledem Srodkowej osi ptyty.

W Edytorze szablonow te atrybuty znajdujg sie w podfolderze CUSTOM
w oknie dialogowym Atrybut.

4.68 CUSTOM.MESH_xxx

Nastepujace atrybuty sg dostepne w przypadku siatek zbrojeniowych:
* CUSTOM.MESH LENGTH NET (odlegtosc)

* CUSTOM.MESH WIDTH NET (odlegtosc)

* CUSTOM.MESH SIZE NET (tekst)

Wszystkie te atrybuty sg obliczane na podstawie pretéw siatki

z uwzglednieniem wszystkich wyciec. Dtugos¢ netto to zawsze dtuzszy

z wymiardw siatki, a szerokos¢ netto — krétszy. Rozmiar netto jest zawsze
wyrazony w oparciu o dtugosc¢ netto i szeroko$¢ netto z uwzglednieniem tekstu
przeznaczonego na rozmiary i rozstawy.

Wyniki obliczert mogg by¢ uwzglednione w raporcie uzytkownika. W Edytorze
szablondw te atrybuty znajduja sie w podfolderze CUSTOM oknie dialogowym
Atrybuty.

Zalecamy uzycie tych atrybutéw zamiast jakichkolwiek innych atrybutdw siatki
do obliczania rozmiaru.

Zapytanie o dtugosc Tekla Structures pokazuje dtugos¢ catkowitg, podczas gdy
MESH LENGTH NET pokazuje dtugos¢ samej siatki.

Atrybuty szablonu - C 61 CUSTOM.MESH_xxx



I casssuse Father cut part area

Zapytanie o rozmiar Tekla Structures pokazuje najpierw wysokos¢ a na koncu
szerokos¢, podczas gdy MESH SIZE NET wySwietla szerokos¢ jako pierwszg,
a wysokos¢ jako ostatnig: 20/8-100/200-5950/2950 .

4.69 CUSTOM.REBAR_SHAPE_COUPLERS

Atrybut szablonu uzytkownika CUSTOM.REBAR SHAPE COUPLERS za pomocg
szkicow preta pokazuje geometrie preta zbrojeniowego, wymiary giecia

i symbole graficzne reprezentujace tgczniki na koncach pretéw. Dane tgcznika
sg pobierane ze zdefiniowanych przez uzytkownika atrybutéw z komponentéw
tgcznika preta zbrojeniowego: tgcznik pretéw, Kotwa na koncu preta
orazPodziat i tacznik preta.
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Atrybut CUSTOM.REBAR SHAPE COUPLERS jest dostepny tylko w polach
graficznych, gdy typem zawartosci jest REBAR.

W polu Tekla Structures upewnij sie, ze Twoj uktad rysunku zawiera zagdang
tabele. Domysinie tabela rebar with couplers jest dostepna na liscie
dostepnych tabel.

Rysunek musi zawierac co najmniej kilka pretéw zbrojeniowych, w przeciwnym
razie nie bedzie niczego do pokazania w tabelce.

Rebars with couplers
Fos | Size | MNumbsr | Shape
1 12 4 | m
2 12 4
= b
3 12 4 - ]

Dostosuj symbole tagcznikéw i kotw koncowych.

Mozesz dostosowac sposéb wyswietlania symboli tgcznikéw i kotw koncowych.

1.

Mozesz zdefiniowa¢ mapowanie miedzy wtasciwosciami modelu
i rzeczywistym symbolem réznych typdéw tacznikéw lub kotew koricowych.

Mapowanie odbywa sie w pliku

RebarCoupler.Symbols.dat znajdujgcego sie

domyslinie w folderze . . \ProgramData\Trimble\Tekla
Structures\<version>\environments\common\system. Plik moze
sie znajdowac w folderze modelu albo dowolnym ze wspdlnych folderéw
systemowych zdefiniowanych przez opcje zaawansowane xS PROJECT,
XS FIRMIi XS SYSTEM. Aby zapoznac sie z instrukcjami sterowania
mapowaniem, zobacz plik RebarCoupler.Symbols.dat.

Mozesz podac¢ nazwe pliku symboli i numer symbolu w pliku
konfiguracyjnym RebarCoupler.Symbols.dat. Jesli nazwa pliku symboli
nie jest podana, bedzie uzywany domysiny plik (CouplerSymbols. sym).
Aby uzyskac wiecej szczegotdw, zobacz przyktadowe pliki zawarte

w Srodowiskach.

Mozna utworzy¢ wtasne symbole, ktére nastepnie zostang narysowane na
koncach pretoéw zbrojeniowych.

Wszystkie mozliwe do uzycia symbole sg zawarte
w pliku symboli CouplerSymbols. sym znajdujgcym sie

Atrybuty szablonu - C 63 CUSTOM.REBAR_SHAPE_COUPLERS



domysinie w folderze . . \ProgramData\Trimble\Tekla
Structures\<version>\environments\common\symbols. Mozesz
tworzy¢ i dodawac¢ nowe symbole za pomocg Edytora symboli.

4.70 CUSTOM.WALL_xxx

W przypadku Scian wielowarstwowych dla atrybutéw konkretnego elementu
dostepne sg nastepujgce obliczenia otwordw i powierzchni. Wyniki obliczen
mogg by¢ uwzglednione w raporcie uzytkownika.

CUSTOM.WALL CORNER AREA: ToO jest powierzchnia fasady naroza Sciany.
Element naroza musi znajdowac sie na samym koncu naroznika, aby
uzyskana zostata catkowita dtugos$¢. Element naroza musi by¢ okreslony
w sposéb objasniony w ponizszej sekcji Uwzglednianie narozy podczas
obliczania powierzchni.

INNER SHELL

LENGTH IN
CORNER AREA

OUTER SHELL

CUSTOM.WALL GROSS AREA: Powierzchnia brutto Sciany.

CUSTOM.WALL NET AREA: Powierzchnia netto Sciany. Wszystkie otwory
wewnatrz Sciany i/lub na granicach zewnetrznych Sciany nie sg
uwzgledniane.

CUSTOM.WALL OPENINGS AREA: To jest catkowita powierzchnia wszystkich
otworéw wewnatrz Sciany i/lub na granicach zewnetrznych Sciany.

CUSTOM.WALL OPENINGS N: To jest catkowita liczba wszystkich otworéw
wewnatrz Sciany i/lub na granicach zewnetrznych sciany

W Edytorze szablonow te atrybuty znajdujg sie w podfolderze CUSTOM
w oknie dialogowym Atrybut.
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Ponizsze przyktady pokazujg powierzchnie brutto i netto Scian
wielowarstwowych:

+ Powierzchnia brutto: Formuta obliczenh: (HxL) z wytgczeniem mozliwych
hakéw transportowych lub innych materiatow niebetonowych.
Jesli chcesz uwzglednic¢ powierzchnie naroza w catkowitej sumie
powierzchni, nalezy dodac jg osobno (np. CUSTOM.WALL_GROSS_AREA +
CUSTOM.WALL_CORNER_AREA).

+ Powierzchnia netto Formuta obliczen: HxL - A i

‘A
A
T T
A
L L
[ Ta
A
T |
I A
i |
L
ﬂ" nl . 1
]
L | L1 |

L=11+12

Uwzglednianie zaokraglen podczas obliczania powierzchni

Aby uwzgledni¢ zaokraglenia podczas obliczania powierzchni, upewnij sie, ze
nazwa zaokraglenia (L2 na powyzszym obrazie) jest uwzgledniona w pliku
SandwichWallCornerPartNames.dat. W pliku wymienione sg wszystkie
aktualne nazwy elementoéw naroza. Gdy pojawi sie zapytanie o wiasciwos¢
CUSTOM.WALL_CORNER_AREA, plik jest przeszukiwany w normalnej kolejnosci
wyszukiwania danych, zaczynajac od folderu modelu, a nastepnie w folderach
zdefiniowanych dla opcji zaawansowanych XS PROJECT, XS FIRM oraz
XS_SYSTEM. Pierwszy znaleziony plik zostanie wczytany.

UWAGA Plik sandwichWallCornerPartNames.dat nie zostanie ponownie
zatadowany, nawet jesli otwarty jest inny model i w zwigzku z tym
moze sie zdarzy¢, ze raport zostanie stworzony na podstawie innego
modelu.
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Atrybuty szablonu - D

5.1 DATA

Ten atrybut szablonu zwraca biezgcg date. Aby uzywac formatu daty mm/dd/
yyyy, halezy ustawi¢ opcje zaawansowang XS_IMPERIAL_DATE. W przeciwnym

razie formatem jest dd.mm. yyyy.

5.2 DATE_APPROVED
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W przypadku szablonéw ten atrybut wyswietla takze date zatwierdzenia
rysunku wprowadzong w oknie dialogowym Obstuga rewiz;ji.

| E¥ Revision handling X |

|

: . |
| Save Load [standard ~| Saveas
| |
| @ Mark A Rev.No. | V||
| @ Created by: D. Detailer  Date: bd.m.;‘ﬂli i

@ Checked by: C.Checker  Date: 05.09.2023 ul
| @ Approved by:  A. Approver Date: 06.09.2023 -
| (8 Description: Changes applied
| @ Delivery:
| @nfo 1:
[

i 8 Info 2: 1
: I
i Create Modify Delete W /T Cancel |

5.3 DATE_CHECKED
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54

5.5

5.6

Ten atrybut pokazuje date kontroli rysunku. Ten atrybut moze by¢
uwzgledniony w szablonach. Pole atrybutu znajduje sie w oknie dialogowym
Obstuga rewizji.

{ E¥ Revision handling X |

| Save Load standard v | Saveas

|
B Mark A Rev.No.

| Created by: D. Detailer Date: p4.09.2023 -
8 Checked by: C.Checker Date: 05.09.2023 ul
Approved by: A Approver  Date: 06.09.2023 =

| (B Description: Changes applied
| @ Delivery:

| @ Info 1:

[ @ Info 2:

Create Modify Delete W /T Cancel

DATE_CREATE

Ten atrybut pokazuje date utworzenia rysunku. Jezeli opcja zaawansowana
XS_IMPERIAL_DATE jest wigczona, formatem daty jest mm/dd/yyyy.
W przeciwnym razie formatem jest dd.mm. yyyy.

W odniesieniu do szablondéw rysunkow w tym atrybucie wysSwietlana jest data
ostatniej rewizji. Na listach REVISION pokazuje réwniez historie rewizji.

DATE_END

Wyswietla date zakoriczenia projektu pobierang z pola Wtasciwosci projektu
w menu Plik --> Wtasciwosci projektu .

DATE_ISSUE

Wyswietla date wydania rysunku. Uzywac z typem zawartosci RYSUNEK.
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5.7

5.8

5.9

5.10

5.11

DATE_LAST

W odniesieniu do szablonéw rysunkéw w tym polu wyswietlana jest data
ostatniej rewizji. Na listach REWIzJA wysSwietlana jest réwniez cata historia
rewizji.

DATE_MODIFY

Ten atrybut wyswietla date ostatnich zmian rysunku. Jezeli opcja
zaawansowana XS_IMPERIAL_DATE jest wtgczona, formatem daty jest mm/dd/
yyyy. W przeciwnym razie formatem jest dd.mm. yyyy.

Uzyj tego atrybutu w przypadku elementow, zespotow betonowych i list
zespotow.

DATE_PLOT

Ten atrybut pokazuje date ostatniego wydruku rysunku. Jezeli opcja
zaawansowana XS_IMPERIAL_DATE jest wtgczona, formatem daty jest mm/dd/
yyyy. W przeciwnym razie formatem jest dd.mm. yyyy.

Uzyj tego atrybutu w przypadku tabel i raportow na rysunkach. Tego atrybutu
szablonu mozna takze uzywac w listach elementéw, zespotdw i zespotow
betonowych, ktérych formuta wartosci pola to DRAWING. DATE PLOT.

UWAGA W przypadku ustawienia opcji zaawansowanej
XS_DISABLE_DRAWING_PLOT_DATE na TRUE data drukowania rysunku nie

zostanie zapisana w bazie danych. Gdy ta opcja jest ustawiona na wartos$¢
FALSE, data wydruku rysunku zostanie zapisana.

DATE_START

Wyswietla date rozpoczecia projektu wprowadzong w polu Wtasciwosci
projektu w menu Plik --> Wtasciwosci projektu .

DELIVERY
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5.12

5.13

Ten atrybut pokazuje wartos¢ wprowadzong w polu Dostawa w oknie
dialogowym Obstuga rewizji.

| 5¥ Revision handling x|

| Save Load |standard v| Save as

| @ Mark A Rev.No. | 1 v

| 8 Created by: D. Detailer Date: =
B Checked by: C. Checker  Date = ‘
B Approved by: A, Approver  Date: M

| B Description:

|| @ Delivery: | .

| @ Info 1: ‘

: B Info 2:

Create Modify Delete W fIT Cancel

DEPTH

Przedstawia gtebokos¢ otwordw na sruby. Gtebokos¢ otworu jest mierzona
od punktow referencyjnych sruby/otworu (uchwytéw w kolorach zéttym
i magenta).

Tego atrybutu mozna uzywac na przyktad z typem zawartosci HOLE do
raportowania gtebokosci otworéw nieprzelotowych, ktore nie przechodzg
catkowicie przez elementy.

DESCRIPTION

Wyswietla opis wprowadzony w polu Opis w Plik --> Wtasciwosci projektu .

W przypadku rysunku wyswietla Opis wprowadzony w oknie dialogowym
Obstuga rewizji.
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| ¥ Revision handling =

| Save Load |standard V| Save as

| @ Mark A Rev.No. | ~

| B Created by: D. Detailer  Date &
B Checked by: C. Checker  Date: &
8 Approved by: A Approver  Date &

{ |8 Description: Requested changes applied

| 8 Delivery:

| @ Info 1:

{ @ nfo 2:

Create Madify Delete W /T Cancel

5.14 DESIGNER

Wyswietla nazwe projektanta okreslong w polu Wasciwosci projektu
w menu Plik --> Wtasciwosci projektu .

5.15 DesignGroup

Wyswietla wartosci wprowadzone w polu Grupa projektowa na karcie
Analiza w oknie dialogowym wtasciwosci analityczne elementu.

5.16 DIAMETER

W zaleznosci od stosowanego typu zawartosci wyswietla Srednice profilu
Sruby, nakretki, trzpienia, otworu lub elementu.

Typ zawartosci PODKLADKA:

*  Wewnetrzna srednica podktadki.
Typ zawartosci NAKRETKA:

*  Wewnetrzna srednica nakretki.
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Typ zawartosci SRUBA:
«  Srednica $ruby.
Typ zawarto$ci SWORZEN:

+  Srednica elementu trzpienia.

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)

5.17 DIAMETER_1, DIAMETER_2

Ten atrybut szablonu pokazuje srednice profilu zbieznego. Ponizej Srednice
profilu parametrycznego PD:

|

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)

5.18 DIAMETER_X

Wyswietla dtugos¢ otworu podtuznego w kierunku X (rozmiar otworu +
tolerancja + LONG_HOLE_X).

Uzywac z nastepujgcymi typami zawartosci: SRUBA, OTWOR, NAKRETKA
i PODKEADKA.

5.19 DIAMETER_Y

Wyswietla dtugos¢ otworu podtuznego w kierunku Y (rozmiar otworu +
tolerancja + LONG_HOLE_Y).

Uzywac z nastepujgcymi typami zawartosci: SRUBA, OTWOR, NAKRETKA
i PODKEADKA.
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5.20

5.21

5.22

DIM_A ... DIM_G, DIM_H1, DIM_H2, DIM_I, DIM_},
DIM_K1, DIM_K2, DIM_L, DIM_O, DIM_R, DIM_R_ALL,
DIM_TD, DIM_WEIGHT, DIM_X, DIM_Y

Te atrybuty wysSwietlajg wymiary giecia pretow zbrojeniowych okreslone na
podstawie mapowan w pliku rebar schedule config.inp znajdujgcym sie
w folderze systemowym zdefiniowanym dla opcji zaawansowanej xS SYSTEM.

Te mapowania sg domyslinie specyficzne dla danego srodowiska. Mozna je
zmieniac, aby dopasowac je do potrzeb firmy lub projektu.

DIM TD pokazuje srednice walca giecia, DIM R pokazuje promien. DIM R ALL
pokazuje wiele promieni.

WSKAZOWKA Kiedy uzywasz opcji DIM R ALL w polu wartosci, zastosuj Text jako
Typ danych, a opcje Distancelist jako Znaczenie.

DIM_A_MAX ... DIM_G_MAX, DIM_H1_MAX,
DIM_H2_MAX, DIM_I_MAX, DIM_J_MAX, DIM_K1_MAX,
DIM_K2_MAX, DIM_O_MAX, DIM_R_MAX, DIM_TD_MAX,
DIM_X_MAX, DIM_Y_MAX

Wyswietla maksymalne wymiary giecia pretéw zbrojeniowych w przekrojach
zbieznych.

DIM_A_MIN ... DIM_G_MIN, DIM_H1_MIN, DIM_H2_MIN,
DIM_I_MIN, DIM_J_MIN, DIM_K1_MIN, DIM_K2_MIN,
DIM_O_MIN, DIM_R_MIN, DIM_TD_MIN, DIM_X_MIN,
DIM_Y_MIN

Wyswietla minimalne wymiary giecia pretéw zbrojeniowych w przekrojach
zbieznych.

5.23 DRAWING_USERFIELD_1 ... DRAWING_USERFIELD_8
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5.24

5.25

5.26

Te atrybuty wysSwietlajg wartosci atrybutu uzytkownika rysunku wprowadzone
w polach Pole uzytkownika 1 - Pole uzytkownika 8 w zaktadce Parametry
w atrybutach uzytkownika rysunku.

Aby uzyskac¢ dostep do atrybutéw uzytkownika w rysunkach, kliknij Atrybuty
uzytkownika w oknie dialogowym wtasciwosci rysunku, np. w Wtasciwosci
rysunku zestawczego lub Wtasciwosci rysunku zespotu betonowego.

Atrybuty uzytkownika rysunku mozna uzywac na przyktad w szablonach,
kolumnach Menedzer dokumentéw i znakach rysunku.

DR_DEFAULT_HOLE_SIZE

Wyswietla domysiny rozmiar otworu na srube zdefiniowany we wiasciwosciach
rysunku. Ten atrybut moze by¢ uwzgledniony wytgcznie w przypadku
szablondw.

Domyslny rozmiar otworu Sruby (Ignoruj rozmiar) we wtasciwosciach znaku
Sruby okresla domysiny rozmiar otwordw na Srube. To ustawienie okresla
rozmiar otwordw na Sruby, ktore na rysunkach nie majg znakéw Sruby.

DR_DEFAULT_WELD_SIZE

Ten atrybut wyswietla domysIny rozmiar spoiny zdefiniowany we
wiasciwosciach spoiny rysunku. Ten atrybut moze by¢ uwzgledniony wytgcznie
w przypadku szablonéw. Warto$¢ mozna znalez¢ w typie zawartosci Rysunek
w Edytorze szablonow.

Ustawienie Limit rozmiaru spoiny we wtasciwosciach rysunku i we
wiasciwosciach spoiny w widoku rysunku odfiltrowuje z rysunku spoiny i znaki
spoin o okreslonej wielkosci spoiny oraz mniejsze.

DR_PART_POS

Wyswietla numer pozycji elementu gtéwnego rysunku. Ta opcja moze by¢
uzywana w szablonach i raportach na rysunkach.

DR _PART POS wysSwietla atrybut PART POS w odniesieniu do wszystkich

pozostatych typdw rysunkow z wyjagtkiem rysunkéw zespotéw i zespotdw

betonowych, w odniesieniu do ktérych wyswietlana jest wartos¢ atrybutu
ASSEMBLY POS.
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Atrybuty szablonu - E

6.1 ECCENTRICITY_X, ECCENTRICITY_Y

Ten atrybut szablonu pokazuje wymiary mimosrodu profilu. Ponizej znajduje
sie przyktad wymiaru mimosrodu x profilu RCXX:

€

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)

6.2 EDGE_FOLD, EDGE_FOLD_1, EDGE_FOLD_2

Ten atrybut szablonu pokazuje wymiary zagiecia krawedzi profilu. Wymiar
zagiecia krawedzi 1 i 2 dotyczg profili niesymetrycznych. Zobacz ponizszy
przyktad profilu CC:

Ie
e,
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6.3

6.4

6.5

(1) EDGE_FOLD_1
(2) EDGE_FOLD_2

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)

END X xxx, END_ Y xxx, END _Z xxx

Atrybuty szablonu END X, END Y oraz END 7 przedstawiajg wspotrzedne
punktu odniesienia konca elementu (uchwyt w kolorze magenta).

Aby wyswietli¢ wspotrzedne wzgledem biezgcego punktu bazowego, punktu
bezowego projektu lub ptaszczyzny roboczej, nalezy skorzysta¢ z BASEPOINT,
_PROJECT lub IN WORK PLANE na koncu atrybutéw szablonu. Przyktad:

* END X BASEPOINT wyswietla wspotrzedng x punktu odniesienia konca
elementu wzgledem biezgcego punktu bazowego.

* END Y PROJECT wyswietla wspotrzedng y punktu odniesienia korca
elementu wzgledem punktu bazowego projektu.

* END 2z IN WORK PLANE wyswietla wspotrzedng z punktu odniesienia
konca elementu wzgledem biezacej ptaszczyzny robocze;.

Zobacz réwniez
START_X_xxx, START_Y_xxx, START_Z_xxx (strona 146)

END1_ANGLE_Z

W przypadku profili elementéw z przekrojami poprzecznymi wyswietla kat
koncowy pierwszego konca profilu w kierunku lokalnej osi z.

END1_ANGLE.Y

W przypadku profili elementéw z przekrojami poprzecznymi wyswietla kat
koncowy pierwszego konca profilu w kierunku lokalnej osiy.
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6.6

6.7

6.8

6.9

6.10

6.11

END2_ANGLE_Z

W przypadku profili elementéw z przekrojami poprzecznymi wyswietla kat
koncowy drugiego konca profilu w kierunku lokalnej osi z.

END2_ANGLE_Y

W przypadku profili elementéw z przekrojami poprzecznymi wyswietla kat
koncowy drugiego konca profilu w kierunku lokalnej osi'y.

END1_CODE, END2_CODE

W przypadku profili elementéw z przekrojami poprzecznymi wyswietla
informacje o ksztatcie pierwszego i drugiego konca profilu. Dostepne opcje:

* 0= brak operacji

* 1 =dopasowanie

+ 2 =wyciecie

+ 3 =dopasowanie i wyciecie

END1_SKEW, END2_SKEW

Wyswietla 1 (INTEGER), jesli odpowiadajacy koniec elementu jest Sciety skosnie
lub dopasowany, a 0, jesli koniec jest rowny.

ERECTIONSTATUS

Wyswietla wartos¢ wybrang na liscie Stan budowy na zaktadce Stan w oknie
dialogowym zdefiniowanych przez uzytkownika atrybutéw elementu.

EXTRA_LENGTH

WysSwietla dodatkowg dtugos¢ Sruby.
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7 Atrybuty szablonu - F

7.1

7.2

7.3

7.4

fabricator

Wyswietla warto$¢ wprowadzong w polu Nazwa producenta na zaktadce
Parametry w oknie dialogowym zdefiniowanych przez uzytkownika atrybutéw
elementu.

FATHER_ID

Wyswietla ID elementu, do ktoérego nalezy siatka zbrojeniowa.

Pamietaj, ze ID elementow sg tymczasowe i mogg zmienic sie po ponownym
otwarciu modelu albo np. w Tekla Model Sharing uzyj polecenia wczytania.

FINISH

W przypadku elementéw ten atrybut pokazuje typ wykonczenia zdefiniowany
w polu Wykonczenie we wiasciwosciach elementu. Wykonczenie opisuje
sposbéb obrébki powierzchni elementu.

W przypadku innych obiektéw ten atrybut niczego nie pokazuje.

FLANGE_LENGTH_B

Wyswietla dtugos¢ catkowitg dolnej potki profilu I. Zastosuj, aby wyswietli¢
profile spawane jako blachy.
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7.5

7.6

7.7

7.8

FLANGE_LENGTH_U

Wyswietla dtugosc¢ catkowitg gérnej potki profilu I. Zastosuj, aby wyswietli¢
profile spawane jako blachy.

FLANGE_SLOPE_RATIO
Wyswietla wspoétczynnik pochylenia potki.

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)

FLANGE_THICKNESS
Wyswietla grubosc potki.

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)

FLANGE_THICKNESS_1, FLANGE_THICKNESS_2

Ten atrybut szablonu wyswietla grubosc¢ pétki profili niesymetrycznych, takich
jak niesymetryczny profil RCDL:

g

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)
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7.9

7.10

7.11

7.12

7.13

FLANGE_THICKNESS_B

Wyswietla grubos¢ dolnej poétki profilu I. Zastosuj, aby wyswietli¢ profile
spawane jako blachy.

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)

FLANGE_THICKNESS_U

Wyswietla grubos¢ gornej potki profilu |. Zastosuj, aby wyswietli¢ profile
spawane jako blachy.

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)

FLANGE_WIDTH
Wyswietla szerokos¢ pofki.

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)

FLANGE_WIDTH_1, FLANGE_WIDTH_2

Wyswietla szerokosci pétek profili niesymetrycznych.

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)

FLANGE_WIDTH_B

Wyswietla szerokos¢ dolnej potki profilu I. Zastosuj, aby wysSwietli¢ profile
spawane jako blachy.

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)
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7.14 FLANGE_WIDTH_U

Wyswietla szerokos¢ gornej potki profilu I. Zastosuj, aby wyswietli¢ profile
spawane jako blachy.

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)

7.15 FOLD_ANGLE
Wyswietla kat zagiecia profilu.

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)
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8 Atrybuty szablonu - G

8.1 GROUP_POS

8.2

Wyswietla numer pozycji zbieznej grupy pretéw zbrojeniowych w zestawie
pretow, zgodnie z wartoscig XS_REBARSET_TAPERED_GROUP_POSITION_
NUMBER_FORMAT_STRING.

Jesli opcja XS_REBARSET_TAPERED_GROUP_POSITION_NUMBER_FORMAT_
STRING nie zostanie ustawiona, XS_REBAR_POSITION_NUMBER_FORMAT _
STRING okresla format GROUP_POS.

Zobacz réwniez
REBAR_POS (strona 135)

GROUP_TYPE
Wyswietla typ grupy pretéw zbrojeniowych:

Normalny =0

Zbiezny =1

Zbiezny tamany = 2
Zbiezny zakrzywiony = 3
Zbiezny N =4

Spirala =5
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8.3

8.4

GRADE

Wyswietla klase obiektu. Uzywac z nastepujgcymi typami zawartosci: SRUBA,
NAKRETKA, STATKA PRET ZBROJENIOWY i SWORZEN.

GUID

Ten atrybut szablonu pokazuje globalnie unikalny identyfikator (GUID) obiektu.
GUID to stata wiasciwos¢ obiektu, ktorej mozna uzywac do wiarygodnego
identyfikowania obiektu.

UWAGA Wiasciwos$¢ raportu GUID dodaje do wartosci przedrostek ,,ID". Przyktad:
ID56497C3E-0000-06F6-3134-343736353635.
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9 Atrybuty szablonu - H

9.1

9.2

9.3

9.4

HAS_CONNECTIONS

Uzywac do sprawdzenia, czy dany element zawiera potgczenia. Ten atrybut
wyswietla 1, jesli element zawiera potgczenia, w przeciwnym razie wyswietlang
wartoscig jest 0.

HAS_HOLES

Umozliwia sprawdzenie, czy dany element ma otwory na Sruby. Ten atrybut
podaje wartos¢ 1, jesli element ma otwory, w przeciwnym razie wySwietlang
wartosciag jest 0.

Ten atrybut nie uwzglednia wyciec.

HEAD_DIAMETER

Wyswietla Srednice gtowicy sworznia.

HEAD_THICKNESS

Wyswietla grubos¢ (wysokosc¢) gtowicy sworznia.
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9.5 HEAD_TYPE

Wyswietla typ tba Sruby.

Typ tba Sruby

Opis

Obraz

teb szesSciokatny

teb kulisty lub poétkulisty

teb stozkowy ptaski

Zobacz réwniez

BOLT_COUNTERSUNK (strona 36)

9.6 HEIGHT

Wyswietla wysokos¢ obiektu.

Jesli typem zawartosci jest RYSUNEK:

*  Wysokos¢ rysunku.

Typ zawartosci — zESPOZ.:

* W przypadku zespotéw, elementow i Srub wysSwietla wysokos$¢ gtownego

elementu zespotu.

Typ zawartosci — ELEMENT:

+  Wysokos¢ rysunku pojedynczego elementu lub zespotu. Do zastosowania
w przypadku list elementéw i zespotow

Zobacz réwniez

PROFILE (strona 127)
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9.7

9.8

9.9

HEIGHT_1 ... 4

Ten atrybut szablonu wyswietla rozmiary wysokosci profili niesymetrycznych,
takich jak ponizszy profil RCDX:

h
1 }"|3
h, M

HIERARCHY_LEVEL

Wyswietla poziom zespotu w hierarchii. Mozliwe wartosci:

* 0:Zespot jest na najwyzszym poziomie w hierarchii.

+ 1:Zespdt jest na najwyzszym poziomie w zespole zagniezdzonym.
+ 2:W obrebie zespotu nie ma zadnych zespotdéw zagniezdzonych.

+ Jakikolwiek inny numer: Zespoét jest zespotem zagniezdzonym w obrebie
innego zespotu. Numer okresla poziom zespotu w hierarchii zespotéw.

HISTORY

Uzywaj, aby uzyskiwac informacje o historii modelu. Tego atrybutu szablonu
mozna uzy¢ z typami zawartosci PART, SURFACING, REBAR, CONNECTION
i DRAWING.

Z atrybutem HISTORY mozna stosowac nastepujace atrybuty:
* CREATED

* CREATED BY

* MODIFIED

* MODIFIED BY

* MODIFIED ACTION

*  TOUCHED

* TOUCHED BY
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* TOUCHED ACTION

* OWNER

Przyktad

Aby dowiedziec sie, ktory uzytkownik stworzyt dany obiekt w modelu, zastosu;j
kombinacje HISTORY . CREATED BY.

Historia uzycia w trybie offline jest przechowywana zgodnie z kontem
uzytkownika domeny Windows. Nalezy pamieta¢, ze w modelach Tekla
Model Sharing podczas wystania zmian do ustugi udostepniania zmiany sg
przechowywane przy uzyciu konta Trimble Identity.

Ograniczenia

*  Musisz wtgczy¢ opcje zapisywania historii modelu. Zmien ustawienie
XS_COLLECT_MODEL_HISTORY na TRUE.

+ Informacja o obiektach usunietych moze zostac przywrdcona.

* Zmiany w atrybutach zdefiniowanych przez uzytkownika nie wptywajg na
ten atrybut szablonu.

9.10 HOLE_1_TYPE, HOLE_2 TYPE, HOLE_3_TYPE,
HOLE_4 TYPE, HOLE_5_TYPE

Te piec atrybutéw szablonu wyswietla typy otwordéw Srub, gdy kilka elementéw
jest potgczonych z grupg $rub, a otwory w poszczegdlnych elementach

moga by¢ rézne. HOLE 1 TYPE wySwietla typ otworu w pierwszym elemencie
znajdujgcym sie najblizej tba Sruby, HOLE 2 TYPE wysSwietla drugi najblizszy
typ otworu itd.

Dostepne typy otworéw:

« -1 =otwdr regularny

* 0 =otwdr podtuzny

* 1 =otwdr powiekszony
* 2 =Drak otworu

* 3 =otwdr gwintowany

Uzyj tych atrybutdw z nastepujgcymi typami zawartosci: HOLE oraz BOLT.
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9.11 HOLE.DIAMETER

Atrybut HOLE . DIAMETER wysSwietla Srednice otwordéw w rysunkach.
Uwzglednione zostaja tylko widoczne otwory.

9.12 HOLE_TOLERANCE

Uzywac wytgcznie w przypadku list srub. WysSwietla tolerancje sruby.
W przypadku innych list wySwietlana jest wartos¢ zero.

9.13 HOLE_TYPE

Wyswietla typ otworu Sruby.
* -1 =otwodr regularny

* 0 = otwdr podtuzny

+ 1 =otwdr powiekszony

* 2 =brak otworu

* 3 =otwdr gwintowany

Uzywaj z nastepujgcymi typami zawartosci: HOLE oraz BOLT.

9.14 HOOK_START, HOOK_END

Wyswietla 1, jesli na poczatku lub kohcu preta zbrojeniowego jest hak, a jesli
g0 nie ma wyswietlana jest wartosc¢ 0.

9.15 HOOK_START_ANGLE, HOOK_END_ANGLE

Wyswietla kat haka znajdujgcego sie na poczatku lub koncu preta
zbrojeniowego
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9.16 HOOK_START_LENGTH, HOOK_END_LENGTH

Wyswietla dtugos¢ odcinka prostego haka znajdujgcego sie na poczatku lub
koricu preta zbrojeniowego.

9.17 HOOK_START_RADIUS, HOOK_END_RADIUS

Wyswietla wewnetrzny promien giecia haka znajdujgcego sie na poczatku lub
koncu preta zbrojeniowego.

Atrybuty szablonu - H 89 HOOK_START_LENGTH, HOOK_END_LENGTH



1 0 Atrybuty szablonu - |

10.1

10.2

10.3

ID

Wyswietla numer identyfikacyjny obiektu. Mozna uzywac w przypadku
wszystkich typow zawartosci.

Pamietaj, ze ID obiektow sg tymczasowe i mogg zmienic sie po ponownym
otwarciu modelu albo np. w Tekla Model Sharing uzyj polecenia wczytania.

IFC_BUILDING

Wyswietla warto$¢ wprowadzong w polu Nazwa budynku IFC na zaktadce
Eksport IFC w oknie dialogowym zdefiniowanych przez uzytkownika atrybutow
elementu.

IFC_BUILDING_STOREY

Wyswietla warto$¢ wprowadzong w polu Nazwa pietra budynku IFC na
zaktadce Eksport IFC w oknie dialogowym zdefiniowanych przez uzytkownika
atrybutéw elementu.

10.4 IFC_ENTITY
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10.5

10.6

10.7

10.8

Ten atrybut szablonu jest uzywany w wersji Tekla Structures 2021
i starszych. W przypadku nowszych wersji Tekla Structures uzyj zamiast tego
IFC_ENTITY_OVERRIDE (strona 91).

Wyswietla wartos¢ wybrang z listy Obiekt IFC na zaktadce Eksport IFC w oknie
dialogowym zdefiniowanych przez uzytkownika atrybutéw elementu.

IFC_ENTITY_OVERRIDE

Ten atrybut szablonu wyswietla wartos¢ wybrang na liscie Obiekt IFC w sekgji
Eksport IFC w oknie wtasciwosci obiektu modelu.

Ten atrybut szablonu moze zostac uzyty w eksporcie IFC, gdzie definiuje
format, w jakim eksportowane sg obiekty. Mozesz takze uzyc tego atrybutu
w raportach, szablonach rysunkéw i Organizator.

IFC_SITE

Wyswietla warto$¢ wprowadzong w polu Nazwa budowy IFC na zaktadce
Eksport IFC w oknie dialogowym zdefiniowanych przez uzytkownika atrybutéw
elementu.

IMAGE_ID

Ten atrybut szablonu wyswietla ID obrazu w formacie <ld>-<Subld>. Ten
atrybut jest uzywany w raportach oraz w niektérych eksportach podczas
eksportowania informacji ID obrazu, na przyktad w eksporcie BVBS.

INFO1, INFO2

Te atrybuty pokazujg wartosci pdl Info 1 i Info 2 w Wtasciwosci projektu
w Plik --> Wtasciwosci projektu.

W przypadku typu zawartosci REWIZJA te atrybuty pokazujg wartosci pol Info 1
i Info 2 w oknie dialogowym Obstuga rewizji.
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10.9

10.10

10.11

10.12

10.13

INNER_DIAMETER

Wyswietla wewnetrzng Srednice obiektu w katalogu Srub, na przyktad
podktadek lub nakretek.

Uzywa¢ z nastepujgcymi typami zawartosci: SRUBA, OTWOR, NAKRETKA
i PODKEADKA.

INSTALL_ACTUAL

Ten atrybut szablonu pokazuje rzeczywistg date montazu wybrang na
karcieProces pracy w atrybutach uzytkownika elementu lub zespotu.

INSTALL_PLAN

Ten atrybut szablonu pokazuje zaplanowang date montazu wybrang na
karcieProces pracy w atrybutach uzytkownika elementu lub zespotu.

IS_BENT_PLATE

Umozliwia sprawdzenie, czy obiekt to blacha gieta. Tego atrybutu mozna
uzy¢ np. w filtrowaniu. Ten atrybut zwraca 1, gdy obiekt jest blachg gieta.
W przeciwnym razie zwraca wartosc 0.

IS_CONCEPTUAL

Uzyj do sprawdzenia, czy komponent jest koncepcyjny. Ten atrybut zwraca
wartos¢ TRUE, jesli komponent jest koncepcyjny. W przeciwnym razie zwraca
wartos¢ FALSE.
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10.14

10.15

IS_CURVED

Stuzy do sprawdzania, czy pret zbrojeniowy jest zakrzywiony. Tego atrybutu
mozna uzy¢ np. w filtrowaniu. Ten atrybut zwraca wartos¢ 1, jesli pret

jest zakrzywiony lub ma ksztatt podobny do zakrzywionego preta. W innym
przypadku zwraca wartosc 0.

IS_FROZEN

Rysunki

Atrybut IS FROZEN wskazuje, czy rysunek jest zamrozony. Tego atrybutu
mozna uzy¢ do dodawania informacji z Menedzer dokumentéw

o zamrozonych rysunkach w raportach rysunkéw. Raport zwraca wartosc 1,
jesli rysunek jest zamrozony, a 0, jesli nie jest zamrozony.

Menedzer dokumentéw zawiera kolumne % Zamroz z tymi informacjami.
Na ponizszym obrazie wida¢, ze niektore rysunki sg zamrozone (flaga %‘

w kolumnie %‘ Zamroz).

pfela B X v
o

-

X5

Zestawy pretéw

W przypadku typow zawartosci REBAR i SINGLE REBAR atrybut IS FROZEN
wskazuje, czy zestaw zbrojenia jest zamrozony.

Atrybut pokazuje wartosc¢ 0, jesli zestaw zbrojenia nie jest zamrozony, 1 — jesli
zestaw zbrojenia jest zamrozony, oraz 2 — jesli zestaw zbrojenia jest czeSciowo
zamrozony, Co oznacza, ze niektére jego powierzchnie ramion sg zamrozone,

a inne nie.
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10.16

10.17

10.18

IS_ISSUED

Element IS ISSUED atrybut okresla, czy rysunek jest wydany. Wydanie
zapobiega ponownemu tworzeniu rysunku podczas jego aktualizacji. Tego
atrybutu mozna uzywac do dodawania do okna Menedzer dokumentéw
informacji o wydaniu w raportach rysunkéw. Raport zwraca wartos¢ 1,
jesli rysunek zostat wydany, a 0, jesli nie zostat wydany. Okno Menedzer
dokumentéw zawiera tez kolumne Wydanie przeznaczong na takie
informacje.

Na ponizszym rysunku wida¢, ze niektore z rysunki zostaty wydane, i widnieje
flaga E w kolumnie E Wydanie. Jeden z wydanych rysunkéw zmienit sie,

co jest sygnalizowane przez flage !

& 8 XV
Q
=
=
?
IS_ITEM

Uzywac do sprawdzenia, czy obiekt jest elementem. Ten atrybut wyswietla 1,
jesli obiekt jest elementem, w przeciwnym razie wyswietlang wartoscig jest 0.

IS_LOCKED

Atrybut IS LOCKED okre$la, czy rysunek jest zablokowany. Tego atrybutu
mozna uzywac do dodawania do okna Menedzer dokumentéw informacji
o blokowaniu w raportach rysunkéw. Raport zwraca wartosc 1, jesli rysunek
zostat zablokowany, a 0, jesli nie zostat zablokowany. Okno Menedzer
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dokumentéw zawiera tez kolumne E Blokada przeznaczong na takie
informacje.
Na ponizszym obrazie mozna zobaczy¢, ze dwa z rysunkéw sg zablokowane

(znacznik E w kolumnie E Blokada).

SENY =R

ﬂl

10.19 IS_LOFTED_PART

Umozliwia sprawdzenie, czy obiekt jest blachg wyciggnieta lub ptytg
wyciggnietg. Tego atrybutu mozna uzy¢ np. w filtrowaniu. Ten atrybut zwraca
wartosc¢ 1, jesli obiekt jest elementem wyciggnietym. W przeciwnym razie

zZwraca wartos¢ 0.

10.20 IS_POLYBEAM

Uzywac do sprawdzenia, czy dany element to polibelka. Ten atrybut wyswietla
1, jesli dany element to polibelka, w przeciwnym razie wyswietlang wartoscig

jest 0.

10.21 IS_POUR_BREAK_VALID

Uzywac do sprawdzenia, czy przerwa robocza jest prawidtowa oraz do
identyfikacji nieprawidtowych przerw roboczych. Nieprawidtowa przerwa
robocza nie dzieli obiektu wylewanego na dwie czesci catkowicie, domysinie
jest ona wyswietlana na czerwono. Atrybut wyswietla wartos¢ 1, jesli przerwa
robocza jest prawidtowa, a 0, jesli przerwa robocza jest nieprawidtowa.
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10.22

10.23

10.24

IS_READY_FOR_ISSUE

Atrybut IS READY FOR_ISSUE informuje, czy rysunek zostat oznaczony jako
gotowy do wydania w oknie Menedzer dokumentéw. Tego atrybutu mozna
uzywac do dodawania informacji Menedzer dokumentéw o rysunkach
oznaczonych do wydania w raportach rysunkéw. Raport zwraca wartosc 1, jesli
rysunek jest oznaczony jako gotowy do wydania, a 0, jesli nie jest oznaczony
jako gotowy do wydania.

Okno Menedzer dokumentéw zawiera takze kolumne v Gotowy do
wydania przeznaczong na takie informacje. Jesli rysunek zostat oznaczony,
w tej kolumnie znajduje sie symbol zaznaczenia.

] | o | Gotowy do wydania przez
o | user

\f user

Aby uwzgledni¢ w raporcie informacje o tym, kto oznaczyt rysunek jako gotowy
do wydania, uzyj atrybutu READY_FOR_ISSUE_BY (strona 133). Ta informacja
jest wyswietlana w kolumnie Gotowy do wydania przez w oknie Menedzer
dokumentéw.

IS_REBARSET_BAR

Uzyj, aby sprawdzi¢, czy pret zbrojeniowy nalezy do zestawu pretéw. Atrybut
zwraca wartos¢ 1, jesli pret nalezy do zestawu pretéw, w przeciwnym razie
zwraca wartos¢ 0.

IS_SPIRAL_BEAM

Umozliwia sprawdzenie, czy obiekt jest belkg spiralng. Tego atrybutu mozna
uzy¢ np. w filtrowaniu. Ten atrybut zwraca 1, jesli obiekt jest belkg spiralna.
W przeciwnym razie zwraca wartos¢ 0.
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1 Atrybuty szablonu - L

11.1 LAP_xxx

Ponizsze atrybuty szablonu stuzg do wyswietlania informacji na temat
zaktadow zdefiniowanych przy uzyciu linii podziatu zbrojenia.

Atrybuty szablonu

Opis

LAP_SIDE_START
LAP_SIDE END

Wyswietla bok zaktadu od linii
podziatu na koncu lub na poczatku
preta: Left, Right lub Middle.

LAP PLACEMENT START
LAP PLACEMENT END

Pokazuje, czy zachodzace prety sg
wzgledem siebie réwnolegte czy jeden
jest nad drugim na poczatku lub na
koncu preta.

LAP LENGTH START

LAP LENGTH END

Wyswietla dtugos$¢ zaktadu na
poczatku lub na koncu preta.

11.2 LAST

Ten atrybut pokazuje ostatni numer rewizji rysunku (jako liczba catkowita).

11.3 LAST_APPROVED_BY
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Ten atrybut pokazuje informacje Zatwierdzono dotyczgcg ostatniego
zatwierdzenia rysunku z okna dialogowego Obstuga rewizji.

| E¥ Revision handling X |

|
|
| Save Load |standard ~ | Save as
[ .
| @ Mark A RevNo. | V||
| @ Created by: D. Detailer  Date: bd.m.znza i
@ Checked by: C.Checker  Date: 05.09.2023 ||
| @ Approved by:  A. Approver Date: 06.09.2023 =l
| (8 Description: Changes applied
| @ Delivery:
| @info 1:
| @ Info 2

| . |
Create Modify Delete W /T Cancel

11.4 LAST_CHECKED_BY
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Ten atrybut pokazuje informacje Sprawdzit dotyczgcg ostatniej rewizji rysunku
z okna dialogowego Obstuga rewizji.

| E¥ Revision handling X |

|

: . |
| Save Load [standard ~| Saveas
| |
| @ Mark A Rev.No. | V||
| @ Created by: D. Detailer  Date: bd.m.;‘ﬂli i

@ Checked by: C.Checker  Date: 05.09.2023 ul
| @ Approved by:  A. Approver Date: 06.09.2023 -
| (8 Description: Changes applied
| @ Delivery:
| @nfo 1:
[

i 8 Info 2: 1
: I
i Create Modify Delete W /T Cancel |

11.5 LAST_CREATED_BY
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Ten atrybut pokazuje informacje Utworzono dotyczgcg ostatniej rewizji
rysunku z okna dialogowego Obstuga rewizji.

| E¥ Revision handling X |

| Save Load |standard ~| Saveas

f

[ B Mark A Rev.Mo. s

| @ Created by: D. Detailer Date: bﬂl.ﬂ@.EﬂEE i
@ Checkedby:  C.Checker Date:  05.09.2023 -

| @ Approved by: A, Approver Date: 06.09.2023 ?

| (8 Description: Changes applied

| @ Delivery:

| @info1:

{ @ Info 2

1 I
Create Modify Delete W /T Cancel

11.6 LAST_DATE_APPROVED

Ten atrybut pokazuje informacje dotyczgce Daty zatwierdzenia po ostatniej
rewizji rysunku (Data) z okna dialogowego Obstuga rewizji.

11.7 LAST_DATE_CHECKED
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Ten atrybut pokazuje informacje dotyczgce daty Sprawdzit po ostatniej rewizji
rysunku z okna dialogowego Obstuga rewizji.

{ E¥ Revision handling X |

| Save Load |standard ~ | Save as

f
B Mark A Rev.Mo.

| Created by: D. Detailer Date: bﬂi.Eﬂ.EﬂEE i
@ Checked by: C.Checker Date: 05.09.2023 ul
@ Approved by: A Approver Date: 06.09.2023 ?

| (8 Description: Changes applied

| @ Delivery:

i Info 1z

{ @ Info 2

Create Modify Delete W /T Cancel

11.8 LAST_DATE_CREATE

W szablonach rysunkoéw ten atrybut szablonu wyswietla date ostatniej rewizji
rysunku. Na listach REVISTON wySwietlana jest rowniez cata historia rewizji.

11.9 LAST_DELIVERY

Ten atrybut szablonu pokazuje informacje Dostawa dotyczgcg ostatniej rewizji
rysunku z okna dialogowego Obstuga rewizji.

11.10 LAST_DESCRIPTION
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Ten atrybut szablonu pokazuje Opis dotyczacy ostatniej rewizji rysunku z okna
dialogowego Obstuga rewizji.

| 5¥ Revision handling x|

| Save Load |standard v| Save as

| @ Mark A Rev.No. | ~

| 8 Created by: D. Detailer Date: =
B Checked by: C. Checker  Date =
B Approved by: A, Approver  Date: M

{ | & Description: Requested changes applied

| B Delivery:

| @ Info 1:

: B Info 2:

Create Modify Delete W fIT Cancel

11.11 LAST_INFO1

W przypadku typu zawartosci REWIZJA ten atrybut wyswietla wartos¢ tekstu
Info 1 ostatniej rewizji rysunku w oknie dialogowym Obstuga rewizji.

11.12 LAST_INFO2

W przypadku typu zawartosci REWIZJA ten atrybut wyswietla wartos¢ tekstu
Info 2 ostatniej rewizji rysunku w oknie dialogowym Obstuga rewizji.

11.13 LAST_MARK

W szablonach rysunkéw ten atrybut szablonu wyswietla znak rewizji
wprowadzony w polu Znak w oknie dialogowym Obstuga rewizji. Na listach
REVISION wyswietlana jest rowniez cata historia rewizji.
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11.14 LAST_TEXT1, LAST_TEXT2, LAST_TEXT3

W szablonach rysunkéw te atrybuty pokazujg zawartos¢ pol Opis, Info 1 i Info
2 w oknie dialogowym Obstuga rewizji w celu znalezienia ostatniej rewizji

rysunku.
| 5¥ Revision handling et
f
| Save Load | standard v| Save as
I B Mark Rev.No. | W
| @ Created by: Date: =
| B Checked by: Date: -
I B Approved by: Date: -
f 8 Description: TEXT1, LAST TEXTI
I B Delivery:

@ info 1: TEXT2, LAST TEXT2
| @Info2: TEXT3| LAST_TEXT3

Create Madify Delete [ _a"r r Cancel

11.15 LAYER

Pokazuje informacje o warstwie zestawu pretéw zbrojeniowych zgodnie
z definicjg XS_REBARSET_REBAR_LAYER_FORMAT_STRING.

Zobacz réwniez
LAYER_PREFIX (strona 104)
LAYER_NUMBER (strona 103)

11.16 LAYER_NUMBER
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11.17

11.18

Pokazuje numer kolejnosci warstwy zestawu pretéw zbrojeniowych.

Mozna zdefiniowac liczbe warstw dla wszystkich zestawdw zbrojenia
lub pojedynczych lic ramion, albo dla pojedynczego zestawu pretéw
zbrojeniowych, uzywajac atrybutéw uzytkownika modyfikatoréw wtasciwosci.

Numerowanie warstw zaczyna sie od 1. Im nizszy numer warstwy, tym blizej
powierzchni betonu jest warstwa pretow.

Zobacz réwniez
LAYER_PREFIX (strona 104)
LAYER (strona 103)

LAYER_PREFIX

Pokazuje przedrostek uzywany dla warstwy pretéw zbrojeniowych.

DomyslIne przedrostki warstwy modelu mozna zdefiniowac w oknie
dialogowym Opcje. Mozna réwniez zdefiniowac przedrostki dla pojedynczych
zestawOw zbrojenia przy uzyciu ich atrybutéw uzytkownika albo pojedynczego
zestawu pretow zbrojeniowych przy uzyciu atrybutdéw uzytkownika
modyfikatoréw wtasciwosci.

Zobacz réwniez
LAYER_NUMBER (strona 103)
LAYER (strona 103)

LEG_LENGTH_START, LEG_LENGTH_END

LEG LENGTH START powoduje wysSwietlanie dtugosci pierwszego ramienia
preta zbrojeniowego. LEG_LENGTH_ END powoduje wysSwietlanie dtugosci
ostatniego ramienia preta zbrojeniowego.

Gdy zaznaczona jest opcja Dtugosé ramienia, sg to wartosci wprowadzone
w polach Poczatek i Koniec we wtasciwosciach elementu Pojedynczy pret lub
Grupa pretow.

Zobacz réwniez
CONCRETE_COVER_START, CONCRETE_COVER_END (strona 53)
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11.19 LENGTH
Wyswietla dtugosc¢ obiektu. Uzywaj z nastepujgcymi typami zawartosci:
* ANALYSIS RIGID LINK
* ANTIMATERIAL
* ASSEMBLY
* BOLT
* CAST UNIT

* HIERARCHIC CAST UNIT

* CHAMFER
* MESH

* PART

* REBAR

* REBAR ASSEMBLY

* SIMILAR ASSEMBLY
* SIMILAR CAST UNIT
* SIMILAR PART

* SINGLE REBAR

* SINGLE STRAND

* STRAND
* STUD
* WELD

Uwzglednia ciecia, dopasowania i odsuniecia koncéw elementow, zespotow
i zespotdéw betonowych.

11.20 LENGTH_GROSS

Wyswietla dtugos¢ zespotow, elementdw i Srub przed wykonaniem wyciec.
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11.21

11.22

11.23

11.24

11.25

LENGTH_MAX

Wyswietla maksymalng dtugos¢ preta zbrojeniowego w grupie pretow
zbrojeniowych.

LENGTH_MIN

Wyswietla minimalng diugosc preta zbrojeniowego w grupie pretéw
zbrojeniowych.

LOCATION

Wyswietla potozenie wprowadzone w Wtasciwosci projektu w Plik -->
Wiasciwosci projektu .

LOCKED_BY

Atrybut LOCKED BY informuje o tym, kto zablokowat rysunek. Jesli uzytkownik,
ktory zablokowat rysunek, zalogowat sie przy uzyciu konta Trimble Identity,
podana zostanie nazwa konta, w przeciwnym razie podana zostanie nazwa
uzytkownika. Tego atrybutu mozna uzywac w celu dodania do okna Menedzer
dokumentéw informacji o tym, kto zablokowat rysunek w raportach
rysunkéw. Okno Menedzer dokumentéw zawiera tez kolumne Zablokowane

przez przeznaczong na takie informacje. W kolumnie a Blokada znajduje
sie znacznik, gdy rysunek jest zablokowany.

LONGHOLE_MAX

Ten atrybut wyswietla dtuzszy wymiar otworu podtuznego.

Zobacz réwniez
LONGHOLE_MIN (strona 107)
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11.26

11.27

11.28

11.29

11.30

LONGHOLE_MIN

Ten atrybut wyswietla krotszy wymiar otworu podtuznego.

Zobacz réwniez
LONGHOLE_MAX (strona 106)

LONG_HOLE_X

Wyswietla warto$¢ wprowadzong w polu Otwér podtuzny X we
wiasciwosciach srub. Zobacz takze DIAMETER_X (strona 72).

LONG_HOLE.Y

Wyswietla warto$¢ wprowadzong w polu Otwér podtuzny Y we
wiasciwosciach srub. Zobacz takze DIAMETER_Y (strona 72).

LOT_NUMBER

Wyswietla numer partii, do ktorej nalezy zespot.

LOT_NAME

Wyswietla nazwe partii, do ktorej nalezy zespot.
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1 2Atrybuty szablonu - M

12.1 MAIN_PART

Wyswietla 1, aby wskazac gtéwne elementy zespotow, a w przypadku
pozostatych obiektoéw wyswietlang wartoscig jest 0. Mozna uzywac do
sortowania.

Aby wyswietli¢ gtbwny element zespotu na poczatku listy elementow:
1. W Edytorze szablon6éw dodaj pole wartoSci MAIN PART W wierszu PART.

2. Ustaw Kolejnos¢ na warto$¢ Malejaco i (w razie koniecznosci) ukryj pole
w wyjsciu w oknie dialogowym Wtasciwosci pola wartosci.

3. Przeciggnij pole MAIN PART, tak aby byto pierwsze w kolejnosci
sortowania w oknie Przegladarka zawartosci.

WSKAZOWKA Aby sprawdzi¢ i podéwietli¢ element gtéwny zespotu w modelu, kliknij
2

strzatke w dot obok L wstgzce, wybierz Obiekty zespotu,
a nastepnie wybierz zespot. Element gtéwny jest zaznaczony kolorem
pomaranczowym.

Atrybuty szablonu - M 108 MAIN_PART



12.2 MAJOR_AXIS_LENGTH_1...2

Ten atrybut szablonu wyswietla wymiary dtugosci gtéwnej osi profilu
zbieznego. Pod d1 znajduje sie dtugos¢ gtéwnej osi 1, a pod d2 — dtugosc
gtébwnej osi 2 w profilu parametrycznym EPD.

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)

12.3 MARK

W odniesieniu do szablondéw rysunkéw w tym atrybucie wySwietlany jest znak
rewizji rysunku. Na listach REVISION pokazuje réwniez historie rewizji. To znak
rewizji wprowadzony w polu Znak w oknie dialogowym Obstuga rewizji.

| E¥ Revision handling X |

| Save Load | standard ~| Saveas |

f

[ B Mark A Rev.Mo. s

| @ Created by: D. Detailer Date: bﬂl.ﬂ@.;‘ﬂ}l} i
@ Checked by: C.Checker Date: 05.08.2023 =

| & Approved by: A, Approver Date: 06.09.2023 o

| (8 Description: Changes applied

| @ Delivery:

| @info1:

| @ Info2:

| |
Create Modify Delete W /T Cancel
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12.4 MATERIAL

12.5

12.6

12.7

Wyswietla nazwe materiatu dla elementéw. W przypadku zespotéw wyswietla
materiat elementu gtéwnego zespotu. W przypadku srub wyswietla klase
wprowadzong w oknie dialogowym Katalog zespotéw Srub.

MATERIAL_TYPE

Wyswietla typ materiatu zespotéw lub elementéw.

Katalog materiatow zawiera nastepujgce wstepnie zdefiniowane typy
materiatéw:

« STEEL
+ CONCRETE
« TIMBER

*  MISCELLANEQOUS

MESH_POS

Wyswietla numer pozycji siatki zdefiniowany w opcji zaawansowane;j .

MINOR_AXIS_LENGTH_1... 2

Ten atrybut szablonu wyswietla wymiary dtugosci drugorzednej osi profilu
zbieznego. Pod r1 znajduje sie dtugos¢ drugorzednej osi 1, a pod r2 — dtugosc
drugorzednej osi 2 w profilu parametrycznym EPD.

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)
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12.8

12.9

12.10

12.11

12.12

MODEL

Wyswietla nazwe modelu.

MODEL_PATH

Mozesz uzy¢ atrybutu szablonu MODEL PATH we wszystkich typach
zawartosci, aby znalez¢ Sciezke do biezgcego modelu, np.
C:\TeklaStructuresModels\New Model 1\.

MODEL_TOTAL

Wyswietla liczbe podobnych obiektéw w modelu (obiekty o tych samych
numerach pozycji).

MODULUS_OF_ELASTICITY

Wyswietla modut sprezystosci materiatu z katalogu materiatow.

MOMENT_OF_INERTIA_X

Wyswietla moment bezwtadnosci wokot osi odniesienia x-x przekroju
poprzecznego. Moment bezwtadnosci jest takze znany jako drugi moment
powierzchni.

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)
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12.13

12.14

12.15

MOMENT_OF_INERTIA_Y

Wyswietla moment bezwtadnosci wokét osi odniesienia y-y przekroju
poprzecznego. Moment bezwtadnosci jest takze znany jako drugi moment
powierzchni.

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)

moment1, moment2

Te atrybuty wysSwietlajg wartosci wprowadzone dla Moment, Mz (giéwny)
na karcie Warunki koncowe w oknie dialogowym atrybutéw uzytkownika
elementu. moment1 wysSwietla warto$¢ w polu Poczatek, a moment2 w polu
Koniec.

MORTAR_VOLUME

Wyswietla objetos¢ zaprawy zastosowanej w wykonczeniu powierzchni.
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1 3 Atrybuty szablonu - N

13.1 NAME

Ten atrybut szablonu pokazuje nazwe obiektu. Jesli obiekt nie ma nazwy,
zostaje wyszukany z kolejnego poziomu.

W zaleznosci od typu zawartosci wyswietla:

Typ zawartosci Opis

ZESPOL Gtowny element zespotu, projekt, faza
lub nazwa rysunku.

SRUBA Nazwa Sruby z katalogu Srub.
Nakretka, podktadka, faza lub nazwa
projektu.

ZESPOL Projekt, gtébwny element, faza lub nazwa

BETONOWY rysunku

POLACZENIE Nazwa potgczenia wyswietlana w pasku

tytutowym odpowiadajgcego okna
dialogowego witasciwosci potgczenia lub
nazwa projektu.

DRAWING Petna nazwa rysunku, uwzgledniajgca
typ rysunku (A, W, C, G, M) i znak lub
nazwa projektu.

R6znica miedzy zmienng NAME

a NAME_BASE (strona 114) polega na
tym, ze NAME pokazuje typ i znak
rysunku (z Menedzer dokumentéw),
podczas gdy NAME_BASE pokazuje tylko
znak.

NAME= A [K1]
NAME_BASE = [K1]

Atrybuty szablonu - N 113 NAME



13.2

13.3

Typ zawartosci

Opis

ZBROJENIOWY

OTWOR Sruba, nakretka, podktadka, faza lub
nazwa projektu.

SIATKA Nazwa siatki lub nazwa projektu.

NAKRETKA Nazwa nakretki, Sruby, podktadki,
projektu lub fazy.

PART W przypadku elementéw nazwa
wprowadzona w oknie dialogowym
wiasciwosci elementu.

Faza, gtéwny element zespotu, rysunek
lub nazwa projektu.

PRET Nazwa preta zbrojeniowego.

Nazwa fazy lub projektu.

SWORZEN

Nazwa sworznia.

Nazwa projektu lub fazy.

WYKONCZENIE

Nazwa wykonczenia powierzchni

POWIERZCHNI zdefiniowana w pliku
product finishes.dat lub nazwa
projektu.

PODKEADKA Nazwa podktadki z katalogu Srub.
Nazwa $ruby, nakretki, projektu lub fazy.

NAME_BASE

Ten atrybut szablonu pokazuje nazwe rysunku (znak rysunku z Menedzer

dokumentoéw).

R&éznica miedzy zmienng NAME_BASE polega na tym, ze NAME (strona 113)
pokazuje typ i znak rysunku (z Menedzer dokumentéw), podczas gdy

NAME_BASE pokazuje tylko znak.

NAME= A [K1]

NAME_BASE = [K1]

NEUTRAL_AXIS_LOCATION_ELASTIC_X

Wyswietla potozenie sprezystej osi obojetne;.

Zobacz réwniez

PROFILE (strona 127)
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13.4 NEUTRAL_AXIS_LOCATION_ELASTIC.Y
Wyswietla potozenie sprezystej osi obojetne;.

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)

13.5 NEUTRAL_AXIS_LOCATION_PLASTIC_X

Wyswietla potozenie plastycznej osi obojetne;.

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)

13.6 NEUTRAL_AXIS_LOCATION_PLASTIC_Y

Wyswietla potozenie plastycznej osi obojetne;.

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)

13.7 NORMALIZED_WARPING_CONSTANT

Wyswietla statg skrecania profilu.

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)

13.8 NUMBER

Atrybut NUMBER zwraca rozne informacje w zaleznosci od typu obiektu i/lub
poziomu hierarchii.

* NUMBER zwraca tgczng liczbe identycznych obiektow w potgczonych
wierszach. Obiektami tymi mogg by¢ na przyktad Sruby, elementy, zespoty
lub zbrojenie.
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13.9

13.10

* W przypadku rysunkéw REVISION.NUMBER zZwraca numer rewizji
zdefiniowany w polu Nr rewizji w oknie dialogowym Obstuga rewizji.

PROJECT . NUMBER zwraca numer wpisany w polu numer projektu jako
tekst.

+ Dla spiralnych pretéw zbrojeniowych NUMBER zawsze zwraca wartosc 1. Aby
zwrdcic liczbe zwojow, uzyj atrybutu ROUNDS ROUNDS (strona 138).

Aby zwrécic liczbe pretdw w grupie pretéw zestawu pretéw
lub w grupie pretdéw zbrojeniowych, uzyj atrybutu (strona 117)
NUMBER OF BARS IN GROUP.

NUMBER_IN_DRAWING

Pamietaj, ze atrybut NUMBER IN DRAWING dziata w uwagach powigzanych
i znakach zbrojenia, ale nie dziata w szablonach lub przy filtrowaniu.

Atrybut NUMBER IN DRAWING wyswietla liczbe wszystkich pretéw na rysunku,
ktoére majg ten sam numer pozycji. Prety w sgsiednim elemencie sg
ignorowane. Dlatego atrybutu NUMBER IN DRAWING nalezy uzywac tylko

w znakach gtéwnego zbrojenia, a nie w znakach widocznego zbrojenia
sgsiedniego.

Po uwzglednieniu atrybutu NUMBER IN DRAWING w sktadowej znaku zbrojenia
otrzymasz liczbe wszystkich pretow na rysunku, ktére majg ten sam numer
pozycji. W przypadku siatek NUMBER IN DRAWING zwraca liczbe podobnych
siatek.

Zobacz réwniez
NUMBER_VISIBLE (strona 117)

NUMBER_IN_PHASE(X)

Wyswietla liczbe zespotéw w fazie X. Wynik jest taki sam jak w atrybucie
szablonu NUMBER, ale wedtug fazy.

Zamiast numeru w atrybucie szablonu mozesz takze uzy¢ atrybutu szablonu
PHASE oraz funkcji Getvalue.

Przyktad
GetValue ("NUMBER IN PHASE (GetValue ("PHASE"))")
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13.11 NUMBER_OF_BARS_IN_GROUP

Pokazuje liczbe pretéw w grupie pretéw zestawu pretéw lub w grupie pretéw
zbrojeniowych.

Nalezy uzywac w potgczeniu z typem zawartosci SINGLE REBAR wiersza
W nastepujacy sposob:

REBAR.NUMBER OF BARS IN GROUP

Zobacz réwniez
WEIGHT_TOTAL_IN_GROUP (strona 176)

13.12 NUMBER_OF_TILE_TYPES

Zwraca liczbe ptytek we wzorze ptytek. Przyktadowo wzér Basketweave
sktada sie z oSmiu ptytek, wiec atrybut szablonu wyswietla 8 w przypadku
wykonczenia powierzchni ptytkami przy uzyciu wzoru Basketweave.

13.13 NUMBER_VISIBLE

Po dodaniu w znaczniku grupy pretdéw zbrojeniowych pokazuje liczbe
widocznych pretéw zbrojeniowych w widoku, ktére majg taki sam numer
pozycji. Ten atrybut szablonu zalezy od kontekstu.
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1 4Atrybuty szablonu - O

14.1 OBJECT

Wyswietla informacje o projekcie wprowadzone w polu Obiekt w menu Plik
--> Wiasciwosci projektu .

14.2 OBJECT_DESCRIPTION
Wyswietla typ i ID obiektu: Przyktady:
«  ELEMENT 780*380 Id: 227
« ZESPOL Id: 144
+ SIATKA Id: 946

Pamietaj, ze ID obiektéw sg tymczasowe i mogg zmienic sie po ponownym
otwarciu modelu albo np. w Tekla Model Sharing uzyj polecenia wczytania.

14.3 OBJECT_LOCKED

Wyswietla stan zdefiniowanego przez uzytkownika atrybutu Blokada.

Zobacz réwniez

ASSEMBLY.OBJECT_LOCKED (strona 28)
ASSEMBLY.OWNER_ORGANIZATION (strona 29)
ASSEMBLY.LOCK_PERMISSION (strona 28)

Atrybuty szablonu - O 118 OBJECT



14.4 ORIGIN_X, ORIGIN_Y, ORIGIN_Z

Mozna uzy¢ atrybutow szablonu ORIGIN X ORIGIN Y oraz ORIGIN Z, by
wyswietli¢ wspétrzedne globalne poczatku potaczenia.

r

Sorting and drawing order Select Attribute [CONMECTION] pod
Search attributes and descriptions
Type to search for matching attributes Cf

=71 Template: tpled_templatel
L..[[") CONNECTION Attribute(s)

----- {1 CONTEMTTYPE - Content type

----- (] CURREMT_PHASE - Current phase

_____ (] DATE - Date

----- {1 DESCRIPTION

----- (1 GUID - Glebally Unique Identifier

----- {1 1D - Identification number

..... 1 NAME - Mame

----- {1 MUMBER#1 - Murmber of objects

L[] ORIGIN_X - Origin point X coordinate

L[] ORIGIN_Y - Origin point ¥ coordinate

L] ORIGIN_Z - Origin point Z coordinate

..... {1 ORIGIN_X_BASEPOINT

..... {1 ORIGIN_Y_BASEPOINT

..... {1 ORIGIN_Z_BASEPOINT

----- {1 ORIGIN_X_PROJECT

----- {1 ORIGIN_Y_PROJECT

Preview Pane Formula...

More Cancel

Dodanie BASEPOINT na koncu atrybutu daje wspétrzedne wzgledem punktu
bazowego wybranego w widoku, a dodanie PROJECT na koncu daje
wspotrzedne wzgledem punktu bazowego wybranego jako punkt bazowy
projektu. BASEPOINT uzywa biezgcego punktu bazowego w taki sam sposob,
w jaki ptaszczyzna robocza uzywa biezacej ptaszczyzny roboczej: Jesli nie

ma okreslonego biezgcego punktu bazowego, BASEPOINT podaje wartosci
wzgledem poczatku modelu (globalne).

14.5 OBJECT_TYPE
Typ obiektu. Pliki komunikatow (576-587) zawierajg ttumaczenia tych tekstow.

Typy obiektu:
+ POINT
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14.6

14.7

14.8

PART

+ JOINT
. FITTING

. SCREW

«  ANTI-MATERIAL
. CuT

. WELDING

. ASSEMBLY

. DRAWING

. PROJECT

. OBJECT

OUTPUT_FILENAME

Ten atrybut szablonu zwraca petng nazwe pliku biezgcego raportu, tgcznie
z rozszerzeniem pliku. Mozesz na przyktad dodac ten atrybut w stopce raportu.

OUTPUT_FILEPATH

Ten atrybut szablonu zwraca petng Sciezke pliku biezgcego raportu, tgcznie
z nazwg pliku i jego rozszerzeniem. Mozesz na przyktad dodac ten atrybut
w stopce raportu.

OWNER

W przypadku obiektow natywnych Tekla Structures wyswietla wtasciciela
obiektu w formacie domena\uzytkownik.
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5 Atrybuty szablonu - P

15.1 PAGE

Ten atrybut szablonu pokazuje numer biezgcej strony w raporcie lub rysunku.

Przyktad uzycia w raporcie

Jesli chcesz wyswietli¢ tylko biezgcy numer strony, uzyj w szablonie raportu

nastepujacych opgcji:
GetValue ("PAGE")

TEELA STRUCTURES DREAWING LIST FOR MODEL:

1
TITLE:
k- =RASSEMBLY DR'G C- = CAST UNIT DR'G M- =MULTI DR"G
W- =HORKSHOP (SINGLE PART)DR'G - =GENERAL(G.AVDRG

DR'G MAME/No. DRG'TITLE

W [ec.2] STANTRRD 2979420 22.0
N [e.l] STANDRRD 297%420 22.07.2022 DEZbIbibe-10%"
W [b.3] STANDRRD AT 420 22.07.2022 Dige5e5T70-grds
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15.2

W] Value Field Progerties b 4

Artribute.. | Formula... |

Format
Mame field_PAGE
Line count |1 [5] [l Atign o top

Data type: | Test

[l Output 0 as an empy string
[ Hide in output

Meaning: -
Unit: Mone

Decimals |0 1=} Fred atbributes..

Layout
Font  CourierMew | - | Length: |2 [£] charis)

Justity; | Left
__| Set as default for new value fields

QK Apply Cancel

Jesli chcesz mie¢ numer strony w formacie "1/10", musisz potgczy¢ go
z atrybutem szablonu PAGES (strona 122):

format (GetValue ("PAGE"),"string",0,0)+"/"+format (GetValue ("PA
GES"),"string",0,0)

PAGES

Ten atrybut szablonu wyswietla catkowitg liczbe stron raportu. Tego atrybutu
szablonu mozna uzywac tylko w raportach.

Jesli chcesz wyswietli¢ tylko biezgcy numer strony, uzyj atrybutu PAGE
(strona 121).

Przyktad uzycia w raportach

Aby otrzymad numer strony w formacie PAGE/PAGES — "1/10", wykonaj
nastepujgce czynnosci:

format (GetvValue ("PAGE"),"string",0,0)+"/"+format (GetValue ("PA
GES"),"string",0,0)

Typ danych: Tekst
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15.3

154

15.5

15.6

15.7

15.8

PART_POS

Numer pozycji elementéw. W odniesieniu do innych obiektéw to pole
pozostaje puste.

W przypadku zespotdw, elementow i Srub wysSwietla znak gtéwnego elementu
zespotu. W odniesieniu do innych obiektéw to pole pozostaje puste.

PART_PREFIX

Wyswietla przedrostek elementu okreslony w oknie dialogowym wtasciwosci
elementu.

PART_SERIAL_NUMBER

WysSwietla numer elementu bez przedrostka i separatora.

PART_START_NUMBER

Wyswietla numer poczatkowy elementu.

PCS

Wyswietla liczbe pretéw w grupie pretow zbrojeniowych.

PERIMETER

Atrybut szablonu PERIMETER podaje obwdéd ptyt betonowych lub blach
wielobocznych. W Edytorze szablonéw typem zawartosci tego atrybutu
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15.9

15.10

15.11

15.12

szablonu jest PART . PERIMETER. Moze by¢ uzywany zaréwno w szablonach
tekstowych, jak i graficznych.

Atrybut PERIMETER moze by¢ rowniez uzywany do obliczania powierzchni
deskowania, podczas wykonywania przedmiarow i filtrowania.

Podczas filtrowania mozna uzy¢ atrybutu PERIMETER do odrdéznienia blach
z belek od blach wielobocznych. W przypadku utworzenia filtra z wierszem
"Szablon - PERIMETER - Nie réwna sie - 0" mozna wychwyci¢ blachy utworzone
za pomoca polecenia blachy wielobocznej zamiast polecenia belki stalowe;j.

PHASE

Numer fazy, do ktorej nalezy obiekt.
Aby wyswietli¢ nazwe fazy, uzyj pola PHASE.NAME.

PLAIN_HOLE_TYPE

Wyswietla 0 dla otwordéw Srub Przelotowy, ktére sg przelotowe przez element,
oraz 1 dla otwordw Srub Nieprzelotowy (tzn. o czesSciowej gtebokosci), ktore
nie przechodzg przez caty element.

Uzywaj z nastepujgcymi typami zawartosci: HOLE oraz BOLT.

PLASTIC_MODULUS X

Wyswietla plastyczny modut osi odniesienia x-x przekroju poprzecznego. Jest
takze znany jako pierwszy moment powierzchni.

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)

PLASTIC_MODULUS_Y

Wyswietla plastyczny modut osi odniesienia y-y przekroju poprzecznego. Jest
takze znany jako pierwszy moment powierzchni.

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)
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15.13

15.14

15.15

PLATE_DENSITY

Wyswietla ciezar wtasciwy materiatu blachy (kg/m3).

PLATE_THICKNESS

Wyswietla grubos¢ blachy (w mm), jesli w katalogu profili zdefiniowano dla
profilu wtasciwos¢ Grubosé€ blachy. Przyktadowo ta opcja ma zastosowanie
w przypadku rurowych przekrojow okragtych i prostokatnych oraz niektérych
profili CC nieposiadajgcych odrebnych wartosci grubosci dla potek i srodnika.
Ten atrybut nie dziata w przypadku profili blach, poniewaz we wtasciwosciach
profilu nie ma mozliwej do zdefiniowania wtasciwosci Grubosé blachy.

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)

PLATE_TOP_VIEW

Ten atrybut jest dostepny w przypadku wierszy z typem zawartosci ELEMENT.
Wyswietla widok z géry blachy wielobocznej. Mozesz uzy¢ PLATE TOP VIEW
tylko w polu graficznym.
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r .-..m.:-m\ [=]
e

B T R B b e L

part,
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Length

™

T

Tengm

13000,

6000

Vel

Aby uzyskac wiecej informacji na temat atrybutéw dozwolonych w polach
graficznych, zobacz artykut pomocy Atrybuty pél graficznych w Edytorze
szablonow.
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https://support.tekla.com/article/attributes-for-graphical-field-in-template-editor
https://support.tekla.com/article/attributes-for-graphical-field-in-template-editor

Ograniczenia

Nastepujgce atrybuty nie majg wptywu na PLATE TOP VIEW: FontColor,
Dimensions, ImageWidth, ImageHeight i ScaleType.

15.16 PLOTFILE

Wyswietla nazwe pliku rysunku .dg . Do uzytku wytgcznie w tabelach
i raportach na rysunku.

15.17 POISSONS_RATIO

Wyswietla wspo6tczynnik Poissona (wtasciwos¢ analityczna) materiatu.

15.18 POLAR_RADIUS_OF_GYRATION

Wyswietla biegunowy promien bezwtadnosci (wtasciwos¢ analityczna) profilu.

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)

15.19 POSTAL_BOX

Wyswietla skrzynke pocztowg wprowadzong w Wtasciwosci projektu w Plik
--> Witasciwosci projektu .

15.20 POSTAL_CODE

Wyswietla kod pocztowy wprowadzony w Wasciwosci projektu w Plik -->
Wiasciwosci projektu .
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15.21

15.22

PRELIM_MARK
Wyswietla atrybut uzytkownika Znak wstepny.

PROFILE

Wyswietla nazwe profilu elementu lub nazwe profilu elementu gtdwnego
w zespole lub zespole betonowym.

Mozesz takze wyswietlac inne atrybuty profili w szablonach i raportach.
W Edytorze szablonow otwérz okno dialogowe Wybierz atrybut, a nastepnie
dla wybranych typdw zawartosci wybierz atrybuty PROFILE. *:
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Select Attribute [ASSEMEBLY]

Type to search for matching attributes

Attribute(s)

----- ] PART_POS - Part position number

----- {1 PART_PREFIX - Part prefix

----- {1 PART_SERIAL_MUMBER - Part serial number
..... {1 PART_START_MUMBER

..... {1 PERIMETER

-] PHASE - Phase

----- {1 PRELIM_MARK - Preliminary mark

=-f] PROFILE - Profile

----- ] CANTILEVER - Cantilever

----- (] COVER_AREA - Cowver area

----- {1 CROS5_SECTION_AREA - Cross section area
----- (1 ECCEMTRICITY_X - Eccentricity X

----- ] ECCEMTRICITY_Y - Eccentricity ¥

----- ] EDGE_FOLD - Edgefold

----- (] EDGE_FOLD_1 - Edgefold 1

----- {1 EDGE_FOLD_2 - Edgefold2

----- {1 DIAMETER - Diameter

----- {1 DIAMETER_1 - Diameter 1

----- {1 DIAMETER_2 - Diameter 2

----- {1 FLAMGE_SLOPE_RATIO - Flange slope ratio
----- {1 FLAMGE_THICKMESS - Flange thickness

----- ] FLAMGE_THICKMESS 1
----- ] FLANGE_THICKMESS 2
----- {1 FLAMGE_THICKMESS B - Flange thickness B
----- {1 FLAMGE_THICKMESS_U - Flange thickness U
----- ] FLAMNGE_WIDTH - Flange width

----- (] FLAMNGE_WIDTH_1 - Flange width 1

----- {1 FLANGE_WIDTH_2 - Flange width 2

----- (] FLANGE_WIDTH_B - Flange width B

----- ] FLAMGE_WIDTH_U - Flange width U

Flange thickness 1

Flange thickness 2

Przyktadowo MAINPART . PROFILE.HEIGHT z typem zawartosci ASSEMBLY
wyswietla wysokos¢ profilu gtbwnego elementu w zespole.

15.23 PROFILE_DENSITY

Wyswietla ciezar wtasciwy profilu materiatu blachy (kg/m3).
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15.24 PROFILE_TYPE

Ten atrybut szablonu wyswietla typ profilu DSTV-NC elementu. Typy profili
DSTV-NC znajdujg sie w ostatniej kolumnie w tabeli ponize;.

Domysline typy profili w opcji Tekla Structures sg zgodne z dokumentacjg
DSTV-NC. Sg one zdefiniowane jako komunikaty, numerowane od 588

do 599, w pliku komunikatéw by number.ail w folderze . .\Tekla
Structures\<version>\bin\messages. W ponizszej tabeli pokazano
zwigzek pomiedzy poszczegolnymi komunikatami, profilami w Tekla Structures
a profilami typu DSTV-NC zdefiniowanymi w komunikatach.

Profile Tekla Structures Numer Typ profilu
komunikatu DSTV-NC
Profile | T 588 I
Profile L L 589 L
Profile U L 591 U
Blachy | 592 B
Prety okragte @& 593 RU
Rury okragte O 594 RO
Rury prostokatne O 595 M
Profile CC C 596 C
Profile T T 597 T
Blachy wieloboczne 598 B
Blachy giete 599 B
Profile Z i wszystkie inne typy | itp 590 z
profili

15.25 PROFILE_WEIGHT

Ciezar elementu. W odniesieniu do profili Tekla Structures ciezar obliczany jest
przy uzyciu wartosci ciezaru na jednostke dtugosci oraz ciezaru/m w katalogu
profili. Jesli ciezar/m nie jest zdefiniowany w katalogu profili, ta opcja dziata

w ten sam spos6b co WEIGHT_NET (strona 174), jednak zamiast ciezaru
wiasciwego profilu uzywa wartosci ciezaru wiasciwego blachy (Ciezar wtasciwy
dla blach) z katalogu materiatow.
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15.26

15.27

15.28

15.29

PROFILE_WEIGHT_NET

Ciezar netto elementu. W odniesieniu do profili Tekla Structures ciezar
obliczany jest przy uzyciu wartosci dtugosci oraz ciezaru/m w katalogu profili.
Ciecia liniowe nie wptywajg na wartos¢ dtugosci, obliczanej przy uzyciu
dopasowanej osi. W przypadku wszystkich pozostatych obiektéw ta opcja
dziata tak samo jak opcja WEIGHT_NET (strona 174)

PROCURED_LENGTH

Ten atrybut szablonu reprezentuje wartos¢ LENGTH_NET z ostatniego pakietu
elementu.

Atrybut moze by¢ uzywany w raportach i rysunkach oraz do filtrowania.

Jest on powigzany z przeptywem pracy zamoéwien w Tekla PowerFab
Connector.

PROCURED_MATERIAL

Ten atrybut szablonu reprezentuje warto$¢ materiatu z ostatniego pakietu
elementu.

Atrybut moze by¢ uzywany w raportach i rysunkach oraz do filtrowania.

Jest on powigzany z przeptywem pracy zamoéwien w Tekla PowerFab
Connector.

PROCURED_PROFILE

Ten atrybut szablonu reprezentuje wartos¢ profilu z ostatniego pakietu
elementu.

Atrybut moze by¢ uzywany w raportach i rysunkach oraz do filtrowania.

Jest on powigzany z przeptywem pracy zamowien w Tekla PowerFab
Connector.
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15.30

15.31

15.32

15.33

PROCUREMENT_NUMBER

Ten atrybut szablonu jest numerem zamawianego elementu.
Atrybut moze by¢ uzywany w raportach i rysunkach oraz do filtrowania.

Jest on powigzany z przeptywem pracy zamoéwien w Tekla PowerFab
Connector.

PROCUREMENT_POSITION

Ten atrybut szablonu reprezentuje petny znak zamawianego elementu wraz
z przedrostkiem.

Atrybut moze by¢ uzywany w raportach i rysunkach oraz do filtrowania.

Jest on powigzany z przeptywem pracy zamowien w Tekla PowerFab
Connector.

PROCUREMENT_STATUS

Ten atrybut wskazuje status zamdwienia.

*+ 0-Nowe

* 1-Zmodyfikowane

* 2-Ponumerowane

* 3 -Przestane

* 4 -Wykluczone (nie w przeptywie pracy zaopatrzenia)

Atrybut moze by¢ uzywany w raportach i rysunkach oraz do filtrowania.

Jest on powigzany z przeptywem pracy zamowien w Tekla PowerFab
Connector.

PROJECT_COMMENT

Wyswietla wartos¢ wprowadzong w polu Komentarz do projektu

w oknie dialogowym zdefiniowanych przez uzytkownika atrybutéw projektu
w menu Plik --> Whasciwosci projektu --> Atrybuty zdefiniowane przez
uzytkownika .
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15.34 PROJECT_USERFIELD_1... 8

Wyswietla wartos¢ zdefiniowanego przez uzytkownika atrybutu projektu, ktory
mozna okresli¢ w polach: Pole uzytkownika 1, Pole uzytkownika 2 itd. Opcje
te znajdujg sie na zaktadce Parametry w oknie dialogowym zdefiniowanego
przez uzytkownika atrybutu projektu ( menu Plik --> Wtasciwosci projektu -->
Atrybuty zdefiniowane przez uzytkownika ).
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1 6Atrybuty szablonu - R

16.1

16.2

16.3

16.4

RADIUS

Wartos$¢ Promien belki zakrzywionej.

RADIUS_OF_GYRATION_X

Wyswietla promien bezwtadnosci x (wtasciwos¢ analityczna) profilu.

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)

RADIUS_OF_GYRATION_Y

Wyswietla promien bezwtadnosci y (wtasciwos¢ analityczna) profilu.

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)

READY_FOR_ISSUE_BY

Atrybut READY FOR ISSUE BY informuje o tym, kto oznaczyt rysunek jako
gotowy do wydania. Tego atrybutu mozna uzywac do dodawania informacji
Menedzer dokumentéw o tym, kto oznaczyt rysunek jako gotowy do wydania
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16.5

16.6

16.7

16.8

w raportach rysunkéw. Mozesz rowniez dodac kolumne Gotowy do wydania
przez do Menedzer dokumentéw.

Aby uwzgledni¢ w raporcie informacje o tym, czy rysunek zostat oznaczony
jako gotowy do wydania, uzyj atrybutu IS_READY_FOR_ISSUE (strona 96).

REBAR_ASSEMBLY_TYPE

Pokazuje typ zespotu zbrojenia wybrany we wtasciwosciach zespotu zbrojenia.
Na przyktad Cage, Bent mesh, Braced girder lub pusta wartos¢, ktéra jest
domysina.

Uzywaj z typem zawartosci REBAR ASSEMBLY.

Aby wyswietlac typ zespotu zbrojenia dla obiektu

zbrojenia nalezgcego do zespotu zbrojenia, uzyj opcji

REBAR ASSEMBLY.USERDEFINED.REBAR ASSEMBLY TYPE. Pusta wartos¢ jest
wyswietlana dla obiektdéw zbrojenia, ktore nie nalezg do zespotu zbrojenia.

REBAR_MESH_LEFT_OVERHANG_CROSS

Wyswietla przedtuzenie pretéw poprzecznych poza zewnetrzne prety podtuzne
po lewej stronie.

REBAR_MESH_LEFT_OVERHANG_LONG

Wyswietla przedtuzenie pretéw podtuznych poza zewnetrzne prety poprzeczne
po lewej stronie.

REBAR_MESH_RIGHT_OVERHANG_CROSS

Wyswietla przedtuzenie pretdw poprzecznych poza zewnetrzne prety podtuzne
po lewej stronie.
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16.9 REBAR_MESH_RIGHT_OVERHANG_LONG

Wyswietla przedtuzenie pretéw podtuznych poza zewnetrzne prety poprzeczne
po prawej stronie.

16.10 REBAR_POS

Wyswietla numer pozycji pretéw zbrojeniowych okreslony przez XS_REBAR_
POSITION_NUMBER_FORMAT_STRING.

Dla pretéw zbrojeniowych w grupy pretdéw zbieznych w zestawach pretow
format REBAR POS jest okre$lony przez XS_REBARSET_TAPERED_REBAR_

POSITION_NUMBER_FORMAT_STRING, a jesli ta opcja nie jest ustawiona,
wowczas przez XS_REBAR_POSITION_NUMBER_FORMAT_STRING.

Zobacz réwniez
GROUP_POS (strona 82)

16.11 REBAR_SEQ_POS

Ten atrybut szablonu pokazuje numer sekwencji obiektu zbrojenia. Numery
sekwencji zbrojenia sg numerami porzadkowymi przypisanymi do obiektéw
zbrojenia w obrebie kazdego zespotu lub jednostki wylewania. Ten atrybut
moze by¢ uzywany w szablonach rysunkéw i raportéw oraz w znakach
zbrojenia na rysunkach.

16.12 REFERENCE_ASSEMBLY

Tworzy liste informacji o poziomach zespotéw na temat modeli referencyjnych
w raportach i szablonach.

Nastepujace atrybuty sg powigzane z typem zawartosci w pliku
contentattributes global.lst:
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REFERENCE_ASSEMEBELY = MNAME

REFERENCE_ASSEMBLY = BOUNDING_BOX_MIMN_X
REFERENCE_ASSEMBLY = EGUNDING_EGX_MIN_ﬂ
REFERENCE_ASSEMBLY = BOUMNDING_BOX_MIN_ZF

REFERENCE_ASSEMBLY = BOUNDING_BOX_MAX_X
REFERENCE_ASSEMBLY = BOUNDING_BOX_MAX_Y
REFERENCE_ASSEMBLY = BOUNDING_BOX_MAX 7

/7 Logical building area attributes

REFERENCE_ASSEMBLY = LOGICAL_BUILDIMNG_AREA.ID
REFERENCE_ASSEMBLY = LOGICAL_BUILDING_AREA.NAME
REFERENCE_ASSEMBLY = LOGICAL_BUILDING_AREA.GUID
REFERENCE_ASSEMELY = LOGICAL_BUILDIMNG_AREA.DEFINITIOMN_MNAME
REFERENCE_ASSEMBLY = LOGICAL_BUILDING_AREA.HIERARCHY_LEVEL
REFERENCE_ASSEMBLY = LOGICAL_BUILDING_AREA.LBA_SITE
REFERENCE_ASSEMEBLY = LOGICAL_BUILDING_AREA.LBA_BUILDIMG
REFERENCE_ASSEMBLY = LOGICAL_BUILDING_AREA.LBA_SECTION
REFERENCE_ASSEMBLY = LOGICAL_BUILDING_AREA.LBA_STOREY

// Building object types hierarchy

REFERENCE_ASSEMBELY = OBIECT_TYPES. ID
REFERENCE_ASSEMEBELY = OBIECT_TYPESLS. NAME
REFERENCE_ASSEMBLY = OBJECT_TYPES. GUID
REFERENCE_ASSEMBLY = OBJECT_TYPES.DEFINITION_NAME
REFERENCE_ASSEMBLY = QBJIECT_TYPES. HIERARCHY_LEVEL
REFERENCE_ASSEMBLY = OBJECT_TYPES.ROOT_DEFINITION_MNAME
//Project attributes

REFERENCE_ASSEMBLY = PROJECT. ADDRESS
REFERENCE_ASSEMBELY = PROIJECT.BUILDER
REFERENCE_ASSEMBELY = PROJECT. DATE_END
REFERENCE_ASSEMBLY = PROJECT. DATE_START
REFERENCE_ASSEMBLY = PROIJECT.DESCRIPTION
REFERENCE_ASSEMBLY = PROJECT.DESIGMNER
REFERENCE_ASSEMBLY = PROJECT. INFO1
REFERENCE_ASSEMBLY = PROJECT. INFOZ
REFERENCE_ASSEMBLY = PROJECT.MODEL
REFERENCE_ASSEMBLY = PROIJECT. NAME
REFERENCE_ASSEMELY = PROJECT.NUMBER#2
REFERENCE_ASSEMBELY = PROIJECT.OBIECT

Nastepujace atrybuty uzytkownika sg powigzane z typem zawartosci w pliku
contentattributes userdefined.lst:
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16.13

16.14

REFERENCE_ASSEMEBLY
REFERENCE_ASSEMBELY
REFERENCE_ASSEMELY
REFERENCE_ASSEMELY
REFERENCE_ASSEMEBLY
REFERENCE_ASSEMEBLY
REFERENCE_ASSEMELY
REFERENCE_ASSEMEBLY
REFERENCE_ASSEMEBLY
REFERENCE_ASSEMBELY
REFERENCE_ASSEMELY
REFERENCE_ASSEMELY
REFERENCE_ASSEMEBLY
REFERENCE_ASSEMEBLY
REFERENCE_ASSEMELY
REFERENCE_ASSEMEBLY
REFERENCE_ASSEMEBLY
REFERENCE_ASSEMBELY
REFERENCE_ASSEMELY
REFERENCE_ASSEMELY
REFERENCE_ASSEMEBLY
REFERENCE_ASSEMEBLY
REFERENCE_ASSEMELY
REFERENCE_ASSEMEBLY
REFERENCE_ASSEMELY
REFERENCE_ASSEMEBLY
REFERENCE_ASSEMEBLY
REFERENCE_ASSEMELY
REFERENCE_ASSEMEBLY
REFERENCE_ASSEMEBLY
REFERENCE_ASSEMBELY

USERDEFINED. subref_description
USERDEFINED. OBIECT_LOCKED

USERDEFINED. subref_info_string
USERDEFINED. subref_logical_name

USERDEFINED.
USERDEFINED.
USERDEFINED.
USERDEFINED.
USERDEFINED.
USERDEFINED.
USERDEFINED.
USERDEFINED.
USERDEFINED.
USERDEFINED.
USERDEFINED.
USERDEFINED.
USERDEFINED.
USERDEFINED.
USERDEFINED.
USERDEFINED.
USERDEFINED.
USERDEFINED.
USERDEFINED.
USERDEFINED.
USERDEFINED.
USERDEFINED.
USERDEFINED.
USERDEFINED.
USERDEFINED.
USERDEFINED.
USERDEFINED.

REFERENCE_MODEL

[workf1ow]
workflow
workf low
workflow
workflow
workflow
workf1ow
workf low
workf1ow
workflow
workf low
workflow
workflow
workflow
workf1ow
workf low
workf1ow
workflow
workf low
workflow
wor kflow
workf1ow
workflow
workf low
workflow
workflow

workflow

Tworzy liste modeli referencyjnych w raportach.

REFERENCE_MODEL_OBJECT

. DESIGN_CHECKED_BY
. DESIGN_COMMENT

. DESIGN_ASSIGNED_TO
. DESIGN_CODE

. PLANS_STATUS

. DESIGN_CHECK_DATE
. PLANNED_START_D

. PLANNED_END_D
CACTUAL_START_D
CACTUAL_END_D
 FABRICATION_CODE
. DELIVERY_NUMEBER

. PACKAGE_NUMBER

. SHIPMENT_NUMEBER

. FABRICATION_STATUS
. PLANNED_START_F

. PLANNED_END_F
CACTUAL _START_F
LACTUAL_END_F

. ERECTION_CODE

. ERECTION_COMMENT
. ERECTION_STATUS
LCIP_STATUS

. PLANNED_START_E

. PLANNED_END_E
LACTUAL_START_E
CACTUAL_END_E

Tworzy liste obiektow referencyjnych modelu w raportach.
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16.15 REGION

Wyswietla region wprowadzony w Wtasciwosci projektu w Plik -->
Wiasciwosci projektu .

16.16 ROUNDING_RADIUS, ROUNDING_RADIUS_1,
ROUNDING_RADIUS_2

Ten atrybut szablonu pokazuje rozne zaokraglenia promieni profili. Ponizej
znajdujg sie przyktady promienia 1 i 2 dla okreslonego profilu I:

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)

16.17 ROUNDS

Ten atrybut szablonu pokazuje liczbe uzwojen spiralnego preta zbrojeniowego.
Atrybutu mozna uzywac wszedzie tam, gdzie wymagana jest liczba uzwojen, na
przyktad w szablonach raportéw i znakach zbrojenia na rysunkach. Ta sama
wartosc jest réwniez wyswietlana dla spiralnych pretéw w oknie dialogowym
Zbadaj obiekt.

Atrybut ROUNDS pokazuje wartos$¢ dziesietng, poniewaz liczba obrotéw nie
zawsze jest liczbg catkowita.

16.18 ROW_IN_ALLPAGES

Przyrost numeracji wierszy jest kontynuowany na nastepnej stronie. Do
zastosowania w raportach i szablonach.

Tego atrybutu mozna uzywac razem z wartoscig w polu PAGE, aby uwzglednié
informacje o stronie lub wierszu w szablonie rysunku. W polu Typ ustaw

Atrybuty szablonu - R 138 ROUNDING_RADIUS, ROUNDING_RADIUS_1,
ROUNDING_RADIUS_2



16.19

wartosc Tekst, a w polu Wiasciwosci pola tekstowego wprowadz nastepujgce
dane:

oe

=%PAGE% %/% %ROW_IN ALLPAGESS%

Zobacz réwniez
ROW_IN_PAGE (strona 139)

ROW_IN_PAGE

Ten atrybut generuje numer porzgdkowy, zaczynajgc od 1 na poczatku kazdej
nowej strony. Do zastosowania w raportach i szablonach.

UWAGA ROW IN PAGE zachowuje sie inaczej w regutach wierszy i w formutach pdl
wartosci. W regule wiersza liczone sg réwniez ukryte wiersze, natomiast
w formutach uwzgledniane sa tylko wiersze widoczne w wyniku. Aby to
obejs$¢, dodaj osobne pole wartosci zRow IN PAGE w formule i uzyj tego
pola z funkcjg CopyField () w regule wiersza.

Przyktad

ROW_IN PAGE mozna uzywac razem z atrybutem PAGE, aby dodac informacje
o stronie lub wierszu w szablonie rysunku. W polu Typ ustaw wartos¢ Tekst,
a w polu Witasciwosci pola tekstowego wprowadz nastepujgce dane:

oe

=%PAGE% %/% %ROW_IN PAGE$%

Zobacz réwniez
ROW_IN_ALLPAGES (strona 138)
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1 7 Atrybuty szablonu - S

17.1

17.2

SCALE1, SCALE2, SCALE3, SCALE4, SCALE5S

Atrybuty szablonu SCALE1,, SCALE2, SCALE3, SCALE4 i SCALE5 mogg by¢
uzywane w szablonach rysunkow.

SCALE1 pokazuje najwiekszg skale widoku w biezgcym rysunku, SCALE2
pokazuje drugg co do wielkosci skale rysunku, itd. Jesli masz wiecej niz

5 r6znych skal widoku, w szablonie moze by¢ wyswietlonych tylko 5
najwiekszych. Jesli masz mniej niz 5 réznych skal widoku, w pozostatych polach
wartosci nie bedzie zadnych wartosci.

Na przyktad widok gtébwny ma skale widoku 1:20, widoki detalu majg skale
widoku 1:5, a widoki przekroju majg skale widoku 1:10. Teraz SCALE1

= "1:5" (najwieksza), SCALE2 = "1:10" (druga najwieksza), SCALE3 =
"1:20" (trzecia najwieksza), SCALE4 = "" (puste) oraz SCALE5 = "" (puste).

UWAGA Wartosci w szablonie nie sg aktualizowane po zmodyfikowaniu skali widoku
na rysunku. Szablony sg aktualizowane tylko podczas niektorych operacji,
na przyktad po ponownym otwarciu rysunku lub uruchomieniu polecenia
Rozmiesé widoki.

SCHED_FAB_DATE

Wyswietla wartos¢ wybrang w polu Planowana produkcja na zaktadce Stan
w oknie dialogowym zdefiniowanych przez uzytkownika atrybutéw elementu.
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17.3

17.4

17.5

17.6

17.7

17.8

SCREW_HOLE_DIAMETER_X

Wyswietla dtugos¢ otworu na Srube w kierunku x (Srednica otworu +
LONG_HOLE_X (strona 107)).

SCREW_HOLE_DIAMETER_Y

Wyswietla dtugos¢ otworu na Srube w kierunku y (Srednica otworu +
LONG_HOLE_Y (strona 107)).

SECTION_MODULUS_X, SECTION_MODULUS_Y

Wyswietla modut przekroju (wtasciwos¢ analityczna) profilu.

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)

SHAPE

Wyswietla zalezny od Srodowiska typ giecia preta zbrojeniowego.

SHAPE_INTERNAL

Wyswietla wewnetrzny typ giecia Tekla Structures preta zbrojeniowego, na
przyktad 2_1.

SHEAR_CENTER_LOCATION

Wyswietla umieszczenie srodka scinania (wtasciwos¢ analityczna) profilu.

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)
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17.9

17.10

17.11

17.12

shear1, shear2

Te atrybuty wyswietlajg wartosci wprowadzone dla Scinanie, Vy (gléwny)
na karcie Warunki koncowe w oknie dialogowym atrybutéw uzytkownika
elementu. shearl wyswietla warto$¢ w polu Poczatek, a shear2 w polu
Koniec.

SHOP_ISSUE

Wyswietla wartos¢ wybrang w polu Plany rzeczywiste na zaktadce Stan
w oknie dialogowym zdefiniowanych przez uzytkownika atrybutéw elementu
lub w oknie dialogowym wtasciwosci zespotu.

SHOPSTATUS

Wyswietla wartos¢ wprowadzong w polu Status produkcji na karcie Proces
pracy w oknie dialogowym zdefiniowanych przez uzytkownika atrybutow
elementu lub w oknie dialogowym wtasciwosci zespotu.

SIMILAR_TO_MAIN_PART

Wyswietla 1, jesli numer pozycji danego elementu jest taki sam jak numer
pozycji gtbwnego elementu zespotu.

Aby wyswietli¢ gtdbwny element zespotu na poczatku listy elementéw:

1. W Edytorze szablon6éw dodaj pole wartosci SIMILAR_TO MAIN PART
W wierszu ELEMENT.

2. Ustaw Kolejnos¢ na wartos¢ Malejaco i (w razie koniecznosci) ukryj pole
w wyjsciu w oknie dialogowym Wtasciwosci pola wartosci.

3. Przeciggnij pole SIMILAR_TO_MAIN_PART, tak aby byto pierwsze
w kolejnosci sortowania w panelu Przegladarka zawartosci.
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17.13 SITE_WORKSHOP

W przypadku srub w tym polu wyswietlane sg informacje o typie zespotu
w tancuchu (budowa lub warsztat) Pliki komunikatu (466 i 467) zawieraja
ttumaczenia tych tekstow.

W przypadku sworzni w tym polu wysSwietlane sg informacje o typie zespotu
w tancuchu (budowa lub warsztat)

17.14 SIZE

Ten atrybut szablonu pokazuje rozmiar rysunku (np. 210x297). Tego atrybutu
mozna uzywac tylko w szablonach rysunkéw i raportach rysunkow.

17.15 SORT_OF_E_x Cw_PER_G_x_J
Wyswietla wtasciwos¢ analityczng sqrt(ECw/G)) profilu.

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)

17.16 SPACE
Atrybuty pokazane ponizej stuzg do raportowania wtasciwosci obiektéw
przestrzeni dla zespotdw i zespotéw betonowych.
*  SPACE.GUID pokazuje globalny unikalny identyfikator przestrzeni.
* SPACE.ID pokazuje tymczasowy identyfikator przestrzeni.
* SPACE.NAME pokazuje nazwe przestrzeni.
* SPACE.OWNER pokazuje witasciciela przestrzeni.
* SPACE.CONTENTTYPE pokazuje typ zawartosci biezgcej przestrzeni.
* SPACE.BOTTOMOFFSET pokazuje dolny offset przestrzeni.
* SPACE.VOLUME pokazuje objetos¢ przestrzeni.
* SPACE.AREA pokazuje powierzchnie przestrzeni.
* SPACE.HEIGHT pokazuje wysoko$c¢ przestrzeni.
* SPACE NUMBER pokazuje numer przestrzeni.

* DESCRIPTION to opis przestrzeni.
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17.17 SPECIAL_HOLE_1...5_X, SPECIAL_HOLE_1...5_Y

Te atrybuty szablonu przedstawiajg naddatki x i y podtuznych otworow
Srub, ktére sg tworzone za pomocg grupy srub lub pojedynczej Sruby,
w maksymalnie pieciu potgczonych elementach.

* SPECIAL HOLE 1 X @ Sruba o X
+ SPECIAL HOLE 1 Y = ;
* SPECIAL HOLE 2 X » $ruba
« SPECIAL HOLE 2 Y > Grupa b
- -_ ¥ Otwory
* SPECIAL HOLE 3 X Tolerandja 200 mm
- - = Typ otworu zwyklego Przelotowy
° SPECIAL_HOLE_3_Y Glebokode otwaru 10.00 mm

Elementy z otworami sp...  Otwor specjalny

* SPECIAL HOLE 4 X | Otor specalny
- - I .+ Otwér specjalny
__ « Otwar specjalny
" Otwdr specjalny

+ SPECIAL HOLE 4 Y
+ SPECIAL HOLE 5 X

Jednakowe otwory specjalne

Typ otworu specjalnege Podtuzny

° SPEC IAL_HOLE_5_Y Otwér podiuzny X 0,00 mm 0,00 mm
Otwar podtuzny ¥ 0.00 mm 0.00 mm
Typ otworu specjalnege Podtuzny
Otwér podiuzny X 0.00 mm 0.00 mm
Otwar podiuzny Y 0.00 mm 0.00 mm
Typ otworu specjalnege Fodtuiny
Otwér podiuzny X 0.00 mm 0.00 mm
Otwar podiuzny Y 0.00 mm 0.00 mm
Typ otworu specjalnego Podtuzny
Otwér podiuzny X 0,00 mm 0.00 mm
Otwér podtuzny ¥ 0.00 mm 0.00 mm
Typ otworu specjalnego Podtuzny
Otwar podtuzny X 0.00 mm 0.00 mm
Otwér podiuzny ¥ 0.00 mm 0.00 mm

Naddatki x i y sg zgodne z kierunkami x i y grupy $rub.

Przyktadowo SPECIAL HOLE 1 X pokazuje naddatek otworéw podtuznych
w kierunku x grupy Srub pierwszego elementu najblizej tba sruby.
SPECIAL HOLE 5 Y pokazuje naddatek w kierunkuy w pigtym elemencie.

Uzywaj z nastepujgcymi typami zawartosci: HOLE oraz BOLT.

17.18 SPIRAL_ROTATION_ANGLE

Atrybuty szablonu - S 144 SPECIAL_HOLE_1...5_X, SPECIAL_HOLE_1...5_Y



Wyswietla catkowity +/- kat obrotu belki spiralne;j.

Przyktad: (+)720.00 = 2 petne obroty w kierunku przeciwnym do ruchu
wskazowek zegara.

17.19 SPIRAL_ROTATION_AXIS_xxx

* SPIRAL ROTATION AXIS BASE POINT X

* SPIRAL ROTATION AXIS BASE POINT Y

* SPIRAL ROTATION AXIS BASE POINT Z

* SPIRAL ROTATION AXIS BASE POINT X PROJECT

* SPIRAL ROTATION AXIS BASE POINT Y PROJECT

* SPIRAL ROTATION AXIS BASE POINT Z PROJECT

* SPIRAL ROTATION AXIS BASE POINT X BASEPOINT

* SPIRAL ROTATION AXIS BASE POINT Y BASEPOINT

* SPIRAL ROTATION AXIS BASE POINT 7 BASEPOINT

* SPIRAL ROTATION AXIS BASE POINT X IN WORK PLANE
* SPIRAL ROTATION AXIS BASE POINT Y IN WORK PLANE
* SPIRAL ROTATION AXIS BASE POINT Z IN WORK PLANE
* SPIRAL ROTATION AXIS UP POINT X

* SPIRAL ROTATION AXIS UP POINT Y

* SPIRAL ROTATION AXIS UP POINT Z

* SPIRAL ROTATION AXIS UP POINT X PROJECT

* SPIRAL ROTATION AXIS UP POINT Y PROJECT

* SPIRAL ROTATION AXIS UP POINT Z PROJECT

* SPIRAL ROTATION AXIS UP POINT X BASEPOINT

* SPIRAL ROTATION AXIS UP POINT Y BASEPOINT

* SPIRAL ROTATION AXIS UP POINT Z BASEPOINT

* SPIRAL ROTATION AXIS UP POINT X IN WORK_PLANE

* SPIRAL ROTATION AXIS UP_POINT Y IN WORK PLANE

* SPIRAL ROTATION AXIS UP POINT Z IN WORK_PLANE

Wyswietla o$ Srodkowg belki spiralnej za pomocg 2 punktéw. Kierunek osi
obrotu jest obliczany na podstawie tych punktéw.
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17.20

17.21

17.22

17.23

17.24

SPIRAL_TOTAL_RISE

Wyswietla odlegtosSci miedzy punktem poczatkowym belki spiralne i punktem
koncowym wzdtuz osi z uktadu wspétrzednych.

SPIRAL_TWIST_END

Wyswietla kat skretu +/- profilu belki spiralnej na kohcu elementu. Wartoscia
domysing jest 0.00

SPIRAL_TWIST_START

Wyswietla kat skretu +/- profilu belki spiralnej na poczatku elementu.
Wartoscig domysing jest 0.00

SUPPLEMENT_PART_WEIGHT

Wyswietla ciezar elementéw dodatkowych. SUPPLEMENT_PART_WEIGHT =
ciezar catego zespotu minus ciezar elementu gtéwnego.

Zobacz takze WEIGHT (strona 172).

START X xxx, START_Y xxx, START_Z_ xxx

Atrybuty szablonu START X, START Y i START 7 podajg wspotrzedne
poczatkowego punktu odniesienia elementu (z6tty uchwyt).

Aby wyswietli¢ wspotrzedne wzgledem biezgcego punktu bazowego, punktu
bezowego projektu lub ptaszczyzny roboczej, nalezy skorzysta¢ z BASEPOINT,
_PROJECT lub IN WORK PLANE na koncu atrybutéw szablonu. Przyktad:

START X BASEPOINT wySwietla wspotrzedng x punktu odniesienia
poczatku elementu wzgledem biezgcego punktu bazowego.

START Y PROJECT wySwietla wspotrzedng y punktu odniesienia poczatku
elementu wzgledem punktu bazowego projektu.
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* START Z IN WORK PLANE wyswietla wspétrzedng z punktu odniesienia
poczatku elementu wzgledem biezgcej ptaszczyzny robocze;.

Zobacz réwniez
END_X_xxX, END_Y_xxx, END_Z_xxx (strona 76)

17.25 STATICAL_MOMENT_Qf

Wyswietla moment statyczny pofki.

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)

17.26 STATICAL_MOMENT_Qw

Wyswietla moment statyczny srodnika.

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)

17.27 STIFFENER_DIMENSION
Wyswietla wymiar usztywnienia profilu.

Zobacz réwniez

STIFFENER_DIMENSION_1, STIFFENER_DIMENSION_2,
STIFFENER_DIMENSION_3 (strona 147)

PROFILE (strona 127)
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17.28

17.29

17.30

17.31

STIFFENER_DIMENSION_1, STIFFENER_DIMENSION_2,
STIFFENER_DIMENSION_3
Te atrybuty szablonu pokazujg wymiary zebra profilu. W ponizszym przyktadzie

f1to STIFFENER DIMENSION 1,f2to STIFFENER DIMENSION 2,af3to
STIFFENER DIMENSION 3 w profilu parametrycznym EZ.

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)

STRAND_DEBONDED_STRANDS_1...5

Wyswietla liste izolowanych ciegien. Numery ciegien sg oddzielone znakami
spacji.
STRAND DEBONDED STRANDS 1 odpowiada wierszowi 1 w zaktadce Izolacja

przyczepnosci w oknie dialogowym Wiasciwosci uktadu ciegien,
STRAND DEBONDED STRANDS 2 — wierszowi 2 itd.

STRAND_DEBOND_LEN_FROM_END_1...5

Wyswietla dtugos¢ izolacji od konca ciegien.

STRAND DEBOND LEN FROM END 1 odpowiada wierszowi 1 w zaktadce
Izolacja przyczepnosci w oknie dialogowym Wtasciwosci uktadu ciegien,
STRAND DEBOND LEN FROM END 2 — wierszowi 2 itd.

STRAND_DEBOND_LEN_FROM_START_1...5
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17.32

17.33

17.34

17.35

17.36

Wyswietla dtugos¢ izolacji od poczatku ciegien.

STRAND DEBOND LEN FROM START 1 odpowiada wierszowi 1 w zaktadce
Izolacja przyczepnosci w oknie dialogowym Wtasciwosci uktadu ciegien,
STRAND DEBOND LEN FROM START 2 — wierszowi 2 itd.

STRAND_DEBOND_LEN_MIDDLE_TO_END_1...5

Wyswietla dtugos$c izolacji od Srodka do konca ciegien.

STRAND DEBOND LEN MIDDLE TO END 1 odpowiada wierszowi 1 w zaktadce
Izolacja przyczepnosci w oknie dialogowym Witasciwosci uktadu ciegien,
STRAND DEBOND LEN MIDDLE TO END 2 — wierszowi 2 itd.

STRAND_DEBOND_LEN_MIDDLE_TO_START_1...5

Wyswietla dtugos¢ izolacji od srodka do poczatku ciegien.

STRAND DEBOND LEN MIDDLE TO_ START 1 odpowiada wierszowi 1
w zaktadce Izolacja przyczepnosci w oknie dialogowym Wiasciwosci uktadu
ciegien, STRAND DEBOND LEN MIDDLE TO START 2 — wierszowi 2 itd.

STRAND_N_PATTERN

Wyswietla liczbe réznych przekrojow w uktadzie ciegien.

STRAND_N_STRAND

Wyswietla liczbe strun.

STRAND_POS

Wyswietla pozycje (przedrostek i numer porzadkowy) ciegna.
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17.37 STRAND_PULL_FORCE
Wyswietla site naciggu ciegna.

17.38 STRAND_UNBONDED

Wyswietla sekwencje numeréw izolowanych ciegien oddzielong spacjami lub
przecinkami.

17.39 SUBLID

Wyswietla numer porzgdkowy indeksu preta zbrojeniowego w grupie pretow.

Uzywaj z typem zawartosci SINGLE REBAR.

Zobacz réwniez

SUB_ID_WITH_LETTERS (strona 150)
SUB_ID_LAST (strona 150)
SUB_ID_WITH_LETTERS_LAST (strona 151)

17.40 SUB_ID_LAST

Wyswietla numer porzgdkowy indeksu ostatniego preta zbrojeniowego
w grupie pretow.

Uzywaj z nastepujgcymi typami zawartosci: REBAR Oraz SINGLE REBAR.

Zobacz réwniez
SUB_ID_WITH_LETTERS_LAST (strona 151)
SUB_ID (strona 150)
SUB_ID_WITH_LETTERS (strona 150)

17.41 SUB_ID_WITH_LETTERS
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17.42

17.43

Wyswietla numer porzadkowy indeksu preta zbrojeniowego w grupie pretow
zestawu pretow przy uzyciu liter.

Uzywaj z typem zawartosci SINGLE REBAR.

Zobacz réwniez

SUB_ID (strona 150)
SUB_ID_WITH_LETTERS_LAST (strona 151)
SUB_ID_LAST (strona 150)

SUB_ID_WITH_LETTERS_LAST

Wyswietla numer porzgdkowy indeksu ostatniego preta zbrojeniowego
w grupie pretéw zestawu pretow przy uzyciu liter.

Uzywaj z nastepujgcymi typami zawartosci: REBAR oraz SINGLE REBAR.

Zobacz réwniez

SUB_ID_LAST (strona 150)
SUB_ID_WITH_LETTERS (strona 150)
SUB_ID (strona 150)

SUBTYPE

Ten atrybut szablonu pokazuje podtyp profilu. Opcje podtypdéw réznig sie
w zaleznosci od profilu. Na przyktad w przypadku statych profili stalowych
podtyp moze by¢ walcowany na zimno, walcowany na gorgco lub spawany.

W przypadku profili parametrycznych podtyp zwykle wyswietla parametry
profilu (lub symbole wtasciwosci) w formacie przypominajagcym formute, na
przyktad s*h-b*h2*h1 w przypadku profili betonowych RCX.

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)
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17.44 SURFACING_NAME

Wyswietla nazwe wykonczenia powierzchni, na przyktad Ptytki 1.

Kody i nazwy wykonczenia powierzchni pliku okreslono w pliku
product finishes.dat.

Zobacz réwniez
CODE (strona 52)
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1 8 Atrybuty szablonu - T

18.1 TANGENT_OF_PRINCIPAL_AXIS_ANGLE

Wyswietla styczng gtdbwnego kata osi (analiza wtasciwosci) profilu.

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)
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18.2

18.3

18.4

TEKST1, TEKSTZ2, TEXT3

W szablonach rysunkéw te atrybuty pokazujg zawartos¢ pol Opis, Info 1 i Info
2 w oknie dialogowym Obstuga rewizji w celu znalezienia rewizji rysunku. Na
listach REVISION pokazujg rowniez historie rewizji.

[ 5¥ Revision handling X
f
| Save Load |standard v | Saveas
f

B Mark ~ PRevNe. | -
| B Created by: Date: -
| B Checked by: Date: -
I 8 Approved by: Date: &
I ] Description: TEXT1, LAST_TEXTI
I B Delivery:

8 Info 1: TEXTZ, LAST_TEXT2
| @ Info2: TEXT3| LAST_TEXT3

|
Create Medify Delete W /T Cancel

Te atrybuty mozna rowniez stosowac jako przetgczniki nazw plikow wydruku.
Na przyktad, aby dodad zawartos$c¢ pola Info 1 do nazwy pliku wydruku
rysunku, dodaj

$TPL:REVISION.TEXT2%

jako wartos¢ opcji zaawansowanej XS_DRAWING_PLOT_FILE_NAME_

A, XS_DRAWING_PLOT_FILE_ZNAME_W, XS_DRAWING_PLOT_FILE_NAME_G,XS_
DRAWING_PLOT_FILE_NAME_M lub XS_DRAWING_PLOT_FILE_NAME_C w oknie
dialogowym Opcje zaawansowane.

THERMAL_DILATATION

Wyswietla wspotczynnik rozszerzalnosci cieplnej materiatu.

THICKNESS

Wyswietla grubos¢ ptytki we wzorze.
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18.5

18.6

18.7

18.8

18.9

18.10

THREAD_IN_MATERIAL

Wyswietla 1, jezeli gwint Sruby moze znajdowac sie wewngtrz materiatu,
a jezeli nie — wartosc¢ 0.

TILE_ZNUMBER

Wyswietla liczbe ptytek zastosowanych w wykonczeniu powierzchni (wartosc¢
przyblizona).

TILE_VOLUME

Wyswietla objetosc¢ ptytek zastosowanych w wykoriczeniu powierzchni
z wytgczeniem objetosci fug/zaprawy. Zobacz takze MORTAR_VOLUME
(strona 112).

TIME

Wyswietla aktualny czas (hh:mm:ss).

TITLE

Ten atrybut pokazuje nazwe rysunku zdefiniowang we wtasciwosciach rysunku.
Tego atrybutu mozna réwniez uzywac w odniesieniu do elementow i zespotdw.
Mozna na przyktad tworzyc¢ raporty dot. zespotow zawierajgce liste wszystkich
utworzonych rysunkéw zespotow.

TITLE1, TITLE2, TITLE3

W odniesieniu do raportéw ten atrybut szablonu wyswietla tytuty uzytkownika
w oknie dialogowym Raporty. W szablonach rysunkéw w tym polu
wyswietlane sg tytuty rysunkéw wprowadzone we wiasciwosciach rysunku.
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18.11 TOP_LEVEL

Ten atrybut wyswietla gérny poziom pojedynczego elementu, zespotu
betonowego, zespotu, elementu potaczenia lub obiektu wylewanego.

W przypadku typow zawartosci REBAR i SINGLE REBAR oraz w znakach
zbrojenia ten atrybut pokazuje gérny poziom pojedynczego preta
zbrojeniowego, grupy pretow lub grupy pretéw zestawu pretow. W przypadku
grup pretow wiersz SINGLE REBAR pokazuje wartos¢ catej grupy, a nie
wartosci poszczegolnych pretéw.

Poziom gorny pobiera jednostke i doktadnosc z pliku

wiasciwosci wymiaru MarkDimensionFormat.dim. Ustawienia zapisane

W MarkDimensionFormat.dim w panelu wiasciwosci wymiaru na otwartym
rysunku mozna modyfikowac.
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£} Wymiar prosty (1 wybrane) o X

- IMarkDimensiDnFnrmatI -

¥ Linia wymiarowa

Wymiar prosty =TT =T Wzaledny -
Kolor linii I Ccarny hd
Strzatka _.l -
Krotka linia przedtuzenia Mie -
¥ Wartosc wymiaru
Kolor czcionki B Ciemnozielony -
Czcionka Arial Marrow
Wysokosc czcionki 2,50 mm
ednostki Automatycznie -
Doktadnose 0.00 -
Format E£8 il
Automatycznie (1) | 0.00 2.2 i
i 0.50 (17 | &£ [F) (1
cm 0,23 -2 3
-
m 0.25 28 [44]
-
ft-in 1/8 2.0 .2
cmm 1716 TEE [EEE) -
in 1/32 ZED OEX
ft 1710 BB
17100 B EE B
1/1000
5.00 mm 5.00 mm

¥ Umieszczenie

Krotkie wyrniary

=H—=}1{= Zewnetrzny -
Metoda umieszczania Staly -
Pokaz wszystkie wlasciwosci
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18.12

Poziom odniesienia ma wptyw na atrybut TOP LEVEL, gdy opcja Potozenie
wedtug ma wartos¢ Punkt poczatkowy modelu lub jest punktem bazowym
projektu znajdujgcym sie w punkcie poczgtkowym modelu.

Polozenie wedlug Punkt poczatkowy modelu *

Punkt zerowy poziomu Okreslony » 000 mm

UWAGA Osoby pracujgce w tym samym modelu powinny upewnic
sie, ze wszystkie uzywaja tej samej wersji pliku
MarkDimensionFormat.dim.

Mozesz uzyc tego atrybutu jako atrybutu zdefiniowanego przez uzytkownika
takze w znakach elementéw i uwagach potgczonych.

Dodanie BASEPOINT na koncu atrybutu daje wspétrzedne wzgledem punktu
bazowego wybranego w widoku, a dodanie PROJECT na koncu daje
wspotrzedne wzgledem punktu bazowego wybranego jako punkt bazowy
projektu. BASEPOINT uzywa biezgcego punktu bazowego w taki sam sposéb,
w jaki ptaszczyzna robocza uzywa biezacej ptaszczyzny roboczej: Jesli nie

ma okreslonego biezgcego punktu bazowego, BASEPOINT podaje wartosci
wzgledem poczatku modelu (globalne).

UWAGA Ten atrybut zwraca wartosc jako tekst, dlatego nie mozesz
uzywac formuty z tym atrybutem. Zamiast niego nalezy uzy¢ opcji
TOP_LEVEL_UNFORMATTED (strona 159).

TOP_LEVEL_GLOBAL

Ten atrybut zwraca gérny poziom pojedynczego elementu, zespotu
betonowego, zespotu, elementu potgczenia lub obiektu wylewanego.

Ten atrybut podaje informacje o poziomie wedtug osi globalnej.

TOP LEVEL_GLOBAL pobiera jednostke i doktadnosc¢ z pliku

wiasciwosci wymiaru MarkDimensionFormat.dim. Ustawienia zapisane

W MarkDimensionFormat.dim w panelu wiasciwosci wymiaru na otwartym
rysunku mozna modyfikowac.

Mozesz uzyc tego atrybutu jako atrybutu zdefiniowanego przez uzytkownika
w znakach elementdw, a takze w raportach i szablonach.

W przypadku typow zawartosci REBAR | SINGLE REBAR oraz w znakach
zbrojenia ten atrybut pokazuje gérny poziom pojedynczego preta
zbrojeniowego, grupy pretow lub grupy pretdéw zestawu pretow wzgledem osi
globalnej. W przypadku grup pretéw wiersz SINGLE REBAR pokazuje wartosc¢
catej grupy, a nie wartosci poszczegdlnych pretow.
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18.13

18.14

TOP_LEVEL_GLOBAL_UNFORMATTED

Ten atrybut wyswietla gérny poziom pojedynczego elementu, zespotu
betonowego, zespotu, elementu potgczenia lub obiektu wylewanego.

TOP LEVEL GLOBAL UNFORMATTED wyswietla gérne poziomy jako dtugosci
w mm, aby mozna byto je formatowac i uwzglednia¢ w formutach

w szablonach. Ten atrybut wyswietla informacje o poziomach na osi globalne;j.

Mozesz uzyc tego atrybutu jako atrybutu zdefiniowanego przez uzytkownika
takze w znakach elementéw i uwagach potgczonych.

TOP_LEVEL_UNFORMATTED

Ten atrybut wyswietla gérny poziom pojedynczego elementu, zespotu
betonowego, zespotu, elementu potgczenia lub obiektu wylewanego.

TOP LEVEL UNFORMATTED wysSwietla gorne poziomy jako dtugosci w mm, aby
mozna byto je formatowac i uwzglednia¢ w formutach w szablonach.

Poziom odniesienia ma wptyw na atrybut TOP LEVEL UNFORMATTED, gdy
opcja Potozenie wedtug ma wartos¢ Punkt poczatkowy modelu lub jest
punktem bazowym projektu znajdujgcym sie w punkcie poczgtkowym modelu.

Mozesz uzyc tego atrybutu jako atrybutu zdefiniowanego przez uzytkownika
takze w znakach elementow i uwagach potgczonych.

Dodanie BASEPOINT na koncu atrybutu daje wspétrzedne wzgledem punktu
bazowego wybranego w widoku, a dodanie PROJECT na koncu daje
wspotrzedne wzgledem punktu bazowego wybranego jako punkt bazowy
projektu. BASEPOINT uzywa biezgcego punktu bazowego w taki sam sposéb,
w jaki ptaszczyzna robocza uzywa biezacej ptaszczyzny roboczej: Jesli nie

ma okreslonego biezgcego punktu bazowego, BASEPOINT podaje wartosci
wzgledem poczatku modelu (globalne).

UWAGA W przeciwienstwie do atrybutu TOP LEVEL atrybut
TOP LEVEL UNFORMATTED nie moze by¢ formatowany za pomocg
pliku MarkDimensionFormat.dim.
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18.15 TORSIONAL_CONSTANT

Wyswietla statg skrecania (wtasciwos¢ analityczna) profilu.

18.16

18.17

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)

TOWN

Wyswietla miasto wprowadzone w Wasciwosci projektu w Plik -->

Wiasciwosci projektu .

TYPE

Wyswietla typ lub norme obiektu:

Typ zawartosci

Opis

ANALYSIS_RIGID_LINK

Wskazuje, czy obliczenia sztywnego potaczenia
zostaty wykonane automatycznie (auto) czy zostaty
dodane recznie przez uzytkownika (user).

SRUBA Wyswietla norme Srub wedtug okna dialogowego
Katalog zespotéw Srub (na przyktad 7968).

RYSUNEK Wyswietla typ rysunku: A, W, C, G lub M.

SIATKA Wyswietla typ siatki: Prostokat, Wielobok lub Gieta.

NAKRETKA Wyswietla norme nakretki:

POWIERZCHNIA

Wyswietla typ powierzchni: Deskowanie lub
wykonczenie powierzchni betonu.

WYKONCZENIE

Wyswietla typ wykonczenia powierzchni:

POWIERZCHNI Wykonczenie powierzchni betonu, Powierzchnia
mieszana, Powierzchnia z ptytek lub Wykonczenie
stali.

PODKEADKA Wyswietla standard podktadki.

W odniesieniu do innych obiektéw to pole pozostaje puste.
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18.18

18.19

18.20

TYPE1

W odniesieniu do srub wyswietlana jest norma sruby oraz norma kazde;j
mozliwej podktadki lub nakretki wymienionych w oknie dialogowym Katalog
zespotéw Srub (np. 7968/2041/2041/2041/2067/2067). W przypadku
obiektéw innych niz Sruby to pole pozostaje puste.

Zobacz réwniez

TYPE2 (strona 161)
TYPE3 (strona 161)
TYPE4 (strona 161)

TYPE2

W odniesieniu do Srub wyswietlane sg wartosci 1 dla istniejgcych i 0 dla
nieistniejgcych podktadek i nakretek (na przyktad 10011). W przypadku
obiektow innych niz Sruby to pole pozostaje puste.

Zobacz réwniez

TYPE1 (strona 160)
TYPE3 (strona 161)
TYPE4 (strona 161)

TYPE3

Tak samo jak w przypadku TYPE2, ale wySwietlane sg wartosci X dla
istniejgcych i o dla nieistniejgcych podktadek i nakretek (na przyktad Xooxx).
W przypadku obiektéw innych niz Sruby to pole pozostaje puste.

Zobacz réwniez

TYPE1 (strona 160)
TYPE2 (strona 161)
TYPE4 (strona 161)
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18.21 TYPE4

Tak samo jak w przypadku TYPE1, ale wySwietlana jest tylko norma
istniejgcych elementdéw Sruby. W przypadku obiektéw innych niz Sruby to pole
pozostaje puste.

Zobacz réwniez

TYPE1 (strona 160)
TYPE2 (strona 161)
TYPE3 (strona 161)
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1 9 Atrybuty szablonu - U

19.1 USAGE

Pokazuje, czy pret zbrojeniowy jest pretem gtdwnym, czy weztem lub
strzemieniem. Atrybut zwraca Main bar dla pretéw gtéwnych i Tie or
stirrup dla weztéw i strzemion. Jesli typ wartosci nie moze by¢ zdefiniowany,
atrybut zwraca pustg wartosc.

Zobacz réwniez
USAGE_VALUE (strona 163)

19.2 USAGE_VALUE

Pokazuje, czy pret zbrojeniowy jest pretem gtdwnym, czy weztem lub
strzemieniem. Atrybut zwraca 1 dla pretow gtéwnych i 2 dla weztow
i strzemion. Jesli typ wartosci nie moze byc¢ zdefiniowany, atrybut zwraca 0.

Zobacz réwniez
USAGE (strona 163)

19.3 USERDEFINED.REBARSET_GROUP_GUID
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Przedstawia globalny unikalny identyfikator grupy pretéw w zestawie pretow.

Atrybutu tego nalezy uzywac z typem zawartosci REBAR lub SINGLE REBAR
oraz z przedrostkiem USERDEFINED. lub bez niego.

Zobacz réwniez
USERDEFINED.REBARSET_GUID (strona 164)

19.4 USERDEFINED.REBARSET_GUID

Przedstawia globalny unikalny identyfikator zestawu pretow.

Atrybutu tego nalezy uzywac z typem zawartosci REBAR lub SINGLE REBAR
oraz z przedrostkiem USERDEFINED. lub bez niego.

Zobacz réwniez
USERDEFINED.REBARSET_GROUP_GUID (strona 163)

19.5 USER_FIELD_1, USER_FIELD_2, USER_FIELD_3,
USER_FIELD_4, USER_FIELD_5, USER_FIELD_6,
USER_FIELD_7, USER_FIELD_8

Te atrybuty podajg wartos¢ atrybutdéw uzytkownika Pole uzytkownika 1 - Pole
uzytkownika 8.

19.6 USER_PHASE

Wyswietla wartos¢ wprowadzong w polu Faza uzytkownika w zdefiniowanych
przez uzytkownika atrybutach elementu.
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20 Atrybuty szablonu - V

20.1 VOLUME

Ten atrybut szablonu pokazuje objetos¢ obiektu, na przyktad objetos¢ zespotu
lub zespotu betonowego. Ten atrybut uwzglednia otwory i ciecia.

WSKAZOWKA Ten atrybut domysinie zwraca warto$¢ w milimetrach szeéciennych.
Jednostke mozna tatwo zmieni¢ w polu Wtasciwosci pola wartosci
w Edytorze szablonow, jesli uzywasz funkcji GetValue w formule
w celu uzyskania objetosci. Jesli jednak atrybut ten jest uzywany
w formule zawierajgcej operacje arytmetyczne, trzeba sformatowac
jednostki masy i objetosci za pomoca funkgji format i double. Wynika
to z faktu, ze domyslnie w obliczeniach uzywa sie réwniez milimetrow
szesciennych.

W razie potrzeby jednostke koricowg mozna zmieni¢ w polu
Wtasciwosci pola wartosci.

Oto przyktad, w jaki sposdb gestos¢ mozna obliczy¢ w kg na metr
szeScienny:

double(format(GetValue("WEIGHT"),"Weight","kg", 3))
/
double(format(GetValue("VOLUME"),"Volume","m3", 3))
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20.2

[#] Value Field Properties X
Content
Formula: double(fermat{GetValue("WEIGHT"), "Weight", "kg", 3))/double{format(GetValue("VOLUME"),"Volume®,"m3", 3)) ~

Attribute...| | Formula... ! Formula Contents (CAST_UNIT) X
Format Operators
Name: VOLUME Structure: Control: Math: String:
Line count I E l:IA\ignto top _ il w
: - T :
Data type: | Number with decimals Attribute
[C) Output 0 as an empty string Function: Attribute
(] Hide in output “|| Select...
Meaning: .Density v ! Value Field
Function: Name:
Unit: !_@”ﬁ gt 1
Decimals: 3 '_] Advanced options
Eayoct Mame:
Font  Arial .. Length: 8 m charl  select,,,
Justify: | Right Predefined:
None Remove Store...
(] Set as default for new value fields
Formula

double {(format (GetValue ("WEIGHI "), "Weight”, "kg", 3))
_____ 3 H
double (format (GetValue ("VOLUME"™) , "Volume®”, "m3", 3))

[. OK ] Cancel Check

Zobacz réwniez

VOLUME_GROQOSS (strona 166)

VOLUME_NET (strona 167)
VOLUME_NET_ONLY_CONCRETE_PARTS (strona 168)
VOLUME_ONLY_CONCRETE_PARTS (strona 168)
VOLUME_ONLY_POUR_OBJECT (strona 169)

VOLUME_GROSS

Ten atrybut pokazuje objetos¢ brutto obiektu. Nie uwzglednia otwordw i ciec.

WSKAZOWKA Ten atrybut domyséInie zwraca warto$¢ w milimetrach szeéciennych.
Jednostke mozna tatwo zmieni¢ w polu Wtasciwosci pola wartosci
w Edytorze szablonéw, jesli uzywasz funkcji GetValue w formule
w celu uzyskania objetosci. Jesli jednak atrybut ten jest uzywany
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20.3

w formule zawierajgcej operacje arytmetyczne, trzeba sformatowac
jednostki masy i objetosci za pomocg funkgji format i double. Wynika
to z faktu, ze domysinie w obliczeniach uzywa sie rowniez milimetréw
szesciennych.

W razie potrzeby jednostke koricowg mozna zmieni¢ w polu
Wiasciwosci pola wartosci.

Oto przyktad, w jaki spos6b gestos¢ mozna obliczy¢ w kg na metr
szescienny:

double(format(GetValue("WEIGHT"),"Weight","kg", 3))
/
double(format(GetValue("VOLUME_GROSS"),"Volume","m3", 3))

Zobacz réwniez

VOLUME (strona 165)

VOLUME_NET (strona 167)
VOLUME_NET_ONLY_CONCRETE_PARTS (strona 168)
VOLUME_ONLY_CONCRETE_PARTS (strona 168)
VOLUME_ONLY_POUR_OBJECT (strona 169)

VOLUME_NET

Ten atrybut pokazuje objetos¢ obiektu z uwzglednieniem otwordw i wyciec.

WSKAZOWKA Ten atrybut domyséInie zwraca warto$¢ w milimetrach szeéciennych.
Jednostke mozna tatwo zmieni¢ w polu Wiasciwosci pola wartosci
w Edytorze szablonéw, jesli uzywasz funkcji GetValue w formule
w celu uzyskania objetosci. Jesli jednak atrybut ten jest uzywany
w formule zawierajgcej operacje arytmetyczne, trzeba sformatowac
jednostki masy i objetosci za pomoca funkgji format i double. Wynika
to z faktu, ze domysinie w obliczeniach uzywa sie réwniez milimetréw
szeSciennych.

W razie potrzeby jednostke koricowa mozna zmieni¢ w polu
Wiasciwosci pola wartosci.

Oto przyktad, w jaki spos6b gestos¢ mozna obliczy¢ w kg na metr
szescienny:

double(format(GetValue("WEIGHT"),"Weight","kg", 3))
/
double(format(GetValue("VOLUME_NET)"),"Volume","m3", 3))
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Zobacz réwniez

VOLUME (strona 165)

VOLUME_GROSS (strona 166)
VOLUME_NET_ONLY_CONCRETE_PARTS (strona 168)
VOLUME_ONLY_CONCRETE_PARTS (strona 168)
VOLUME_ONLY_POUR_OBJECT (strona 169)

20.4 VOLUME_NET_ONLY_CONCRETE_PARTS

Ten atrybut wyswietla objetos¢ wedtug bryt elementéw betonowych w zespole
betonowym. Jezeli w profilu danego elementu powierzchnia przekroju jest
definiowana recznie, element ten zostaje pominiety w obliczeniach (por.
VOLUME_ONLY_CONCRETE_PARTS (strona 168)).

WSKAZOWKA Ten atrybut domysinie zwraca warto$¢ w milimetrach szeéciennych. Jednostke
mozna tatwo zmieni¢ w polu Wtasciwosci pola wartosci w Edytorze szablonév
jesli uzywasz funkcji GetValue w formule w celu uzyskania objetosci. Jesli jednal
atrybut ten jest uzywany w formule zawierajgcej operacje arytmetyczne, trzeba
sformatowac jednostki masy i objetosci za pomocg funkgji format i double.
Wynika to z faktu, ze domysInie w obliczeniach uzywa sie rowniez milimetréw
szesciennych.

W razie potrzeby jednostke koncowg mozna zmieni¢ w polu Wtasciwosci pola
wartosci.

Oto przyktad, w jaki sposdb gestos¢ mozna obliczy¢ w kg na metr szeScienny:
double(format(GetValue("WEIGHT"),"Weight","kg", 3))
/

double(format(GetValue("VOLUME_NET_ONLY_CONCRETE_PARTS"),"Volume","r
3))

Zobacz réwniez

VOLUME (strona 165)

VOLUME_NET (strona 167)

VOLUME_GROSS (strona 166)
VOLUME_ONLY_CONCRETE_PARTS (strona 168)
VOLUME_ONLY_POUR_OBJECT (strona 169)
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20.5 VOLUME_ONLY_CONCRETE_PARTS

20.6

Ten atrybut przyjmuje wartosci objetosci zespotu betonowego tylko dla
elementow betonowych. Prety zbrojeniowe ani elementy osadzone nie sg
uwzgledniane.

WSKAZOWKA Ten atrybut domyslnie zwraca warto$¢ w milimetrach szeéciennych.
Jednostke mozna tatwo zmieni¢ w polu Wtasciwosci pola wartosci
w Edytorze szablondw, jesli uzywasz funkcji GetValue w formule w celu
uzyskania objetosci. Jesli jednak atrybut ten jest uzywany w formule
zawierajgcej operacje arytmetyczne, trzeba sformatowac jednostki masy
i objetosci za pomocga funkgji format i double. Wynika to z faktu, ze domysinie
w obliczeniach uzywa sie rowniez milimetrow szesciennych.

W razie potrzeby jednostke kor\cowg mozna zmieni¢ w polu Wtasciwosci
pola wartosci.

Oto przyktad, w jaki sposob gestos¢ mozna obliczy¢ w kg na metr szeScienny:
double(format(GetValue("WEIGHT"),"Weight","kg", 3))
/

double(format(GetValue("VOLUME_ONLY_CONCRETE_PARTS"),"Volume","m3",
3))

Zobacz réwniez

VOLUME (strona 165)

VOLUME_NET (strona 167)

VOLUME_GROQOSS (strona 166)
VOLUME_NET_ONLY_CONCRETE_PARTS (strona 168)
VOLUME_ONLY_POUR_OBJECT (strona 169)

VOLUME_ONLY_POUR_OBJECT

Ten atrybut pokazuje objetos¢ betonu (= obiekt wylewany) w jednostce sekgji
wylewania. Ten atrybut uwzglednia otwory i ciecia.

WSKAZOWKA Ten atrybut domyslnie zwraca warto$¢ w milimetrach szeéciennych.
Jednostke mozna tatwo zmieni¢ w polu Wtasciwosci pola wartosci
w Edytorze szablondw, jesli uzywasz funkcji GetValue w formule w celu
uzyskania objetosci. Jesli jednak atrybut ten jest uzywany w formule
zawierajgcej operacje arytmetyczne, trzeba sformatowac jednostki masy
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i objetosci za pomocg funkgji format i double. Wynika to z faktu, ze
domyslinie w obliczeniach uzywa sie réwniez milimetréw szesciennych.

W razie potrzeby jednostke korcowg mozna zmieni¢ w polu Wtasciwosci
pola wartosci.

Oto przyktad, w jaki sposob gestos¢ mozna obliczy¢ w kg na metr
szescienny:

double(format(GetValue("WEIGHT"),"Weight","kg", 3))
/

double(format(GetValue("VOLUME_ONLY_POUR_OBJECT"),"Volume","m3",
3))

Zobacz réwniez

VOLUME (strona 165)

VOLUME_NET (strona 167)

VOLUME_GROQOSS (strona 166)
VOLUME_ONLY_CONCRETE_PARTS (strona 168)
VOLUME_NET_ONLY_CONCRETE_PARTS (strona 168)
WEIGHT_ONLY_POUR_OBJECT (strona 175)
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21 Atrybuty szablonu - W

21.1

21.2

21.3

21.4

WARPING_CONSTANT

Wyswietla statg skrecania (wtasciwos¢ analityczna) profilu.

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)

WARPING_STATICAL_MOMENT

Wyswietla moment statyczny skrecania (wtasciwos¢ analityczna) profilu.

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)

WEB_HEIGHT
Zobacz WEB_WIDTH (strona 172).

WEB_LENGTH

Dtugos¢ brutto srodnika profilu I. Zastosuj, aby wyswietli¢ profile spawane jako
blachy.
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21.5

21.6

21.7

21.8

WEB_THICKNESS

Grubos¢ srodnika profilu I. Zastosuj, aby wysSwietli¢ profile spawane jako
blachy.

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)

WEB_THICKNESS_1, WEB_THICKNESS_2

Dodatkowe wartosci grubosci srodnika profilu.

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)

WEB_WIDTH

Szerokos¢ Srodnika profilu I. Zastosuj, aby wyswietli¢ profile spawane jako
blachy.

WEIGHT
Wyswietla ciezar obiektu.
Formuta obliczania zalezy od typu obiektu:

* W przypadku elementow z przekrojem zdefiniowanym w katalogu profili
ciezar jest obliczany na podstawie powierzchni przekroju w katalogu profili
(na liscie WHasciwosci na zaktadce Analiza), dtugosci (LENGTH) i gestosci
materiatu (ciezaru wtasciwego dla profili zgodnie z informacjami w katalogu
profili). Wynik jest taki sam jak podczas obliczania warto$ci WEIGHT GROSS.

* W odniesieniu do pozostatych profili bez zdefiniowanych przekrojow
(zwykle profili parametrycznych) wySwietlany jest ciezar netto obliczony
przy uzyciu objetosci profilu i gestosci materiatu. Dopasowania, wyciecia,
przygotowania pod spawanie i dodane elementy mogg wptywac na wyniki
obliczen objetosci.

* W przypadku elementéw poddanych obrdbce powierzchni wyswietlana jest
zarbwno waga danego elementu, jak i rodzaj wykoriczenia powierzchni.

+ W odniesieniu do zespotdw wyswietlana jest suma ciezaréw
poszczegblnych elementéw dla kazdego zespotu.
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21.9

21.10

W odniesieniu do zbrojenia wySwietlany jest ciezar jednego z pretéw
W grupie. WEIGHT TOTAL wysSwietla ciezar wszystkich pretéow w grupie.

W przypadku zespotdéw zbrojenia wyswietla sume ciezaréw wszystkich
obiektéw poszczegolnych zespotdéw zbrojenia.

W odniesieniu do wykonczenia powierzchni wyswietlany jest ciezar
wykonczenia powierzchni.

W przypadku srub wyswietlany jest ciezar elementu Sruby
w odpowiadajgcym wierszu typu zawartosci:

*  BOLT: wyswietla ciezar Sruby.
*  NUT: wySwietla ciezar nakretki.

*  WASHER: wySwietla ciezar podktadki.

WEIGHT_GROSS

Wyswietla ciezar brutto, ktéry odpowiada catkowitemu ciezarowi materiatu
potrzebnego do wytworzenia tego elementu. Formuta obliczania zalezy od
elementu:

W przypadku elementéw z przekrojem zdefiniowanym w katalogu profili
ciezar jest obliczany na podstawie dtugosci elementu (LENGTH), powierzchni
przekroju w katalogu profili i gesto$ci materiatu.

Dla blachy gietej lub blachy wielobocznej nieposiadajgcej powierzchni
przekroju ciezar jest obliczany na podstawie catkowitej dtugosci i wysokosci
blachy i gestosci materiatu (ciezaru wiasciwego dla blach zgodnie

z informacjami w katalogu materiatéw).

W odniesieniu do pozostatych profili bez przekrojéw (zwykle profili
parametrycznych) wyswietlana jest waga brutto obliczana w ten sam
SposOb co WEIGHT NET, ale bez uwzgledniania wyciec i przy uzyciu
wartosci gestosci blachy zamiast gestosci profilu.

W odniesieniu do zespotdéw wyswietlana jest sumaryczna waga brutto

poszczegblnych elementéw uwzglednionych w zespole. W odniesieniu do
Srub wyswietlany jest ciezar Sruby.

WEIGHT_M

Wyswietla ciezar profilu (okreslony w katalogu materiatow). W odniesieniu do
profili parametrycznych wysSwietlany jest ciezar profilu dzielony przez dtugosc.
W odniesieniu do profili standardowych wyswietlany jest Ciezar na jednostke
dtugosci wprowadzony we witasciwosci Analiza w katalogu profili.
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21.11 WEIGHT_MAX

Wyswietla ciezar maksymalny pojedynczego preta zbrojeniowego lub grupy
pretow zbrojeniowych.

21.12 WEIGHT_MIN

Wyswietla ciezar minimalny pojedynczego preta zbrojeniowego lub ciegna
w grupie pretéw zbrojeniowych.

21.13 WEIGHT_NET

Wyswietla ciezar wyprodukowanego elementu, zespotu lub zespotu
betonowego. Formuta obliczania zalezy od obiektu:

* W odniesieniu do elementéw wynikiem jest ciezar netto, ktéry odpowiada
ciezarowi rzeczywistemu wyprodukowanego elementu. Zaokraglenia
krawedzi profilu nie sg uwzgledniane.

* W odniesieniu do Srub wynikiem jest ciezar Sruby, a w przypadku innych
obiektow — wartos¢ zero.

* W odniesieniu do zespotéw wynikiem jest suma ciezaréw poszczegdlnych
elementéw.

Obliczenie opiera sie na objetosci danego elementu i gestosci materiatu.
Wartos¢ gestosci uzyta w obliczeniach zalezy od przekrojow profilu:

+ Jesli przekroje zostaty zdefiniowane w katalogu profili, gestosc jest
wartoscig Whasciwosé: Ciezar wiasciwy profilu w katalogu materiatow.

+ Jeslinie ma zadnych przekrojéw, gestosc jest wartoscig Whasciwosé: Ciezar
witasciwy blachy w katalogu materiatéw.

UWAGA W przypadku elementéw ciezar netto nie jest rowny ciezarowi
rzeczywistemu wyprodukowanych elementéw. Przekrdj profilu jest
obliczany przy uzyciu katéw prostych, a zaokraglenia krawedzi
nie sg uwzgledniane (chyba ze uzywana jest opcja zaawansowana
XS _SOLID USE HIGHER ACCURACY). Ze wzgledu na to migdzy cigzarem
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21.14

21.15

21.16

wyliczonym a rzeczywistym mogg wystepowad znaczace roznice, szczegbélnie
jesli stosowane sg duze przekroje.

WEIGHT_NET_ONLY_CONCRETE_PARTS

Wyswietla ciezar netto zespotu betonowego. Ciezar obliczany jest wedtug
bryt elementéw betonowych w zespole betonowym. Jezeli w profilu danego
elementu powierzchnia przekroju jest definiowana recznie, element ten
zostaje pominiety w obliczeniach (por. WEIGHT_ONLY_CONCRETE_PARTS
(strona 175)).

WEIGHT_ONLY_CONCRETE_PARTS

Ten atrybut pokazuje ciezar brutto zespotu betonowego tylko dla elementow
betonowych.

Zobacz takze WEIGHT_NET_ONLY_CONCRETE_PARTS (strona 175).

WEIGHT_ONLY_POUR_OBJECT

Wyswietla ciezar betonu (= obiekt wylewany) w jednostce sekcji wylewania.
Otwory i wyciecia sg uwzgledniane. Prety zbrojeniowe ani elementy osadzone
nie sg uwzgledniane.

Ciezar obiektu wylewanego jest obliczany na podstawie bryty obiektu
wylewanego i gestosci materiatu.
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21.17

21.18

21.19

21.20

Zobacz réwniez
VOLUME_ONLY_POUR_OBJECT (strona 169)

WEIGHT_ONLY_REBARS

Wyswietla ciezar wszystkich zbrojen w jednostce sekcji wylewania,
uwzgledniajgc prety zbrojeniowe, siatki i struny. Nie uwzglednia ciezaru
zbrojenia nalezgcego do zespotdéw betonowych prefabrykowanych wewngtrz
jednostki sekcji wylewania.

Zobacz réwniez
WEIGHT_ONLY_POUR_OBJECT (strona 175)

WEIGHT_PER_UNIT_LENGTH

Wyswietla ciezar na jednostke dtugosci (wtasciwos¢ analityczna) profilu.

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)

WEIGHT_TOTAL

Wyswietla ciezar catkowity wszystkich pretéw zbrojeniowych lub wszystkich
strun w grupie pretéw zbrojeniowych. Ten atrybut szablonu jest dostepny
w typie zawartosci REBAR W szablonach graficznych i tekstowych.

WEIGHT_TOTAL_IN_GROUP

Wyswietla catkowity ciezar pretow w grupie pretow zestawu pretow lub
w grupie pretéw zbrojeniowych.

Nalezy uzywac w potgczeniu z typem zawartosci SINGLE REBAR wiersza
w nastepujacy sposoéb:

REBAR.WEIGHT TOTAL IN GROUP
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Zobacz réwniez
NUMBER_OF _BARS_IN_GROUP (strona 117)

21.21 WELD_ACTUAL_LENGTH1, WELD_ACTUAL_LENGTH2

Wyswietla dtugos¢ rzeczywistg spoin w danym modelu lub sume dtugosci
rzeczywistych spoin w przypadku spoin powyzej i ponizej linii.

Dtugosc rzeczywista spoin to odlegtos¢ miedzy punktami poczgtkowym
i koncowym szwu spawalniczego.

Zobacz réwniez
WELD_LENGTH1, WELD_LENGTH2 (strona 180)

21.22 WELD_ADDITIONAL_SIZE1, WELD_ADDITIONAL_SIZE2

Tych atrybutéw nalezy uzywac¢ do wyswietlenia dodatkowych rozmiaréw spoin.
Dodatkowy rozmiar spoiny mozna ustawi¢ dla typow spoin ztozonych ¥+

i I+ WELD ADDITIONAL SIZE1 wySwietla warto$¢ dodatkowego rozmiaru
dla spoin nad linig i WELD ADDITIONAL SIZE2 dla spoin ponizej linii.

Tych atrybutéw mozna uzywac w szablonach raportéw.

21.23 WELD_ANGLE1, WELD_ANGLE2

W odniesieniu do spoin wyswietla kat spawania powyzej i ponizej linii.

21.24 WELD_ASSEMBLYTYPE

Wyswietla typ zespotu spoiny (budowa lub warsztat). Uzywac wytgcznie
w przypadku list spawalniczych.
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21.25

21.26

21.27

21.28

21.29

WELD_DEFAULT

Wyswietla domysiny rozmiar spoiny zgodnie z atrybutami rysunkow. Uzywac
wytgcznie w przypadku tabeli rysunkéw.

WELD_CROSSSECTION_AREA1, WELD_CROSSSECTION_
AREA2

Wyswietla teoretyczng powierzchnie przekroju obstugiwanych obiektéw bryt
spoin powyzej i ponizej linii. W przypadku nieobstugiwanych typéw spoin
wyswietlana jest wartos¢ 0.00.

WELD_EDGE_AROUND

Wyswietla warto$¢ wybrang na liscie Krawedz/Obwodowa we wtasciwosciach
Spoina: Krawedz - jesli tylko jedna krawedz zostata zespawana lub
Obwodowa - jesli spawany jest caty obwaod.

WELD_EFFECTIVE_THROAT, WELD_EFFECTIVE_THROAT2

Te atrybuty stuzg do wyswietlanie pokrycia efektywnego spoiny.
WELD EFFECTIVE THROAT wyswietla wartos¢ dla spoiny nad linig, oraz
WELD EFFECTIVE THROAT2 dla spoiny pod linig.

WELD_ELECTRODE_CLASSIFICATION

Wyswietla klasyfikacje elektrody spawalniczej wybrang z listy Klasyfikacja
elektrody we wtasciwosciach Spoina.
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21.30 WELD_ELECTRODE_COEFFICIENT

21.31

21.32

21.33

Wyswietla warto$¢ wprowadzong w polu Wspétczynnik elektrody we
wiasciwosciach Spoina.

WELD_ELECTRODE_STRENGTH

Wyswietla wartos¢ wprowadzong w polu Wytrzymatos¢ elektrody we
witasciwosciach Spoina.

WELD_ERRORLIST

Ten atrybut wyswietla kody btedoéw spoin, jesli w odniesieniu do spoin
wystepujg nieprawidtowosci.

Kody btedow to:
Kod btedu Opis

E1 Potozenie spoiny jest nieprawidtowe.

E2 Zespawane elementy nie stykajg sie.

E3 Spoina nie znajduje sie na krawedzi elementu.

E4 Spoina ma typ przekroju poprzecznego, ktory nie jest
obstugiwany.

E5 Wiasciwosci spoiny sg nieprawidtowe.

E6 Wystepuja nieprawidtowosci zwigzane z przygotowaniem
elementéw do spawania.

E7 Sciezki spoin sg daleko od siebie.

WELD_FATHER_CODE

Wyswietla numer porzgdkowy potgczenia w miejscu potozenia spoiny. Pole jest
puste, jesli spoina nie znajduje sie w poblizu potgczenia. Uzywac wytgcznie
w przypadku list spawalniczych.
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21.34 WELD_FATHER_NUMBER

Wyswietla numer potgczenia w miejscu potozenia spoiny. Pole jest puste, jesli
spoina nie znajduje sie w poblizu potgczenia. Uzywac wytgcznie w przypadku
list spawalniczych.

21.35 WELD_FILLTYPE1, WELD_FILLTYPE2

Wyswietla kontur spoiny (brak, rowny, wypukty, wklesty) w przypadku spoin
powyzej i ponizej linii.

21.36  WELD_FINISH1, WELD_FINISH2

W odniesieniu do spoin powyzej i ponizej linii wySwietla wykoriczenie spoiny.

21.37 WELD_INCREMENT_AMOUNT1, WELD_INCREMENT_
AMOUNT2

W odniesieniu do spoin przerywanych powyzej i ponizej linii wyswietla
przyrost.

21.38 WELD_INTERMITTENT_TYPE

Wyswietla ksztatt spoiny (ciggty, przerywany lub przerywany naprzemienny).

21.39 WELD_LENGTH1, WELD_LENGTH2

Te atrybuty wyswietlajg wartos¢ dtugosci spoiny wprowadzong w polu Dtugosé
we witasciwosciach spoiny. WELD LENGTH1 wysSwietla dtugos¢ spoiny powyze;
linii, a WELD LENGTH2 ponizej linii.

Atrybuty szablonu - W 180 WELD_FATHER_NUMBER



21.40

21.41

21.42

21.43

21.44

Zobacz réwniez
WELD_ACTUAL_LENGTH1, WELD_ACTUAL_LENGTH2 (strona 177)

WELD_NDT_INSPECTION

Wyswietla poziom nieniszczacych testow i inspekcji spoiny wybrany z listy
Badania NDT we wiasciwosciach Spoina.

WELD_NUMBER

Wyswietla numer spoiny.

WELD_PERIOD1, WELD_PERIOD2

Te atrybuty wyswietlajg wartos¢ wprowadzong w polu Rozstaw we
wiasciwosciach spoiny. WELD PERIOD1 wyswietla wartos$¢ dla spoin nad linig,
aWELD PERIOD2 dla spoin pod linig.

WELD_POSITION

Wyswietla potozenie spoiny wybrane z listy Pozycja we wtasciwosciach Spoina.

WELD_POSITION_X

Wyswietla potozenie spoiny na osi X.
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21.45

21.46

21.47

21.48

21.49

WELD_POSITION_Y

Wyswietla potozenie spoiny na osi Y.

WELD_POSITION_Z

Wyswietla potozenie spoiny na osi Z.

WELD_PROCESS_TYPE

Wyswietla typ procesu spawania wybrany z listy Typ procesu we
wiasciwosciach Spoina.

WELD_ROOT_FACE_THICKNESS,
WELD_ROOT_FACE_THICKNESS2

Wyswietla grubos¢ grani spoiny powyzej lub ponizej linii, opcja uzywana
wytgcznie w listach spawalniczych.

WELD_ROOT_OPENING, WELD_ROOT_OPENING2

Wyswietla szerokos¢ grani (odlegtos¢ miedzy spawanymi elementami)
w przypadku spoin powyzej i ponizej linii.
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21.50 WELD_SIZE1, WELD_SIZE2
W przypadku spoin powyzej i ponizej linii wySwietla rozmiar spoiny.

WELD_SIZE1 pobiera wartos¢ rozmiaru z pola Rozmiar w obszarze Powyzej
linii a WELD_SIZE2 przyjmuje wartos¢ rozmiaru z pola Rozmiar w obszarze

Ponizej linii.
¥ Weld WELD_SIZE1 WELD_SIZE2
Above line Below line
Prefix
Type B | Fillet - None -
size 6.00 mm 0.00 mm
Angle 0.00 0.00
Contour MNone - MNone -

21.51 WELD_SIZE_PREFIX_ABOVE

Wyswietla warto$¢ przedrostka rozmiaru spoiny wprowadzong w polu
Przedrostek w sekcji Powyzej linii we wtasciwosciach Spoina.

21.52 WELD_SIZE_PREFIX_BELOW

Wyswietla wartos¢ przedrostka rozmiaru spoiny wprowadzong w polu
Przedrostek w sekcji Ponizej linii we wtasciwosciach Spoina.

21.53 WELD_TEXT

Wyswietla tekst odniesienia spoiny.

Maksymalna liczba znakow, ktére moga by¢ wyswietlane, wynosi 80, w tym
jeden znak dla kazdej linii tekstu. Aby wyswietli¢ dtuzsze teksty referencyjne
w raportach, dostosuj odpowiednio dtugos¢ pola w szablonie.
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21.54 WELD_TYPE1, WELD _TYPE2

21.55

21.56

21.57

Ten atrybut pokazuje typ spoiny powyzej i ponizej linii.

WELD_TYPE1 jest pobierany z pola Typ w obszarze Powyzej linii,
a WELD_TYPE2 jest pobierany z pola Typ w obszarze Ponizej linii.

WELD_VOLUME

Ten atrybut pokazuje objetosc¢ bryty spoiny. Jesli obiekt bryly spoiny jest
nieprawidtowy, atrybut wyswietli 0,00. Atrybut pokazuje 0,00 rowniez dla
nieobstugiwanych typdw spoin.

Mozesz uzyc tego atrybutu szablonu réwniez do obliczenia ciezaru spoiny.
Wiecej informacji znajdziesz w artykule Jak wyswietlac ciezar spoiny
w szablonach i raportach?.

WIDTH

Szerokos¢ elementu lub zespotu.

W przypadku rysunkow wyswietla szerokos¢ rysunku.

Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)

WIDTH_1, WIDTH_2

Te atrybuty szablonu pokazujg specjalne wartosci szerokosci niektérych profili.
Ponizej pokazano przyktad przekroju prostokatnego profilu parametrycznego,
podtyp h1*b1-h2*b2*t, gdzie b1 odpowiada szeroko$ci WIDTH 1, a b2 —

WIDTH 2.

h1
L —

=

o
v
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Zobacz réwniez
PROFILE (strona 127)
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2 Atrybuty szablonu - X

22.1 xs_shorten

Wyswietla warto$¢ wprowadzong w polu Skrécenie na zaktadce Parametry
w oknie dialogowym zdefiniowanych przez uzytkownika atrybutéw elementow.

Atrybuty szablonu - X 186 xs_shorten



23 Zastrzezenie

© 2026 Trimble Inc. i podmioty stowarzyszone. Wszelkie prawa zastrzezone.

Korzystanie z Oprogramowania i niniejszej Instrukcji oprogramowania podlega
Umowie licencyjnej, ktéra okresla, czy uzytkownik jest autoryzowanym
uzytkownikiem Oprogramowania i Instrukcji oprogramowania. Gwarancje

i wytgczenia odpowiedzialnosci okreslone w Umowie licencyjnej majg
zastosowanie do Oprogramowania i Instrukcji oprogramowania. Firma Trimble
udzielajgca licencji, ani zaden z podmiotéw stowarzyszonych nie bierze
odpowiedzialnosci za to, czy tekst jest wolny od niescistosci technicznych

lub bteddéw typograficznych. Zastrzega sie prawo do wprowadzania zmian

i uzupetnien do niniejszej instrukgcji.

Trimble i niektére nazwy produktéw sg zastrzezonymi znakami towarowymi
Trimble Inc. w Stanach Zjednoczonych, Unii Europejskiej i innych krajach

i mogg mie¢ podobne ustawowe zabezpieczenia. Znaki towarowe stron
trzecich nie sg wymienione w niniejszej instrukcji w celu sugerowania
powigzania lub poparcia przez ich wtascicieli.

Elementy oprogramowania opisanego w niniejszej Instrukcji mogg by¢
przedmiotem oczekujgcych na rozpatrzenie wnioskow patentowych w Unii
Europejskiej i/lub innych krajach.

Czesci tego oprogramowania:

Czesci tego oprogramowania wykorzystujg oprogramowanie Open CASCADE
Technology. Open Cascade Express Mesh Copyright © 2019 OPEN CASCADE
S.A.S. Wszelkie prawa zastrzezone.

FLY SDK — CAD SDK © 2012 Visuallntegrity™. Wszelkie prawa zastrzezone.

Ta aplikacja zawiera oprogramowanie Open Design Alliance zgodnie z umowg
licencyjng z Open Design Alliance. Open Design Alliance Copyright © 2002-
2020 by Open Design Alliance. Wszelkie prawa zastrzezone.

CADhatch.com © 2017. Wszelkie prawa zastrzezone.
Biblioteka RapidXml C++ © Wszelkie prawa zastrzezone.

FlexNet Publisher © 2016 Flexera Software LLC. Wszelkie prawa zastrzezone.
Ten produkt zawiera poufne i zastrzezone technologie, informacje oraz
prace twércze nalezgce do firmy Flexera Software LLC i jej potencjalnych
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licencjodawcow. Wszelkie wykorzystanie, kopiowanie, publikowanie,
rozpowszechnianie, wySwietlanie, modyfikowanie lub przesytanie takiej
technologii w catosci lub w czesci w jakiejkolwiek formie lub w jakikolwiek
sposoOb bez uprzedniej pisemnej zgody firmy Flexera Software LLC jest
surowo zabronione. Z wyjgtkiem przypadkéw wyraznie okreslonych przez
firme Flexera Software LLC na piSmie posiadanie tej technologii nie moze by¢
interpretowane jako przyznanie licencji ani praw wynikajgcych z jakichkolwiek
praw wtasnosci intelektualnej firmy Flexera Software LLC, czy to poprzez
nabycie praw, domniemanie lub w inny sposob.

Aby wyswietli¢ licencje na oprogramowanie open source innych firm, uruchom
Tekla Structures, kliknij menu Pliku --> Pomoc --> Tekla Structures -
informacje --> Licencje innych firm.
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