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1 Organisator

Organisator is een dagelijks te gebruiken tool voor het beheer van
modelinformatie, vragen over objecteigenschappen en objectclassificatie. Met
de Organisator hebt u op één plek toegang tot alle modelinformatie,
waaronder IFC-informatie en kunt u uw modelinformatie effectief beheren. De
Organisator is in ieder stadium binnen de constructie en het ontwerpproces
voor ontwerpers, detailtekenaars, managers, calculators, aannemers, of
iedereen die de modelinformatie gebruikt een efficiént tool.

Constructiemanagers kunnen bijvoorbeeld cruciale eigenschappen van
onderdelen en groepen van onderdelen van het Tekla Structures-model

met veel gegevens weergeven en rapporteren, zoals de hoeveelheden
aankooppakketten. Ontwerpers kunnen direct tijdens het ontwerp object-,
merk-, betonelement- of storteenheideigenschappen controleren om er zeker
van te zijn dat de eigenschappen zijn zoals bedoeld. Door bijvoorbeeld
categorieén te maken, is het eenvoudig om bijvoorbeeld prefab- of

stalen elementen die te zwaar zijn, wapeningsstaven die te lang zijn en
statusinformatie automatisch te volgen.

U kunt de Organisator met het model synchroniseren om direct feedback te
krijgen over wat er in het model wijzigt en op aanvraag lijsten maken.

De Organisator bestaat uit twee tools:

+ Met de Objectbrowser kunt u op basis van de selecties die u maakt
meteen lijsten met modelinformatie weergeven en maken.

+ Met Categorieén definieert u bouwlocaties om automatisch
modelobjecten te rangschikken en de locaties in het model zichtbaar te
maken. U kunt ook categorieén aanmaken op basis van verschillende
eigenschappen en gebruikersattributen schrijven naar objecten op basis
van de categorieén waartoe de objecten behoren. U kunt filters gebruiken
om de categorie-inhoud automatisch bij te werken wanneer er wijzigingen
in het model zijn. U kunt ook de inhoud van categorieén handmatig
wijzigen.

Raadpleeg ook

Objecteigenschappen in de Organisator weergeven (pagina 8)
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Objecteigenschapswaarden vanuit de Organisator rapporteren (pagina 21)
Een eigenschappentemplate in de Organisator maken (pagina 27)

Een kleurenset in de Organisator maken (pagina 34)

Een eigenschappentemplate in de Organisator importeren (pagina 36)
Een eigenschappentemplate uit de Organisator exporteren (pagina 37)
Categorieén in de Organisator (pagina 38)

De Organisator met het model synchroniseren (pagina 66)

Een categorie uit de Organisator exporteren (pagina 71)

Een categorie in de Organisator importeren (pagina 72)
IFC-categorieén in de Organisator importeren (pagina 74)

De Organisator in de multi-user modus (pagina 75)

Voorbeeld: Het model in locatiecategorieén en aangepaste categorieén
organiseren en hoeveelheden weergeven (pagina 76)

Voorbeeld: Modelleer- en planningsproblemen volgen met de Organisator
(pagina 89)

Voorbeeld: Een classificatiecode aan objecten in de Organisator toevoegen en
de code naar IFC exporteren (pagina 120)

Voorbeeld: Een aangepaste categorie voor een structurele ontwerpstatus in de
Organisator maken (pagina 127)

Voorbeeld: Een aangepaste categorie voor de architectonische ontwerpstatus
in de Organisator maken (pagina 128)

Voorbeeld: De Organisator voor staal - bouten beheren (pagina 131)
Voorbeeld: De Organisator voor staal - merken beheren (pagina 133)
Voorbeeld: Organisator voor prefab (pagina 135)

Objecteigenschappen in de Organisator weergeven

U kunt de eigenschappen van geselecteerde modelobjecten weergeven in de
Objectbrowser. Objectbrowser geeft de objecten weer die u in het model of
de objecten van de categorieén hebt geselecteerd. De objecteigenschappen
worden in kolommen weergegeven. U kunt de sorteervolgorde en -richting van
de kolommen wijzigen en de eigenschappen groeperen om de objectgegevens
op een gestructureerde manier weer te geven.

Klik op Het venster opnieuw laden < in Objectbrowser als u de nieuwste
eigenschapswaarden van het model wilt weergeven.. Als u een eigenschap van
een object hebt weergegeven, wordt de eigenschap in de database van de
Organisator bij de synchronisatie bijgewerkt.

Organisator 8 Objecteigenschappen in de Organisator
weergeven



OPMERKING Bij het synchroniseren van de Organisator 2 worden alle
eigenschappen van het gewijzigde object in de database van
de Organisator bijgewerkt. U hoeft de Objectbrowser niet
opnieuw te laden als u de selectie in het model wijzigt, of
een andere categorie of een andere eigenschappentemplate
selecteert. Als u de Organisator hebt gesynchroniseerd, zijn
de objecteigenschappen up-to-date totdat u wijzigingen in het
model aanbrengt.

Met de selectieknoppen van Tekla Structures kunt u bijvoorbeeld de
benodigde objecten in het model of merken selecteren.

U geeft als volgt objecteigenschappen in de Organisator weer:

1. Als u de Organisator wilt openen, klikt u op het lint op Beheren en klikt u
vervolgens op de Organisator.

2. Selecteer modelobjecten in het model of een categorie in Categorieén.

3. Laad de © Objectbrowser opnieuw om de nieuwste
objecteigenschapswaarden weer te geven.

De objecten in het model geselecteerde objecten of de
objecten van een categorie weergeven

Op de werkbalk van de Objectbrowser wordt de automatische selectie

standaard geselecteerd. De Objectbrowser geeft automatisch objecten
van het model of van de categorieén weer. Als u een categorie hebt
geselecteerd, geeft de Objectbrowser alleen de objecten weer die zich in de
categorie bevinden. Als u objecten in het model hebt geselecteerd, geeft de
Objectbrowser alleen deze objecten weer.

U kunt de automatische selectie uitschakelen als u wilt bepalen of objecten uit
het model of uit de categorieén worden weergegeven:

1. Klik op om de andere selectieknoppen te activeren.
2. Selecteer de optie die u wilt gebruiken:

+ Klik op i om objecten uit het model weer te geven.

« Klik op E om objecten uit de categorie weer te geven.

Organisator 9 Objecteigenschappen in de Organisator
weergeven



De objecten van een geselecteerde categorie worden in het model niet
standaard gemarkeerd of geselecteerd.

Als u de objecten van een geselecteerde categorie in het model wilt
weergeven, selecteert u Objecten in het model selecteren of Objecten in
het model markeren in de lijst onder aan de categorieén.

De limiet instellen voor het aantal objecten dat in de
Objectbrowser wordt weergegeven

De Objectbrowser geeft mogelijk niet automatisch de objecten weer die u in
het model of een categorie hebt geselecteerd. Er is een vooraf gedefinieerde
limiet voor het aantal objecten dat in de Objectbrowser wordt weergegeven.
Als het aantal objecten dat u hebt geselecteerd boven de limiet ligt, geeft de
Objectbrowser u aan hoeveel objecten u hebt geselecteerd en wat de limiet
voor het weergeven van de objecten is.

U kunt het volgende doen:

+ Klik op === om de objecten weer te geven.

De Objectbrowser geeft de objecten en de objecteigenschappen weer die
in de database van de Organisator zijn opgeslagen.

+ Klikop! ‘-L'-=. om de objecteigenschappen opnieuw te laden en de objecten
weer te geven.

De Objectbrowser geeft de objecten en de objecteigenschappen weer die
in het model zijn bijgewerkt.

+  Wijzig de vooraf gedefinieerde limiet door een nummer in het vak te

6000 -
voeren, bijvoorbeeld . Klik vervolgens op ‘mms=

Het nummer dat u in het vak invoert, wordt de standaardlimiet voor het
weergeven van objecten in de Objectbrowser.

* Voer een andere selectie uit.

e

U kunt de limiet ook instellen in Organisator Instellingen. Klik op
in de rechterbovenhoek van de Organisator en ga naar het tabblad
Synchronisatie.

Organisator 10 Objecteigenschappen in de Organisator
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Een andere eigenschappentemplate weergeven

Selecteer een andere template in de templatelijst om dezelfde objectselectie
met een andere template weer te geven.

M

‘

i ‘f‘ﬂRebar 'J

De standaard eigenschappentemplate instellen

1. Klik op L in de rechterbovenhoek van de Organisator om de
Instellingen te openen.

2. Selecteer een template in de eigenschappentemplatelijst en klik op Als
standaard instellen.

3. Klik op Wijzigen om uw selectie op te slaan.

De knop Als standaard instellen wordt verborgen wanneer u de
standaardtemplate hebt geopend. Als u een andere template selecteert, wordt
de knop opnieuw weergegeven.

De huidige template in de Objectbrowser vastzetten

Het vastzetten van een template houdt de geselecteerde template zichtbaar in
de Objectbrowser.

Als u een template vastzet en verschillende categorieén selecteert om de
modelobjecten in de Objectbrowser weer te geven, wordt de vastgezette
template zelfs weergegeven als er voor de geselecteerde categorie een andere
template is gedefinieerd. Dit is handig als u verschillende categorieén met een
bepaalde template wilt vergelijken.

1. Kilik op\f, om de huidige template in de Objectbrowser vast te zetten.

U kunt nog steeds een andere template in de lijst met templates
selecteren. Door het vastzetten blijft altijd de als laatste geselecteerde
template zichtbaar.

Klik op om de template vrij te geven.

Organisator 11 Objecteigenschappen in de Organisator
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Objecteigenschappen groeperen

1. Klik op = en selecteer Groep ==,
Objectbrowser geeft een groepeerrij weer.

2. Selecteer een eigenschappenkolomkop en sleep de kolom naar de
groepeerrij.

3. Klik op = en selecteer GroepE om de groepeerrij te verbergen.

Raadpleeg voor meer informatie Objecteigenschappen in de Organisator
groeperen (pagina 16).

Merkinhoud weergeven

1. Klik op i=_ en selecteer Inhoud weergeven &5 om de objecten in de
merken, betonelementen of storten weer te geven die momenteel in de
Objectbrowser worden weergegeven.

De hiérarchische niveaus van merken, betonelementen of storteenheden
worden in verschillende tinten blauw weergegeven.

2. Klikop = en selecteer Inhoud weergevenE:'I om de merkinhoud te
verbergen.

De hiérarchische niveaus van merken, betonelementen en storteenheden
worden ook verwijderd wanneer u objecten in de Objectbrowser sorteert
en groepeert. De in de Objectbrowser weergegeven objecten blijven
hetzelfde.

Identieke regels combineren

U kunt de regels combineren die dezelfde eigenschapswaarden in het
venster van de Objectbrowser hebben. Als u de regels combineert, geeft de
Objectbrowser een kolom Aantal weer die aangeeft hoeveel regels er zijn
gecombineerd.

U kunt ook selecteren of u één enkele eigenschapswaarde of het totaal van
de eigenschapswaarden in een kolom wilt weergeven. Het totaal van de
waarden is de enkele waarde die met het aantal gecombineerde regels is
vermenigvuldigd.

1. Klik op "= en selecteer Identieke regels combineren =

De gecombineerde regels worden zelfs weergegeven als u in Categorieén
een andere categorie selecteert.
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Klik indien nodig op Wijzigen om de gecombineerde regels in de
eigenschappentemplate op te nemen.

Als u de som van de eigenschapswaarden in een kolom wilt weergeven,
klikt u op & in de rechterbovenhoek van de Organisator om de

Instellingen te openen, zoekt u de eigenschap onder Kolommen en stelt
de optie In gecombineerde regels weergeven in op Resultaat.

Klik op (=_ en selecteer om de gecombineerde regels te verwijderen.

Berekende resultaten van objecteigenschapswaarden in de
totaalregel weergeven

1.

Selecteer of de Objectbrowser de resultaten van alle of van
geselecteerde regels berekent.

Alle

Geselecteerd

Selecteer of de Objectbrowser de waarden van het berekende totaal,
gemiddelde, minimum of maximum weergeeft.

Totaal

Gemiddelde
Minirmum

Maximurm

Raadpleeg voor meer informatie Eigenschapswaarden in de Organisator
berekenen (pagina 19).

Kleuren gebruiken om de groepen in de Objectbrowser in
het model weer te geven

1.
2.

Klik op =. en selecteer Groep *=..

Selecteer een eigenschappenkolomkop en sleep de kolom naar de
groepeerrij.

Klik op L=. en wijs het commando Kleurenset aan.

De Objectbrowser geeft de beschikbare kleurensets weer.
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4. Klik op het commando Groep om de huidige set te selecteren of selecteer
een geschikte kleurenset uit de beschikbare sets.

5. Klik op = en selecteer een ander commando dan Groep om de kleuren
te verwijderen.

De Organisator wijst kleuren toe aan de groepen die in de Objectbrowser
worden weergegeven. De bovenste groep in de Objectbrowser krijgt de
eerste kleur in de kleurenset, de volgende groep krijgt de tweede kleur,
enzovoort. De objecten op de laagste groepeerniveaus worden in het model
weergegeven met de toegewezen kleur.

Raadpleeg voor meer informatie Een kleurenset in de Organisator maken
(pagina 34).

Weergavecategorieén, verbindingen en snijpunten van
categorieén

1. Selecteer meer dan één categorie in de categoriestructuur.

2. Klik op “=_ en selecteer één van de volgende opties:

De standaardwaarde is 4 Geautomatiseerd.

Geautomatiseerd geeft de verbinding van de objectinhoud van
categorieén die zich onder dezelfde categoriehoofdmap bevinden
en het snijpunt van de objectinhoud van categorieén die zich in
verschillende categoriehoofdmappen bevinden weer.

]
. ® Aparte categorieén geeft de objecten per categorie weer.

Geautomatiseerd voegt de categoriestructuur aan de Objectbrowser
toe.

Vereniging van categorieén

De Objectbrowser geeft de verbinding van de objectinhoud van de
geselecteerde categorieén weer.

o
Snijpunten van categorieén

De Objectbrowser geeft het snijpunt van de objectinhoud van de
geselecteerde categorieén weer.

U kunt ook onder aan de Categorieén op ‘= klikken. Het selectiepaneel
geeft een verbinding of een snijpunt van de geselecteerde categorieén weer,
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afhankelijk van wat u hebt geselecteerd. Versleep categorieén tussen de
vakken om de verbindingen en snijpunten te wijzigen.

Als u verbindingen en snijpunten met het selectiepaneel weergeeft, moet u

|
ervoor zorgen dat de knop Geef categorieén in de Objectbrowser weer = @
niet is ingeschakeld.

De categorieén van objecten weergeven

1.
2.

Selecteer één of meerdere regels in de Objectbrowser.
Klik met de rechtermuisknop en selecteer Categorieén weergeven.

De categorielijst geeft alle categorieén weer die ten minste één van de
geselecteerde objecten bevat.

Klik op een categorie in de lijst om de categorie in Categorieén te
markeren.

Houd het huidige venster in de Objectbrowser vast en
verwijder objecten en categorieén uit het venster.

1.

X

Uw nieuwe selecties in het model of in de categorieén worden aan het
venster van de Objectbrowser toegevoegd.

Klik op (=_ en selecteer .#* om het huidige venster vast te houden.

U verwijdert als volgt objecten en categorieén uit het venster:

+ Als u een object wilt verwijderen, klik met de rechtermuisknop op een

regel en selecteert u Uit aanzicht verwijderen.

i [
« Als u een categorie wilt verwijderen, klikt u op “== en selecteert u = ®

Aparte categorieén. Klik met de rechtermuisknop op de categorie en

selecteer Uit aanzicht verwijderen.

Klik op “=_ en selecteer EaX om het venster vrij te geven.

De commandoknoppen selecteren die in de Objectbrowser
worden weergegeven

Klik op L in de rechterbovenhoek van de Organisator om de
Instellingen te openen.

Ga naar het tabblad Werkbalk.
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Selecteer de knoppen die u op de werkbalk Objectbrowser wilt
weergeven.

Instellingen
Eigenschappentemplates Eenheden Synchronisatie Kleuren
Op de werkbalk van de Objectbrowser weergeven
[ Ba Kleurensets
|.".| == Groep
|:| 3:3 Inhoud weergeven
|i| B Identieke regels combineren
O i Handmatige wijzigingen beheren
[+] = Exporteren

A Geautomatiseerd

. i Aparte rieén

IE) Snijpu

|Z| ..\ Het venster vasthouden

ategorieén

Sluit het dialoogvenster Instellingen.

De volgorde van kolommen wijzigen

Selecteer een eigenschappenkolomkop en sleep deze op de kolomkoprij naar

de gewenste locatie.

De sorteerrichting wijzigen

1. Klik op een kolomkop om de sorteerrichting weer te geven.
De standaardrichting is oplopend. U kunt de standaardrichting wijzigen in
de Instellingen. Klik op L in de rechterbovenhoek van de Organisator.
2. Klik nogmaals op de kolomkop om de sorteerrichting te wijzigen.
Raadpleeg ook

Eenheden in de Organisator instellen (pagina 20)

Categorieén in de Organisator (pagina 38)

Objecteigenschappen in de Organisator groeperen
U kunt de in de Objectbrowser weergegeven objecten sorteren door
de objecten op basis van hun eigenschappen te groeperen. U kunt
objecteigenschappen groeperen in Objectbrowser en in Organisator

Organisator 16 Objecteigenschappen in de Organisator
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Instellingen. De groepering die u in Instellingen definieert, wordt in een
eigenschappentemplate gebruikt als u de template opslaat.

1. Als u de Organisator wilt openen, klikt u op het lint op Beheren en klikt u
vervolgens op de Organisator.

2. Selecteer objecten in het model of selecteer een categorieén om de
objecten in de Objectbrowser weer te geven.

3. Klik op = en selecteer Groep.
Sleep een of meer eigenschappenkolommen naar de groepeerrij.

De objecten worden gegroepeerd op basis van de volgorde van
eigenschappen in de groepeerregel, van links naar rechts.

In de Organisator Instellingen is de groepeerrij altijd beschikbaar. Als u

o

de Instellingen wilt openen, klikt u op in de rechterbovenhoek van de

Organisator.

Als u objecteigenschappen in de Instellingen groepeert, wordt het
groeperen tegelijkertijd in de Objectbrowser weergegeven als de
groepeerregel zichtbaar is.

In het onderstaande voorbeeld is het eerste groepeerniveau Naam, het
tweede niveau is Materiaal en het derde niveau is Profiel.
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& Organisator

m

¥ X [Defouit - | Wi

1 2 3

MNaam ¥ X Materiaal ¥ X Profiel & X

Ty ¥ Merk  Pos Kwaliteit | Nivo BK / mm
» MNaam: LIGGER (1)

w Materiaal: STEEL (1)

w Profiel: IPE300 (1)

PART L1 L1 S2335)R 0l
w Naam: BALK (10}

CONCRETE (10}

4
!

w Profiel: 350500 (10)
PART Bl Bl C45/55 0l
PART B1 Bl C45/55 0.
PART Bl Bl C45/55 0l
PART B1 Bl C45/55 0.
PART Bl Bl C45/55 0l

U kunt het volgende doen:

a. Versleep de objecteigenschappen in de groepeerregel om de
groepeervolgorde te wijzigen.

b. Klik op een objecteigenschap in de groepeerregel om de
sorteerrichting te wijzigen.

c. Klik op Groeperen verwijderen * om een objecteigenschap uit de
groepeerrij te verwijderen.

U kunt de objecteigenschap ook naar de kopregel van de kolom
terugslepen. Als u de eigenschap versleept, wordt deze geplaatst op
de locatie waar u de eigenschap loslaat.

Klik op Wijzigen om de groepering in de template op te nemen.

Als u de groepering binnen de template permanent wilt opslaan, slaat u
het Tekla Structuresmodel op.
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Raadpleeg ook
Een eigenschappentemplate in de Organisator maken (pagina 27)

Objecteigenschappen in de Organisator weergeven (pagina 8)

Eigenschapswaarden in de Organisator berekenen

De Objectbrowser geeft de berekende totale, gemiddelde, minimale of
maximale objecteigenschapswaarden in een totaalregel weer. U kunt
selecteren welke waarden worden weergegeven en of de waarden van alle
regels of van de in de Objectbrowser geselecteerde regels worden berekend.

Klik op Het venster opnieuw laden D inde Objectbrowser als u de
nieuwste eigenschapswaarden van het model wilt weergeven. Als u een
eigenschap van een object hebt weergegeven, wordt de eigenschap in de
database van de Organisator bij de synchronisatie bijgewerkt.

OPMERKING Bij het synchroniseren van de Organisator 2 worden alle
eigenschappen van het gewijzigde object in de database van
de Organisator bijgewerkt. U hoeft de Objectbrowser niet
opnieuw te laden als u de selectie in het model wijzigt,
een andere categorie of een andere eigenschappentemplate
selecteert. Als u de Organisator hebt gesynchroniseerd, zijn
de objecteigenschappen up-to-date totdat u wijzigingen in het
model aanbrengt.

1. Als u de Organisator wilt openen, klikt u op het lint op Beheren en klikt u
vervolgens op de Organisator.

2. Selecteer objecten in het model of selecteer een categorieén om de
objecten in de Objectbrowser weer te geven.

3. Selecteer of de Objectbrowser de resultaten van alle of van
geselecteerde regels berekent.

Alle

Geselecteerd

Alle is de standaardwaarde.
4. Als u Geselecteerd selecteert, selecteert u de rijen in de Objectbrowser.
5. Selecteer een waardeoptie in de lijst.
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Totaal

Gemiddelde
Minirmum

Maximurm

De waarden worden onder in de totaalregel weergegeven. De waarde is
het afgeronde resultaat van de exacte objecteigenschapswaarden.

OPMERKING De Objectbrowser geeft standaard de berekende waarden weer van
eigenschappen waarvoor het handig is om resultaten te berekenen.
Als u de berekende waarde van een eigenschap niet wilt weergeven,

klikt u op L in de rechterbovenhoek van de Organisator om de
Instellingen te openen en de optie In totaalregel weergeven op - in

te stellen. Laad & het venster van de Objectbrowser opnieuw.

Width ‘ Oplopend Eenheid x

In totaalregel weergeven - vJ

In gecombineerde regels weerg |__ ]

Enkele waarde
WIDTH % Resultaat

Raadpleeg ook
Objecteigenschappen in de Organisator weergeven (pagina 8)

Eenheden in de Organisator instellen (pagina 20)

Eenheden in de Organisator instellen

De standaardeenheden in Tekla Structures hangen af van de instellingen

in Bestand --> Instellingen --> Opties --> Eenheden en decimalen . U

kunt deze standaardinstellingen in de Organisator wijzigen om een ander
eenhedensysteem, type eenheid en nauwkeurigheid in de Objectbrowser en
in Categorieén weer te geven.

1. Als u de Organisator wilt openen, klikt u op het lint op Beheren en klikt u
vervolgens op de Organisator.

2. Klik op = in de rechterbovenhoek van de Organisator om de
Instellingen te openen.

3. Ganaar het tabblad Eenheden.
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4. Selecteer een eenhedensysteem in de lijst.

Selecteer een eenheid in de lijst.
Selecteer een nauwkeurigheid in de lijst.

Gebruik de nauwkeurigheidsoptie voor Andere als u de nauwkeurigheid
voor hoeveelheden anders dan de afstand, het gebied, het volume of het
gewicht wilt definiéren.

OPMERKING U kunt de eenheid van de afzonderlijke eigenschappenkolom in de

Organisator Instellingen L instellen door in de kolom op | E€nheid
te klikken. Deze afzonderlijke instellingen overschrijven de instellingen
van het tabblad Eenheden. Afzonderlijke instellingen zijn handig als u
bijvoorbeeld binnen één template de lengte in Engelse en metrische
eenheden wilt weergeven.

Raadpleeg ook
Objecteigenschappen in de Organisator weergeven (pagina 8)

Eigenschapswaarden in de Organisator berekenen (pagina 19)

Objecteigenschapswaarden vanuit de Organisator
rapporteren

U kunt objecteigenschapswaarden uit de Objectbrowser voor verdere
verwerking naar Microsoft Excel exporteren. De eigenschappenkolommen in
de Objectbrowser worden exact geéxporteerd zoals ze worden weergegeven.
U kunt vooraf gedefinieerde standaard Excel-sjablonen gebruiken of u kunt uw
eigen Excel-sjablonen voor de export maken.

Zorg ervoor dat u Microsoft Excel op uw computer hebt geinstalleerd.

Als u uw eigen sjablonen wilt maken, maakt u eerst een map
\ProjectOrganizerData\ExcelTemplates onder de huidige modelmap,
projectmap, bedrijfsmap of systeemmap en slaat u daar de sjablonen op. Op
deze manier kunt u uw sjabloon in de lijst met beschikbare sjabloon in het
dialoogvenster Gegevens naar Excel exporteren exporteren selecteren.

TIP « Als u de objecteigenschappen in een bepaalde locatie in het Excel-
sjabloon wilt plaatsen, wijzigt u het sjabloon door $&0%& in te voeren
in de cel waar u de plaatsing van de gegevens wilt laten beginnen en
slaat u het sjabloon op.

+ U kuntin de Excel-sjabloon ook definiéren hoe de overzichtsrijen
worden weergegeven: boven of onder de objectrijen. Ga naar
het tabblad Gegevens in de Excel-sjabloon, klik op de kleine

Organisator 21 Objecteigenschapswaarden vanuit de Organisator
rapporteren



pijl Overzicht in het gebied  Outline =, selecteer de
benodigde instellingen en klik op OK. Sla vervolgens de sjabloon op.

Als u de Organisator wilt openen, klikt u op het lint op Beheren en klikt u
vervolgens op de Organisator.

Selecteer objecten in het model of in de categorieén om de objecten en
hun eigenschappen in de Objectbrowser weer te geven.

Selecteer een geschikte eigenschappentemplate.

Klik op L=. en selecteer Exporteren.

Selecteer een Excel-sjabloon in de lijst met beschikbare sjablonen of klik
op Bladeren om een ander sjabloon te selecteren.

Als u geen template selecteert, wordt een standaard Excel-template bij het
exporteren gebruikt.

De Objectbrowser geeft alle Excel-sjablonen weer die in de volgende
mappen voor het exporteren beschikbaar zijn:

« Huidige modelmap

* Projectmap (XS_PROJECT)

+ Bedrijfsmap (xs_FIRM)

* Systeemmap (XS _SYSTEM)
Selecteer één of meer exportopties:

+ Objecteigenschappen uit model bijwerken wordt standaard
geselecteerd.

De nieuwste objecteigenschappen van het model naar de
Objectbrowser zijn bijgewerkt voor de export.

« Zonder kolomkoppen exporteren

Selecteer of u zonder de Objectbrowser-kopregel van de kolom wilt
exporteren.

Deze optie is handig als u vooraf gedefinieerde kolomkoppen in de
Excel-sjabloon hebt.

« Alleen overzichtsrijen exporteren

Selecteer of u alleen de overzichtsrijen uit de Objectbrowser wilt
exporteren.

Klik op Exporteren.

Microsoft Excel wordt automatisch geopend. Groeperingen,
gecombineerde regels en berekende waarden (totaal, gemiddeld,
minimaal of maximaal) worden ook geéxporteerd.
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Voorbeeld: Projecteigenschappen exporteren

U kunt automatisch een willekeurige projecteigenschap bij de export

van de objecteigenschap opnemen. U kunt dit doen door een aparte
eigenschappentemplate voor de projecteigenschappen te maken en deze
W _Project data te noemen.

OPMERKING U moetw Project data als de naam voor dit sjabloon gebruiken.

1. Definieer de projecteigenschappen in Bestand -->
Projecteigenschappen. In dit voorbeeld voert u de projectnaam,
projectbouwer en een projectopmerking in de gebruikersattributen in.
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Projecteigenschappen

Algemeen

Projectnummer 1

Maarm Trimble Sclutions Corporation
Opdrachtgever Opdrachtgever
Ohbject

Tekenaar

Locatie

Adres

Postbus

Stad

Regio

Postcode

Land

Startdatum 12

Einddatum 12
Infa 1

Info 2

Beschrijving 0/78)

GUID: 17a26007-41e2-486d-9e2c-f383a88cdb45

Basispunten

Locatie door

Modeloorspreng v

Basispunten

Attributen

Gebruikersattributen
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Maak in de Organisator een eigenschappentemplate (pagina 27) voor
de projecteigenschappen die u hierboven hebt gedefinieerd. In dit
voorbeeld voegt u alleen de projecteigenschappen aan de template toe.

U kunt eigenschappen in de template toevoegen. De Organisator voegt
echter de eerste willekeurige waarde die voor de eigenschap wordt
gevonden aan de lijst toe. Voeg daarom in de template alleen die
eigenschappen toe die voor alle objecten dezelfde waarde hebben. U kunt
bijvoorbeeld PHASE aan de template toevoegen als alle objecten die u van
plan bent in de lijst op te nemen tot dezelfde fase gaan behoren.

a. Klikop = in de rechterbovenhoek van de Organisator om de
Instellingen te openen en klik op Template.

b. Geefdetemplate de naamw Project data en selecteer Leeg
template.

Klik op Maken.

d. Sleep de projecteigenschappen PROJECT . NAME, PROJECT . BUILDER
en PROJECT .USERDEFINED.PROJECT COMMENT naar de
eigenschappenkolommen.

e. Klik op Wijzigen om de template op te slaan.

Instellingen X

Eenheden Synchronisatie Kleuren Werkbalk

-
Eigenschappentemplate: W_Project_data | » X Wizigen Als standaard instellen < Template Importeren  Exporteren

i Kleurenset: |Default +

Eigenschappen + Aangepast~ | Kelommen +t
L PROJECT Groep: |Alle -

PROJECT.NAME & Oplopend x

Sleep de eigenschappen vanuit deze lijst naar de kolommen aan de rechterkant en zet

ze nee
PROJECT.NAME %

PROJECT.BUILDER x

PROJECT.BUILDER x

PROJECT.USERDEFINED.F x

B PROJECT.USERDEFINED.PROJECT_COMMENT X
PROJECT.USI
PROJECT.USER

Voeg de projecteigenschappen toe aan de Excel-sjabloon die u bij de
export wilt gebruiken en sla de sjabloon op.
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U kunt de kolomkoppen van de eigenschappentemplate kopiéren en deze
ergens in de Excel-sjabloon toevoegen. Zie een voorbeeld hieronder.

& Tekla
Structures
T Fa i 101
E IpRfcompany com
Proetrane [PROJECT .NAME Fropc b | suor [PROJECT BUILDER
p— | L I |PROJECT.USERDEFINED.PROJECT_COMMENT
OPMERKING Als u een eigenschap van het type DATE aan Excel

OPMERKING

toevoegt, moet u de opmaak van de Excel-cel naar

Datum Wijzigen om de datum correct weer te geven. Een
eigenschap van het type DATE is een eigenschap die DATE
in de naam heeft.

Als u de eigenschap DATE aan uw eigenschappentemplate
wilt toevoegen om de huidige datum toe te voegen, moet
u de naam van de kolomkop wijzigen om anders te zijn
dan DATE. Wijzig deze bijvoorbeeld naar DATE1 en gebruik
dezelfde tekst (DATE1) in de Excel-sjabloon.

Exporteer objecteigenschappen en projecteigenschappen uit de

Organisator.

a. Selecteer objecten in het model of de categorieén om de objecten in
de Objectbrowser weer te geven.

b. Selecteer een eigenschappentemplate die u bij de export wilt
gebruiken, bijvoorbeeld Standaard of Staaf.

Klik op /= en selecteer Exporteren.

d. Selecteer de Excel-sjabloon die u eerder hebt gewijzigd en klik op
Exporteren.

De waarden van de projecteigenschappen die u aan de Excel-sjabloon
hebt toegevoegd worden in de geéxporteerde Excel weergegeven.

& Tekla

Structures

Enal brg afico

[—— [Trimble Demo House | Progetvunbar | e |Opdrachtgever |
Proes sairess Lt dae [ Trevscr, coe |Commentaar |
Teling Name  Contenttype Materialtype Material Height/mm Length /mm Width /mm Volume /m3 Weight/t  Phase

3 BEAM PART STEEL S235JR 290 3 600 300 0 0.318 1

2 BEAM PART STEEL S235JR 290 3000 300 o 0,265 1

1 BEAM PART STEEL S235JR 290 6997 300 04 0.618 1

1 BEAM PART STEEL S2I8JR 290 7200 300 04 0,636 1

7 COLUMN PART STEEL S235R 390 7 200 300 04 0.899 1
Totaal

81397 1.2 9,028
Alle objecten in tabel:
(1!
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Raadpleeg ook

Een eigenschappentemplate uit de Organisator exporteren (pagina 37)

Een eigenschappentemplate in de Organisator maken

U kunt in de Organisator eigenschappentemplates maken om de
eigenschappen van geselecteerde modelobjecten in de Objectbrowser weer
te geven. U kunt bijvoorbeeld templates voor verschillende objecttypen en
objectgroepen maken en de benodigde objecteigenschappen in de template
opnemen. U kunt de eigenschappen in de template groeperen en sorteren. U
kunt bestaande templates ook wijzigen.

1. Als u de Organisator wilt openen, klikt u op het lint op Beheren en klikt u
vervolgens op de Organisator.

2. Klik op = in de rechterbovenhoek van de Organisator om de
Instellingen te openen.

3. Als ude nieuwe eigenschappentemplate op basis van een huidige
template wilt maken, selecteert u de template in de lijst met templates.

U kunt een bestaande template wijzigen door deze in de lijst met
templates te selecteren en de daarin opgenomen eigenschappen te
wijzigen.

Klik op + Template

5. Voer een unieke naam voor de eigenschappentemplate in.

Maken wordt gedimd weergegeven als u de naam van een bestaande
template wilt invoeren.

6. Selecteer of de template op basis van de huidige template of als een lege
template wordt gemaakt.

7. Klik op Maken.

Eigenschappentemplates worden opgeslagen in de database Projorg
in de map \ProjectOrganizer in de modelmap. De opgeslagen
eigenschappentemplates worden in de eigenschappentemplatelijst
weergegeven.

8. U kunt het volgende doen om de eigenschappen te definiéren die in de
template zijn opgenomen:
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RS 5 Kleurenset: | Default =
Kolommen 1+
Position number 2 4 Oplopend 4 m 5 6 x
In totaalregel weergeven - v |

PART POSx®| OF |ASSEMBLY_POSx| OF |CAST_UNIT_POSx

OF | PRIMARY.PART_POS % 3
Nieuwe kolom 2 - %
In totaalregel weergeven - v.|

Sleep één of meer eigenschappen hierheen en zet deze neer. 3
Volume 2 - Q Eenheid X
In totaalregel weergeven Resultaat v | 7
In gecombineerde regels weerge | Enkele waarde '.| 8

VOLUME x

3
Optie in Beschrijving
afbeeldin
g
1 Maak een nieuwe eigenschappenkolom.
2 Voer een naam voor een nieuwe eigenschappenkolom in of

wijzig de naam van een eigenschappenkolom.

3 Sleep een of meer objecteigenschappen uit de lijst met
eigenschappen naar een eigenschappenkolom.

De eigenschappen worden gelezen van het bestand
environment.db in de modelmap.

Als u eigenschappen nodig hebt die niet in de lijst beschikbaar
zijn, bijvoorbeeld eigenschappen van referentiemodelobjecten,
kunt u deze in de Organisator als gebruikerseigenschappen
(pagina 30) maken.

Met het zoekvak kunt u eenvoudig de relevante eigenschappen
zoeken.

In de lijst Groep kunt u een optie selecteren om alleen bepaalde
eigenschappen weer te geven, bijvoorbeeld:
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Optie in Beschrijving
afbeeldin
g

« Selecteer Recent om de onlangs gebruikte en gemaakte
eigenschappen weer te geven.

+ Selecteer Gebruiker om geimporteerde eigenschappen en de
eigenschappen die u hebt gemaakt in de Organisator weer
te geven.

+ Selecteer Eigenschappentemplates om de eigenschappen
weer te geven die in de eigenschappentemplates van uw
model worden gebruikt.

4 Klik op Oplopend of Aflopend om de sorteervolgorde in een
eigenschappenkolom te wijzigen.

5 Sleep een eigenschappenkolom naar de groepeerrij. Het
groepeerpictogram *= wordt in de eigenschappenkolom
weergegeven.

6 Verwijder een eigenschappenkolom.

7 Selecteer de eigenschapswaarde die in de totaalregel in de
Objectbrowser wordt weergegeven:

+ Met - (minus) wordt geen enkele waarde weergegeven.

+ Enkele waarde geeft één enkele eigenschapswaarde weer.
De enkele waarde wordt weergegeven als alle objecten
dezelfde eigenschapswaarde in de kolom hebben.

+ Met Resultaat wordt het totaal van alle eigenschapswaarden
in de kolom weergegeven.

8 Selecteer de eigenschapswaarden die in gecombineerde regels in
de Objectbrowser worden weergegeven:

« Enkele waarde geeft één enkele eigenschapswaarde weer.

+ Met Resultaat wordt het totaal van de eigenschapswaarden
weergegeven.

9 Klik op E€nheid om de eenheid en de nauwkeurigheid van de
eenheid voor een eigenschappenkolom in te stellen.

10 Selecteer een kleurenset (pagina 34) voor de template.

9. Klik op Wijzigen om de eigenschappen in de template op te slaan.

10. U moet het Tekla Structures-model opslaan om de template en de
aangebrachte wijzigingen permanent op te slaan.

TIP U kunt de eigenschappentemplates in een
\ProjectOrganizerData Systeemmap opslaan om ze automatisch
voor alle modellen beschikbaar te maken. Voor informatie over hoe
u de bedrijfs-, project- en systeemmappen met de Organisator
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kunt gebruiken, raadpleegt u Aangepaste standaardinstelling voor
de Organisator (pagina 63).

Voorbeeld van het gebruik van meerdere objecteigenschappen

Het kan handig zijn om meerdere objecteigenschappen in één kolom
te hebben. Op die manier kunt u er zeker van zijn dat de relevante
eigenschapswaarde voor de verschillende objecttypen wordt gevonden.

U kunt bijvoorbeeld verschillende naameigenschappen opnemen in de kolom
Naam. Objectbrowser geeft NAME weer voor onderdelen, ASSEMBLY NAME
voor merken, CAST UNIT NAME vVoor betonelementen enzovoort.

|Name | 4 Oplopend x

In totaalregel weergeven | - h |

|NAMEX| OF |ASSEMBLY_NAMEX | OF |CAST_UNIT_NAME X |

OF |BOLT.NAMEX| OF NUT.NAMEX| OF  MAINPART.NAME X |

Als u naar eigenschappen zoekt, gebruikt de Objectbrowser de volgorde van
links naar rechts waarin de eigenschappen in de kolom worden weergegeven.
Als een waarde eenmaal is gevonden, worden de resterende eigenschappen in
de kolom genegeerd.

Raadpleeg ook

Een aangepaste formule in de Organisator maken (pagina 32)

Een gebruikerseigenschap in de Organisator maken

U kunt in de Organisator uw eigen eigenschappen maken en deze
eigenschappen in de eigenschappenkolommen op dezelfde manier als
andere eigenschappen gebruiken. Als u de eigenschappen in het model wilt
gebruiken, kunt u deze aan de modelobjecten in eigenschappencategorieén
toevoegen.

Sommige objecteigenschappen, bijvoorbeeld de eigenschappen van
referentiemodelobjecten, zijn niet automatisch in de Organisator
beschikbaar. Als u deze eigenschappen in de Organisator wilt gebruiken,
maakt u ze als gebruikerseigenschappen.

1. Als u de Organisator wilt openen, klikt u op het lint op Beheren en klikt u
vervolgens op de Organisator.
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Klik op L in de rechterbovenhoek van de Organisator om de
Instellingen te openen.

Klik op Eigen.
Selecteer Eigenschap.
Voer in het vak Naam een naam voor de eigenschap in.

Deze naam wordt in de lijst met eigenschappen weergegeven. Zorg ervoor
dat er geen spaties voor of achter de naam staan.

Voer de exacte naam van de eigenschap in het vak Eigenschap in.

De Organisator gebruikt deze naam om naar de eigenschapswaarde te
zoeken. Zorg ervoor dat er geen spaties voor of achter de naam staan.
Voor eigenschappen van het type UDA is de maximumlengte 19 tekens.

OPMERKING Voor eigenschappen van referentiemodelobjecten
moet U EXTERNAL. aan het begin van
de eigenschapsnaam toevoegen, bijvoorbeeld
EXTERNAL.Tekla Reinforcement.Rebar Mark. U kunt
bijvoorbeeld de exacte naam van de eigenschap uit het
dialoogvenster Informatie object kopiéren.

Selecteer een eenheidstype voor de eigenschap.

De Organisator selecteert automatisch de standaardwaarde
Gegevenstype van het eenheidstype. U kunt het gegevenstype wijzigen.

Selecteer een gegevenstype voor de eigenschap.
Selecteer een eigenschapstype voor de eigenschap.

Gebruik UDA bij het maken van eigenschappen die u naar het model
schrijft.

Instellingen *

Eenheden Synchronisatie Kleuren Werkbalk

pentemplate: Defautt | X Wizigen Als standaard instellen < Template Importeren  Exporteren
Kleurenset: | Default *

Eigenschappen Kelommen wky

Groep: | Alle

Name s

[Eigenschap maken J
x| OF [ASSEMBLY_MAME x| OF |CAST UNIT_NAME x

OLTNAME x| OF NUTNAMEx OF |MAINPARTMNAME x

heidtype Gegevenstype Eigenschapstype type & Oplopend =
Geen eenheid ~ | |Getal zonder decimalen (I ~ | [UDA - N e -
OK  Annuleren NTTYPEX OF PART.COMTENTTYPE X
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10. Klik op OK.

Gebruikersattributen worden in de lijst met eigenschappen in de groep Eigen
weergegeven. UDA-eigenschappen worden ook weergegeven in de groep
UDA. U kunt gebruikerseigenschappen wijzigen en verwijderen door met de
rechtermuisknop op de eigenschap te klikken.

Raadpleeg ook

Een eigenschappentemplate in de Organisator maken (pagina 27)

Een aangepaste formule in de Organisator maken

U kunt eenvoudige wiskundige formules maken met de objecteigenschappen
die in de Organisator beschikbaar zijn. U kunt bijvoorbeeld gebieden van
specifieke objecttypen berekenen. U kunt formules op dezelfde manier als
objecteigenschappen aan de eigenschappenkolommen toevoegen. U kunt
ook formules in de objecteigenschappen gebruiken bij het maken van
eigenschappencategorieén.

1. Als u de Organisator wilt openen, klikt u op het lint op Beheren en klikt u
vervolgens op de Organisator.

2. Klikop = in de rechterbovenhoek van de Organisator om de
Instellingen te openen.

3. Klik op Eigen.
Selecteer Formule.
5. Voer een naam voor de formule in.
Zorg dat er geen spaties voor of achter de naam staan.

6. Voer een eigenschapsnaam in het zoekvak in het dialoogvenster
Instellingen in om een eigenschap te zoeken.

U kunt ook een optie in de lijst Groep selecteren om de selectie van
eigenschappen in de weergegeven lijst met eigenschappen te verfijnen.

7. Sleep de benodigde eigenschappen naar het formulevak in het
dialoogvenster Formule maken.

8. Sleep de benodigde wiskundige operatoren naar het formulevak en plaats
deze tussen de eigenschappen.

+ - *
. ! om de belangrijkste wiskundige bewerkingstekens
toe te voegen.

(

. ) om haakjes toe te voegen.
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. |2

—' om een vak toe te voegen waarin u een nummer kunt invoeren.

Formule maken X

Naam: |Wapen'|ng gewicht per beton volume ‘

| CAST_UNIT.CAST_UNIT_REBAR WEIGHT X | | /| | CAST_UNIT.VOLUME_ONLY_CONCRETE_PARTS X |

Eenheidtype

|.Geen eenheid v

Maken Annuleren

9. \Versleep indien nodig de eigenschappen en operatoren binnen het
formulevak om de formule te wijzigen.

De Organisator controleert automatisch of de formule wiskundig correct
is. Als de formule niet correct is, wordt Maken gedimd weergegeven en
worden de onjuiste delen in rood weergegeven.

10. Selecteer een eenheidtype die geschikt is voor de in de formule gebruikte
eigenschappen.

11. Klik op Maken.
De formule wordt weergegeven in de lijst met eigenschappen in de groep

Eigen. U kunt aangepaste formules wijzigen en verwijderen door met de
rechtermuisknop op de formules in de lijst met eigenschappen te klikken.
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U kunt aangepaste formules in eigenschappentemplates gebruiken door de
formules naar eigenschappenkolommen te slepen.

Eigenschappen + Aangepast~ +

Groep: | Aangepast - ||

TAN LEVEL LIMEADAMATTED

Formule bewerken x
ATTED x
Naarmn: E.-'v':::‘onin:; gewicht per beton volume ]
=LA *

CAST_UNIT.CAST_UNIT_REBAR WEIGHT X | | /| | CAST_UNIT.VOLUME ONLY CONCRETE PARTS X
OF | CAST_UNIT_POS x

Eenheidtype x

Geen eenheid -
F |MAINPART.PROFILE X

Toepassen  Annuleren

K_STATUS_UDA_WRITING

Wapening/volume (kg/m Eenheid ®

<
[+] Resultaat in totaalregel weergeven

POUR_STATUS_UDA_WRITING

o " [] Resultaat in gecombineerde regels weergeven
Quantity
STATUS_UDA_WRITING

gewicht per beton volume | > ‘ i

Wapening gewicht per beton volume X

ing

Raadpleeg ook
Een eigenschappentemplate in de Organisator maken (pagina 27)

Een kleurenset in de Organisator maken

U kunt kleuren gebruiken om de inhoud van de groepen van de
Objectbrowser in het model weer te geven. De kleuren zijn opgenomen
in kleurensets die u kunt maken en wijzigen. U kunt een kleurenset in

een eigenschappentemplate opnemen zodat een eigenschappentemplate
altijd bepaalde kleuren gebruikt. De kleurenweergave is bedoeld voor het
weergeven. U kunt de kleuren niet in het model of in de Objectbrowser
opslaan.

1. Als u de Organisator wilt openen, klikt u op het lint op Beheren en klikt u
vervolgens op de Organisator.

2. Klik op = in de rechterbovenhoek van de Organisator om de
Instellingen te openen.

3. Ganaar het tabblad Kleuren.
4. Klik op =+ Kleurenset _

De kleurenset wordt gemaakt op basis van de huidige geselecteerde set.

5. Voer een unieke naam voor de kleurenset in.
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TIP

Klik op Maken.

U kunt het volgende doen om de in de kleurenset opgenomen kleuren te
definiéren:

+ Dubbelklik op een kleur om deze te wijzigen.
+ Versleep de kleuren om deze in een andere volgorde te rangschikken.

De kleuren worden in de Objectbrowser gebruikt in de volgorde
waarin ze in de kleurenset worden weergegeven. De bovenste groep

in de Objectbrowser krijgt de eerste kleur, de volgende groep krijgt de
tweede kleur, enzovoort.

+ Klik met de rechtermuisknop op een kleur en selecteer deze om de
kleur toe te voegen, te verwijderen, te knippen of te kopiéren.

+ Dubbelklik op een toegevoegde kleur om deze te wijzigen.

U kunt meerdere kleuren selecteren door de Ctrl- en Shift-toetsen te
gebruiken.

+ Klik op Kleuren opnieuw instellen om de kleuren van de set
Standaard te herstellen.

Klik indien nodig op Als standaard instellen om de kleurenset als de
standaardset in de Organisator te gebruiken.

Klik op Wijzigen.

De Organisator bewaart de instellingen die u in de nieuwe kleurenset
hebt gedefinieerd. Als u niet op Wijzigen klikt en het dialoogvenster
Instellingen sluit, heeft de nieuwe kleurenset dezelfde instellingen als de
kleurenset die u als basis voor de nieuwe set gebruikte.

U kunt kleurensets vanuit de Organisator in de xm1-indeling exporteren
en de geéxporteerde sets in andere modellen gebruiken. U kunt

één set tegelijk exporteren. Het bestand met de kleurenset heeft de
bestandsextensie .colorset.

U kunt kleurensets importeren die vanuit het huidige model of andere Tekla
Structures-modellen in de xm1-indeling zijn geéxporteerd. U kunt meerdere
bestanden tegelijk importeren.

Raadpleeg ook

Een eigenschappentemplate in de Organisator maken (pagina 27)

Objecteigenschappen in de Organisator weergeven (pagina 8)

Een eigenschappentemplate uit de Organisator verwijderen
U kunt eigenschappentemplates verwijderen in de Organisator Instellingen.
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1. Als u de Organisator wilt openen, klikt u op het lint op Beheren en klikt u
vervolgens op de Organisator.

2. Klikop L in de rechterbovenhoek van de Organisator om de
Instellingen te openen.

3. Selecteer een eigenschappentemplate in de lijst met templates.

4. Klik op X om de geselecteerde eigenschappentemplate te verwijderen.

Raadpleeg ook

Een eigenschappentemplate in de Organisator maken (pagina 27)

Een eigenschappentemplate in de Organisator
importeren

U kunt naar eigenschappentemplates van de Organisator importeren,

die vanuit het huidige model of andere Tekla Structures-modellen zijn
geéxporteerd. Eigenschappentemplates hebben de xm1-indeling. U kunt een
of meer templates per keer importeren.

U kunt de eigenschappentemplates in een \ProjectOrganizerData
systeemmap opslaan om ze automatisch voor alle modellen beschikbaar
te maken. Voor informatie over hoe u de bedrijfs-, project- en
systeemmappen met de Organisator kunt gebruiken, raadpleegt u
Aangepaste standaardinstelling voor de Organisator (pagina 63).

1. Als u de Organisator wilt openen, klikt u op het lint op Beheren en klikt u
vervolgens op de Organisator.

2. Klikop = in de rechterbovenhoek van de Organisator om de
Instellingen te openen.

3. Klik op Importeren.
4. Selecteer het eigenschappentemplatebestand dat u wilt importeren.

Eigenschappentemplatebestanden hebben de
bestandsextensie .propertytemplate.

5. Klik op Openen.

Het bestand wordt in de eigenschappentemplatelijst in de Organisator
geimporteerd en weergegeven. Als een bestaande template dezelfde
naam heeft als het geimporteerde bestand, voegt de Organisator een
volgnummer aan de naam van het geimporteerde bestand toe.
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De Organisator geeft een foutmelding weer als het geselecteerde bestand
geen geldig eigenschappentemplatebestand is en importeert het bestand niet.

Als de geimporteerde template eigenschappen bevat die niet in de
eigenschappenlijst in de Organisator staan, worden deze eigenschappen als
gebruikerseigenschappen toegevoegd.

Raadpleeg ook
Een eigenschappentemplate uit de Organisator exporteren (pagina 37)

Een eigenschappentemplate uit de Organisator
exporteren

U kunt eigenschappentemplates vanuit de Organisator naar bestanden

met een xml-indeling exporteren en de geéxporteerde templates in andere
modellen gebruiken. U kunt een of meer templates per keer exporteren. Met
het exporteren van de templates bent u er ook zeker van dat u back-ups van
de door u gemaakte templates hebt.

Voor informatie over hoe u de bedrijfs-, project- en systeemmappen met
de Organisator kunt gebruiken, raadpleegt u Aangepaste standaardinstelling
voor de Organisator (pagina 63).

1. Als u de Organisator wilt openen, klikt u op het lint op Beheren en klikt u
vervolgens op de Organisator.

2. Klikop L in de rechterbovenhoek van de Organisator om de
Instellingen te openen.

3. Als u een specifiek eigenschappentemplate wilt exporteren, selecteert u
de template in de lijst met templates.

4. Klik op Exporteren.

5. Selecteer of u het huidige eigenschappentemplate of alle
eigenschappentemplates wilt exporteren.

6. Klik op Bladeren om de doelmap te selecteren.

De templates worden standaard naar de map \ProjectOrganizer in de
huidige modelmap geéxporteerd.

7. Klik op Exporteren.

Elke geéxporteerde template maakt een apart bestand met een xm1-indeling.
De bestandsextensie is .propertytemplate.

Raadpleeg ook

Objecteigenschapswaarden vanuit de Organisator rapporteren (pagina 21)
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Een eigenschappentemplate in de Organisator importeren (pagina 36)

Categorieén in de Organisator

U kunt uw model categoriseren in locatiecategorieén en andere typen
categorieén die u op basis van uw behoeften kunt maken met bijvoorbeeld
objecteigenschappen.

* Met locatiecategorieén kunt u een hiérarchische locatiestructuur maken en
het model in projecten, locaties, gebouwen, secties en vloeren verdelen.
Een project bevat alle objecten uit de modellen die in de categorie-
eigenschappen worden geselecteerd, hetzij het Tekla Structures-model of
de referentiemodellen of beide. Een modelobject kan binnen een project
per keer slechts tot €één locatiecategorie van het laagste niveau behoren.

Gegevens met betrekking tot locatiecategorieén (bijvoorbeeld vloer,
gebouw) worden alleen naar de merken op het hoogste niveau
weggeschreven. Een prefab betonelement in de eerste verdieping krijgt
bijvoorbeeld vicer 1 als een eigenschap, maar de staven in het
betonelement niet.

De Organisator maakt in een project altijd een niet-gecategoriseerde
categorie voor objecten die op basis van de locatiedefinities die u hebt
gemaakt in geen enkele andere categorie kunnen worden opgenomen. U
kunt de definities wijzigen om de objecten in de locatiecategorieén op te
nemen.

+ Met eigenschappencategorieén kunt u gebruikersattributen (UDA"s) aan
modelobjecten toevoegen. Een eigenschappencategorie kan binnen een
project slechts tot één categorie van het laagste niveau tegelijk behoren.

+ Aangepaste categorieén worden gemaakt op basis van de voorwaarden
die u definieert. Objecten worden op basis van deze voorwaarden aan de
categorieén toegevoegd. U kunt categorieén ook handmatig maken zonder
voorwaarden.

OPMERKING U kunt definiéren of Organisator storteenheden of insitu-
betonelementen gebruikt als het hoogste insitu-hiérarchisch niveau
in de categorieén. Als u storteenheden wilt gebruiken, stelt u de
variabele XS ENABLE POUR MANAGEMENT in op TRUE en opent u

het model opnieuw. Klik vervolgens op L in de rechterbovenhoek
van Organisator om Instellingen te openen en ga naar de

tab Synchronisatie. Selecteer Storteenheden ingeschakeld om
storteenheden te gebruiken.

Organisator wordt volledig gesynchroniseerd wanneer u het
dialoogvenster Instellingen sluit.

Een voorbeeld van een in de Organisator ingestelde standaardcategorie:
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Categorieén v

a |+ O

[ﬂ Niet-gecategoriseerd (-)

—

A

- ﬁ] Montage (-)
: [jj Gebouw (-)
EHFC (-/-)

® Eigenschappencategorie (-)

::: Materiaal (-)
I profiel ()
11 Object (-)
B Wapening (-)

Als u objecten in de categorieén hebt opgenomen, is het volgende van
toepassing:

* Het aantal objecten in een categorie wordt voor locatiecategorieén
en eigenschappencategorieén en voor het laagste niveau aangepaste
categorieén tussen haakjes weergegeven.

* Het aantal objecten in een categorie en het totale aantal objecten dat in
de categorie en zijn subcategorieén is opgenomen, wordt voor aangepaste
categorieén tussen haakjes weergegeven zoals in onderstaande afbeelding.

Mieuwe categorie

B COLUMN (13)
w« B FOOTING (3/3)
B FOOTING (3)

B FOOTING_Z (2)

Raadpleeg ook

Locatiecategorieén maken in de Organisator (pagina 40)

Handmatig locatiecategorieén maken in de Organisator (pagina 46)

Een eigenschappencategorie in de organisator maken (pagina 47)

Een aangepaste categorie in de Organisator maken (pagina 52)
Geautomatiseerde subcategorieén maken in de Organisator (pagina 55)
Een categorie in de Organisator wijzigen (pagina 56)
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Een categorie in de Organisator verwijderen (pagina 62)

Aangepaste standaardinstelling voor de Organisator (pagina 63)

Uitsluiten van objecttypen uit de Organisator (pagina 65)

Locatiecategorieén maken in de Organisator

U kunt locatiecategorieén maken door omtrekken voor de categorieén te
maken. Met deze functionaliteit kunt u modelobjecten aan secties en vloeren
toekennen. De objecten worden automatisch naar categorieén bijgewerkt op
basis van hun locaties en de gedefinieerde omtrekken. Als een object zich
niet binnen of binnen de grenzen van een omtrek bevindt, wordt dit in een
niet-gecategoriseerde categorie geplaatst die automatisch wordt gemaakt.

1.

Als u de Organisator wilt openen, klikt u op het lint op Beheren en klikt u
vervolgens op de Organisator.

Selecteer Gebouw in de categoriestructuur.

Klik met de rechtermuisknop en selecteer De omtrek voor locaties
definiéren.

Definieer op het tabblad Gebouw de omtrek voor het gebouw.

a.

Als er meerdere stramienen in het model zijn, selecteert u voor dit
gebouw een stramien in de lijst Stramienoorsprong in het model.

De stramienselectie is alleen beschikbaar als er meerdere stramienen
zijn. De stramienselectie geeft de globale x-, y- en z-codrdinaten van
de stramienoorsprongen en de rotatie van stramienen in vergelijking
tot de modeloorsprongcodrdinaten weer.

Als het gebouw al vloeren bevat, is de stramienselectie niet
beschikbaar. Maak een nieuw gebouw om de stramienselectie te
gebruiken en vloeren op basis van stramienen te maken.

Wanneer u een stramien voor een gebouw hebt geselecteerd, raden
we u aan geen wijzigingen in het stramien in het model aan te
brengen. Als u dat doet, moet u niet vergeten de stramiencodrdinaten
ook in dit dialoogvenster handmatig bij te werken.

Wijzig indien nodig de standaardnaam van het gebouw.

Definieer de x-, y- en z-codrdinaten voor de omtrek van het gebouw
door de omtrekcodrdinaten in de lijst te selecteren of door de
geschikte codrdinaten in de codrdinatenvakken van de omtrek in te
voeren.

Klik op het pictogram I voor het gebouw om de omtrek in het model
weer te geven.
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De afbeelding hieronder geeft een voorbeeld van gebouwcodrdinaten

weer.
Boundary boxes for locations X
Location definition for "Project = Site > Building" Unit: Millimeter (mm)

Sections Floors Settings v

Grid origin in the model (0.0, 0,0, 0,0) Rotation 0°

Building name Local X Axis Local Y Axis Local Z Axis
Building 1(0.0) - -500,0 v -5 000,0 -
6(360000) ~ "G (372000) ¥ C+17400 (17 4C~

Modify  Close

e. Klik met de rechtermuisknop in het model en selecteer Bijwerken
venster om de omtrek uit het modelvenster te verwijderen.

5. Definieer op het tabblad Doorsneden de omtrekken voor de doorsneden.

Klik op LFB991nede | o een of meer secties te maken.
Wijzig indien nodig de standaardnamen van de secties.

c. Definieer de x-, y- en z-codérdinaten voor de sectie van het gebouw
door de omtrekcodrdinaten in de lijst te selecteren of door de
geschikte codrdinaten in de coérdinatenvakken van de omtrek in te
voeren.

Zorg ervoor dat de secties niet overlappen en dat ze zich binnen de
omtrek van het gebouw bevinden. Er wordt een rood uitroepteken
voor de codrdinaten weergegeven als de omtrekken overlappen. U
kunt de locatiedefinities opslaan als de omtrekken niet overlappen.

d. Klik op het pictogram ¥ voor de sectie om de omtrek in het model
weer te geven.
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De onderstaande afbeelding geeft een voorbeeld van
sectiecodrdinaten weer.

Boundary boxes for locations x
Location definition for "Project > Site > Building" Unit: Millimeter (mm)
Building : Floors Settings v
=+ Section
Section name Local X Axis Local Y Axis Local Z Axis
Frame 1(0,0) -500,0 -5 000,0
] »
& (36 000,0) 30 500,0 +17400 (17 400,0)
Ramp 1 (0.0 30 500,0 -5 000,0
[ *
6 (36 000,0) G (37 200,0 +17400 (17 400,0)

Modify  Close

e. Klik met de rechtermuisknop in het model en selecteer Bijwerken
venster om de omtrek uit het modelvenster te verwijderen.

6. Definieer op het tabblad Vloeren de omtrekken voor de viloeren.
a. Klik op de knop Vloersysteem.

U kunt zo veel vioersystemen toevoegen als u nodig hebt. De
toegevoegde vloersystemen zijn beschikbaar in de lijst.

b. Voer indien nodig een naam voor het vloersysteem in.
c. U kunt hetvolgende doen:
«  Klik op . FVIoer om een bovenste vioer aan het vioersysteem toe
te voegen.
U kunt de hoogte van de bovenste vloer in het vak naast de knop
invoeren.
+  Klik op . Vioeren op basis van sttamien, o m vloeren automatisch op
basis van de stramienniveaus te maken.

De stramienselectie is beschikbaar op het tabblad Gebouw voor
gebouwen die nog geen vloeren hebben gedefinieerd.

d. Wijzig indien nodig de standaardnamen van de vloeren.
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Definieer de x-, y- en z-codrdinaten voor de vloer van het gebouw
door de omtrekcodrdinaten in de lijst te selecteren of door de
geschikte codrdinaten in de codrdinatenvakken van de omtrek in te
voeren.

Selecteer een gebouw of sectie waarin het vloersysteem in de lijst in
het vak aan de rechterbovenkant wordt gebruikt.

Als u geen secties hebt gedefinieerd, worden de gebouwen
weergegeven. Het gebouw of de sectie wordt aan het vak toegevoegd.

Vloersystemen kunnen in meerdere gebouwen en secties worden
gebruikt. Als de vloersysteem in een ander gebouw wordt gebruikt

en u de vloersysteem uit dat andere gebouw wilt verwijderen, moet u
de omtrekdefinities van dat andere gebouw openen en de wijzigingen
daar aanbrengen.

Klik op het pictogram ) voor de vloer om de omtrek in het model
weer te geven.

De onderstaande afbeelding geeft een voorbeeld van
vloercodrdinaten weer.

Boundary boxes for locations >
Location definition for "Project > Site > Building” Unit: Millimeter (mm)
Building | Sections | Flocrs | Settings v
Floor system | Floor system | X = Floor system

= Floors based on grid

Frame x
+Floos, 0.0
Local building top
Flosor 5 =
= +13800 (13 800.0) ©
L] | Fioor 4 *| 34000
= - +10400 (10 400,0) *
Floor 3 1 34000

= +7200 (7 000,0) +
b

1|4

Floor 2 34000

= - +3600 (3 6000)
Floor 1 *| ze000 :
= . +0 (0,0) ¥
| | Basement Local building bottom
Meodify  Close
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h. Klik met de rechtermuisknop in het model en selecteer Bijwerken
venster om de omtrek uit het modelvenster te verwijderen.

Definieer op het tabblad Instellingen hoe objecten in de categorieén
worden geplaatst.

De Organisator controleert de geselecteerde opties in de volgorde
waarin ze op het tabblad Instellingen van boven naar beneden worden
weergegeven.

Boundary boxes for locations *
Location definition for "Project > Site > Building” Unit: Millimeter (mm)
Building Sections  Floors tting ¥

Default setting for object placing

If an object is fully in a boundary box, it belongs to the

o

category of that boundary box.

Optional settings for object placing

The settings are taken into account in the order below. Place an object into the category:

W Ifit partly belongs to one category

Where the center of gravity falls

based on the main part

ulle

®) based on the whole assembly

[/ If it belongs to many categories:

- Into the category that is closer to the origin according to the
order of positive x and y.

- Into the category that is closer to the building bottom in the
z direction.

¥ =

Modify  Close

De objecten die niet op basis van de standaard en de geselecteerde
optionele instellingen in de categorieén kunnen worden opgenomen,
worden in de categorie Niet-gecategoriseerd geplaatst die automatisch
op het betreffende niveau wordt gemaakt. U kunt de omtrekcodrdinaten
wijzigen of de objecten handmatig naar de juiste locatie verplaatsen.

Let erop dat als u meer dan één project hebt, u geen objecten van het ene
project naar het andere kunt verplaatsen.

Klik op Wijzigen en Sluiten.

Organisator 44 Categorieén in de Organisator



9. Klik met de rechtermuisknop op een categorie in het project en selecteer
Categorie synchroniseren om de categorie-inhoud van het model te
verversen.

U kunt ook op 2 ikken om de Organisator te synchroniseren.

Als u de categorieén hebt gemaakt, worden de pictogrammen voor de
categorieén in de categoriestructuur in het blauw weergegeven.

v Doorsnede (18/18)
woer (18)

Een project naar eigenschappencategorieén of aangepaste categorieén
kopiéren

U kunt elk Project van de locatiecategorieén naar de
eigenschappencategorieén of aangepaste categorieén kopiéren.

1. Selecteer het Project dat u wilt kopiéren.

2. Sleep het Project naar de eigenschappencategorieén of aangepaste
categorieén in de categoriestructuur.

De Organisator geeft een dikke lijn weer in de locatie waarheen u het
Project kunt kopiéren.

3. Selecteer de juiste kopieeroptie:

« Kopiéren om de boomstructuur van het Project en de objecten te
kopiéren

Als u een Project met deze optie kopieert en later wijzigingen in het
Project in de locatiecategorieén aanbrengt, worden de wijzigingen
automatisch in het gekopieerde Project weergegeven.

+ Alleen de boomstructuur kopiéren om de boomstructuur van het
Project te kopiéren

OPMERKING Als u een Tekla Structures-model in de categorie-
eigenschappen selecteert, worden alle merken,
betonelementen of storteenheden opgenomen.

Als u één van de referentiemodellen in de categorie-
eigenschappen selecteert, worden de referentiemerken

of referentieobjecten opgenomen. Als er zich geen
referentiemerken in een referentiemodel bevinden, worden de
referentieobjecten opgenomen.

Raadpleeg ook
Categorieén in de Organisator (pagina 38)

Een categorie in de Organisator wijzigen (pagina 56)
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Een categorie in de Organisator verwijderen (pagina 62)

Handmatig locatiecategorieén maken in de Organisator

U kunt handmatig locatiecategorieén maken zonder omtrekken voor de
categorieén te definiéren.

1.

Als u de Organisator wilt openen, klikt u op het lint op Beheren en klikt u
vervolgens op de Organisator.

Selecteer een Project, klik met de rechtermuisknop en selecteer Nieuwe
locatie.

U kunt ook Nieuw project selecteren om de Organisator automatisch
Montage en Gebouw onder het project te laten maken.

Klik met de rechtermuisknop op de Locatie die u hebt gemaakt en
selecteer Nieuw gebouw.

Klik met de rechtermuisknop op Gebouw dat u hebt gemaakt en selecteer
Nieuwe sectie of Nieuwe vloer.

Klik met de rechtermuisknop op de Sectie die u hebt gemaakt en
selecteer Nieuwe vloer.

U kunt zoveel projecten, locaties, gebouwen, secties en vloeren maken als
u nodig hebt.

Voeg objecten aan de categorieén toe. U kunt het volgende doen:

+ Selecteer een categorie in het project om de modelobjecten in de
Objectbrowser weer te geven en de objecten te selecteren die u naar
de nieuwe categorie wilt verplaatsen. Sleep vervolgens de objecten
naar de nieuwe categorie.

+ Selecteer in het model de objecten die u wilt verplaatsen, klik met de
rechtermuisknop op de nieuwe categorie en selecteer Verplaats de
geselecteerde objecten.

OPMERKING U kunt geen objecten van het ene project naar het andere
verplaatsen. Binnen een project kunt u modelobjecten
tussen categorieén van het laagste niveau verplaatsen.
Een object kan per keer slechts tot één locatiecategorie
van het laagste niveau behoren.
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Als u de categorieén handmatig hebt gemaakt, worden de pictogrammen voor
de categorieén in de categoriestructuur in het zwart weergegeven.

Gebouw

v Doorsnede (16/16)
[@)vicer as)

~([) Doorsnede 1 (24/24)
[@)vicer a4
[@)vicer 1 10)

Raadpleeg ook
Categorieén in de Organisator (pagina 38)
Een categorie in de Organisator wijzigen (pagina 56)

Een categorie in de Organisator verwijderen (pagina 62)

Een eigenschappencategorie in de organisator maken

U kunt eigenschappencategorieén maken om eigenschappen aan
modelobjecten toe te voegen. U kunt bestaande gebruikersattributen (UDA
"s) in de categorieén gebruiken en er waarden aan toevoegen of u kunt
gebruikersattributen als aangepaste eigenschappen in de Organisator maken
en deze in de eigenschappencategorieén gebruiken.

OPMERKING Als u meerdere eigenschappencategorieén hebt, kunt u een
bepaalde UDA in slechts één eigenschappencategorie van
het hoogste niveau gebruiken. Dit zorgt ervoor dat andere
categorieén de UDA niet overschrijven.

1. Als u de Organisator wilt openen, klikt u op het lint op Beheren en klikt u
vervolgens op de Organisator.

2. Selecteer in Categorieén een eigenschappencategorie van het
hoogste categorieniveau, klik met de rechtermuisknop en selecteer
Eigenschappen.
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i e

~ W Project (900)

| Niet-gecategoriseerd (298)
w [J Montage (602)

[T Gebouw (602)

b OCNSCREPRERCEIERONE] /o )24t de geselecteerde

P B Objects (1095/1095)

LB G elesnENREIEEIEIE  \/crwijder geselecteerde ob

Mieuwe categorie

i! Geen markering of selectic i NTFRgTS subcategorie

Geautomatiseerde subcateg

In het model selecteren

Maam wijzigen

Eigenschappen h‘

Categarie synchroniseren

Voeg inhoud aan de categorie toe (pagina 52). Er worden eigenschappen
toegevoegd aan de objecten die zich in de categorie bevinden.

U kunt het volgende doen:

a.

Voeg de categorie-inhoud handmatig (pagina 56) toe door objecten
in het model te selecteren en deze in de categorie in te voegen

of door voorwaarden te definiéren die automatisch objecten in de
categorie invoegen.

Voeg subcategorieén (pagina 55) aan de categorie toe.
Subcategorieén kunnen handmatig worden toegevoegd of
automatisch op basis van een eigenschap. De eigenschapswaarden
worden vanuit het laagste niveau categorieén naar objecten
geschreven.

Schakel het selectievakje Verwijder geen lege geautomatiseerde
subcategorieén in om alle op subcategorieén bij synchronisatie te
bewaren. Als u het selectievakje niet inschakelt en het model wijzigt
zodat enkele of alle subcategorieén geen objecten bevatten, worden
de lege subcategorieén verwijderd wanneer u de categorie op het
hoogste niveau of de gehele Organisator synchroniseert.

Selecteer de optie Het hoogste merkniveau in het model
opnemen als u er zeker van wilt zijn dat alleen merkobjecten
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van het hoogste niveau in de categorie worden ingevoegd.
Organisator geeft insitu-betonelementen of storteenheden op
het hoogste insitu-hiérarchieniveau weer, afhankelijk van of u de

instelling Storteenheden ingeschakeld in Organisator Instellingen

o

> Synchronisatie hebt geselecteerd. Als u de instelling

Storteenheden ingeschakeld wilt gebruiken, stelt u de variabele
XS ENABLE POUR MANAGEMENT in Op TRUE.

Organisator

4. Selecteer onder Objecteigenschappen een gebruikerseigenschap of
een bestaande gebruikersattribuut. U kunt meer dan één eigenschap
toevoegen.

5. Definieer de eigenschapsinstellingen:

¥ Objecteigenschappen
Waarde
| Tekst hd x
a. Selecteer het waardetype in de lijst Type en definieer de waarde in
het vak Waarde.
Het type bepaalt welk soort waarden u kunt gebruiken.
Typ Type Waarde
e
UDA
Strin | Tekst Voer tekst of een nummer in.
2 Categorienaam De Organisator voegt automatisch de naam
van de categorie aan het vak Waarde toe.
Gecombineerde De Organisator voegt automatisch de namen
categorienamen van de categorieén aan het vak Waarde toe.
Inte | Getal zonder Voer een getal in.
ger |decimalen
Dub | Getal met Voer een getal met decimalen in.
bel |decimalen
Formule Selecteer een formule in de lijst Waarde.
De formules worden gedefinieerd in de
Organisator-instellingen.
Datu| Datum Voer een datum in of selecteer deze in de
m kalender.
b. Selecteer een eenheid voor de waarde in de lijst Eenheid.

49 Categorieén in de Organisator




Alleen de mogelijke eenheidsopties zijn beschikbaar voor de
eigenschap:

+ De eenheden van de eigenschappen worden gedefinieerd
in contentattributes userdefined.lst-of object.inp-
bestanden.

+ De eenheden van gebruikerseigenschappen die in de Organisator
zijn gemaakt, worden gedefinieerd wanneer de eigenschap wordt
gemaakt.

c. Wijzig de eigenschappen in de subcategorieén als u wilt dat de
subcategorieén verschillende eigenschapswaarden voor dezelfde
eigenschap hebben.

+ Als u wilt dat een eigenschap de eigenschapswaarde gebruikt
die op het hoogste niveau van de eigenschappencategorie wordt
gedefinieerd, schakelt u het selectievakje Waarde overnemen
achter de eigenschapsnaam in.

* Als u het selectievakje Waarde overnemen hebt ingeschakeld
maar een type in het vak Type selecteert of een waarde in het
vak Waarde invoert, wordt het selectievakje Waarde overnemen
automatisch gewist.

OPMERKING De eigenschapswaarden worden naar de objecten van
de laagste niveau subcategorieén geschreven.

Als u de eigenschappen die u in de Organisator

hebt gemaakt naar het model schrijft, kunt u deze
eigenschappen net als andere gebruikersattributen in
het model gebruiken.

Wanneer de eigenschappen naar het model zijn geschreven, kunt u ze
bijvoorbeeld bij de visualisatie en de IFC-export gebruiken. U kunt de
eigenschappen ook in objectdialoogvensters bekijken en ze via Tekla
Model Sharing delen.

Schakel het selectievakje Categorie bij synchronisatie bijwerken uit als
u de categorie niet wilt bijwerken wanneer u de hele Organisator met het
model synchroniseert.

Klik op Wijzigen.

De Organisator maakt een categorie Niet-gecategoriseerd voor de
objecten die nog niet in de categorieén van het laagste niveau zijn
opgenomen. Als dezelfde objecten op basis van de categorievoorwaarden
bij meer dan één subcategorie zouden behoren, maakt de Organisator
een categorie Conflicterend voor deze objecten. U moet de
categorievoorwaarden wijzigen om de categorie Conflicterend leeg te
maken.
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8. Klik op 2 omde Organisator te synchroniseren of selecteer een
categorie in de categoriestructuur, klik met de rechtermuisknop en
selecteer Categorie synchroniseren.

Eigenschappen en hun waarden worden naar de modelobjecten
geschreven wanneer Organisator of de categorie wordt
gesynchroniseerd. Niet-gecategoriseerd en categorieén Conflicterend
wijzigen de bestaande UDA-waarden niet.

U kunt de eigenschappen die naar het model worden geschreven
opvragen en deze net als andere eigenschappen rapporteren
(pagina 196).

OPMERKING Als u een eigenschappencategorie en zijn subcategorieén verwijdert,
worden de eigenschappen die al naar het model zijn geschreven niet
verwijderd.

Gebruikersattributen met opties

Als u tijdens het schrijven van eigenschappen naar de objecten
gebruikersattributen met opties aan een eigenschappencategorie toevoegt,
moet u de UDA - <property name>-indeling gebruiken.

Als u het juiste lijstresultaat in de Objectbrowser wilt krijgen, kunt u dezelfde

eigenschap zonder UDA - in de naam gebruiken.

an - o x
v v
ek A E3 = L8
ber | Profile Length/mm  Weight/t Phase Area (Gross)/m2 UDA - LOAD_BEARING LOAD_BEARING USERDEFINED.LOAD BEARING  » @ Pour status
HEA4D 7200 0899 1 13.77 0 Mo
HEA4D 6910 0.862 1 13.21 0 Ne ® Bearing |
® No
Category Properties >

Value

Number without decimal: Bearing e x

SteelProfilelnfo

Raadpleeg ook

Categorieén in de Organisator (pagina 38)
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Voorbeeld: Organisator voor prefab (pagina 135)

Een aangepaste categorie in de Organisator maken

U kunt aangepaste categorieén maken om modelobjecten te groeperen,
bijvoorbeeld op basis van objecteigenschappen.

1. Als u de Organisator wilt openen, klikt u op het lint op Beheren en klikt u
vervolgens op de Organisator.

2. Klik op * om een nieuwe categorie te maken.

Als u een categorie hebt geselecteerd, wordt de nieuwe categorie op
hetzelfde niveau gemaakt als de geselecteerde categorie. Als u meerdere
categorieén hebt geselecteerd of geen enkele categorie hebt geselecteerd,
wordt de nieuwe categorie op hoogste categorieniveau gemaakt. U kunt
zo veel categorieén toevoegen als u nodig hebt.

3. Klik met de rechtermuisknop op de categorie Eigenschappen en selecteer
deze.

4. Voer een naam voor de categorie in.

5. U definieert de voorwaarden om de categorie-inhoud in te stellen als
volgt:

a. Selecteer onder Geautomatiseerde objectinhoud de modellen,
filters en categorieén die worden gebruikt om objecten automatisch
aan de categorie toe te voegen. U kunt het volgende doen:

+ Klik op de lijst Model selecteren en selecteer een model om zijn
objecten aan de categorie toe te voegen.

Als u alle modelobjecten in de categorie wilt opnemen, selecteer u
het Tekla Structures-model.

+ Sleep een categorie van de categoriestructuur naar het
categorieén- en filtersvoorwaardenvak of klik of typ in het vak en
selecteer een filter in de lijst.

+  Klik op Objectgroep om een filter voor de Organisator te
definiéren.

Het dialoogvenster Objectgroep - Organisator wordt geopend
in het hoofdvenster van Tekla Structures. Als u het filter hebt
opgeslagen, klikt u of het typt u opnieuw in het voorwaardenvak
en selecteert u het filter.

De Organisator-filters worden in de map \attributes van de
modelmap met de bestandsextensie .0rg0Ob-Grp opgeslagen. U
kunt deze filters alleen in de Organisator gebruiken.

U kunt aan hetzelfde voorwaardenvak zoveel filters en categorieén
toevoegen als u wilt.
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Als u meer dan één categorie of filter aan hetzelfde voorwaardenvak
toevoegt, is de categorie-inhoud een samenvoeging van alle objecten
daarin.

Als u categorieén of filters aan aparte voorwaardenvakken toevoegt,
selecteert u of de categorie-inhoud een doorsnede of een verschil van
de inhoud van de vakken is.

OPMERKING U kunt ook apart filters voor de Organisator maken

voordat u willekeurige categorieén maakt. Deze filters
worden op dezelfde manier gemaakt als selectie-

en vensterfilters van Tekla Structures en u kunt ze

in categorievoorwaarden gebruiken. Als u de filters

maakt, klikt u op lil in de filterinstellingen en
stelt u de Organisator in als het filtertype. Definieer
vervolgens de instellingen die in het filter nodig zijn.

Selecteer onder Geautomatiseerde subcategorieén de
eigenschappen die worden gebruikt om de subcategorieén te maken.
U doet dat als volgt:

Klik op Groeperen in de Objectbrowser.

Als u deze optie wilt gebruiken, sleept u een of meer
eigenschappenkolommen naar de regel Groeperen (pagina 16) in
Objectbrowser. Organisator gebruikt de eigenschappen die in de
kolommen zijn opgenomen bij het maken van de subcategorieén.

U kunt ook eigenschappentemplatekolommen of
objecteigenschappen aan de voorwaardenvakken toevoegen.

Klik op de voorwaardenvakken en selecteer een
eigenschappentemplatekolom of een objecteigenschap.

Let erop dat u de optie Groeperen in de Objectbrowser niet
kunt gebruiken als u eerst eigenschappentemplatekolommen of
objecteigenschappen aan de voorwaardenvakken toevoegt.

U kunt meer dan één kolom of eigenschap aan hetzelfde
voorwaardenvak toevoegen.

De Organisator voegt een nieuw subcategorieniveau aan het
dialoogvenster met eigenschappen toe wanneer u een kolom of
een eigenschap aan het voorwaardenvak hebt toegevoegd. Als u
wilt dat de categorie het nieuwe subcategorieniveau heeft, moet
u kolommen of eigenschappen op het nieuwe subcategorieniveau
aan de voorwaardenvakken toevoegen.
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TIP

+ Schakel het selectievakje Verwijder geen lege geautomatiseerde
subcategorieén in om alle op subcategorieén bij synchronisatie
te bewaren.

Als u het selectievakje niet inschakelt en het model wijzigt zodat
enkele of alle subcategorieén geen objecten bevatten, worden de
lege subcategorieén verwijderd wanneer u de categorie op het
hoogste niveau of de gehele Organisator synchroniseert.

c. Selecteer de optie Het hoogste merkniveau in het model opnemen
als u er zeker van wilt zijn dat u alleen objecten op merk niveau in de
categorie hebt.

Als u deze optie selecteert en een modelobject aan de categorie
toevoegt, wordt het merk waartoe het object behoort aan de
categorie toegevoegd.

Organisator geeft insitu-betonelementen of storteenheden op
het hoogste insitu-hiérarchieniveau weer, afhankelijk van of u de
instelling Storteenheden ingeschakeld in Organisator Instellingen

LN Synchronisatie hebt geselecteerd. Als u de instelling
Storteenheden ingeschakeld wilt gebruiken, stelt u de variabele
XS ENABLE POUR MANAGEMENT in Op TRUE.

Schakel het selectievakje Categorie bij synchronisatie bijwerken uit als
u de categorie niet wilt bijwerken wanneer u de Organisator met het
model synchroniseert.

Selecteer een standaardeigenschappentemplate voor de categorie in de
lijst Eigenschappentemplate.

Dit is de eigenschappentemplate die in de eigenschappentabel van de
Objectbrowser wordt weergegeven.

Klik op Wijzigen.

U kunt handmatig categorieén en subcategorieén aan geautomatiseerde
categorieén toevoegen. Selecteer een categorie, klik met de rechtermuisknop en
selecteer Nieuwe categorie of Nieuwe subcategorie. Handmatig toegevoegde
categorieén worden bij het synchroniseren niet verwijderd. Als u een

handmatig gemaakte subcategorie synchroniseert, wordt alleen die categorie
gesynchroniseerd.

Raadpleeg ook

Aangepaste standaardinstelling voor de Organisator (pagina 63)

Categorieén in de Organisator (pagina 38)

Een categorie in de Organisator wijzigen (pagina 56)

Een categorie in de Organisator verwijderen (pagina 62)
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Geautomatiseerde subcategorieén maken in de
Organisator

U kunt een geautomatiseerde subcategorieboomstructuur maken voor één of
meerdere aangepaste categorieén tegelijk.

Merk op dat de categorieén waarvoor u de geautomatiseerde subcategorieén
maakt nog geen subcategorieén kunnen hebben. Als u een lege categorie
gebruikt die nog geen objecten bevat, dan worden alleen de categorieregels
opgeslagen.

1.

Als u de Organisator wilt openen, klikt u op het lint op Beheren en klikt u
vervolgens op de Organisator.

Selecteer en gebruikerscategorie, klik met de rechtermuisknop en
selecteer Geautomatiseerde subcategorieén maken.

Organisator opent de sectie Geautomatiseerde subcategorieén in het
dialoogvenster met de categorie-eigenschappen.

U kunt de volgende twee methoden gebruiken om de eigenschappen te
definiéren die worden gebruikt om de subcategorieén te maken:

Klik in Objectbrowser op == om groeperen mogelijk te maken.

Sleep één of meer eigenschappenkolommen naar de rij

groeperen (pagina 16) in Objectbrowser. Organisator gebruikt de
eigenschappen die in de kolommen zijn opgenomen bij het maken
van de subcategorieén, bijvoorbeeld zoals in onderstaande afbeelding
wordt weergegeven.

Klik in het dialoogvenster met tekeningeigenschappen op
Groeperen in de Objectbrowser. Let erop dat u de optie
Groeperen in de Objectbrowser niet kunt gebruiken als u eerst
eigenschappentemplatekolommen of objecteigenschappen aan de
voorwaardenvakken toevoegt.

Y Geautomatiseerde subcategorieén

Groeperen in de Objectbrowser

Objecteigenschappen waarmee geautomatiseerde subcategorieg&n onder 'Aangepaste categorie’
kunnen worden gemaakt:

Subcategorie&n maken op basis van: ®

[NAME ¥ | OF |ASSEMBLY NAME ¥ OF |CAST_UNIT_NAME X |

OF |BOLTNAME ¥ | OF |NUTNAME X | OF |MAINPART.NAME ¥ |
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TIP

+ U kunt ook eigenschappentemplatekolommen of objecteigenschappen
toevoegen door deze te selecteren in de lijsten in de vakken voor
categorieregels.

Klik op de voorwaardenvakken en selecteer een
eigenschappentemplatekolom of een objecteigenschap.

U kunt ook de naam van de eigenschap invoeren in het vak,
bijvoorbeeld PROFILE en drukken op Enter. U kunt meer dan één
kolom of eigenschap aan hetzelfde voorwaardenvak toevoegen.

De Organisator voegt een nieuw subcategorieniveau aan het
dialoogvenster met eigenschappen toe wanneer u een kolom of een
eigenschap aan het voorwaardenvak hebt toegevoegd.

Als u wilt dat de categorie het nieuwe subcategorieniveau heeft, moet u
kolommen of eigenschappen op het nieuwe subcategorieniveau aan de
voorwaardenvakken toevoegen.

Schakel het selectievakje Verwijder geen lege geautomatiseerde
subcategorieén in om alle op subcategorieén bij synchronisatie te
bewaren.

Als u het selectievakje niet inschakelt en het model wijzigt zodat

enkele of alle subcategorieén geen objecten bevatten, worden de lege
subcategorieén verwijderd wanneer u de categorie op het hoogste niveau
of de gehele Organisator synchroniseert.

Klik op Wijzigen.

U kunt handmatig categorieén en subcategorieén aan geautomatiseerde
categorieén toevoegen. Selecteer een categorie, klik met de rechtermuisknop en
selecteer Nieuwe categorie of Nieuwe subcategorie. Handmatig toegevoegde
categorieén worden bij het synchroniseren niet verwijderd. Als u een

handmatig gemaakte subcategorie synchroniseert, wordt alleen die categorie
gesynchroniseerd.

Raadpleeg ook

Categorieén in de Organisator (pagina 38)

Een aangepaste categorie in de Organisator maken (pagina 52)

Een categorie in de Organisator wijzigen (pagina 56)

Een categorie in de Organisator verwijderen (pagina 62)

Een categorie in de Organisator wijzigen

U kunt de categorievoorwaarden wijzigen en handmatige wijzigingen aan de
categorie-inhoud aanbrengen.
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1. Als u de Organisator wilt openen, klikt u op het lint op Beheren en klikt u
vervolgens op de Organisator.

2. U kunt het volgende doen:

Taak

Actie

De naam van een
categorie wijzigen

Selecteer en categorie, klik met de rechtermuisknop en
selecteer Naam wijzigen.

Insitu-
betonelementen

of storteenheden

als het hoogste insitu-
hiérarchieniveau
weergeven

Stel de variabele Xs ENABLE POUR_ MANAGEMENT in
op TRUE om storteenheden als het hoogste insitu-
hiérarchieniveau te gebruiken.

1.
Klik op = om Organisator Instellingen te openen.

Ga naar het tabblad Synchronisatie.

Schakel het selectievakje Storteenheden
ingeschakeld in of uit, afhankelijk van wat u in de
categorieén wilt weergeven.

Als u de instelling Storteenheden ingeschakeld
inschakelt of wist, Organisator wordt deze volledig
gesynchroniseerd wanneer u het dialoogvenster
Instellingen sluit. Houd hier rekening mee bij het
wijzigen van de instelling in grote modellen, omdat
synchronisatie enige tijd kan duren.

Categorieén met handmatig toegevoegde objecten
verliezen de inhoud van storteenheden of insitu-
betonelementen, afhankelijk van wat u hebt
geselecteerd.

4. Sluit het dialoogvenster Instellingen.

Objecten aan een
categorie toevoegen

Organisator

U kunt handmatig objecten aan de categorie toevoegen.

1. Selecteer objecten in het model of selecteer een
categorie.

2. Selecteer objecten in Objectbrowser door regels te
selecteren.

3. Sleep de geselecteerde objecten naar een categorie.

Als u alle objecten wilt toevoegen die u in het model hebt
geselecteerd, kunt u ook met de rechtermuisknop klikken
en De geselecteerde objecten toevoegen selecteren.

Klik op ;3 ~om het aanzicht in Objectbrowser vast te
houden. Als u het venster vasthoudt, kunt u in het model
of de categorieén selecties uitvoeren zonder de in de
Objectbrowser weergegeven inhoud te wijzigen. Als u
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Taak

Actie

objecten per categorie in Objectbrowser wilt weergeven,

= u A
klikt u op L= en selecteert u . ® Aparte categorieén.

De objecten worden in locatiecategorieén naar de andere
categorie verplaatst als u objecten in de ene categorie
selecteert en aan de andere toevoegt. Een object kan

zich slechts binnen één locatiecategorie van het laagste
niveau bevinden.

Objecten uit categorie

U kunt handmatig objecten uit een categorie verwijderen.

verwijderen 1. Selecteer een categorie.

2. Selecteer de objecten in Objectbrowser.

3. Klik met de rechtermuisknop en selecteer De
geselecteerde objecten uit de geselecteerde
categorieén verwijderen.

Handmatige In de Objectbrowser kunt u weergeven hoe elk

wijzigingen in een
categorie beheren

Organisator

object in de categorie is opgenomen of waarom het
niet is opgenomen. Objecten kunnen automatisch op
basis van categorievoorwaarden in categorieén worden
opgenomen of u kunt ze handmatig toevoegen en
verwijderen.

1. Selecteer een aangepaste categorie.

2. Klik met de rechtermuisknop op de categorie en
selecteer Eigenschappen om de voorwaarden weer
te geven die in de categorie worden gebruikt.

De eigenschappen geven weer of er zich handmatig
toegevoegde en verwijderde objecten in de categorie
bevinden. U kunt de status van de objecten in de
Objectbrowser bepalen.

Klik op = en selecteer ® Handmatige
wijzigingen beheren.

Organisator plaatst een paars kader rond
Objectbrowser en Categorieén, en voegt een kolom
Status toe aan Objectbrowser. In de handmatige
wijzigingsmodus is een beperkte set commando's
van de Organisator beschikbaar.

Elk object heeft een statuspictogram:
.

Het object is automatisch aan de
categorie toegevoegd op basis van de
categorievoorwaarden.
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Taak

Actie

Het object is automatisch toegevoegd en
handmatig verwijderd uit de categorie.

Het object is automatisch aan de categorie
toegevoegd en handmatig aan de categorie
toegevoegd.

. ':i‘J
Het object is handmatig aan de categorie
toegevoegd.

Het object is handmatig uit de categorie
verwijderd.

De status is in de geselecteerde categorie van
toepassing. Het object kan een andere status in een
andere categorie hebben.

Klik met de rechtermuisknop op een object in de
Objectbrowser om de status te wijzigen:

+ Toevoegen voegt het object handmatig aan de
categorie toe.

+ Verwijderen verwijdert het object handmatig uit
de categorie.

+ Handmatige wijzigingen verwijderen verwijdert
de handmatige status van een object maar laat
het object bij de categorie als het automatisch is
opgenomen.

Categorievoorwaarde
n wijzigen

Organisator

Selecteer en categorie, klik met de rechtermuisknop
en selecteer Eigenschappen.

Wijzig de voorwaarden van de categorie-inhoud
onder Geautomatiseerde objectinhoud.

Het pictogram ‘¥ in de knop Geautomatiseerde
objectinhoud geeft aan dat er voor de categorie
voorwaarden voor geautomatiseerde objectinhoud
zijn gedefinieerd.

U kunt het volgende doen:
+ Selecteer een model in de lijst met modellen.

Klik op Modellijst om te zien welke modellen er
al in de voorwaarden worden gebruikt.

59 Categorieén in de Organisator




Taak

Actie

+ Sleep een categorie van de categoriestructuur
naar het voorwaardenvak.

+ Klik of typ in het voorwaardenvak en selecteer
een filter in de lijst.

+  Klik op Objectgroep om een filter voor
Organisator te definiéren. Als u het filter hebt
opgeslagen, klikt u of het typt u opnieuw in het
vak en selecteert u het filter.

U kunt meer dan één categorie en filter
toevoegen en er verbindingen, snijpunten of
verschillen van maken.

3. Wijzig de subcategorievoorwaarden onder
Geautomatiseerde subcategorieén.

Het pictogram ¥ in de knop Geautomatiseerde
subcategorieén geeft aan dat er geautomatiseerd
subcategorievoorwaarden in de categorie zijn
gedefinieerd.

U kunt het volgende doen:

+ Klik op de voorwaardenvakken om
meer eigenschappentemplatekolommen of
eigenschappen aan de voorwaarden toe te
voegen.

U kunt meer eigenschappen toevoegen aan
de bestaande hiérarchische niveaus van de
subcategorie of het lege hiérarchische niveau
die/dat zich onder de bestaande niveaus
bevinden/bevindt.

+ Verwijder een eigenschap uit de voorwaarden.

+ Verwijder een heel hiérarchisch niveau van de
subcategorie uit de voorwaarden.

4. Klik op Wijzigen.

U kunt de subcategorievoorwaarden van
verschillende subcategorieén tegelijk wijzigen als
deze dezelfde subcategorievoorwaarden hebben. Zie
ook Geautomatiseerde subcategorieén maken in de
Organisator (pagina 55) .

De
standaardeigenschap
pentemplate van een
categorie wijzigen

Organisator

1. Selecteer en categorie, klik met de rechtermuisknop
en selecteer Eigenschappen.

2. Selecteer een andere template in de lijst
Eigenschappentemplate.
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Taak

Actie

3. Klik op Wijzigen.

De eigenschappen van
meerdere categorieén
wijzigen

1. Selecteer de categorieén die u wilt wijzigen.
2. Rechtsklik en selecteer Eigenschappen.

De eigenschappen die u kunt wijzigen, zijn

afhankelijk van de geselecteerde categorieén. U kunt
bijvoorbeeld de standaard eigenschappentemplate of
subcategorievoorwaarden wijzigen.

De categorie-inhoud
wijzigen om het
hoogste merkniveau
op te nemen

1. Selecteer en categorie, klik met de rechtermuisknop
en selecteer Eigenschappen.

2. Schakel het selectievakje Het hoogste merkniveau
in het model opnemen in.
3. Klik op Wijzigen.

Als u onderdelen toevoegt aan een categorie die
alleen merken bevat, wordt de merkeninformatie in de
categorie weergegeven.

De omtrekken van
een gebouw, sectie
of vloercategorie
wijzigen

1. Selecteer een categorie die u met de omtrek hebt
gemaakt.

2. Rechtsklik en selecteer De omtrek voor locaties
definiéren.

3. Wijzig de definities van de omtrek.

Als u een gebouwcodrdinaat wijzigt en een
doorsnede dezelfde codrdinaat heeft, wijzigt
de doorsnedecodrdinaat in de gewijzigde
gebouwcodrdinaat.

De categorieén die u met de omtrekken hebt gemaakt
hebben een blauw pictogram in de categoriestructuur.

Handmatig een

vloer toevoegen aan
een gebouw dat

een geautomatiseerde
hiérarchische
locatiestructuur heeft

Organisator

U kunt handmatig nieuwe vloeren aan geautomatiseerde
gebouwen toevoegen, bijvoorbeeld om de objecten van
speciale structuren binnen een gebouw in afzonderlijke
categorieén te verzamelen. De handmatig toegevoegde
vloeren hebben geen omtrek voor geautomatiseerde
objectverzameling. U kunt objecten van elk onderdeel
van het gebouw toevoegen.

U kunt de handmatige vloercategorie gebruiken om
bijvoorbeeld de liftschacht van de rest van het gebouw
te scheiden.

1. Selecteer een sectie onder een gebouw dat
een geautomatiseerde hiérarchische locatiestructuur

heeft.
2. Klik met de rechtermuisknop en selecteer Nieuwe
vioer.
61 Categorieén in de Organisator




Taak

Actie

3. Voeg objecten aan de vloer toe.

Selecteer de Project-hoofdcategorie, klik met

de rechtermuisknop en selecteer Naar model
schrijven voor rapportage om de nieuwe
locatiegegevens naar de modelobjecten te schrijven.

Handmatig een
categorie aan een
geautomatiseerde
categorie toevoegen

U kunt handmatig categorieén aan geautomatiseerde
categorieén toevoegen. Handmatig toegevoegde
categorieén worden bij het synchroniseren niet
verwijderd, zelfs niet als ze geen objecten bevatten.

1. Selecteer een geautomatiseerde categorie.

2. Klik met de rechtermuisknop en selecteer Nieuwe
categorie of Nieuwe subcategorie.

Een categorie
kopiéren of
verplaatsen

U kunt één categorie en zijn subcategorieén per keer
kopiéren of verplaatsen.

1. Selecteer een categorie en versleep deze naar een
geschikte locatie in de categoriestructuur, aan de
bovenkant van een categorie of tussen de twee
categorieén.

2. Selecteer een geschikte optie in de volgende lijst:

+ Kopiéren kopieert de categorie-eigenschappen
en de objecten in de categorieén naar de
doelcategorie.

* Alleen de boomstructuur kopiéren kopieert
de boomstructuur zonder de objecten en hun
eigenschappen.

+ Verplaatsen verplaatst de categorie met de
objecten en hun eigenschappen naar de nieuwe
locatie.

Raadpleeg ook

De Organisator met het model synchroniseren (pagina 66)

Categorieén in de Organisator (pagina 38)

Een categorie in de Organisator verwijderen

U kunt categorieén in de Organisator verwijderen. Er moet minimaal €én
locatiecategorie, één eigenschappencategorie en één aangepaste categorie in
de categoriestructuur van de Organisator aanwezig zijn. U kunt de laatste
categorieén niet verwijderen.

Organisator
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1. Als u de Organisator wilt openen, klikt u op het lint op Beheren en klikt u
vervolgens op de Organisator.

2. Selecteer een categorie.
U kunt meer dan één categorie selecteren.
3. Klik met de rechtermuisknop en selecteer Verwijderen.

Als u de geselecteerde categorie in de eigenschapsvoorwaarden
van andere categorieén hebt gebruikt, geeft de Organisator een
dialoogvenster weer waarin deze categorieén worden weergegeven.

4. Klik op Ja om te verwijderen.

OPMERKING Als u een subcategorie uit een met het commando
Geautomatiseerde subcategorieén maken gemaakte categorie
permanent wilt verwijderen, moet u de subcategorieobjecten uit
de hoofdcategorie verwijderen. Als u de objecten niet uit de
hoofdcategorie verwijdert, wordt de subcategorie opnieuw gemaakt
op basis van de hoofdcategorievoorwaarden wanneer u de
Organisator synchroniseert.

Raadpleeg ook
Categorieén in de Organisator (pagina 38)

Aangepaste standaardinstelling voor de Organisator

U kunt de Organisator aanpassen door een instelling te maken die dezelfde
templates en categorieén in alle nieuwe modellen opent. Een aangepaste
instelling is handig als u templates en categorieén hebt die u in alle modellen
wilt gebruiken. Dan hoeft u de templates en categorieén niet voor ieder model
apart te maken en te importeren. De aangepaste instelling wordt gebruikt
wanneer u de Organisator voor het eerst in een model opent.

U kunt ook enkele objecttypen uitsluiten (pagina 65) van de Organisator met

het bestand ExcludedTypesFromOrganizer.xaml. Uitgesloten objecttypen

worden niet in de Objectbrowser weergegeven en worden niet in categorieén
opgenomen.

Als u aangepaste eigenschappentemplates en categorieén in

alle modellen beschikbaar wilt maken, moet u de templates

in de map \ProjectOrganizerData\PropertyTemplates en de
categorieén in de map \ProjectOrganizerData\DefaultCategoryTrees
opslaan. De templates en categorieén worden zoals in de

indeling xm1 opgeslagen. Eigenschappentemplatebestanden hebben de
bestandsextensie .propertytemplate en categorieén hebben de
bestandsextensie .category.
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OPMERKING De gedefinieerde locatiecategorieén worden automatisch
geimporteerd maar ze werken als handmatig gemaakte categorieén.
Automatische categorieén moeten in elk model apart worden
gedefinieerd.

U kunt de mappen onder één van de of ieder van de volgende mappen
hebben:

* Huidige modelmap

+  Projectmap, wordt gedefinieerd in de variabele XS PROJECT
+ Bedrijfsmap, wordt gedefinieerd in de variabele XS FIRM

*  Mappen die in de variabele Xxs_sSYSTEM zijn gedefinieerd
Voorbeeld van mappen:

ProjectCrganizerData
| DefaultCategoryTrees
PropertyTermnplates

= ExcludedTypesFromOrganizerxaml .

Alle templates en categorieén in deze mappen worden in de Organisator
geladen als u deze voor het eerst in een model opent. Als er zich veel
bestanden met dezelfde bestandsnaam in meerdere verschillende mappen
bevinden, wordt het als eerste gevonden bestand geladen en de andere
bestanden met dezelfde bestandsnaam worden genegeerd. De zoekvolgorde
is altijd: model, project, bedrijf, systeem. Het bestand roles. ini heeft geen
invloed op deze volgorde.

Als u bijvoorbeeld rebar.category, category.category
enmaterial.category in een systeemmap
\ProjectOrganizerData\DefaultCategoryTrees hebt, worden

deze bestanden automatisch in de categorieén geladen.

Als u ook een bestand rebar.category in de map
\PROJECT\ProjectOrganizerData\DefaultCategoryTrees enin de map
\model\ProjectOrganizerData\DefaultCategoryTrees hebt, wordt
alleen het als eerste gevonden bestand rebar.category gebruikt. In dit geval
wordt het bestand onder de modelmap als eerste gevonden.

OPMERKING Met de bestanden roles.ini kuntu
meerdere instellingen definiéren. Maak bijvoorbeeld
een map \Concrete\ProjectOrganizerData en
\Steel\ProjectOrganizerData onder de bedrijfsmap. Definieer
vervolgens in het bestand roles. ini welke van deze mappen worden
gelezen en/of in welke volgorde de mappen worden gelezen. Op deze
manier kunt u alleen de bestanden in de map \Concrete lezen of de
map \Concrete eerst lezen. Op deze manier worden de bestanden
met dezelfde naam in de staalmap genegeerd.
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De geladen templates en categorieén worden in het bestand ProjoOrg.db

in de map \ProjectOrganizer onder de modelmap opgeslagen. Als u

de Organisator de eerste keer opent, wordt ProjOrg.db gemaakt en de
bestanden worden vanuit de model-, project-, bedrijfs- en systeemmappen
gelezen. De database ProjoOrg.db slaat alle in het model gebruikte template-
en categoriegegevens op. Als u wijzigingen aan de templates en categorieén
in de mappen aanbrengt, worden deze niet automatisch in Proj0Org.db
bijgewerkt. De database leest niet opnieuw in de xm1-bestanden van de
template en de categorie, dus worden updates aan de bestanden niet
automatisch toegepast.

Als u de gewijzigde templates en categorieén op de ProjoOrg-database wilt
toepassen, hebt u twee opties:

+ Verwijder de oude templates en categorieén in de Organisator en
importeer de gewijzigde templates en categorieén. We raden u aan deze
optie te gebruiken.

+ Exporteer alle templates en categorieén die u wilt bewaren vanuit de
Organisator en sluit het model. Verwijder de database ProjoOrg.db uit
de map \ProjectOrganizer onder de modelmap en open het model
opnieuw. Importeer de geéxporteerde templates en categorieén terug naar
de Organisator.

OPMERKING De tweede optie stelt de Organisator volledig opnieuw
in. Alle gegevens raken verloren als deze niet worden
geéxporteerd.

Raadpleeg ook

Categorieén in de Organisator (pagina 38)

Een categorie in de Organisator importeren (pagina 72)

Een eigenschappentemplate in de Organisator importeren (pagina 36)
Een categorie uit de Organisator exporteren (pagina 71)

Een eigenschappentemplate uit de Organisator exporteren (pagina 37)

Uitsluiten van objecttypen uit de Organisator

Sommige objecttypen kunnen van de Organisator worden

uitgesloten. Deze objecttypen worden weergegeven in het bestand
ExcludedTypesFromOrganizer.xaml dat zich standaard in de map
\system\ProjectOrganizerData in de algemene omgeving bevindt. De
locatie kan afhankelijk van uw omgeving variéren. Uitgesloten objecttypen
worden niet in de Objectbrowser weergegeven en worden niet in
categorieén opgenomen, zelfs als u in de categorievoorwaarden selecteert
dat u een model en alle objecten in een categorie op wilt nemen.
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1.7

Lasten, uitsnijdingen en fittingen worden bijvoorbeeld in het bestand
ExcludedTypesFromOrganizer.xaml weergegeven en van de Organisator
uitgesloten.

U kunt het bestand ExcludedTypesFromOrganizer.xaml wijzigen om
de objecttypen op te nemen of uit te sluiten. Voordat u het bestand
wijzigt, raden we u aan dit naar de map \ProjectOrganizerData te
kopiéren die zich onder de modelmap bevindt. Mogelijk moet u de

map \ProjectOrganizerData maken omdat deze niet standaard in de
modelmap bestaat.

U sluit fittingen bijvoorbeeld uit door de waarde als volgt te wijzigen:
<Fitting>true</Fitting> naar <Fitting>false</Fitting>

Als u fittingen weer wilt opnemen, wijzigt u de waarde false weer naar true.

Als u de wijzigingen wilt toepassen, klikt u op L in Categorieén om de
Organisator volledig met het model te synchroniseren.

OPMERKING U moet geen regels aan het bestand
ExcludedTypesFromOrganizer.xaml toevoegen of eruit
verwijderen, omdat de Organisator het bestand dan niet kan
gebruiken.

U kunt ook de Organisator aanpassen door een instelling te maken (pagina 63)
die dezelfde templates en categorieén in alle nieuwe modellen opent. Een
aangepaste instelling is handig als u templates en categorieén hebt die u in
alle modellen wilt gebruiken.

De Organisator met het model synchroniseren

U kunt de Organisator met het model synchroniseren om er zeker van te
zijn dat de categorieén up-to-date zijn en de Objectbrowser de nieuwste
objecteigenschapswaarden uit het model weergeeft. U kunt ook afzonderlijke
categorieén synchroniseren of het venster van de Objectbrowser opnieuw
laden.

Synchronisatie voegt locatiegegevens (pagina 69) aan de
modelobjecteigenschappen toe. U kunt de locatiegegevens gebruiken bij het
maken van lijsten en query's.

De Organisator synchroniseren

Bij het synchroniseren van de Organisator 2 worden alle eigenschappen
van het gewijzigde object in de database van de Organisator bijgewerkt. U
hoeft de Objectbrowser niet opnieuw te laden als u de selectie in het model
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wijzigt of een andere categorie of eigenschappentemplate selecteert. Als u de
Organisator hebt gesynchroniseerd, zijn de objecteigenschappen up-to-date
totdat u wijzigingen in het model aanbrengt.

Organisator wordt gesynchroniseerd:

*  Wanneer u op de knop < Synchroniseer met het model. klikt.

*  Wanneer u de Organisator opent en selecteert dat u deze wilt
synchroniseren.

Als u synchronisatie sneller wilt maken, stelt u de variabele

XS COLLECT MODEL HISTORY in Op TRUE. Als XS COLLECT MODEL HISTORY
op FALSE is ingesteld, worden bij de synchronisatie alle objecten geladen om
te controleren wat er in het model is verwijderd.

Wanneer u de Organisator synchroniseert, wordt de actiehistorie van Tekla
Structures die voor het ongedaan maken van de laatste actie wordt gebruikt,

verwijderd. Dit betekent dat u het commando Ongedaan maken (Ctrl + Z) 2
niet direct kunt gebruiken nadat u hebt gesynchroniseerd. In andere gevallen
werkt Ongedaan maken normaal.

De lijst Historie ongedaan maken 0 wordt gewist wanneer u de
Organisator synchroniseert. De lijst Historie ongedaan maken geeft alle
commando's die u hebt uitgevoerd en de wijzigingen die u in het model hebt
aangebracht weer. Het opslaan van het model wist de lijst ook.

U kunt in de Organisator de Instellingen = definiéren zodat de
Organisator altijd wordt gesynchroniseerd wanneer u deze opent. Ga naar
het tabblad Synchronisatie en schakel het selectievakje Synchroniseer de
Organisator altijd met het model tijdens het openen. in.

Wanneer u Organisator opent en het selectievakje Geef dit
dialoogvenster niet meer weer. inschakelt in het dialoogvenster
Synchroniseren, geeft Organisator in het dialoogvenster Synchroniseren
geen model meer weer waarin u Organisator gebruikt. Als u het
dialoogvenster Synchroniseren terug wilt krijgen, bladert u naar de map
\users\<user>\AppData\Local\Trimble en verwijdert u alle bestanden
die beginnen met ObjectBrowser. Het verwijderen van deze bestanden
worden de standaard eenheidsinstellingen van de Organisator verwijderd.
Controleer de eenheidsinstellingen in Organisator Instellingen.

De hele database van de Organisator bijwerken

U kunt de hele database van de Organisator bijwerken zodat de
eigenschappen die u in de Objectbrowser hebt weergegeven of die in
categorieén zijn gebruikt naar alle modelobjecten in de database van de
Organisator worden bijgewerkt.
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De database van de Organisator is bijgewerkt:

* Alsuop Ctrl + < Synchroniseer met het model. drukt.

+ Als u een model opent dat met een oudere versie van Tekla Structures is

opgeslagen en op QSynchroniseer met het model. klikt

+  Wanneer u de instelling Storteenheden ingeschakeld selecteert of
wist op het tabblad Synchronisatie in Organisator Instellingen,
en vervolgens het dialoogvenster Instellingen sluit. De instelling
Storteenheden ingeschakeld bepaalt of de Organisator storteenheden
of insitu-betonelementen als de hoogste insitu-hiérarchie in de categorieén
gebruikt. Als u de instelling Storteenheden ingeschakeld wilt gebruiken,
stelt u de variabele Xs ENABLE POUR_MANAGEMENT in Op TRUE.

+ Als u een van de modelspecifieke variabelen wijzigt en de volgende keer op
QSynchroniseer met het model. klikt.
+ Alsu het model opslaat met Opslaan als en de volgende keer op <
Synchroniseer met het model. klikt.
.1

+ Als u de materialendatabase wijzigt en de volgende keer op &=
Synchroniseer met het model. klikt.

De Objectbrowser opnieuw laden

Klik op de knop opnieuw laden D inde Objectbrowser als u de

nieuwste objecteigenschapswaarden van het model wilt weergeven. Als u
een eigenschap van een object in de Organisator hebt weergegeven, wordt
de eigenschap in de database van de Organisator bij de synchronisatie
bijgewerkt.

Laad de Objectbrowser opnieuw als u wijzigingen in het model aanbrengt
terwijl u de objecten weergeeft.

OPMERKING Wanneer u objecten in het model of in de categorieén selecteert, geeft
de Objectbrowser de eigenschappen weer die zich al in de database
van de Organisator bevinden en laadt de nieuwe waarden van het
model in de eigenschappen die zich nog niet in de database van de
Organisator bevinden.

U moet Het venster opnieuw laden D inde Objectbrowser om het
venster met de nieuwe waarden bij te werken.
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Een categorie synchroniseren
De Organisator wordt gedeeltelijk gesynchroniseerd:

+ Als u een categorie selecteert en met de rechtermuisknop en Categorie
synchroniseren selecteert.

Als u de synchronisatiedatum- en tijd wilt weergeven, klikt u nogmaals met
de rechtermuisknop op de categorie.

*  Wanneer u categorieén bij het exporteren synchroniseert.
Gedeeltelijke synchronisatie:

+ Synchroniseert het hele project wanneer u een willekeurige
locatiecategorie zoals een Vloer synchroniseert.

* Synchroniseert de categorieén die in de categorievoorwaarden van
andere categorieén worden gebruikt wanneer u deze andere categorieén
synchroniseert.

+ Synchroniseert de hele categoriestructuur die door geautomatiseerde
subcategorievoorwaarden zijn gemaakt wanneer u één subcategorie in de
structuur synchroniseert.

* Synchroniseert de hele categoriestructuur wanneer u een handmatig
gemaakte subcategorie in een categoriestructuur van een eigenschap
synchroniseert.

OPMERKING Gedeeltelijke synchronisatie werkt de in de Objectbrowser
weergegeven eigenschappen niet bij. U moet de Objectbrowser

opnieuw laden 2 omde bijgewerkte categorie-inhoud weer te geven.

Een categorie van het synchroniseren uitsluiten

1. Selecteer en categorie, klik met de rechtermuisknop en selecteer
Eigenschappen.

2. Schakel het selectievakje Categorie bij synchronisatie bijwerken uit.

De objecten die uit het model zijn verwijderd, worden uit de categorie
verwijderd, zelfs als de optie Categorie bij synchronisatie bijwerken niet is
geselecteerd.

Locatiecategorieén van de Organisator rapporteren

U kunt locatiecategorie-eigenschappen in lijsten gebruiken. Als u meer dan
€én project in een model hebt, moet u selecteren welk project, inclusief de
subcategorieén in het project, voor de rapportage wordt gebruikt. U kunt
slechts één project per keer gebruiken. U de lijsteigenschappen naar het
model schrijven.
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1. Als u de Organisator wilt openen, klikt u op het lint op Beheren en klikt u
vervolgens op de Organisator.

2. Selecteer een Project.

3. Klik met de rechtermuisknop en selecteer Voor rapportage gebruiken.
Het pictogram vOor het Project dat voor rapportage is geselecteerd,
wordt weergegeven als zwart [}

4. Klik opnieuw met de rechtermuisknop op het Project en selecteer Naar
model schrijven voor rapportage.

De lijsteigenschappen worden in het model bijgewerkt.
De locatie-eigenschappen van de objecten op merkniveau in het model
zijn:

* LBS PROJECT

* LBS BUILDING

* LBS SECTION

* LBS SITE

* LBS FLOOR

* LBS FLOOR ELEVATION

* LBS HIERARCHY LEVEL NUMBER

* LBS HIERARCHY

5. Als u het project dat u voor rapportage gebruikt wilt wijzigen, selecteert u
een ander Project, klikt u met de rechtermuisknop en selecteert u Voor
rapportage gebruiken.

6. Klik opnieuw met de rechtermuisknop op Project en selecteer Naar
model schrijven voor rapportage.

De lijsteigenschappen worden in het model bijgewerkt.

De lijsteigenschappen worden ook weggeschreven wanneer u <
Organisator met het model synchroniseert.

OPMERKING Als u locatie-eigenschappen in een lijsttemplate
gebruikt, moet U LOCATION BREAKDOWN STRUCTURE
aan de eigenschapsnaam toevoegen, bijvoorbeeld
LOCATION BREAKDOWN STRUCTURE.LBS FLOOR.

Raadpleeg ook
Categorieén in de Organisator (pagina 38)

De Organisator met het model synchroniseren (pagina 66)
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1.9 Een categorie uit de Organisator exporteren

U kunt categorieén uit de Organisator naar een bestand met een xm1-indeling
exporteren en de geéxporteerde categorieén in andere modellen gebruiken.

U kunt de geselecteerde categorieén of alle locatiecategorieén, aangepaste
categorieén en eigenschapscategorieén tegelijk exporteren. De Organisator
maakt slechts één . category-exportbestand, zelfs als u mee meer dan één
categorie per keer exporteert. Door categorieén te exporteren, bent u er zeker
van dat u back-ups van de door u gemaakte categorieén hebt.

Voor informatie over hoe u de bedrijfs-, project- en systeemmappen met
de Organisator kunt gebruiken, raadpleegt u Aangepaste standaardinstelling
voor de Organisator (pagina 63).

1.

Als u de Organisator wilt openen, klikt u op het lint op Beheren en klikt u
vervolgens op de Organisator.

Selecteer één of meerdere categorieén.

. 5.4 . .
Klik op #% en selecteer Organisatorcategorieén exporteren.

Definieer de exportinstellingen.

a.

Selecteer Alle categorieén of Geselecteerde categorieén met hun
subcategorieén.

Locatiecategorieén exporteren: het hele project wordt
geéxporteerd, zelfs als u alleen een subcategorie in het project
selecteert, bijvoorbeeld een vloer.

Categorieén exporteren die met voorwaarden zijn gemaakt:

de hele categoriestructuur wordt geéxporteerd. Als u een
subcategorie selecteert, worden de hoofdcategorie en de andere
subcategorieén uit de categoriestructuur ook geéxporteerd.

Eigenschappencategorieén exporteren: de hele categoriestructuur
wordt geéxporteerd. Als u een subcategorie selecteert, worden

de hoofdcategorie en de andere subcategorieén uit de
categoriestructuur ook geéxporteerd.

Categorieén exporteren die handmatig zijn gemaakt: Alleen de
geselecteerde categorie wordt geéxporteerd.

Schakel het selectievakje De eigenschappen van de categorieén
opnemen in om categorie-eigenschappen in de export op te nemen.

Als de voorwaarden in de categorie-eigenschappen een filter
bevatten en u van plan bent de categorie in een ander model te
gebruiken, moet het filter in dat model beschikbaar zijn. Anders
heeft de categorie niet de juiste inhoud.

Als u De eigenschappen van de categorieén opnemen niet
selecteert, wordt alleen de categorienaam geéxporteerd. De
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eigenschappentemplate wordt in de export als standaardtemplate
ingesteld.

c. Schakel het selectievakje De objecten opnemen in om de GUID's van
de objecten in de export op te nemen.

Als de geéxporteerde categorie in andere modellen wordt gebruikt,
zijn de categorieén leeg.

d. Schakel het selectievakje De categorieén vo6r export
synchroniseren in als u er zeker van wilt zijn dat de nieuwste
modelwijzigingen in de export worden opgenomen.

5. Klik op Bladeren om de doelmap te selecteren.

De categorie wordt standaard naar de map \ProjectOrganizer in de
huidige modelmap geéxporteerd.

6. Klik op Exporteren.

Als de categorie die u exporteert andere categorieén in de voorwaarden
van de categorie-eigenschappen bevat en u deze andere categorieén
niet bij de export hebt geselecteerd, wordt het dialoogvenster
Categoriestructuurreferenties exporteren weergegeven.

a. De geldige referenties exporteren exporteert categorieén inclusief
de regels die in de categorie zijn gedefinieerd.

Deze optie wordt gedimd weergegeven als u de categorieén

die in de voorwaarden voor export zijn gedefinieerd niet hebt
geselecteerd. Klik op Annuleren en selecteer de categorie

die moet worden geéxporteerd en de categorieén die in de
voorwaarden moeten worden gebruikt. Als u dit doet, wordt

het dialoogvenster Categoriestructuurreferenties exporteren
helemaal niet weergegeven. Alle geéxporteerde categorieén worden
nu geimporteerd.

b. Exporteren zonder referenties exporteert de object-GUID's in de
categorieén als u het selectievakje De objecten opnemen in het
dialoogvenster Categoriestructuur exporteren hebt ingeschakeld.

Als u niet hebt geselecteerd dat de objecten moeten worden
opgenomen, wordt alleen de categorienaam geéxporteerd. De
Organisator behandelt deze categorie bij het importeren als een
handmatig gemaakte categorie.

7. Klik op OK.

Raadpleeg ook
Een categorie in de Organisator importeren (pagina 72)

Categorieén in de Organisator (pagina 38)
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1.10 Een categorie in de Organisator importeren

U kunt categorieén importeren, die vanuit de Organisator naar het
huidige model of naar andere Tekla Structures-modellen zijn geéxporteerd.
De categorie-importbestanden hebben de xm1-indeling en hebben de
bestandsextensie .category. U kunt één . category-bestand per keer
importeren. Het bestand kan meerdere categorieén bevatten.

Voor informatie over hoe u de bedrijfs-, project- en systeemmappen met
de Organisator kunt gebruiken, raadpleegt u Aangepaste standaardinstelling
voor de Organisator (pagina 63).

1. Als u de Organisator wilt openen, klikt u op het lint op Beheren en klikt u
vervolgens op de Organisator.
. 5.4 . s e .
Klik op #% en selecteer Organisatorcategorieén importeren.
Klik op Bladeren.
Selecteer het . category-bestand dat u wilt importeren.

Klik op Openen.

o v~ W

Klik op Importeren.

Als de categorie die u importeert dezelfde naam heeft als een bestaande
categorie, hebt u de volgende mogelijkheden:

* U kunt de categorie importeren en de bestaande categorie vervangen.
« U kunt selecteren dat u de categorie niet importeert.

+ U kunt de categorie importeren maar de bestaande categorie
bewaren. Als u een categorie importeert die dezelfde naam heeft als
een bestaande categorie, voegt de Organisator een volgnummer aan
de categorienaam toe.

De locatiecategorieén worden aan het einde van de

locatiecategorieén toegevoegd, eigenschappencategorieén aan het einde van
eigenschappencategorieén en aangepaste categorieén aan het einde van de
aangepaste categorieén.

OPMERKING Als de geimporteerde categorie geen objecten bevat, moet u
controleren of de voorwaarden in de categorie-eigenschappen
een filter bevatten dat niet in het model bestaat. Als u het filter
aan het model toevoegt, wordt de categorie-inhoud bijgewerkt.
Een andere reden kan zijn, dat er geen objecten in het model
zijn die met de voorwaarden overeenkomen.

De categorie kan ook leeg zijn als deze alleen handmatig
toegevoegde inhoud bevat en de objecten niet in de export
zijn opgenomen. Als u de categorie uit een ander model hebt
geimporteerd, wordt de handmatig toegevoegde inhoud niet
geimporteerd.

Organisator 73 Een categorie in de Organisator importeren



Raadpleeg ook

Categorieén gemaakt in eerdere versies van Tekla Structures (pagina 74)

Een categorie uit de Organisator exporteren (pagina 71)

Categorieén in de Organisator (pagina 38)

Categorieén gemaakt in eerdere versies van Tekla

Structures

Als u de tool Modelorganisator in hetzelfde model in een eerdere
versie van Tekla Structures hebt gebruikt, worden de categorieén, die

in de Modelorganisator zijn gemaakt, automatisch naar de Organisator
overgebracht. De categorieén van de Modelorganisator worden in de
Organisator in de aangepaste categorieén weergegeven.

Als u de Organisator gebruikt in een model dat in een eerdere versie van
Tekla Structures is gemaakt:

Als u de Modelorganisator nooit in de eerdere versie van een
Tekla Structures-model hebt geopend, worden er geen categorieén
geimporteerd.

Als u de Modelorganisator in de eerdere versie van een Tekla Structures-
model hebt geopend en gesloten, worden de categorieén van het project
en de categorieén van het logische gebied van de locatie naar de
Organisator geimporteerd.

Als u ten minste één object aan de categorieén van het logische gebied van
de Modelorganisator hebt toegevoegd, worden de categorieén van het
logische gebied naar de Organisator geimporteerd.

Als u ten minste één object aan de categorieén van het logische gebied van
de Modelorganisator hebt toegevoegd, worden alle categorieén naar de
Organisator geimporteerd.

De eigenschappensets van de Modelorganisator worden naar de
Organisator geimporteerd, geconverteerd naar eigenschappentemplates
met de naam van de categorieén. Als meerdere categorieén dezelfde
naam hebben, wordt er een volgnummer aan de naam van de
eigenschappentemplate toegevoegd.

Raadpleeg ook

Een categorie in de Organisator importeren (pagina 72)

Categorieén in de Organisator (pagina 38)
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1.12

IFC-categorieén in de Organisator importeren

U kunt de hiérarchische locatiestructuur van een IFC-model als IFC-categorieén
in de locatiecategorieén in de Organisator importeren.

1. Als u de Organisator wilt openen, klikt u op het lint op Beheren en klikt u
vervolgens op de Organisator.

2. Selecteer een Project, klik met de rechtermuisknop en selecteer Nieuw
IFC-project.

3. Selecteer het IFC-model.
4. Klik op Importeren.

De IFC-categorieén worden onder aan de locatiecategorieén
geimporteerd. De objecten van het geimporteerde IFC-model worden
automatisch in de IFC-categorieén opgenomen.

5. Als het IFC-model is gewijzigd, kunt u de nieuwste versie van het model in
de categorieén bijwerken. Selecteer het hoogste IFC-categorieniveau in de
categoriestructuur, klik met de rechtermuisknop en selecteer Bijwerken.

TIP Als u IFC-categorieén importeert die dezelfde naam als bestaande IFC-
categorieén hebben, voegt de Organisator een volgnummer aan de
categorienaam toe. U kunt naam van de categorieén wijzigen.

Raadpleeg ook

Categorieén in de Organisator (pagina 38)

De Organisator in de multi-user modus

Als u de Organisator in de multi-user modus gebruikt, kan slechts één
gebruiker tegelijkertijd wijzigingen opslaan. De eerste gebruiker die de
Organisator opent, wordt de hoofdgebruiker en is de enige gebruiker die
wijzigingen kan opslaan. Als de hoofdgebruiker de Organisator sluit en het
model opslaat, moet een andere gebruiker, die wijzigingen wil opslaan, de
Organisator eerst sluiten en opnieuw openen om wijzigingen te kunnen
opslaan.

Als er al een hoofdgebruiker in de Organisator is wanneer een andere
gebruiker de Organisator opent, krijgt de andere gebruiker een melding
dat de database is vergrendeld en de wijzigingen niet permanent

kunnen worden opgeslagen. Hoewel slechts één gebruiker tegelijkertijd
wijzigingen kan opslaan, kunnen andere gebruikers toch categorieén en
eigenschappentemplates selecteren, maken en wijzigen. Andere gebruikers
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kunnen de door hen gewijzigde categorieén en eigenschappentemplates ook
exporteren en weer in de Organisator importeren om ze op te kunnen slaan.

OPMERKING De Organisator-gegevens worden niet gedeeld in Tekla Model
Sharing.

Raadpleeg ook
Organisator (pagina 7)

Voorbeeld: Het model in locatiecategorieén
en aangepaste categorieén organiseren en
hoeveelheden weergeven

Dit voorbeeld loopt door de basisworkflow voor het instellen van de
Organisator en het maken van beton- en wapeningsstaafafnames.

U maakt gebruik van de Organisator om uw model in gebouwen, secties
en vloeren op basis van de locaties in het model te organiseren. U

maakt een categorieboomstructuur en aangepaste categorieén. Als u de
locatiecategorieén en de aangepaste categorieén hebt gemaakt, is het snel
en eenvoudig om de hoeveelheden in de Objectbrowser weer te geven.

In het voorbeeld is de instelling gedaan met het Insitu-voorbeeldmodel
dat in de omgeving Standaard als een modeltemplate beschikbaar is. U kunt
de bestaande instelling verwijderen of gewoon een nieuw project maken en
die gaan instellen.
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Voorbeeld: Het model organiseren in gebouwen, secties en
vioeren

U organiseert uw model nu in locatiecategorieén (pagina 40).

ey

{G

1. Als u de Organisator wilt openen, klikt u op het lint op Beheren en klikt u
vervolgens op de Organisator.

2. Selecteer de categorie Gebouw onder Project, klik met de
rechtermuisknop en selecteer De omtrek voor locaties definiéren.

3. Pas de omtrek voor het gebouw aan door de codrdinaten te selecteren of
in te voeren.
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Boundary boxes for locations X

Location definition for "Project > Site > Building” Unit: Millimeter (mm)

Sections Floors Settings v

Grid origin in the model (0,0, 0,0,00) Rotation 0°

Building name Local X Axis Local Y Axis Local Z Axis
Building 1(0.0) - -500,0 - -5 000,0 -
'6(360000) ¥ 'G(372000) * ~+17400 (17 4C~

Modify  Close

Ga naar het tabblad Doorsnede en voeg twee doorsneden aan uw
gebouw toe met de waarden die in de onderstaande afbeelding worden
weergegeven.
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Boundary boxes for locations

Location definition for "Project > Site > Building"

Building Sections
= Section

Section name
Frame

g x

Ramp

0 x

Floors Settings
Local X Axis Local Y Axis
1(0.0) -500,0
6 (36 000,0) 30 5000
1(00) 30 500,0
6 (36 000,0) G (37 200,0)

X

Unit: Millimeter (mm)
v

Local Z Axis
-5 0000

+17400 (17 400,0)
-5000,0

+17400 (17 400,0)

Modify  Close

——

U kunt op het blauwe vak voor de doorsnedenaam klikken om de
doorsnede in het model zichtbaar te maken. De onderstaande afbeelding

geeft de doorsnede Frame weer.

Boundary bowes 1o I0cations

Location definition for “Project > Site > Building”

Building | sect floors | Settings
= Section

Section name Local X Axis
_ Fame Lo
1 »

(36 0004

Ramp 100

o *
(36 000)

Local ¥ Axis

5000

G (37 2000

x

Unit: Millimeter (mm)

Jaedty, Do,

Ga naar het tabblad Vloeren en maak op de basis van de stramienlijnen
een vloersysteem voor het Frame.
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Boundary boxes for locations

Location definition for "Project = Site > Building”

*

Unit: Millimeter (mm)

BuidngSeciors [0 setins v
Floor system .F!DDI system | x_ | =+ Floor system
=+ Floors based on grid
R Frame X
s ficer) (0.0
Local building top
:J Floor 5 * —
—_ +lv3800 (13 800.,0) =
:| Floor 4 ® 34000 . )
- . +10400 (10 400,0) =
e — x
[ | Ficor3 *| za000 )
— . +3200 (F0000) -
| EEEEEEE—————————————————
Tl | Ficor2 *| 34000
- . +3600(36000]  ~
| EEEE——————————————
IR k]
Floor 1 36000
i- +gv[0_g) -
_; Basement Local building battem
oMoy, gOoss,

Klik op Wijzigen en Sluiten.

U hebt het model nu naar doorsneden en vloeren georganiseerd op basis
van locaties.

Er zijn drie verloopobjecten die zich in de sectie Souterrain van de
doorsnede Frame bevinden. U moet deze handmatig naar de doorsnede
Verloop verplaatsen:

a.

b.

Selecteer de categorie Souterrain, klik met de rechtermuisknop en
selecteer In het model selecteren om de objecten in het model weer
te geven.

Selecteer de drie verloopobjecten in het model.
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c.  Klik met de rechtermuisknop op de categorie Verloop en selecteer De
geselecteerde objecten verplaatsen.

Voorbeeld: Een aangepaste categorie met
geautomatiseerde subcategorieén maken op basis van
objectnamen in de Organisator

U gaat nu een aangepaste categorie (pagina 52) voor merken maken en de
categorie over subcategorieén verdelen op basis van de merknaam.

1. Klik op * om een nieuwe aangepaste categorie te maken.

2. Klik met de rechtermuisknop op Aangepaste categorie en selecteer
Eigenschappen. Wijzig de naam van de categorie naar Object.

3. Voeg onder Geautomatiseerde objectinhoud de materiaalfilters
Materiaal - BetonenMateriaal - Staal aan devoorwaarden toe.
U kunt het Tekla Structures-model ook selecteren om de Tekla Structures-
objecten in de categorie-inhoud op te nemen.

Category Properties

Name: Object

»» Object

- Rules for setting category content

Y Automated object content

Select the model to automatically add objects to this category Model list

|Tekla Structures model

| v

)

Add categories or filters to automatically add objects to this category. YObject group...

|T Material - Concrete % | ‘ |T Material - Steel x
| .

4. Klik op Wijzigen om de objecten aan de categorie toe te voegen.

5. Groepeer vervolgens de objecten in de Objectbrowser. Klik in op (=
en selecteer Groep om een groepering op basis van de kolom Naam te
maken. De groepering die u in de Objectbrowser ziet, is een voorbeeld
van de geautomatiseerde subcategorieén.
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& Organisator

v
i X | Defaurt ~ | Wijzigen E = |» ."‘K E 3
Name & X
Content ty &« Material type Material Position number | Profile Top level f mm  Height / mm | Length / mm | Width / mm
» ANCHOR BOLT (56
2016 31
bk BEAM (69)
565 040
L4 COLUMN (95)
324 200
» ELEVATED SLAB (5)
132 800 200
14 EMBED (267)
46 995
L3 FASTENER (144)
7200 50
» FOOTING (23)
157 948
3 GROUND SLAB (7,
101 458
» ITEM (189)
57 645 o}
g PAD FOOTING (19)
9 500
» STAIR (3)
9 600 3200
L4 STAIRCASE SLAE (17)
55 405
L4 STAIRCASE WALL (25
56 250 150
Aantal objecten in de tabel: 985 Resultaat van:| Totaal * | Wan deze regels:| Alle hd

1921751

6. Maak nu op basis van objectnamen geautomatiseerde subcategorieén
voor de categorie. Klik met de rechtermuisknop op de nieuwe
categorie, selecteer Eigenschappen en klik onder Geautomatiseerde
subcategorieén op Groeperen in de Objectbrowser. Dit voegt de
objecteigenschappen die bij het groeperen worden gebruikt aan de
categorie-eigenschappen toe.

7. Selecteer het selectievakje Het hoogste merkniveau in het model
opnemen.

Door Het hoogste merkniveau in het model opnemen te selecteren,
bent u er zeker van dat alleen merken en betonelementen in de categorie
worden opgenomen. Anders bevat de categorie zowel onderdelen als
merken. Het is belangrijk om merken in categorieén te gebruiken, omdat
u later meerdere verschillende categorieén gaat selecteren en weergeven,
en dat vereist het gebruik van hiérarchische afhankelijkheden voor
objecten. De Organisator is ook gebouwd om met merken te werken.

8. Selecteer de eigenschappentemplate Standaard voor de Objectbrowser.
9. Klik op Wijzig.

De subcategorieén worden onder de categorie van het Object gemaakt.
Als u nu wijzigingen in het model aanbrengt, worden de categorie en
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de subcategorieén bijgewerkt. Nieuwe subcategorieén worden bijvoorbeeld
gemaakt en oude verwijderd op basis van de in het model gevonden namen.

|

Il ANCHOR BOLT (64)
11 Assembly (9)

I seam (94

11 coLumn (93)

13 ELEVATED SLAB (5)
11 eMBED (183)

I] FASTENER (90)

11 FooTING (43)

Il GROUND SLAB (7)
13 STAIRCASE SLAB (17)
13 STAIRCASE WALL (25)
11 staRs (5)

1 waLL (50

Vervolgens maakt u een aangepaste categorie voor wapeningsstaven.

Voorbeeld: Een aangepaste categorie voor
wapeningsstaven maken in de Organisator

Nu maakt u een aangepaste categorie (pagina 52) voor wapeningsstaven.

1. Maak een nieuwe categorie en noem deze Wapening. Selecteer dat u
het filter Objecttype - Wapening in de voorwaarden van de categorie-
eigenschappen gebruikt.

Organisator 83 Voorbeeld: Het model in locatiecategorieén
en aangepaste categorieén organiseren en
hoeveelheden weergeven



Als u geen filter voor wapening hebt, klikt u op Objectgroep en maakt u
een filter zoals in onderstaande afbeelding wordt weergegeven.

& Object Group - Organizer @
Save/Load

Object type - Reinforcement v |Save Object type - Reinforc |Save as e

Objects with matching properties will be included in the group

{ Category Property Condition Value Add row
& Object Object type Equals v Reinforcing bar T —
It 11 » | Mew filter |

Cancel

2. Selecteer een eigenschappentemplate voor de Objectbrowser. In dit
voorbeeld selecteert u de template Staaf. Schakel voor deze categorie
niet het selectievakje Het hoogste merkniveau in het model opnemen
in. Als u selecteert dat u alleen merken wilt opnemen, krijgt u
merken die wapeningsstaven bevatten. Het hoogste merkniveau voor
wapeningsstaven is betonelement. Maak subcategorieén op basis van de
nominale diameter.

3. Klik op Wijzigen om de categorie te maken.
U hebt nu de benodigde categorieén gemaakt en u kunt lijsten gaan maken.

Vervolgens maakt u een takeoff voor hoeveelheden van beton en
wapeningsstaven voor specifieke objecten op een specifieke locatie.

OPMERKING U kunt Categorieén aanpassen zodat deze met een set
standaardcategorieén worden geopend om te voorkomen dat
vaak gebruikte categorieén voor elk project moeten worden
gemaakt. Exporteer de gewenste categorieén (pagina 71) in de
indeling xm1 als een .category-bestand. Sla het bestand in
uw bedrijfsmap op onder \ProjectOrganizerData.

Voorbeeld: Een takeoff voor hoeveelheden van beton
maken met de Organisator

U krijgt de hoeveelheden (pagina 8) en de bekistingsgebieden voor de
kolommen op de eerste verdieping. U moet nauwkeurige hoeveelheden
hebben om materiaal te kunnen bestellen (bekisting, multiplex en beton) of
om gewoon uw werk te plannen.

1. Selecteer de categorieén Vloer 1 en Kolom in de categoriestructuur.
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2. Selecteer een eigenschappentemplate voor takeoffs voor hoeveelheden.
De Objectbrowser geeft nu de hoeveelheden voor de kolommen op de
eerste verdieping weer.

& Organizer
Qbject Browser v
- f [Quanmy takeoff v Modify |z| Show from model |Z| Show from Categor | = 5
MName “  Grid position  Material Profile Length/mm Volume /m3 Top level / mm Section Floor
COLUMN | 3/F C30/37 | 400%40 32000 0,5 34000 Frame Floorl
COLUMN | 4/F C30/37 | 400%40 32000 05 34000 Frame Floorl
COLUMN | 5/F C30/37 400%40 32000 0.5 34000 Frame Floorl
COLUMN | 3/E C30/37 400%40 2 B16,6 0.4 30166 Frame Floorl
COLUMN | 3/E C30/37 |400%40 28000 04 30000 Frame Floorl
COLUMN | 3/D C30/37 | 400%40 2800,0 04 30000 Frame Floor1
COLUMN | 3/C C30/37 400%40 2 800,0 04 30000 Frame Floorl
COLUMN | 3/A C30/37 |400%40 28000 04 30000 Frame Floor1
COLUMMN | 4/A C30/37  400%40 2 8000 0.4 30000 Frame Floorl
COLUMN | 5/A C30/37 | 400%40 2 800,0 04 30000 Frame Floorl
COLUMN | 6/A C30/37 | 400%40 28166 04 30166 Frame Floor1
COLUMN | &/B C30/37 400%*40 2 8166 0.4 30166 Frame Floorl
COLUMN | 6/C C30/37 | 400%40 28166 04 30166 Frame Floorl
COLUMN | 6/D C30/37 | 400%40 28166 04 30166 Frame Floorl
COLUMN | 5/D C30/37 400%*40 28166 04 30166 Frame Floorl
COLUMN ' 4/E C30/37 400440 2 800,0 04 30000 Frame Floorl
COLUMN 4/D C30/37 400740 2 800,0 04 30000 Frame Floorl
COLUMN | 4/C C30/37 |400*40 28000 04 30000 Frame Floor1
COLUMN | 4/B C30/37 | 400%40 28000 04 30000 Frame Floor1
Number of objects in the table: 19 Result of:| Total | Of these rows:| al v
54 499,5 8.7

In dit voorbeeld hebt u 19 kolommen met een totaal volume van 8,7 m3. U
kunt nu een lijst maken door te exporteren of u kunt de objecten gewoon
individueel controleren. Of u kunt gewoon het totale volume nemen en
de betonleverancier bellen om het benodigde beton op de bouwplaats te
laten bezorgen.

3. Selecteer een eigenschappentemplate voor de bekisting. Met een ander
eigenschappentemplate kunt u andere informatie over uw selectie krijgen.
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& Organizer
v

—

> f | Formwark columns, walls and footings ~ | Modify (v Shaw from madel [+ Show from Cz | = 5

Name & Grid position Formwork area / m2 Section Floor

COLUMMN | 3/F 51 Frame Floorl
COLUMM  4/F 51 Frame Floor1l
COLUMM | 5/F 52 Frame | Floor1
COLUMMN S/E 47 Frame | Floorl
COLUMM | 3/E 4,5 Frame  Floor1
COLUMN  3/D 4,5 Frame  Floorl
COLUMN  3/C 4,5 Frame  Floor 1
COLUMN  3/A 4,5 Frame | Floor1
COLUMN  4/A 45 Frame | Floorl
COLUMM  5/A 45 Frame  Floor 1
COLUMN 6/A 47 Frame  Floorl
COLUMN 6/B 4,7 Frame | Floor1
COLUMN  &/C 47 Frame | Floorl
COLUMM &/D 4,7 Frame | Floorl
COLUMN | 5/D 4,7 Frame | Floor1
COLUMN 4/E 45 Frame | Floorl
COLUMN 4/D 4,5 Frame  Floor1
COLUMN  4/C 4,5 Frame  Floorl
COLUMN 4/B 4,5 Frame  Floor 1
Number of objects in the table: 19 Resultof:lTotal ~ | Of these rows:| Al il
88,4

U krijgt nu het totale bekistingsgebied voor kolommen. Het
bekistingsgebied wordt berekend met een formule (pagina 32). U kunt
ook het afzonderlijke bekistingsgebied voor elke kolom zien.

U kunt kolommen selecteren en deze in het model zoeken voor een
visuele controle op verschillen:

a. Selecteer de kolommen in de Objectbrowser.

b. Klik met de rechtermuisknop op de geselecteerde regels en selecteer
Selecteren in model.

c. Druk op Ctrl+5 om alleen de geselecteerde kolommen weer te geven.
Andere objecten zijn bijna volledig transparant.

d. Druk op Ctrl+4 om de objectopperviakken weer te geven.
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& (rganizer

—

¥ | X Formwork columns, walls and footings ~ | Medify (/] Show from model  [v] Show fro

™. Name « Grid position Formwork area / m2 Section Floor

COLUMN 3F
COLUMN 4fF
COLUMN | 5/F
COLUMN | 5/E
COLUMN | 3/E
COLUMN |3/D

Select in the model

Vervolgens maakt u een takeoff voor hoeveelheden van de wapeningsstaven
in de kolommen van de eerste verdieping.

Voorbeeld: Een takeoff voor de hoeveelheid van een
wapeningsstaaf maken met de Organisator

U krijgt de hoeveelheden (pagina 8) van de wapeningsstaven van de
kolommen op de eerste verdieping.

1. Selecteer de categorieén Vloer 1 en Wapening en de subcategorie
Kolom.

2. Klik op 2= om de categorieén als verbindingen en snijpunten in het
selectiepaneel weer te geven, zoals in onderstaande afbeelding wordt
getoond. In dit voorbeeld hebt u de snijpunten van de categorieén nodig.
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,i! [No highlight or selection i vl .. =

—_— [ —

» ©

[ i

Select categories above to create
unions and intersections. Drag
categories between fields to modify
the unions and intersections.

|_ Floor 1 x‘

COLUMN X|

)

|_ Reinforcement N‘

De Objectbrowser geeft met een combinatie van de
eigenschappentemplates van alle geselecteerde categorieén de
wapeningsstaven weer die tot de kolommen op Vloer 1 behoren. U kunt
een andere eigenschappentemplate selecteren om andere eigenschappen
weer te geven en de groepering en sortering van de eigenschappen te
wijzigen.

& Organizer
v
- f [Combéned template v | Modify [+] Shaw from model  [+#] Show fram Categories .ﬁE = 3
Size & X

Name & Content type Material type Material  Position number Profile  Top level /m Height/ mm | Length /mm Widt
P Size: 8.0(57)

£1 5100
¥ Size: 25.0(76)
303 0000
Number of objects in the table: 133 Result of: :lotal ': Of these rows::hlr ':
384 510,0

U kunt uw categorieselectie wijzigen voor verschillende verbindings- en
snijpuntcombinaties. U kunt bijvoorbeeld meer dan één vloercategorie
toevoegen om een verbinding van de categorieén te krijgen.
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P 5 Highliaht obiects in the model ~ | Mg =

» ©

[S—

Select categories above to create unions and intersections.
Drag categories between fields to modify the unions and
intersections.

| Floor 1 X“| Floor2 X

|Reinforcement )(‘

| COLUMN X |

®

Drop the category here to create a new row.

3. Klik op Exporteren I® om van uw selectie een Excel-bestand te maken
(pagina 71).

Als u dezelfde lijst vaak nodig hebt, kunt u uw selectie als een nieuwe categorie
opslaan en de gewenste template als de standaardeigenschappentemplate
instellen. U kunt in de voorwaarden categorieén gebruiken om de inhoud van
de nieuwe categorie te definiéren. Dit is vooral handig als u uw model aan het
bouwen bent en automatisch modelwijzigingen in de categorie wilt opnemen.

1.14 Voorbeeld: Modelleer- en planningsproblemen voigen
met de Organisator

U kunt met de Organisator objecten met bepaalde eigenschappen markeren.
Deze functionaliteit is handig voor detailtekenaars en aannemers of iedereen
die afwijkingen tijdens het modelleren of plannen wil controleren.

Voorbeeld: Wapeningsstaaflengte met de Organisator
opsporen

In dit voorbeeld is de maximale wapeningsstaaflengte in uw voorraad 12
meter. Alle wapeningsstaven in uw model moeten daarom korter dan 12

meter zijn. Met de Organisator kunt u wapeningsstaven opsporen die langer
dan 12 meter zijn.

1. Maak een nieuwe categorie en noem deze Staaflengte meer dan 12 m
in Eigenschappen categorie. Klik op Objectgroep om een filter voor de
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categorie te maken en stel deze in zoals in onderstaande afbeelding wordt

weergegeven. De waarde wordt in millimeters weergegeven.

& (pject Group - Organizer
Save/Load

rebar over 12m ¥ Save rebar over 12m Save as »>

Objects with matching properties will be included in the group

{ Category Property Condition Value And/... Add row |
L4 Reinforcing bar  Length Greater than  12000.00 And
L Object Object type Equals w Reinfarcing bar And
MNew filter
Cancel
- L

Sla het filter met een unieke naam op met Opslaan als.

Voeg het door u gemaakte filter in Eigenschappen categorie aan het
voorwaardevak en indien nodig een eigenschappentemplate van de
Objectbrowser toe. Als u het selectievakje Het hoogste merkniveau in
het model opnemen inschakelt, krijgt u de merken en betonelementen
die wapeningsstaven van meer dan 12 meter bevatten.

Klik op Wijzig. De wapeningsstaven die langer zijn dan 12 meter
worden nu in de categorie opgenomen. In dit voorbeeld zijn er 208
wapeningsstaven langer dan 12 meter.

Selecteer de categorie en geef de inhoud in de Objectbrowser weer. U
kunt de wapeningsstaven in de categorie bijvoorbeeld groeperen op basis
van hun lengte of locatie. U kunt ze ook in het model via de categorie
selecteren of u kunt ze in de lijst van de Objectbrowser selecteren en er
met de rechtermuisknop op klikken om ze in het model te selecteren.
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A Organizer

Ol «

- f [R‘ebur '] Moadify E]Shuw from model EI Show from Categories | =E g:'". =

Name — | Size /mm Rebar shape Grade Quantity | Weight of single bar / kg 'Weight of group / kg Length / mm  Section F

BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 70 7.0 17 8300 Frame |1
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 7.0 7.0 17 830,0 | Frame |
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 7.0 7.0 17 8300 Frame || I
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 70 7.0 17 830,0 | Frame ||
BOTTOM_BAR 01 Undefined 1 7.0 7.0 17 830,0 Frame I
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 70 7.0 17 8300 Frame |1
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 70 7.0 17 8300 Frame ||
BOTTOM_BAR 01 Undefined 1 70 7.0 17 830,0 | Frame |
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 70 7.0 17 8300 | Frame ||
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 7.0 7.0 17 830,0 | Frame |
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 7.0 7.0 17 8300 Frame ||
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 70 7.0 17 830,0 | Frame |1
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 7.0 7.0 17 8300 Frame I
BOTTOM_BAR 2501 Undefined 4 55,3 222 14 3500 Frame |1
BOTTOM_BAR 2501 Undefined 4 55,3 2212 14 3500 Frame ||
BOTTOM_BAR 2501 Undefined 4 55,3 2212 14 3500 Frame ||
BOTTOM_BAR 801 Undefined 28 98 2757 249300 Frame ||
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 53 53 13 3200 Frame |1
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 53 53 13 3200 Frame |1
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 53 53 13 3200 Frame ||
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 53 53 13 3200 | Frame ||
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 53 53 13 3200 | Frame |1
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 53 53 13 3200 Frame ||
BOTTOM_BAR 01 Undefined 1 53 53 133200 Frame |
Number of objects in the table: 208 Result of: | Total w | Of these rows:| All hd
17270 578,000 1566,0 44245 35339300

Voordat uw vloer naar de fabricage gaat, wilt u mogelijk een laatste
controle uitvoeren. U kunt de categorieén Vloer 2 en Staaflengte meer
dan 12 m selecteren om te controleren of er op de vloer wapeningsstaven
zijn die te lang zijn. In dit voorbeeld zijn er negen van dat soort staven.
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& Crganizer & — 0O x

v v
= & | Combined template | Modify (] Show from model  [#] Show from Categori = 3 = 2 ik
Marme & Size /mm | Rebar shape Grade Quantity Weight of single bar f kg | Weight of group / kg L Fioor 4 (484)
BOTTOM_BAR 501 Undefined 4 553 212 Floor 3 (478)
REBAR 801 Unaefined 1 57 57 d .
Resin )1 ncetnes |1 57 57
SLAB EDGE BAR 801 Undeefined 2 101 201 ) Floor 1 (237)
SLAB EDGE BAR 801 Undtefined 2 72 145 e
SLAE EDGE BAR 801 Undefined 2 120 240 R Haor (32}
SLAB EDGE BAR 801 Unclefined 2 72 145 [ Ramp (14)
SLAB EDGE BAR 801 Undtefined 2 49 1) paee——
TOR_BAR 1201 Undefined 2 127 255 TRy Lo

¥ B Reinforcement (4825/4825)

¥ 17 Owject (39

] IRebarJer-gmmu...)l I ;
Number of objects in the table: 9 Result of:[Total  + | Of these rows:| a8 | @

93,0 18,000 1208 3409 | Floor2 X |

Andere mogelijke gebruikssituaties

U kunt ook referentiemodellen die wapeningsstaven bevatten controleren. In
dit voorbeeld is het IFC-model met Tekla Structures gemaakt.

1. Maak eerst een filter zoals in onderstaande afbeelding wordt
weergegeven. Klik op om het filtertype op Organisator in te stellen.
Maak vervolgens een nieuwe categorie met dit filter.

3. Zorg ervoor dat uw referentiemodel is onderverdeeld om
referentieobjecten bij categorieén op te kunnen nemen.

& Object Group - Selection Filter
Save/Load

&8
ifc rebar over 12m ¥ |Save ifc rebar over 12m Save as >

Objects with matching properties can be selected

( Category Property Condition Value
C] Template EXTERNALTekla Reinforcement.Length  Greater than 12000 o

Fl i k|| MNew filter
o awmy ]
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TIP Als u een referentiemodel hebt dat met andere software is gemaakt, kunt u
met het commando Informatie eenvoudig de string voor het filter uitzoeken.
Selecteer een object en klik met de rechtermuisknop. Zoek de gewenste
waardestring uit het dialoogvenster Informatie, kopieer en plak de waarde
als een eigenschap in het filterdialoogvenster en voeg EXTERNAL . v6ér de
eigenschapsnaam toe.

Voorbeeld: Te zware prefab-elementen van een
referentiemodel met de Organisator opsporen

U kunt gewichten van prefab-elementen in de Organisator opsporen door
selectiefilters te maken.

1. Maak een nieuwe categorie.
2. Maak filters aan om elementgewichten op te sporen.
a. Maak een filter om een gewicht van meer dan 10 ton op te sporen.

& Object Group - Selection Filter
Save/Load
IFC Weight over 10000kg * |Save IFC Weight over 10000kg |Save as B2

Objects with matching properties can be selected

( Category Property Condition Value Add row |
=i Template EXTERMNAL Default WEIGHT Greater than 10000.00
« 2 . MNew filter
OK | Apply | Cancel |

b. Maak een filter om een gewicht van minder dan 1 ton op te sporen.

& Opject Group - Selection Filter ==
Save/Load
IFC Weight under 10000kg - |Save IFC Weight under 10000kg |Save as =

Objects with matching properties can be selected

( Category Property Condition Value Add row
v Template EXTERNAL Default WEIGHT Less than 10000.00
1 t New filter
(o] 8 Apply Cancel

c. Maak een filter om een gewicht binnen een bepaalde limiet op te
sporen.
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& Object Group - Selection Filter ==

||
Save/Load
IFC Weight 7700-8500kg v |save IFC Weight 7700-8500kg |Save as [ >>
Objects with matching properties can be selected
( Category  Property Condition Value )} And/.. | Add row |
Template EXTERMALDefault WEIGHT  Greater than  7700.00 And
= Template EXTERNALDefaultWEIGHT  Less than 8500.00
' MNew filter '
QK J Apply I Cancel

3. Als ude categorie en de filters hebt gemaakt, voegt u een geschikt filter
aan de voorwaarden van de categorie-eigenschappen toe en slaat u de
categorie op.

OPMERKING U kunt deze vergelijkbare procedure ook bij Tekla Structures-objecten
gebruiken, bijvoorbeeld om zowel gewichten van stalen merken als
betonelementen met één filter op te sporen. Hier volgt een voorbeeld
van zo'n filter:

& Object Group - Selection Filter
SavefLoad

Weight less than 13000kg * [save] Weight less than 13000kg |Save as| [>>]

Objects with matching properties can be selected

( Category  Property Condition Value ) And/... _ Addrow |
2 Template  HIERARCHY_LEVEL Equals 0 And
L Template WEIGHT_NET Less than 13000.00 And
A Template CONTENTTYPE Equals CAST_UNIT Qr
Lo Template CONTENTTYPE Equals ASSEMEBLY )]
New filter |
OK Apply Cancel

Dit filter selecteert alle stalen merken en betonelement die minder
dan 13 ton zijn. Het hiérarchieniveauattribuut is nodig om het gewicht
van het hoofdmerk te krijgen.

Voorbeeld: Gewichtsgroepcategorieén maken om
verschillende gewichten met de Organisator op te sporen

U kunt selectiefilters maken om verschillende gewichten in de Organisator op
te sporen.

1. Maak een geschikt filter om categorieén voor gewichten te maken,
bijvoorbeeld Gewicht 5 - 10t zoals in onderstaande afbeelding wordt

weergegeven. Klik op M om het filtertype op Organisator in te stellen.
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& Opject Group - Selection Filter X
SavefLoad

Weight 5 - 10t - |Save Weight 5 - 10t Save as ES

Objects with matching properties can be selected

[ Category  Property Condition Value ] Andy/... | Addrow |
M Template WEIGHT_NET Greater or equal 500 And
i Template WEIGHT_NET Less or equal 10000 )] And
= Template COMTENTTYPE Equals CAST_UNIT And
W Template HIERARCHY_LEVEL Equals 0
| New filter |
I 0K H Apply ] . Cancel '

U kunt nu categorieén voor de gewichtintervallen en opspoorlocaties
maken. U kunt de categorieén net als andere categorieén gebruiken. U
kunt bijvoorbeeld gewichten van de eerste verdieping opsporen. U kunt
dezelfde logica ook met andere eigenschappen gebruiken, zoals volume,
lengte en oppervlakte. Pas de filtervoorwaarden aan afhankelijk van wat u
wilt opsporen.

> B Weight (-/365)
3T Weight <5t (264)
3T Weight 5..10t (65)
3T Weight 10..15t (18)

Weight = 15t

Voorbeeld: Grote betonvolumes met de Organisator
opsporen

Het kan soms voorkomen dat de volumes in het model per ongeluk
bepaalde limieten overschrijden. Zulke limieten kunnen het dagelijkse stort-
en leveringsniveau zijn. U kunt de Organisator gebruiken om limieten op te
sporen.

1.

Maak een nieuwe categorie en noem van de categorie Stortvolume meer
dan 140m3.

Klik in Eigenschappen categorie op Objectgroep om een filter te maken
voor het selecteren van volumes die groter zijn dan het dagelijkse
leveringsmaximum en deze in te stellen zoals in onderstaande afbeelding
wordt weergegeven. In dit voorbeeld is het dagelijkse leveringslimiet 140

m3. De eenheid is mm3.
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& Object Group - Organizer
Save/Load

volume over daily limit hd volume over daily limit  |Save as >

Objects with matching properties will be included in the group

( Category Property Condition Value And/.. . Add row
B Template VOLUME Greater than  140000000000.00 g —

3. Voeg het door u in de categorievoorwaarden gemaakte filter toe en
schakel het selectievakje Het hoogste merkniveau in het model
opnemen in. Sla de categorie-eigenschappen op.

Als u dit met stortobjecten doet zoals hieronder in de afbeelding wordt
weergegeven, moet u een stortobjectfilter gebruiken en het selectievakje
Het hoogste merkniveau in het model opnemen niet inschakelen.

*
Categories A
F |a oy

» W Project (2744)

= & Property Category (-}

Pours over 140m3

g 2 b W Reinforcement (4825/4825)

» I Object (399/399)
W Rebar length over 12 m (208)
B Layout Points {-)

ik : : Design Status (User Defined Attribute) (§

4™ Organizer i, e
i ¥ 44 Material (671/1342)
- - e 1 erofile (67171342
F Po *| Modi | Show fr odel  [w] Show from Ca | B
== ﬂ | urs | fy, (] show from model (] Show from Ca = E ! » § Embeds & anchor bolts (385/385)

Pour Number & Pour Type Material Concrete Mixtere | Volume / m3 ]
E. | Parts (312/312)

4 Slab C30/37  100v50 1452 i
8 Slab C30/37  100/50 1531 (P W Pours (113/113)
B Slab C30437 100430 1544 i W Weight (528/528)
10 Slab C30/37 1544 i
i2 Slab 30737 1551
niber ot objects in the table: 5 Result of:| Tatal * | Of these rows:| All il L -
7623 £|No highlight or sebettion in - = 1'_.&

U kunt nu op basis van het resultaat gaan plannen. Mogelijk hebt u
bijvoorbeeld een grotere kraan nodig of misschien moeten de elementen
kleiner zijn. Misschien moeten uw vier storten in kleinere storten worden
verdeeld of misschien hebt u meer betonleveringen nodig op de bouwlocatie.
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1.15 Voorbeeld: opperviakten rapporteren op basis van
objectgroepen in de Organisator

In dit voorbeeld gebruikt u eigenschappencategorieén om een lijst over
verschillende oppervlakteberekeningen voor de geselecteerde objectgroepen
te maken.

Eerst maakt u eigenschappencategorieén om de groep objecten te definiéren
die verschillende oppervlakteberekeningen nodig hebben. Vervolgens maakt
u formules voor de oppervlakteberekeningen en tot slot voegt u de formules
aan de overeenkomende categorieén toe om de formuleresultaten naar de
modelobjecten weg te schrijven. De objecten in de verschillende categorieén
hebben hierdoor in de lijst verschillende oppervlaktewaarden.

& Organizer ﬁn - O %
bject | ¥ — ¥
% [} Areo colcuitoed | modily BB &[0 + O
{Mame & Conten LENGTH | WIDTH, | Area_calculsted / m2 | | Am definition
| STAIRCASE | PARY 6 000 200 240 | ==t @ Structural area (1)
A 3
s T d e 120N o Achitecture s )
. ' _-:I_
T, Normal area (7111)
¥ 11 Design Status (User Defin
[ Mumber of cbjects in the tables 3 Result of: Toaw i
: 18000 600 55.97| | [ | Vo Mehiantor LN

1. Als u de Organisator wilt openen, klikt u op het lint op Beheren en klikt u
vervolgens op de Organisator.

2. Maak een eigenschappencategorie (pagina 47).

Voeg alle modelobjecten aan de eigenschappencategorie toe en maak
als subcategorieén voor de verschillende oppervlakteberekeningen die u
nodig hebt. U kunt al naar gelang behoefte categorieén van het type

object ® of merk a gebruiken. Als u merken wilt gebruiken, selecteert
u de optie Het hoogste merkniveau in het model opnemen in de
categorie-eigenschappen.
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& Organizer ﬁn -

L 4 .
8 =

=3 Area calcultsed ~  Modify =
Hame & Content type  LEMGTH / mm | WIDTH / mm | Ares_ealculsted | m2 = B Project (7505)
b Cate Aures defination (3325) 1 Uncategedized (288)
9712 369 B24 484 35273.76 v Ste 721
» alect fraen EleE 1 " |.1|
[ ctaguie (1A T
g 375 300 1807 3 n Froyect FLatuE (1830

13 structural area (5)
H Architecture ared [15)

Marmal area [3304)

¥ 3o Design Status (User Defined

b 33 Matersl (3672734

Maak een eigenschap (pagina 30) om de berekende oppervlakten te
rapporteren.

Open het dialoogvenster Instellingen in de Organisator,
GH - o

\

| i

en maak de eigenschap met de volgende instellingen:

* Naam: Area calculated

+ Eigenschap: Area calculated

+ Eenheidtype: Oppervlakte

+ Gegevenstype: Getal met decimalen
+ Eigenschapstype: UDA
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b e Al | Columns
|~A" Name Ascending
Create Property X
Mame: Area_calculated
Property: Area_calculated
Unit type Data type Property type
|.ﬂ.rea '] MNurmnber with decimals (Dv = | | UDA v
OK  Cancel

— S —

4. Voeg de eigenschap toe aan de eigenschappentemplate die u gebruikt
om deze als een kolom in de Objectbrowser weer te geven en klik op

Wijzigen.

Settings

Units Synchronization

Property template: Arge eaieuwated

Colors

Toolbar

= X | Modity | Setasdefault -+ Template

Drag columns here 1o form groups.

x

Color set |.D=lauI| ']

Properties + Custom~> | Columns +
CLare | Group: [an - =
Drag and drop properties from this list to the columns on the right. LENGTH Ascending Unit x
AREA H [ sum row show Fegult v|
Area_Arch ——
- In combined row show Single value -
Area_calculated R bt
AREA_FORM_BOTTSQM
HORNED LEMGTH X
AREA_FORM_SIDE
AREA_FORM_TOR
AREA_GROSS —
AREA_NET WIDTH Unit x
AREA_MGX P —
AREA MGY In sum row show Result M|
AREA_NGZ In combined row show :Singlc walue 'i
Area_Normal
AREA_NX WIDTH X
AREA_NY
AREA_NZ
AREA_PER_TONS —
AREA PG Area_calculated Unit *®
EA P - <
AREA PGY In sum row show Result |
AREA_PGZ : :
AREA_PLAN In combined row show Single value -
AREA_PROJECTION_GXY_GROSS
AREA_PROVECTION_GXY_NET Area_calculated X
AREA_PROJECTION_GXZ_GROSS
AREA BROIECTON SY7 WNET
5. Maak aparte formules (pagina 32) voor de categorieén.
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S AT Al | Columns

[AII |Length | Ascending
Create Formula 4
Name: |Area Arch |
giejanininia
[| LENGTHX| [*| |wIDTH X ]
Unit type
[Area -
Create  Cancel
Create Formula b4
Marme: |Area_5truct
aje[a[a[r[jo
len'rl-lx| | [enetHx| [<] | 2 xI |
Unit type
[Area T]
Create  Cancel
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Create Formula -4

Mame: |Area Mormal

Unit type

Area

Create Cancel

Voeg de door u gemaakt eigenschap en formules toe aan de
categorieén van de Oppervlaktedefinitie om de UDA-waarden naar de

modelobjecten weg te schrijven.

a. Voegde eigenschap Area calculated aan de categorie-
eigenschappen van de categorie Oppervlaktedefinitie van het
hoogste niveau toe.

. Area del
1 s
IIu
PRI 1w subcategory
T Bate
: : telech v the msddel
Foaa
[ | B
[ 3 |
[ 3 | p
TG x
. Cust pertig

Symchronine the category. Las

Zoek naar de eigenschap in de Objecteigenschappen, selecteert
deze en klik op Wijzigen.
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¥
Categony Properbes X . %
¥ Il Project (7505
v T Preject statur
n P
Automated object content o )
o
Automated subcategodie = ks
Ll d
) nchude the highvest saembhy heve 2
s
% Object propertiet T A
-
- HOn e
Type Vadise Unit * 53 Des
Husrsibee with degime Sa Mgtar (2] x vid
Arpa_caloulated . L
]
+ -
Dedult - -
Delete Category Modify  (lese

Voeg een waarde aan de eigenschap in de categorie-eigenschappen
van elke subcategorie van het laagte niveau toe.

Micwen the selected cbpecty

Rrermioraw b Lelected ohjrci

Seleck in the el

Rerame

Dbt

FII!Q!-l.'ﬂl-t'i-..

+ Type: Formule

* Waarde: Selecteer een formule die u eerder hebt gemaakt.
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7.

Hame [5yretiral area

Categeries

»» Arg Sefondion » Structural area
= Rules for setting category conbent

B Mansally sdded objects
2 Inchude the higheest assembly level in the model

Set the properties and thew values to the cbjects. in this category tree to wribe them to the madel

Property Imherit Type Walue Uinit
walue

Area_calculsted (] | Fomuls

= | e Struct -

Bl (o oo for
=2 Arpg definfon » Arhiecture orea ..p gect (T505)
= Rules for setting cabegory content = T Project satus (183T)
I I Appeoved fee products
e e ————— Hesmen
W Manually sdded objects § Manually remowed objects [ Delivered (307
A Include the highest svsembly level in the model « 11 Avea definition (3385)
& Objectpeoperties 0000000000000 Fl stmchontma i
Sef the properties and their values 1o the objects in this cabegery tree 1o write them to the model
Property Inbserit Trpe Valuse Uit 13 Marmal eea (3364
vahse * 33 Design Status (User Define
mescuculaed [ | Foameda || dren_firch =] # 57 Material (3672/T344)
i T3 Object (3872r3872)

Meme |ormal area | ey

wn Area defondins » Mo anna
 Rules $or setting <stegery content

‘B Manualy sdded object
[ ieclude the Peghest assembly bevel in the model

Set the propesties and their o the cjects in this cabegory tree to write them to the model

Property Inherie Type Value Unit
value

Area_calculated [ | Feemula = || area Meeenat 1|
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Categones

* ) Project (T35

w I] Prepect status (1237)

1 approved for production
1 castiam

I1 Delivered (307

v 171 hres defimition (3335)

I strectursl area (5

11 Anhiecturs ares (153

¥ 51 Design Status: (User Defned
¥ 3T Material (3572/7349)
# IT Obgect 67272670

Synchroniseer de Organisator om de nieuwe UDA-waarden te berekenen
en schrijf deze weg naar de modelobjecten.

Voorbeeld: oppervlakten rapporteren op basis
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o
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L
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o
1T Delevere
| H'\.‘ = -
e -
e
]
B
-
LB
+11
Lol
¥
i
rE
¥ I:.r.:hur.n-ﬂ.;.‘w
&

8. Bekijk de lijst in de Objectbrowser.
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De kolom Area_calculated in de Objectbrowser geeft de oppervlakten
van de objecten aan volgens de categorieén waartoe ze behoren.

# Organizer L n - 0O =
" ¥
% n Area coiculioed = | Modify = F | | 2
Mame i Content type | LENGTH/ mm  WIDTH / mm | Area_calculated / m2 ¥ . Praject {7505)
w Cat Area defintion > Stnsctural area (5) w I Project sbus (1837
- b Lo ] ::I Appetnnd Tor production (1203)
STAIRCASE CAST UK 4470 200 1.7
STAIRCASE | CAST_UNIT 4842 200 186 I cast2m
STAIRCASE CAST_Unm 4470 200 .79 1 Delivered (307
STAIRCASE CAST_ Ut 4642 200 1.86 w [T Area definition (1385
STAIRCASE & | CAST UbaT & 20 4 545 56,36
- Area defiration > Aechitecture sea (18]
241 904 14378 186,73
PANEL CAST_UraT B 055 ] 4.83
PANEL CAST U 1022 2] o141 p—
PAMEL CAST UM 30 344 500 1= ¥ .4 Deasgn Status (User Defined Attribute) (367
PANEL CAST UNIT 146 500 128 * 3 Material (35 |
PAMEL CAST_UMIT & 255 &00 LAY " o gy
b L4 Dbject (3572
PANEL CAST _UraT 17815 00 1069
BaNEL CAET UMT - B0 433 r B Engineenng Maptensl '.'.gr,:l.;qnlqr!' 13
PANEL CAST_UnIT 62 540 L] 3752 ¢ B FC model (3553581
PAMEL CAST_UMIT 700 00 452 ¢ B Renforcement (205002850
PAMNEL CAST_UikaT 1978 ] 114
PANEL CAST_UnaT 147 2] 1588
PANEL CAST UNIT 13800 500 20
PAMEL CAST_UnIT 11 580 A ETE 15
PANEL CAST_UKIT 17450 200 144
PaMNEL CAST_Lika 5 552 202 11.67
FAMNEL CAST_LNIT Tras 200 A%
- Arca delindica = Bormad anca [33564)
G &4 D6 504 77O 3502339
BASE PLATE ASSEMEBLY L 430 029
BASE PLATE | ASSEMBLY 500 4 029
BASE MLATE | ASSEMBLY 500 480 029
BASE PLATE | ASSEMBLY S LE] 0.2
Humber of objects in the table: 3387 Resuit of:| Yo = | Of these rows:
9721501 624894 35 277401 B [Fororsor ormacsonmoe | ) (2

1.16 Voorbeeld: Opperviakten op basis van objecttype
en projectstatus in de Organisator berekenen en
rapporteren

In dit voorbeeld maakt u eigenschappencategorieén op basis van de
projectstatus. Tijdens het project verplaatst u de objecten tussen de
categorieén om de huidige status van de objecten weer te geven. U maakt
ook eigenschappencategorieén om de oppervlakteberekeningen voor de
geselecteerde objectgroepen te rapporteren.

U combineert de eigenschappen die de eigenschappencategorieén van de
projectstatus en oppervlakteberekening aan de objecten toevoegt. De lijst
geeft geen waarden weer voor de oppervlakten van de objecten die zich
vooraan in de leveringsketen bevinden, maar geeft objecttypespecifieke
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oppervlakten voor de rest van de objecten weer die zich in latere fasen in
de leveringsketen bevinden.

Als u oppervlaktewaarden wilt rapporteren, moet u twee voorwaarden voor
speciale oppervlakterapportage instellen:

+ Geef het gebied van de objecten niet weer als de projectstatus
Goedgekeurd voor productie is, maar geef de oppervlakte weer als
de projectstatus iets anders is.

+ Bereken de oppervlakte op basis van een vooraf gedefinieerde
categorisatie van de objecten.

A Ciganaer o n - O X
¥ ¥
3 ) o topictmn - | Modty E8 = L]
Marmet  Conbentiype  LEMGTHS mm  WIDTH Y mm | Area_calpelsbed / md | Area_bor_prossol_stalus /' md - . Progact (TS5
¥ Cate Broject status = dppeoved far producton (1307 Ustategercid (228)
i 71 100 3 m 2182148 040 v [ See 720
F Cate Fragect status » Cast [27) mpe=s
19124 11535 02 Fa0E w [ Projgect status {1637)
] v Praject tastus = IDelrenrad (30T) Appiowed bos prodesEssn
1472 155 135 238 7 5EL5 TEEL 5 Camt
e = A Didiwered
a2 &0 T T
w 11 ares defininon (1205,
IT Soructucal snea (51
u Aschitectuey ama [15)
n Moimal ists {3384
] :: I"i:..)-.'\-!r_: Uear Dafined aSrkota) (198
b L3 Maberial (J5TT44
o Ooganizer el - o x
¥ ¥
F Rl dreforpropct e | Mty ;E il | ok
Heme Lostesttyps LEMGTH M men WIOTH Mo Ased Cobulsbed / md | Anes o peipl_slatus | mal = I Project (7505
- T h’qﬁl gt > dipprossed Ton produdsn (1500 I Lssamegensed (238)
& T 100 1510 3 48 g k[0 Semom
BEAME ASSEMELY 10 E&% ] 2058 —
BEAM | ASSEMBLY 019 e 187 = L Progect states (143
BEAME ASSEMELY 11 335 0 21.33 Appererd bor pacsiuction
BEAM  ASSEMELY 0l 210 ety e
BEAAE ASTEMELY 10 i Mo 1ETE
BEAME | ASSEMELY 4857 m B33 Erelraered
BEARE ASCEMELY BT i ] B w D1 Area Sefndenn (3335
BEAM ASSEMELY 2108 230 300 :
SerucRunsl [}
BEAM  ASTEMELY ] -] 153 e
BEAM | ASSEMELY FiF) 00 042 u Aechabictury s {15}
Biant adifiifyy -1 bt 1] 108 n Pleirrial irta 1335
BEAME ASBEMELY 4 ET7 B 340 T] R . PR —
¥ 13 Dietige Status (Unee Defimad] Scttribrotir] (367136
Bilana  afhimiLy & i 1 T g Detign Sia i . bty

1. Als u de Organisator wilt openen, klikt u op het lint op Beheren en klikt u
vervolgens op de Organisator.

2. Stel de voorwaarden voor de projectstatus in.

Maak eerst eigenschappencategorieén om de projectstatussen van de
objecten te definiéren. Maak vervolgens een eigenschap die u aan deze
categorieén gaat toevoegen om te definiéren of bepaalde lijstvelden
waarden krijgen.

a. Maak een eigenschappencategorie (pagina 47) voor de
projectstatussen.
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Voeg alle modelobjecten of een kleinere set objecten aan de
categorie van het hoogste niveau toe en maak vervolgens
subcategorieén volgens de projectstatussen.

™ Oeganizer ﬂ‘n = o X
v T
& Al Project stans ey < Modify E E i + 0

[T . Comfant Bk EGh

L Froject st > Approved fod peoducton (1503

3 Project et = Cast (27

U kunt al naar gelang behoefte categorieén van het type object

of merk - gebruiken. Als u merken wilt gebruiken, selecteert u
de optie Het hoogste merkniveau in het model opnemen in de
categorie-eigenschappen.

Maak een eigenschap (pagina 30) voor de berekeningen.
Open het dialoogvenster Instellingen in de Organisator,

GH - © x

v
ok, &

en maak de eigenschap met de volgende instellingen:
* Naam: Quantity output

+ Eigenschap: Quantity output

+ Eenheidtype: Geen eenheid

+ Gegevenstype: Getal zonder decimalen

+ Eigenschapstype: UDA
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Settings X
Units Synchronization Colors Toolbar

Property template: Project status quantities ~ | [#&  Modify Set asdefault < Template Import  Export

Colar set: |-Default '|

Urag columns here 1o

Properties L XA | Columns +
. Formula
Property Height Unit x
Drag and drop properties from this S R -
Create Property X
Name: Quantity_output
Property: Quantity_output
Init type Data type roperty type :
Unit type ...3.3 typ Property type Uit %
Ma unit * | | Number without decimals '| UDA v
-
OK  Cancel

Voeg de gemaakte eigenschap aan de categorieén van de
Projectstatus toe om de waarden naar de modelobjecten weg te
schrijven. U kunt de waarden vervolgens in verdere berekeningen
gebruiken.

+ Voeg de eigenschap Quantity output aan de categorie-
eigenschappen van de categorie Projectstatus van het hoogste
niveau toe.

4.i-"|-"!'

Uncategorized (238

.
-, -
Sekect i (R macel
FEemaime
] : : Lhelete
-
¥
p
L+ Properties *
i Synchronize the categony, Last nync
1t - _

Zoek naar de eigenschap in de Objecteigenschappen, selecteert
deze en klik op Wijzigen.
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Catsgory Propestes

ME= Byt slatis (1837

= Preyiet Mot

Bhsbes o 1T CANEQONY COFENT

F Manuslly plded algens
(] iostiveie Thee Pigghai® siasvmbsty lirer] i e Srecateed

Sl Thar proqperties and e viiboess 10 The DbpsCls in s Cotegany nee bo wrile them 1o The maodel

Chasnlity_caifpat
Update cafegory o1 syncheonerabion
Property template | Delpyly >

Set the properties and their values to the objects in this category tree 1o write them 10 the model
Property Type Value Unit

Quantity_output .Number without deci = ] o
I Select o property

Update category at synchronization

Property template; |Default »

Dales atagury (it e

Voeg een waarde van de eigenschap in de categorie-
eigenschappen van elke subcategorie van het laagte niveau toe.
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Voeg in het vak Waarde de waarde 0 toe waar u geen uitvoer
wilt hebben en voeg 1 toe waar u uitvoer wilt hebben. U moet de
waarde in elke subcategorie van het laagte niveau instellen.

Caegory Properies ‘.H:'

g

. T
AppRonaid 108 pRodnCT i)

v Prgpie! iB3td » Apavindd for produsting
gl for sething categony comient
Automated oliect conlent
Aufomatrd vbalrgonry
W Manially shded obiects

E!m;l.\_.;i_l-ll'e- heghast gspemibdy beedd o th sl

Sl fat propefies ahd thar wilues Do the cliperts o thet CREQESY Wikt D3 wale Bhebrnt b2 The P
Property inkevit Ty Waksr Linkt
Wdan

L Mumiber without & =

ﬂ Updetn cabtegory o nynghronustcn

Froparty templite | Defpglt ~

fsiiefaingery, Malty, [See,
Cabogery Prapertes X
Mamar =20, (ray|

w3 Proprct ptodur = Cagl
Bt 0o 41 em C gbegory OOmbent
Automated shpect content
Automated wibiategorie
+ Mlareaally sdded oljed ti |
) beachside nhe Faggeeil irigernibly hevel oh the model

Lot the proparteet snd Eheor values 1o the cbprctn in Byl pgorny treg Bownte them Bo the maode
FrOpEdTy Iahieng Type Wabsr Ll
wlue

] Muombermabestde - |1

A Update coteqory ot pereheraizatne

Property benplabe | Delsull ~

L
i

Dirlrte Category

Stel de voorwaarden voor oppervlakteberekening in.

Eerst maakt u eigenschappencategorieén om de groep objecten te
definiéren die verschillende opperviakteberekeningen nodig hebben.
Vervolgens maakt u formules voor de opperviakteberekeningen en tot
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slot voegt u de formules aan de overeenkomende categorieén toe om de
formuleresultaten naar de modelobjecten weg te schrijven.

a.

Maak een eigenschappencategorie voor oppervlakteberekeningen.

Voeg aan de categorie dezelfde modelobjecten toe die u aan de
categorie Projectstatus hebt toegevoegd. Maakt subcategorieén
volgens de typen oppervlakteberekening. Gebruik dezelfde type

categorie, object ® of merk U , als in de categorie Projectstatus.
# rgunicer <l
B ¥ st
& Propect status quasdities  ~  Muodify Ei ll -
Marme & Contenttype Wesght [t Area_caboulated [ el w I Project (7505)

w Calegore Mdes delinition = Stnactural arca 3] | 1 Uncabegorized (288
* [ St r2im

w I Project status (1837)

324325 E3E%

1 sppered for production [1503)
E canizm

1 Delvered (30T)

w Calegore Mdes defintion » Anchecture anea [16)
1335640 126,73

PANEL CAST_UNIT HeEd i8] Strustunal srea
PAMEL CAST_UNIT BEIT 0.8 o
PAMEL CAST_LINIT 190078 TF] Architecher 2eea
PAMEL CAST_UNIT irEia 1.2 Mol arca
:'f'::l' EA;.U:II Ig:";;: i‘:: ¥ g Desgn Status (Uer Defined &thribute)
ANEL AST_LINT : s

R [ T ”
PAMEL CAST UNIT FrEg 423 ¥ aa Material (3672/7]

Maak een eigenschap om de berekende oppervlakten te rapporteren.
Open het dialoogvenster Instellingen in de Organisator,
GH - o
A

| o

en maak de eigenschap met de volgende instellingen:
* Naam: Area calculated

+ Eigenschap: Area calculated

+ Eenheidtype: Oppervlakte

+ Gegevenstype: Getal met decimalen

+ Eigenschapstype: UDA
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=+ Custom~ JELITETT

Al Name Ascending
Create Property X
Mame: Area_calculated
Property: Area_calculated
Unit type Data type Property type
|Area '] Number with decimals (Ds lUDA - |
OK  Cancel

Voeg de eigenschap toe aan de eigenschappentemplate die u

gebruikt om deze als een kolom in de Objectbrowser weer te geven

en klik op Wijzigen.

Settings x
t Units Synchronization Colors Toolbar

Property template; Area cateulated ~ X | Modify | Setasdefauit < Template Import  Export

Colorset | Defauly *
Drag columns here to form groups.

Properties + Custom~ | Columns +
Lare Group: | Al v —
Drag and drop properties from this list to the columns on the right. LENGTH Ascend Unit ®
. "
In sum row show Result -
In combined row show Single value i
LEMGTH X
WIDTH Ascending Unit x
In sum row show | Resuit -
In combined row show Single value -|
WIDTH x
Area_calculated Ascendin Unit *®
_
In sum row show Result - |
In combined row show Single value -
ARES_PROE Area_calculated »
AREA_PROJECTION_GXZ
AREA DROEFTION Y7 NET

c. Maak aparte formules (pagina 32) voor alle verschillende
oppervlakteberekeningen.
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2 =T R | Columns

\Length | Ascending

Al

Create Formula )4

MName: |Area Arch

[ LENGTHX| | * | WIDTH X ]

Unit type
'ﬁuea

Create Formula

MName: |Area Struct

W0 ()

[| wln'er| |'T | LENGTH x B

Unit type

LArea

‘Emte‘ LCanmI‘

Als u geen speciale berekeningen voor elk objecttype nodig hebt,
moet u ook een eenvoudige formule maken met de standaard

oppervlakte-eigenschap van de objecten.

Voorbeeld: Oppervlakten op basis van objecttype
en projectstatus in de Organisator berekenen en

rapporteren
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Create Formula =

Name: |Area Normal

Unit type

[§

Area -

Create Cancel

Voeg de eigenschap Area calculated en de formules
aan de categorie-eigenschappen van de categorieén van de

Oppervlaktedefinitie toe om de waarden naar de modelobjecten
weg te schrijven.

+ Voeg de eigenschap aan de categorie-eigenschappen van de
categorie Oppervlaktedefinitie van het hoogste niveau toe.

My pubCabegoiny

Select wh the mbdel

Fr-:-pert-.:-

Symcheonize the category. Las

Zoek naar de eigenschap in de Objecteigenschappen, selecteert
deze en klik op Wijzigen.
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Category Frop

e (2ray definition | #

=3 Areg definihos

[0 includie the highest sssembly bevel in the model

Set the properties and Eheir values bo the ckpects in thes category tree b wiite them fo the madel
Propeity Type Vabar Wnit

| Murnber with decim: ~ | 5q Mster [m2) -l o=

Aia_caloulated

=2

| Area_calculated B

B Update category st symchonization
Broperty template: | Delsalt = |

w I Project status (1837)
I Approved for prosduct
I Casti2m
I Delivered (307

I3 sanuctural aves (5)
1T Aachitecture wea (16
I tecemal ares (3364
» 2T Design Status (User Defirs
# 53 Material (36727344
k53 Object (36723672

¢ B Engreering Material Mar
b W FC model: (1883°5081)
» W Renforcement (2850285

Voeg een waarde aan de eigenschap in de categorie-
eigenschappen van elke subcategorie van het laagte niveau toe.

+  Type: Formule

+  Waarde: Selecteer een formule die u eerder hebt gemaakt.

Categury Properties

Set the properties and thes values to the clgects in this category tree to write them o the medel
Property

Set the properties and thair values 1o the chjects in tha Category bree 1o weits tham 1o the model

Freperty Inkserit Type Vs Uit

Ares_cabeulsed O | Feemets = | Area_sean 2l

x Categened
L T —— | ) o :
2 Arpe defontion » Struciual aea '- Proect (T505)
Rules for setting category content w I Project status (1837)
_ Matomated object costent L1 sppeovsdfox produects
O — Il camen
B Mansally sdded objects T Delivered (307)
&) Inchude the highest sssernbly level in the meoded » [ Asea definition (3325)
TN

I Architecture anea (16)
T Mourmal avea (3364

[rherit Trpe Value Uit + T2 Dasign Status (Uses Define
Ares_caloulsted D | Fomnuls - Iknjmu - L n Wsterial (3672/T384
» 1D Object (36723670
Category Properties x
Categovies
Hames | Arehiteciure area | os :
O
> Area definition » Arohitecture area » I Pregect (T50%)
Rules for cefting category content - T Aatus (183T)
e — T1 approved for producta
e It caiomy
A Inchude the highest srtemibly bevel in the madel w1 Area definition (3245

T saructursl wres (5)

[T Momnal acea (3368
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# 53 Design Ststus (User Define
b 53 Material (36T2/TI

b 5T Object (387253072
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‘Category Froperties .

area IE

&.|e st
w3 drea cefninion » Mormal ares » B Project (7508)
Rules for sefting <ategry conkent w I Pregect status (1237
Automated ebject tontent I Approved for peoductss
s ubecategor I Cast 2y
B Mancally sdded cbjects T Delivered (30
[ eechude the aghest assembily bevel in the model T Area defnition (1395
" TT sensctural area 3]
__‘ efect I Ascharectune anea (1)
et the propesties and their values 1o the cijects in this cabegory ree 1o write them to the meedel
Propesty Inhert type ke uni I - S
value ¥ 32 Design Status (User Defared
L) | Foemuda = || Args Neemal e lTh

[

Voeg de oppervlakteberekeningen aan de categorieén van de
Projectstatus toe.

Maak een formule die de eigenschap Area calculated gebruikt
die vanuit de categorieén Oppervlaktedefinitie naar de objecten
is geschreven en de eigenschap Quantity output die vanuit de
categorieén Projectstatus naar de objecten is geschreven.

erties =+ Custom~ QI

Recent

| Group:

Formula l‘

Create Formula

Mame: |Area_for_project_status

L+

ANAIRIGIDIES

h Area_calculated H| ; | Quantity_output X ]

Unit type
e —

Create  Cancel

Voeg de nieuwe formule toe aan de eigenschappentemplate die u

gebruikt om deze als een kolom in de Objectbrowser weer te geven en
klik op Wijzigen.
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Settings x

Units Synchronization Colors Toolbar
Ared for proect status = X Modify  Setasdefault 4 Template Impert  Export
Color set Default =
Properties _* Custom = | Columns +
‘Group: | Recent - WIDTH Lhnit X
In sum row show Result -
In combined row show Single value -
WIDTH x
Area_caloulated Unit x
In sum revw shaw Result -
In combined row show 5 ngle value -
Area_calculated X
Area_for_project_status Linit ®
In Result -
In row show Single value ol
Area_for_project_status X

De formule berekent een eigenschapswaarde die in de kolom
Area_for_project_status in de Objectbrowser wordt weergegeven. Als
de Quantity output in de formule 1 is, wordt in de Objectbrowser een
eigenschapswaarde weergegeven. Als Quantity output 0 is, voegt de
Organisator geen waarde aan de objecteigenschap toe. Als de waarde
Quantity output 0is,isdeArea for project status formule gelijk
aan Area calculated/0.

Synchroniseer de Organisator om de nieuwe UDA-waarden te berekenen
en schrijf deze weg naar de modelobjecten.
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U kunt de Organisator of alleen de eigenschappencategoriestructuur
synchroniseren.
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6. Bekijk de lijstin de Objectbrowser.
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In de onderstaande afbeelding hebben de vijf in de Objectbrowser
geselecteerde objecten oppervlaktewaarden berekend op basis van de
definitie in de categorie Structurele oppervlakte.

= Gigunizer e - & =
S ¥ PR ¥
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191 11505 0 O

STaRt | CAST T ) 6 #123 ¥1.23
STAR | CAST UNIT Ao 20 #a na T "
SUAR1 | CAST UNIT 7em 20 1.0 (i FE
WAR | CAST UNT 1500 e 1424 143 Seructual arve ()
STaRs | CAST UNIT 4085 0 wa Wi T Avchnecrone ares (36)
STas | CAST UhaT 3% e ¥1.23 51.23 1T Hermal area (1364
STk | CAET UnT o) 00 1541 1541 . e
ST CRST UNIT 340 Foe e nm nm a et Sates Lher Detaed Atinkate] (37070
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STAR | CAST_UNIT 70 o 8215 K215 4 Dtpect ETRA6T)
SLaR CAST UNIT T ] P W o] ¢ B Engneenng Materid unagement (MLAAETE
SEam GRS Ut B0 e e ) bW HC rodels (RERCAE)
SRR CASTUNT i = L L] bW Rrdorcemest (IESOZI5)
STAR | CAST UNT 4 20 i e
STAR | CAST UNIT EF- 200 8215 218
ST | CAST UNIT 4085 200 ) )
Sl | CAST UhT 3% o BN )
STkt | CAST UM 15 = ) )
Flahi | CagT ymaT 1) - na ¥2
STARY | CAST UNIT bF- 20 [ [

CAST UNT 0 2 3740

b Cafegore Propect rhabe » Delenred [HOT)

1472155 B 768158 76815
B Selecisen froen the modet )
12 400 héd 1]
Hhernber o bfects o B abde 1839 Ressltod Mem = | these jows 4 -
BEEL 491 4B 324 30 S0L00 FETEL il i P I 1 P e E.E,

In de categorie Goedgekeurd voor productie hebben de objecten geen
oppervlaktewaarden in de kolom Area_for_project_status, zodat is de
totale som 0 is.

& Organizar nn - o x
tject Boows v v
5 B vetorpriectimn -] Moty Al EE | -
Mame | Costent type | LENGTH fmen | WIDTH / men | Asea_caloulated | mi | Ares for_peogect stabus /w2 | = () Propect (7505)
= Category Project diatun 5 Approved Tor produstion (1505 ] [l Ueaegerized (225)
678 100 251 Faf v 000 ¥ B Se 2
BEARA | ASSEMEELY 10 88 2 Mse
BEAMY | ASTEMBLY 10188 e} 1847
BEAMA | ASSEMELY 11336 20 HE
BEARY | ASTEMBLY 10 o o 2
BEAMN | ASSEMELY 1068 Mo T
BEAM | ASSEMIELY T3 17 633
BEARE ASTEWIELY BTEE b2, 3 v L Asta el (3285)
BEAMY | ASSEMIELY 2108 230 200
Shruch 1}
BEAM ASSEMELY 1328 " 13 B
BEAMY  ASSEMELY nz 20 02 T Aochitoctuns awea (16}
BEAME | ASSEMELY ] ) 1% T Mstrnal avea (3364
BEAM  ASSEMIELY T 50 240 = - - p——
BEAM | ASSUMIRY T ] e l..,_:DrJgnSlm.r. er Disfimand Aitiribeuta] (3ETEI6TE)
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OPMERKING Als u de categorieén als de groepen wilt weergeven,
selecteert u de optie Aparte categorieén op het menu
van de Objectbrowser.

X =

‘.k Hold the view

E Group

ﬁ Show content

B2 Combine identical rows

f—

=% Color set: Default

Automated

By Union of categories

[t ]

% Intersection of categories
W Manage manual changes

I Export

De gebruikersattributen die door de Organisator worden toegevoegd,
worden ook in het dialoogvenster Informatie object weergegeven.

Husisar of sssasbliss: I 1 ]
Toeal : l4.BE T, 9:
Budlding : Buildimg
Sestisn ! Eseszian A
Floaz : Fleaxr 3
Fazta Farzs Profils
pasicisn
1 AT HEB400
Mores:
F—
ad_caloulaced : LEDGEEZE . DD
EATiEY SUTpAt o
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1.17 Voorbeeld: Een classificatiecode aan objecten in
de Organisator toevoegen en de code naar IFC
exporteren

U kunt via een eigenschappencategorie in de Organisator een
classificatiecode aan de gebruikersattributen van objecten toevoegen en de
code met de objecten naar een IFC-bestand exporteren.

1.

3.

Als u de Organisator wilt openen, klikt u op het lint op Beheren en klikt u
vervolgens op de Organisator.

Maak de classificatiecategorieén die u als eigenschapscategorieén
(pagina 47) nodig hebt.

Eigenschapscategorieén hebben ronde pictogrammen in de
categoriestructuur.

& Organizer ﬂ'n - 0O X
v v
_;_n Omniciess E 3 _;_l |+O

Section | Floor Mame w Contentty : b ) Project (3672) [}

To populate this list select objects from the | ® (I Reference w
w 1 21 Elernents 1 (3

v @ 21-01 00 00 Substructure (266]

+ @ 21-0110 Fou

ion Supplementary Companents (110

Mumber of obgects in the table: o
Po highlight or selection in the model w | I

[

Maak een gebruikerseigenschap die u in de classificatie gaat gebruiken.

a. Klikop & in de rechterbovenhoek van de Organisator om de
Instellingen te openen en klik op Eigen --> Eigenschap.
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Units  Smchmsizsion  Coke  Toolbar

Omriciar. * M Medity  Setadefasit  + Template

il 2 o Lot
: v v o & M b
= [l i ) ] [ b e (5 | 7] | e ——
Saction & | Floor | Mame  Comtert type | Material type | Muserisl | Peofite Uncategarized (2] "
Material type
ste Shis et dedect shjocts from the medel o the ctegenes ¥ [l Referonce mosiels (4135
o
OR | ASSEM
OR | MAE
Materia
MATERIAL X

b. Definieer de gebruikerseigenschap zoals in onderstaande afbeelding
weergegeven. Stel het eigenschapstype in op UDA.

Create Froperty x
Marme: Omni Elements
Property: Omni_Elements
Unit type Data type Property type
| Mo unit v |[Tent - |[upa |
0K Cancel

Als u wilt, kunt u de eigenschap aan het bestand objects. inp toevoegen
om de eigenschap in het dialoogvenster met gebruikersattributen te
kunnen zien.

Voeg de gebruikerseigenschap aan een eigenschappentemplate toe.

Als u geen geschikt eigenschappentemplate hebt, maakt u een nieuwe
template (pagina 27).

a. Zoek naar de gebruikerseigenschap die u hebt gemaakt en sleep deze
naar de geselecteerde template.
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Settings X

Units Synchronization Colors Toolbar

Property template: |  Omniclass v| M Modify Setasdefault <+ Template Import  Export

Color set: | Default v|

Drag columns here to form groups

Properties =+ Custom~ | Columns +

—_—

l] Lelem I | Group: |Recent -|

Drag and drop properties from this list to the columns on the nght.

Omni_Elements Material ding ®

MATERIAL x| OR |PART.MATERIAL x|

OR | MAINPART.MATERIAL |

Profile ding x

PROFILE H| OR |PART.PROFILE x

OR | MAINPART.PROFILE x

|~
Omni_Elements

x

Omni_Elements X

-

b. Klik op Wijzigen om de template op te slaan en de instellingen te
sluiten.

5. Voeg de gebruikerseigenschap aan de eigenschappencategorie toe die u
eerder hebt gemaakt.

a. Dubbelklik op de eigenschappencategorie op het hoogste niveau om
de categorie-eigenschappen te openen.

b. Selecteer onder Objecteigenschappen de aangepaste eigenschap
die u hebt gemaakt.
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all— o x
taaaris v
| R |

Uncategorized (2)

]

» [T Reference models (4139)

O Uncategorized (5)

10000 Substructure (266)
- & 21-01 10 Foundations (265)

» @ 7101 10 10 Standard Founds
® 71-01 1010 10 Wall Fount
® 21-01 1010 30 Column Fe
@ 71-01 10 10 90 Standard F

® 2101 10 20 Special Foundatic
» ® 21-01 20 Subgrade Enclosures (-
» @ 21-01 20 10 Walls for Subgrac

® 21-01 2010 10 Subgrade §

Y Mo vighighe o pensninha e o | B

-
-

Category Properties

Mame: |41 flamente 1
*» 21 Elements 1
Rules for setting category content

T Automated object content

Select the model ta automatically add abjects to this category

Tekla Structures model %

Medel list

Add categories or filters to automatically add objects to this category.

Inchude the highest assembly level in the mode!

YObject group...

3

Object properties

elem

| Omni_Elements

| T OTREaTE CaTegTTy =T ST T CTEaTIon o)

Property template: | SteelProfildnfo «

;Riata Categury,

c. Klik op Wijzigen om de wijzigingen op te slaan.

Nu hebben alle subcategorieén onder de eigenschappencategorie
dezelfde gebruikerseigenschap. De laagste subcategorieén voegen de
gebruikerseigenschap toe aan de objecten met de waarden die u

vervolgens definieert.

Stel de aangepaste eigenschapswaarde in de subcategorieén in om de
waarde aan de objecten toe te voegen.

U kunt verschillende eigenschapswaarden aan alle subcategorieén

toevoegen.

a. Dubbelklik op een subcategorie van het laagste niveau om categorie-
eigenschappen te open.

b. Voeg de waarde van de gebruikerseigenschap die u wilt schrijven aan
de objecten in de geselecteerde subcategorie toe.
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c. Klik op Wijzigen om de wijzigingen op te slaan.

Synchroniseer de eigenschappencategorie om de eigenschapswaarden
naar de modelobjecten te schrijven.

Selecteer een subcategorie in de eigenschapscategorie, klik met de
rechtermuisknop en selecteer Categorie synchroniseren.

De hele categoriestructuur wordt gesynchroniseerd.

U kunt het resultaat in de Objectbrowser controleren of door informatie
over een object op te vragen.
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Voeg de classificatiecode aan de projecteigenschappen toe.

a. Klik in het menu Bestand op Projecteigenschappen -->
Gebruikersattributen.
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9.

b. Voeg de classificatiecode aan het vak Classificatiesysteem toe.

Gebruik de naam die u bij het maken van de gebruikerseigenschap
aan de optie Eigenschap hebt toegevoegd.
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U kunt op deze manier één classificatiecode tegelijk toevoegen.

Exporteer de classificatiecode naar een IFC-bestand.

a.

Klik in het menu Bestand op Exporteren --> IFC.

De classificatiecode wordt met merken geéxporteerd, zelfs als u deze
aan onderdelen hebt toegevoegd.

Controleer de resultaten in het geéxporteerde model.

# Assembly.1.11

| Identification I Location I Quantities I Relations | Classification | Hyperlinks I BaseQuantities I Tekla Assembl}'|

¢ ~ > ~[[@

Classification

Omni_Elements

Organisator

Source

From IFC
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Reference MName

21-01 10 10 10 21-0110 10 10

Voorbeeld: Een classificatiecode aan objecten in
de Organisator toevoegen en de code naar IFC
exporteren




1.18 Voorbeeld: Een aangepaste categorie voor een
structurele ontwerpstatus in de Organisator maken

1.

Als u de Organisator wilt openen, klikt u op het lint op Beheren en klikt u
vervolgens op de Organisator.

Maak een nieuwe categorie, klik met de rechtermuisknop op
de categorie en selecteer Eigenschappen. Voer Ontwerpstatus
(Gebruikersattribuut) als de naam van de categorie in.

Stel de categorievoorwaarden in om geautomatiseerde categorieén
te maken met Groeperen in de Objectbrowser op basis van de
ontwerpstatus die voor ieder modelonderdeel onder de UDA is
toegewezen.

Category Properties X

Name: |Design Status (User Defined Attribute 657

= Design Status (User Defined Attribute)
Rules for setting category content

T Automated object content

Select the model to automatically add objects to this category Madel list
-
Add categoaries or filters to automatically add objects to this category. TObject group...
®
¥ standard
v
v
T Automated subcategories
Grouping in Object Browser
Object properties used to create automated subcategories under “Design Status (User Defined Attribute
Create subcategories based on: *®
MAINPART.PLAMS STATUS ® | OR |UDA - PLANS_STATUS X
OR | ASSEMBLY.MAINPART.PLANS_STATUS X
OR | CAST_UNIT.MAINPART.PLANS STATUS ¥ OR |PLANS STATUS
m Update category at synchronization
Property template: | Default ~
Delete Category Modify  Close
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U kunt de categorieén nu gebruiken bij het beheren van de structurele
ontwerpstatus van uw project.

v ﬂ Design Status (User Defined Attribute) (657/657)

Il Ccompleted (218)

Incomplete

I3 No value (385)

Raadpleeg ook

Voorbeeld: Een aangepaste categorie voor de architectonische ontwerpstatus
in de Organisator maken (pagina 128)
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Voorbeeld: Een aangepaste categorie voor de
architectonische ontwerpstatus in de Organisator
maken

Uw ontwerpteam wil mogelijk communiceren over de ontwerpstatus van de
onderdelen in hun model om er zeker van te zijn dat andere projectleden zich
alleen richten op gebieden waar het ontwerp uitontwikkeld is.

1. Zorg ervoor dat het architectonische team een IFC-attribuut zoals
Architectural Status bijieder object plaatst, dat kan worden
opgenomen in het IFC-bestand dat ze delen. In ArchiCAD kan dit worden
gedaan door eenvoudigweg een |IFC-eigenschap, die bijvoorbeeld status
heet, aan de objecten toe te voegen. In Revit kan dit worden gedaan door
het Revit-commentaarattribuut te gebruiken, dat u bij elke Revit Family
Instance kunt vinden.

2. Gebruik in Tekla Structures het commando Model toevoegen om het
architectonisch IFC-model op de juiste locatie te plaatsen en er zeker van
te zijn dat het IFC-model is onderverdeeld.

Organisator 128 Voorbeeld: Een aangepaste categorie voor de
arcrkﬁtectonische ontwerpstatus in de Organisator
maken



Als u de Organisator wilt openen, klikt u op het lint op Beheren en klikt u
vervolgens op de Organisator.

Maak een nieuwe categorie, klik met de rechtermuisknop op de categorie
en selecteer Eigenschappen. Voer Architectonische status als de
categorienaam in.

Voeg het filter Objecttype - Referentieobject aan het
voorwaardevak toe voor categorieén en filters of een lokaal ingesteld filter
die alle referentieobjecten in het model zoeken.

Add categories or filters to automatically add objects to this category.

¥ Object type - Reference object X

Maak een nieuwe eigenschap waarmee Tekla Structures opmerkingen van
het ArchiCAD-/Revit IFC-bestand kan lezen. Selecteer een IFC-object, klik
met de rechtermuisknop en selecteer het commando Informatie om

de naam te zoeken die door het IFC-bestand wordt gebruikt. Zoek de
eigenschapsnaam in het dialoogvenster Informatie object en kopieer
deze.

Maak een nieuwe eigenschappentemplate. Klik op = in de
rechterbovenhoek van de Organisator om de Instellingen te openen en
klik op Template. Selecteer deze om een lege template te maken en voer
Arch_Comments_attribute in als de naam van de nieuwe template. Sla
de template op.

Maak in Instellingen een nieuwe eigenschap:
a. Selecteer Eigen in de lijst Groep.
b. Klik vervolgens op de knop Eigen en selecteer Eigenschap.
In dit voorbeeld voegt u een eigenschap Revit Comments toe.

c. Voer het woord EXTERNAL. in hoofdletters aan het begin van de
eigenschapsnaam in het vak Eigenschap toe en plak of schrijf
vervolgens de eigenschap die u kopieerde in het dialoogvenster
Informatie object.
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architectonische ontwerpstatus in de Organisator
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De juiste notatie moet bijvoorbeeld EXTERNAL.Identity
Data.Comments zijn.

Propertles + Custom~ | Columns

a | Group: [Custom v ‘

. L - New column
Drag and drop properties from this list to the columns on the right.
!

Assembly Create Property X

EXTERNA
EXTERNZ Name: Revit Comments

EXTERNA
EXTERNA Property: EXTERNALIdentity.DataComments

EXTERNA
EXTERNZ Unit type Data type Property type

EXTERNA | No unit - ] |_Text '] [Template v
EXTERMNA

EXTERME
OK  Cancel
EXTERNZ —

d. Klik op OK, voeg de nieuwe eigenschap aan de nieuwe template toe,
klik op Wijzigen en sluit Instellingen.

9. Selecteer de categorie Architectonische status. Zorg ervoor dat
de Objectbrowser de groepeergegevens Arch_Comments_attribute
weergeeft. Klik met de rechtermuisknop op de categorie
Architectonische status en selecteer Geautomatiseerde
subcategorieén maken om met de eigenschapswaarden subcategorieén
te maken. Maak de subcategorieén met Groeperen in de Objectbrowser
en klik op Wijzigen.

De categorieén worden als volgt weergegeven:

Categories

~ (1 Project (2329/2329)
~ [ Office Building (2272/2272)
¥ [T Structural (611/611)
» (1 Architecture (1661/1661)
| Uncategorized (57)
B For Construction [gl]
B No Value (1555)
B Preliminary (43)

U kunt nu automatisch de status van architectonisch IFC-objecten in het Tekla
Structures-model volgen.
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Raadpleeg ook
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Voorbeeld: De Organisator voor staal - bouten
beheren

Met de Organisator kunt u snel de hoeveelheden van de benodigde bouten
voor een project krijgen. Daarnaast kunt u met de Objectbrowser per
boutnorm, diameter en lengte groeperen en sub-totaliseren, en ook per plaats
waar de bout moet worden gebruikt (werkplaats of bouwplaats).

1.

Als u de Organisator wilt openen, klikt u op het lint op Beheren en klikt u
vervolgens op de Organisator.

Klik op L in de rechterbovenhoek van de Organisator om de
Instellingen te openen.

Klik op Template om een nieuwe template te maken. Voer Boutoverzicht
als de templatenaam in, selecteer de optie Leeg template en klik op
Maken om de nieuwe template te maken.

Selecteer vervolgens BOUT in de lijst Groep en sleep uit de lijst
met beschikbare eigenschappen de volgende eigenschappen naar de
Kolommen:

* TYPE - De boutnorm (bijvoorbeeld 7990, A325, F10T).

* DIAMETER - De nominale diameter van de bout.

* LENGTH - De nominale lengte van de bout.

* SITE WORKSHOP - Waar de bout moet worden gebruikt.
* NUMBER - Het aantal bouten in de boutgroep.

Stel de optie In totaalregel weergeven voor DIAMETER en LENGTH in op -
zodat het resultaat niet in de totaalregel wordt weergegeven.

U kunt ook CONTENTTYPE toevoegen, wat het type weergeeft van het
object dat in een rij wordt vermeld. Dit is handig voor het controleren van
de resultaten en het identificeren of er iets anders dan een bout wordt
vermeld.

Klik op Wijzigen om uw wijzigingen op te slaan en het dialoogvenster
Instellingen te sluiten.

Selecteer enkele bouten (en optioneel ook andere objecten) in het model.
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10.

11.

Klik op 2 om het venster in de Objectbrowser opnieuw te laden en

er zeker van te zijn dat de nieuwste gegevens wordt weergegeven en te
controleren of de boutgegevens correct wordt vermeld. U kunt nu uw
template Boutoverzicht verder bewerken om extra gegevens zoals de
fase van het hoofdonderdeel toe te voegen of een aangepaste eigenschap
te maken om het gewicht van de bouten, moeren en ringen in de
boutgroep te berekenen en te vermelden.

U kunt de Objectbrowser vervolgens gebruiken om een overzicht van de
bouthoeveelheden in uw selectie te geven.

Klik op = inde Objectbrowser en selecteer Groep.
a. Sleep de kolom Type naar de groepeerrij.

U hebt nu een overzicht van de verschillende typen bouten die in uw
selectie worden gebruikt.

b. Sleep de kolom Diameter en vervolgens de kolom Lengte naar de
rechterkant van Type in de groepeerrij.

De Objectbrowser geeft nu een uitsplitsing van het aantal bouten,
eerst op type, vervolgens op diameter en dan op lengte.

U kunt nu ook de kolom SITE_ WORKSHOP naar het eind van de
groepeerrij slepen om de bouten verder per locatie uit te splitsen of de
kolom naar het begin van de groepeerrij slepen om de bouten eerst per
locatie, vervolgens op type, daarna op diameter en dan op lengte uit te
splitsen. U kunt ook andere eigenschappen gebruiken om de bouten te
groeperen en er een overzicht van te maken.

Pas de template en het groeperen aan uw behoefte aan en klik op de
knop Wijzigen om de template op te slaan. U kunt het groeperen van uw
template nu gebruiken om alle bouten in het model te categoriseren.

Maak vervolgens een nieuwe aangepaste categorie, klik met de
rechtermuisknop op de categorie en selecteer Eigenschappen. Voer
Bouten als de naam van de categorie in.

Definieer de eigenschappen van de categorie als volgt:

a. Zorgervoor dat het selectievakje Het hoogste merkniveau in het
model opnemen niet is ingeschakeld.

b. Klik onder Geautomatiseerde objectinhoud in het voorwaardevak
voor categorieén en filters en selecteer het filter Object type -
Bolt in de lijst met filters.

Het filter Object type - Bolt selecteert alle boutgroepobjecten
inclusief degene die alleen boutgaten en deuvels maken.

c. Zorgervoor dat het selectievakje Categorie bij synchronisatie
bijwerken is ingeschakeld.
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d. Selecteer de eigenschappentemplate Boutoverzicht in de lijst
Eigenschappentemplate.

e. Klik op Wijzigen.

Alle boutobjecten in het model worden nu aan de categorie toegevoegd.
De eigenschappen van de bouten worden in de Objectbrowser met de
template Boutoverzicht weergegeven.

U kunt alle bouten in het model nu automatisch categoriseren met
dezelfde uitsplitsing als in het boutoverzicht.

12. Klik met de rechtermuisknop op de categorie Bouten en selecteer
Geautomatiseerde subcategorieén maken.

13. Klik op Groeperen in de Objectbrowser.
14. Klik op Wijzigen.

U hebt nu een categorie Bouten die in een structuur is uitgesplitst op

basis van de groepering in uw template Boutoverzicht. Als er wijzigingen
aan het model worden aangebracht, kunt u eenvoudigweg de categorie
synchroniseren om de uitsplitsing automatisch bij te werken. Nieuwe bouten
worden gevonden en aan de juiste subcategorieén toegevoegd of er

wordt indien nodig een nieuwe subcategorie gemaakt. Als er bijvoorbeeld
een nieuwe boutnorm of -diameter aan het model wordt toegevoegd,

wordt er in de structuur automatisch een nieuwe subcategory voor die
boutnorm of diameter gemaakt wanneer u de categorie Bout met het model
synchroniseert.

U kunt de eigenschappentemplate van het Boutoverzicht en de categorie
Bouten nu exporteren voor gebruik in andere projecten.

Raadpleeg ook
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1.21 Voorbeeld: De Organisator voor staal - merken
beheren

Met de categorieén in de Organisator kunt u de hoeveelheid werk voor een
project beheren door de merken per fase en merktype uit te splitsen. Hiermee
kunt u, zelfs voordat het model is gedetailleerd, de hoeveelheid werk, die
nodig is voor het detailleren en/of fabriceren van het project, inschatten.

Dit voorbeeld gaat ervan uit dat het model met de Fasemanager in twee of
meer fasen is verdeeld. Het model kan een rekenmodel zonder detaillering of
een volledig gedetailleerd model zijn.

1. Als u de Organisator wilt openen, klikt u op het lint op Beheren en klikt u
vervolgens op de Organisator.
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2. Maak een nieuwe aangepaste categorie, klik met de rechtermuisknop op
de categorie en selecteer Eigenschappen. Voer Merken per fase als de
naam van de categorie in.

3. Definieer de eigenschappen van de categorie als volgt:

a. Zorgervoor dat het selectievakje Het hoogste merkniveau in het
model opnemen is ingeschakeld.

b. Klik onder Geautomatiseerde objectinhoud op de lijst Model
selecteren en selecteer het Tekla Structures-model om te voorkomen
dat u willekeurige referentiemodelmerken in de categorie krijgt.

c. Zorgervoor dat het selectievakje Categorie bij synchronisatie
bijwerken is ingeschakeld.

d. Selecteer de eigenschappentemplate Montage in de lijst
Eigenschappentemplate.

e. Klik op Wijzig.

De stalen merken in het model worden nu aan de categorie
toegevoegd en hun montage-informatie wordt in de Objectbrowser
weergegeven.

4. Klik vervolgens op = inde Objectbrowser en selecteer Groeperen:
a. Sleep de kolom Fase (of Fasenaam) naar de groepeerrij.
b. Sleep de kolom Naam naar de groepeerrij.

U kunt op elke extra eigenschap die u wilt gebruiken verder groeperen om
het werk van elke fase uit te splitsen.

5. klik met de rechtermuisknop op de categorie Merken per fase en
selecteer Geautomatiseerde subcategorieén maken.

6. Klik op Groeperen in de Objectbrowser.
7.  Klik op Wijzig.

U hebt de categorie Merken per fase nu uitgesplitst naar subcategorieén
per fase en vervolgens per naam.

Dit levert u nu een uitsplitsing van het aantal en de soorten merken in elke
fase, die kan worden gebruikt om snel de hoeveelheid werk in elke fase in te
schatten. Als het model gedetailleerd is of als er wijzigingen aan het project
worden aangebracht, kunt u eenvoudigweg de categorie synchroniseren om
de uitsplitsing automatisch bij te werken. Dit kan worden gebruikt om de
werklast voor elke fase in relatie tot de productiecapaciteit of beschikbare
bronnen zoals de projectvoortgang te volgen en te controleren.

Als het detailleren eenmaal is gestart, kan de eigenschappentemplate
DrawingsFromModel van de Objectbrowser worden gebruikt om de
beschikbaarheid en de status van tekeningen voor merken in elke fase te
controleren.
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1.22 Voorbeeld: Organisator voor prefab

Met de Organisator kunt u direct de eigenschappen van modelobjecten
gebruiken, bijvoorbeeld op basis van aangepaste en standaard
eigenschapstypen.

1. Als u de Organisator wilt openen, klikt u op het lint op Beheren en klikt u
vervolgens op de Organisator.

2. Maak leveringsvrachtcategorieén DeliveryLot 1..n.

3. Voeg volgorden aan de objecten in betonelementen toe met de
Taakmanager of de tool Sequencer.

Als u bijvoorbeeld de tool Sequencer gebruikt, voert u een
volgordenaan als volgorde-eigenschap in. De volgorde kan de
installatievolgorde zijn. U kunt met het commando Informatie object
controleren of de eigenschap bestaat.

4. Klik op = in de rechterbovenhoek van de Organisator om de
Instellingen te openen.

Maak een nieuwe eigenschappentemplate voor betonelementen.
Maak als volgt een gebruikerseigenschap voor de volgorde-eigenschap:
a. Stel Gegevenstype in op Getal zonder decimalen.

b. Stel Eigenschapstype in op UDA.

U kunt het commando Informatie object gebruiken om de volgorde-
eigenschap te zoeken. Kopieer de eigenschap naar het dialoogvenster
Eigenschap maken in de Organisator.

7. Voeg de gebruikerseigenschap als een nieuwe eigenschappenkolom toe
aan de nieuwe eigenschappentemplate.

8. Stel de sortering van de aangepaste eigenschappenkolom in.
9. Sla de template op.
10. Sluit Instellingen.

11. Sorteer de betonelementen op basis van de volgorde-eigenschap in de
Objectbrowser.

12. Selecteer de betonelementen die dezelfde volgorde-eigenschap hebben.

13. Selecteer Geselecteerd in de lijst Van deze regels onder aan de
Objectbrowser.
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14.

15.

16.

17.

18.

19.

Selecteer een optie in de lijst Resultaat van, bijvoorbeeld om het totale of
gemiddelde gewicht van de geselecteerde betonelementen weer te geven.

Selecteer in Categorieén een leveringsvrachtcategorie en voeg de
geselecteerde betonelementen aan de categorie toe.

Selecteer de optie Objecten in het model selecteren in de lijst onder
aan de Categorieén.

Exporteer de geselecteerde betonelementen vanuit Instellingen naar een
Excel-bestand.

U kunt ook eigenschappencategorieén maken om de gegevens
van de objecteigenschappen snel te beheren. Maak een nieuwe
eigenschappencategorie en open de categorie-eigenschappen.

Definieer de categorie-eigenschappen:
a. Voer Fabricagestatus als de categorienaam in.
b. Selecteer het Tekla Structures-model in de lijst met modellen.

c. Stel de automatische objectinhoud met de filters van de Organisator
in om alle prefab-betonmerken in de categorieén van de
leveringsvracht te selecteren.

d. Selecteer de eerder gemaakte eigenschappentemplate.

e. Selecteer onder Objecteigenschappen de eigenschap uba -
FABRICATION STATUS.
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Category Properties x

Name: |Fabrication Status @

> > Propeity Category
Rules for setting category content

Y Automated object content

Select the model to automatically add objects to this category Model list

Tekla Structures mode| X

Add categories or filters to automatically add objects to this category. WObject group..

¥ Material - Precast concrete

® -
) »
¥ Object type - Assembly »
.
@ Delivery lot ¥
| v
v
Automated subcategorics
[#) Include the highest assembly level in the model
% Object properties
Property Type Value Unit
ICATIO [Text - ®

l v
[¥] Update category at synchronization

Property template: |Precast Wall List 'l

20. Maak automatische subcategorieén op basis van uba -
FABRICATION STATUS. De Organisator maakt automatisch categorieén

op basis van de eigenschappen die zich nu al in de gebruikersattributen
van objecten bevinden.

U kunt de subcategorieén ook handmatig maken: Gepland voor
fabricage, In opslag, Geleverd en Geblokkeerd.

21. Open nu de subcategorie-eigenschappen en stel het type van de
eigenschap voor UDA - FABRICATION STATUS in op Categorienaam.
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% Object properties
Property Inherit Type Value Unit
value

|j Category name + ||Delivered

22. Verplaats nu de niet-gecategoriseerde objecten van de vrachtobjecten
tussen de nieuwe subcategorieén om eenvoudig statussen aan de
objecten toe te wijzen. Synchroniseer de categorieén met het model.

U kunt de Objectbrowser ook gebruiken om gemakkelijk een overzicht
te maken met de statussen die zowel in de categorieén als in de
dialoogvensters met objecteigenschappen zijn toegewezen.

Raadpleeg ook
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2 Gebouwhiérarchie

U kunt met Hiérarchie naar gebouwen een hiérarchische locatiestructuur
definiéren in uw model. Hiérarchie naar gebouwen kan in Tekla Structures
de volgende hiérarchiestructuur hebben: project > terrein > gebouw >
gebouwsectie > verdieping gebouw > ruimte.

U kunt meerdere gebouwen, gebouwsecties, verdiepingen en ruimten aan
het model toevoegen door deze rechtstreeks in uw model te maken. U kunt
verdiepingen en ruimten van een referentiemodel importeren als zowel het
referentiemodel als het Tekla Structures model elk één gebouw bevatten.

U kunt met de variabele XS USE INTEGRATED BUILDING HIERARCHIES
controleren of de functionaliteit van Hiérarchie naar gebouwen wordt
gebruikt. Standaard wordt Hiérarchie naar gebouwen gebruikt en is de
variabele ingesteld op TRUE. De hiérarchiestructuur die u definieert, wordt in
het Hiérarchie naar gebouwen zijvenster en in Organisator weergegeven en
wordt in de IFC-export gebruikt.

Om het zijvenster Hiérarchie naar gebouwen te openen, gaat u naar het
tabblad Beheren op het lint en klikt u op Hiérarchie naar gebouwen.

De gedefinieerde gebouwenhiérarchie en de objectlocaties in de hiérarchie zijn
voor alle gebruikers van het model gebruikelijk. De hiérarchie naar gebouwen
wordt gedeeld bij het gebruik Tekla Model Sharing.

Houd er rekening mee dat als u de hiérarchie wilt definiéren

door middel van Organisator of gebruikersattributen, u de variabele

XS USE INTEGRATED BUILDING HIERARCHIES moet instellen op FALSE. Sla
dan het model op en open het opnieuw om de wijziging toe te passen. Als u al
een hiérarchie hebt gedefiniéerd met Hiérarchie naar gebouwen, wordt deze
hiérarchie niet meer getoond in Organisator en niet gebruikt in IFC-export.

In plaats daarvan gebruikt IFC-export de hiérarchie die is gedefinieerd in
Organisator of door middel van gebruikersattributen. Als u de waarde van

de variabele weer terugzet op TRUE, wordt de hiérarchie die met Hiérarchie
naar gebouwen is gedefinieerd weer getoond in Organisator en gebruikt in
IFC-export.
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2.1

Elementen van de gebouwenhiérarchie

Hiérarchie naar gebouwen kan de volgende hiérarchiestructuur hebben:
project > terrein > gebouw > gebouwsectie > verdieping gebouw > ruimte.

Als u een gebouwenhiérarchie-element selecteert, wordt het element altijd
geselecteerd in zowel het zijvenster Hiérarchie naar gebouwen als in het

model, ongeacht waar u het selecteert.

Project heeft geen weergave in het model. U kunt de eigenschappen van
het project definiéren in Bestand --> Projecteigenschappen.

Locatie heeft geen weergave in het model. Een locatie is een gedefinieerde
oppervlakte grond voor bouwwerkzaamheden. U kunt één locatie in de
gebouwhiérarchie hebben en de eigenschappen van de locatie in het
eigenschappenvenster definiéren.

Gebouw wordt weergegeven als een ruimtelijk volume in het model.
De grenzen van het volume kunnen worden weergegeven als een
draadvenster of als een draadvenster met schaduw.

U kunt meerdere gebouwen in uw model hebben. Een gebouw kan
meerdere gebouwsecties en gebouwverdiepingen hebben.

Gebouwsectie wordt weergegeven als een ruimtelijk volume in het
model. Een gebouwsectie is een weergave van een bepaald deel van een
gebouw. De grenzen van het volume kunnen worden weergegeven als een
draadvenster of als een draadvenster met schaduw.

U kunt meerdere bouwdelen aan een gebouw toevoegen.

Verdieping gebouw wordt weergegeven als een horizontaal vlak op een
gespecificeerde hoogte in een gebouw of een gebouwsectie. Verdieping
gebouw is een horizontale onderverdeling van een gebouw of een
gebouwsectie, gedefinieerd door het niveau ervan binnen de structuur. De
grenzen van gebouwen of gebouwsecties bepalen ook de omtrekken voor
gebouwverdiepingen, afhankelijk van waar de gebouwverdieping wordt
gemaakt.

U kunt meerdere verdiepingen aan een gebouw en een gebouwsectie
toevoegen.

Objecten worden automatisch toegewezen aan gebouwhiérarchie-
elementen op basis van het middelpunt van de objectgeometrie. Hiervan
uitgezonderd zijn objecten van de typen kolom en paneel, die op basis
van het middelpunt van hun onderrand aan hiérarchie-elementen worden
toegewezen. Een gebouwverdieping bevat alle objecten waarvan het
geometrische middelpunt zich bevindt in de ruimte tussen de hoogte van
de verdieping en de hoogte van de volgende verdieping erboven.
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Ruimte wordt weergegeven als een ruimtelijk volume in het model.
De grenzen van het volume kunnen worden weergegeven als een
draadvenster of als een draadvenster met schaduw.

Ruimten definiéren begrensde gebieden of volumes die voorzien in
bepaalde functies, zoals kamers, zalen of gangen in een gebouw.

Een ruimte wordt automatisch toegewezen aan het dichtstbijzijnde
onderliggende gebouwverdieping. De gemaakte ruimten worden
vermeld in het zijvenster Hiérarchie naar gebouwen onder de
gebouwverdiepingen waaraan ze zijn toegewezen. Als er geen
gebouwverdiepingen zijn, worden ruimten toegewezen aan de locatie het
gebouw of het gebouwsectie-element.

2.2 Een gebouwhiérarchie in het model maken

Maak een hiérarchie voor de ruimtelijke structuur van een gebouw. De
hiérarchische structuur volgt de ruimtelijke IFC-structuur: project > terrein >
gebouw > gebouwsectie > verdieping gebouw > ruimte.

1.

Op het tabblad Beheren op het lint, klikt u op Hiérarchie naar
gebouwen.

Het zijvenster Hiérarchie naar gebouwen wordt geopend. Het project
en de locatie worden automatisch gemaakt wanneer het model wordt
gemaakt. U kunt ze niet zelf in de hiérarchie maken.

Klik in het Hiérarchie naar gebouwen zijvenster op de + knop.
Klik op het commando Gebouw maken.
a. Wijs het eerste grenspunt voor het gebouw aan in het model.
b. Wijs het tweede hoekpunt voor het gebouw aan.

Wijs de volgende grenspunt voor het gebouw aan.
d. Klik met de middelste muisknop om het gebouw te maken.

U kunt nu doorgaan door meer gebouwen te maken als u meer dan
één gebouw in uw model hebt.

e. Om een ander gebouw te maken, wijst u een ander punt aan.
f.  Druk op Esc als u het maken van gebouwen wilt stoppen.

Wanneer u alle gebouwen hebt gemaakt, kunt u doorgaan met het maken
van gebouwsecties, gebouwverdiepingen en ruimten:

« Als u gebouwsecties nodig hebt, gebruikt u het commando
Gebouwsectie maken om gebouwsecties te maken in het gebouw dat
u hebt gemaakt.
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+ Als u geen gebouwsecties nodig hebt in het gebouw, kunt u met
het commando Verdieping van gebouw maken verdiepingen in het
gebouw maken.

+ Als u geen gebouwverdiepingen nodig hebt, kunt u met het
commando Ruimte maken ruimten in het gebouw maken.

4. Klik op het commando Gebouwsectie maken.
a. Wijs het eerste grenspunt voor de gebouwsectie aan in het model.
b. Wijs het tweede hoekpunt voor de gebouwsectie aan.
c. Wijs het volgende grenspunt voor de gebouwsectie aan.
d. Klik met de middelste muisknop om de gebouwsectie te maken.
e. Om een andere gebouwsectie te maken, wijst u een ander punt aan.
f.  Druk op Esc als u het maken van secties wilt stoppen.
5. Klik op het commando Verdieping van gebouw maken.
a. Selecteer een gebouw of een gebouwverdieping.

b. Wijs een punt aan op de hoogte van de gebouwverdieping in het
model of voer de hoogte in het eigenschappenvenster in en klik in
het eigenschappenvenster op de knop Verdieping gebouw invoegen

c. Alsunogeen verdieping van een gebouw wilt maken, wijst u een
ander punt aan.

d. Alsu niet meer verdiepingen wilt maken, drukt u op Esc.
6. Klik op het commando Ruimte maken.
a. Wijs het eerste grenspunt voor de ruimte in het model aan.
b. Wijs het tweede grenspunt voor de ruimte aan.
c. Wijs het volgende grenspunt voor de ruimte aan.
d. Klik op de middelste muisknop om de ruimte te maken.
e. Om een andere ruimte te maken, wijst u een ander punt aan.
f.  Druk op Esc om te stoppen met het maken van ruimten.

De hiérarchie wordt in het Hiérarchie naar gebouwen zijvenster
weergegeven.

Een gebouwhiérarchie importeren uit een
referentiemodel

U kunt een gebouwhiérarchie importeren als zowel het referentiemodel als het
Tekla Structures model één gebouw bevatten. De verdiepingen en ruimten van
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het geimporteerde referentiemodel komen in plaats van de verdiepingen en
ruimten van het Tekla Structures-gebouw.

1. Als het referentiemodel waaruit u de verdiepingen en ruimten van het
gebouw wilt importeren al in uw model aanwezig is, gaat u naar stap 4.

Als u een referentiemodel wilt invoegen in uw model, klikt u op Bestand
--> Importeren --> Invoegen referentiemodel .

2. Klik in het dialoogvenster Model toevoegen op Bladeren om het
referentiemodel te selecteren in de lijst.

3. Klik op Model toevoegen.

4. Klik in het lint op Beheren --> Hiérarchie naar gebouwen om het
zijvenster Hiérarchie naar gebouwen te openen.

5. Klik op de + knop in de rechterbovenhoek van het Hiérarchie naar
gebouwen zijvenster.

6. Klik op het commando Importeren vanuit referentiemodel.
7. Selecteer het referentiemodel waaruit u de hiérarchie wilt importeren.

U kunt tekens in het tekstvak Naam referentiemodel invoeren om
een lijst met de beschikbare referentiemodellen te krijgen die de
ingevoerde tekens bevatten. Daarnaast kunt u het model vanuit het
zijvenster Referentiemodellen of van het model selecteren. Als u
in het model selecteert, moet u ervoor zorgen dat de selectieknop
Referentiemodellen selecteren is ingeschakeld.

De naam van het referentiemodel dat u selecteert, wordt in het vak Naam
referentiemodel weergegeven.

8. Selecteer het laagste niveau dat uit de gebouwhiérarchie is geimporteerd,
een gebouwverdieping of een ruimte.

9. Klik op Importeren.

Als het model al een gebouwhiérarchie heeft, wordt in Tekla Structures
een dialoogvenster geopend over het vervangen van de bestaande
hiérarchie.

Als u op Vervangen klikt, worden de gebouwverdiepingen en ruimten
tussen aangezichten als volgt vervangen:

+ Als u Verdieping gebouw hebt geselecteerd in Laagste
niveau om uit hiérarchie naar gebouwen te importeren,
worden de gebouwverdiepingen vervangen door de geimporteerde
gebouwverdiepingen.

* Als u Tussenruimte hebt geselecteerd in Laagste niveau om
uit hiérarchie naar gebouwen te importeren, worden zowel de
gebouwverdiepingen als de ruimten vervangen door de geimporteerde
gebouwverdiepingen en ruimten.
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De geimporteerde verdiepingen en ruimten van het gebouw worden

in het Hiérarchie naar gebouwen zijvenster weergegeven. Om ze
zichtbaar te maken in het model, zorgt u ervoor dat Hiérarchie

naar gebouwen is geselecteerd in de weergave-instellingen. Dubbelklik
ergens in de modelachtergrond en klik dan in het dialoogvenster
Venstereigenschappen op Weergave... en controleer of Hiérarchie naar
gebouwen is geselecteerd.

Als u het keuzevakje Hiérarchie naar gebouwen uitschakelt en op
Wijzigen klikt, worden geimporteerde gebouwverdiepingen en ruimten
nog steeds in het model weergegeven. Gebruik het commando
Regenereer venster om het venster bij te werken.

2.4 De eigenschappen van gebouwhiérarchieelementen

wijzigen

Tekla Structures geeft de eigenschappen van het geselecteerde
gebouwhiérarchie-element in het eigenschappenvenster weer. Als u het

eigenschappenvenster niet open hebt, klikt u op de o knop in het zijvenster
om de eigenschappen weer te geven.

Wijzig indien nodig de eigenschappen in het eigenschappenvenster. Wanneer
u klaar bent met wijzigen, klikt u op de Wijzigen knop om de wijzigingen toe te

passen.

Eigenschap

Beschrijving

Omtrek

Gebouwhiérarchie

Gebruik de eigenschappen hoogte en
offset om het begrenzend volume
van de gebouwhiérarchie-elementen
te definiéren.

 Gebouw and Gebouwsectie:

+ De zijgrenzen zijn de grenzen
die u aanwijst in het model
wanneer u het gebouw of de
gebouwsectie maakt.

« Definieer de onder- en
bovengrens door middel van
de eigenschappen Peilmaat
bovenaan en Peilmaat
onderaan.

* Verdieping gebouw:

+ De zijgrenzen worden
gedefinieerd door de
omtrekken van gebouwen of
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Eigenschap

Beschrijving

Gebouwhiérarchie

gebouwsecties, afhankelijk van
waar de verdieping van het
gebouw wordt gemaakt.

De boven- en ondergrenzen
worden gedefinieerd door
de eigenschap Verdieping,
vanaf de hoogte van de
gebouwverdieping tot de
hoogte van de volgende
gebouwverdieping erboven.

Als u de hoogte van

een gebouwverdieping wijzigt
waaraan objecten zijn
toegewezen, dan toont Tekla
Structures een dialoogvenster
waarin u moet selecteren of
alleen de gebouwverdieping
moet worden verplaatst of
de gebouwverdieping en de
objecten die daaraan zijn
toegewezen.

Gebruik de Onderste offset
eigenschap om een bepaalde
afstand onder de verdieping
te definiéren. U kunt objecten
die zich onder de verdieping
van een gebouw bevinden
aan die bepaalde verdieping
toewijzen. Als u bijvoorbeeld
de onderste offset op 300 mm
instelt, worden de objecten
die zich 0-300 mm onder de
hoogte van de verdieping van
het gebouw bevinden ook aan
die verdieping toegewezen.

Offset is de afstand van
het bovenoppervlak van de
lastdragende structuur tot
het bovenoppervlak van de
voltooide vloer.

Tussenruimte:

De zijgrenzen zijn de grenzen
die u aanwijst in het model
wanneer u de ruimte maakt.
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Eigenschap Beschrijving

* Met de eigenschap Onderste
offset definieert u een
bepaalde afstand onder de
ruimte.

IFC entiteit Locatie, gebouw, gebouwsectie,
verdieping en ruimte hebben alle de
eigenschap IFC entiteit. U kunt alleen
de eigenschap IFC entiteit wijzigen.

1. Selecteer de waarde IFC entiteit:

* IfcSpace, de ruimte wordt
geéxporteerd. Dit is de
standaardwaarde.

* None, de ruimte wordt niet
geéxporteerd.

* Auto, de standaardwaarde
wordt gebruikt.

2. Selecteer de waarde Subtype
(IFC4) voor IfcSpace.

Het standaardsubtype is
NOTDEFINED.

3. Definieer de waarde Door de
gebruiker gedefinieerde type
(IFC4).

Stel hiervoor Subtype (IFC4) in
Op USERDEFINED.

2.5 Objecten aan gebouwhiérarchieelementen toewijzen

U kunt handmatig objecten aan gewenste gebouwhiérarchieelementen
toewijzen. Zo worden bijvoorbeeld kolommen die door meerdere
verdiepingen lopen mogelijk niet automatisch toegewezen aan de gewenste
gebouwverdieping.

Voor Actie
Objecten handmatig aan een 1. Schakel op de werkbalk
gebouwhiérarchie-element toewijzen Selecteren de selectieknop in
voor merken en betonelementen
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Voor

Actie

Selecteer de objecten in het
model.

U kunt een of meerdere
objecten tegelijk toewijzen. De
objecten kunnen zich buiten
het gebouwhiérarchie-element
bevinden.

Klik met de rechtermuisknop
en selecteer Hiérarchie naar
gebouwen --> Geselecteerde
objecten toewijzen aan.

Selecteer het element van de
gebouwhiérarchie waaraan u de
objecten wilt toewijzen.

Als u de automatische toewijzing van
objecten wilt herstellen, selecteert

u de objecten opnieuw. Klik met

de rechtermuisknop en selecteer
Hiérarchie naar gebouwen -->
Standaardtoewijzing herstellen
voor geselecteerde objecten.

Objecten weergeven, selecteren en
verbergen die aan gebouwhiérarchie-
elementen zijn toegewezen
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1. Selecteer een
gebouwhiérarchieelement in het
Hiérarchie naar gebouwen
zijvenster.

Klik met de rechtermuisknop en
selecteer een van de volgende
opties:

+ Toon toegewezen objecten

Geeft alle toegewezen
objecten weer die momenteel
verborgen zijn en zorgt ervoor
dat alle toegewezen objecten
zichtbaar zijn.

+ Toegewezen objecten
selecteren

Markeert en selecteert alle
toegewezen objecten.

+ Toegewezen objecten
verbergen

Verbergt alle toegewezen
objecten.

Objecten aan gebouwhiérarchieelementen
toewijzen




Voor

Actie

+ Alleen toegewezen objecten
tonen

Geeft alleen de toegewezen
objecten weer en verbergt alle
andere.

Om naar het oorspronkelijke
aanzicht terug te gaan, klikt

u met de rechtermuisknop op
het venster en selecteert u
Regenereer venster.

filteren

2.6 Hiérarchie-elementen van gebouwen weergeven en

U kunt de zichtbaarheid en het renderen van de gebouwhiérarchie-elementen
in het model beheren. U kunt de elementen verbergen en verwijderen, en

lijsten opmaken voor ruimte-eigenschappen.

Elementen van gebouwhiérarchieén weergeven in het model

Voor

Actie

De zichtbaarheid van de
gebouwhiérarchie in het model
instellen

Dubbelklik ergens op

de modelachtergrond om
het Venstereigenschappen
dialoogvenster te openen.

Klik op de Weergave... knop om
het Weergavedialoogvenster te
openen.

Schakel het Hiérarchie naar
gebouwen selectievakje in of uit.

Klik op Wijzigen.

De weergave van elementen in een
gebouwhiérarchie wijzigen
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Klik op het tabblad Venster op
Renderen.

Selecteer de renderoptie die u
wilt gebruiken.

+ Draadvenster van
gebouwhiérarchie

T

Hiérarchie-elementen van gebouwen weergeven
en filteren




Voor

Actie

Draadvenster met schaduw
van gebouwhiérarchie

B

Informatie over gebouwhiérarchie-el

ementen opvragen en deze filteren

Voor

Actie

Aanzicht waaraan een
gebouwverdieping is toegewezen

Informatie over een merk in het
model.

De gebouwhiérarchiegegevens
worden in het resultaat weergegeven.

Gebouwhiérarchie-objecten filteren

Gebruik de categorie
Hiérarchische locatiestructuren om
gebouwhiérarchie-objecten te filteren

op basis van hun locatie.

Rapporteren over eigenschappen van ruimten

Voor

Actie

Rapporteren over ruimte-
objecteigenschappen voor merken en
betonelementen

Gebruik de sPACE template-
attributen om de eigenschappen te
rapporteren.

gebouw

2.7 Maak vensters op geselecteerde verdiepingen van

U kunt modelvensters maken van de verdiepingen van een gebouw die u in
het Hiérarchie naar gebouwen zijvenster of in het model selecteert.

1.
verdiepingen van gebouw.

Klik op het tabblad Venster op Nieuw venster --> Op geselecteerde
Selecteer verdiepingen van het gebouw in het zijvenster Hiérarchie naar

Definieer in dialoogvenster Maak vensters op geselecteerde

verdiepingen van gebouw de naam van het venster en selecteer de

2.

gebouwen of in het model.
3.

venstereigenschappen.
4,

het gebouw.
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2.8

5.

Klik op Maken.

De gemaakte vensters worden weergegeven in de Vensterlijst. Ga op het lint
naar het Venster-tabblad en klik op Vensterlijst.

Voorbeeld: hiérarchie naar gebouwen in Organisator

U kunt de Organisator (pagina 7) gebruiken om de door u gedefinieerde
hiérarchie naar gebouwen weer te geven.

1.

Klik in het lint op Beheren --> Hiérarchie naar gebouwen om het
zijvenster Hiérarchie naar gebouwen te openen.

Klik op het tabblad Beheren op Organisator.

Selecteer Synchroniseren in het dialoogvenster dat wordt geopend om
de gebouwhiérarchie te verzenden naar Organisator.

De hiérarchie naar gebouwen wordt aan het bovenste deel van de sectie
Categorieén weergegeven en heeft een groen pictogram L

Wanneer u wijzigingen in het zijvenster Hiérarchie naar gebouwen
doorvoert, moet u Organisator synchroniseren om de wijzigingen naar
Organisator te verzenden.

U kunt zo nodig handmatig wijzigingen in de gebouwverdiepingen
doorvoeren, bijvoorbeeld merken naar een andere verdieping
verplaatsen.

Selecteer het merk in het model, klik met de rechtermuisknop op de
gewenste verdieping in Organisator en klik op het commando Verplaats
de geselecteerde objecten. Synchroniseren Organisator.

U kunt de wijzigingen verwijderen die u handmatig hebt gemaakt.

Selecteer de categorie, klik op ‘= en selecteer Handmatige wijzigingen

beheren. Selecteer de handmatig toegevoegde objecten die met ® of ®
zijn gemarkeerd, klik met de rechtermuisknop en selecteer Handmatige
wijzigingen verwijderen. Synchroniseren Organisator.

OPMERKING Wanneer u Hiérarchie naar gebouwen gebruikt in uw model,

gebruikt de IFC-export de verdiepingen in de gebouwhiérarchie
wanneer de instelling Ruimtehiérarchie van de Organisator in

het dialoogvenster IFC exporteren wordt geselecteerd. Ruimten
worden ook geéxporteerd wanneer u het objecttype Ruimte tussen
aanzichten selecteert in het dialoogvenster IFC exporteren. Merk
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op dat de in Organisator gemaakte hiérarchieén niet tegelijkertijd
kunnen worden gebruikt.

Als u de in de IFC-export in Organisator gemaakte hiérarchieén wilt
gebruiken, stel dan XS USE INTEGRATED BUILDING HIERARCHIES
in op FALSE.
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3 Taakmanager

De Taakmanager is een tool voor aannemers, onderaannemers en
projectleiders. Met de Taakmanager kunt u tijdsgevoelige data in 3D-
modellen van Tekla Structures opnemen en de planning in verschillende fasen
en detailniveaus gedurende het project controleren.

Met de Taakmanager kunt u geplande taken maken, opslaan en beheren en
de taken aan de corresponderende modelobjecten koppelen. Op basis van de
taken kunt u aanpasbare modelvensters en uitvoerige 4D-simulaties van de
voortgang van het project maken.

U kunt taken in de Taakmanager maken of taken uit externe
projectbeheertools zoals Microsoft Office Project of Primavera P6 importeren.
Met de importfunctionaliteit kunt u elke planning bewaren die u buiten

de modelomgeving hebt gemaakt en daarmee de planningsintelligentie en
organisatie behouden. U kunt geimporteerde planningen met meer detail in
de Taakmanager aanvullen.

De bovenstaande workflow komt overeen met wat bij een normale
projectlevering kan worden gevonden - een toenemend bewustzijn van
activiteiten die een hoger niveau projectdoelstellingen en mijlpalen
ondersteunt. De Taakmanager levert u een logische bergruimte voor deze
gegevens en helpt u planningsbeheer in krachtige 3D-weergaven uit te
breiden.

Raadpleeg ook

Gebruikersinterface van de Taakmanager (pagina 153)

Een taak in de Taakmanager maken (pagina 157)

Taken in de Taakmanager bekijken en filteren (pagina 169)

Taken en taaktypen in de Taakmanager importeren en exporteren (pagina 173)
Een taakplanning vanuit de Taakmanager afdrukken (pagina 175)

Voorbeeld: Een planning van de Taakmanager in het model weergeven
(pagina 176)
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3.1 Gebruikersinterface van de Taakmanager

De Taakmanager geeft alle taken van het huidige Tekla Structures-model
weer en de tijdschaal van uw project weer.

Als u de Taakmanager wilt openen, klikt op het lint op Beheren en vervolgens
klikt u op Taken.

De taken en de taakeigenschappen worden als een taaklijst in een template
weergegeven. Taakmanager bevat een set standaardtaken die afhankelijk zijn
van de Tekla Structures-omgeving. De standaardtaken bevatten de aanbevolen
instellingen. U kunt de standaardtaken wijzigen en verwijderen.

Het Gantt-diagram geeft met de volgende symbolen de tijdschaal van het
project weer:

Symbool Beschrijving
De taak is niet delobject gek Id.
— e taak is niet aan een modelobject gekoppe
Pr— De taak heeft geplande start- en einddatums.
De taak heeft werkelijke start- en einddatums.
= Geeft de voltooiing van de taak weer.

De taak is een overzichtstaak.

Overzichtstaken kunnen andere overzichtstaken
als subtaken bevatten.

Geeft de afhankelijkheid tussen taken weer.

pu—
-
(S

Geeft een mijlpaal weer.

*
De taak is vergrendeld.
De taak is in de taaklijst gemarkeerd als

vergrendeld “ .

Het venster van uw Taakmanager wijzigen
U kunt het venster van uw Taakmanager wijzigen zodat de relevante
taakeigenschappen en de tijdschaal worden weergegeven.

Taakmanager 153 Gebruikersinterface van de Taakmanager



Als u de Taakmanager wilt openen, klikt op het lint op Beheren en vervolgens

klikt u op Taken.

taakeigenscha
p in het Gantt-

Taak Actie

De taken B

weergeven of | Klikop = > Taaklijst.

verbergen o o . -
Een vinkje ¥ véoér Taaklijst geeft aan dat de taaklijst wordt
weergegeven.

Het Gantt- S |

diagram Klikop = > Gantt-diagram.

weergeven of o . .

verbergen Een vinkje ¥ vo6r Gantt-diagram geeft aan dat het Gantt-
diagram wordt weergegeven.

Een 1. S |

taakeigenscha Klikop = > Items in taaklijst.

fa;nkﬁ‘est 2. Selecteer een taakeigenschap om deze weer te geven of

J te verbergen.

weergeven of

verbergen Een vinkje ¥ vboér de eigenschap geeft aan dat de
eigenschap wordt weergegeven.
Als u de Taakmanager de volgende keer opent, worden
de selecties gebruikt die u in de vorige sessie van de
Taakmanager hebt gemaakt.

Een 1.

$y -
Klikop = > Instellingen Gantt-diagram.

datums en tijd
in de
Taakmanager
worden
weergegeven

. 2. Selecteer een taakeigenschap om deze weer te geven of
diagram
te verbergen.
weergeven of
verbergen U moet de werkelijke start- en einddatums voor een taak
hebben gedefinieerd om deze in het Gantt-diagram weer
te kunnen geven.
Een vinkje ¥ v66r de eigenschap geeft aan dat de
eigenschap in het Gantt-diagram wordt weergegeven.
Wijzigen hoe | 1.

S -
Klikop = > Datum- en tijdnotatie.
2.

De standaardnotatie in de Taakmanager geeft de datums
en tijd weer zoals die in de land- en taalinstellingen van
Windows zijn ingesteld.

Selecteer de notatie die u wilt gebruiken.

De tijdschaal
van het Gantt-
diagram
wijzigen

Taakmanager

1.
Klik op '_'I

2. Selecteer een tijdschaaloptie.
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Taak

Actie

Met Aan het project aanpassen wordt automatisch
de juiste tijdschaaloptie geselecteerd om de gehele
projectplanning in het Gantt-diagram weer te geven.

U kunt de tijdschaal ook wijzigen door met de muisaanwijzer
over het Gantt-diagram te slepen. Houd de rechtermuisknop
ingedrukt en sleep de muisaanwijzer naar links om de
tijdschaal smaller te maken en naar rechts om de tijdschaal
breder te maken.

Het Gantt-
diagram
inzoomen

+ Ukunt op een taak in het Gantt-diagram inzoomen door
een taak in de taaklijst te selecteren en op Ctrl + 1 te
drukken.

* U kunt uitzoomen en het hele scenario weergeven door
op Ctrl + 2 te drukken.

+ U kunt het symbool van het Gantt-diagram voor de
geselecteerde taak in het midden van het diagram
plaatsen door op Ctrl + 3 te drukken.

De grootte van

T

de knoppen in | Klik op =~ " > Grote pictogrammen.
de

Taakmanager

wijzigen

De kleuren 1. S |

van de Klikop = > Stel kleuren in.
symbolen in . . e

het Gantt- Klik op de kleur die u wilt wijzigen.
diagram Selecteer een kleur.

wijzigen Klik op OK.

Houd het S

dialoogvenster | Klik op = > Altijd op de voorgrond.
Taakmanager

vOor andere
vensters op
uw scherm

De kalender in de Taakmanager wijzigen

De Taakmanager heeft een kalender die bij het berekenen van de taaklengte
wordt gebruikt. U kunt de kalender wijzigen door vakanties en andere
werkvrije perioden toe te voegen, te wijzigen en te verwijderen.

Werkvrije perioden wijzigen automatisch de taakduur maar ze wijzigen de
geplande of werkelijke einddatums van een taak niet. Dit betekent dat de
werklast van de taak kan wijzigen. Als u bijvoorbeeld een extra werkvrije dag
aan een taak van één week toevoegt, wordt de duur van 5 naar 4 dagen

Taakmanager
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gewijzigd en de werklast met één dag verhoogd. Weekenden zijn standaard

werkvrije perioden.

Als u de Taakmanager wilt openen, klikt op het lint op Beheren en vervolgens

klikt u op Taken.

Taak

Actie

De lengte van de
werkdag instellen

Klik op L > Werkvrije perioden....

2. Voer de werkuren in de vakken Van en Naar in.
3. Klik op Stel werkdag in.
4. Klik op OK.

Werkvrije perioden | 1. L .

aan de kalender Klik op * > Werkvrije perioden....

toevoegen 2. Klik op Toevoegen.
3. Voer een beschrijvende naam in het vak Naam in.
4. Selecteer de datums Start en Eindpunt.
5. Stel de frequentie Terugkeerpatroon op niet-

terugkerend, wekelijks of jaarlijks in.
6. Stel het Bereik van terugkeerpatroon voor
herhalende werkvrije perioden in.

7. Klik op OK.
Als u een werkvrije periode wilt wijzigen, selecteert u
een periode in het dialoogvenster Werkvrije perioden
en klikt u op Wijzigen.
Als u een werkvrije periode wilt verwijderen, selecteert u
een periode in het dialoogvenster Werkvrije perioden
en klikt u op Verwijderen.

Een 1. L .

feestdagenbestand Klik op - > Werkvrije perioden....

uit Microsoft . .

Outlook 2. Klik op Feestdagen importeren....

importeren 3. Blader naar het feestdagenbestand.
4.

Selecteer het land in de lijst.
5. Klik op OK.

Een kalender
importeren

Taakmanager

U kunt bijvoorbeeld een kalender vanuit Microsoft
Project importeren.

OPMERKING De geimporteerde kalender overschrijft
de bestaande kalender in de
Taakmanager.
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Taak Actie

1. L
Klik op == > Importeren....

Blader naar het bestand dat u wilt importeren.
Selecteer de optie Kalender importeren.
Klik op OK.

3.2 Een taak in de Taakmanager maken

U kunt geplande taken in de Taakmanager maken en de taken aan de
relevante modelobjecten koppelen. Elke taak moet minimaal een naam en een
geplande start- en einddatum hebben. De taken in de Taakmanager worden
opgeslagen wanneer u het Tekla Structures-model opslaat.

U kunt een taak zowel in het model als in de Taakmanager maken. Als u de
Taakmanager wilt openen, klikt op het lint op Beheren en vervolgens klikt u
op Taken.

+ Selecteer in het model een of meerdere modelobjecten, klik vervolgens
met de rechtermuisknop en selecteer Taak --> Taak maken.

De taak wordt automatisch aan de geselecteerde modelobjecten
gekoppeld.

=

+ Klikin Taakmanagerop = .

Als u een bestaande taak in de Taakmanager hebt geselecteerd, worden
de eigenschappen van de geselecteerde taak in de nieuwe taak gebruikt.
U kunt de eigenschappen wijzigen. De nieuwe taak is nog niet aan
modelobjecten gekoppeld.

=

U kunt subtaken voor een taak maken door op = te klikken.

Als de door u gemaakte taak niet in de Taakmanager wordt weergegeven,
klikt u ergens op de taak om het venster bij te werken.

Wanneer u een taak hebt gemaakt, kunt u objecten aan de taak toevoegen om
de taak aan het model te koppelen en de taakeigenschappen te definiéren.

U kunt de taakeigenschappen in de taaklijst of in het dialoogvenster
Taakinformatie wijzigen. Enkele eigenschappen kunt u alleen in het
dialoogvenster Taakinformatie wijzigen.

TIP U kunt taken vergrendelen als u ervoor wilt zorgen dat
taakeigenschappen niet ongewild worden gewijzigd. Selecteer een taak,
klik met de rechtermuisknop en selecteer Lock taak. Vergrendelde taken

-

worden in de taaklijst met een slot J gemarkeerd.
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U kunt een of meerdere taken in één keer vergrendelen. Als u meerdere
taken selecteert en een of meerdere taken (maar niet alle) al vergrendeld

zijn, geeft de Taakmanager '+|v66r het commando Lock taak weer.

Een taak aan het model koppelen

Taken worden aan het model gekoppeld door de objecten die in de taken
worden opgenomen. U kunt objecten aan een taak toevoegen, objecten van
de ene taak naar een andere kopiéren en objecten uit een taak verwijderen.

Als u de Taakmanager wilt openen, klikt op het lint op Beheren en vervolgens
klikt u op Taken.

Taak Actie

Objecten aan | 1. Selecteer in het model de objecten die u aan de taak wilt
een taak toevoegen.

toevoegen 2. U kunt het volgende doen:

+ Klik met de rechtermuisknop en selecteer Taak -->
Toevoegen aan geselecteerde taak.

+ Klik in de Taakmanager met de rechtermuisknop
op de geselecteerde taak en klik op Geselecteerde
objecten toevoegen.

Als u de objecten aan de taak hebt toegevoegd, wijzigt de
Taakmanager de kleur van de taakbalk in het Gantt-diagram
naar blauw en wordt het selectievakje Taak gekoppeld aan

=

model Y| in de taaklijst ingeschakeld.

Objecten van | In de Taakmanager kunt u objecten van de ene taak naar
de ene taak | een andere taak kopiéren. Als u alle objecten van een

naar een taak naar een andere taak wilt verplaatsen, moet u de
andere objecten na het kopiéren handmatig uit de oorspronkelijke
kopiéren taak verwijderen.

1. Selecteer de taak waaruit u de objecten wilt kopiéren.

2. ¥y
Klik op --- om de objecten in het model automatisch te
selecteren en te controleren welke objecten aan de taak
zijn gekoppeld.

De knop wijzigt in Il wanneer deze is ingeschakeld.
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Taak

Actie

Klik met de rechtermuisknop op de geselecteerde taak
en selecteer Behoud selectie.

Alle objecten die aan de taak zijn gekoppeld, blijven
geselecteerd.

Selecteer de taak waarnaar u de objecten wilt kopiéren.

Klik met de rechtermuisknop en selecteer Geselecteerde
objecten toevoegen.

Objecten uit
een taak
verwijderen

Selecteer de taak waaruit u de objecten wilt verwijderen.
Klik op == om de objecten in het model automatisch te
selecteren.

U kunt alle objecten uit de taak verwijderen of selecteren
welke objecten worden verwijderd. Als u geen objecten
selecteert, worden alle objecten uit de taak verwijderd.

U verwijdert als volgt alle objecten uit de taak:

+ Klik in het model met de rechtermuisknop
en selecteer Taak --> Uit geselecteerde taak
verwijderen.

+ Klik in de Taakmanager met de rechtermuisknop
op de geselecteerde taak en klik op Geselecteerde
objecten verwijderen.

U verwijdert als volgt enkele objecten uit de taak:

+ Klik in de Taakmanager met de rechtermuisknop op
de geselecteerde taak en selecteer Taakinformatie...
--> Objecten. Selecteer de objecten die u wilt
verwijderen en druk op de toets Delete.

+ Selecteer in het model de objecten die u
wilt verwijderen, klik met de rechtermuisknop
en selecteer Taak --> Uit geselecteerde taak
verwijderen.

Klik in het model op het venster en klik vervolgens in de
Taakmanager nogmaals op de taak om te controleren of
de objecten zijn verwijderd.

Een taaktype definiéren

U kunt taaktypen voor verschillende typen taken definiéren. In het taaktype
kunt u een productieniveau en gebruikersattributen definiéren die aan de
objecten in de taak worden gekoppeld. U kunt vooraf taaktypen definiéren
voordat u de taken maakt en vervolgens bij het definiéren van de
taakeigenschappen een geschikt taaktype selecteren.
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Als u de Taakmanager wilt openen, klikt op het lint op Beheren en
vervolgens klikt u op Taken.

Klik op de-, Taaktypen....

Klik op Toevoegen.

Voer een naam voor het taaktype in.

Definieer een productieniveau voor het taaktype.

Het productieniveau wordt gebruikt bij het berekenen van de taakduur.
Met het productieniveau kunt u definiéren hoeveel eenheden in een
bepaald tijdsbestek worden geproduceerd, bijvoorbeeld hoeveel stuks
er per uur of hoe groot gebied in een uur, 1,50 stuks/uur of 8,00
m2/uur. De Taakmanager berekent automatisch het productieniveau
wanneer u de eenheid, het aantal en de tijd definieert.

a. Selecteer een eenheid in de lijst Eenheid.
De standaardeenheid is STUKS.

De standaard taaktype-eenheden zijn lijsteigenschappen die in

het bestand WorkTypeProperties.xml worden weergegeven. Het
bestand bevindt zich in de modelmap en wordt gemaakt wanneer

u de Taakmanager voor het eerst opent. De lijsteigenschappen

die in het bestand zijn opgenomen, zijn afhankelijk van de Tekla
Structures-omgeving. Als u een taaktype-eenheid wilt wijzigen

of nieuwe taaktypen wilt toevoegen, bewerkt u het bestand
WorkTypeProperties.xml.

U kunt Tekla Structures-lijsteigenschappen,
referentiemodeleigenschappen en berekeningen aan het bestand
toevoegen. De schermnaam die in het bestand wordt gedefinieerd,
wordt in de kolom Eenheid weergegeven en de waarde van de
lijsteigenschapsnaam wordt in de Taakmanager gebruikt. Als u een
berekening toevoegt, moet het eigenschapstype calc zijn.

De standaardeenheden van het taaktype hangen af van de
instellingen in Bestand --> Instellingen --> Opties --> Eenheden en
decimalen.

b. Voer het aantal in het vak Aantal in.
c. Voer detijd in het vak Tijd in.

Selecteer de geplande datums en gebruikersattributen die aan de
objecten in de taak worden gekoppeld.

Klik op OK.

Een aannemer in de Taakmanager definiéren
U kunt aannemers definiéren en één aannemer een taak toewijzen.
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Als u de Taakmanager wilt openen, klikt op het lint op Beheren en
vervolgens klikt u op Taken.

Klik op de- > Aannemers....

Klik op Toevoegen.

Voer de naam van de aannemer in.
Klik op OK.

Algemene taakeigenschappen definiéren

U kunt algemene eigenschappen voor een taak definiéren, zoals een naam,
taaktype en aannemer.

1.

o vk W

Als u de Taakmanager wilt openen, klikt op het lint op Beheren en
vervolgens klikt u op Taken.

Selecteer een taak in de takenlijst.

Klik met de rechtermuisknop en selecteer Taakinformatie....
Zorg ervoor dat u zich op het tabblad Algemeen bevindt.
Voer de taaknaam in het vak Taaknaam in.

Schakel het selectievakje Mijlpaal in als u de taak als een mijlpaal wilt
markeren.

De Taakmanager schakelt het selectievakje automatisch in als u de
taaklengte op nul instelt.

Selecteer hoe de taak in het Gantt-diagram wordt verplaatst als deze een
afhankelijkheid van een andere taak heeft:

+ Met Alleen vooruit wordt de afhankelijke taak alleen naar voren
verplaatst als de voorgaande taak naar voren wordt verplaatst. Als
de voorgaande taak naar achteren naar een eerdere datum wordt
verplaatst, wordt de afhankelijke taak niet verplaatst.

* Met Vooruit en achteruit wordt de afhankelijke taak in dezelfde
richting als de voorgaande taak verplaatst, overeenkomstig het
afhankelijkheidstype en de mogelijke tussentijd.

Selecteer een taaktype in de lijst Taaktype.

Als u een nieuw taaktype moet toevoegen, klikt u op P nhaast de lijst en
klikt u op Toevoegen. Definieer de eigenschappen van het taaktype en
klik op OK.

Selecteer een aannemer in de lijst Aannemer.

Als u een nieuwe aannemer moet toevoegen, klikt u op P haast de lijst
en klikt u op Toevoegen. Voer de naam van de aannemer in en klik op OK.
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10. Klik op OK.

TIP -

U kunt eigenschapswaarden in de taaklijst kopiéren. Klik met de
rechtermuisknop op een eigenschap en selecteer Waarde kopiéren.
Selecteer vervolgens een andere eigenschap, klik met de rechtermuisknop
en selecteer Waarde plakken. U kunt de gekopieerde waarde in meerdere
taken plakken.

U kunt verschillende taken in één keer als de mijlpaaltaken markeren.
Selecteer de taken in de taaklijst, klik met de rechtermuisknop en
selecteer Mijlpaaltaak. Mijlpaaltaken worden in het Gantt-diagram met het

mijlpaalsymbool ¢ weergegeven.
Als u meerdere taken selecteert en een of meerdere taken (maar niet

alle) al mijlpaaltaken zijn, geeft de Taakmanager E voor het commando
Mijlpaaltaak weer.

TIP U kunt een standaardwaarde instellen voor hoe afhankelijke taken worden

verplaatst. Klik op L T Taakinstellingen... om de waarde te selecteren. De
standaardwaarde wordt in alle nieuwe taken gebruikt.

Een taakplanning te definiéren

U kunt een planning voor een taak plannen. U kunt zowel de start- als de
einddatum definiéren of u kunt de startdatum en de lengte van de taak
invoeren en de Taakmanager de einddatum laten berekenen.

1.

vk weN

Als u de Taakmanager wilt openen, klikt op het lint op Beheren en
vervolgens klikt u op Taken.

Selecteer een taak in de takenlijst.

Klik met de rechtermuisknop en selecteer Taakinformatie....

Ga naar het tabblad Plannen.

Selecteer de Planningmodus:

Vast begin en einde

Als u objecten aan de taak toevoegt of objecten uit de taak verwijdert,
wijzigt het productieniveau maar wijzigt de taaklengte niet.

Vast begin

Als u objecten aan de taak toevoegt of objecten uit de taak verwijdert,
wijzigt de taaklengte.

Selecteer Geplande startdatum.

Selecteer de Geplande einddatum of voer de van de taak in.
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TIP

TIP

De geplande lengte wordt weergegeven in shifts die bijvoorbeeld

werkdagen kunnen zijn. Ga naar L " > Werkvrije perioden... om een
werkdag te definiéren. Wanneer u de geplande lengte invoert, berekent de
Taakmanager de einddatum voor de taak.

Als u de planningsmodus Vast begin gebruikt, kunt u de taaklengte in
Geplande werkduur invoeren.

De Taakmanager berekent automatisch de totale werklast, het
productieniveau en de werkduur van de taak.

Klik op OK.

U kunt een standaardwaarde voor de planningsmodus instellen. Klik op L T
Taakinstellingen... om de waarde te selecteren. De standaardwaarde wordt in
alle nieuwe taken gebruikt.

U kunt ook de lengte van de taak in het Gantt-diagram wijzigen. Plaats

de muisaanwijzer op de rand van de taakbalk in het Gantt-diagram. De
muisaanwijzer verandert in een pijl met twee punten. Houd de linkermuisknop
ingedrukt en sleep vervolgens de rand naar rechts of links.

Als u wilt controleren of de datums van subtaken binnen de datums van de

overzichtstaak vallen, klikt u op L " > Datums controleren. De conflicterende
datums worden weergegeven in rood.

De geplande datums van objecten in een taak beheren

U kunt de geplande duur beheren van de activiteiten die verband houden met
elk object in een taak.

1.

Als u de Taakmanager wilt openen, klikt op het lint op Beheren en
vervolgens klikt u op Taken.

Selecteer een taak in de takenlijst.

Zorg ervoor dat er zich objecten in de taak bevinden en dat u taaktypen
hebt gedefinieerd die aan de juiste gebruikersattributen voor geplande
datums zijn gekoppeld.

Klik met de rechtermuisknop en selecteer Taakinformatie....
Ga naar het tabblad Objecten.

Klik op de functieknop
taak te berekenen.

om de geplande datums voor de objecten in de

De berekende datums worden naar de corresponderende
gebruikersattributen in de objecteigenschappen geschreven.
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6.

Klik op OK.

TIP Als u de datums voor meerdere taken in één keer wilt berekenen, selecteert u de

taken in de taaklijst en klikt u op

& Taak Manager (Scenario)

HE (T
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Een taakplanning volgen

U kunt volgen hoe de voortgang van een taak verloopt door informatie over de
werkelijke planning en voltooiing van de taak te definiéren.

1.

ik N

Als u de Taakmanager wilt openen, klikt op het lint op Beheren en
vervolgens klikt u op Taken.

Selecteer een taak in de takenlijst.

Klik met de rechtermuisknop en selecteer Taakinformatie....
Ga naar het tabblad Volgen.

Selecteer de modus Volledigheid opsporen:

+ Automatisch
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6.

Als er zich geen objecten in de taak bevinden, werkt Automatisch op
dezelfde manier als de volgmodus Taakniveau.

Als er zich objecten in de taak bevinden, werkt Automatisch op
dezelfde manier als de volgmodus Objectniveau.

Taakniveau

Definieer de werkelijke planning en de voltooiing voor de taak in de
Taakmanager.

Objectniveau

Definieer de werkelijke begin- en einddatum van afzonderlijke objecten
in de objecteigenschappen in het model. De Taakmanager berekent
de taaklengte en de taakvolledigheid.

Wanneer u de datums van een object in het model wijzigt, moet u
de taak in de Taakmanager verversen om ervoor te zorgen dat de
gewijzigde datums in de Taakmanager worden weergegeven.

Klik op OK.

TIP U kunt een standaardwaarde voor de eigenschap volledigheid opsporen

instellen. Klik op L T Taakinstellingen... om de waarde te selecteren. De
standaardwaarde wordt in alle nieuwe taken gebruikt.

De volgorde van objecten in een taak definiéren

U kunt de volgorde waarin objecten in een taak worden opgeslagen definiéren
en opslaan.

1.

vk W

Als u de Taakmanager wilt openen, klikt op het lint op Beheren en
vervolgens klikt u op Taken.

Selecteer een taak in de takenlijst.
Klik met de rechtermuisknop en selecteer Taakinformatie....
Ga naar het tabblad Objecten.

Stel de volgorde van objecten als volgt in:

Klik op om alle objecten in de tabel te selecteren of de objecten te
selecteren die u wilt wijzigen.

Klik op ®.
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TIP

TIP

De kolom Volgorde geeft de volgorde van de objecten weer.

¥ Taakinformatie

| Algemeen | Plannen | Volgen| Objecten |Aﬁ13nke|ijkheden | Extra informa

@09

Volgorde  Inhoudstypr Objecttype MNaam Profiel

014 14| PART Beam WALL 4000160
015 5 |PART ContourPl... |[GROUND... |300%2350
016 26 |PART ContourPl... [STAIRCA... (20074320
017 15| PART Beam FOOTING | 1000%1000
01a 16| PART Beam FOOTING | 1000%1000
019 17| PART Beam FOOTING | 120071200

U kunt de volgorde ook instellen door de objecten in de gewenste
volgorde in het model te selecteren. Selecteer objecten in de tabel, klik

op @ en selecteer de objecten in het model in de gewenste volgorde.
Wijzig indien nodig de volgorde van de objecten in de tabel:

+ Versleep de objectrijen in de tabel handmatig tot ze in de gewenste
volgorde staan.

U kunt meerdere objectrijen tegelijk verslepen.
+ Klik op een tabelkolomkop om de objecten te sorteren.

Druk op Ctrl en selecteer meer dan één kolomkop om de objecten op
meerdere kolommen sorteren.

Klik op OK.

U kunt een volgorde in het model weergeven.

1. Selecteer de objecten in de tabel.

2. Voerin het vak naast de knop Afspelen B de snelheid van de
objectselectie in seconden in.

Als u bijvoorbeeld 2 invoert, wacht Tekla Structures 2 seconden voordat het
volgende object in de reeks wordt geselecteerd.

3. Klikop IZI

De objecten worden in het model geselecteerd in dezelfde volgorde waarin ze
op het tabblad Objecten staan. De objecten blijven in het model geselecteerd
totdat u ergens in het model klikt.

Als u de volgordegegevens in het model wilt weergeven, selecteert u een

of meerdere objecten in de tabel en klikt u op "™ of drukt u op Ctrl +
D. De volgordegegevens worden op de geselecteerde objecten in het model

Taakmanager 166 Een taak in de Taakmanager maken



weergegeven. 2-1 betekent bijvoorbeeld dat het object tot de tweede taak in de
taaklijst behoort en dat het object het eerste object in de taak is.

U kunt de nummers in het model wissen door met de rechtermuisknop te
klikken en Bijwerken venster te kiezen.

Wanneer u de insitu-werkorder of -werkgroepen binnen een taak definieert,
kunt u de Organisator gebruiken voor het plannen van de juiste hoeveelheden
(pagina 76) voor elke groep of vracht.

Een afhankelijkheid tussen taken definiéren

U kunt in de Taakmanager verschillende typen afhankelijkheden tussen taken
definiéren. U kunt een afhankelijkheid voor één taak tegelijk definiéren.

De afhankelijkheden worden in het Gantt-diagram weergegeven met pijlen. De
pijl wijst naar de start of het einde van de andere taak, afhankelijk van hun
relatie. Een taak kan ook afhankelijk zijn van een mijlpaal.

—

(S

Een voorganger is een taak die voér de afhankelijke taak voltooid moet zijn. U
kunt ook een tijd tussen de taken definiéren, bijvoorbeeld dat taak 1 vijf dagen
voordat taak 2 kan worden gestart, voltooid moet zijn. Het is niet mogelijk om
in Taakmanager circulaire afhankelijkheid te maken.

U definieert als volgt een afhankelijkheid tussen taken:

1. Als u de Taakmanager wilt openen, klikt op het lint op Beheren en
vervolgens klikt u op Taken.

2. Selecteer een taak in de takenlijst.
3. Klik met de rechtermuisknop en selecteer Taakinformatie....
Ga naar het tabblad Afhankelijkheden.

Als u meer dan één taak hebt geselecteerd, wordt het tabblad
Taakinformatie... niet weergegeven.

5. Selecteer de voorgaande taak in de lijst Taaknaam.

U kunt de overzichtstaak van de huidige taak of een taak die al een
afhankelijkheid met de huidige taak heeft niet selecteren.

6. Selecteer een type afhankelijkheid in de lijst Type. De opties zijn:

« Einde-begin (EB): De voorgaande taak moet zijn voltooid voordat de
afhankelijke taak kan worden gestart.

U kunt een taakbalk ook naar een andere taakbalk in het Gantt-
diagram slepen om een basisafhankelijkheid Einde-begin (EB) zonder
vertragingsdagen tussen de taken te maken.
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TIP

+ Begin-begin (BB): De voorgaande taak moet zijn gestart voordat de
afhankelijke taak kan worden gestart.

+ Einde-eind (EE): De voorgaande taak moet zijn voltooid voordat de
afhankelijke taak kan worden voltooid.

+ Begin-einde (BE): De voorgaande taak moet zijn gestart voordat de
afhankelijke taak kan worden voltooid.

Als u tussen de taken een vertraging wilt toevoegen, voert u in de lijst
Achterstand een waarde in.

Definieer de waarde op een schaal van 1 tot 100. De tijdseenheid van de
vertraging is altijd dagen.

Ga indien nodig naar het tabblad Algemeen en controleer of de instelling
Verplaatsen met voorganger voor hoe de taken in het Gantt-diagram
worden verplaatst geschikt is.

Klik op OK.

U kunt een afhankelijkheid ook in het Gantt-diagram wijzigen. Klik met de
rechtermuisknop op een afhankelijkheidspijl en doe het volgende:

+ Selecteer een afhankelijkheid in de lijst.
« Voer een nieuwe tussenwaarde in en druk op de Enter-toets.

De wijzigingen zijn onmiddellijk zichtbaar in het Gantt-diagram.

Extra informatie voor een taak definiéren

U kunt voor een taak extra gegevens in de Taakmanager definiéren, zoals
koppelingen naar webpagina's, relevante documenten, projectplanningen en
contracten.

1.

© N o v A~ W

Als u de Taakmanager wilt openen, klikt op het lint op Beheren en
vervolgens klikt u op Taken.

Selecteer een taak in de takenlijst.

Klik met de rechtermuisknop en selecteer Taakinformatie....

Ga naar het tabblad Extra informatie.

Klik op Toevoegen.

Selecteer het bestand en klik op Openen.

Voer indien nodig extra opmerkingen in het vak Opmerkingen toe.
Klik op OK.

Taakmanager 168 Een taak in de Taakmanager maken



Een scenario maken

Taken worden opgenomen in scenario's. U kunt verschillende scenario's
maken om bijvoorbeeld voor ontwerp-, fabricage- en montageplanningen
alternatieve workflows te defini€ren om u bij projectplanning te helpen. U kunt
voor een eenvoudiger projectopvolging ook aparte weekscenario's maken.

1. Als u de Taakmanager wilt openen, klikt op het lint op Beheren en
vervolgens klikt u op Taken.

L

2. Klikop ==.
3. Klik op Toevoegen.

De Taakmanager benoemt het nieuwe scenario als Scenario en voegt
een volgnummer aan de naam toe, bijvoorbeeld Scenario1. U kunt de
naam van het scenario wijzigen.

4. Klik op Openen om taken aan het nieuwe scenario toe te voegen.

L

5. Klikop ™ om een nieuwe taak te maken.
6. Kopieer indien nodig taken van een ander scenario.
a. Selecteer een scenario in de lijst met scenario's en klik op Openen.
b. Selecteer de taken die u wilt kopiéren.
De subtaken van de geselecteerde taken worden ook gekopieerd.

c. Klik met de rechtermuisknop en selecteer Kopiéren of Zonder
objecten kopiéren.

d. Gaterug naar het nieuwe scenario, selecteer in de taaklijst een locatie
voor de gekopieerde taken, klik met de rechtermuisknop en selecteer
Plakken.

Als u een locatie selecteert, worden de gekopieerde taken op
hetzelfde niveau als de geselecteerde taak geplaatst. Als u geen
locatie selecteert, worden de gekopieerde taken achter alle bestaande
taken geplaatst.

TIP Als u de startdatums van het hele scenario in één keer wilt wijzigen, klikt u

op L " > startdatum van project wijzigen en selecteert u een nieuwe
startdatum.

Als u een scenario wilt verwijderen, klikt u met de rechtermuisknop op een
scenario in de lijst met scenario's en klikt u op Verwijderen.
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3.3 Taken in de Taakmanager bekijken en filteren

U kunt taken op verschillende manieren in de Taakmanager weergeven,
selecteren, markeren en filteren.

Als u de Taakmanager wilt openen, klikt op het lint op Beheren en vervolgens

klikt u op Taken.

Taken selecteren

Taak Actie
Meerdere U kunt het volgende doen:
taken *  Houd de Ctrl-toets ingedrukt en selecteer de taken.
selecteren
+ Selecteer de eerste taak, houd de Shift-toets ingerukt en
selecteer de laatste taak.
+ Selecteer de eerste taak en sleep de muisaanwijzer over
de taken die u wilt selecteren.
Meerdere U kunt het volgende doen:
taken n het + Selecteer een gebied in het Gantt-diagram.
Gantt-diagram
selecteren + Sleep de muisaanwijzer op de koptekstregel in het Gantt-
diagram om een periode te selecteren.
De Taakmanager markeert de taken die zich binnen het
geselecteerde gebied bevinden.
Alleen de 1. Selecteer één of meer taken in de taaklijst.
geselecteerde 2 5
taken in de ' Klik op ®H
taaklijst P :
weergeven , [x]
Klik op L= om nogmaals alle taken weer te geven.

Taken in de taaklijst organiseren

Taakmanager

Taak Actie

De volgorde T 0

van taken Selecteer een taak en klik op of totdat de taak zich

wijzigen op de gewenste locatie bevindt.
U kunt meerdere taken tegelijk verplaatsen. Wanneer u
een taak verplaatst, worden de gerelateerde subtaken ook
verplaatst.

De volgorde L .

van taken Klik op - en selecteer Huidige volgorde opslaan.

opslaan Als u de opgeslagen volgorde van taken wijzigt en de
Taakmanager de opgeslagen volgorde opnieuw wilt laten
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Taak

Actie

weergeven, klikt u op L " en selecteert u Terug naar
opgeslagen volgorde.

De hiérarchie

Selecteer een taak en doe het volgende:

taakhiérarchie
én uitvouwen
en
samenvouwen

van taken .
wijzigen ) pa
Als u de hiérarchie wilt verhogen, klikt u op .
U kunt een taak naar een subtaak wijzigen.
(] * T
Als u de hiérarchie wilt verlagen, kliktu op = .
U kunt een subtaak naar een taak wijzigen.
U wijzigt de hiérarchie van meer dan één taak tegelijkertijd.
Uw Selecteer een taak en doe het volgende:

Klik op 2l om de hiérarchie van de geselecteerde taak
samen te vouwen.

[ T

Klik op = om de hiérarchie van alle taken op hetzelfde
niveau als de geselecteerde taak samen te vouwen.

[ T

Druk op Ctrl + = om de hiérarchie van alle taken
samen te vouwen.

Klik op 21 om de hiérarchie van de geselecteerde taak uit
te vouwen.

Klik op = om de hiérarchie van alle taken op hetzelfde
niveau als de geselecteerde taak uit te vouwen.

.;'I}...
Druk op Ctrl + == om de hiérarchie van alle taken uit te
vouwen.

De
sorteerrichting
wijzigen

Klik op een kolomkop om de sorteerrichting te wijzigen. Klik
nogmaals op de kolomkop om de sorteervolgorde om te
keren.

Taken in het model weergeven

Taak

Actie

De
modelobjecten
van een taak in
het model
selecteren

In de Taakmanager:
1. Selecteer een taak in de takenlijst.

Klik op .

Taakmanager
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Taak Actie
Een taak in het | In het model:
model 1
keren ) : Q_ :
mar Schakel de selectieknop Selecteer taken in.

2. Plaats de muisaanwijzer op een modelobject. Als het
object bij een taak hoort, markeert Tekla Structures de
taak.

Met het groene vak worden de randen van de taak in
het model aangegeven.
De taken In het model:
gerelateerd 1
aande(i:-nb. ¢ Zorg ervoor dat de selectieknop Selecteer taken Q
modelobjec niet is ingeschakeld.
weergeven

Selecteer een modelobject.

Klik met de rechtermuisknop en selecteer Taak --> Toon
gerelateerde taak.

De Taakmanager selecteert de gerelateerde taken in de
taaklijst. De modelobjecten die tot de gerelateerde taken
behoren, worden gemarkeerd, maar niet in het model
geselecteerd.

Taken filteren

Taak

Actie

Taken filteren
in de taaklijst

Taakmanager

U kunt taken filteren op status, aannemer, taaktype, naam
en begin- en einddatums. U kunt instellen dat het filteren
alleen die taken weergeeft die binnen uw selectie in het
model vallen.

1. =
Klik op ===

2. Selecteer de filters die u wilt gebruiken.
3. Klik op Filter.
4. Klik op Alles weergeven om alle taken weer te geven.

U kunt taken ook filteren door een filtercriterium in het
zoekvak in de Taakmanager in te voeren. De zoekopdracht
geldt voor alle taakeigenschappen die in de taaklijst
zichtbaar zijn.

TIP U kunt filters voor taken maken met de Tekla
Structures-selectie en de vensterfilterfunctionaliteit. De
filters bepalen welke objecten in het model worden
weergegeven en welke objecten kunnen worden
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Taak Actie

geselecteerd. Als u selectie- en vensterfilters gebruikt,
worden de taken in het huidige scenario gebruikt bij
het filteren.

Raadpleeg ook
Een taak in de Taakmanager maken (pagina 157)

Gebruikersinterface van de Taakmanager (pagina 153)

Taken en taaktypen in de Taakmanager importeren

en exporteren

U kunt taken en definities van taaktypen als . xm1-bestanden in de
Taakmanager importeren en exporteren.

Taken en taaktypen importeren

U kunt taken en taaktypen vanuit externe software voor projectmanagement
naar de Taakmanager importeren. U kunt bijvoorbeeld algemene
bouwplanningen importeren vanuit Microsoft Project en deze verder wijzigen
in de Taakmanager.

Als u de Taakmanager wilt openen, klikt op het lint op Beheren en vervolgens
klikt u op Taken.

Taak Actie

Taken U kunt één taakbestand per keer importeren. Het bestand kan
(pagina 157) | meer dan één taak bevatten.

importeren 1
. [y

Klik op == > Importeren....
Blader naar het bestand dat u wilt importeren.

Selecteer Basislijndatums importeren naar geplande
datums om de basislijndatums van taken als geplande
datums te importeren.

Geplande datums worden in de Taakmanager standaard
als geplande datums geimporteerd.

4. Selecteer hoe de taken naar Taakmanager worden
geimporteerd:
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Taak

Actie

5.

Met Geimporteerde taken toevoegen aan scenario
voegt u de geimporteerde taken aan het einde van de
taaklijst toe.

Met Bestaande taken overschrijven vervangt u de
bestaande taken door de geimporteerde taken.

De koppelingen tussen de bestaande taken
en de modelobjecten worden niet gewijzigd.
Taakafhankelijkheden worden geimporteerd.

Met Geselecteerde eigenschappen bestaande
taken overschrijven worden taakeigenschappen
geimporteerd.

Wanneer u deze optie selecteert, geeft de
Taakmanager een lijst weer waarin u de
eigenschappen kunt selecteren.

De koppelingen tussen de bestaande taken
en de modelobjecten worden niet gewijzigd.
Taakafhankelijkheden worden geimporteerd.

Klik op OK.

Geimporteerde taken worden als geimporteerd ==

gemarkeerd en @ in de Taakmanager vergrendeld.

Taaktypen
(pagina 157)
importeren

U kunt één taaktype per keer importeren. Het bestand kan
meer dan één taaktype bevatten.

1.

Klik op L > Taaktypen....
Klik op Importeren....

Blader naar het bestand dat u wilt importeren.

Selecteer hoe de taaktypen naar de Taakmanager
worden geimporteerd:

Met Taaktypen met dezelfde naam overschrijven
vervangt u de bestaande taaktypen die dezelfde
taaktypenaam als de geimporteerde taaktypen
hebben.

Met Geimporteerde taaktypen toevoegen voegt u
de geimporteerde taaktypen aan het einde van de lijst
met taaktypen toe.

Klik op OK.

Taakmanager
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3.5

Taken en taaktypen exporteren
U kunt taken en taaktypen vanuit de Taakmanager naar externe software
VOOr projectmanagement exporteren.

Als u de Taakmanager wilt openen, klikt op het lint op Beheren en vervolgens
klikt u op Taken.

Taak Actie
Taken 1. T
exporteren Klik op == > Exporteren....

Blader naar het bestand dat u wilt exporteren.
Klik op Opslaan.
Taakafhankelijkheden worden geéxporteerd.

Als de taken alleen geplande datums bevatten, worden
deze als geplande datums geéxporteerd. Als de taken
geplande en werkelijke datums bevatten, worden de
geplande datums als basislijndatums geéxporteerd en de
werkelijke datums als geplande datums.

Taaktypen 1. L .
exporteren Klik op - > Taaktypen....

Klik op Exporteren....
Blader naar het bestand dat u wilt exporteren.

Klik op Opslaan.

Een taakplanning vanuit de Taakmanager afdrukken

U kunt taakplanningen vanuit de Taakmanager afdrukken. De planning wordt
standaard afgedrukt vanaf de eerste datum tot de laatste datum die in het
Gantt-diagram zichtbaar is.

1. Als u de Taakmanager wilt openen, klikt op het lint op Beheren en
vervolgens klikt u op Taken.

2. Klikop "*.
3. Selecteer de geschikte afdrukopties:
+ Klik op Pagina-instellingen... om de pagina-instellingen te wijzigen.

+ Selecteer Naar projecteinddatum afdrukken om de gehele planning
af te drukken, zelfs als de einddatum niet zichtbaar is in het Gantt-
diagram.

+ Selecteer Wijzigen in percentage normale grootte of Aan pagina’s
aanpassen naar behoefte.
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4. Klik indien nodig op Afdrukvoorbeeld... om te bekijken hoe de planning
wordt afgedrukt.

U kunt de planning vanuit het dialoogvenster Afdrukvoorbeeld...
afdrukken.

5. Klik op Afdrukken... om de planning af te drukken.
Wijzig de printerinstellingen indien nodig.
Klik op Afdrukken.

TIP Vanuit de taakinformatie in de Taakmanager kunt u lijsten maken en hierin
verschillende details over de taken opnemen, zoals de taaknaam, het taaktype,
de geplande en werkelijke start- en einddatum en de voltooiingsstatus van de
taak.

Raadpleeg ook
Een taak in de Taakmanager maken (pagina 157)

Voorbeeld: Een planning van de Taakmanager in het
model weergeven

U kunt de tool Weergave Project Status gebruiken om de in de
Taakmanager gemaakte taakplanningen te bekijken.

In dit voorbeeld maakt u eerst objectgroepen om te definiéren welke taken

in het model worden weergegeven. De objectgroepen zijn gerelateerd aan

het huidige scenario van de Taakmanager. Vervolgens maakt u instellingen
voor de objectweergave om te definiéren hoe de taken in het model worden
weergegeven. Ten slotte controleert u de taakplanning met behulp van de tool
Weergave Project Status.

1. Maak objectgroepen voor taken:
a. Gain Tekla Structures naar het tabblad Venster en klik op Weergave.
b. Klik op Objectgroep....

c. Maakin het dialoogvenster Objectgroep - weergave een objectgroep
met de volgende instellingen:

( Categorie Eigenschap Voorwaarde Waarde
v - Taak Geplande startdatum Vroeger dan Revisiedatum
v Taak Geplande einddatum Vroeger dan Revisiedatum

d. Voerin het vak naast de knop Opslaan als als een naam in voor de
groep, bijvoorbeeld voltooid en klik vervolgens op Opslaan als.
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h.
Maak objectweergave-instellingen voor taken:

a.

f.

Herhaal stap 1c - d om een objectgroep te maken met de naam
Gestart. Gebruik de volgende instellingen:

( Categorie Eigenschap Voorwaarde Waarde
- Taak Geplande startdatum Vroeger dan Revisiedatum
- Taak Geplande einddatum Later dan of gelijk aan  Revisiedatum

Herhaal stap 1c - d om een objectgroep te maken met de naam Niet
gestart. Gebruik de volgende instellingen:

{ Categorie Eigenschap Voorwaarde Waarde
- Taak Geplande startdatum Later dan Revisiedatum
- Taak Geplande einddatum Later dan Revisiedatum

Herhaal stap 1c - d om een objectgroep te maken met de naam Alle.
Gebruik de volgende instellingen:

- I( Categorie Eigenschap Voorwaarde Waarde
- Onderdeel Naam Gelijk aan
Klik op Sluiten.

Selecteer in het dialoogvenster Objectweergave de objectgroep
Voltooid in de lijst in de kolom Objectgroep.

Selecteer in de kolom Kleur een kleur voor de objectgroep,
bijvoorbeeld blauw.

Selecteer in de kolom Doorzichtigheid een doorzichtigheidsinstelling
voor de objectgroep, bijvoorbeeld Zichtbaar.

Klik op Regel toevoegen om een nieuwe regel toe te voegen.

Herhaal stap 2a - d om de kleur- en doorzichtigheidsinstellingen voor
de andere objectgroepen te definiéren (Gestart, Niet gestart en
Alles).

U kunt bijvoorbeeld de volgende instellingen gebruiken:

Objectgroep Kleur Doarzichtigheid
Voltooid e Zichtbaar
Gestart e Zichtbaar
Miet gestart = 90% transparant
Alle —— 50% transparant

Voer een naam in voor de objectweergave-instellingen, bijvoorbeeld
Taken en klik vervolgens op Opslaan als.

Klik op OK.

3. Controleer de taakplanning met Weergave Project Status:
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a. Gain Tekla Structures naar het tabblad Beheren en klik op
Projectstatus.

b. Selecteer Taken in de lijst Objectweergave.

c. Klik op de stapknoppen om de Datum te wijzigen en de wijzigingen in
het model weer te geven.

Raadpleeg ook

Een taak in de Taakmanager maken (pagina 157)
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4 Fasemanager

Gebruik de Fasemanager om een model in gedeelten te verdelen.

Fasen kunnen worden gebruikt om de montagevolgorden aan te geven. Aan
de hand van het fasenummer kunt u lijsten en vensters maken, objecten
verbergen en vergrendelen, en objecten uit andere modellen kopiéren.

U heeft bijvoorbeeld een omvangrijk project waaraan diverse gebruikers
tegelijkertijd werken in de single-user modus. Maak eerst een basismodel
dat bijvoorbeeld de kolommen bevat. Dit is fase 1. Vervolgens kopieert u dit
basismodel naar alle gebruikers.

Elke gebruiker werkt vervolgens aan een apart gedeelte van het gebouw. Als
een onderdeel van het model voltooid is, kunt u dit terug naar het basismodel
kopiéren als een aparte fase (fase 2, 3 enzovoort).

OPMERKING Als u objecten tussen modellen kopieert met behulp van fasen,
moet het doelmodel met dezelfde of een nieuwere versie van Tekla
Structures als het bronmodel zijn gemaakt. U kunt niet van een
nieuwere versie naar een oudere versie kopiéren.

4.1 Het model in fasen verdelen
1. Klik op het tabblad Beheren op Fasen.
Het dialoogvenster Fasemanager verschijnt.
Klik op Toevoegen om nieuwe fasen te maken.

Klik op Huidige fase om van de geselecteerde fase de huidige fase te
maken.

Vanaf nu Tekla Structures worden alle objecten die u maakt toegewezen
aan de huidige fase. Het teken @ voor het fasenummer geeft de huidige
fase aan.

4. Verdeel het model in fasen.
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a. Alsudefase van een object wilt weten, selecteert u een object en
klikt u op Fase geselecteerde onderdeel.

In Tekla Structures wordt de fase van het object geselecteerd.

b. Als u wilt zien welke objecten bij een bepaalde fase horen, selecteert
u een fase in de lijst en klikt u vervolgens op Onderdelen
geselecteerde fase.

Tekla Structures Markeert de corresponderende objecten in het
model.

c. Alsude fase van één of meer objecten wilt wijzigen, selecteert u
de objecten, selecteert u een fase in de lijst en klikt u vervolgens op
Wijzig fase.

5. Klik op OK om uw wijzigingen op te slaan.

4.2 Objecten in specifieke fasen vergrendelen en
ontgrendelen

Als u wilt voorkomen dat modelobjecten per ongeluk worden gewijzigd of
verwijderd, kunt u ze vergrendelen. U kunt bijvoorbeeld onderdelen, bouten,
lassen en referentiemodellen in een Tekla Structures-model vergrendelen aan
de hand van hun fase.

Wanneer een object is vergrendeld, kunt u de eigenschappen niet wijzigen
of het object verwijderen. U kunt alleen gebruikersattributen van een object
wijzigen die geen invloed hebben op de nummering. Als u probeert een
vergrendeld object te wijzigen of te verwijderen, geeft Tekla Structures de
volgende melding:

"Er zijn vergrendelde objecten, zie lijst. De bewerking kon niet worden
uitgevoerd."

1. Klik op het tabblad Beheren op Fasen.

2. Selecteer in het dialoogvenster Fasemanager de fasen waarvan u de
objecten wilt vergrendelen of ontgrendelen.

3. U kunt het volgende doen:
+ Als u objecten wilt vergrendelen, klikt u op Lock objecten.

Tekla Structures stelt het gebruikersattribuut Locked in op Ja voor de
objecten in de geselecteerde fasen.

+ Als u objecten wilt ontgrendelen, klikt u op Unlock objecten.

Tekla Structures stelt het gebruikersattribuut Locked in op Nee voor
de objecten in de geselecteerde fasen.

Fasemanager 180 Objecten in specifieke fasen vergrendelen en
ontgrendelen



4.3

OPMERKING Let wel dat merken, betonelementen en storteenheden
niet vergrendeld zijn.

Raadpleeg voor informatie over hoe u modelobjecten tegen per ongeluk
wijzigen in de multi-user modus beschermt Toegangsrechten in de multi-user
modus.

Aangepaste fase-eigenschappen definiéren

U kunt aangepaste fase eigenschappen toevoegen. Deze worden weergegeven
als extra kolommen in het dialoogvenster Fasemanager.

Definieer de namen van fase eigenschappen in het bestand objects. inp.
Als u fase eigenschappen in lijsten en templates wilt gebruiken, gebruikt u de
syntaxis PHASE .ATTRIBUTE NAME in de veldnaam van de fase-eigenschap.

Het standaardbestand objects. inp bevat een gedeelte Faseattributen
met syntaxisvoorbeelden. Zie Eigenschappen van het bestand objects.inp en
Gebruikersattributen (UDA"s) definiéren en bijwerken.

Fasemanager 181 Aangepaste fase-eigenschappen definiéren



5 Vracht samenstellen

5.1

Met vrachten kunt u merken groeperen voor vervoer naar de bouwplaats.
Voor het samenstellen van een vracht wordt aan de hand van onderdelen van
het model bepaald hoeveel er kan worden vervoerd door een vrachtwagen.

U kunt bijvoorbeeld berekenen hoeveel ritten nodig zijn om het beton te
gieten voor de fundering of voor platen voor een bepaald gedeelte van het
model. Met deze informatie is het eenvoudiger om de vereisten voor een
gebied te bepalen en een montageschema op te stellen.

Bij het definiéren van vrachten moet u rekening houden met de capaciteit
van het voertuig, omdat een vracht de maximale laadcapaciteit niet mag
overschrijden. U kunt de grootte van vrachtladingen berekenen op basis van
het gewicht van de materialen en de hoeveelheden in het model. Voor de
meeste onderdelen wordt het gewicht gebaseerd op de grootte, de lengte en
het materiaal van het onderdeel.

TIP Als u de eigenschappen van een onderdeel wilt weergeven, dubbelklikt u op het
2

onderdeel of klikt u op Informatie object B en selecteert u het onderdeel.

U kunt vrachten gebruiken in combinatie met de tool Sequencer. U kunt
bijvoorbeeld elk onderdeel van het model op een bepaalde vrachtwagen laden
op basis van de montagevolgorde van het onderdeel.

Het samenstellen van vrachten is voor stalen en betonnen onderdelen in grote
lijnen gelijk. Bij beton dat op locatie wordt gestort, moet u er echter rekening
mee houden dat het beton wordt vervoerd in een cementwagen (bijvoorbeeld
in een vrachtwagen met een capaciteit van zeven kubieke meter). In dat geval
moet u de gewichtscapaciteit van het voertuig berekenen voordat u het aantal
vrachten definieert.

Een vracht maken
Maak vrachten om merken voor transport naar een bouwplaats te groeperen.

1. Klik op het tabblad Beheren op Vracht samenstellen.
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5.2

TIP

Klik op Eigenschappen... om het dialoogvenster Vracht-eigenschappen
weer te geven.

Voer een vrachtnummer in het Nummer vak in.
Voer een naam in het vak onder in het dialoogvenster in.

Voer het maximumgewicht van de vracht in het vak Maximum gewicht
in. De eenheden hangen af van de instellingen in het menu Bestand -->
Instellingen --> Opties --> Eenheden en decimalen.

Klik op Toevoegen.

In Tekla Structures wordt een lege vracht gemaakt met de gedefinieerde
eigenschappen.

Herhaal de stappen van 3 tot en met 6 om meer vrachten toe te voegen.

U kunt indien nodig een vrachtnaam wijzigen. Klik in het dialoogvenster
Vracht samenstellen op Eigenschappen.... Selecteer de vracht die u
wilt wijzigen. Wijzig vervolgens de naam in het vak onder de lijst met
vrachten en klik op Wijzigen.

Onderdelen aan een vracht toevoegen

Nadat u de benodigde vrachten hebt gemaakt, moet u de afzonderlijke
onderdelen van het model selecteren en toewijzen aan een vracht totdat het
totale gewicht van de vracht is bereikt.

1.
2.

Klik op het tabblad Beheren op Vracht samenstellen.
Selecteer een bestaande vracht in de lijst.

In Tekla Structures worden de onderdelen gemarkeerd die zijn
opgenomen in de vracht. Het totale gewicht van de vracht en het aantal
merken dat de vracht bevat, worden weergegeven bij Overgenomen
waarden.

Houd de Shift-toets ingedrukt en selecteer de onderdelen die u wilt
toevoegen aan de vracht.

Klik op Geselecteerde opslaan.

Het gewicht en het aantal toegevoegde onderdelen worden weergegeven
bij Huidige waarden. Tekla Structures geeft een waarschuwing als het
maximumgewicht van de vracht wordt overschreden.

Klik op OK om het dialoogvenster te sluiten.

Wanneer u het dialoogvenster opnieuw opent, worden het aantal en het
gewicht van de onderdelen die u heeft toegevoegd bij Overgenomen
waarden weergegeven.
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5.3

54

ATTENTIE Onderdelen kunnen slechts tot één vracht tegelijk behoren. Als u

onderdelen toevoegt die zich al in een andere vracht bevinden, worden
de onderdelen uit die vracht verwijderd.

Onderdelen uit een vracht verwijderen

1.
2.

Klik op het tabblad Beheren op Vracht samenstellen.
Selecteer een bestaande vracht in de lijst.

In Tekla Structures worden de onderdelen gemarkeerd die zijn
opgenomen in de vracht.

Houd Ctrl ingedrukt en selecteer de onderdelen die u uit de vracht wilt
verwijderen.

Als u alle onderdelen uit de vracht wilt verwijderen, klikt u ergens in het
model zonder Ctrl ingedrukt te houden.

In Tekla Structures wordt de selectie van de onderdelen ongedaan
gemaakt.

Klik op Geselecteerde opslaan.

Klik op OK om het dialoogvenster te sluiten.

Een vracht verwijderen

1

2
3.
4

Klik op het tabblad Beheren op Vracht samenstellen.
Klik op Eigenschappen....

Selecteer een bestaande vracht in de lijst.

Klik op Verwijderen.
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6 Sequencer

Met de tool Sequencer kunt u volgorden maken en oplopende nummers aan
onderdelen toewijzen.

U kunt meerdere volgorden voor verschillende doeleinden definiéren en
een onderdeel kan bij meerdere volgorden horen. U kunt bijvoorbeeld
montagevolgorden maken om de volgorde te definiéren waarin onderdelen
moeten worden gemonteerd.

De werking van de Sequencer bestaat uit het toewijzen van een
volgnummer aan een gebruikersattribuut (UDA) van een onderdeel. Als u de
volgnummers achteraf wilt weergeven en wijzigen, moet u eerst een nieuw
gebruikersattribuut maken waaraan u de volgnummers toewijst.

Beperkingen

De Sequencer werkt niet voor objecten die zich binnen een referentiemodel
bevinden.

6.1 Een volgorde maken

1. Eerst maakt u een gebruikersattribuut (UDA) waaraan u volgnummers
toewijst.

Zoek in het bestand naar het gedeelte Part attributes Om een nieuw
gebruikersattribuut (UDA) toe te voegen. Het value type moet integer
zijn en het field format moet %d zijn.

Bijvoorbeeld:

attribute ("SEQUENCE 1", "Sequence 1", integer, "%d", no,
none, "0.0", "0.0")

2. Gain Tekla Structures naar het tabblad Beheren en klik op Sequencer.

Het dialoogvenster Sequencer eigenschappen wordt geopend.
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Voer in de Sequence naam de naam van de volgorde in. De
volgordenaam moet precies hetzelfde zijn als de naam van het
gebruikersattribuut dat in het bestand objects. inp wordt gedefinieerd.

Bijvoorbeeld SEQUENCE 1.
Klik op Toepassen.
Selecteer de onderdelen die u in de volgorde wilt opnemen.

Het eerste onderdeel krijgt volgnummer 1, het tweede onderdeel nummer
2 enzovoort.

Het dialoogvenster Sequencer eigenschappen geeft de volgorden weer
die u in het vak Sequence naam hebt ingevoerd. Max. aantal geeft het
hoogste nummer weer dat in de geselecteerde volgorde in gebruik is.

Max. aantal

Sequence naam | SEQUEMNCE_2 || g9 |

SEQUENCE 1

SEQUEHCE 3

Als u een onderdeel selecteert dat al in de volgorde is opgenomen, vraagt

Tekla Structures of u het bestaande nummer wilt overschrijven. Als u klikt

Ja, Tekla Structures wordt het eerstvolgende beschikbare nummer aan het
onderdeel weergegeven.

Als u klaar bent met het toevoegen van onderdelen aan de reeks, klikt u
met de rechtermuisknop en selecteert u Interrupt of drukt u op Esc.

6.2 Onderdelen aan een volgorde toevoegen

U kunt nieuwe onderdelen aan het einde van een bestaande volgorde
toevoegen. Als u onderdelen in het midden van de volgorde wilt toevoegen,
moet u de hele volgorde opnieuw definiéren.

1.

2
3
4,
5

Klik op het tabblad Beheren op Sequencer.

Selecteer een reeksnaam in de lijst.

Klik op OK of Toepassen.

Selecteer de onderdelen die u wilt toevoegen aan de reeks.

Als u klaar bent met het toevoegen van onderdelen aan de reeks, klikt u
met de rechtermuisknop en selecteert u Interrupt of drukt u op Esc.
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6.3 De volgorde van een onderdeel controleren

U kunt de naam van de volgorde en het nummer van een onderdeel
controleren door het commando Informatie object te gebruiken.

6.4

2
Klik op het lint op Informatie object M |

Selecteer een onderdeel.

In Tekla Structures worden de eigenschappen van het onderdeel
weergegeven. De naam van de volgorde en het nummer van de volgorde
worden weergegeven bij Meer. Bijvoorbeeld:

Heer:

SEQUENCE 1 - 5
SEQUENCE_3 4
SEQUENCE 2 : 9

Het volgnummer van een onderdeel wijzigen

U kunt het volgnummer wijzigen dat aan een gebruikersattribuut (UDA) van
een onderdeel is toegewezen.

1.

Dubbelklik op een onderdeel om de onderdeeleigenschappen in het
eigenschappenpaneel te openen.

Klik op Meer.

Het huidige volgnummer wordt weergegeven naast het UDA waaraan u
het volgnummer hebt toegewezen. Bijvoorbeeld sequence 1.

Wijzig het volgnummer.

Klik op Wijzig.

6.5 Een volgorde verwijderen

1.
2.
3.

Klik op het tabblad Beheren op Sequencer.
Selecteer een reeksnaam in de lijst.
Klik op Verwijderen en klik vervolgens op Ja.
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7 Projectstatusweergave

Gebruik de tool Weergave Project Status om de status van modelobjecten in
een bepaalde periode te bekijken.

U kunt Weergave Project Status bijvoorbeeld gebruiken om het
montageschema voor groepen onderdelen met verschillende kleuren weer
te geven en de onderdelen aan te duiden die volgens de planning in een
bepaalde periode moeten worden gefabriceerd.

Voordat u projectstatusweergaven kunt maken, moet u een paar kleur- en
doorzichtigheidsinstellingen definiéren, die objectengroepen bevatten op basis
van datumregels.

Met de Taakmanager kunt u ook taken voor onderdelen en merken
definiéren. De projectstatusweergave kan dan worden gebaseerd op taken
(pagina 176).

7.1 Een weergave maken

Maak weergave-instellingen om de projectstatus van modelobjecten in een
bepaalde periode weer te geven.

1. Klik op het tabblad Beheren op Projectstatus om het dialoogvenster
Weergave Project Status te openen.

2. Wijzig de weergave-instellingen.

a. Selecteer in de lijst Objectweergave een van de vooraf gedefinieerde
instellingen voor de objectweergave.

b. Definieer een start- en einddatum voor de tijdschuifbalk.

c. Definieer de lengte van de tijdstap.

Schakel het selectievakje Venster automatisch verversen in.
Voer een unieke naam in het vak naast de knop Opslaan als in.

Klik op Opslaan als om de weergave-instellingen op te slaan.

o vk w

Klik op de stapknoppen om de weergave in het model weer te geven.
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7.2 Weergave-instellingen naar een ander model

7.3

7.4

kopiéren

U kunt weergave-instellingen van de projectstatus naar een ander model
kopiéren. De bestanden voor weergave-instellingen bevinden zich in de map
\attributes van het model en hebben de bestandsextensie . 44d.

1. Selecteerin de map \attributes van het model de weergave-
instellingen die u wilt kopiéren.

2. Selecteer waar u de instellingen naartoe wilt kopiéren.

« Als u instellingen beschikbaar wilt maken in een ander model, kopieert
u deze naar de map \attributes van het doelmodel.

+ Alsudeinstellingen in alle modellen beschikbaar wilt maken,
kopieert u deze naar de project- of bedrijfsmap die door de variabele
XS_PROJECT of XS _FIRMis gedefinieerd.

3. Sla een kopie van het bestand met instellingen voor de objectweergave
(.rep) en de bestanden met objectgroepen (. PObjGrp) op in de
\attributes-, project- en bedrijffsmappen om ervoor te zorgen dat alle
bestanden correct functioneren.

4. Start Tekla Structures opnieuw op.

Weergave-instellingen verwijderen

Verwijder de weergave-instellingen voor de projectstatus die met de tool
Weergave Project Status zijn gemaakt.

1. Verwijder de weergave-instellingen in de map \attributes van het
model.

Weergave-instellingen voor de projectstatus hebben de bestandsextensie
.4d.

2. Start Tekla Structures opnieuw op.

Voorbeeld van een weergave van de projectstatus:
Het montageschema van een project visualiseren

Dit voorbeeld geeft weer hoe u montageschema's met de tool Weergave
Project Status moet weergeven.

1. Definieer een montageschema voor onderdelen met behulp van het
gebruikersattribuut Geplande start.
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Dubbelklik op een onderdeel om de onderdeeleigenschappen in het
eigenschappenpaneel te openen.

Klik op Gebruikersattributen.

Wijzig op het tabblad Workflow de waarde van het
gebruikersattribuut Geplande start in het gedeelte Montage.

MONTAGE

Geplande start v | 0211.2011 E|
Schakel het selectievakje Geplande start in.
Controleer of alle andere selectievakjes zijn uitgeschakeld.
Selecteer alle onderdelen waarvoor u dezelfde montagedatum wilt
gebruiken.

TIP U kunt onderdelen eenvoudig selecteren door een apart
selectiefilter te maken voor elke groep onderdelen.

Klik op Wijzig.
Herhaal de stappen voor elke groep onderdelen in het model.

U kunt voor elke groep onderdelen een verschillende montagedatum
gebruiken.

Selecteer objecten voor de weergave door een objectgroep te maken
die definieert welke objecten tijdens de weergave in het model worden
getoond.

a.

Klik op het tabblad Venster op Weergave om het dialoogvenster
Objectweergave te openen.

Klik op Objectgroep... om het dialoogvenster Objectgroep -
weergave te openen.

Maak een objectgroep die alle objecten bevat waarvan het
gebruikersattribuut Geplande start eerder is dan of gelijk is aan de
revisiedatum.

Definieer de volgende instellingen:

+ Selecteer Object in de lijst Categorie.

+ Selecteer PLANNED_ START E in de lijst Eigenschap.

+ Selecteer Vroeger dan of gelijk aan in de lijst Voorwaarde.
+ Selecteer Selecteer datum in de lijst Waarde.

* In het dialoogvenster Selecteer datum selecteert u
Revisiedatum en klikt u op OK.
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d. Voer eenin het vak naast de knop Opslaan
als een naam voor de groep in. bijvoorbeeld
schema gelijk of vroeger revisie datum.

e. Klik op Opslaan als.

( Categorie Eigenschappen Voorwaarde Waarde
¢ Object PLANNED_START_E  Vroeger dan of gelijkaan  Revisie datum

Definieer de kleur en doorzichtigheid van de geselecteerde objecten met
behulp van kleur- en transparantie-instellingen die definiéren hoe de
objecten tijdens de weergave worden weergegeven.

a. Klik op het tabblad Venster op Weergave om het dialoogvenster
Objectweergave te openen.

b. Definieer de instellingen van de kleur en doorzichtigheid voor de
objectgroep die u in stap 2 hebt gemaakt.

+ Klik op Regel toevoegen.

+ Selecteer in de lijst Objectgroep de objectgroep die u zojuist hebt
gemaakt.

+ Selecteer Kleur per klasse in de lijst Kleur.
+ Selecteer Zichtbaar in de lijst Doorzichtigheid.

c. Definieer een andere set met kleur- en doorzichtigheidsinstellingen
om de rest van de onderdelen van het model te verbergen.

+ Klik op Regel toevoegen.

+ Selecteer in de lijst Objectgroep de objectgroep A11.
+ Selecteer Kleur per klasse in de lijst Kleur.

+ Selecteer Verborgen in de lijst Doorzichtigheid.

d. Voer een in het vak naast de knop Opslaan als een naam voor de
instellingen in. Bijvoorbeeld geplande montagedatum.

e. Klik op Opslaan als.

Object groep Kleur Doorzichtigheid

zchema_gelik_of_wroeger_revizie_daturn Kleur valgens klasse Zichtbaar

All Fleur volgens klasze Onzichtbaar

Definieer een periode voor de weergave.

a. Klik op het tabblad Beheren op Projectstatus om het dialoogvenster
Weergave Project Status te openen.

b. Definieer de lengte van de tijdstap.

c. Definieer een start- en einddatum voor de tijdschuifbalk.
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d. Selecteer in de lijst Objectweergave de instelling voor de
objectweergave die u in stap 3 hebt gemaakt.

e. Schakel het selectievakje Venster automatisch verversen in.

f.  Voer een in het vak naast de knop Opslaan als een naam voor de
weergave in.

g. Klik op Opslaan als om de weergave-instellingen op te slaan.

Herzien N
Datum herzien: 0211.2011 |;|

Stap terug of vooruit:

<< ‘ | g ‘ 3 dag(en)

Of selecteer een datum op de tijdschuif:
g

Schaal start; Schaal eind:
02112011 [ 02112011 [
Object weergave: geplande_montagedatum - |Bewerken...

v'| Automatisch venster verversen

5. Geef het montageschema met de tool Weergave Project Status weer.

a. Klik op het tabblad Beheren op Projectstatus om het dialoogvenster
Weergave Project Status te openen.

b. Selecteerin de lijst naast de knop Laad de weergave-instelling die u
in stap 4 hebt gemaakt.

Klik op Laad.
d. Klik op de stapknoppen om de weergave in het model weer te geven.

In de onderstaande afbeeldingen ziet u hoe de objecten worden
weergegeven als u de revisiedatum wijzigt.

Revisiedatum Weergave
B 1
n e ) -:-:..HHW 3.
17 e 4
27 T PR
3o 8
4:_:_ o s 7
5 A
GM_"‘-.. . . -
7oA
2 november
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Revisiedatum Weergave
B 1
)
A ta
e @ ®. 4
} "' . __,--""'f ’,’_ 6
ig .
G'\-. L
5 november
A
1 -
8 november
A
1 -
11 november
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Revisiedatum Weergave

14 november

17 november

Projectstatusweergave 194 Voorbeeld van een weergave van de
projectstatus: Het montageschema van een
project visualiseren




Revisiedatum Weergave

20 november
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8 Lijsten

U kunt lijsten maken van de informatie die in Tekla Structures-modellen is
opgeslagen. Lijsten kunnen bijvoorbeeld lijsten met tekeningen, bouten en
onderdelen zijn. Tekla Structures maakt lijsten direct vanuit de modeldatabase
zodat de informatie altijd nauwkeurig is. Lijsten kunnen informatie bevatten
over geselecteerde onderdelen of over het gehele model.

Tekla Structures bevat een groot aantal standaardlijsttemplates. Met de
Template Editor kunt u naar behoefte de bestaande lijsttemplates wijzigen of
nieuwe templates maken.

De lijsten worden niet automatisch bijgewerkt wanneer het model wordt
gewijzigd. U moet de lijsten opnieuw maken.

De lijsttemplates bevinden zich standaard in de systeemmappen die
voor de variabele xs SYSTEM is gedefinieerd. Lijsttemplates hebben de

bestandsextensie . rpt.
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8.1

Voorbeeld

TEEL2 STRUCTURES STUELIJST Pagina: 1
Model: BasicModell Project: 1
Datum: 23.11.z00%
Tijd: 1Z2:25:15

Pos Profiel Rantal Hwaliteit Lengte(mm) Gewichts/st. Opmerking
4,1 D7000 Z E40-1 200 a.a0

Bl HEZ300 T2 53558 13400 120&.0

BSZ D&400 Z 53558 18000 454378Z.

ES3 BRHS150%150%5 3 S5355JR 2415 151 .8

A4 BHS150%150%5 3 S5355JR g84e Z01.4

BESS IEFE&0Q 28 53558 13150 1835.9

BfE IEFE&0QO 4 53558 23d0a T4E.4

257 IEE&OD z S5355JR S000 1115 .8

asB IEFE=OO 1 S5355JR 4150 51&6.3

ESfa IEFE&0Q ] 53558 5857 T03.7

Bf1 P18 (175X1z00 219 E40-1 a 0.0

FEBESL 1800+*1800 7 E40-1 &50 a.a

FB/Z Z2700*2700 17 E40-1 850 a.a

5/1 175+5000 2 E40-1 53000 0.0

572 175*&00 Z E40-1 2050 0.0

Totazl 370 delen 5225475, Eg

Raadpleeg voor meer informatie over het gebruik van de Template Editor:
Template Editor Help. Als u de Help wilt openen, opent u de Template Editor
en klikt u op Help --> Inhoud . Hier vindt u een link naar de Template Editor in
PDF-formaat: Tekla Structures .

Raadpleeg ook

Een lijst maken (pagina 197)

Een bestaande lijst weergeven (pagina 201)
Een lijst afdrukken (pagina 202)

Tips voor templates en lijsten (pagina 205)

Een lijst maken

U kunt in een lijst informatie over een heel model of alleen de geselecteerde
modelobjecten opnemen. Tekla Structures selecteert automatisch de
bijpehorende merken en andere objecten. Ook kunt u een lijst van meerdere
tekeningen maken die de gewenste modelobjecten bevatten. Bovendien: u
kunt een lijst maken van merken of van de onderdelen die in merken

zijn opgenomen. Als de lijsttemplate een submerkenstructuur heeft, geeft
Tekla Structures de merkenhiérarchie weer in de afgedrukte lijst of op het
beeldscherm.

U kunt lijsten maken in verschillende indelingen als .xsr, .html . CSV en PDF.
U kunt Tekla Structures alle . html-lijsten laten openen in een webbrowser.
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Standaard worden alle lijsten weergegeven in een nieuw dialoogvenster in het
Tekla Structures-venster.

Maak een lijst of geheel model van geselecteerde objecten
1.  Open het model.
2. Geef het model indien nodig een nummer.

U kunt lijsten maken zonder het model te nummeren. Dit is handig als

u bijvoorbeeld conceptlijsten uit grote multi-user modellen moet maken.
Niettemin waarschuwt Tekla Structures als de nummering niet bijgewerkt
is.

3. Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op Lijsten.

Definieer de weergave-instellingen op het tabblad Opties of laad de
instellingen met de gewenste weergave-instelling. U kunt selecteren of
u de lijst in een dialoogvenster of in een geassocieerde viewer wilt
weergeven en ook of de lijst als gemaakt is moet worden weergegeven
of niet.

We raden u aan de meestgebruikte weergaveopties in te stellen en de
instellingen in het bestand met standaardinstellingen op te slaan door
op de knop Opslaan bovenaan te klikken. Met Opslaan als kunt u de

instellingen naar een ander bestand opslaan.

5. Selecteer een lijst in de lijst met Lijsten. Wanneer u een template
selecteert, kunt u de naam van de template en de templateformaat in
het Lijstbestand zien.

6. Voer onder Titels in lijsten de gewenste lijsttitels in.

7. In het vak Naam kunt u de naam van het lijstbestand wijzigen en naar
de map bladeren waar u de lijst wilt opslaan. Standaard worden lijsten
opgeslagen in de map \Reports onder de modelmap.

8. Selecteer met de juiste selectieknoppen en -filters de objecten die u in de
lijst wilt opnemen tenzij u een lijst van het gehele model wilt maken.

9. U kunt het volgende doen:

+ Als u een lijst over het gehele model wilt uitvoeren, klikt u op Maak
van alle.

+ Als u een lijst op de geselecteerde modelobjecten wilt uitvoeren, klikt u
op Maak van geselecteerde.

Tekla Structures maakt de lijst volgens de instellingen die u hebt gedefinieerd
en geeft de lijst weer als u deze hebt geselecteerd om deze weer te

geven. Standaard wordt de lijst opgeslagen in de map \Reports onder de
modelmap.
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Een lijst van geselecteerde tekeningen maken

1
2
3.
4

10.

Maak tekeningen van de modelobjecten die u in de lijst wilt opnemen.
Open het model.

Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op Documentmanager.
Selecteer in Documentmanager de tekeningen die u in de lijst wilt
opnemen.

TIP Om meerdere tekeningen te selecteren, houdt u Ctrl ingedrukt en
klikt u op de tekeningen die u wilt selecteren.

Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op Lijsten.

Selecteer in de lijst een template voor een tekeninglijst.

Selecteer bijvoorbeeld Tekeningenlijst of Revisiehistorie tekening.
Voer onder Titels in lijsten de gewenste lijsttitels in.

In het vak Naam kunt u de naam van het lijstbestand wijzigen en naar
de map bladeren waar u de lijst wilt opslaan. Standaard worden lijsten
opgeslagen in de map \Reports onder de modelmap.

Ga naar het tabblad Opties en stel de weergaveopties in. U kunt
selecteren of u de lijst in een dialoogvenster of in een viewer wilt
weergeven en ook of de lijst moet onmiddellijk na het maken moet
worden weergegeven of niet.

Klik op Maak van geselecteerde.

Tekla Structures selecteert automatisch alle onderdelen in de
geselecteerde tekeningen en neemt hun gegevens op in de lijst, maakt
de lijst volgens de instellingen die u hebt gedefinieerd en geeft de lijst
weer als u deze hebt geselecteerd voor weergave.

Een lijst van geneste merken maken

1
2
3.
4

Open het model.

Selecteer de merken die u in de lijst wilt opnemen.

Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op Lijsten.

Selecteer een template voor een merkenlijst in de lijst.

De volgende lijsten kunnen in de standaardomgeving worden gevonden.
* Assembly_list: maakt een lijst van de merken

+ Assembly_part_list: maakt een lijst van de onderdelen die in de
merken zijn opgenomen
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5. Voer onder Titels in lijsten de gewenste lijsttitels in.

6. Inhetvak Naam kunt u de naam van het lijstbestand wijzigen en naar
de map bladeren waar u de lijst wilt opslaan. Standaard worden lijsten
opgeslagen in de map \Reports onder de modelmap.

7. Ga naar het tabblad Opties en stel de weergaveopties in. U kunt
selecteren of u de lijst in een dialoogvenster of in een geassocieerde
viewer wilt weergeven en ook of de lijst moet worden weergegeven of

niet.

8. Klik op Maak van geselecteerde.

Tekla Structures maakt de lijst volgens de instellingen die u hebt gedefinieerd
en geeft de lijst weer als u deze hebt geselecteerd om deze weer te geven.

Lijstinstellingen

Instelling

Beschrijving

Lijsten

Geeft alle beschikbare lijsttemplates
weer.

Titels in lijsten

Optionele lijsttitels.

U kunt tot drie lijsttitels invoeren.
Niet alle titels worden in elke
standaardlijst gebruikt. Titel 1 kan
bijvoorbeeld worden gebruikt om
informatie over de fase in de lijst
Assembly_list te tonen.

Bladeren

Gebruik om de map te wijzigen
waarin de lijst wordt opgeslagen.
Standaard worden lijsten opgeslagen
in de map \Reports onder de
huidige modelmap.

Weergeven

Geeft de geselecteerde lijst weer.

Afdrukken

Drukt de geselecteerde lijst af.

Maak van alle

Maakt een lijst van alle objecten
in het model met de geselecteerde
template.

Maak van geselecteerde

Maakt een lijst van de objecten die u
met de geselecteerde template hebt
geselecteerd.

Lijsten
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Instelling Beschrijving

Opties: Lijst weergeven Bepaalt hoe lijsten worden
weergegeven in Tekla Structures.

In dialoogvenster toont de lijst in
een nieuw venster.

Met externe viewer toont de lijst
in het gekoppelde programma. U
kunt bijvoorbeeld instellen dat Tekla
Structures alle HTML-lijsten in een
webbrowser opent.

Opties: Gemaakte lijst weergeven | Bepaalt of de lijst automatisch op
het scherm nadat de lijst is gemaakt
wordt weergegeven.

8.2 Een bestaande lijst weergeven

U kunt in een apart venster lijsten weergeven dat u van het huidige model
hebt gemaakt.

1. Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op Lijsten.

2. Definieer de weergave-instellingen op het tabblad Opties of laad de
instellingen met de gewenste weergave-instelling. U kunt selecteren of
u de lijst in een dialoogvenster of in een geassocieerde viewer wilt
weergeven en ook of de lijst als gemaakt is moet worden weergegeven
of niet.

We raden u aan de meestgebruikte weergaveopties in te stellen en de
instellingen in het bestand met standaardinstellingen op te slaan door
op de knop Opslaan bovenaan te klikken. Met Opslaan als kunt u de

instellingen naar een ander bestand opslaan.

3. Klik op Bladeren om het lijstbestand te zoeken dat u wilt weergeven,
selecteer het bestand en klik op OK.

4. Klik op Weergeven om het rapport in het dialoogvenster weer te geven of
- afhankelijk van uw selectie - in een externe viewer.

Wanneer u op een object-id-regel klikt, wordt het corresponderende
object in het model gemarkeerd.

Handige snelkoppelingen voor het weergeven van lijsten

Taak Actie
Naar de in een lijst geselecteerde 1. Houd Z ingedrukt.
objecten zoomen
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8.3

Taak Actie

2. Klik op een rij die een ID-nummer
bevat.

Tekla Structures zoomt in op
de corresponderende objecten in
het actieve modelvenster.

Het werkgebied aanpassen zodat 1. Houd F ingedrukt.
alleen de in een lijst geselecteerde 2
objecten worden opgenomen '

Klik op een rij die een ID-nummer
bevat.

Tekla Structures zoomt in op
de corresponderende objecten in
het actieve modelvenster.

Raadpleeg ook

Een lijst maken (pagina 197)

Een lijst afdrukken

U kunt een lijst afdrukken vanuit het dialoogvenster Lijsten of via het menu
Bestand.

1.

U kunt het volgende doen:

+ Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op Lijst en klik vervolgens
op Afdrukken.

+ Klik in het menu Bestand opAfdrukken --> Lijsten afdrukken .

Met de knop Bladeren kunt u het dialoogvenster Bestand selecteren
openen. Hierin kunt u naar de gewenste map bladeren en de lijst
selecteren.

Standaard gebruikt Tekla Structures het filter Lijstbestanden (*.xsr)
zodat alleen Tekla Structures * . xsr-lijsten worden weergegeven. Wijzigt
het filter in Alle bestanden (*.*) als u alle bestandstypen wilt weergeven.

Wijzig zo nodig de afdrukinstellingen:

« Als u het lettertype en de lettertypestijl van de lijst wilt wijzigen, klikt u
op Selecteer.

In het weergegeven dialoogvenster, kunt u het lettertype en de
lettertypestijl wijzigen. De lettergrootte staat vast op 12. U kunt de
lettertypegrootte wijzigen door de gemaakte lijst in een teksteditor te
openen en de lettertypegrootte daar te wijzigen.

Het standaardlettertype is Arial en het standaardlettertype kan worden
gewijzigd met de variabele XS_PRINT_REPORT_FONT.
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+ Klik op Printerinstellingen om printerspecifieke opties zoals het
papierformaat en de afdrukstand in te stellen.

4. Klik op Afdrukken. De lijst wordt afgedrukt.
Lettertypen in PDf-lijsten insluiten

De opties voor PDF-lijsten worden gelezen uit een instellingenbestand
report.PdfPrintOptions.xml. Hierdoor kan de optie voor het insluiten
van lettertypen worden ingeschakeld voor talen die dat vereisen. Dit
bestand wordt niet standaard in omgevingen opgenomen, maar in sommige
omgevingen wordt het mogelijk opgenomen. Als een dergelijk bestand niet
aanwezig is, worden de standaard opties in code gebruikt.

Het instellingenbestand kan zich in elke locatie bevinden waar
PdfPrintOptions.xml bestanden normaal worden gezocht. Raadpleeg
voor meer informatie over afdrukinstellingen en bestandslocaties
printinstellingsbestanden en zoekvolgorde.

Open om lettertypen in te sluiten het bestand
report.PdfPrintOptions.xml in een teksteditor zoals Microsoft Kladblok
en wijzig <EmbedFonts>false</EmbedFonts> in <EmbedFonts>true</
EmbedFonts>. Sla het bestand op in de omgevingsmap waar u het vond,

of in de huidige modelmap, of in een van de mappen die bijvoorbeeld zijn
gedefinieerd door de variabele XS_SYSTEM.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<PdfPrintOptions Version="1.4">
<Options>
<PrintTarget>PDF</PrintTarget>
<PrinterName>PDF-XChange 3.0</PrinterName>
<PDFAndPlotFileLocation>.\Plotfiles</PDFAndPlotFileLocation>
<EmbedFonts>true</EmbedFonts>
<OpenFolderWhenFinished>false</OpenFolderWhenFinished>
<OpenFileWhenFinished>false</OpenFileWhenFinished>
<OutputToSingleFile>false</OutputToSingleFile>
<SinglePDFFileName>Combined</SinglePDFFileName>
<PlotFileExtension>plt</PlotFileExtension>
<PlotFilePrefix />
<PlotFileSuffix />
<ScalingMethod>Auto</ScalingMethod>
<ScaleFactor>1</ScaleFactor>
<CenterDrawingOnPaper>false</CenterDrawingOnPaper>
<PrintOnMultipleSheets>false</PrintOnMultipleSheets>
<MultipleSheetOrder>LeftToRightTopToBottom</MultipleSheetOrder>
<PaperSize>Auto</PaperSize>
<Orientation>Auto</Orientation>
<ColorMode>Color</ColorMode>
<NumberOfCopies>1</NumberOfCopies>
<Collate>false</Collate>
<IncludeRevision>false</IncludeRevision>
<DefaultLineProperties PlotColor="0xFF000000" Pen="15"
OutputMode="0bject" />
<LineThicknesses>
<LineThickness Color="151" Pen="0" />
<LineThickness Color="150" Pen="0" />
<LineThickness Color="0" Pen="0" />
<LineThickness Color="152" Pen="10" />
<LineThickness Color="153" Pen="10" />
<LineThickness Color="160" Pen="18" />
<LineThickness Color="161" Pen="25" />
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62" Pen="50" />

63" Pen="70" />

64" Pen="35" />

65" Pen="13" />

54" Pen="15" />

55" Pen="15" />

56" Pen="15" />

57" Pen="15" />

58" Pen="15" />

59" Pen="15" />

30" Pen="15" />

31" Pen="15" />

32" Pen="15" />

33" Pen="15" />
xFF004F83" Pen="15" />
xFFO0063A3" Pen="15" />
xFFFBAD26" Pen="35" />
xFF252A2E" Pen="15" />
xFFOE416C" Pen="15" />
xFF217CBB" Pen="15" />
XxFFDCEDF9" Pen="15" />
xFF353A40" Pen="15" />
xFFD88228" Pen="15" />
PlotColor="0xFF000000"™ />
PlotColor="0xFFFFFFFF" />

PlotColor="0xFF000000" />

PlotColor="0xFFE7ETE7" />
PlotColor="0xFF000000" />
PlotColor="0xFFFF0000™ />
PlotColor="0xFF54EC54" />
PlotColor="0xFFOOOOFF" />
PlotColor="0xFFOOBBEO" />
PlotColor="0xFF7F7F00" />
PlotColor="0xFFC400CD" />
PlotColor="0xFF804040" />
PlotColor="0xFFOOAQ00" />
PlotColor="0xFF333399" />
PlotColor="0xFF008080" />
PlotColor="0xFFFF9933" />
PlotColor="0xFF706B70" />
PlotColor="0xFF4C4C4C" />
PlotColor="0xFF7F7F7E" />
PlotColor="0xFFB2B2B2" />
PlotColor="0xFFES5ES5E5" />

04F83"
063A3"

52A2E"
E416C"
17CBB"

53A40"

PlotColor="0xFF004F83"
PlotColor="0xFFO0063A3"
PlotColor="0xFFFBAD26"
PlotColor="0xFF252A2E"
PlotColor="0xFFO0E416C"
PlotColor="0xFF217CBB"
PlotColor="0xFFDCEDFO"
PlotColor="0xFF353A40"
PlotColor="0xFFD88228"

Color="151" OutputMode="Custom" />
Color="150" OutputMode="Custom" />
Color="0" OutputMode="Custom" />

<LineThickness Color="1
<LineThickness Color="1
<LineThickness Color="1
<LineThickness Color="1
<LineThickness Color="1
<LineThickness Color="1
<LineThickness Color="1
<LineThickness Color="1
<LineThickness Color="1
<LineThickness Color="1
<LineThickness Color="1
<LineThickness Color="1
<LineThickness Color="1
<LineThickness Color="1
<LineThickness Color="0
<LineThickness Color="0
<LineThickness Color="0
<LineThickness Color="0
<LineThickness Color="0
<LineThickness Color="0
<LineThickness Color="0
<LineThickness Color="0
<LineThickness Color="0
</LineThicknesses>
<PlotColors>
<PlotColor Color="151"
<PlotColor Color="150"
<PlotColor Color="0"
<PlotColor Color="152"
<PlotColor Color="153"
<PlotColor Color="160"
<PlotColor Color="161"
<PlotColor Color="162"
<PlotColor Color="163"
<PlotColor Color="164"
<PlotColor Color="165"
<PlotColor Color="154"
<PlotColor Color="155"
<PlotColor Color="156"
<PlotColor Color="157"
<PlotColor Color="158"
<PlotColor Color="159"
<PlotColor Color="130"
<PlotColor Color="131"
<PlotColor Color="132"
<PlotColor Color="133"
<PlotColor Color="0xFFO0
<PlotColor Color="0xFFO
<PlotColor Color="0xFFFBAD26"
<PlotColor Color="0xFF2
<PlotColor Color="0xFFO0
<PlotColor Color="0xFF2
<PlotColor Color="0xFFDCEDF9"
<PlotColor Color="0xFF3
<PlotColor Color="0xFFD88228"
</PlotColors>
<OutputModes>
<OutputMode
<OutputMode
<OutputMode
<OutputMode Color="152"
<OutputMode Color="153"
<OutputMode Color="160"
<OutputMode Color="161"
<OutputMode Color="162"
<OutputMode Color="163"
<OutputMode Color="164"
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<OutputMode Color="165" OutputMode="Custom" />
<OutputMode Color="154" OutputMode="Custom" />
<OutputMode Color="155" OutputMode="Custom" />
<OutputMode Color="156" OutputMode="Custom" />
<OutputMode Color="157" OutputMode="Custom" />
<OutputMode Color="158" OutputMode="Custom" />
<OutputMode Color="159" OutputMode="Custom" />
<OutputMode Color="130" OutputMode="Custom" />
<OutputMode Color="131" OutputMode="Custom" />
<OutputMode Color="132" OutputMode="Custom" />
<OutputMode Color="133" OutputMode="Custom" />
<OutputMode Color="0xFF004F83" OutputMode="Custom" />
<OutputMode Color="0xFF0063A3" OutputMode="Custom" />
<OutputMode Color="0xFFFBAD26" OutputMode="Custom" />
<OutputMode Color="0xFF252A2E" OutputMode="Custom" />
<OutputMode Color="0xFFOE416C" OutputMode="Custom" />
<OutputMode Color="0xFF217CBB" OutputMode="Custom" />
<OutputMode Color="0xFFDCEDF9" OutputMode="Custom" />
<OutputMode Color="0xFF353A40" OutputMode="Custom" />
<OutputMode Color="0xFFD88228" OutputMode="Custom" />
</OutputModes>
</Options>
<PreviewMinimumPenWidth>0.5</PreviewMinimumPenWidth>
</PdfPrintOptions>

Tips voor templates en lijsten

Er zijn enkele dingen die u mogelijk overweegt om lijsten efficiénter te kunnen
maken.

Objecten selecteren om via GUID's in een lijst te kunnen

opnemen

U kunt objecten selecteren door hun GUID's (Globale Unieke Identificaties) te
gebruiken en vervolgens in lijsten op te nemen.

1.  Maak in de Template Editor een template die voor het maken van de lijst
wordt gebruikt:

a. Klik in Tekla Structures in het menu Bestand op Editors --> Template
Editor .

b. Klik in de Template Editor op Bestand --> Nieuw .
Selecteer Tekstuele template en klik op OK.
d. Voeg een regel voor de GUID toe.
+ Klik op Invoegen --> Component --> Rij .
Selecteer een inhoudstype voor de rij en klik op OK.
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+ Klik op Invoegen --> Tekst en voer de tekst guid:, Guid: of
GUID: in. Klik op OK.

Hierdoor maakt het selecteren van objecten in het model
mogelijk:

+ Klik op Invoegen --> Waarde Veld . Klik op een punt om de
locatie van het veld binnen de rij te definiéren. Het dialoogvenster
Attribuut selecteren wordt geopend en u wordt gevraagd een
attribuut voor het waardeveld te selecteren.

Selecteer het attribuut GUID en klik op OK.
e. Voeg het benodigde aantal overige rijen in de template toe.
Klik op Bestand --> Opslaan als .

Voer een naam voor de template in en blader naar de map die voor
de variabele xs TEMPLATE DIRECTORY als templates is gedefinieerd.
Gebruik de bestandsextensie . rpt.

2. Maak een lijst op basis van de lijsttemplate die u hebt opgeslagen.
a. Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op Lijsten.
b. Selecteer de lijsttemplate die u in de lijst hebt gemaakt.
c. Klik op Maak van alle.
Tekla Structures geeft de lijst weer.
3. Klik op eenrij die een GUID-nummer in de lijst bevat.

In Tekla Structures wordt het corresponderende object in het actieve
modelvenster geselecteerd.

Geef lijstinhoud in de correcte cellen weer

U kunt instellen dat Tekla Structures lijsten van bepaalde typen opent in
Microsoft Excel. Als u dergelijke lijsten in Microsoft Excel opent, worden de
rijen van de lijsttemplate mogelijk niet correct over de cellen verdeeld. U kunt
dit corrigeren door tabbladen tussen de cellen toe te voegen.

1. Open een bestaande lijsttemplate in de Template editor.
2. Voeg \t toe tussen de tekst- en waardenvelden. Bijvoorbeeld:

Tekla Structures MATERIAL LILIST

Project numlber: “T Project number
Project name: "t Project info 1

Froject address: \t Project_info_ 2
“t Project_info_ 3
\t Project_info__4
Cate: "t Report_ ocreation date
= £i1 M {21 NUM I ; [ 1 I ;

Pnofile L Mater i DI L T.ength L Length =Su

3. Slade lijst op.
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De uitvoer in Microsoft Excel:

A B C D E F G H
1 Tekla Structures MATERIAL LIST
2
3 |Project number:
4 Project name:
5 |Project address:
6
7
8 |Date: 07.12,2009
9
10 Profile Material NUM Length [mm] Length sum Weight[kg] Weightsum Area[ma2]
11 175*600 K40-1 2 6030 12100 0.0 0.0 9.59
12 |175*9000 K40-1 2 9000 18000 0.0 0.0 168.30
13 1800%1800 K40-1 7 650 4550 0.0 0.0 11.16
14 2700%2700 K40-1 17 8350 14450 0.0 0.0 23.76
15 |D6400 5355IR 2 18000 36000 4543782.8 9087565.7 | 426.19
16 |D7000 K40-1 2 300 1600 0.0 0.0 94,53
17 |HEA3D0 5355JR 72 13400 964800 1183.4 85203.9 23.01

De uitvoer in een teksteditor:

| Material_list.Excel - Notepad

File Edit Format View Help

Tekla Structures MATERIAL LIST

Project number:

Project name:

Project address:

Date: 07.12.2009

profile Material NUM Length [mm] Length sum weight [kg]
175%600 K40-1 2 6050 12100 0.0
175*9000 K40-1 2 9000 18000 0.0
1800*1800 K40-1 7 630 4550 0.0
2700%2700 K40-1 17 8530 14450 0.0
De400 5355IR 2 18000 36000 4543782, 8
D7 000 K40-1 2 800 1600 0.0
HEA300 5355IR 72 13400 964800 1183.4
IPEGOD S355IR 1 4150 4150 508.2
IPEGODOD 5355IR 8 5657 452535 692.7
IPEGODOD 5355IR 4 6000 24000 734.8
IPEGOO £355IR 2 9000 18000 1102.1
IPEGOOD 5355IR 26 13150 341900 1610. 3
P1B(175x12 K40-1 219 6159 1348801 0.0
RH5150%150 5355IR 3 8415 25245 190.9
RH5150%150 5355I1R 3 B846 26538 200.7

TIP U kunt als scheidingsteken tussen de tekstvelden ook een komma of
puntkomma gebruiken. Het is dan echter mogelijk dat gebruikers verschillende
scheidingstekens gebruiken en dat de uitvoer niet in alle teksteditors leesbaar is.
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Celscheidingsteken toevoegen aan Excel-lijsten

Uw Tekla Structures installatie bevat lijsten die u in Microsoft Excel kunt
openen. Deze lijsten hebben de bestandsextensie *.csv. rpt.

Als u uw eigen Excel-lijsten hebt in Tekla Structures met de bestandsextensie

*  csv.rpt, kunt u de tekst sep=; toevoegen op de rij Page header in de
lijsttemplates. Dit laat Microsoft Excel het bestand openen met de puntkomma
"," als het celscheidingsteken. Dit zorgt voor de juiste scheiding van de cellen in
Microsoft Excel. Het teken ';' wordt automatisch herkend als scheidingsteken,
ongeacht de taal die u gebruikt.

Nadat u dit hebt toegevoegd, is het standaardscheidingsteken niet meer
afhankelijk van uw landinstellingen in Windows.

Lijsten 208 Tips voor templates en lijsten



9 Vrijwaring

© 2025 Trimble Inc. en partners. Alle rechten voorbehouden.

Het gebruik van de Software en deze Softwarehandleiding is onderworpen
aan een Licentieovereenkomst waarin wordt bepaald of u een bevoegde
gebruiker bent van de Software en de Softwarehandleiding. De in de
Licentieovereenkomst uiteengezette garanties en vrijwaringen zijn van
toepassing op de Software en het de Softwarehandleiding. Noch de Trimble-
entiteit die de licentie verleent, noch één van haar gelieerde ondernemingen,
aanvaarden de verantwoordelijkheid dat de tekst vrij is van technische
onnauwkeurigheid of typfouten. Het recht om deze Handleiding te wijzigen
of aan te vullen is voorbehouden.

Trimble en bepaalde productnamen zijn geregistreerde handelsmerken van
Trimble Inc. in de Verenigde Staten, de Europese Unie en andere landen

en kunnen vergelijkbare wettelijke beschermingen hebben. Handelsmerken
van derden worden niet vermeld in deze Handleiding om een relatie met of
goedkeuring van hun eigenaren te suggereren.

In deze Handleiding beschreven elementen van de software kunnen zijn
onderworpen aan lopende patentaanvragen in de Europese Unie en/of andere
landen.

Delen van deze software:

Delen van deze software maken gebruik van Open CASCADE Technology
software. Open Cascade Express Mesh Copyright © 2019 OPEN CASCADE
S.A.S. Alle rechten voorbehouden.

FLY SDK - CAD SDK © 2012 Visuallntegrity™. Alle rechten voorbehouden.

Deze applicatie bevat Open Design Alliance-software op basis van een
licentieovereenkomst met Open Design Alliance. Open Design Alliance
Copyright © 2002 - 2020 door Open Design Alliance. Alle rechten
voorbehouden.

CADhatch.com © 2017. Alle rechten voorbehouden.
RapidXml C++ bibliotheek © Alle rechten voorbehouden.

FlexNet Publisher © 2016 Flexera Software LLC. Alle rechten voorbehouden.
Dit product bevat beschermde en vertrouwelijke technologie, informatie en
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creatieve producten die eigendom zijn van en beschikbaar worden gesteld
door Flexera Software LLC en hun eventuele licentieverstrekkers. Het is ten
strengste verboden dergelijke technologie, geheel of gedeeltelijk, op enige
wijze te gebruiken, kopiéren, publiceren, verspreiden, vertonen, wijzigen of
over te dragen zonder de voorafgaande schriftelijke toestemming van Flexera
Software LLC. Het bezit van deze technologie behelst geen enkele verlening
van licentie of rechten op grond van de rechten op intellectueel eigendom van
Flexera Software LLC zij het door uitsluiting, implicatie of een andere reden,
tenzij uitdrukkelijk schriftelijk verleend door Flexera Software LLC.

Ga als u de open source software-licenties wilt zien, naar Tekla Structures, klik
op Bestandsmenu --> Help --> Over Tekla Structures --> externe licenties
en klik dan op de optie.
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