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1 Organizzazione

Organizzazione & uno strumento per la gestione dei dati dei modelli, le
informazioni sulle proprieta degli oggetti e la loro classificazione. Con
Organizzazione ¢ possibile accedere a tutte le informazioni sui modelli,
comprese le informazioni sui modelli IFC, in un'unica posizione, e gestirle in
modo efficace. Organizzazione e uno strumento efficace in qualsiasi fase del
processo di costruzione e progettazione destinato a designatori, progettisti,
responsabili, periti, appaltatori o a chiunque utilizzi le informazioni sui modelli.

Ad esempio, i responsabili della costruzione possono visualizzare e creare
report sulle proprieta principali di parti e gruppi di parti del modello di Tekla
Structures, come le quantita di pacchetti di acquisto. | progettisti possono
verificare in modo immediato le proprieta di oggetti, assemblaggi, unita di
getto o entita gettate durante la progettazione per assicurarsi che le proprieta
siano come previsto. Ad esempio, grazie alla creazione di categorie risulta
facile tenere traccia automaticamente di elementi prefabbricati o in acciaio
troppo pesanti, barre d'armatura troppo lunghe e informazioni sullo stato.

E possibile sincronizzare Organizzazione con il modello per ottenere feedback
immediato sulle operazioni eseguite sul modello e creare report, se
necessario.

Organizzazione é costituito da due strumenti:

+ Utilizzare Browser oggetti per visualizzare e creare report in modo
immediato sulle informazioni sui modelli in base alle selezioni effettuate.

+ Utilizzare Categorie per definire le posizioni di costruzione, in modo da
disporre automaticamente le parti del modello e visualizzare le posizioni
nel modello. E inoltre possibile creare categorie in base a proprieta e
scrivere attributi utente diversi negli oggetti in base alle categorie a cui
appartengono gli oggetti. E possibile utilizzare i filtri per aggiornare
automaticamente il contenuto delle categorie ogniqualvolta vengono
apportate modifiche al modello. E inoltre possibile modificare
manualmente il contenuto delle categorie.

Vedere anche

Visualizzazione delle proprieta degli oggetti in Organizzazione (pagina 8)
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Creazione di report dei valori delle proprieta degli oggetti da Organizzazione
(pagina 21)

Creazione di un template delle proprieta in Organizzazione (pagina 27)
Creazione di un set di colori in Organizzazione (pagina 34)
Importazione di un template di proprieta in Organizzazione (pagina 36)
Esportazione di un template di proprieta da Organizzazione (pagina 37)
Categorie in Organizzazione (pagina 37)

Sincronizzazione di Organizzazione con il modello (pagina 66)
Esportazione di una categoria da Organizzazione (pagina 70)
Importazione di una categoria in Organizzazione (pagina 72)
Importazione delle categorie IFC in Organizzazione (pagina 74)
Strumento di organizzazione in modalita multi-user (pagina 74)

Esempio: organizzazione del modello in categorie di posizione e personalizzate
e visualizzazione delle quantita (pagina 75)

Esempio: tracking dei problemi di modellazione e pianificazione utilizzando
Organizzazione (pagina 88)

Esempio: aggiunta di un codice di classificazione agli oggetti in Organizzazione
ed esportazione del codice in IFC (pagina 118)

Esempio: creazione di una categoria personalizzata per lo stato del progetto in
Organizzazione (pagina 124)

Esempio: creazione di una categoria personalizzata per lo stato del progetto
architettonico in Organizzazione (pagina 126)

Esempio: Organizzazione per I'acciaio - gestione dei bulloni (pagina 129)

Esempio: Organizzazione per l'acciaio - gestione degli assemblaggi
(pagina 131)

Esempio: Strumento di organizzazione per i prefabbricati (pagina 133)

Visualizzazione delle proprieta degli oggetti in
Organizzazione

E possibile visualizzare le proprieta degli oggetti del modello selezionati in
Browser oggetti. Browser oggetti elenca gli oggetti selezionati nel modello o
gli oggetti delle categorie selezionate. Le proprieta degli oggetti sono
visualizzate in colonne. E possibile modificare I'ordine e la direzione di
ordinamento delle colonne, nonché raggruppare le proprieta per visualizzare i
dati degli oggetti in modo strutturato.

Organizzazione 8 Visualizzazione delle proprieta degli oggetti in
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Cliccare su Ricarica la vista © in Browser oggetti quando si desidera
visualizzare i valori delle proprieta piu recenti dal modello. Dopo avere
visualizzato una proprieta di qualsiasi oggetto, la proprieta verra aggiornata
nel database di Organizzazione al momento della sincronizzazione.

NOTA Con la sincronizzazione di Organizzazione < vengono aggiornate
tutte le proprieta degli oggetti modificati nel database di
Organizzazione. Non e necessario ricaricare il Browser oggetti se si
modifica la selezione nel modello, si sceglie un'altra categoria o un
altro template proprieta. Dopo avere sincronizzato Organizzazione,
le proprieta degli oggetti sono aggiornate finché non si apportano
modifiche nel modello.

E possibile utilizzare i tasti di selezione di Tekla Structures per selezionare gli
oggetti necessari nel modello, ad esempio gli assemblaggi .

Per visualizzare le proprieta in Organizzazione:

1. Per aprire Organizzazione, sulla ribbon cliccare su Gestione e
selezionare Organizzazione.

2. Selezionare gli oggetti nel modello o una categoria in Categorie.

3. Ricaricare il & Browser oggetti per visualizzare i valori delle proprieta
degli oggetti piu recenti.

Visualizzazione degli oggetti selezionati nel modello o degli
oggetti di una categoria

Nella barra degli strumenti Browser oggetti, la selezione automatica e
selezionata di default. Browser oggetti mostra automaticamente gli oggetti
dal modello o dalle categorie. Se si seleziona una categoria, Browser oggetti
mostra solo gli oggetti presenti nella categoria. Se sono stati selezionati oggetti
nel modello, Browser oggetti mostra solo tali oggetti.

E possibile disattivare la selezione automatica se si desidera controllare se gli
oggetti vengono visualizzati dal modello o dalle categorie:

1. Cliccare su per attivare gli altri tasti di selezione.

2. Selezionare |'opzione da utilizzare:
+ Cliccaresu g per visualizzare gli oggetti del modello.

+ Cliccaresu E per visualizzare gli oggetti delle categorie.

Organizzazione 9 Visualizzazione delle proprieta degli oggetti in
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Gli oggetti di una categoria selezionata di default non sono evidenziati o
selezionati nel modello.

Per visualizzare gli oggetti di una categoria selezionata nel modello,
selezionare Seleziona oggetti nel modello o Evidenzia oggetti nel modello
dalla lista nella parte inferiore delle categorie.

Impostare il limite per il numero di oggetti visualizzati in
Browser oggetti

Browser oggetti potrebbe non visualizzare automaticamente gli oggetti
selezionati nel modello o in una categoria. Vi € un limite predefinito per il
numero di oggetti visualizzati in Browser oggetti. Se il numero di oggetti
selezionati & superiore al limite consentito, in Browser oggetti verra
visualizzato il numero di oggetti selezionati e il limite di oggetti visualizzabili.

Effettuare una delle seguenti operazioni:

+ Cliccare su (=== per visualizzare gli oggetti.

In Browser oggetti vengono visualizzati gli oggetti e le proprieta degli
oggetti memorizzate nel database di Organizzazione.

* Cliccare su === per ricaricare le proprieta degli oggetti e visualizzare gli
oggetti.

Browser oggetti mostra gli oggetti e le proprieta degli oggetti che sono
stati aggiornati nel modello.

* Modificare il limite predefinito immettendo un numero nella casella, ad

_|eooo | e
esempio . Cliccare quindi su ‘mms=

Il numero immesso nella casella diventa il limite di default per la
visualizzazione degli oggetti in Browser oggetti.

+ Eseguire un'altra selezione.
E inoltre possibile impostare il limite in Organizzazione Impostazioni.

Cliccare su = nell'angolo superiore destro di Organizzazione e aprire la
scheda Sincronizzazione.

Organizzazione 10 Visualizzazione delle proprieta degli oggetti in
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Visualizzazione di un altro template proprieta

Selezionare un altro template dall'apposita lista per visualizzare la stessa
selezione di oggetti con un template diverso.
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Impostazione del template proprieta di default

1. Cliccare su =
Impostazioni.

nell'angolo superiore destro di Organizzazione per aprire

2. Selezionare un template dalla lista di template proprieta e cliccare su
Imposta come default.

3. Cliccare su Modifica per salvare la selezione.
Il pulsante Imposta come default € nascosto quando il template di default &

aperto. Quando si seleziona un altro template, il tasto viene visualizzato
nuovamente.

Fissaggio del template corrente in Browser oggetti
Il fissaggio di un template lo mantiene visibile in Browser oggetti.

Quando si fissa un template e si selezionano categorie diverse per visualizzare
gli oggetti del modello in Browser oggetti, il template fissato € mostrato
anche se per la categoria selezionata e stato definito un altro template. Questa
opzione e utile nel caso si desideri confrontare categorie diverse utilizzando
un determinato template.

1. Cliccaresu! X per fissare il template corrente in Browser oggetti.

E possibile comunque selezionare un altro template dalla lista di
template. Quando l'opzione di fissaggio e selezionata, I'ultimo template
selezionato viene sempre mantenuto visibile.

Cliccare su per rilasciare il template.

Organizzazione 11 Visualizzazione delle proprieta degli oggetti in
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Raggruppamento delle proprieta degli oggetti

1. Cliccare su = e selezionare Raggruppa==..
Browser oggetti visualizza una riga del raggruppamento.

2. Selezionare l'intestazione di una colonna delle proprieta e trascinare la
colonna sulla riga di raggruppamento.

3. Cliccare su .= e selezionare RaggruppaE per nascondere la riga di
raggruppamento.

Per ulteriori informazioni, vedere Raggruppamento delle proprieta degli
oggetti in Organizzazione (pagina 16).

Visualizzazione dei contenuti dell'assemblaggio

1. Cliccare su = e selezionare Mostra contenuto .ﬂ_ per visualizzare gli

oggetti in assemblaggi, unita di getto o entita gettate attualmente elencati

in Browser oggetti.

[ livelli gerarchici di assemblaggi, entita gettate e getti sono visualizzati in
tonalita diverse di blu.

2. Cliccare su (= e selezionare Mostra contenutom per nascondere il
contenuto dell'assemblaggio.

I livelli gerarchici di assemblaggi, unita di getto ed entita gettate vengono

rimossi anche quando si ordinano e si raggruppano gli oggetti in Browser

oggetti. Gli oggetti mostrati in Browser oggetti rimangono invariati.

Combinazione di righe identiche

E possibile combinare le righe che hanno gli stessi valori di proprieta nella
vista Browser oggetti. Quando si combinano le righe, in Browser oggetti
viene visualizzata una colonna Conteggio con il numero di righe combinate.

E inoltre possibile scegliere se visualizzare un singolo valore della proprieta o

la somma dei valori proprieta in una colonna. La somma dei valori € il singolo

valore moltiplicato per il numero di righe combinate.

1. Cliccare su = e selezionare Combina le righe identiche =2,

Le righe combinate vengono visualizzate anche se si seleziona un'altra
categoria in Categorie.

2. Se necessario, cliccare su Modifica per includere le righe combinate nel
template delle proprieta.
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Per visualizzare la somma dei valori di proprieta in una colonna, cliccare
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su nell'angolo superiore destro di Organizzazione per aprire
Impostazioni, individuare la proprieta in Colonne e impostare I'opzione
In riga combinata mostra su Risultato.

Cliccare su (= e selezionare per rimuovere le righe combinate.

Visualizzazione dei risultati calcolati dei valori di proprieta
degli oggetti nella riga della somma

1.

Scegliere se in Browser oggetti devono essere calcolati i risultati di tutte
le righe o solo di quelle selezionate.

Tutti b

Tutti

Selezionati

Scegliere se in Browser oggetti devono essere visualizzati i valori totali,
medi, minimi o massimi.

Totale b

Totale
Media
Minirmo

Massimo

Per ulteriori informazioni, vedere Calcolo dei valori di proprieta in
Organizzazione (pagina 19).

Utilizzo dei colori per visualizzare i gruppi di Browser
oggetti nel modello

1.
2.

Cliccare su (= e selezionare Raggruppa *=..

Selezionare l'intestazione di una colonna delle proprieta e trascinare la
colonna sulla riga di raggruppamento.

Cliccare su “=. e selezionare il comando Set di colori.
Browser oggetti elenca i set di colori disponibili.

Cliccare sul comando Raggruppa per selezionare il set corrente oppure
selezionare un set di colori appropriato dai set disponibili.
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5. Cliccare su .= e selezionare un comando diverso da Raggruppa per
rimuovere i colori.

Organizzazione assegna i colori ai gruppi visualizzati in Browser oggetti. ||
gruppo piu in alto in Browser oggetti ottiene il primo colore nel set di colori, il
gruppo successivo ottiene il secondo colore e cosi via. Gli oggetti sui livelli di
gruppo piu bassi sono visualizzati nel modello utilizzando il colore assegnato.

Per ulteriori informazioni, vedere Creazione di un set di colori in
Organizzazione (pagina 34).

Visualizzazione di categorie, unioni e intersezioni di
categorie

1. Selezionare piu categorie nella struttura ad albero delle categorie.

2. Cliccare su .= e selezionare una delle opzioni seguenti:

. A Automatico ¢ il valore di default.

Automatico mostra l'unione dei contenuti oggetti delle categorie che
si trovano all'interno della stessa categoria radice e l'intersezione dei
contenuti oggetti delle categorie che si trovano in categorie radice
diverse.

]

+ | ® Separa categorie mostra gli oggetti per categoria.
Automatico aggiunge la struttura di categorie a Browser oggetti.
Unione di categorie

Browser oggetti mostra |'unione dei contenuti degli oggetti delle
categorie selezionate.

Intersezione di categorie

Browser oggetti mostra l'intersezione dei contenuti degli oggetti delle
categorie selezionate.

E inoltre possibile cliccare su = nella parte inferiore di Categorie. Il pannello
di selezione mostra un'unione o un'intersezione delle categorie selezionate, in
base alla selezione effettuata. Trascinare le categorie tra le caselle per
modificare unioni e intersezioni.

Quando si visualizzano unioni e intersezioni utilizzando il pannello di
selezione, assicurarsi che il pulsante Mostra categorie nel browser oggetti

u . .
. ® non sia attivo.
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Elenco delle categorie di oggetti

1.
2.

Selezionare una o piu righe in Browser oggetti.
Cliccare con il pulsante destro del mouse e selezionare Elenca categorie.

La lista di categorie mostra tutte le categorie contenenti almeno uno degli
oggetti selezionati.

Cliccare su una categoria nella lista per evidenziare la categoria in
Categorie.

Blocco della vista corrente in Browser oggetti e rimozione
di oggetti e categorie dalla vista

1.

X

Le nuove selezioni nel modello o nelle categorie vengono aggiunte alla
vista Browser oggetti.

Cliccare su (= e selezionare (#* per bloccare la vista corrente.

Rimuovere gli oggetti e le categorie dalla vista:

« Per rimuovere un oggetto, cliccare con il pulsante destro del mouse su
una riga e selezionare Rimuovi dalla vista.

« Per rimuovere una categoria, cliccare su (= e selezionare Separa

. . .
categorie . ®. Cliccare con il pulsante destro del mouse sulla
categoria e selezionare Rimuovi dalla vista.

Cliccare su ‘= e selezionare EaX per rilasciare la vista.

Selezione dei pulsanti di comando visualizzati in Browser
oggetti

Cliccare su o
Impostazioni.

nell'angolo superiore destro di Organizzazione per aprire

Aprire la scheda Barra degli strumenti.

Selezionare i pulsanti da visualizzare nella barra degli strumenti Browser
oggetti.
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Impostazioni %
Template di proprieta Unita Sincronizzazione Colori
Mostra sulla barra degli strumenti Browser oggett
|_f ._- Set di colori
|7,| E Gruppo
[ E Mostra contenuto
[v] E Combina le righe identiche
[ ] ™ Gestisci modifiche manuali
[+ = Esporta
A Automatico

I '. Separa categorie

Definisci come il contenuto delle categorie selezionate viene visualizzato nel Browser oggetti
‘ Unione di categorie
% Intersezione di categorie

|~f: £ Blocca la vista

4. Chiudere la finestra di dialogo Impostazioni.

Modifica dell'ordine delle colonne

Selezionare l'intestazione di una colonna delle proprieta e trascinarla nella
posizione desiderata sulla riga di intestazione della colonna.

Modifica della direzione di ordinamento

1. Cliccare sull'intestazione di una colonna per visualizzarne I'ordinamento.
L'ordinamento di default & crescente. E possibile modificare la direzione di

e

default in Impostazioni, cliccare su
Organizzazione.

nell'angolo superiore destro di

2. Cliccare nuovamente sull'intestazione di colonna per modificarne
I'ordinamento.

Vedere anche

Impostazione delle unita in Organizzazione (pagina 20)

Categorie in Organizzazione (pagina 37)

Raggruppamento delle proprieta degli oggetti in

Organizzazione

E possibile ordinare gli oggetti visualizzati in Browser oggetti raggruppando
gli oggetti in base alle proprieta. E possibile raggruppare le proprieta degli
oggetti sia in Browser oggetti che in Organizzazione Impostazioni. ||
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raggruppamento specificato in Impostazioni viene utilizzato in un template di
proprieta quando si salva il template.

1.

Per aprire Organizzazione, sulla ribbon cliccare su Gestione e
selezionare Organizzazione.

Selezionare gli oggetti nel modello o scegliere una categoria per
visualizzare gli oggetti in Browser oggetti.

Cliccare su ‘= e selezionare Raggruppa.
Trascinare una o piu colonne di proprieta nella riga del raggruppamento.

Gli oggetti sono raggruppati in base all'ordine delle proprieta nella riga del
raggruppamento, da sinistra a destra.

In Organizzazione Impostazioni la riga del raggruppamento e sempre

disponibile. Per aprire Impostazioni, cliccare su =

destro di Organizzazione.

nell'angolo superiore

Quando si raggruppano le proprieta degli oggetti in Impostazioni, il
raggruppamento & mostrato contemporaneamente in Browser oggetti
se la riga di raggruppamento é visibile.

Nell'esempio riportato di seguito il primo livello di raggruppamento e
Nome, il secondo Materiale e il terzo Profilo.
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& Organizzazione

m

—

¥ ’ |: Default - :| Modifica

1 2 3

Nome ¥ X Materiale &« X Profilo & X

Tipclogia Ogge &  Tipologia Materiale  Pos / Marca

b BEAM (11)
- C25/30 (1)
- 800%400 (1)
PART CONCRETE Calcestruzzo_E
v S235JR (10)
- HEA300 (10)
PART STEEL P/l
PART STEEL P/l
PART STEEL p/2
PART STEEL P/3
PART STEEL p/2
PART STEEL P/l

5. Effettuare una delle seguenti operazioni:

a. Trascinare le proprieta degli oggetti sulla riga del raggruppamento
per modificarne 'ordine.

b. Cliccare su una proprieta degli oggetti nella riga del raggruppamento
per modificare la direzione di ordinamento.

c. Cliccare su Rimuovi raggruppamento ¥ per rimuovere la proprieta
di un oggetto dalla riga del raggruppamento.

E inoltre possibile trascinare la proprieta dell'oggetto per
riposizionarla sulla riga di intestazione della colonna. In questo modo,
la proprieta viene collocata nella posizione in cui la si trascina.

6. Cliccare su Modifica per includere il raggruppamento nel template.

Per salvare in modo definitivo il raggruppamento nel template, salvare il
modello di Tekla Structures.

SUGGERIMENTO Dopo avere raggruppato gli oggetti in Browser oggetti, & possibile
creare un grafico a torta per visualizzare il rapporto del numero di
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oggetti inclusi nei gruppi. Premere Alt + F12 per creare il grafico a
torta. E possibile copiare il grafico a torta su qualsiasi documento
utilizzando i comandi di copia Ctrl+C e Ctrl+V.

Vedere anche
Creazione di un template delle proprieta in Organizzazione (pagina 27)

Visualizzazione delle proprieta degli oggetti in Organizzazione (pagina 8)

Calcolo dei valori di proprieta in Organizzazione

Browser oggetti mostra i valori delle proprieta degli oggetti totali, medi,
minimi o massimi calcolati nella riga della somma. E possibile scegliere quali
valori visualizzare e se i valori vengono calcolati da tutte le righe o dalle righe
selezionate in Browser oggetti.

Cliccare su Ricarica la vista = in Browser oggetti quando si desidera
visualizzare i valori delle proprieta piu recenti dal modello. Dopo avere
visualizzato una proprieta di qualsiasi oggetto, la proprieta verra aggiornata
nel database di Organizzazione al momento della sincronizzazione.

NOTA Con la sincronizzazione di Organizzazione < vengono aggiornate
tutte le proprieta degli oggetti modificati nel database di
Organizzazione. Non & necessario ricaricare il Browser oggetti se si
modifica la selezione nel modello, si sceglie un'altra categoria o un
altro template proprieta. Dopo avere sincronizzato Organizzazione,
le proprieta degli oggetti sono aggiornate finché non si apportano
modifiche nel modello.

1. Per aprire Organizzazione, sulla ribbon cliccare su Gestione e
selezionare Organizzazione.

2. Selezionare gli oggetti nel modello o scegliere una categoria per
visualizzare gli oggetti in Browser oggetti.

3. Scegliere se in Browser oggetti devono essere calcolati i risultati di tutte
le righe o solo di quelle selezionate.

Tutti b

Tutti

Selezionat

Tutto e il valore di default.
4. Se siseleziona Selezionati, selezionare le righe in Browser oggetti.

5. Selezionare un'opzione del valore dalla lista:
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Totale
Media

Minimo

Massimo

| valori sono mostrati nella parte inferiore nella riga della somma. Il valore
e il risultato arrotondato dei valori precisi delle proprieta degli oggetti.

NOTA Di default, Browser oggetti mostra i valori calcolati delle proprieta per cui &
utile calcolare i risultati. Se non si desidera visualizzare il valore calcolato di

una proprieta, cliccare su L nell'angolo superiore destro di
Organizzazione per aprire Impostazioni e impostare |'opzione Nella riga

della somma mostra su -. Ricaricare & |a vista Browser oggetti.

Width Unita x

m
=
m

MNella riga della somn | - -

In riga combinata mo

Valare singola
WIDTH % Risultato

Vedere anche

Visualizzazione delle proprieta degli oggetti in Organizzazione (pagina 8)
Impostazione delle unita in Organizzazione (pagina 20)

Impostazione delle unita in Organizzazione

Le unita di default in Tekla Structures dipendono dalle impostazioni in File -->
Impostazioni --> Opzioni --> Unita e decimali . E possibile modificare queste
impostazioni di default in Organizzazione per visualizzare unita di sistema,
precisione e tipo di unita diversi in Browser oggetti e in Categorie.

1. Per aprire Organizzazione, sulla ribbon cliccare su Gestione e
selezionare Organizzazione.

2. Cliccaresu o

nell'angolo superiore destro di Organizzazione per aprire
Impostazioni.

3. Aprire la scheda Unita.
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1.2

4. Selezionare un'unita di sistema dalla lista.
Selezionare un'unita dalla lista.
Selezionare una precisione dalla lista.

Utilizzare I'opzione di precisione per Altro se si desidera definire la
precisione per quantita diverse da distanza, area, volume o peso.

NOTA E possibile impostare I'unita di una colonna delle proprieta specifica in

Organizzazione Impostazioni = cliccando su | . nella colonna. Queste
impostazioni specifiche hanno precedenza sulle impostazioni della scheda
Unita. Le impostazioni specifiche sono utili se si desidera, ad esempio,
visualizzare la lunghezza in unita imperiali e metriche in un unico template.

Unita

Vedere anche
Visualizzazione delle proprieta degli oggetti in Organizzazione (pagina 8)

Calcolo dei valori di proprieta in Organizzazione (pagina 19)

Creazione di report dei valori delle proprieta degli
oggetti da Organizzazione

E possibile esportare i valori delle proprieta degli oggetti da Browser oggetti
in Microsoft Excel per ulteriori elaborazioni. Le colonne delle proprieta in
Browser oggetti vengono esportate esattamente nel modo in cui sono
visualizzate. E possibile utilizzare i template Excel di default oppure creare i
template Excel personalizzati per I'esportazione.

Assicurarsi che nel computer sia installato Microsoft Excel.

Per creare template personalizzati, creare innanzitutto una cartella
\ProjectOrganizerData\ExcelTemplates nella cartella del modello
corrente, nella cartella di progetto, nella cartella azienda o nella cartella di
sistema e salvare i template al suo interno. In questo modo & possibile
selezionare il template dalla lista di template disponibili nella finestra di
dialogo Esporta dati in Excel.

SUGGERIMENTO - Per collocare le proprieta oggetti in una determinata
posizione nel template Excel, modificare il template
immettendo $&0%& nella cella dalla quale iniziare il
posizionamento dei dati e salvare il template.

« Einoltre possibile definire nel template Excel la
modalita di visualizzazione delle righe di riepilogo:
sopra o sotto le righe dell'oggetto. Aprire la scheda Dati
nel template Excel, cliccare sulla piccola freccia nell'area
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Struttura  Outline =, selezionare
l'impostazione necessaria e cliccare su OK. Salvare
quindi il template.

Per aprire Organizzazione, sulla ribbon cliccare su Gestione e
selezionare Organizzazione.

Selezionare gli oggetti nel modello o nelle categorie per visualizzare gli
oggetti e le relative proprieta in Browser oggetti.

Selezionare un template proprieta idoneo.

Cliccare su ‘= e selezionare Esporta.

Selezionare un template Excel dalla lista di template disponibili o cliccare
su Sfoglia per selezionare un altro template.

Se non si seleziona un template, nell'esportazione verra utilizzato il
template Excel di default.

Browser oggetti elenca tutti i template Excel disponibili per
I'esportazione nelle seguenti cartelle:

+ Cartella del modello corrente

+ Cartella progetto (xS PROJECT)

+ Cartella azienda (xs_FIRM)

+ Cartella di sistema (XS_SYSTEM)

Selezionare una o piu opzioni di esportazione:

+ Aggiorna proprieta oggetto dal modello ¢ selezionato di default.

Le proprieta degli oggetti del modello piu recenti vengono aggiornate
in Browser oggetti per |'esportazione.

+ Esporta senza intestazioni colonna

Scegliere se esportare senza la riga di intestazione della colonna del
Browser oggetti.

Questa opzione e utile se sono presenti intestazioni di colonna
predefinite nel template Excel.

+ Esporta solo righe di riepilogo
Scegliere se esportare solo le righe di riepilogo del Browser oggetti.
Cliccare su Esporta.

Microsoft Excel si apre automaticamente. Vengono esportati anche il
raggruppamento, le righe combinate e i valori calcolati (totale, media,
minimo e massimo).
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Esempio: esportazione delle proprieta di progetto

E possibile includere automaticamente qualsiasi proprieta di progetto
all'esportazione delle proprieta oggetti. E possibile eseguire questa operazione
creando un template proprieta separato per le proprieta di progetto e
denominandolo W Project data.

NOTA E necessario utilizzare w Project data come nome di questo template.

1. Definire le proprieta del progetto in File --> Proprieta progetto .
Nell'esempio riportato di seguito vengono immessi nome del progetto,
costruttore e un commento sul progetto negli attributi utente.
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Proprieta progetto
Generale

Mumero progette 1

Maome Trimble Seluticns Corporation
Costrutteore Costruttore
Oggetto

Progettista

Posizione

Indirizzo

Casella postale

Citta

Area

Codice postale

Paese
Data inizio
Data fine
Infao 1
Info 2
Descrizione (0/78)

GUID: 17a26007-41e2-486d-9e2c-f38aaB8cdb43

Punti base

Posizione per

Origine modello v

Punti base

Attributi

Attributi utente
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2. In Organizzazione creare un template di proprieta (pagina 27) per le
proprieta di progetto definite precedentemente. In questo esempio, al
template vengono aggiunte solo le proprieta di progetto.

E possibile aggiungere qualsiasi proprieta nel template. Tuttavia
Organizzazione aggiungera al report il primo valore casuale rilevato per
la proprieta. Pertanto, aggiungere al template solo le proprieta che hanno
lo stesso valore per tutti gli oggetti. Ad esempio, € possibile aggiungere
PHASE al template se tutti gli oggetti che si intende includere nel report
apparterranno alla stessa fase.

a. Cliccaresu L nell'angolo superiore destro di Organizzazione per
aprire Impostazioni e cliccare su Template.

b. Denominare il modello comew Project data e selezionare
Template vuoto.

Cliccare su Crea.

d. Trascinare le proprieta di progetto PROJECT . NAME,
PROJECT.BUILDER € PROJECT.USERDEFINED.PROJECT COMMENT
sulle colonne delle proprieta.

e. Cliccare su Modifica per salvare il template.

Impostazioni ps
Unita Sincronizzazione Colori Barra degli strumenti
Template proprieta W_Project_data | Ml ®  Modifica Imposta come default + Template Importa  Esporta
Set di colori: | Default +
Proprietd + Personalizzato > | Colonne +
|aPrROJECT Gruppo: | Tutti -
PROJECT.NAME 4 Ascendente x

e PROJECT.NAME X

PROJECT.BUILDER x

PROJECT.BUILDER %

PROJECT.USERDEFINED.F x

PROJECT.USERDEFINED.PROJECT_COMMENT %

3. Aggiungere le proprieta di progetto al template Excel che si intende
utilizzare nell'esportazione e salvare il template.
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E possibile utilizzare le intestazioni di colonna dal template di proprieta e
aggiungerle in qualsiasi punto nel template Excel. Vedere I'esempio
riportato di seguito.

& Tekla
Structures

el addeesy 1, 12345 Cay 1
A7, Fax 555 TEEAI1
Emal frascomginy com
e [PROJECT NAME Fropa e | aor [PROJECT BUILDER
Prog e [ e | [PROJECT.USERDEFINED.PROJECT_COMMENT

NOTA Se si aggiunge un tipo di proprieta DATE al template Excel,
modificare il formato della cella di Excel in Data per visualizzare
la data correttamente. Un tipo di proprieta DATE € una proprieta
che include DATE nel nome.

NOTA Per aggiungere la proprieta DATE nel template di proprieta, in
modo da aggiungere la data corrente, & necessario modificare il
nome dell'intestazione di colonna affinché sia diverso da DATE.
Ad esempio, modificarlo su DATE1 e utilizzare lo stesso testo
(DATE1) nel template Excel.

4. Esportare le proprieta degli oggetti e di progetto da Organizzazione.

a. Selezionare gli oggetti nel modello o le categorie per visualizzare gli
oggetti in Browser oggetti.

b. Selezionare un template di proprieta da utilizzare nell'esportazione,
ad esempio, Default o Barra d'armatura.

Cliccare su (=_ e selezionare Esporta.

d. Selezionare il template Excel modificato in precedenza e cliccare su
Esporta.

| valori delle proprieta di progetto aggiunti al template Excel sono
visualizzati nell'Excel esportato.

& Tekla

Structures

£l i gion
Project nasme: |'I'rimble Demo House Progec nusmber | At [Caslrunole }
Propect oaress [ Lt | [revisn, cse [Comment |

Conteggic Name Content type Material type Material Height/mm Length/mm Width /mm Velume /m3 Weight/t  Phase

3 BEAM PART STEEL S235JR 290 3600 300 o 0,318 1
1 BEAM PART STEEL S235JR 290 7200 300 0.1 0.636 1
1 BEAM PART STEEL S235JR 290 6997 300 0.1 0618 1
2 BEAM PART STEEL S235JR 290 3000 300 o 0,265 1
7 COLUMN PART STEEL S235JR 390 7200 300 0.1 0,899 1
Totale
81397 1.2 9,028

Tutti gli oggetti nella tabella:
14

Vedere anche

Esportazione di un template di proprieta da Organizzazione (pagina 37)
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1.3 Creazione di un template delle proprieta in
Organizzazione

E possibile creare template di proprieta in Organizzazione per visualizzare le
proprieta degli oggetti dei modelli selezionati in Browser oggetti. Ad esempio,
e possibile creare template per diversi tipi di oggetti e gruppi di oggetti e
includere nel template le proprieta degli oggetti necessarie. E possibile
raggruppare e ordinare le proprieta nel template. E inoltre possibile
modificare i template esistenti.

1.

Per aprire Organizzazione, sulla ribbon cliccare su Gestione e
selezionare Organizzazione.

Cliccare su o
Impostazioni.

nell'angolo superiore destro di Organizzazione per aprire

Se si desidera creare il nuovo template di proprieta in base a un template
corrente, selezionare il template dalla lista di template.

E possibile modificare un template esistente selezionandolo dalla lista di
template e modificando le proprieta in esso incluse.

Cliccare su | ¥ Template

Immettere un nome univoco per il template di proprieta.

Crea é disattivato se si immette il nome di un template esistente.

Scegliere se il template viene creato in base al template corrente o come
template vuoto.

Cliccare su Crea.

| template delle proprieta vengono salvati nel database pProjorg della
cartella \ProjectOrganizer all'interno della cartella del modello. |
template delle proprieta salvati sono visualizzati nell'elenco dei template
delle proprieta.

Effettuare una delle seguenti operazioni per definire le proprieta incluse
nel template:
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» 10 -
Paosition number & X 5 Set di colori: | Default ~

Trascinare le colonne qui per formare gruppi.

Colonne 1 +
|Position number 2 |A Ascendente 4 = B 6 x
Mella riga della somma mos‘m[ - vl
|PART_POS X | OR |ASSEMBLY_POS | OR | CAST_UNIT_POS X |
OR |PRIMARY.PART_POS X | 3
|Nuova colonna 2 | Ascendente x
Mella riga della somma mos‘m[ - vl
‘ Selezionare e trascinare una o pit proprieta qui. 3
|Vo|ume 2 | Ascendente O unita x
Nella riga della somma mosti [Risultato 'l 7
In riga combinata mostra [Valore singolo vl 8
VOLUME % 3
Opzione Descrizione
nell'imma
gine
1 Creare una nuova colonna di proprieta.
2 Immettere un nome per una nuova colonna delle proprieta o
rinominare una colonna delle proprieta.
3 Trascinare una o piu proprieta degli oggetti dalla lista delle

proprieta in una colonna di proprieta.

Le proprieta vengono lette dal file environment.db nella cartella
del modello.

Se sono necessarie proprieta non disponibili nella lista, ad
esempio proprieta degli oggetti del modello di riferimento, e
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Opzione
nell'imma
gine

Descrizione

possibile crearle in Organizzazione come proprieta
personalizzate (pagina 30).

E possibile utilizzare la casella di ricerca per trovare facilmente le
proprieta.

Nella lista Gruppo & possibile selezionare un'opzione per
visualizzare solo determinate proprieta, ad esempio:

+ Selezionare Recente per visualizzare le proprieta utilizzate e
create recentemente.

+ Selezionare Personalizzato per visualizzare le proprieta
importate e le proprieta create in Organizzazione.

+ Selezionare Template di proprieta per visualizzare le
proprieta utilizzate nei template di proprieta del modello.

Cliccare su Ascendente o Discendente per modificare
I'ordinamento in una colonna delle proprieta.

Trascinare una colonna di proprieta nella riga del

raggruppamento. L'icona di raggruppamento *= viene
visualizzata nella colonna delle proprieta.

Eliminare una colonna di proprieta.

Selezionare il valore della proprieta visualizzato nella riga della
somma in Browser oggetti:

* -(meno) non visualizza alcun valore.

+ Valore singolo mostra un singolo valore della proprieta. Il
valore singolo € mostrato se tutti gli oggetti hanno lo stesso
valore della proprieta nella colonna.

« Risultato mostra la somma di tutti i valori delle proprieta
nella colonna.

Selezionare i valori delle proprieta visualizzati nelle righe
combinate in Browser oggetti:

+ Valore singolo mostra un singolo valore della proprieta.

+ Risultato mostra la somma dei valori delle proprieta.

Cliccare su [Y78 per impostare ['unita e la precisione dell'unita

per una colonna di proprieta.

10

Selezionare un set di colori (pagina 34) per il template.

9. Cliccare su Modifica per salvare le proprieta nel template.

10. Per salvare in modo definitivo il template e le modifiche ad esso
apportate, salvare il modello di Tekla Structures.
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SUGGERIMENTO E possibile salvare i template di proprieta in una
cartella \ProjectOrganizerData Sistema per
renderli automaticamente disponibili in tutti i modelli.
Per informazioni su come utilizzare le cartelle
progetto, sistema e azienda (FIRM) con
Organizzazione, vedere Impostazione personalizzata
di default per Organizzazione (pagina 63).

Esempio di utilizzo di piu proprieta degli oggetti

Puo essere utile includere piu proprieta degli oggetti in una singola colonna. In
questo modo, é possibile assicurarsi che venga rilevato il valore di proprieta
pertinente per i diversi tipi di oggetti.

Ad esempio, e possibile includere diverse proprieta del nome nella colonna
Nome. Browser oggetti mostra NAME per le parti, ASSEMBLY NAME per gli
assemblaggi, CAST UNIT NAME per le unita di getto e cosi via.

‘Name }Ascendente x

Mella riga della somma mc| - hd |

NAMEX| OR |ASSEMBLY_NAMEX| OR |CAST_UNIT_NAME x|

OR |BOLTNAMEX OR |NUTNAMEX OR |MAINPART.NAME x|

Quando si cercano le proprieta, Browser oggetti utilizza I'ordine in cui le
proprieta sono visualizzate nella colonna, da sinistra a destra. Quando viene
trovato un valore, il resto delle proprieta nella colonna viene ignorato.

Vedere anche

Creazione di una formula personalizzata in Organizzazione (pagina 32)

Creazione di una proprieta personalizzata in

Organizzazione

E possibile creare proprieta personalizzate in Organizzazione e utilizzarle
nelle colonne delle proprieta allo stesso modo di qualsiasi altra proprieta. Per
utilizzare le proprieta nel modello, € possibile aggiungerle agli oggetti del
modello nelle categorie delle proprieta.

Alcune proprieta degli oggetti, ad esempio le proprieta degli oggetti del
modello di riferimento, non sono disponibili automaticamente in
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Organizzazione. Per utilizzare queste proprieta in Organizzazione, crearle
come proprieta personalizzate.

1. Per aprire Organizzazione, sulla ribbon cliccare su Gestione e
selezionare Organizzazione.

2. Cliccare su o
Impostazioni.

nell'angolo superiore destro di Organizzazione per aprire

3. Cliccare su Personalizzato.
Selezionare Proprieta.
5. Immettere un nome per la proprieta nella casella Nome.

[l nome viene visualizzato nella lista delle proprieta. Verificare che non vi
siano spazi prima o dopo il nome.

6. Immettere il nome esatto della proprieta nella casella Proprieta.

Organizzazione utilizza questo nome per cercare il valore della proprieta.
Verificare che non vi siano spazi prima o dopo il nome. Per le proprieta di
tipo UDA, la lunghezza massima e 19 caratteri.

NOTA Per le proprieta degli oggetti del modello di riferimento e
necessario aggiungere EXTERNAL. all'inizio del nome della
proprieta, ad esempio EXTERNAL. Tekla
Reinforcement.Rebar Mark. E possibile, ad esempio, copiare il
nome esatto della proprieta dalla finestra di dialogo
Informazioni oggetto.

7. Selezionare un tipo di unita per la proprieta.

Organizzazione seleziona automaticamente il valore di default Tipo di
dato del tipo di unita. E possibile modificare il tipo di dati.

8. Selezionare un tipo di dati per la proprieta.
9. Selezionare un tipo di proprieta.
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Utilizzare UDA durante la creazione di proprieta da scrivere nel modello.

Impostazioni x
Unita Sincronizzazione Celori Barra degli strumenti
Default *| X Modifica  Imposta come default < Template Importa  Esporta

Setdicolori: | Default =

Proprietd

=+ Personalizzato = JESIEGNN +

Gruppe: | Tutto
MName A Ascendente x

della somma most | - hd
Crea proprieta X
o
M ®| OR |ASSEMELY MAMEX OR | CAST_UNIT_NAME x
\

OLTNAME X OR | NUTNAMEX OR | MAINPARTMAME X

i . type 3
Messuna unitd ¥ | | Numero senza decimali (b = | |UDA v

della somma maost T

OK  Annulla
= =/ NITYPEx| OR |PART.CONTENTTYPE X

10. Cliccare su OK.

Le proprieta personalizzate sono visualizzate nella lista delle proprieta del
gruppo Personalizzato. Le proprieta UDA vengono visualizzate anche nel
gruppo UDA. E possibile modificare ed eliminare le proprieta personalizzate
cliccando con il pulsante destro del mouse sulla proprieta.

Vedere anche

Creazione di un template delle proprieta in Organizzazione (pagina 27)

Creazione di una formula personalizzata in Organizzazione

E possibile creare formule matematiche semplici utilizzando le proprieta degli
oggetti disponibili in Organizzazione. E possibile, ad esempio, calcolare le
aree dei tipi di oggetti specifici. E possibile aggiungere formule alle colonne
delle proprieta allo stesso modo delle proprieta degli oggetti. E inoltre
possibile utilizzare le formule nelle proprieta degli oggetti durante la creazione
delle categorie delle proprieta.

1. Per aprire Organizzazione, sulla ribbon cliccare su Gestione e
selezionare Organizzazione.

2. Cliccaresu o
Impostazioni.

nell'angolo superiore destro di Organizzazione per aprire

3. Cliccare su Personalizzato.
Selezionare Formula.
5. Immettere un nome per la formula.

Assicurarsi che non siano presenti caratteri di spaziatura prima o dopo |l
nome.
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6. Immettere un nome della proprieta nella casella di ricerca nella finestra di
dialogo Impostazioni per trovare una proprieta.

E inoltre possibile selezionare un'opzione dalla lista Gruppo per limitare la
selezione delle proprieta visualizzate nella lista delle proprieta.

7. Trascinare le proprieta necessarie nella casella della formula nella finestra
di dialogo Crea formula.

8. Trascinare gli operatori matematici necessari nella casella della formula e
posizionarli tra le proprieta.
L+ |-]]7] j N -
« L Jperaggiungere i simboli delle operazioni
matematiche principali.

e

. |£| |l| per aggiungere parentesi.
# | . o

« L per aggiungere una casella in cui e possibile immettere un
numero.

Crea formula X

Nome: |Peso dell’armatura per volume di calcestruzzo ‘

| CAST_UNIT.CAST_UNIT_REBAR_WEIGHTN| | / | | CAST_UNIT.VOLUME_ONLY_CONCRETE_PARTS X

Tipo di unita

|Nessuna unita hd

Crea  Annulla

9. Se necessario, trascinare proprieta e operatori all'interno della casella
della formula per modificare la formula.

Organizzazione verifica automaticamente se la formula &
matematicamente corretta. Se la formula non é corretta, Crea &
disattivato e le parti errate sono visualizzate in rosso.

10. Selezionare un tipo di unita adatta alle proprieta utilizzate nella formula.
11. Cliccare su Crea.
La formula viene visualizzata nella lista delle proprieta nel gruppo

Personalizzato. E possibile modificare ed eliminare le formule personalizzate
cliccando con il pulsante destro del mouse sulle formule nella lista delle
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proprieta. E possibile utilizzare le formule personalizzate nei template di
proprieta trascinando le formule nelle colonne delle proprieta.

Proprieta + Personalizzato~ | Colonne +

Gruppo: | Personalizzato -

Madifica formula x

Nome: |Peso dell'armatura per volume di calcestruzzo

=L #
CAST_UNIT.CAST_UNIT_REBAR WEIGHT X | | / CAST_UNIT.VOLUME_ONLY_CONCRETE_PARTS X X

sTRUCTURE.LBS_SECTION x

ipo di unita

Messuna unita v

Applica | Anndlla, o/ cTURE LBs_FLOOR X

||| Armatura/volume (kg/m! Unita x
e [#] Mostra risultato nella riga della somma
il () Mostra risultato nelle righe combinate

Peso dell'armatura per volume di calcestruzzo X

Vedere anche
Creazione di un template delle proprieta in Organizzazione (pagina 27)

Creazione di un set di colori in Organizzazione

E possibile utilizzare i colori per visualizzare il contenuto dei gruppi di Browser
oggetti nel modello. | colori sono inclusi nei set di colori che & possibile creare
e modificare. E possibile includere un set di colori in un template di proprieta,
in modo che quest'ultimo utilizzi sempre determinati colori. La visualizzazione
dei colori e solo per scopi di visione. Non & possibile salvare i colori nel
modello o in Browser oggetti.

1. Per aprire Organizzazione, sulla ribbon cliccare su Gestione e
selezionare Organizzazione.

2. Cliccare su &
Impostazioni.

nell'angolo superiore destro di Organizzazione per aprire

3. Aprire la scheda Colori.

4. Cliccare su F Setdicolori
Il set di colori viene creato in base al set attualmente selezionato.
Immettere un nome univoco per il set di colori.

6. Cliccare su Crea.

Organizzazione 34 Creazione di un template delle proprieta in
Organizzazione



7. Effettuare una delle seguenti operazioni per definire i colori inclusi nel set
di colori:

*+ Cliccare due volte su un colore per modificarlo.
+ Trascinare i colori per disporli in un ordine diverso.

| colori vengono utilizzati in Browser oggetti nell'ordine in cui sono
elencati nel set di colori. Il gruppo piu in alto in Browser oggetti
ottiene il primo colore, il gruppo successivo ottiene il secondo colore e
cosi via.

*+ Cliccare con il pulsante destro del mouse per aggiungere, eliminare,
tagliare o copiare il colore.

* Cliccare due volte su un colore aggiunto per modificarlo.
E possibile selezionare piu colori utilizzando i tasti Ctrl e Shift.
+ Cliccare su Ripristina colori per ripristinare i colori del set Default.

8. Se necessario, cliccare su Imposta come default per utilizzare il set di
colori come set di default in Organizzazione.

9. Cliccare su Modifica.

Organizzazione conserva le impostazioni definite nel nuovo set di colori.
Se non si clicca su Modifica e si chiude la finestra di dialogo
Impostazioni, il nuovo set di colori avra le stesse impostazioni del set di
colori utilizzato come base per il nuovo set.

SUGGERIMENTO E possibile esportare i set di colori da Organizzazione nel formato
xml e utilizzare i set in altri modelli. E possibile esportare un set
alla volta. Il file dei set di colori hanno I'estensione file . colorset.

E possibile importare i set di colori esportati dal modello corrente
o da altri modelli Tekla Structures nel formato xm1. E possibile
importare piu file contemporaneamente.

Vedere anche
Creazione di un template delle proprieta in Organizzazione (pagina 27)

Visualizzazione delle proprieta degli oggetti in Organizzazione (pagina 8)

Eliminazione di un template delle proprieta in
Organizzazione

E possibile eliminare i template delle proprieta in Organizzazione
Impostazioni.

1. Per aprire Organizzazione, sulla ribbon cliccare su Gestione e
selezionare Organizzazione.
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2. Cliccaresu o
Impostazioni.

nell'angolo superiore destro di Organizzazione per aprire

3. Selezionare un template di proprieta dalla lista di template.

4. Cliccare su % per eliminare il template di proprieta selezionato.

Vedere anche

Creazione di un template delle proprieta in Organizzazione (pagina 27)

Importazione di un template di proprieta in
Organizzazione

E possibile importare in Organizzazione i template di proprieta esportati dal
modello corrente o da altri modelli Tekla Structures. | template di proprieta
sono in formato xml. E possibile importare uno o piu template
contemporaneamente.

E possibile salvare i template di proprieta in una cartella
\ProjectOrganizerData sistema per renderli automaticamente disponibili
in tutti i modelli. Per informazioni su come utilizzare le cartelle progetto,
sistema e azienda (FIRM) con Organizzazione, vedere Impostazione
personalizzata di default per Organizzazione (pagina 63).

1. Per aprire Organizzazione, sulla ribbon cliccare su Gestione e
selezionare Organizzazione.

2. Cliccare su o
Impostazioni.

nell'angolo superiore destro di Organizzazione per aprire

3. Cliccare su Importazione.
4. Selezionare il file di template proprieta da importare.

| file di template proprieta hanno I'estensione file .propertytemplate.
5. Cliccare su Apri.

Il file viene importato e visualizzato nella lista di template delle proprieta
in Organizzazione. Se un template esistente ha lo stesso nome del file
importato, Organizzazione aggiunge un numero consecutivo al nome del
file importato.

Organizzazione visualizza un messaggio di errore se il file selezionato non e
un file di template proprieta valido e il file non viene importato.

Se il template importato contiene proprieta non presenti nella lista di
proprieta in Organizzazione, tali proprieta vengono aggiunte come proprieta
personalizzate.
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Vedere anche

Esportazione di un template di proprieta da Organizzazione (pagina 37)

Esportazione di un template di proprieta da
Organizzazione

E possibile esportare i template delle proprieta da Organizzazione in file di
formato xm1 e utilizzare i template esportati in altri modelli. E possibile
esportare uno o piu template contemporaneamente. L'esportazione dei
template consente inoltre di disporre di copie di backup dei template creati.

Per informazioni su come utilizzare le cartelle progetto, sistema e azienda con
Organizzazione, vedere Impostazione personalizzata di default per
Organizzazione (pagina 63).

1. Per aprire Organizzazione, sulla ribbon cliccare su Gestione e
selezionare Organizzazione.

2. Cliccare su o
Impostazioni.

nell'angolo superiore destro di Organizzazione per aprire

3. Sesidesidera esportare un template di proprieta specifico, selezionare il
template dalla lista di template.

Cliccare su Esporta.

5. Scegliere se esportare il template di proprieta corrente o tutti i template
di proprieta.

6. Cliccare su Sfoglia per selezionare la cartella di destinazione.

Di default, i template vengono esportati nella cartella
\ProjectOrganizer all'interno della cartella del modello corrente.

7. Cliccare su Esporta.

Ciascun template esportato crea un file in formato xm1 separato. L'estensione
del file & .propertytemplate.

Vedere anche

Creazione di report dei valori delle proprieta degli oggetti da Organizzazione
(pagina 21)

Importazione di un template di proprieta in Organizzazione (pagina 36)
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1.6 Categorie in Organizzazione

E possibile suddividere il modello in categorie di posizione e di altro tipo
create in base alle proprie esigenze, ad esempio utilizzando le proprieta degli
oggetti.

Utilizzando le categorie di posizione e possibile creare una struttura di
suddivisione posizione e suddividere il modello in progetti, cantieri, edifici,
sezioni e piani. Un progetto contiene tutti gli oggetti dei modelli selezionati
nelle proprieta della categoria, sia il modello Tekla Structuresche i modelli
di riferimento oppure entrambi. All'interno di un progetto, un oggetto del
modello pud appartenere a una sola categoria di posizione di livello piu
basso alla volta.

| dati relativi alle categorie di posizione (ad esempio un piano o un edificio)
vengono scritti solo negli assemblaggi di livello piu alto. Ad esempio,
un'unita di getto prefabbricata all'interno del primo piano ricevera piano
1 come proprieta, al contrario delle barre d'armatura nell'unita di getto.

Organizzazione crea sempre una categoria "senza categoria" in un
progetto per gli oggetti che non possono essere inclusi in nessun'altra
categoria in base alle definizioni di posizione specificate. E possibile
modificare le definizioni, in modo da includere gli oggetti nelle categorie di
posizione.

Le categorie di proprieta consentono di aggiungere attributi utente (UDA)
agli oggetti del modello. All'interno di una categoria di proprieta, un
oggetto del modello puo appartenere a una sola categoria di livello piu
basso alla volta.

Le categorie personalizzate sono create in base alle regole definite. Gli
oggetti vengono aggiunti alle categorie in base a tali regole. E inoltre
possibile creare le categorie manualmente senza regole.

NOTA E possibile definire se Organizzazione utilizza le entita gettate o le unita di

getto in opera come livello gerarchico gettato in opera piu alto nelle

categorie. A tale scopo, cliccare su L nell'angolo superiore destro di
Organizzazione per aprire Impostazioni e passare alla scheda
Sincronizzazione. Selezionare per utilizzare le entita gettate.

Organizzazione & completamente sincronizzato alla chiusura della finestra di
dialogo Impostazioni.

Esempio di un insieme di categorie di default in Organizzazione:
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Categarie v

a |+ O

[T Senza categoria (-)

—
-
| |

v [J Cantiere ()
(] Edificio (-)

P IFC Trimble Solutions Corporation (-/-)

@ Categoria proprieta (-)

B Profili (-)
::: Assemblaggi (-)
I3 unita di getto ()

B Barre di armatura (-)

Dopo avere incluso gli oggetti nelle categorie:

+ Il numero di oggetti in una categoria viene visualizzato tra parentesi per le
categorie di posizione e le categorie delle proprieta e per le categorie
personalizzate di livello piu basso.

+ Il numero di oggetti in una categoria e il numero totale degli oggetti inclusi
nella categoria e nelle relative sottocategorie sono mostrati tra parentesi
per le categorie personalizzate, come mostrato nell'immagine riportata di
seguito.

Muova categoria

B COLUMN (13}

B FOOTING (3/3)
B FOOTING (3)

B FOOTING.Z (2)

Vedere anche

Creazione di categorie di posizione in Organizzazione (pagina 40)
Creazione manuale di categorie di posizione in Organizzazione (pagina 45)
Creazione di una categoria di proprieta in Organizzazione (pagina 47)
Creazione di una categoria personalizzata in Organizzazione (pagina 51)
Creazione di sottocategorie automatiche in Organizzazione (pagina 54)
Modifica di una categoria in Organizzazione (pagina 56)

Eliminazione di una categoria in Organizzazione (pagina 62)
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Impostazione personalizzata di default per Organizzazione (pagina 63)

Esclusione dei tipi di oggetti da Organizzazione (pagina 65)

Creazione di categorie di posizione in Organizzazione

E possibile creare categorie di posizione definendo gli ingombri delle
categorie. Questa funzionalita consente di organizzare gli oggetti del modello
in sezioni e piani. Gli oggetti vengono aggiornati automaticamente nelle
categorie in base alle relative posizioni e ai contorni definiti. Se un oggetto non
si trova all'interno o entro i limiti di una casella di delimitazione, sara
posizionato in una categoria senza classificazione creata automaticamente.

1.

Per aprire Organizzazione, sulla ribbon cliccare su Gestione e
selezionare Organizzazione.

Selezionare Edificio nella struttura ad albero della categoria.

Cliccare con il pulsante destro del mouse e selezionare Definisci box di
delimitazione per localizzazione.

Nella scheda Edificio definire il box di delimitazione per I'edificio.

a.

Se sono presenti piu griglie nel modello, selezionare una griglia per
I'edificio dalla lista Origine griglia nel modello.

La selezione della griglia € disponibile solo se sono presenti piu
griglie.
La selezione della griglia mostra le coordinate x, y e z globali, le origini

della griglia e la rotazione delle griglie rispetto alle coordinate di
origine del modello.

Dopo avere selezionato una griglia per un edificio, si consiglia di non
apportare modifiche alla griglia nel modello. Tuttavia, se occorre
farlo, ricordarsi di aggiornare manualmente le coordinate della griglia
anche in questa finestra di dialogo.

Se necessario, modificare il nome di default dell'edificio.

Definire le coordinate x, y e z per la casella di delimitazione
dell'edificio selezionando le coordinate di delimitazione dalla lista o
immettendo le coordinate appropriate nelle caselle delle coordinate
di delimitazione.

Cliccare sull'icona L/ davanti all'edificio per visualizzare il box di
delimitazione nel modello.
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L'immagine di seguito mostra un esempio di coordinate dell'edificio.

Boundary boxes for locations X
Location definition for "Project > Site > Building” Unit: Millimeter (mm)
Sections Floors Settings v

Grid origin in the model (0.0, 0,0, 0,0) Rotation 0°

Building name Local X Axis Local Y Axis Local Z Axis
Building 1(0.0) - -500,0 v -5 000,0 -
6(360000) = "G (372000) ¥ C+17400 (17 4C~

Modify  Close

e. Cliccare con il pulsante destro del mouse sul modello e selezionare
Aggiorna finestra per rimuovere la casella di delimitazione dalla
vista del modello.

5. Nella scheda Sezioni definire i box di delimitazione per le sezioni.

Cliccare su ¥ S€7i9%¢ | par creare una o pitl sezioni.
b. Se necessario, modificare i nomi di default delle sezioni.

c. Definire le coordinate x, y e z per il box di delimitazione delle sezioni
selezionando le coordinate di delimitazione dalla lista o immettendo
le coordinate appropriate nelle caselle delle coordinate di
delimitazione.

Assicurarsi che le sezioni non si sovrappongano e si trovino all'interno
del box di delimitazione dell'edificio. Se i box di delimitazione si
soprappongono, viene mostrato un punto esclamativo rosso davanti
alle coordinate. E possibile salvare le definizioni di posizione quando i
box di delimitazione non si sovrappongono.

d. Cliccare sullicona ! davanti alla sezione per visualizzare il box di
delimitazione nel modello.
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L'immagine di seguito mostra un esempio di coordinate di sezione.

Boundary boxes for locations x
Location definition for "Project > Site > Building" Unit: Millimeter (mm)
Building : Floors Settings v
=+ Section
Section name Local X Axis Local Y Axis Local Z Axis
Frame 1(0,0) -500,0 -5 000,0
] »
& (36 000,0) 30 500,0 +17400 (17 400,0)
Ramp 1 (0.0 30 500,0 -5 000,0
[ *
6 (36 000,0) G (37 200,0 +17400 (17 400,0)

Modify  Close

e. Cliccare con il pulsante destro del mouse sul modello e selezionare
Aggiorna finestra per rimuovere la casella di delimitazione dalla
vista del modello.

Nella scheda Piani definire i box di delimitazione per i piani.
a. Cliccare sul pulsante Sistema di piano.

E possibile aggiungere tutti i sistemi di piano necessari. | sistemi di
piano aggiunti sono disponibili nella lista.

b. Se necessario, immettere un nome per il sistema di piano.
c. Effettuare una delle seguenti operazioni:
« Cliccare su F Piano. per aggiungere un piano superiore al sistema
di piano.
E possibile immettere I'altezza del piano superiore nella casella
accanto al pulsante.
« Cliccare su  * Pianiinbase alla grighia per creare i piani
automaticamente in base ai livelli della griglia.
d. Se necessario, modificare i nomi di default dei piani.

e. Definire le coordinate x, y e z per i piani selezionando le coordinate di
delimitazione dalla lista o immettendo le coordinate appropriate nelle
caselle delle coordinate di delimitazione.
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f.  Selezionare un edificio o una sezione in cui il sistema di piano viene
utilizzato dalla lista nel box in alto a destra.

Se non sono state definite sezioni, vengono mostrati gli edifici.
L'edificio o la sezione viene aggiunta al box.

| sistemi di piano possono essere utilizzati in piu edifici e sezioni. Se il
sistema di piano viene utilizzato in altri edifici e si desidera rimuovere
il sistema di piano da un edificio, & necessario aprire le definizioni del
box di delimitazione di tale edificio e apportare le modifiche richieste.

g. Cliccare sull'icona '« davanti al piano per visualizzare il box di
delimitazione nel modello.

L'immagine di seguito mostra un esempio di coordinate di piano.

Boundary boxes for locations >
Location definition for "Project > Site > Building” Unit: Millimeter (mm)
Building | Sections | Flocrs | Settings v
Floor system | Floor system | X = Floor system

= Floors based on grid

Frame x
+Floos, 0.0
Local building top
Flosor 5 =
= +13800 (13 800.0) ©
1] | Froors *1 34000
= - +10400 (10 400,0) *
00 1 34000

i Y7300 (7 000.0) ¥
b

Bl | 7O . +3600 3 6000) ~
Floor 1 *| ze000 :
0 . +0 (0.0) hd
| | Basement Local building bottom
Meodify  Close

h. Cliccare con il pulsante destro del mouse sul modello e selezionare
Aggiorna finestra per rimuovere la casella di delimitazione dalla
vista del modello.

7. Nella scheda Impostazioni definire la modalita di posizionamento degli
oggetti nelle categorie.
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Organizzazione verifica le opzioni selezionate nell'ordine in cui vengono
visualizzate nella scheda Impostazioni, dall'alto verso il basso.

Boundary boxes for locations *
Location definition for "Project > Site > Building” Unit: Millimeter (mm)
Building  Sections  Floors tting v

Default setting for object placing

If an object is fully in a boundary box, it belongs to the
category of that boundary box.

g

Optional settings for object placing

The settings are taken into account in the order below. Place an object into the category:

W Ifit partly belongs to one category

Where the center of gravity falls

based on the main part

g B

®) based on the whole assembly

If it belongs to many categories:

- Into the category that is closer to the origin according to the
order of positive x and y.

- Into the category that is closer to the building bottom in the
z direction.

w» >
LY

Modify  Close

Gli oggetti che non possono essere inclusi nelle categorie in base alle
impostazioni opzionali selezionate e di default vengono inserite in una
categoria Senza categoria creata automaticamente nel livello
appropriato. E possibile modificare le coordinate di delimitazione o
spostare manualmente gli oggetti nella posizione corretta.

Se si dispone di piu progetti, non e possibile spostare gli oggetti da un
progetto all'altro.

Cliccare su Modifica e Chiudi.

Cliccare con il pulsante destro del mouse su qualsiasi categoria nel
progetto e selezionare Sincronizza categoria per aggiornare il contenuto
della categoria dal modello.

E inoltre possibile cliccare su & per sincronizzare Organizzazione.
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Dopo avere creato le categorie, le icone davanti alle categorie sono visualizzate
in blu nella struttura ad albero della categoria.

vSezione (18/18)
Piano 1(18)

Copia di un progetto nelle categorie delle proprieta o nelle categorie
personalizzate

E possibile copiare qualsiasi Progetto delle categorie di posizione nelle
categorie delle proprieta o personalizzate.

1. Selezionare il Progetto da copiare.

2. Trascinare il Progetto nelle categorie delle proprieta o nelle categorie
personalizzate nella struttura ad albero delle categorie.

Organizzazione mostra una linea spessa nella posizione in cui e possibile
copiare il Progetto.

3. Selezionare |'opzione di copia appropriata:
+ Copia per copiare la struttura ad albero Progetto e gli oggetti

Quando si copia un Progetto utilizzando questa opzione e
successivamente si apportano modifiche al Progetto nelle categorie di
posizione, le modifiche vengono visualizzate automaticamente nel
Progetto copiato.

+ Copia solo la struttura ad albero per copiare la struttura ad albero
del Progetto

NOTA Se si seleziona un modello di Tekla Structures nelle proprieta della
categoria, vengono inclusi tutti gli assemblaggi, le unita di getto o le
entita gettate.

Se si seleziona uno dei modelli di riferimento nelle proprieta della
categoria, vengono inclusi gli assemblaggi o gli oggetti di riferimento.
Se non sono presenti assemblaggi in un modello di riferimento,
vengono inclusi gli oggetti di riferimento.

Vedere anche

Categorie in Organizzazione (pagina 37)

Modifica di una categoria in Organizzazione (pagina 56)
Eliminazione di una categoria in Organizzazione (pagina 62)
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Creazione manuale di categorie di posizione in
Organizzazione

E possibile creare manualmente categorie di posizione senza definire box di
delimitazione per le categorie.

1. Per aprire Organizzazione, sulla ribbon cliccare su Gestione e
selezionare Organizzazione.

2. Selezionare Progetto, cliccare con il pulsante destro del mouse e
selezionare Nuovo cantiere.

E anche possibile selezionare Nuovo progetto per consentire a
Organizzazione di creare automaticamente Cantiere ed Edificio nel
progetto.

3. Cliccare con il pulsante destro del mouse sul cantiere creato e
selezionare Nuovo edificio.

4. Cliccare con il pulsante destro del mouse sull'edificio creato e selezionare
Nuova sezione o0 Nuovo piano.

5. Cliccare con il pulsante destro del mouse sulla sezione creata e
selezionare Nuovo piano.

E possibile creare tutti i progetti, i cantieri, gli edifici, le sezioni e i piani
necessari.

6. Aggiungere gli oggetti alle categorie. Effettuare una delle seguenti
operazioni:

+ Selezionare una categoria nel progetto per visualizzare gli oggetti del
modello in Browser oggetti e selezionare gli oggetti da spostare nella
nuova categoria. Trascinare quindi gli oggetti nella nuova categoria.

* Nel modello, selezionare gli oggetti da spostare, cliccare con il tasto
destro del mouse sulla nuova categoria e selezionare Muovi gli
oggetti selezionati.

NOTA Non & possibile spostare gli oggetti da un progetto all'altro. In un
progetto, € possibile spostare gli oggetti del modello tra le
categorie di livello piu basso. Un oggetto puo appartenere a una
sola categoria di posizione di livello inferiore alla volta.
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Dopo avere creato le categorie manualmente, le icone davanti alle categorie
sono visualizzate in nero nella struttura ad albero della categoria.

~ (@) sezione (16/16)
Piano (16)

v () sezione 1 (24/24)
Piano (14)
Piano 1 (10)

Vedere anche

Categorie in Organizzazione (pagina 37)

Modifica di una categoria in Organizzazione (pagina 56)
Eliminazione di una categoria in Organizzazione (pagina 62)

Creazione di una categoria di proprieta in Organizzazione

E possibile creare categorie di proprieta per aggiungere proprieta agli oggetti
del modello. E possibile utilizzare gli attributi utente esistenti nelle categorie e
aggiungervi valori oppure e possibile creare attributi utente come proprieta
personalizzate in Organizzazione e utilizzarli nelle categorie di proprieta.

NOTA Se sono presenti piu categorie di proprieta, & possibile utilizzare un
determinato attributo utente in una sola categoria di proprieta a
livello principale. In questo modo le altre categorie non
sovrascriveranno l'attributo utente.

1. Per aprire Organizzazione, sulla ribbon cliccare su Gestione e
selezionare Organizzazione.

2. In Categorie selezionare una categoria proprieta a livello di categoria
radice, cliccare con il pulsante destro del mouse e selezionare Proprieta.
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Muovi gli oggetti selezionati

Rimuovi oggetti selezionati

Muova categoria

Muova sottocategoria

IC

Crea sottocategorie automatiche
Seleziona nel modello Invia

Rinomina

Proprieta

h

Sincronizza categoria

Aggiungere il contenuto alla categoria (pagina 51). Le proprieta vengono
aggiunte agli oggetti presenti nella categoria.

E possibile effettuare le seguenti operazioni:

a.

Aggiungere contenuto della categoria manualmente (pagina 56)

selezionando gli oggetti nel modello e inserendoli nella categoria
oppure definendo le regole per inserire automaticamente gli oggetti

nella categoria.

Aggiungere sottocategorie (pagina 54) alla categoria. Le

sottocategorie possono essere aggiunte manualmente o
automaticamente in base a una proprieta. | valori di proprieta
vengono scritti negli oggetti dalle categorie di livello piu basso.

Selezionare la casella di controllo Non eliminare sottocategorie
automatiche vuote per mantenere sincronizzate tutte le
sottocategorie. Se non si seleziona la casella di controllo e non si
modifica il modello in modo che alcune delle sottocategorie, o tutte,
non contengano alcun oggetto, le sottocategorie vuote vengono
eliminate quando si sincronizza la categoria radice o l'intero
strumento Organizzazione.

Organizzazione
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d. Selezionare I'opzione Includere il livello di assemblaggio piu alto
nel modello per assicurarsi che nella categoria vengano inseriti solo
gli oggetti di assemblaggio di livello piu alto. Organizzazione mostra
le unita di getto in opera o le entita gettate nel livello di gerarchia
gettato in opera piu alto a seconda che sia stata selezionata
l'impostazione in Organizzazione Impostazioni S

Sincronizzazione.

In Proprieta oggetto selezionare una proprieta personalizzata o un
attributo utente esistente. E possibile aggiungere piu di una proprieta.

Definire le impostazioni delle proprieta:

% Proprieta oggetto
Tipo Valore

Testo A »

a. Selezionare il tipo di valore dalla lista Tipo e definire il valore nella
casella Valore.

Il tipo determina la tipologia di valori utilizzabili.

Tipo Tipo Valore
di
UDA
Strin | Testo Immettere il testo o un numero.

82 | Nome categoria

Organizzazione aggiunge automaticamente il
nome della categoria alla casella Valore.

Nomi categorie
combinati

Organizzazione aggiunge automaticamente i
nomi delle categorie alla casella Valore.

Inter | Numero senza
o) decimali

Immettere un numero.

Dop | Numero con
pio | decimali

Immettere un numero con decimali.

Formula Selezionare una formula dalla lista Valore. Le
formule sono definite in Impostazioni di
Organizzazione.
Data | Data Immettere una data o selezionarla dal

calendario.

b. Selezionare un'unita per il valore dalla lista Unita.

Solo le opzioni di unita possibili sono disponibili per la proprieta:

* Le unita delle proprieta sono definite nei file
contentattributes userdefined.lst Oobject.inp.

Organizzazione
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* Le unita delle proprieta personalizzate create in Organizzazione
sono definite durante la creazione della proprieta.

c. Modificare le proprieta nelle sottocategorie affinché le sottocategorie
abbiano valori delle proprieta diversi per la stessa proprieta.

+ Se sidesidera che una proprieta utilizzi il valore della proprieta
definita nel della categoria di proprieta piu alto, selezionare la
casella di controllo Eredita valore dopo il nome della proprieta.

+ Se e stata selezionata la casella di controllo Eredita valore ma si
seleziona un tipo nella casella Tipo oppure si immette un valore
nella Valore, la casella di controllo Eredita valore viene
deselezionata automaticamente.

NOTA | valori di proprieta vengono scritti negli oggetti dalle
sottocategorie di livello piu basso.

Quando si scrivono le proprieta personalizzate create in
Organizzazione nel modello, e possibile utilizzare queste
proprieta come qualsiasi altro attributo utente nel modello.

Quando le proprieta vengono scritte nel modello, & possibile
utilizzarle, ad esempio, nella visualizzazione e nell'esportazione IFC. E
inoltre possibile visualizzare le proprieta nelle finestre di dialogo degli
oggetti e condividerle con Tekla Model Sharing.

Deselezionare la casella di controllo Aggiorna categoria alla
sincronizzazione se non si desidera aggiornare la categoria durante la
sincronizzazione dell'intera Organizzazione con il modello.

Cliccare su Modifica.

Organizzazione crea una categoria Senza categoria per gli oggetti non
ancora inclusi nelle categorie di livello piu basso. Se gli stessi oggetti
appartenessero a piu sottocategorie in base alle regole della categoria,
Organizzazione creerebbe una categoria Interferenza per tali oggetti. E
necessario modificare le regole della categoria per svuotare la categoria
Interferenza.

Cliccare su =& per sincronizzare Organizzazione oppure selezionare
qualsiasi categoria nella struttura ad albero delle categorie, cliccare con il
pulsante destro del mouse e selezionare Sincronizza categoria.

Le proprieta e i relativi valori vengono scritti negli oggetti del modello
quando Organizzazione o la categoria viene sincronizzata. Le categorie
Senza categoria e Interferenza non modificano i valori UDA esistenti.

E possibile ricercare informazioni sulle proprieta scritte nel modello e
creare report (pagina 189) come per qualsiasi altra proprieta.
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NOTA Se si elimina una categoria delle proprieta e le relative sottocategorie, le
proprieta gia scritte nel modello non vengono rimosse.

UDA con le opzioni

Se si aggiungono attributi utente che hanno un menu a tendina con opzioni a
una categoria di proprieta quando si scrivono le proprieta negli oggetti, e
necessario utilizzare il formato UDA - <property name>.

Per ottenere il risultato corretto del report in Browser oggetti, & possibile
utilizzare la stessa proprieta senza UDA - nel nome.

nn - o x
v v
app .3 3 = L2
ber  Prefile | Length / mm  Weight /t Phase Area (Gross)/ m2 | UDA - LOAD_BEARING LOAD_BEARING USERDEFINED.LOAD_BEARING  » @ Pour status
HEALD 6910 0.862 1 1321 0 Ne @ Bearing (- |
® Noi(2
Category Properties X ® Share (-
@ Structural combined (-

s for setting category content

- i} o highlight or seiection in the mod l. -
object content —
Automated subcategories
O inclu igh he model
% Object properties
Set the properties and their values to the objects in this category tree to write them to the model
| Value
Number without decimal: Bearing ' x
(¥ Updai a chron
B C
Property template: | SteelProfilelnfo ~
Delete Category Modify  Close

Vedere anche
Categorie in Organizzazione (pagina 37)

Esempio: Strumento di organizzazione per i prefabbricati (pagina 133)

Creazione di una categoria personalizzata in
Organizzazione

E possibile creare categorie personalizzate per raggruppare gli oggetti del
modello, ad esempio, in base alle proprieta degli oggetti.

1. Per aprire Organizzazione, sulla ribbon cliccare su Gestione e
selezionare Organizzazione.
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Cliccare su . per creare una nuova categoria.

Se e stata selezionata una categoria, la nuova categoria viene creata sullo
stesso livello della categoria selezionata. Se sono state selezionate piu
categorie o non e stata selezionata alcuna categoria, la nuova categoria
viene creata a livello della categoria radice. E possibile aggiungere tutte le
categorie necessarie.

Cliccare con il pulsante destro del mouse sulla nuova categoria e
selezionare Proprieta.

Digitare un nome per la categoria.

Definire le regole per I'impostazione del contenuto della categoria:

a.

In Contenuto oggetto automatico selezionare categorie, modelli e
filtri utilizzati per aggiungere automaticamente gli oggetti alla
categoria. Effettuare una delle seguenti operazioni:

Cliccare sulla lista Seleziona modello e selezionare un modello
per aggiungere i relativi oggetti alla categoria.

Per includere tutti gli oggetti del modello nella categoria,
selezionare il modello Tekla Structures.

Trascinare una categoria dalla struttura ad albero delle categorie
sulla casella delle regole di categorie e filtri oppure cliccare o
digitare sulla casella e selezionare un filtro dalla lista.

Cliccare su Gruppo di oggetti per definire un filtro per
Organizzazione.

La finestra di dialogo Gruppo di oggetti - Organizzazione viene
visualizzata nella vista principale di Tekla Structures. Dopo aver
salvato il filtro, cliccare o digitare nuovamente nella casella delle
regole e selezionare il filtro.

| filtri di Organizzazione vengono salvati nella cartella
\attributes della cartella del modello, con estensione
file .0rgObyGrp. E possibile utilizzare questi filtri in
Organizzazione.

E possibile aggiungere tutti i filtri e le categorie desiderati nella stessa
casella delle regole.

Se si aggiungono piu categorie o filtri nella stessa casella delle regole,
il contenuto della categoria € un'unione di tutti gli oggetti al suo
interno.

Se si aggiungono categorie o filtri per separare le caselle delle regole,
scegliere se il contenuto della categoria € un'intersezione o la
differenza del contenuto delle caselle.

NOTA E anche possibile creare separatamente i filtri per

Organizzazione prima di creare qualsiasi categoria. Questi
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b.

C.

filtri vengono creati allo stesso modo dei filtri di selezione e
visualizzazione di Tekla Structures ed e possibile utilizzarli
nelle regole della categoria. Quando si creano i filtri, cliccare

su lil nelle impostazioni del filtro e impostare
Organizzazione come tipo di filtro. Quindi definire le
impostazioni necessarie nel filtro.

In Sottocategorie automatiche selezionare le proprieta utilizzate
per creare le sottocategorie. Effettuare le seguenti operazioni:

Cliccare su Raggruppamento nel browser oggetti.

Per utilizzare questa opzione, trascinare una o piu colonne delle
proprieta nella riga di raggruppamento (pagina 16) in Browser
oggetti. Organizzazione utilizza le proprieta incluse nelle colonne
durante la creazione delle sottocategorie.

E inoltre possibile aggiungere colonne dei template di proprieta o
proprieta oggetto alle caselle delle regole.

Cliccare sulle caselle delle regole e selezionare una colonna dei
template di proprieta o una proprieta oggetto.

Non e possibile utilizzare I'opzione Raggruppamento nel
browser oggetti se prima si aggiungono le colonne dei template
di proprieta o le proprieta oggetto alle caselle delle regole.

E possibile aggiungere piu colonne o proprieta nella stessa casella
delle regole.

Organizzazione aggiunge un nuovo livello di sottocategorie alla
finestra di dialogo delle proprieta dopo che é stata aggiunta una
colonna o una proprieta alla casella delle regole. Se si desidera
aggiungere alla categoria il nuovo livello di sottocategorie,
aggiungere le colonne o le proprieta alle caselle delle regole sul
nuovo livello di sottocategorie.

Selezionare la casella di controllo Non eliminare sottocategorie
automatiche vuote per mantenere sincronizzate tutte le
sottocategorie.

Se non si seleziona la casella di controllo e non si modifica il
modello in modo che alcune delle sottocategorie, o tutte, non
contengano alcun oggetto, le sottocategorie vuote vengono
eliminate quando si sincronizza la categoria radice o l'intero
strumento Organizzazione.

Selezionare I'opzione Includere il livello di assemblaggio piu alto

nel modello se si desidera assicurarsi di avere solo oggetti a livello di

assemblaggio nella categoria.
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Quando si seleziona questa opzione e si aggiunge un oggetto del
modello alla categoria, I'assemblaggio a cui appartiene I'oggetto verra
aggiunto alla categoria.

Organizzazione mostra le unita di getto in opera o le entita gettate
nel livello di gerarchia gettato in opera piu alto a seconda che sia
stata selezionata I'impostazione in Organizzazione Impostazioni

o

> Sincronizzazione.

6. Deselezionare la casella di controllo Aggiorna categoria alla
sincronizzazione se non si desidera aggiornare la categoria durante la
sincronizzazione di Organizzazione con il modello.

7. Selezionare un template di proprieta di default per la categoria dalla lista
Template proprieta.
Questo e il template di proprieta visualizzato nella tabella delle proprieta
di Browser oggetti.

8. Cliccare su Modifica.

SUGGERIMENTO E possibile aggiungere manualmente categorie e sottocategorie
alle categorie automatiche. Selezionare una categoria, cliccare con
il pulsante destro del mouse e selezionare Nuova categoria o
Nuova sottocategoria. Le categorie aggiunte manualmente non
vengono eliminate al momento della sincronizzazione. Quando si
sincronizza una sottocategoria creata manualmente, viene
sincronizzata solo tale categoria.

Vedere anche

Impostazione personalizzata di default per Organizzazione (pagina 63)
Categorie in Organizzazione (pagina 37)

Modifica di una categoria in Organizzazione (pagina 56)

Eliminazione di una categoria in Organizzazione (pagina 62)

Creazione di sottocategorie automatiche in Organizzazione

E possibile creare una struttura ad albero di sottocategorie automatiche per
una o piu categorie personalizzate alla volta. Le categorie per cui si creano le
sottocategorie automatiche non possono includere gia altre sottocategorie. Se
si utilizza una categoria vuota che non contiene ancora oggetti, vengono
salvate solo le regole della categoria.

1. Per aprire Organizzazione, sulla ribbon cliccare su Gestione e
selezionare Organizzazione.
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4.

Selezionare una categoria personalizzata, cliccare con il pulsante destro
del mouse e selezionare Crea sottocategorie automatiche.

Organizzazione apre la sezione Sottocategorie automatiche nella
finestra di dialogo delle proprieta categoria.

Procedere come segue per selezionare le proprieta utilizzate per creare le
sottocategorie:

Cliccare su Raggruppamento nel browser oggetti.

Per utilizzare questa opzione, trascinare una o piu colonne delle
proprieta nella riga del raggruppamento (pagina 16) nel Browser
oggetti. Organizzazione utilizza le proprieta incluse nella colonna, ad
esempio, durante la creazione delle sottocategorie, come mostrato
nell'immagine riportata di seguito.

Y Sottocategorie automatiche

Raggruppamento nel browser oggetti

Proprieta degli oggetti utilizzati per creare sottocategorie automatiche in "Categoria
personalizzata™

Crea sottocategorie in base a: ®

INAME X | OR |ASSEMBLY NAME X OR |CAST UNIT NAME X |

OR [BOLT.NAME X | OR |NUTNAME X | OR |MAINPART.NAME X |

E inoltre possibile aggiungere colonne dei template di proprieta o
proprieta oggetto alle caselle delle regole.

Cliccare sulle caselle delle regole e selezionare una colonna dei
template di proprieta o una proprieta oggetto.

Si noti che non e possibile utilizzare I'opzione Raggruppamento nel
browser oggetti se prima si aggiungono le colonne dei template di
proprieta o le proprieta oggetto alle caselle delle regole.

E inoltre possibile digitare il nome della proprieta nella casella, ad
esempio PROFILE e premere Invio. E possibile aggiungere piu colonne
o proprieta nella stessa casella delle regole.

Organizzazione aggiunge un nuovo livello di sottocategorie alla
finestra di dialogo delle proprieta dopo che é stata aggiunta una
colonna o una proprieta alla casella delle regole.

Se si desidera aggiungere alla categoria il nuovo livello di sottocategorie,
aggiungere le colonne o le proprieta alle caselle delle regole sul nuovo
livello di sottocategorie.

Organizzazione 55 Categorie in Organizzazione



5. Selezionare la casella di controllo Non eliminare sottocategorie
automatiche vuote per mantenere sincronizzate tutte le sottocategorie.

Se non si seleziona la casella di controllo e non si modifica il modello in
modo che alcune delle sottocategorie, o tutte, non contengano alcun
oggetto, le sottocategorie vuote vengono eliminate quando si sincronizza
la categoria radice o I'intero strumento Organizzazione.

6. Cliccare su Modifica.

SUGGERIMENTO E possibile aggiungere manualmente categorie e sottocategorie
alle categorie automatiche. Selezionare una categoria, cliccare con
il pulsante destro del mouse e selezionare Nuova categoria o
Nuova sottocategoria. Le categorie aggiunte manualmente non
vengono eliminate al momento della sincronizzazione. Quando si
sincronizza una sottocategoria creata manualmente, viene
sincronizzata solo tale categoria.

Vedere anche

Categorie in Organizzazione (pagina 37)

Creazione di una categoria personalizzata in Organizzazione (pagina 51)
Modifica di una categoria in Organizzazione (pagina 56)

Eliminazione di una categoria in Organizzazione (pagina 62)

Modifica di una categoria in Organizzazione

E possibile modificare le regole della categoria e apportare modifiche manuali
al contenuto della categoria.

1. Per aprire Organizzazione, sulla ribbon cliccare su Gestione e
selezionare Organizzazione.

2. Effettuare una delle seguenti operazioni:

Per Operazione da eseguire
Rinominare una Selezionare una categoria, cliccare con il pulsante destro
categoria del mouse e selezionare Rinomina.
Mostrare le unita di 1. o
getto gettate in opera Cliccare su per aprire Organizzazione
o le entita gettate Impostazioni.
come livello 2. Aprire la scheda Sincronizzazione.

gerarchico gettato in
opera piu alto
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Per

Operazione da eseguire

3. Selezionare o deselezionare la casella di controllo, in
base agli elementi che si desidera visualizzare nelle
categorie.

Quando si seleziona o si deseleziona l'impostazione,
Organizzazione sara completamente sincronizzato
alla chiusura della finestra di dialogo Impostazioni.
Tenere conto di cid quando si modifica
l'impostazione in modelli di grandi dimensioni,
poiché la sincronizzazione puo richiedere del tempo.

Le categorie con oggetti aggiunti manualmente
perderanno il contenuto dell'entita gettata o
dell'unita di getto gettata in opera, in base alla
selezione effettuata.

4. Chiudere la finestra di dialogo Impostazioni.

Aggiungere oggetti a
una categoria

E possibile aggiungere manualmente oggetti a una
categoria.

1. Selezionare gli oggetti nel modello o selezionare una
categoria.

2. Selezionare gli oggetti in Browser oggetti
selezionando le righe.

3. Trascinare gli oggetti selezionati in una categoria.

Se si desidera aggiungere tutti gli oggetti selezionati nel
modello, & possibile cliccare con il tasto destro del mouse
sulla categoria e selezionare Aggiungi oggetti
selezionati.

Cliccare su .+\. per bloccare la vista in Browser oggetti.
Quando si blocca la vista, e possibile eseguire selezioni
nel modello o nelle categorie senza modificare i contenuti
visualizzati in Browser oggetti. Per visualizzare gli oggetti

per categoria in Browser oggetti, cliccare su (= e

. u .
selezionare | '® Separa categorie.

Nelle categorie di posizione, quando si selezionano gli
oggetti in una categoria e li si aggiunge a un'altra
categoria, gli oggetti vengono spostati nell'altra categoria.
Un oggetto puo essere incluso in una sola categoria di
posizione di livello inferiore all'interno di un progetto.

Rimuovere gli oggetti
da una categoria

Organizzazione

E possibile rimuovere manualmente gli oggetti da una
categoria.

1. Selezionare una categoria.

2. Selezionare gli oggetti in Browser oggetti.
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Operazione da eseguire

3. Cliccare con il pulsante destro del mouse e
selezionare Rimuovi oggetti selezionati dalle
categorie selezionate.

Gestire le modifiche
manuali in una

categoria

Organizzazione

In Browser oggetti € possibile visualizzare in che modo
ciascun oggetto e stato incluso nella categoria o il motivo
per cui non é incluso. Gli oggetti possono essere inclusi
nelle categorie automaticamente in base alle regole della
categoria oppure e possibile aggiungerli e rimuoverli
manualmente.

1. Selezionare una categoria personalizzata.

2. Cliccare con il pulsante destro del mouse sulla
categoria e selezionare Proprieta per visualizzare le
regole utilizzate nella categoria.

Le proprieta indicano se nella categoria sono
presenti oggetti aggiunti e rimossi manualmente. E
possibile controllare lo stato degli oggetti in Browser
oggetti.

3. — _
Cliccare su (= e selezionare '® Gestisci modifiche
manuali.

Organizzazione posiziona una cornice viola intorno
a Browser oggetti e Categorie e aggiunge una
colonna Stato a Browser oggetti. In modalita di
modifica manuale, & disponibile un gruppo limitato
di comandi di Organizzazione.

Ciascun oggetto ha un'icona di stato:
A

L'oggetto e stato aggiunto automaticamente alla
categoria in base alle regole della categoria.

L'oggetto e stato aggiunto automaticamente e
rimosso manualmente dalla categoria.

L'oggetto & stato aggiunto automaticamente e
manualmente alla categoria.

© @

L'oggetto e stato aggiunto manualmente alla
categoria.
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L'oggetto e stato rimosso manualmente dalla
categoria.

Si noti che lo stato si applica nella categoria
selezionata. L'oggetto puo avere uno stato diverso in
un'altra categoria.

Cliccare con il pulsante destro del mouse su un
oggetto in Browser oggetti per modificare lo stato:

+ Aggiungi consente di aggiungere manualmente
I'oggetto alla categoria.

« Rimuovi consente di rimuovere manualmente
I'oggetto dalla categoria.

* Rimuovi modifiche manuali consente di
rimuovere lo stato manuale da un oggetto ma di
lasciare I'oggetto nella categoria se & stato incluso
automaticamente.

Modificare le regole
della categoria

Organizzazione

Selezionare una categoria, cliccare con il pulsante
destro del mouse e selezionare Proprieta.

Modificare le regole di contenuto della categoria in
Contenuto oggetto automatico.

L'icona ‘¥ nel pulsante Contenuto oggetto
automatico indica che per la categoria sono state
definite regole per il contenuto degli oggetti
automatico.

Effettuare una delle seguenti operazioni:
+ Selezionare un modello dall'elenco dei modelli.

Cliccare su Elenco modelli per visualizzare i
modelli gia utilizzati nelle regole.

« Trascinare una categoria dalla struttura ad albero
delle categorie nella casella delle regole.

+ Cliccare o digitare nella casella delle regole e
selezionare un filtro dall'elenco.

+ Cliccare su Gruppo oggetti per definire un filtro
per Organizzazione. Dopo avere salvato il filtro,
cliccare o digitare nuovamente nella casella e
selezionare il filtro.

E possibile aggiungere piu categorie e filtri e
creare unioni, intersezioni o differenze.

Modificare le regole delle sottocategorie in
Sottocategorie automatiche.
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Operazione da eseguire

L'icona ‘¥ nel pulsante Sottocategorie
automatiche indica che per la categoria sono
definite regole di sottocategorie automatiche.

Effettuare una delle seguenti operazioni:

+ Cliccare sulle caselle delle regole per aggiungere
piu colonne dei template di proprieta o proprieta
alle regole.

E possibile aggiungere altre proprieta ai livelli
gerarchici di sottocategorie esistenti o al livello
gerarchico vuoto sotto i livelli esistenti.

* Rimuovere una proprieta dalle regole.

* Rimuovere un intero livello gerarchico di
sottocategorie dalle regole.

4. Cliccare su Modifica.

E possibile modificare le regole di piu sottocategorie
contemporaneamente se hanno le stesse regole di
sottocategoria, vedere anche Creazione di sottocategorie
automatiche in Organizzazione (pagina 54).

Modificare il template
di proprieta di default
di una categoria

1. Selezionare una categoria, cliccare con il pulsante
destro del mouse e selezionare Proprieta.

2. Selezionare un altro template di proprieta dalla lista
Template proprieta.

3. Cliccare su Modifica.

Modificare le
proprieta di categorie
multiple

Selezionare le categorie da modificare.

2. Cliccare con il pulsante destro del mouse e
selezionare Proprieta.

Le proprieta che e possibile modificare dipendono dalle
categorie selezionate. E possibile, ad esempio, modificare
le regole delle sottocategorie o il template proprieta di
default.

Modificare il
contenuto della
categoria per
includere il livello di
assemblaggio piu
elevato

1. Selezionare una categoria, cliccare con il pulsante
destro del mouse e selezionare Proprieta.

2. Selezionare la casella di controllo Includere il livello
di assemblaggio piu alto nel modello.

3. Cliccare su Modifica.

Se si aggiungono parti a una categoria che include solo
assemblaggi, le informazioni sugli assemblaggi sono
visualizzate nella categoria.

Modificare le caselle
di delimitazione di

Organizzazione

1. Selezionare una categoria creata mediante box di
delimitazione.
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una categoria di piani,
edifici o sezioni

2. Cliccare con il pulsante destro del mouse e
selezionare Definisci box di delimitazione per
localizzazione.

3. Modificare le definizioni della casella di
delimitazione.

Se si modifica una coordinata dell'edificio e una
sezione presenta la stessa coordinata, la coordinata
di sezione cambia nella coordinata dell'edificio
modificata.

Le categorie create mediante le caselle di delimitazione
presentano un'icona blu nella struttura ad albero della
categoria.

Aggiungere
manualmente un
piano a un edificio con
una struttura di
suddivisione della
posizione automatica

E possibile aggiungere manualmente i piani agli edifici
automatici, ad esempio per raccogliere gli oggetti di
strutture speciali all'interno di un edificio in categorie
separate. | piani aggiunti manualmente non hanno una
casella di delimitazione per la raccolta oggetti
automatica. E possibile aggiungere oggetti da qualsiasi
parte dell'edificio.

E possibile utilizzare la categoria piani manuale, ad
esempio per separare il vano ascensore dal resto
dell'edificio.

1. Selezionare una sezione in un edificio con una
struttura di suddivisione della posizione automatica.

2. Cliccare con il pulsante destro del mouse e
selezionare Nuovo piano.

3. Aggiungere gli oggetti al piano.

Selezionare la categoria radice Progetto, cliccare con
il pulsante destro del mouse e selezionare Scrivi sul
modello per il report per scrivere nuove
informazioni sulla localizzazione negli oggetti del
modello.

Aggiungere
manualmente una
categoria a una
categoria automatica

E possibile aggiungere manualmente le categorie alle
categorie automatiche. Le categorie aggiunte
manualmente non vengono eliminate al momento della
sincronizzazione anche se non contengono alcun
oggetto.

1. Selezionare una categoria automatica.

2. Cliccare con il pulsante destro del mouse e
selezionare Nuova categoria o Nuova
sottocategoria.

Organizzazione
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Copiare o spostare E possibile copiare o spostare una categoria e le relative
una categoria sottocategorie contemporaneamente.

1. Selezionare una categoria e trascinarla in una
posizione adatta nella struttura ad albero della
categoria, nel livello superiore di una categoria o tra
due categorie.

2. Selezionare un'opzione adatta dalla lista:

+ Copia copia nella categoria di destinazione le
proprieta della categoria e gli oggetti nelle
categorie.

+ Copia solo la struttura ad albero copia la
struttura ad albero senza gli oggetti e le relative
proprieta.

* Muovi sposta la categoria con gli oggetti e le
relative proprieta nella nuova posizione.

Vedere anche
Sincronizzazione di Organizzazione con il modello (pagina 66)

Categorie in Organizzazione (pagina 37)

Eliminazione di una categoria in Organizzazione

E possibile eliminare le categorie in Organizzazione. Devono essere presenti
almeno una categoria di posizione, una categoria proprieta e una categoria
personalizzata nella struttura ad albero delle categorie in Organizzazione.
Non & possibile eliminare le ultime categorie.

1. Per aprire Organizzazione, sulla ribbon cliccare su Gestione e
selezionare Organizzazione.

2. Selezionare una categoria.
E possibile selezionare piu categorie.
3. Cliccare con il tasto destro del mouse e selezionare Elimina.

Se la categoria selezionata é stata utilizzata nelle regole delle proprieta di
altre categorie, Organizzazione mostra una finestra di dialogo in cui sono
elencate tali categorie.

4. Cliccare su Si per eliminare.

NOTA Per eliminare definitivamente una sottocategoria da una categoria creata con
il comando Crea sottocategorie automatiche, & necessario rimuovere gli
oggetti della sottocategoria dalla categoria principale. Se non si rimuovono gli
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oggetti dalla categoria principale, la sottocategoria verra creata nuovamente
in base alle regole della categoria principale durante la sincronizzazione di
Organizzazione.

Vedere anche

Categorie in Organizzazione (pagina 37)

Impostazione personalizzata di default per Organizzazione
E possibile personalizzare Organizzazione creando un'impostazione per
aprire gli stessi template e le stesse categorie in tutti i nuovi modelli.
Un'impostazione personalizzata e utile se si dispone di template e categorie da
utilizzare in tutti i modelli. Pertanto, non & necessario creare o importare
template e categorie separatamente per ciascun modello. L'impostazione
personalizzata viene utilizzata quando si apre Organizzazione per la prima
volta in un modello.

E possibile inoltre escludere alcuni tipi di oggetti (pagina 65) da
Organizzazione utilizzando il file ExcludedTypesFromOrganizer.xaml. |
tipi di oggetti esclusi non sono visualizzati in Browser oggetti e non vengono
inclusi nelle categorie.

Per rendere categorie e template delle categorie disponibili in tutti i modelli,
memorizzare i template nella cartella \ProjectOrganizerData
\PropertyTemplates e le categorie nella cartella \ProjectOrganizerData
\DefaultCategoryTrees. | template e le categorie vengono memorizzati nel
formato xm1. | file dei template proprieta hanno l'estensione

file .propertytemplate e le categorie hanno I'estensione file .category.

NOTA Le categorie di posizione definite vengono importate automaticamente ma si
comportano allo stesso modo delle categorie create manualmente. Le
categorie automatiche devono essere definite in ciascun modello
separatamente.

E possibile includere le cartelle in una o tutte le seguenti cartelle:
+ Cartella del modello corrente

+ Cartella progetto definita nell'opzione avanzata xS PROJECT
+ Cartella azienda definita nell'opzione avanzata xs FIRM

+ Le cartelle definite nell'opzione avanzata XS_SYSTEM
Esempio di cartelle:

ProjectCrganizerData

, DefaultCategoryTrees
PropertyTernplates

|~ ExcludedTypesFromOrganizerxaml .
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Tutti i template e le categorie in queste cartelle vengono caricati in
Organizzazione quando lo si apre per la prima volta in un modello. Se sono
presenti molti file con lo stesso nome in diverse cartelle, viene caricato il primo
file trovato, mentre gli altri file con lo stesso nome vengono ignorati. L'ordine
diricerca e sempre: modello, progetto, azienda, sistema. Il file roles.ini non
determina tale ordine.

Ad esempio, Se rebar.category, category.category e
material.category Sitrovano nella cartella \ProjectOrganizerData
\DefaultCategoryTrees di una cartella sistema, tali file saranno tutti
caricati automaticamente nelle categorie. Se e presente anche un file
rebar.category nella cartella \PROJECT\ProjectOrganizerData
\DefaultCategoryTrees e nella cartella \model\ProjectOrganizerData
\DefaultCategoryTrees, viene utilizzato solo il primo file rebar.category
trovato. In tal caso, il file nella cartella modello sarebbe il primo file trovato.

NOTA E possibile utilizzare i file roles. ini per controllare piu impostazioni. Ad
esempio, creare una cartella \Concrete\ProjectOrganizerData € una
cartella \Steel\ProjectOrganizerData nella cartella azienda. Definire
quindi nel file roles.ini quale di queste cartelle viene letta e/o I'ordine di
lettura delle cartelle. In questo modo, € possibile leggere solo i file della
cartella \Concrete oppure leggere per prima la cartella \Concrete. In tal
caso, i file con lo stesso nome nella cartella dell'acciaio vengono ignorati.

| template e le categorie caricati vengono salvati in Projorg.db all'interno
della cartella \ProjectOrganizer nella cartella del modello. Quando si apre
per la prima volta Organizzazione, viene creato ProjOrg.db e i file sono letti
dalle cartelle del modello, di progetto, azienda e sistema. Il database
ProjOrg.db memorizza tutte le informazioni su template e categorie
utilizzate nel modello. Quando si apportano modifiche ai template e alle
categorie nelle cartelle, queste non vengono aggiornate automaticamente in
ProjOrg.db. Il database non leggera di nuovo i file xm1 di template e
categorie, pertanto gli aggiornamenti dei file non saranno applicati
automaticamente.

Se si desidera applicare i template e le categorie modificate al database
ProjOrg, sono disponibili due opzioni:

+ Eliminare i template e le categorie precedenti in Organizzazione e
importare i template e le categorie modificati. Si consiglia di utilizzare
guesta opzione.

+ Esportare da Organizzazione tutti i template e le categorie da conservare
e chiudere il modello. Eliminare il database Proj0Org.db dalla cartella
\ProjectOrganizer all'interno della cartella del modello e riaprire il
modello. Reimportare i template e le categorie esportati in
Organizzazione.

NOTA Con la seconda opzione, Organizzazione sara completamente
reimpostato. Se non vengono esportati, tutti i dati andranno persi.
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Vedere anche

Categorie in Organizzazione (pagina 37)

Importazione di una categoria in Organizzazione (pagina 72)
Importazione di un template di proprieta in Organizzazione (pagina 36)
Esportazione di una categoria da Organizzazione (pagina 70)

Esportazione di un template di proprieta da Organizzazione (pagina 37)

Esclusione dei tipi di oggetti da Organizzazione

Alcuni tipi di oggetti possono essere esclusi da Organizzazione. Questi tipi di
oggetti sono elencati nel file ExcludedTypesFromOrganizer.xaml che di
default si trova nella cartella \system\ProjectOrganizerData
nell'ambiente comune. La posizione puo variare in base al proprio ambiente. |
tipi di oggetti esclusi non sono visualizzati in Browser oggetti e non vengono
inclusi nelle categorie, anche se nelle regole della categoria é stato scelto di
includere un modello e tutti i relativi oggetti in una categoria. Ad esempio,
carichi, tagli e adattamenti sono elencati nel file
ExcludedTypesFromOrganizer.xaml ed esclusi da Organizzazione.

E possibile modificare il file ExcludedTypesFromOrganizer . xaml per
includere o escludere i tipi di oggetti. Prima di modificare il file, si consiglia di
copiarlo nella cartella \ProjectOrganizerData che sitrova nella cartella del
modello. Potrebbe essere necessario creare la cartella
\ProjectOrganizerData poiché di default non esiste nella cartella del
modello.

Ad esempio, per escludere gli adattamenti, modificare il valore come segue:
<Fitting>true</Fitting>a<Fitting>false</Fitting>

Per includere nuovamente gli adattamenti, ripristinare il valore false su
true.

Per applicare le modifiche, cliccare su 2 in Categorie per sincronizzare
completamente Organizzazione con il modello.

NOTA Non aggiungere o rimuovere righe dal file
ExcludedTypesFromOrganizer.xaml; in caso contrario, Organizzazione
non potra utilizzare il file.

E inoltre possibile personalizzare Organizzazione creando un'impostazione
(pagina 63) per aprire gli stessi template e le stesse categorie in tutti i nuovi
modelli. Un'impostazione personalizzata e utile se si dispone di template e
categorie da utilizzare in tutti i modelli.
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1.7 Sincronizzazione di Organizzazione con il modello

E possibile sincronizzare Organizzazione con il modello affinché le categorie
siano aggiornate e Browser oggetti mostri i valori delle proprieta degli oggetti
pit recenti del modello. E inoltre possibile sincronizzare le singole categorie o
ricaricare la vista Browser oggetti.

La sincronizzazione aggiunge le informazioni sulla localizzazione (pagina 69)
alle proprieta degli oggetti del modello. E possibile utilizzare le informazioni
sulla localizzazione durante la creazione di report e richieste.

Sincronizzazione di Organizzazione

Con la sincronizzazione di Organizzazione < vengono aggiornate tutte le
proprieta degli oggetti modificati nel database di Organizzazione. Non é
necessario ricaricare il Browser oggetti se si modifica la selezione nel
modello, si sceglie un'altra categoria o un altro template proprieta. Dopo avere
sincronizzato Organizzazione, le proprieta degli oggetti sono aggiornate
finché non si apportano modifiche nel modello.

Organizzazione viene sincronizzato:

* Quando si clicca sul pulsante Q Sincronizza con il modello..
* Quando si apre Organizzazione e si sceglie di sincronizzarlo.

Per rendere la sincronizzazione piu veloce, impostare 'opzione avanzata

XS COLLECT MODEL HISTORY SU TRUE.Se XS COLLECT MODEL HISTORY €
impostato su FALSE, al momento della sincronizzazione tutti gli oggetti
vengono caricati per verificare quali sono stati eliminati nel modello.

Quando si sincronizza Organizzazione, la cronologia delle azioni di Tekla
Structures utilizzata per annullare 'ultima azione viene eliminata. Cio significa

che non é possibile utilizzare il comando Annulla (Ctrl + Z) “2 subito dopo la
sincronizzazione. In caso contrario, Annulla funziona normalmente.

Si noti che la lista Annulla cronologia {I‘)viene cancellata quando si
sincronizza Organizzazione. La lista Annulla cronologia mostra tutti i
comandi eseguiti e le modifiche apportate nel modello. La lista viene
cancellata anche quando si salva il modello.

E possibile definire in Organizzazione Impostazioni = che Organizzazione
sia sempre sincronizzato all'apertura. Passare alla scheda Sincronizzazione e
selezionare la casella di controllo Sincronizza sempre Organizzazione con il
modello all'apertura..

Quando si apre Organizzazione e si seleziona la casella di controllo Non
visualizzare piu questa finestra di dialogo. nella finestra di dialogo
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Sincronizza, Organizzazione non visualizza piu la finestra di dialogo
Sincronizza in alcun modello in cui si utilizza Organizzazione. Per visualizzare
di nuovo la inestra di dialogo Sincronizza, cercare la cartella \users
\<user>\AppData\Local\Trimble ed eliminare tuttii ile che

iniziano con ObjectBrowser. L'eliminazione di questi ile comporta la
rimozione delle impostazioni unita di default di Organizzazione. Veri icare le
impostazioni unita in Organizzazione Impostazioni.

Aggiornamento dell'intero database di Organizzazione

E possibile aggiornare l'intero database di Organizzazione, in modo che le
proprieta visualizzate in Browser oggetti o utilizzate nelle categorie vengano
aggiornate in tutti gli oggetti del modello nel database di Organizzazione.

Il database di Organizzazione viene aggiornato:

* Quando si preme Ctrl + 2 sincronizza con il modello.
* Quando si apre un modello salvato con una versione precedente di Tekla

Structures e si clicca su Q,Sincronizza con il modello.

* Quando si seleziona o si deseleziona l'impostazione nella scheda
Sincronizzazione in Organizzazione Impostazioni, quindi si chiude la
finestra di dialogo Impostazioni. L'impostazione controlla se
Organizzazione utilizza le entita gettate o le unita di getto in opera come
gerarchia di getto in opera piu alta nelle categorie.

* Quando si maodifica qualsiasi opzione avanzata specifica del modello e la

. - = . .
volta successiva si clicca su %~ Sincronizza con il modello.

* Quando si salva il modello con Salva come e la volta successiva si clicca su

Q Sincronizza con il modello.

+ Quando si modifica il catalogo materiali e la volta successiva si clicca su (&=_
Sincronizza con il modello.

Ricaricamento del Browser oggetti

Cliccare sul pulsante di ricarica 2 in Browser oggetti per visualizzare i valori
delle proprieta piu recenti dal modello. Dopo avere visualizzato una proprieta
di qualsiasi oggetto in Organizzazione, la proprieta verra aggiornata nel
database di Organizzazione al momento della sincronizzazione.
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Se si apportano modifiche nel modello durante la visualizzazione degli oggetti,
ricaricare il Browser oggetti.

NOTA Quando si selezionano gli oggetti nel modello o nelle categorie, il Browser
oggetti mostra le proprieta gia incluse nel database di Organizzazione e
carica i nuovi valori dal modello nelle proprieta non ancora presenti nel
database di Organizzazione.

ol

E necessario Ricarica la vista |
con i nuovi valori.

_in Browser oggetti per aggiornare la vista

Sincronizzazione di una categoria
Organizzazione viene parzialmente sincronizzato:

* Quando si seleziona una categoria, cliccare con il pulsante destro del
mouse e selezionare Sincronizza categoria.

Per visualizzare la data e I'ora di sincronizzazione, cliccare di nuovo con il
pulsante destro del mouse sulla categoria.

* Quando si sincronizzano le categorie durante I'esportazione.
Sincronizzazione parziale:

+ Sincronizza l'intero progetto quando si sincronizza qualsiasi categoria di
posizione, ad esempio un Piano.

+ Sincronizza le categorie utilizzate nelle regole di categoria delle altre
categorie quando si sincronizzano queste altre categorie.

« Sincronizza l'intera struttura ad albero delle categorie creata in base alle
regole delle sottocategorie automatiche quando si sincronizza una
sottocategoria nella struttura ad albero.

* Sincronizza l'intera struttura ad albero delle categorie quando si
sincronizza una sottocategoria creata manualmente in una struttura ad
albero delle categorie delle proprieta.

NOTA La sincronizzazione parziale non aggiorna le proprieta visualizzate in Browser

oggetti. E necessario ricaricare il 2 Browser oggetti per visualizzare il
contenuto aggiornato della categoria.

Esclusione di una categoria dalla sincronizzazione

1. Selezionare una categoria, cliccare con il pulsante destro del mouse e
selezionare Proprieta.

2. Deselezionare la casella di controllo Aggiorna categoria alla
sincronizzazione.

Gli oggetti eliminati dal modello vengono rimossi dalla categoria anche se
I'opzione Aggiorna categoria alla sincronizzazione non e selezionata.
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1.8 Creazione di report delle categorie di posizione di
Organizzazione

E possibile utilizzare le proprieta delle categorie di posizione nei report. Se
sono presenti piu progetti in un modello, € necessario selezionare il progetto,
comprese le sottocategorie nel progetto, che viene utilizzato nella creazione di
report. E possibile utilizzare solo un progetto alla volta. E possibile scrivere le
proprieta dei report nel modello.

1. Per aprire Organizzazione, sulla ribbon cliccare su Gestione e
selezionare Organizzazione.

2. Selezionare un Progetto.

3. Cliccare con il pulsante destro del mouse e selezionare Utilizza per il
report.

L'icona davanti al Progetto selezionato per il report viene visualizzata in
nero M.

4. Cliccare di nuovo con il pulsante destro del mouse su Progetto e
selezionare Scrivi sul modello per il report.

Le proprieta dei report vengono aggiornate nel modello.

Le proprieta di posizione degli oggetti a livello di assemblaggio nel
modello sono:

* LBS_PROJECT

* LBS_BUILDING

* LBS_SECTION

* LBS_SITE

* LBS_FLOOR

* LBS_FLOOR ELEVATION

* LBS_HIERARCHY LEVEL NUMBER
* LBS_HIERARCHY

5. Per modificare il progetto utilizzato per la creazione di report, selezionare
un altro Progetto, cliccare con il pulsante destro del mouse e selezionare
Utilizza per il report.

6. Cliccare di nuovo con il pulsante destro del mouse su Progetto e
selezionare Scrivi sul modello per il report.

Le proprieta dei report vengono aggiornate nel modello.
Le proprieta dei report vengono scritte anche nel modello quando si

. , - . . .
sincronizza &=_ Organizzazione con il modello.
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NOTA Quando si utilizzano le proprieta di posizione in un template di report, &
necessario aggiungere LOCATION BREAKDOWN STRUCTURE al nome
proprieta, ad esempio LOCATION BREAKDOWN STRUCTURE.LBS FLOOR.

Vedere anche

Categorie in Organizzazione (pagina 37)

Sincronizzazione di Organizzazione con il modello (pagina 66)

Esportazione di una categoria da Organizzazione

E possibile esportare le categorie da Organizzazione in un file di formato xml
e utilizzare le categorie esportate in altri modelli. E possibile esportare le
categorie selezionate o tutte le categorie di posizione, le categorie
personalizzate e le categorie delle proprieta contemporaneamente.
Organizzazione crea solo un file di esportazione . category anche se si
esportano piu categorie contemporaneamente. Esportando le categorie &
possibile assicurarsi di disporre di copie di backup delle categorie create.

Per informazioni su come utilizzare le cartelle progetto, sistema e azienda con
Organizzazione, vedere Impostazione personalizzata di default per
Organizzazione (pagina 63).

1.

Per aprire Organizzazione, sulla ribbon cliccare su Gestione e
selezionare Organizzazione.

Selezionare una o piu categorie.

Cliccare su # e selezionare Esporta categorie di Organizzazione.

Definire le impostazioni di esportazione.

a. Selezionare Tutte le categorie o Strutture di categorie
selezionate.

Esportazione delle categorie di posizione: viene esportato I'intero
progetto anche se si seleziona una sola sottocategoria del
progetto, ad esempio un piano.

Esportazione delle categorie create utilizzando le regole: viene
esportata l'intera struttura ad albero della categoria. Se si
seleziona una sottocategoria, vengono esportate anche la
categoria principale e le altre sottocategorie nella struttura ad
albero della categoria.

Esportazione delle categorie di proprieta: viene esportata l'intera
struttura ad albero della categoria. Se si seleziona una
sottocategoria, vengono esportate anche la categoria principale e
le altre sottocategorie nella struttura ad albero della categoria.
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+ Esportazione delle categorie create manualmente: Viene esportata
solo la categoria selezionata.

b. Selezionare la casella di controllo Includi proprieta delle categorie
per includere le proprieta delle categorie nell'esportazione.

+ Seleregole nelle proprieta delle categorie includono un filtro e si
intende di utilizzare la categoria in un altro modello, il filtro deve
essere disponibile in tale modello. In caso contrario, la categoria
non includera il contenuto corretto.

* Se non si seleziona Includi proprieta delle categorie, viene
esportato solo il nome della categoria. Il template di proprieta &
impostato sul template di default nell'esportazione.

c. Selezionare la casella di controllo Includi oggetti per includere i GUID
degli oggetti nell'esportazione.

Se la categoria esportata viene utilizzata in altri modelli, le categorie
sono vuote.

d. Selezionare la casella di controllo Sincronizza le categorie prima
dell'esportazione per assicurarsi che nell'esportazione vengano
incluse le modifiche piu recenti al modello.

5. Cliccare su Sfoglia per selezionare la cartella di destinazione.

Di default, la categoria viene esportata nella cartella \ProjectOrganizer
all'interno della cartella del modello corrente.

6. Cliccare su Esporta.

Se la categoria che si sta esportando include altre categorie nelle regole di
proprieta delle categorie e queste altre categorie non sono state
selezionate per |'esportazione, viene visualizzata la finestra di dialogo
Esporta riferimenti struttura di categorie.

a. Esporta riferimenti validi esporta le categorie comprese le regole
definite nella categoria.

Questa opzione e disattivata quando le categorie definite nelle regole
per |'esportazione non sono state selezionate. Cliccare su Annulla e
selezionare la categoria da esportare e le categorie utilizzate nelle
regole. In tal caso, la finestra di dialogo Esporta riferimenti
struttura di categorie non viene visualizzata. Durante
l'importazione, tutte le categorie esportate verranno ora importate.

b. Esporta senza rifermenti esporta i GUID degli oggetti nelle categorie
se é stata selezionata la casella di controllo Includi oggetti nella
finestra di dialogo Esporta struttura di categorie.

Se si e scelto di non includere gli oggetti, viene esportato solo il nome
della categoria. Durante I'importazione Organizzazione considera
questa categoria come categoria creata manualmente.

7. Cliccare su OK.
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Vedere anche

Importazione di una categoria in Organizzazione (pagina 72)

Categorie in Organizzazione (pagina 37)

Importazione di una categoria in Organizzazione

E possibile importare le categorie esportate da Organizzazione nel modello
corrente o in altri modelli di Tekla Structures. | file di importazione delle
categorie sono in formato xm1 con l'estensione file . category. E possibile
importare un file . category alla volta. Il file pud contenere molte categorie.

Per informazioni su come utilizzare le cartelle progetto, sistema e azienda con
Organizzazione, vedere Impostazione personalizzata di default per
Organizzazione (pagina 63).

1.

A O

Per aprire Organizzazione, sulla ribbon cliccare su Gestione e
selezionare Organizzazione.

Cliccare su # e selezionare Importa categorie di Organizzazione.
Cliccare su Sfoglia.

Selezionare il file . category da importare.

Cliccare su Apri.

Cliccare su Importazione.

Se la categoria che si sta importando ha lo stesso nome di una categoria
esistente, sono disponibili le seguenti opzioni:

- E possibile importare la categoria e sostituire la categoria esistente.
- E possibile scegliere di non importare la categoria.

- E possibile importare la categoria ma mantenere la categoria
esistente. Se si importa una categoria con lo stesso nome di una
categoria esistente, Organizzazione aggiunge un numero consecutivo
al nome della categoria.

Le categorie di posizione vengono aggiunte alla fine delle categorie di
posizione, le categorie proprieta alla fine delle categorie proprieta e le
categorie personalizzate alla fine delle categorie personalizzate.

NOTA Se la categoria importata non contiene alcun oggetto, verificare se le

regole nelle proprieta della categoria includono un filtro che non
esiste nel modello. Quando si aggiunge il filtro al modello, i contenuti
della categoria vengono aggiornati. Un altro motivo potrebbe essere
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che nel modello non sono presenti oggetti che corrispondono alle
regole.

La categoria pud anche essere vuota se presenta solo contenuto
aggiunto manualmente e gli oggetti non sono stati inclusi
nell'esportazione. Se la categoria e stata importata da un altro
modello, il contenuto aggiunto manualmente non viene importato.

Vedere anche
Categorie create nelle versioni precedenti di Tekla Structures (pagina 73)
Esportazione di una categoria da Organizzazione (pagina 70)

Categorie in Organizzazione (pagina 37)

Categorie create nelle versioni precedenti di Tekla

Structures

Se Organizzazione modello ¢ stato utilizzato nello stesso modello in una
versione precedente di Tekla Structures, le categorie create in Organizzazione
modello vengono trasferite automaticamente a Organizzazione. Le categorie
di Organizzazione modello sono visualizzate nelle categorie personalizzate di
Organizzazione.

Quando si utilizza Organizzazione in un modello creato in una versione
precedente di Tekla Structures:

+ Se Organizzazione modello non & mai stato aperto nel modello della
versione precedente di Tekla Structures, non viene importata alcuna
categoria.

+ Se Organizzazione modello e stato aperto e chiuso nel modello della
versione precedente di Tekla Structures, le categorie delle aree logiche di
cantiere e progetto vengono importate in Organizzazione.

+ Se alle categorie delle aree logiche di Organizzazione modello é stato
aggiunto almeno un oggetto, le categorie delle aree logiche vengono
importate in Organizzazione.

+ Se alle categorie dei tipi di oggetti di Organizzazione modello é stato
aggiunto almeno un oggetto, tutte le categorie vengono importate in
Organizzazione.

Gli insiemi di proprieta di Organizzazione modello vengono importati in
Organizzazione, convertiti in template di proprieta e rinominati in base alle
categorie. Se piu categorie hanno lo stesso nome, un numero consecutivo
viene aggiunto al nome del template di proprieta.

Vedere anche

Importazione di una categoria in Organizzazione (pagina 72)
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1.12

Categorie in Organizzazione (pagina 37)

Importazione delle categorie IFC in Organizzazione

E possibile importare la struttura di suddivisione della posizione di un modello
IFC come categoria IFC nelle categorie di posizione in Organizzazione.

1. Per aprire Organizzazione, sulla ribbon cliccare su Gestione e
selezionare Organizzazione.

2. Selezionare Progetto, cliccare con il pulsante destro del mouse e
selezionare Nuovo progetto IFC.

3. Selezionare il modello IFC.
Cliccare su Importa.

Le categorie IFC vengono importate nella parte inferiore delle categorie di
posizione. Gli oggetti del modello IFC importato sono inclusi
automaticamente nelle categorie IFC.

5. Seil modello IFC e stato modificato, & possibile aggiornare la versione piu
recente del modello per le categorie. Selezionare il livello di categoria IFC
piu alto nella struttura ad albero delle categorie, cliccare con il tasto
destro del mouse e selezionare Aggiorna.

SUGGERIMENTO Se siimportano delle categorie IFC con lo stesso nome delle
categorie IFC esistenti, Organizzazione aggiunge un numero
consecutivo al nome della categoria. E possibile rinominare le
categorie.

Vedere anche

Categorie in Organizzazione (pagina 37)

Strumento di organizzazione in modalita multi-user

Quando si utilizza Organizzazione in modalita multi-user, un solo utente alla
volta puo salvare le modifiche. Il primo utente che apre Organizzazione
diventa I'utente principale ed e I'unico utente che pud salvare le modifiche.
Quando l'utente principale chiude Organizzazione e salva il modello, un altro
utente che desidera salvare le modifiche deve prima chiudere Organizzazione
e aprirlo nuovamente per poter salvare le modifiche.

Se é gia presente un utente principale in Organizzazione quando un altro
utente apre Organizzazione, I'altro utente riceve un messaggio per informarlo
che il database e bloccato e le modifiche non possono essere salvate in modo
definitivo. Anche se un solo utente alla volta puo salvare le modifiche, gli altri
utenti possono comunque selezionare, creare e modificare le categorie e i
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template di proprieta. Gli altri utenti possono inoltre esportare le categorie e i
template di proprieta modificati e reimportarli in Organizzazione per il
salvataggio.

NOTA | dati di Organizzazione non vengono condivisi in Tekla Model Sharing.

Vedere anche

Organizzazione (pagina 7)

1.13 Esempio: organizzazione del modello in categorie di
posizione e personalizzate e visualizzazione delle
quantita

Nell'esempio riportato di seguito viene illustrato il flusso di lavoro di base
relativo all'impostazione di Organizzazione e alla creazione di parametri per
barre d'armatura e calcestruzzo.

Organizzazione verra utilizzato per organizzare il modello in edifici, sezioni e
piani in base alle posizioni all'interno del modello. Verra creata una struttura
ad albero della categoria e categorie personalizzate. Dopo avere creato le
categorie di posizione e personalizzate, visualizzare e creare report sulle
quantita risulta facile e veloce in Browser oggetti.

Nell'esempio l'impostazione viene eseguita utilizzando il Cast in Place
Sample model disponibile nell'ambiente Default come modello prototipo. E
possibile eliminare l'impostazione esistente oppure é sufficiente creare un
nuovo progetto e avviarne l'impostazione.
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Esempio: organizzazione del modello in edifici, sezioni e
piani

A questo punto il modello verra organizzato in categorie di posizione
(pagina 40).

il

e
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e e =)
177G

1. Per aprire Organizzazione, sulla ribbon cliccare su Gestione e
selezionare Organizzazione.

2. Selezionare la categoria Edificio in Progetto, cliccare con il pulsante
destro del mouse e selezionare Definisci box di delimitazione per
localizzazione.

3. Regolare il box di delimitazione per |'edificio selezionando o immettendo
le coordinate.
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Boundary boxes for locations X

Location definition for "Project > Site > Building” Unit: Millimeter (mm)

Sections Floors Settings v

Grid origin in the model (0,0, 0,0,00) Rotation 0°

Building name Local X Axis Local Y Axis Local Z Axis
Building 1(0.0) g -500.0 v -5000.0 v
'6(360000) ¥ 'G(372000) * ~+17400 (17 4C~

Modify  Close

Passare alla scheda Sezioni e aggiungere due sezioni all'edificio
utilizzando i valori mostrati nell'immagine riportata di seguito.
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Boundary boxes for locations

Location definition for "Project > Site > Building"

X

Unit: Millimeter (mm)

Building Sections | | Floors Settings v
<+ Section
Section name Local X Axis Local Y Axis Local Z Axis
_ frame 100 -500,0 -5000,0
N ] x
6 (36 000,0) 30 500,0 +17400 (17 400,0)
5 Ramp 1(0,0) 30 500,0 -5.000,0
o
6 (36 000,0) G (37 200,0) +17400 (17 400,0)

Modify  Close

——

E possibile cliccare sulla casella blu davanti al nome della sezione per
visualizzare la sezione nel modello. L'immagine di seguito mostra la

sezione Frame.

Boundary bowes 1o I0cations
Lecation cefinition for “Project > Site > Building”
& Section

Section name Local X Axis
Frame L 0

6 (36 000.0;
Rang 1000

6 (36 000,0)

Unit: Millimeter (mm)

Local ¥ Axis Local Z Axis.

5000 50000

30 00,0 +17400 (17 400.0)

30 500.0 $0000

G (37 2000 +17400 (17 4000

ety

8

Passare alla scheda Piani e creare un sistema di piano per la sezione
Frame in base alle linee griglia.
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Boundary boxes for locations X

Location definition for "Project = Site > Building” Unit: Millimeter (mm)
Building  Sections | focr | Settings v
Floor system |FIDDr system *| X = Floor system
= Floors based on grid
—————— Fra“‘e o
S Fioor, 0.0
Local building top
k3
Floor 5 .
B | Foor +13800 (13 800.0) ©
=
Floor 4 3400,0 .
B | Fioor . +10400 (10 400,0] ~
__________________________________________________[Ry=m x
b 3
Floar 3 34000 . B
" s . 700 (7 0000) ¥
I
= o
Floor 2 34000 9
K |Froor . +3600 (36000]  ~
I
k]
Floor 1 3 600,0 —
Igl oor . +q,'[0'0} -
|Q| Baserment Local building bottom

Cliccare su Modifica e Chiudi.
I modello & stato organizzato in sezioni e piani in base alle posizioni.

Esistono tre oggetti rampa che si trovano in Basement della sezione
Struttura. E necessario spostarli manualmente nella sezione Rampa:

a. Seleziona la categoria Basement, cliccare con il pulsante destro del
mouse e selezionare Seleziona nel modello per visualizzare gli
oggetti nel modello.

b. Selezionare i tre oggetti rampa nel modello.
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c. Cliccare con il pulsante destro del mouse sulla categoria Rampa e
selezionare Muovi gli oggetti selezionati.

Esempio: creazione di una categoria personalizzata con
sottocategorie automatiche in base ai nomi degli oggetti in
Organizzazione

Verra adesso creata una categoria personalizzata (pagina 51) per gli

assemblaggi, che sara suddivisa in sottocategorie in base al nome degli
assemblaggi.

1. Cliccare su * per creare una nuova categoria personalizzata.

2. Cliccare con il pulsante destro del mouse su Categoria personalizzata e
selezionare Proprieta. Rinominare la categoria come Oggetto.

3. In Contenuto oggetto automatico aggiungere i filtri dei materiali
Materiale - CalcestruzzoeMateriale - Acciaio alleregole. E
inoltre possibile selezionare il modello Tekla Structures per includere gli
oggetti Tekla Structures nel contenuto della categoria.

Category Properties

Name: Object

== Object

- Rules for setting category content

Y Automated object content

Select the model to automatically add objects to this category Model list

|Tekla Structures mode|

| v

)

Add categories or filters to automatically add objects to this category. YObject group...

|T Material - Concrete » | L Y |T Material - Steel »
[ v

4. Cliccare su Modifica per aggiungere gli oggetti alla categoria.

5. Dopodiché, raggruppare gli oggetti in Browser oggetti. Cliccare su (= e
selezionare Gruppo per creare un raggruppamento in base alla colonna
Nome. Il raggruppamento visualizzato in Browser oggetti € un'anteprima
delle sottocategorie automatiche.
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8.
9.

& (Organizzazione

v
& £ [Defoute - | Modifca [ = b .3 EQ
Name < X
Content ty < Material type = Material Position number | Profile Top level f mm  Height / mm | Length / mm | Width / mm
» ANCHOR BOLT (56,
2016 31
» BEAM (69)
565 040
» COLUMN (95)
324 200
g ELEVATED SLAB (3)
132 800 200
» EMBED (267)
46995
» FASTENER (144)
7200 50
4 FOOTING (23)
157 948
» GROUND SLAB (7.
101 458
» ITEM (189)
57 645 5
» PAD FOOTING (19
9 500
4 STAIR (3
9 600 3200
» STAIRCASE SLAB (17)
35405
» STAIRCASE WALL (25
56 250 150
MNumero di oggetti nella tabella: 985 Risultato di:| Totale ¥ | Di queste righe:| Tutto -
1921751

Dopodiché, creare sottocategorie automatiche per la categoria in base ai
nomi degli oggetti. Cliccare con il pulsante destro del mouse sulla nuova
categoria, selezionare Proprieta e in Sottocategorie automatiche
cliccare su Raggruppamento nel browser oggetti. In questo modo, le
proprieta degli oggetti utilizzate nel raggruppamento vengono aggiunte
alle proprieta categoria.

Selezionare la casella di controllo Includere il livello di assemblaggio
piu alto nel modello.

Selezionando Includere il livello di assemblaggio piu alto nel modello
nella categoria verranno inclusi solo gli assemblaggi e le entita gettate. In
caso contrario, la categoria comprendera sia le parti che gli assemblaggi.
L'utilizzo degli assemblaggi nelle categorie € importante perché in seguito
verranno selezionate e visualizzate piu categorie diverse e cio richiedera
I'utilizzo delle dipendenze gerarchiche per gli oggetti. Inoltre,
Organizzazione ¢ costruito per I'utilizzo con gli assemblaggi.

Selezionare il template di proprieta Default per Browser oggetti.
Cliccare su Modifica.

Le sottocategorie vengono create nella categoria Oggetto. Se vengono
apportate modifiche al modello, la categoria e le sottocategorie verranno
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aggiornate. Ad esempio, vengono create nuove sottocategorie e quelle vecchie
vengono eliminate in base ai nomi rilevati nel modello.

17 ANCHOR BOLT (64)
11 Assembly (9)

I seam (94

11 coLumn (93)

13 ELEVATED SLAB (5)
11 eMBED (183)

I] FASTENER (90)

11 FooTING (43)

Il GROUND SLAB (7)
13 STAIRCASE SLAB (17)
13 STAIRCASE WALL (25)
11 staRs (5)

1 waLL (50

Dopodiché, verra creata una categoria personalizzata per le barre d'armatura.

Esempio: creazione di una categoria personalizzata per le
barre d'armatura in Organizzazione

Verra ora creata una categoria personalizzata (pagina 51) per le barre
d'armatura.

1. Creare una nuova categoria e denominarla Armatura. Selezionare per
utilizzare il filtro Tipo di oggetto - Armatura nelle regole delle
proprieta categoria.
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Se non e disponibile un filtro per I'armatura, cliccare su Gruppo oggetti e
creare un filtro come mostrato nell'immagine di seguito.

& Object Group - Organizer @
Save/Load

Object type - Reinforcement v |Save Object type - Reinforc |Save as e

Objects with matching properties will be included in the group

{ Category Property Condition Value Add row
& Object Object type Equals v Reinforcing bar Tl
It 11 » | Mew filter |

Cancel

2. Selezionare un template di proprieta per Browser oggetti. In questo
esempio e selezionato il template Barra d'armatura. Per questa
categoria, non selezionare la casella di controllo Includere il livello di
assemblaggio piu alto nel modello. Se si sceglie di includere solo gli
assemblaggi, vengono inclusi tutti gli assemblaggi che contengono barre
d'armatura Il livello di assemblaggio piu alto per le barre d'armatura é
entita gettate. Creare sottocategorie in base al diametro nominale.

3. Cliccare su Modifica per creare la categoria.

Sono state create le categorie necessarie ed € possibile iniziare a creare
report.

Dopodiché, verra creato un take-off di quantita di calcestruzzo e un take-off di
quantita di barre d'armatura per gli oggetti specifici in una posizione specifica.

NOTA E possibile personalizzare Categorie in modo che si apra con un
insieme di categorie di default per evitare di creare le categorie
utilizzate frequentemente per ciascun progetto. Esportare le categorie
desiderate (pagina 70) in formato xm1 come file . category. Salvare il
file nella cartella azienda in \ProjectOrganizerData.

by .

Esempio: creazione di un take-off di quantita di
calcestruzzo utilizzando Organizzazione

Si otterranno adesso le quantita (pagina 8) e I'area delle cassaforme per le
colonne nel primo piano. E necessario disporre di quantita precise per
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ordinare i materiali (calcestruzzo e compensato cassaforma) o anche solo per
pianificare il lavoro.

1. Selezionare le categorie Piano 1 e Colonna nella struttura ad albero delle
categorie.

2. Selezionare un template di proprieta per i take-off di quantita. Browser
oggetti adesso mostra le quantita delle colonne nel primo piano.

& Organizer
S 4
&= f [Quanu‘ty takeoff "\. Modify  [«] Show from model  [+] Show from Categor is
Mame & Grid position  Material Profile  Length /f mm  Volume /f m3  Top level /f mm  Section  Floor
COLUMN | 3/F C30/37 | 400%40 3 200,0 0.5 34000 Frame | Floorl
COLUMNMN | 4/F C30/37 | 400%40 32000 0,5 34000 Frame Floor1
COLUMN | 5/F C30/37 400*40 3 2000 0.5 34000 Frame Floor1l
COLUMN | 5/E C30/37 | 400%40 2 816,6 0,4 30166 Frame Floorl
COLUMN | 3/E C30/37 400%40 2 800,0 04 30000 Frame Floor1
COLUMN | 3/D C30/37 | 400*40 2 800,0 04 30000 Frame | Floorl
COLUMN | 3/C C30/37 | 400%40 2 800,0 04 30000 Frame  Floor1
COLUMN ' 3/A C30/37 400*40 2 800,0 04 30000 Frame Floorl
COLUMN ' 4/A C30/37 | 400%40 2 800,0 0,4 30000 Frame Floor1
COLUMN | 5/A C30/37 | 400%40 2 800,0 04 30000 Frame Floor1
COLUMN | 6/A C30/37 400740 28166 04 30166 Frame Floor1
COLUMN 6/B C30/37 | 400*40 2 816,6 04 30166 Frame Floor1
COLUMN | 6/C C30/37  400%40 28166 04 30166 Frame Floor1
COLUMN | &/D C30/37 | 400*40 2 816,6 04 30166 Frame | Floorl
COLUMN  5/D C30/37 | 400%40 2 816,6 04 30166 Frame Floor1
COLUMN | 4/E C30/37 400740 2 800,0 04 30000 Frame Floor1l
COLUMN ' 4/D C30/37 | 400%40 2 800,0 0,4 30000 Frame  Floorl
COLUMM  4/C C30/37 400%40 28000 04 30000 Frame Floor1
COLUMN ' 4/B C30/37 | 400%40 2 800,0 04 30000 Frame Floor1
Number of objects in the table: 19 Result of:| Total * | Of these rows:..ﬁll bl
54 499,5 87

In questo esempio sono presenti 19 colonne con un volume totale di 8,7
m3. E ora possibile creare un report eseguendo I'esportazione oppure
controllare gli oggetti singolarmente. In alternativa, e sufficiente utilizzare
il volume totale e rivolgersi al fornitore di calcestruzzo per ordinare il
calcestruzzo necessario in cantiere.

3. Selezionare un template di proprieta per la cassaforma. L'utilizzo di un
template di proprieta diverso consente di ottenere informazioni diverse
sulla selezione effettuata.
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& Organizer

—

¥ f | Formwork columns, walls and footings ~ | Modify (v Shaw from madel [+ Show from Cz | = 5

Name 4 Grid position Formwork area / m2

COLUMN
COLUMN
COLUMN
COLUMN
COLUMN
COLUMN
COLUMN
COLUMN
COLUMN
COLUMN
COLUMMN
COLUMN
COLUMN
COLUMN
COLUMN
COLUMN
COLUMN
COLUMN
COLUMN

Mumber of objects in the table:

3F
4fF
5/F
5/E
3/E
3/D
3/C
YA
4/A
S/A
B/A
6/8
6/C
&/D
5/D
4/E
4/D
4/C
4/8

51
51
52
47
4,5
45
4,5
45
45
4,5
47
4,7
4.7
47
4,7
45
4,5
45
4,5

88,4

v

Section Floor

Frame
Frame
Frame
Frame
Frame
Frame
Frame
Frame
Frame
Frame
Frame
Frame
Frame
Frame
Frame
Frame
Frame
Frame
Frame

Floorl
Floor 1
Floor 1
Floor 1
Floor 1
Floor 1
Floor 1
Floor 1
Floor 1
Floor 1
Flaor 1
Floor 1
Floor 1
Floor 1
Floor 1
Floor 1
Floor 1
Floor 1
Floor 1

Result of:| Total ¥ | Of these rD'.-.'s:[All |

Si ottiene cosi I'area totale della cassaforma per le colonne. L'area
cassaforma viene calcolata con una formula (pagina 32). E anche possibile
visualizzare la singola area della cassaforma di ciascuna colonna.

Per verificare se sono presenti discrepanze, € possibile selezionare le
colonne e individuarle nel modello per il controllo visivo:

a. Selezionare le colonne in Browser oggetti.

b. Cliccare con il pulsante destro del mouse sulle righe selezionate e
selezionare Seleziona nel modello.

c. Premere Ctrl+5 per visualizzare solo le colonne selezionate. Gli altri
oggetti sono quasi completamente trasparenti.

d. Premere Ctrl+4 per visualizzare nuovamente le superfici degli oggetti.
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& (rganizer

—

¥ | X Formwork columns, walls and footings ~ | Medify (/] Show from model  [v] Show fro

™. Name « Grid position Formwork area / m2 Section Floor

COLUMN 3F
COLUMN 4fF
COLUMN | 5/F
COLUMN | 5/E
COLUMN | 3/E
COLUMN |3/D

Dopodiché, verra creato un take-off di quantita per le barre d'armatura nelle
colonne del primo piano.

Esempio: creazione di un take-off di quantita delle barre
d'armatura utilizzando Organizzazione

Si otterranno cosi le quantita (pagina 8) delle barre d'armatura delle colonne
nel primo piano.

1. Selezionare le categorie 1° piano e Armatura e la sottocategoria
Colonna.

2. Cliccare su .=. per visualizzare le categorie come unioni e intersezioni nel
pannello di selezione, come mostrato nell'immagine riportata di seguito.
In questo esempio sono necessarie le intersezioni delle categorie.
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,i! [No highlight or selection i vl .. =

—_— [ —

» ©

[ i

Select categories above to create
unions and intersections. Drag
categories between fields to modify
the unions and intersections.

|_ Floor 1 x‘

COLUMN X|

)

|_ Reinforcement N‘

Browser oggetti mostra le barre d'armatura che appartengono alle
colonne nel Floor 1 utilizzando una combinazione di template di proprieta
di tutte le categorie selezionate. E possibile selezionare un template di
proprieta differente per visualizzare altre proprieta e modificare il
raggruppamento e l'ordinamento delle proprieta.

& Organizer
v
- f [Combéned template v | Modify [+] Shaw from model  [+#] Show fram Categories .ﬁE = 3
Size & X

Name & Content type Material type Material  Position number Profile  Top level /m Height/ mm | Length /mm Widt
P Size: 8.0(57)

£1 5100
¥ Size: 25.0(76)
303 0000
Number of objects in the table: 133 Result of: :lotal ': Of these rows::hlr ':
384 510,0

E possibile modificare la selezione della categoria per ottenere
combinazioni diverse di intersezioni e unioni. Ad esempio, € possibile
aggiungere piu categorie di piano per ottenere un'unione delle categorie.
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P 5 Highliaht obiects in the model ~ | Mg =

[S—

» ©

Select categories above to create unions and intersections.
Drag categories between fields to modify the unions and
intersections.

| Floor 1 X“| Floor2 X

|Reinforcement )(‘

| COLUMN X |

®

Drop the category here to create a new row.

3. Cliccare su Esporta nd per per creare un file Excel (pagina 70) della
selezione effettuata.

Se si utilizza spesso lo stesso report, € possibile salvare la selezione come
nuova categoria e impostare il template desiderato come template delle
proprieta di default. E possibile utilizzare le categorie nelle regole per definire
il contenuto della nuova categoria. Cio & utile specialmente quando si
costruisce il modello e si desidera includere automaticamente le modifiche al
modello nella categoria.

Esempio: tracking dei problemi di modellazione e
pianificazione utilizzando Organizzazione

E possibile utilizzare Organizzazione per evidenziare gli oggetti con
determinate proprieta. Questa funzionalita € utile a progettisti e appaltatori o
a chiunque desideri controllare le anomalie durante la modellazione o la
pianificazione.

Esempio: tracking della lunghezza delle barre d'armatura
utilizzando Organizzazione

In questo esempio la lunghezza massima delle barre d'armatura nel deposito
e di 12 metri. Tutte le barre d'armatura nel modello devono quindi avere una

lunghezza inferiore a 12 metri. E possibile utilizzare Organizzazione per
tenere traccia delle barre d'armatura con una lunghezza superiore a 12 metri.

Organizzazione 88 Esempio: tracking dei problemi di modellazione e
pianificazione utilizzando Organizzazione



Creare una nuova categoria e denominarla Lunghezza barra d'armatura

superiore a 12 m in Proprieta categoria. Cliccare su Gruppo oggetti per

creare un filtro per la categoria e impostarlo come mostrato

nell'immagine riportata di seguito. Il valore & mostrato in millimetri.

& Object Group - Organizer |5
Save/Load

rebar over 12m T Save rebar over 12m Save as >>

Objects with matching properties will be included in the group

{ Category Property Condition Value And/... Add row |
¢ Reinforcing bar  Length Greater than  12000.00 And
L Object Object type Equals w Reinfarcing bar And
MNew filter
Cancel
- L

Utilizzare Salva come per salvare il filtro con un nome univoco.

In Proprieta categoria, aggiungere il filtro creato alla casella delle regole
e un template di proprieta Browser oggetti, se necessario. Si noti che se
si seleziona la casella di controllo Includere il livello di assemblaggio piu
alto nel modello, si otterranno assemblaggi e entita gettate che
contengono barre d'armatura di lunghezza superiore a 12 metri.

Cliccare su Modifica. Le barre d'armatura con lunghezza superiore a 12
metri sono adesso incluse nella categoria. In questo esempio sono
presenti 208 barre d'armatura con lunghezza superiore a 12 metri.

\

Selezionare la categoria e visualizzare il contenuto in Browser oggetti. E
possibile raggruppare le barre d'armatura nella categoria in base, ad
esempio, alla relativa lunghezza o posizione. E inoltre possibile
selezionarle nel modello attraverso la categoria oppure selezionarle nella
lista di Browser oggetti e cliccare per selezionarle nel modello.
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A Organizer

Ol «

i f |J?Ebﬂr '] ) Mndllhr_ E] Show from model EI Show from Categories [N _=§_ _D_ I" | E
Name — | Size /mm Rebar shape Grade Quantity | Weight of single bar / kg 'Weight of group / kg Length / mm  Section F
BOTTOM_BAR 01 Undefined 1 70 7.0 17 830,0 | Frame |
BOTTOM_BAR 01 Undefined 1 7.0 7.0 17 830,0 Frame |1
EOTTOM_BAR 501 Undefined 1 70 0 17 8300 Frame || I
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 70 7.0 17 830,0 | Frame |
BOTTOM_BAR 01 Undefined 1 70 7.0 17 830,0 Frame |1
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 7.0 7.0 17 8300 Frame |
BOTTOM_BAR 01 Undefined 1 7.0 7.0 17 830,0 Frame ||
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 70 70 17 8300 Frame |
BOTTOM_BAR 01 Undefined 1 70 7.0 17 8300 Frame |
BOTTOM_BAR 01 Undefined 1 7.0 7.0 17 830,0 Frame |1
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 70 7.0 17 8300 Frame |1
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 70 0 178300 Frame |1
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 70 7.0 17 830,0 Frame |1
BOTTOM_BAR 2501 Undefined 4 553 212 14 3500 | Frame ||
BOTTOM_BAR 2501 Undefined 4 55,3 2212 14 3500 Frame ||
BOTTOM_BAR 2501 Undefined 4 35,3 2212 14 3500 Frame |
BOTTOM_BAR 01 Undefined 28 9.8 2757 249300 Frame ||
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 53 5.3 13 3200 Frame ||
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 53 5.3 13 3200 Frame |1
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 53 53 13 3200 Frame |1
BOTTOM_BAR 801 Undefined 1 53 5.3 13 3200 Frame |
BOTTOM_BAR 01 Undefined 1 33 33 133200 Frame ||
BOTTOM_BAR 01 Undefined 1 53 5.3 13 3200 Frame ||
BOTTOM_BAR &0 1 Undefined 1 53 53 133200 Frame ||
Mumber of objects in the table: 208 Result of:| Total ¥ | Of these rows:| Al -
17270 578,000 1566,0 44245 35339300

Prima che il piano passi alla fase di fabbricazione, & consigliabile eseguire
un controllo finale. E possibile selezionare le categorie Floor 2 e Rebar
length over 12 m per controllare se sono presenti delle barre d'armatura
troppo lunghe nel primo piano. In questo esempio sono presenti 9 barre
del genere.
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& Crganizer & 45 — 0O %X

A v
i x Combined template v | Modify [ Show from model [+ Show from Categori i _3_ = 2 + O
Marme & Size /mm | Rebar shape Grade Quantity Weight of single bar f kg | Weight of group / kg L) Floor 4 (484)
BOTTOM_BAR 501 Undefined 4 553 212 Floor 3 (478)
REBAR 201 Undefined 1 57 5.7 - .
Resas a0 1 ncetned |1 57 57
SLAB EDGE BAR 801 Undefined 2 101 201 ) Floor 1 (237)
SLAB EDGE BAR 801 Undtefined 2 72 145 e
SLAE EDGE BAR 801 Undefined 2 120 240 R Haor (32}
SLAB EDGE BAR 801 Undefined 2 72 145 [ Ramp (14)
SLAB EDGE BAR 801 Undtefined 2 49 1) paee——
TOR_BAR 1201 Undefined 2 127 255 Ak
¥ B Reinforcement (4825/4825)
] | Rebar length aver 12... ¥ | i
Nurmber of objects in the table: 9 Result of: | Total | Of these rows:| a8 ) i@
93,0 18,000 1208 3409 | Floor2 X |

Altri utilizzi possibili

E inoltre possibile controllare i modelli di riferimento che contengono le barre
d'armatura. In questo esempio il modello IFC e stato creato con Tekla
Structures.

1. Innanzitutto, creare un filtro come mostrato nell'immagine riportata di
seguito. Cliccare su per impostare il tipo di filtro in Organizzazione.
Creare quindi una nuova categoria utilizzando tale filtro.

Verificare di avere suddiviso il modello di riferimento in modo da
includere gli oggetti di riferimento nelle categorie.

& Opject Group - Selection Filter
Save/Load

&8
ifc rebar over 12m - lSave ifc rebar over 12m Save as =

Objects with matching properties can be selected

{ Category Property Condition Value
Ld Template EXTERNALTekla Reinforcement.Length  Greater than 12000 Delete ro
we L
ove Jown
1 LL1] * || New filter

o [ewmy. )

Organizzazione 91 Esempio: tracking dei problemi di modellazione e
pianificazione utilizzando Organizzazione



SUGGERIMENTO Se si dispone di un modello di riferimento creato con un altro
software, un modo semplice di trovare la stringa per il filtro &
utilizzare il comando Informazioni. Selezionare un oggetto e
cliccare con il pulsante destro del mouse. Trovare la stringa del
valore richiesta nella finestra di dialogo Informazioni, quindi
copiare e incollare il valore come proprieta nella finestra di dialogo
del filtro e aggiungere EXTERNAL. davanti al nome della proprieta.

Esempio: tracking di elementi prefabbricati troppo pesanti
da un modello di riferimento utilizzando Organizzazione

E possibile tenere traccia dei pesi degli elementi prefabbricati in
Organizzazione creando filtri di selezione.

1. Creare una nuova categoria.
2. Creareifiltri per tenere traccia dei pesi degli elementi prefabbricati.

a. Creare un filtro per tenere traccia di un peso superiore a 10

tonnellate.
& Object Group - Selection Filter
Save/Load
IFC Weight over 10000kg * |Save IFC Weight over 10000kg |Save as B2

Objects with matching properties can be selected

( Category Property Condition Value Add row |
=i Template EXTERMNAL Default WEIGHT Greater than 10000.00
4 2 MNew filter
OK Apply | Cancel |

b. Creare unfiltro per tenere traccia di un peso inferiore a 1 tonnellata.

& Opject Group - Selection Filter ==
Save/Load
IFC Weight under 10000kg - |Save IFC Weight under 10000kg |Save as =

Objects with matching properties can be selected

{ Category Property Condition Value Add row
v Template EXTERNAL Default WEIGHT Less than 10000.00
‘ t New filter

(o] 8 Il Apply J | Cancel J
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c. Creare unfiltro per tenere traccia di un peso entro un determinato

limite.
& Opject Group - Selection Filter [t
Save/Load
IFC Weight 7700-8500kg - \Sa-.re IFC Weight 7700-8500kg | Save as| [ 22
Objects with matching properties can be selected
( Category  Property Condition Value )} And/.. [ Add row
v Template EXTERMALDefault WEIGHT  Greater than  7700.00 And
= Template EXTERNALDefaultWEIGHT  Less than 8500.00
l\ MNew filter
_[ QK Apply ) I Cancel |

3. Dopo aver creato la categoria e i filtri, aggiungere un filtro adatto alle

regole delle proprieta della categoria e salvare la categoria.

NOTA Questo processo puo essere utilizzato anche con gli oggetti di Tekla
Structures, ad esempio per tenere traccia con un unico filtro dei pesi delle
entita gettate e degli assemblaggi in acciaio. Di seguito & riportato un
esempio di questo filtro:

& Object Group - Selection Filter e
Save/Load
Weight less than 13000kg - _Sa\rej Weight less than 13000kg | Save as| LY
Objects with matching properties can be selected
{ Category  Property Condition Value ) And/... _ Addrow |
< Template  HIERARCHY_LEVEL Equals 0 And
o Template  WEIGHT_NET Less than 13000.00 And
il Template CONTENTTYPE Equals CAST_UNIT Or
-4 Template CONTENTTYPE Equals ASSEMBLY )
[ New filter
OK Apply Cancel

Questo filtro seleziona tutti gli assemblaggi in acciaio e le entita gettate in
calcestruzzo con peso inferiore a 13 tonnellate. L'attributo a livello di
gerarchia & necessario per ottenere il peso dell'assemblaggio principale.

Esempio: creazione di categorie di gruppi di peso per tenere
traccia dei diversi pesi utilizzando Organizzazione

E possibile creare filtri di selezione per tenere traccia dei diversi pesi in
Organizzazione.
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Creare un filtro adatto per creare categorie per i pesi, ad esempio Peso 5

- 10t come mostrato nell'immagine riportata di seguito. Cliccare su
per impostare il tipo di filtro in Organizzazione.

& Object Group - Selection Filter 3
SavefLoad
Weight 5 - 10t - |Save Weight 5 - 10t Save as EFS
Objects with matching properties can be selected
[ Category  Property Condition Value ) And/... | Add row |
M Template WEIGHT_NET Greater or equal 500 And
i Template WEIGHT_NET Less or equal 10000 ] And
22 Template COMTENTTYPE Equals CAST_UNIT And
e Template HIERARCHY_LEVEL Equals 0
| New filter |
[ ok || apply | [ cancel |

E ora possibile creare categorie per gli intervalli di peso e tenere traccia
delle posizioni. E possibile utilizzare le categorie come le altre categorie,
ad esempio, per tenere traccia dei pesi del primo piano. E inoltre possibile
utilizzare la stessa logica con altre proprieta, come volume, lunghezza e
area. Impostare le regole del filtro in base agli elementi di cui tenere
traccia.

> B Weight (-/365)
31 Weight <5t (264)
31 Weight 5..10t (65)
31 Weight 10...15t (18)

Weight > 15t

Esempio: tracking dei grandi volumi di calcestruzzo
utilizzando Organizzazione

Talvolta puo verificarsi che i volumi nel modello superino accidentalmente
determinati limiti. Tali limiti possono essere il tasso di getto e il tasso di
consegna giornaliero. E possibile utilizzare Organizzazione per tenere traccia
dei limiti.

1.
2.

Creare una nuova categoria e denominarla Volume di getto oltre 140m3.

In Proprieta categoria cliccare su Gruppo oggetti per creare un filtro per
la selezione di volumi superiori al limite di consegna massimo giornaliero
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e impostarlo come riportato nell'immagine di seguito. In questo esempio
il limite di consegna quotidiano & 140 m3. L'unita & in mm>3.

& Object Group - Organizer ===
SavefLoad

volume over daily limit ~ |Save volume over daily limit | Save as >>

Objects with matching properties will be included in the group

( Category Property Condition Value And/... Add row
g Template VOLUME Greater than  140000000000.00 Delete rom

Cancel

Aggiungere il filtro creato nelle regole della categoria e selezionare la
casella di controllo Includere il livello di assemblaggio piu alto nel
modello. Salvare le proprieta della categoria.

Si noti che se si effettua questa operazione con gli oggetti getto come
mostrato nell'immagine riportata di seguito, & necessario utilizzare un
filtro per I'oggetto getto e non selezionare la casella di controllo Includere
il livello di assemblaggio piu alto nel modello.

4

» @ Project (2744)

@ Property Category (-)

. F L Pours over 140m3

"3'1'.::.'_;'_:3;:2 » B Reinforcement (4825/4825)

» 11 Object (399/399)
W Rebar length over 12 m (208)
W Layout Points (-]

{11 Design Status (User Defined Attribute) (€

¥ Organizer
1 Material (671/1342)
- - 7 Profile (671/1342)
e Po ~ | | Modi | Shaw from model (] Show from Ca | &
= “. | urs fy |:| o iram moae :I viamta =y 5 H Embeds & anchor bolts (383/385)
Pour Number & Pour Type Material Concrete Mixture | Volume / m3 . 137313
Paris (312/312)
4 Slab C30/37  100/50 1452 ]
6 $lab C30/37 100150 1531 { ¥ ® Pours(113/113)
B Slab C30/37 100450 1544 i W Weight (528/528)
10 Slab 30437 1544 i
12 Slab C30/37 1551
noer of objects in the table: 5 Reult of:| Tatal ¥ | Of these rows| Al hd

Y o nighiight or setection i« | B

-
=7

7623

E ora possibile avviare la progettazione in base al risultato. Ad esempio,
potrebbe essere necessaria una gru di maggiori dimensioni oppure gli
elementi dovrebbero essere di dimensioni minori. E possibile che i quattro
getti disponibili debbano essere suddivisi in getti di dimensioni minori oppure
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puo essere necessaria la consegna di una maggiore quantita di calcestruzzo in
cantiere.

Esempio: Aree di report basate su gruppi di oggetti in
Organizzazione

In questo esempio, verranno utilizzate le categorie delle proprieta per creare
un report su diversi calcoli dell'area per i gruppi di oggetti selezionati.

Innanzitutto verranno create le categorie delle proprieta per definire il gruppo
di oggetti che necessitano di calcoli dell'area diversi. Verranno quindi create le
formule per i calcoli dell'area e infine le formule verranno aggiunte alle
categorie corrispondenti per scrivere i risultati delle formule negli oggetti del
modello. Pertanto, gli oggetti nelle diverse categorie avranno valori diversi
dell'area nel report.

¥ Organizer ﬂn - 0O X

¥ " . ¥
B E e o |

% KB Arec colcuitoes © Modify =
A Conten | LENGTH | WIDTH | Area_calculated / m2 | |
| STAIRCASE | PART & 000 200 240 | ==t @ Structural area (1)
 STAIRCASE | PART § 000 200 120 o
| STAIRCASE | PART & 000 200 23T B o

® MNormal area (F111)

¥ } 1 Design Status (User Defin

Mumber of objects in the table: 3 Result of:| Toes |
' 18000 600 sso7 | [@ terevems | Mg &

1. Per aprire Organizzazione, sulla ribbon cliccare su Gestione e
selezionare Organizzazione.

2. Creare una categoria di proprieta (pagina 47).

Aggiungere tutti gli oggetti del modello alla categoria delle proprieta e
creare sottocategorie per i diversi calcoli dell'area necessari. E possibile

utilizzare il tipo di categorie oggetto "o assemblaggio a in base alle
proprie esigenze. Per utilizzare gli assemblaggi, selezionare I'opzione
Includere il livello di assemblaggio piu alto nel modello nelle proprieta
della categoria.
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& Organizer ﬁn -

L 4
8 =

=3 Area calcultsed ~  Modify =
Hame & Cnn!erﬂl‘yp: LEMGTH / mrmy . WIDTH f men Anes_caleulsted f md - . F'n:-llt-ﬂ {7505
# Categony Mres definstion [3355) I Uncategorized (288)
97TI2300) 624404 35 273.76 »  Siee 0217
¢ Selection from the modek (1)
tat [ T
9373 300 18.07 b L1 Project status (1837

13 structural area (5)
11 acchitecture ares (18)
Marmal area [3304)

¥ 3o Design Status (User Defined

¥ oa Matensl (36T2T3e4)

Creare una proprieta (pagina 30) per indicare le aree calcolate.
Aprire la finestra di dialogo Impostazioni in Organizzazione

GH - o x
L4
|

e creare la proprieta utilizzando le seguenti impostazioni:
* Nome:Area calculated

* Proprieta: Area calculated

+ Tipo di unita: Area

+ Tipo di dato: Numero con decimali

+ Tipo di proprieta: UDA

L et Al | Columns

A Name Ascending
Create Property X
Mame: Area_calculated
Property: Area calculated
Unit type Data type Property type
| Area v | | Number with decimals (D« ~ | | UDA -
OK  Cancel

— S —
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come colonna in Browser oggetti e cliccare su Modifica.

Settings

Linits Synchronization Colors

Property temp ate: | Asga ealewlated

Drag columns here 1o form groups.

Properties

Toolbar

-] %[ Modity | setasdefauit -+ Template

Aggiungere la proprieta al template di proprieta utilizzato per visualizzarla

x

Color set [Delaul! ']

+ Custom= | Columns ®

Care | Group: |‘AII - —
Drag and drop properties from this list to the columns on the right LENGTH Ascending Unit *
AREA # | sum row show | Result M

Area_fich —_———

In combined row show Single value - |
Area_calculated —
AREA_FORM_BOT A
~ N LEMGTH X

AREA_FORM_SIDE

AREA_FORM_TOR

AREA_GROSS —

AREA_NET WIDTH Unit x
AREA_MNGX — —

AREA MNGY In sum row show Result -

AREA_NGZ In combined row show | Single value ']

Area_Normal

AREA_NX WIDTH =

AREA_NY

AREA MNZ

AREA_PER_TONS —_—

AREA_PGX Area_caloulated Ascending Unit b

EA_PGY =

AREA P In sum row show Result ']

AREA PGZ L
AREA_PLAN In combined row show

AREA_PROJECTION_GXY_GROSS
AREMA_PROJECTION GXY_MET
AREA_PROJECTION_GXZ_GROSS

ARES BROIECTION W7 NET

Ared_calculated X

.Slngle walug -

5. Creare formule separate (pagina 32) per le categorie.

=+ Custom~

Al

Create Formula

Mame: |.-'3.rea Arch

Columns

\Length

bt

giejaieininio

[|_ LENGTH X | | *

WIDTH X | ]

Unit type

iArea

| Ascending
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6.

Create Formula

Mame: |Area Struct

[ [7)(*] (] ] [#]

[|wln'r|-1x| - | LENGTH x ]2 x”

Unit type

:Area v

Create Formula

Mame: |Area_Normal

L'l.:rﬂte‘ ‘Cnnul‘

Unit type

| Area

‘Crﬂu Eanul.l

Aggiungere la proprieta e le formule create nelle categorie Definizione
area per scrivere i valori UDA negli oggetti del modello.

a. Aggiungere la proprieta Area calculated nelle proprieta della
categoria a livello radice Definizione area.
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Remerae the selecte

Mew suubcategony

telect o the meddel

F'r-:-p:ftr.;-

Synechronize the category. Las

Cercare la proprieta in Proprieta oggetto, selezionarla e cliccare su

Modifica.
Categony Properties
Automated object content
Automated subcategodice
% Object propertiey
Type Vabor Unit
Humbér with decimg - S Mater (ml) £
Arpa_caloulated *
A Upclat
Dedult -
Delete Category Modify  (lese

ofl

L1

¥ Il Project (7505

Preje
bt =

=
s
&

L

Aggiungere un valore alla proprieta nelle proprieta della categoria di

ciascuna sottocategoria di livello inferiore.
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Rerame

Derlete

Properes
Lol %

. L
S P = e

Formula

+ Tipo:
Valore: Selezionare una formula creata in precedenza.
x

L)
Category Properties
" ! i .;.
¥ Il Project (T505

Awtomated object content
Auitoimated subalegonies

# Mansally sdded objects
) Inchude the highest assembly level in the mode
% Object propertics
Set the properties and the values to the objects in this category tree to write them fo the maode

Irherit Type Salue Linig

wakar

Formuls Area_Struct
Category Prepertien x
ne [

Asgtomated object contemt
Astomated subcategories

Manially sdded objects [ Manualy removed objects

B Inchude the highest srsembly level in the
T Object properties
Set the peoperties and their values 1o the objects in this category bree 1o weite them 1o the made
Inkeit Type Value Uimit
valise ¥ oa Design Status User
Fedireila || Area_Arch - » 7 Material (3572
b 11 Opect

Esempio: Aree di report basate su gruppi di
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Category Properties W
B
b Il Progect
-1
Aubemated sbject content T1 Approved for g
Automated subcategaries 1 cast
¥ Manualy sdded ohjects 1 Delive
I & s sl §Ese e he 2 e
% Object propertie
Inhueiit Type Vi Uinit |
wadue B :
Faermula « || Args_Marms . b 11 Materia
Fi

Sincronizzare Organizzazione per calcolare i nuovi valori UDA e per
scriverli negli oggetti del modello.

el - o x
L 3
5 = +[2]

o
T o

Proprte

SeyTel b o rard B ¢ '

it

Visualizzare il report in Browser oggetti.
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La colonna Area_calculated in Browser oggetti mostra le aree degli
oggetti in base alle categorie a cui appartengono.

# Organizer
& Arga eolculioed * | | Modify =
Mame i Content type | LENGTH/ mm  WIDTH / mm | Area_calculated / m2
- Area defimition > Stnsctural area (3)
2 dH 5345 63.65
STAIRCASE CAST UK 4470 200 1.7
STAIRCASE CAST_UMT 4642 <00 .84
STRIRCASE CAST_UMNIT 4470 200 1.7
STAIRCASE CAST_UNIT 4642 200 1.86
STAIRCASE A | CAST LiMT & X0 4545 5636
- Area defiration > Aechitecture sea (18]
241 S0 14 37R 1BETS
PANEL CAST_UMaT 8056 600 483
PANEL CAST U 1052 B00 111
PAMEL CAST_UNIT o &0 1821
PANEL CAST_UNIT 2045 &0 123
PANEL CAST_UNIT 6 255 600 1A%
PANEL CAST _UnaT 17815 &00 105
FAMNEL CALT UM Tl &0 443
PANEL CAST_UNIT 52 540 &N T2
PAMEL CAST_UMIT 7700 &0 462
PANEL CAST_LiMT 14T &00 119
PANEL CAST_UnaT n4m &00 1588
PANEL CAST UMIT 13 402 00 20
PANEL CAST_UNIT 11 580 4 ETH 515
PANEL CAST_UNIT 17450 200 149
PAMNEL CAST_Lika 5 552 02 11.67
PAMEL CAST_LNIT ras 200 349
- Arca delindica = Bormad anca [33564)
9 446 D61 604 T iy ]
BASE PLATE ASSEMEBLY 0 480 029
BASE FLATE  ASSEMELY Ly 48 [2Fy ]
BASE PLATE | ASSEMBLY 5 480 029
BASE PLATE | ASSEMIBLY 500 480 024
Humber of objects in the table: 3387 Resuit of:| Yo Of these rows:
972150 624 B34 35 27741

v B Project (7505)

- u Praject fatus (1837
::I Appetnnd Tor production (1203)
LI Cast 27
1 Delivered (307

w [T Area definition (1385

Stnsctural area

Aschitectune area
Mosmal area

esgn Status (User Defined Sttnkbaute] (357

¢ 1] Materiad (367
» 1T Obgect (367213672

¢ B Engineenng Matensl Management (7113
B FC mode (35535581

¢ B Renforcement (2350073550

FL| | Mo rghight or eecton in e E -

1.16 Esempio: calcolo e indicazione delle aree in base allo
stato del progetto e al tipo di oggetti in
Organizzazione

In questo esempio, verranno create le categorie di proprieta in base allo stato

del progetto. Durante il progetto gli oggetti verranno spostati da una categorie
all'altra per riflettere lo stato corrente degli oggetti. Verranno inoltre create le

categorie di proprieta per indicare i calcoli dell'area per i gruppi di oggetti

selezionati.

Verranno combinate le proprieta aggiunte agli aggetti dalle categorie delle
proprieta di calcolo dell'area e di stato del progetto. Il report non mostra alcun
valore per le aree degli oggetti all'inizio della catena di consegna, ma mostra le
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aree specifiche dei tipi di oggetti per gli oggetti rimanenti che si trovano nelle
fasi successive della catena di consegna.

Per indicare i valori dell'area, verranno configurate le condizioni per i report
speciali dell'area:

+ Non mostrare |'area degli oggetti se lo stato del progetto € Approvato
per la produzione e mostrarla nel caso in cuilo stato del progetto e
diverso.

+ Calcolare 'area in base a una categorizzazione predefinita degli oggetti.

A Diganaer o n - O X
" L " ¥
& Bl it - Moty E8 = |2
Marms  Combiwst type | LEMGTH/ mn WIDTH S mn | Ares_caloelsibed /' md | Ares_boe_prossol_sistis / md = B Project (T505)
¥ Category Project satut > Appeoved hor prosfuction [1307) Ustategercid (228)
£ T 100 3 m naiae o » [ Ster2mm)
F Cate Fragect status *» Caat [27) pre=
19124 11535 02 Fa0E w [ Projgect status {1637)
¥ Ca v Praject itstui = Delreennd (307) Fopried bow prodestaon
1472 155 135 238 7 5E1L5 TEEL 5 Camt
¥ Selection fram et [N Cickivened
a1z &0 T Tl
- :: Argy dfandaan (1309
n Seructuel s (5)
u Aschitectuey ama [15)
n Mormal s {3364
¥ :: Depign Traten (Uper Defined Asrkote
TT Mlaterial (J6TETH)
o Crganicer el - o x
v ¥
Rl dues Tor project st = Madify iﬁ 1' | ok 2
Heme Costesttyps LEMGTH M men WIOTH fovemn Ases CEboulsted / md | Ares_Por_peopl_stetus | sl = I Project (7505)
w Froject iatur > Approved for produgten (1501 ] U ategenzed (233]
£ 7 10 135 10 1 1548 nm [0 St T2
BEAM | ASSEMIELY 085 185 20,58
BEAME  ASSEMELY 01 s 10T = 1] Preject states (1237
BEAMY ASSEMELY 11 354 0 21.33 Apperrersd bor pacsiuction
BEAMY ASSEMELY 0l 210 ety e
BEAME ASSEMELY 10049 b3 i] 1ETE
BEAMA | ASSEMELY T 1m0 L33 Erclrered
BEAME  ASSEMELY B TSR m %] w 1] Bses definaon (3285
BEAMA  ASSEMELY 208 130 30 [ —— :
BEAM | ASTEMELY 1 338 180 152 L1 Saructuest ares (%
BEAMA  ASSEMELY Tz 0 022 T Aechitectucs seea {15}
BEAME | ASTEMELY Y] ] 103 T Mernal anea (3368
BEAM ASSEMELY 4ETT 0 340 T S ———
LA | ALCIMELY T " re P..,_il'.f.g Staton (U Dusfimanedl Scttribeutal) (2ET2/36TE

1. Per aprire Organizzazione, sulla ribbon cliccare su Gestione e
selezionare Organizzazione.

2. Configurare le regole per lo stato del progetto.

Creare prima le categorie di proprieta per definire gli stati del progetto
degli oggetti. Creare quindi una proprieta che verra aggiunte a tali
categorie per definire se a determinati campi del report vengono
assegnati i valori.

a. Creare una categoria di proprieta (pagina 47) per gli stati del
progetto.
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Aggiungere tutti gli oggetti del modello o un insieme di oggetti piu
piccolo alla categoria a livello radice, quindi creare sottocategorie in
base agli stati del progetto.

B Oeganizer ﬂ-n - 0O X
¥ T
& Al Project stans ey < Modify E E L. + o
M dh Cofminl Bt Ve E F - Peojexcit (T35
b Project status > Approved for peoduction (1503 w I Peoject stanss (1237
Q.00

3 Project et = Cast (27

F Pradedt flatd » Delretred (307

aupog

Rlanbar O GEHECIS i Ui LIl 1237 Fiesult o Tokal ¥ | O these now
T FY  Hobeoioht or selecioa in 1 E -

E possibile utilizzare il tipo di categorie oggetto "5 assemblaggio

I in base alle proprie esigenze. Per utilizzare gli assemblaggi,
selezionare 'opzione Includere il livello di assemblaggio piu alto
nel modello nelle proprieta della categoria.

Creare una proprieta (pagina 30) per i calcoli.

Aprire la finestra di dialogo Impostazioni in Organizzazione
EH - o

+

O «x

e creare la proprieta utilizzando le seguenti impostazioni:
* Nome: Quantity output

* Proprieta: Quantity output

+ Tipo di unita: Nessuna unita

+ Tipo di dato: Numero senza decimali

+ Tipo di proprieta: UDA
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Settings X
Units Synchronization Colors Toolbar

Property template: Project status quantities ~ | [#&  Modify Set asdefault < Template Import  Export

Colar set: |-Default '|

Urag columns here 1o

Properties L XA | Columns +
. ) B Formula
| Group: Property Height Unit ]
Drag 1 this list to the columns on the T R -
Create Property X
Name: Quantity_output
Property: Quantity_output
Unit type Data type Property type Uniit .
Ma unit - .Number without decimals ~ | UDA v
-
OK  Cancel

Aggiungere la proprieta creata alle categorie Stato progetto per
scrivere i valori negli oggetti del modello. E quindi possibile utilizzare i
valori in ulteriori calcoli.

+ Aggiungere la proprieta Quantity output nelle proprieta della
categoria a livello radice Stato progetto.

4.i-"|-"!'

I‘I A
I‘I s
n De

w | | Area del Mew subcategory
o _
H Select i the mode
I—I Marem Ftmaime

b: : [esigr Stat RS

b I3 Mate

b: : -

Cercare la proprieta in Proprieta oggetto, selezionarla e cliccare
su Modifica.
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Catsgory Propestes

ME= Byt slatis (1837

= Preyiet Mot

Bhsbes o 1T CANEQONY COFENT

F Manuslly plded algens
(] iostiveie Thee Pigghai® siasvmbsty lirer] i e Srecateed

Sl Thar proqperties and e viiboess 10 The DbpsCls in s Cotegany nee bo wrile them 1o The maodel

Chasnlity_caifpat
Update cafegory o1 syncheonerabion
Property template | Delpyly >

Set the properties and their values to the objects in this category tree 1o write them 10 the model
Property Type Value Unit

Quantity_output .Number without deci = ] o
I Select o property

Update category at synchronization

Property template; |Default »

Dales atagury (it e

Aggiungere un valore della proprieta nelle proprieta della
categoria di ciascuna sottocategoria di livello inferiore.
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Nella casella Valore aggiungere il valore 0 se non si desidera alcun
risultato e aggiungere 1 per ottenere il risultato. E necessario
impostare il valore in ciascuna sottocategoria di livello inferiore.

Caegory Properies ‘.H:'

Hpmie | p [ — Lkt

AppRonaid 108 pRodnCT

v Prgpie! iB3td » Apavindd for produsting

Exgles for setting categorny content
Automated oliect conlent
Automated wibcalrgones

W Manially sided obierts
E!m;l.\_.;i_l-ll'e- heghast gspemibdy beedd o th sl

Sl fat propefies ahd thar wilues Do the cliperts o thet CREQESY Wikt D3 wale Bhebrnt b2 The P
Property inkevit Ty Waksr Linkt
Wdan

L Mumiber without & =

ﬂUp-:i.r!r category of synshronustcn
Froparty templite | Defpglt ~

fsiiefaingery, Malty, [See,
Cabogery Prapertes X
Mamar =20, (ray|

w3 Proprct ptodur = Cagl
Bt 0o 41 em C gbegory OOmbent
Automated shpect content
Automated wibiategorie

# laresally sdded oot |
) beachside nhe Faggeeil irigernibly hevel oh the model

Lot the proparteet snd Eheor values 1o the cbprctn in Byl pgorny treg Bownte them Bo the maode
FrOpEdTy Iahieng Type Wabsr Ll
wlue

] Muombermabestde - |1

A Update coteqory ot pereheraizatne

Property benplabe | Delsull ~

Dilrte Categary ey O

3. Configurare le regole per il calcolo dell'area.

Innanzitutto verranno create le categorie delle proprieta per definire il
gruppo di oggetti che necessitano di calcoli dell'area diversi. Verranno
quindi create le formule per i calcoli dell'area e infine le formule verranno
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aggiunte alle categorie corrispondenti per scrivere i risultati delle formule
negli oggetti del modello.

a. Creare una categoria di proprieta per i calcoli dell'area.

Aggiungere alla categoria gli stessi oggetti del modello aggiunti alla
categoria Stato progetto. Creare le sottocategorie in base ai tipi di

calcolo dell'area. Utilizzare lo stesso tipo di categoria, oggetti o}
assemblaggi U , della categoria Stato progetto.
# rgunicer <l
im,u-tmqum ~ Modify ES ==
Marme & Contenttype Wesght [t Area_caboulated [ el w I Project (7505)
w Categore Adts defniion = Stnsotural anes (5] | 1 Uncategorized (288
324325 LS " :r Site (T217)

w I Project status (1837)

1 sppecved for praduction (1503)
E can iz

1 Delvered (30T)

w Categon: Ades defibion » Arch@edturg anca [DE)

1335640 126,73
PAREL CAST_UNIT ] 483 Souctuayl seon
PAMEL CAST_UNIT BEIT 0.8 .
PAMEL CAST_LNIT 190,074 T Archilechute aea
PaNEL CAST_UNIT 12814 1.2 Mol area
::'::l EA:'U:II Ig:';: ;':: ¥ o Dessge Status (User Defined Sttritate)
MNEL - LINT 1 3 3
R [ T "
PANEL CAST UNIT 4Im 423 b ga Materisl (JETLTIM

b. Creare una proprieta per indicare le aree calcolate.
Aprire la finestra di dialogo Impostazioni in Organizzazione

GH - = x
L J
| ol

e creare la proprieta utilizzando le seguenti impostazioni:
* Nome: Area calculated

* Proprieta: Area calculated

+ Tipo di unita: Area

+ Tipo di dato: Numero con decimali

+ Tipo di proprieta: UDA
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=+ Custom~ JELITETT
[A“ MName Ascending
Create Property X
Mame: Area_calculated
Property: Area_calculated
Unit type Data type Property type
[Area * | | Number with decimals (D« ~ | | UDA v

Aggiungere la proprieta al template di proprieta utilizzato per
visualizzarla come colonna in Browser oggetti e cliccare su Modifica.

Settings x
Units Synchronization Colors Toolbar
Property template: Area calewlated v X | Modify | Setasdefault <+ Templaie Import  Export
Colorset: | Default ~ |
ag columns her M Qrougs.
Properties + Custom~ | Columns ik
Lare | Group: [an -| —
Dirag and drop properties from this list to the columns on the right. LENGTH n Unit *
AREA # || 1n sum row show Result -
Area_hich —_——
In combined row show Single value -
Area_calculated == O
AFEA_FORM_BOTTSM
a ErE el LENGTH X
AREA_FORM_SIDE
AREA_FORM_TOR
AREA_GROSS —
AREA_HET WIDTH Unit x
AREA_NGX AL e
AREA NGY In sum row show Result -
AREA_NGZ In combined row show | Single value -|
Area_Normal
AREA_NX WIDTH x
AREA_NY
AREA_NZ
AREA_PER_TONS
ARES_PGX Area_calculated Unit *®
_
AREA PGY - -
AREA PS In sum row shaow Result -|
AREA PGZ 3
AREA_PLAN In combined row show Single value -|
AREA_PROJECTION_GXY_GROSS
AREA_PROJECTION_GXY_MET Area_calculated X
AREA_PROJECTION_GXZ_GROSS
AREA DROEFTION Y7 NET

c. Creare formule separate (pagina 32)
per tutti i diversi calcoli dell'area.
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2 =T R | Columns

[AII E el 3 ||Length | Ascending
pa W |
Create Formula p.4
MName: |Area Arch
WD) =
[LENGTH: B mnmx|]
Unit type
;Mea -
Create  Cancel
Create Formula ¥
MName: |Area Struct
L)L ) |#)
[| WIDTH x | |'T | LENGTH x |2 x
Unit type
:Area -
_Create  Cancel

Se non sono necessari i calcoli speciali per ciascun tipo di oggetto, e
inoltre necessario creare una formula semplice utilizzando la
proprieta dell'area di default degli oggetti.

Esempio: calcolo e indicazione delle aree in base
allo stato del progetto e al tipo di oggetti in
Organizzazione

Organizzazione 111



Create Formula =

Name: |Area Normal

[§

Unit type

Area -

Create Cancel

Aggiungere la proprieta Area calculated e le formule alle

proprieta delle categorie Definizione area per scrivere i valori negli
oggetti del modello.

+ Aggiungere la proprieta nelle proprieta della categoria a livello
radice Definizione area.

Select wh the mbdel

Rename

[elete

Fr-:-pert-.:-

fynchronize the category. Las

Cercare la proprieta in Proprieta oggetto, selezionarla e cliccare
su Modifica.

Organizzazione 112 Esempio: calcolo e indicazione delle aree in base

allo stato del progetto e al tipo di oggetti in
Organizzazione



. |

¥ Categories
Category Prop x i_ Q h for:
Mo [ o o (o @b
>3 Areq defintion w 11 Project statun (1837)
1 I Approved for prosduct
i I castin
L E————— L2 Delivered (307

[0 includie the highest sssembly bevel in the model

I3 sanuctural aves (5)
1T Aachitecture wea (16

Set the progerties and Eheir values bo the okjects in this categony tree bo write them 1o the model BT Meormal srea (3364)
Froprty Typer Viahar Wit # £ Design Stabus (User Defirs
fencaldsted | Mumbeewthdesmds < | sqMater(md) o= ¥ 53 Material (3672/7344)
| Brea_calcutated o # 11 Object (BE72/3672)
¥ W Engneeing Material Mar
) Updace category sk syncheanizacion b W G madels (863/5681)
Property template: | Defalt ~

» B Ranforcement (28500285

« Aggiungere un valore alla proprieta nelle proprieta della categoria
di ciascuna sottocategoria di livello inferiore.

+ Tipo: Formula

+ Valore: Selezionare una formula creata in precedenza.

Category Froperties

x Categened
Hame [coecriral area | ® -C
2 Arpe defontion » Struciual aea '.Pﬂ-ﬂdm
Rules for setting category content w I Project status (1837)
e S s e
T ——————————— O can
W Mansally sdded objects I3 Defivered (0T
&) Inchude the highest sssernbly level in the meoded » [ Asea definition (3325)
[ Heem

I Architecture anea (16)
T Mourmal avea (3364
# 5T Design Status [Uses Diefine
s cobculsted [ | Fomoula | e Struct ~| # T Msterial BT TI0Y
» IT Object (367253670

Set the properties and thes values to the clgects in this category tree to write them o the medel
Froperty Imherit Type Walue Unit
valur

Category Properties H
. Categovies
Hame: F-rd‘i![f:(‘lufe-al'ea |';.Ir - 8, Seevch f
»» Arew defiitaon » Archiecture area » I Pregect (T50%)
Ruless for sefting category conbent - w [T Project status (1437
e e — T1 approved for producta
e It caiomy
B Manually sdded objects 7 Manualy removed objects [ Detivered 0307
) Inchude the highest srsembly level in the model + 11 Aves definition (1385}
% Dtject properties T saructursl wres (5)
Set the properties and thair values 1o the chjects in tha Category bree 1o weits tham 1o the model
Preperty Inkerit Type Vakse Usit Hnw“”m
kst ¥ ga Design Status [User Define
Ares_sabrulated O | Feamets « || Arsa_fech ] * 53 Material (36727344
b 1 Okt (387273670
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Harme [T rap—— 156d)
sgrmal area 1354
-
= Arga defontion = Noral ane ¥ I Project (7505)
A For MG CIRiaoey Conbing
Rules for setting <alegsry (ontent = n Fregect status [1237)
Automated sbject content T Approved for peoductis
" —
g I Cast 2y
B Manusly sdded objects LT Delivered (37
[ eechude the aghest assembily bevel in the model = [T Area defnition (3385
= IT stnactural area [3)
I Ascharectune anea (1)
Set the properties snd their values 1o the ckjects in this category Breeto write them ko the model
A - e e - - R
value sign Stabus (Wser Deforerd
O Feemuls = | | Anga_Meemal LT

Aggiungere i calcoli dell'area alle categorie Stato progetto.

Creare una formula che utilizza la proprieta Area calculated scritta
negli oggetti delle categorie Definizione area e la proprieta
Quantity output scritta negli oggetti delle categorie Stato progetto.

erties =+ Custom~ QI

| Group: IRECEnt F.-C"'."I‘.l..Jfl- I‘

Create Formula

Name: |Area_for project_status

L+

SRR

“Ar:a_:alculatedﬂ ; |Quantit_v_uutputx ]

Unit type
[Area

Create  Cancel

Aggiungere la nuova formula al template di proprieta utilizzato per
visualizzarla come colonna in Browser oggetti e cliccare su Modifica.
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Settings

Units Synchronization Colors Toolbar

perty template: Ared for proect status = X Modify  Setasdefault 4 Template

Properties _* Custom = | Columns

Group: |Recent o

WIDTH

In sum row show

WIDTH x

Area_calculated

Area_calculated X

Area_for_project_status

Area_for_project_status X

Result

Single valug

Ressult

Single value

Result

Single value

x
import _ Export
Color set Default =
+
Unit ®
Unit x

Linit o

La formula calcola un valore della proprieta mostrato nella colonna
Area_for_project_status in Browser oggetti. Se Quantity output nella
formula e 1, un valore della proprieta viene visualizzato in Browser
oggetti. Se Quantity output &0, Organizzazione non aggiunge un
valore alla proprieta oggetto. Quando il valore Quantity output €0, la
formula Area for project status eugualeaArea calculated/0.

Sincronizzare Organizzazione per calcolare i nuovi valori UDA e per

scriverli negli oggetti del modello.
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E possibile sincronizzare Organizzazione o solo la struttura ad albero
delle categorie delle proprieta.

Proprte

SeyTel b o rard B ¢ '

6. Visualizzare il report in Browser oggetti.
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Nell'immagine riportata di seguito, i valori dell'area dei cinque oggetti
selezionati in Browser oggetti sono calcolati in base alla definizione della
categoria Area strutturale.

A Cnganizer ﬁ'n - 0 x
T — ¥ PR ¥

# B s orpromct e - | ity Al =G It =)

Masr  Comterd Bype | LERGTH / mm  WADTHf s Asea_caleulsted [ md | Ssea_for prognct_shates | md llmm

b Csbrgose Brogect thabus v Appioved o production (151 = T Brogect st (1857

5731100 B 20 B (]
w Category Propect ptatus > Cast [27)
11 11505 Lo LR

SEARI | CAST UNT (E] 25 nal nal
SIMRE | CAST UNIT 1] F Bn wnn T ———
SINRI | CAST_UNIT 7am 206 [ Bl )
AR | CAST UWIT 150 15 1 143 Seructual arve ()
STARY | CAST_UNIT 4085 20 wan wa I aschinecione area (4]
STaR | CAST U 15 20 W2 W2 T Meermal srea (136
ST | CAET UnT (1] 1000 1541 154 . —
ST CRST UNIT 340 Foe e n.m n.m a et Sates Lher Detaed Atinkate] (37070
SIMRI | CAST UNIT 130 20 0.7 0 13 Maiurial BETZTIAN
SIARI | CAST_UNIT 405 200 2t 2t 2 Dbsect JETHHTT
SIARY | CAST_UWIT 7300 20 (321 BLIE
SLaR CAST UNIT T ] P W o] ¢ B Engneenng Materid unagement (MLAAETE
SR CATT UNT I oo K. KR b WG ey (SRR )
SRR | CAST.UNT i = L L] bW Rrdorcemest (IESOZI5)
SIMRI CAST UNT A s 25 2 o
SIARI | CAST_UNIT 720 200 [=A1 (=313
SIARY | CAST_UNIT 405 20 103 210
SRR | CAST UhT 15 20 BN TR
S| CAST UNT 150 2 (T (T
SEMR CART T A Gl 2% ¥z ot
SINRI CAST UNIT Tam F [Tt (78]

CAST UNT 4 (55 200 3748

vy Propect piabuy > Delrenred (0T

1472135 2523 7 8815 78815
B Selecisan from the modet )
gz st Ty B4
Mrember of chiects mthe able 1829 Remsoh Nm - | Of thest rows 4 -
BEELAS1 4R34 3080100 857352 - e detalenisibiinsadied] s I

Nella categoria Approvato per la produzione, gli oggetti non hanno
valori dell'area nella colonna Area_for_project_status, pertanto la
somma totale e 0.

& Organicer e - o x
— v v
& BB storproject s+ | oty EB s JE3=)
Hame Costesttype  LEMGTH S men WIOTH /e | Avea_caloulated | m2 | Anes_for_perpect_status | md w I Projes (TR5)
= Category Project ctetur > Approsed for producton (1501 1 [ Usstategenized (239]
gm0 nusa o b e
BEAM | ASSEMIELY 10885 3 Hse
BEAMT  ASSEMELY 10188 e} 1847
BEAM | ASSEMELY 1133 o na
BEAMY | ASSEMELY 107 ho X
BEAM | ASSEMELY 1008 no %
BEAMY | ASSEMBLY 4057 M B33
BEAM | ASSEMELY TSR ) 2 w 11 Area definison (33285
BEAM | ASSEMELY 208 By 300
BEAM ASSEMELY 1328 " 13 B
BEAM | ASSEMELY n2 0 nEz T Aochitoctuns awea (16}
BEAME | ASSEMELY ] ) 1% T Mstrnal avea (3364
BEAM | ASSEMELY AETT B 340 7 o . [———
BEAM | ASSUMIRY T ] e l._: Dt Stabon Lhunr Difnand Attribote) (36T1IET)

NOTA Per visualizzare le categorie come gruppi, selezionare I'opzione
Separa categorie nel menu Browser oggetti.
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X

*K Hold the view

/B oo

I Show content

1l

B2 Combine identical rows

28 Color set: Default

Automated

By Union of categories

[t ]

% Imtersection of categories

"% Manage manual changes

I Export

Gli attributi utente aggiunti da Organizzazione sono visualizzati anche
nella finestra di dialogo Informazioni oggetto.

Husihar of assesbhlias: I |
Toual r 14.66 T, 59:
Budlding : Buildimg
HSacrinn : Eseciem A
Flooz : Fleaxr 3
Farca Fart Prafila
poaician
1 Mra(7) HEB&OQ0D
Mars:
Fp——
el chlenlatad = 1BOGEGZE . OO
NENTAiTY SUTPUT =i }

1.17 Esempio: aggiunta di un codice di classificazione agli
oggetti in Organizzazione ed esportazione del codice
in IFC

E possibile aggiungere un codice di classificazione negli attributi utente degli
oggetti con una categoria delle proprieta in Organizzazione ed esportare il
codice con gli oggetti in un file IFC.
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Per aprire Organizzazione, sulla ribbon cliccare su Gestione e
selezionare Organizzazione.

Creare le categorie di classificazione necessarie come categorie di
proprieta (pagina 47).

Le categorie di proprieta presentano icone rotonde della struttura ad
albero delle categorie.

& Organizer o] - o x
. - v ST v

ERores =28 = |2

Section | Floor | Name w _ Contentty : b i Project (3672) L}

To populate this list select abjects from the | * (] Reference models (4139)

1= I 21 lements 1 3672)
w @ 21-01 0000 Substructure (265)
= ® 21-01 10 Foundations (265)
» @ 21-01 10 10 Standard Foundations [265)
® 21-01 10 10 10 Wall Foundations (16)
& 71-01 10 10 30 Column Foundations (133)
® 21-01 10 1050 Standard Foundation Supplementary Companents (110)
® 21-01 10 20 Special Faundations (-)
w @ 71-01 20 Subgrade Enclosures (-]
w & F1-01 30 10 Walls for Subgrade Enclosures (-}
® 21-01 2010 10 Subgrade Enclosure Wall Construction (-]
+ @ 21-01 40 Slabs-On-Grade (1)
& F1-01 40 10 Standard Slabs-on-Grade (1)
® 21-01 60 Water and Gas Mitigation [-)

® 71-01 90 Substructure Relsted Aetivities (-)

MNumber of objects in the table: 0

at | M highiight or selection in the mode -| L

-
-

Creare una proprieta personalizzata che verra utilizzata nella
classificazione.

a. Cliccare su = nell'angolo superiore destro di Organizzazione per
aprire Impostazioni e cliccare su Personalizzato --> Proprieta .

Settings
Uriti  Smchrosision Cokors Toolbar

Fropey temgtate | Gmnciar. © X Modity  Setadefasit s Templain

(¥ ot X Properties [
" v v 1 :Gm,; ] o g——
Show hemmedel |5 0 | () [2 1 B | v vt o, prmpntis st it e b o M gt
vofi Uncategorized (2) '
Material type
¥ (7] Reference mostels {4105)
o
= or [assn
or [Mae
Materia
MATERIAL =
aa Profie

b. Definire la proprieta personalizzata come mostrato nell'immagine
riportata di seguito. Impostare il tipo di proprieta su UDA
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Create Froperty x

~ i

Manme:

O Elerments
Property Cmni_Elements
Unit type Data type Property type
[ Mo unit - |[Tet ~|[uoa | - |

0K Cancel

Se necessario, e possibile aggiungere la proprieta al file objects.inp per
visualizzare la proprieta nella finestra di dialogo degli attributi utente.

Aggiungere la proprieta personalizzata a un template di proprieta.

Se non si dispone di un template delle proprieta adatto, creare un nuovo
modello (pagina 27).

a. Cercare la proprieta personalizzata creata e trascinarla nel template

selezionato.
Settings X
F Units Synchronization Colors Toolbar
Property template: Omnicloss vJ X Modify Setasdefault = Template Import  Export

Coler set: | Default -]

Drag columns here to form groups.

Properties + Custom~ | Columns =

[Ceem | | Group: [Recent o ([ i

Drag and drop properties from this list to the columns on the night.
Omni_Elements Material |:::r g -

MATERIAL X| OR |PART.MATERIAL x|

OR | MAINPART.MATERIAL |

Profile |;:-|--__: x

PROFILE x| OR PART.PROFILE x

OR | MAINPART.PROFILE x

-
Omni_Elements |:::|‘ g

x

Omni_Elements x |

N

b. Cliccare su Modifica per salvare il template e chiudere le
impostazioni.
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5. Aggiungere la proprieta personalizzata alla categoria della proprieta
creata precedentemente.

a. Cliccare due volte sulla categoria delle proprieta radice per aprire le
proprieta delle categorie.

b. In Proprieta oggetto selezionare la proprieta personalizzata creata.

-ﬁ-n — O ¥ Category Properties x
: v Mame (91 Flamente 1 (3678)
* + 0 21 Elements 1
Uncategonzed (2) L] Rules for setting category content
* [ Reference models (4135) T Automated object content
M Elements 1
G Uncalegorized 6 Select the model to automatically add objects to this category _ Modellist
+ @ 21-00 0000 Substructure (266)

Tekla Structures model %

» # 21-01 10 Feundations (355)
v ® 210110 10 Standard Founds

® 71-01 1010 10 Wall Fount .
Add categories or filters to automatically add objects to this category YObject group...

® 21-01 1010 30 Column Fe
@ 71-01 1010 90 Standard F "
® 2101 10 20 Special Foundatic

- ® 210020 Subgrade Enclosures (- [ Include the highest assembly level in the mode

v @ 2101 20 10 Walls for Subgrac Object "
® 71-01 2010 10 Subgrade £ elem .
| Omini_Elements
AL |Nersriontocsacsonin b - | Mg| |2 || ropmTETITERTYT STy Y

Preperty template: | SteedProfilednfo =

[siainCateanny Modify  Clase
c. Cliccare su Modifica per salvare le modifiche.

Ora tutte le sottocategorie nella categoria delle proprieta hanno la stessa
proprieta personalizzata. Le altre sottocategorie inferiori aggiungeranno
la proprieta personalizzata agli oggetti con i valori che saranno definiti
successivamente.

6. Impostare il valore proprieta personalizzata nelle sottocategorie per
aggiungere il valore agli oggetti.

E possibile aggiungere valori delle proprieta diversi in tutte le
sottocategorie.

a. Cliccare due volte su una sottocategoria di livello inferiore per aprire
le proprieta della categoria.

b. Aggiungere il valore proprieta personalizzato da scrivere negli oggetti
all'interno della sottocategoria selezionata.
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Wame: (31,00 10 10 10 Wal Foundations e

Rukes o aettng categuoy combent

Select the model 1o automatically 34 objects 1o this cabegery Mesdel lnt
2 eategories o Sitert 80 mdematically s5d shject b thi abegany. Wityect groupn
Automat o wbcstogerie.
ol I Ok B
= Py P T Objoct puopirtied uid 15 coeati sutoenatin ubcabogories under 71 Elements 1 > 2181 0000 Subiiuctue =
e — R i 210010 Foendaticas » 21.01 1010 » 2140010 1030 Well F :
et | AEPET) » £ Refavence mcdels (139}
Undefined 4100200 Creste seriet bazed cn
Undefrad | 4300°200 = 11 21 Bements 1 878
Undefned 41007200 © Uncabagarized ) [ ]
Undefned | 4350600
Mindefned  4350°600 v 210000 00 Sebstructure (266) | '|
Undefned 43000 = & Z1-01 10 Fosndstions (65)
Undefined  4350°600

Undefined 4350600
Undefned 4330000
Mndefined 4350600
Undcned 4350600 N
Mindefined 4350600 ® 2100 10 1090 Stamcdard Feundation Su

» @ 1101 1010 Standard Feundsticns (265) i Mamually sdded objecty
" i huse the hghest sssemibshy level in the model

T hna % Otjectproperties
Fenpesty

Trme Valse st
Undefined 4350°600 walse
- ® 21001020 Special Foundations [+) -
Nndefned 4350°600 (o et emment O [re = |2 101010 l
Mndefned 4150°600 = @ 2100 20 Subgrade Encloses ]
= @ 2101 2010 Wals far Subgesde Enclosures [ Update categary o mynchecmizaticn
® 2101 201010 Subgrade Enclonre Wal Property templste: [SoqniProfigefe = |
|
L e T r—| etrte Category Sone
& [0 g or swnchon v oa mac + | By m || [Dlete Cutegory, Qe

c. Cliccare su Modifica per salvare le modifiche.

Sincronizzare la categoria proprieta per scrivere i valori delle proprieta
negli oggetti del modello.

Selezionare tutte le sottocategorie nella categoria delle proprieta, cliccare
con il pulsante destro del mouse e selezionare Sincronizza categoria.

Viene sincronizzata l'intera struttura ad albero della categoria.

E possibile controllare il risultato nel Browser oggetti oppure richiedere
informazioni su un oggetto.

& Organizer off - o x
Object Browses ¥ | Cotegones v
F n[GMMlm = | Modity, (] Showtiom model (2] showtrom Categoies [(R | B) B [F 2 |22

Section Floor Mame w Content type  Material type | Material Profile 'Smni_llunenu\ {7 Uncategarized () "

Ramg PAMEL | CAST_UNIT |COMCRETE | Concrete Undefined 46007200 | 21.01 101010 b [ Reference models (1139)

Ramg PAMEL | CAST_UNIT |COMCRETE | Concrete Undefined 41007200 | 2101 101010

Famp PANEL  CAST_UMIT | COMCRETE | Concrete Undefined 41007200 | 21-01 2010 10 w [ 7] 21 Blements 1 (3572)

Ramg PAMEL | CAST_UNIT |COMCRETE | Concrete Undefined 41007200 | 21-00 1010 10 - @ 21-01 0000 Substructure (256)

Section 4 Basernent  PAMEL | CAST_UNIT | COMCRETE | Concrete Undefined 4350%600 | 21-00 101010

Section #  Basernent PANEL  CAST_UNIT | CONCRETE | Cancrete Undefined 4350%600 | 2101101010 * @ 21-01 10 Foundlations (265)

Section A Basernent PANEL  CAST_UNIT | COMCRETE | Coneciete Undefined 4350700 | 21-00 101010 » @ 71-01 1010 Standard Feundstions (265)
Section 4 Baserment  PANEL  CAST_UNIT | COMCRETE | Comcrete Undefined 43507600 | 21-00 101010

Section A Baserment | PANEL  CAST_UNIT | COMCRETE | Comontte Undefined  4350M800 | 11-01 2010 10
Section & Basernent  PANEL  CAST UNIT | COMNCRETE | Concrete Undefined 43507600 | 21-01 2010 10 ® 71-01 10 10 30 Columnn Foundations (L
Section A Basenent PAMEL  CAST_UNIT | COMCRETE | Concrete Undefined 43507600 | 21-01 1010 10
Section A Basement PAMEL  CAST_UNIT  COMCRETE | Concrete Undefined 43507600 | 21-01 1010 10
Section A Basement PAMEL  CAST UNIT  COMCRETE | Concrete Undefined 43507600 | 21011010 10 & 101 10 20 Special Foundations ()
Sectiond  Bazemnent PAMEL  CAST UNIT  COMNCRETE | Concrete Undefined 43507600 | 2101101010
Sectiond  Basernent PAMEL  CAST_UNIT | CONCRETE | Comerete Undefined 45507600 | 2101101010
Section A Basernent  PAMEL | CAST_UNIT | CONCRETE | Conerste Undefined 43307600 \Z1-01101010 ¥ ® 21-01 20 10 Walls for Subgrade Enclesuses

® 71-01 20 10 10 Subgrade Enclosure Wal

101 1010 10 Wall Foundations.

® 21-01 10 10 50 Standard Foundation Su

» @ 1001 10 Subgrade Enclosures (-)

» & 21-01 40 Slabs-On-Grade (1)

Mumber of chjects in the table: 16 Resultof:(Tol = | OF these rows:[ & =]

it [ ramareor e nmamse - | My &

Aggiungere il codice di classificazione alle proprieta di progetto.

a. Nel menu File cliccare su Proprieta progetto --> Attributi Utente .
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b. Aggiungere il codice di classificazione alla casella Sistema di
classificazione.

Utilizzare il nome aggiunto all'opzione Proprieta durante la creazione
della proprieta personalizzata.

General

Préyesl 4 Tekla Structres Projet (1)

Huondl | Parameters | IFC expet | Gew coondinates | Statun | Unitechnie
Ousdd | Prosect Comment

User field 1

Uner theld 2

ASERL e field 3

Ui fhekd 4

[ Unertieiag
Erd i Unertiela 7

¥
)
¥
7
¥
Uertield § ¥
7
7
ol Usertieds ¥

7

¥

Exeoutian i
Classifiatinn syitem

Urits  Sycheonzaficn Colon Tooltur
Cimni_ Enemerits]
Freperty templste

Oumickoss = M Modity  Setas default
Descry ok | [ Aeeiy My | Gt i Caied | - - o

e

Frepertiei + Cusbom =
[ clem Group: |Recent

ﬁ ”
|
B w

# Edn View Peoperty x

X

Attributes

In questo modo, é possibile aggiungere un codice di classificazione
alla volta.

9. Esportare il codice di classificazione in un file IFC.
a. Nel menu File cliccare su Esporta --> IFC .

Il codice di classificazione viene esportato con gli assemblaggi anche
se é stato aggiunto alle parti.

b. Controllare il risultato nel modello esportato.
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i ¢ -y - |[@=

4 Assembly.1.11

| Identification I Location I Quantities I Relations | Classification | Hyperlinks I BaseQuantities I Tekla Assembl}'|

Classification Source Reference MName

||Omni_Elements From IFC 21-01 10 10 10 21-01 10 10 10

1.18 Esempio: creazione di una categoria personalizzata
per lo stato del progetto in Organizzazione

1. Per aprire Organizzazione, sulla ribbon cliccare su Gestione e
selezionare Organizzazione.

2. Creare una nuova categoria, cliccare con il pulsante destro del mouse
sulla categoria e selezionare Proprieta. Immettere Stato del progetto
(Attributo utente) come nome della categoria.

3. Impostare le regole di categoria per creare sottocategorie automatiche
utilizzando Raggruppamento nel browser oggetti, in base allo stato del
progetto assegnato per ciascuna parte del modello in UDA.
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Category Properties b4
| (657)

Name: |Design Status (User Defined Attribute)

»> Design Status (User Defined Attribute)
— Rules for setting category content

Select the model to automatically add objects to this category | Modellist

)
Add categoaries or filters to automatically add objects to this category. m

Pammow x| .
| Drag categor Fif

aries or fype selection filter names vl

_ Grouping in Object Browser
Object properties used to create automated subcategories under "Design Status (User Defined Attribute)™
'Er\eate subcategories based on: ,-\"
[MAINPART.PLANS STATUS % | OR [UDA - PLANS STATUS *
OR | ASSEMBLY.MAINPART.PLANS STATUS * |
OR [CAST UNITMAINPARTPLANS STATUS X OR [PLANS STATUS X
IE Update category at synchronization
Property template. | Default ~
eDeleta Catagory, (Modify, (Closs,
Organizzazione 125 Esempio: creazione di una categoria

personalizzata per lo stato del progetto in
Organizzazione



E ora possibile utilizzare le categorie per la gestione dello stato del progetto
strutturale del progetto.

v ﬂ Design Status (User Defined Attribute) (657/657)

Il Ccompleted (218)

Incomplete

I3 No value (385)

Vedere anche

Esempio: creazione di una categoria personalizzata per lo stato del progetto
architettonico in Organizzazione (pagina 126)

Organizzazione (pagina 7)

1.19 Esempio: creazione di una categoria personalizzata
per lo stato del progetto architettonico in
Organizzazione

Il team di progettazione puo comunicare lo stato del progetto delle parti nel
relativo modello per assicurarsi che altri membri del progetto si concentrino
solo sulle aree in cui il progetto ha raggiunto la maturita.

1. Assicurarsi che il team architettonico posizioni un attributo IFC in ciascun
oggetto, come Architectural Status, che puo essere incluso nel file
IFC condiviso. In ArchiCAD questa operazione pu0 essere eseguita con la
semplice aggiunta di una proprieta IFC agli oggetti richiamati, ad esempio,
Status. In Revit & possibile eseguire questa operazione utilizzando
I'attributo di commento Revit presente in ciascuna istanza di famiglia
Revit.

2. InTekla Structures, utilizzare il comando Aggiungi modello per collocare
il modello IFC architettonico nella posizione corretta e verificare che il
modello IFC sia stato suddiviso.
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Per aprire Organizzazione, sulla ribbon cliccare su Gestione e
selezionare Organizzazione.

Creare una nuova categoria, cliccare con il pulsante destro del mouse
sulla categoria e selezionare Proprieta. Immettere Architectural_Status
come nome della categoria.

Aggiungere il filtro Tipo di oggetto - Oggetto di riferimento
alla casella delle regole per categorie e filtri o un filtro impostato a livello
locale che individuera tutti gli oggetti di riferimento nel modello.

Add categories or filters to automatically add objects to this category.

¥ Object type - Reference object X

Creare una nuova proprieta per consentire a Tekla Structures di leggere i
commenti dal file IFC ArchiCAD/Revit. Per trovare il nome utilizzato dal file
IFC, selezionare un oggetto IFC, cliccare con il pulsante destro del mouse e
selezionare il comando Informazioni su . Trovare il nome della proprieta
nella finestra di dialogo Informazioni oggetto e copiarlo.

Creare un nuovo template di proprieta. Cliccare su = nell'angolo
superiore destro di Organizzazione per aprire Impostazioni e cliccare su
Template. Selezionare per creare un template vuoto e immettere
Arch_Comments_attribute come nome del nuovo template. Salvare il
template.

In Impostazioni creare una nuova proprieta:

a. Selezionare Personalizzato dalla lista Gruppo.

b. Cliccare quindi sul pulsante Personalizzato e selezionare Proprieta.
In questo esempio verra aggiunta una proprieta Revit Comments.

c. Immettere la parola EXTERNAL. in lettere maiuscole all'inizio del
nome della proprieta nella casella Proprieta, quindi incollare o
scrivere la proprieta copiata nella finestra di dialogo Informazioni
oggetto.
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Ad esempio, la notazione corretta potrebbe essere
EXTERNAL.Identity Data.Comments.

Propertles + Custom~ | Columns

a | Group: [Custom v ‘

. L - New column
Drag and drop properties from this list to the columns on the right.
!

Assembly Create Property X

EXTERNA
EXTERNZ Name: Revit Comments

EXTERNA

EXTERNA Property: EXTERNALIdentity.DataComments

EXTERNA

EXTERNZ Unit type Data type Property type

EXTERNA | No unit - ] |_Text '] [Template v
EXTERMNA

EXTERME
OK  Cancel
EXTERNZ —

d. Cliccare su OK, aggiungere la nuova proprieta al nuovo template,
cliccare su Modifica e chiudere Impostazioni.

9. Selezionare la categoria Architectural_Status. Verificare che Browser
oggetti mostri le informazioni sul raggruppamento
Arch_Comments_attribute. Cliccare con il pulsante destro del mouse
sulla categoria Architectural_Status e selezionare Crea sottocategorie
automatiche per creare le sottocategorie utilizzando i valori delle
proprieta. Creare sottocategorie utilizzando Raggruppamento nel
browser oggetti e cliccare su Modifica.

Le categorie sono ora le seguenti:

Categories

~ (1 Project (2329/2329)
~ [ Office Building (2272/2272)
¥ [T Structural (611/611)
» (1 Architecture (1661/1661)
| Uncategorized (57)
B For Construction [gl]
B No Value (1555)
B Preliminary (43)

E ora possibile tenere traccia automaticamente dello stato degli oggetti IFC
architettonici nel modello di Tekla Structures.
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1.20

Vedere anche
Organizzazione (pagina 7)

Esempio: creazione di una categoria personalizzata per lo stato del progetto in
Organizzazione (pagina 124)

Esempio: Organizzazione per l'acciaio - gestione dei
bulloni

E possibile utilizzare Organizzazione per ottenere velocemente le quantita di
bulloni necessarie per un progetto. Oltre alle quantita approssimative,
Browser oggetti consente di raggruppare e calcolare il totale parziale in base
a standard bullone, diametro e lunghezza nonché in base al punto in cui il
bullone verra utilizzato (officina o cantiere).

1. Per aprire Organizzazione, sulla ribbon cliccare su Gestione e
selezionare Organizzazione.

2. Cliccaresu o
Impostazioni.

nell'angolo superiore destro di Organizzazione per aprire

3. Cliccare su Template per creare un nuovo template. Immettere Riepilogo
bulloni come nome del template, selezionare I'opzione Template vuoto
e cliccare su Crea per creare il nuovo template.

4. Dopodiché, selezionare BULLONI dalla lista Gruppo e dalle proprieta
disponibili nella lista trascinare le seguenti proprieta in Colonne:

* TYPE - Lo standard bullone (ad esempio 7990, A325, F10T).

* DIAMETER - |l diametro nominale del bullone.

* LENGTH - La lunghezza nominale del bullone.

* SITE WORKSHOP - Il punto in cui il bullone deve essere utilizzato.
* NUMBER - Il numero di bulloni nel gruppo di bulloni.

Impostare I'opzione Nella riga della somma mostra su - per DIAMETER e
LENGTH, in modo che il risultato non venga visualizzato nella riga della
somma.

E inoltre possibile aggiungere CONTENTTYPE, che mostra il tipo di oggetto
riportato in una riga. Cio é utile per controllare i risultati e identificare se
viene riportato un elemento diverso da un bullone.

5. Cliccare su Modifica per salvare le modifiche e chiudere la finestra di
dialogo Impostazioni.

6. Selezionare alcuni bulloni (e facoltativamente anche altri oggetti) nel
modello.
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11.

Cliccare su & per ricaricare la vista in Browser oggetti, in modo da
assicurarsi che vengano visualizzate le informazioni piu recenti e verificare
che le informazioni sui bulloni siano indicate correttamente. A questo
punto, e possibile modificare ulteriormente il template Riepilogo bulloni
per aggiungere ulteriori informazioni, come la fase della parte principale,
oppure creare una proprieta personalizzata per calcolare e indicare il
peso di bulloni, dadi e rondelle nel gruppo di bulloni.

Dopodiché, e possibile utilizzare Browser oggetti per riassumere le
quantita di bulloni nella selezione effettuata.

Cliccare su (=. in Browser oggetti e selezionare Raggruppa.
a. Trascinare la colonna Tipo nella riga del raggruppamento.

Si dispone ora di un riepilogo dei diversi tipi di bulloni utilizzati nella
selezione.

b. Trascinare la colonna Diametro, quindi la colonna Lunghezza a
destra di Tipo nella riga del raggruppamento.

Browser oggetti fornisce ora una ripartizione del numero di bulloni,
prima per tipo, quindi per diametro e infine per lunghezza.

E inoltre possibile trascinare la colonna SITE_WORKSHOP alla fine della
riga del raggruppamento per suddividere ulteriormente i bulloni per
posizione, oppure trascinare la colonna all'inizio della riga del
raggruppamento per suddividere i bulloni prima per posizione, quindi per
tipo, diametro e infine per lunghezza. Per raggruppare e riepilogare i
bulloni, € possibile utilizzare anche altre proprieta.

Personalizzare il template e il raggruppamento in base alle proprie
esigenze e cliccare su Modifica per salvare il template. Ora ¢ possibile
utilizzare il raggruppamento del template per suddividere in categorie
tutti i bulloni nel modello.

Dopodiché, creare una nuova categoria personalizzata, cliccare con il
pulsante destro del mouse sulla categoria e selezionare Proprieta.
Immettere Bulloni come nome della categoria.

Definire le proprieta della categoria come segue:

a. Verificare che la casella di controllo Includere il livello di
assemblaggio piu alto nel modello non sia selezionata.

b. In Contenuto oggetto automatico cliccare nella casella delle regole
per le categorie e i filtri e selezionare il filtro Object type - Bolt
dall'elenco dei filtri.

Si noti che il filtro Object type - Bolt seleziona tutti gli oggetti del
gruppo di bulloni, compresi quelli che creano solo fori dei bulloni
nonché pioli.
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c. Verificare che la casella di controllo Aggiorna categoria alla
sincronizzazione sia selezionata.

d. Selezionare il template della proprieta Riepilogo bulloni dalla lista
Template proprieta.

e. Cliccare su Modifica.

Tutti gli oggetti bulloni nel modello ora vengono aggiunti alla categoria. In
Browser oggetti le proprieta dei bulloni vengono visualizzate utilizzando
il template Riepilogo bulloni.

E ora possibile suddividere automaticamente in categorie tutti i bulloni nel
modello utilizzando la stessa ripartizione del riepilogo bulloni.

12. Cliccare con il pulsante destro del mouse sulla categoria Bulloni e
selezionare Crea sottocategorie automatiche.

13. Cliccare su Raggruppamento nel browser oggetti.
14. Cliccare su Modifica.

Si dispone ora di una categoria Bulloni suddivisa in una struttura ad albero in
base al raggruppamento nel template Riepilogo bulloni. Se vengono
apportate modifiche al modello, e sufficiente sincronizzare questa categoria
per aggiornare automaticamente la ripartizione. | nuovi bulloni vengono
rilevati e aggiunti alle sottocategorie corrette oppure verra creata una nuova
sottocategoria, se necessario. Ad esempio, se un nuovo diametro o standard
bullone viene aggiunto al modello, una nuova sottocategoria per tale diametro
o standard bullone verra creata automaticamente nella struttura ad albero
durante la sincronizzazione della categoria Bullone con il modello.

E ora possibile esportare il template di proprieta Riepilogo bulloni, nonché la
categoria Bulloni per ['utilizzo in altri progetti.

Vedere anche

Esempio: Organizzazione per |'acciaio - gestione degli assemblaggi
(pagina 131)

Organizzazione (pagina 7)

Esempio: Organizzazione per |'acciaio - gestione degli
assemblaggi

Le categorie in Strumento di organizzazione possono facilitare la gestione
della quantita di lavoro per un progetto grazie alla suddivisone degli
assemblaggi in base alla fase e al tipo. Cio puo facilitare la stima della quantita
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di lavoro necessario per la lavorazione e/o la fabbricazione del progetto anche
prima della lavorazione del modello.

Nell'esempio seguente si presuppone che il modello sia stato suddiviso in due
o piu fasi utilizzando Gestione Fasi. || modello potrebbe essere un modello di
progetto senza lavorazione o un modello completamente lavorato.

1. Per aprire Organizzazione, sulla ribbon cliccare su Gestione e
selezionare Organizzazione.

2. Creare una nuova categoria personalizzata, cliccare con il pulsante destro
del mouse sulla categoria e selezionare Proprieta. Immettere
Assemblaggi per fase come nome della categoria.

3. Definire le proprieta della categoria come segue:

a. Verificare che la casella di controllo Includere il livello di
assemblaggio piu alto nel modello sia stata selezionata.

b. In Contenuto oggetto automatico cliccare sulla lista Seleziona
modello e selezionare il modello Tekla Structures per evitare di
ottenere assemblaggi di modelli di riferimento nella categoria.

c. Verificare che la casella di controllo Aggiorna categoria alla
sincronizzazione sia selezionata.

d. Selezionare il template di proprieta Costruzione dalla lista Template
proprieta.

e. Cliccare su Modifica.

Gli assemblaggi in acciaio nel modello ora vengono aggiunti alla
categoria e le relative informazioni di costruzione sono visualizzate in
Browser oggetti.

4. Quindi, cliccare su “=. in Browser oggetti e selezionare Gruppo:

a. Trascinare la colonna Fase (0 Nome fase) nella riga del
raggruppamento.

b. Trascinare la colonna Nome nella riga del raggruppamento.

E possibile raggruppare ulteriormente in base a proprietd aggiuntive da
utilizzare per suddividere il lavoro di ciascuna fase.

5. Cliccare con il pulsante destro del mouse sulla categoria Assemblaggi per
fase e selezionare Crea sottocategorie automatiche.

Cliccare su Raggruppamento nel browser oggetti.
Cliccare su Modifica.

Ora la categoria Assemblaggi per fase e suddivisa in sottocategorie per
fase, quindi per nome.

In questo modo si dispone di una ripartizione del numero e dei tipi di
assemblaggi in ciascuna fase, che puo0 essere utilizzata per stimare
velocemente la quantita di lavoro in ciascuna fase. Quando si esegue la
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lavorazione del modello o si apportano modifiche al progetto, € possibile
sincronizzare questa categoria in modo che la ripartizione venga aggiornata
automaticamente. In questo modo, é possibile tenere traccia e controllare il
carico di lavoro di ciascuna fase in relazione alla capacita di produzione o alle
risorse disponibili durante I'avanzamento del progetto.

Una volta avviata la lavorazione, il template di proprieta DrawingsFromModel
di Browser oggetti puo essere utilizzato per controllare la disponibilita e lo
stato dei disegni per gli assemblaggi in ciascuna fase.

Vedere anche
Esempio: Organizzazione per l'acciaio - gestione dei bulloni (pagina 129)

Organizzazione (pagina 7)

Esempio: Strumento di organizzazione per i
prefabbricati

E possibile utilizzare Organizzazione per visualizzare le proprieta degli oggetti
del modello in base, ad esempio, ai tipi di proprieta personalizzate e standard.

1. Per aprire Organizzazione, sulla ribbon cliccare su Gestione e
selezionare Organizzazione.

2. Creare le categorie del lotto di consegna DeliveryLot 1..n.

3. Aggiungere sequenze agli oggetti nelle unita di getto utilizzando Gestione
attivita o lo strumento Crea sequenze.

Ad esempio, se si utilizza lo strumento Crea sequenze, immettere un
nome della sequenza come proprieta della sequenza. La sequenza
potrebbe essere la sequenza di installazione. E possibile verificare che la
proprieta esista utilizzando il comando Informazioni oggetto.

4. Cliccaresu o
Impostazioni.

nell'angolo superiore destro di Organizzazione per aprire

Creare un nuovo template di proprieta per le entita gettate.

Creare una proprieta personalizzata per la proprieta della sequenza:
a. Impostare Tipo di dato su Numero senza decimali.

b. Impostare Tipo di proprieta su UDA.

E possibile utilizzare il comando Informazioni oggetto per trovare la
proprieta della sequenza. Copiare la proprieta nella finestra di dialogo
Crea proprieta in Organizzazione.

7. Aggiungere la proprieta personalizzata come una nuova colonna delle
proprieta al nuovo template di proprieta.

Organizzazione 133 Esempio: Strumento di organizzazione per i
prefabbricati



10.
11.

12.
13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

Importare I'ordinamento della colonna delle proprieta personalizzate.
Salvare il modello.
Chiudere Impostazioni.

Ordinare le unita di getto in base alla proprieta della sequenza in Browser
oggetti.

Selezionare le entita gettate con la stessa proprieta della sequenza.

Selezionare Selezionati dalla lista Di queste righe in basso in Browser
oggetti.

Selezionare un'opzione dalla lista Risultato di, ad esempio, per mostrare
il peso totale o medio delle unita di getto selezionate.

Selezionare una categoria del lotto di consegna in Categorie e aggiungere
le unita di getto selezionate alla categoria.

Selezionare l'opzione Seleziona oggetti nel modello dalla lista in basso in
Categorie.

Esportare le unita di getto selezionate da Impostazioni in un file Excel.

E inoltre possibile creare categorie proprieta per gestire velocemente i
dati delle proprieta degli oggetti. Creare una nuova categoria delle
proprieta e aprire le proprieta della categoria.

Definire le proprieta della categoria:
a. Immettere Stato di fabbricazione come nome della categoria.
b. Selezionare il modello Tekla Structures dalla lista di modelli.

c. Impostare il contenuto automatico degli oggetti con i filtri di
Organizzazione per selezionare tutti gli assemblaggi di calcestruzzo
prefabbricato nelle categorie del lotto di consegna.

d. Selezionare il template di proprieta creato precedentemente.

e. In Proprieta oggetto selezionare la proprieta Upa -
FABRICATION STATUS.
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Category Properties x

Name: |Fabrication Status @

> > Propeity Category
Rules for setting category content

Y Automated object content

Select the model to automatically add objects to this category Model list

Tekla Structures mode| X

Add categories or filters to automatically add objects to this category. WObject group..

¥ Material - Precast concrete

® -
) »
¥ Object type - Assembly »
.
@ Delivery lot ¥
| v
v
Automated subcategorics
[#) Include the highest assembly level in the model
% Object properties
Property Type Value Unit
ICATIO [Text - ®

o -

[¥] Update category at synchronization

Property template: |Precast Wall List 'l

20. Creare sottocategorie automatiche in base a uDa -
FABRICATION STATUS. Organizzazione crea automaticamente le
categorie in base alle proprieta che ora sono gia negli attributi utente
degli oggetti.
E inoltre possibile creare le sottocategorie manualmente: Programmato
per la fabbricazione, In deposito, Consegnato e In attesa.

21. Aprire ora le proprieta delle sottocategorie e impostare il tipo di proprieta
su Nome categoria per UDA - FABRICATION STATUS.
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% Object properties
Property Inherit Type Value Unit
value

IJ Category name + ||Delivered

22. Spostare quindi gli oggetti del lotto di consegna senza categoria tra una
nuova sottocategoria e l'altra per assegnare facilmente gli stati agli
oggetti. Sincronizzare la categoria con il modello.

E inoltre possibile utilizzare il Browser oggetti per visualizzare una
comoda panoramica degli stati assegnati sia nelle categorie che nelle
finestre di dialogo delle proprieta degli oggetti.

Vedere anche
Organizzazione (pagina 7)

Crea sequenze (pagina 178)
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2 Gerarchia della struttura

E possibile creare una struttura di suddivisione della posizione nel modello
definendo una gerarchia della struttura per un edificio. La gerarchia della
struttura include una struttura gerarchica di default, progetto > cantiere >
edificio. E possibile definire i livelli, nonché le elevazioni e gli offset del livello
necessari. E possibile importare un modello di riferimento architettonico che
aggiunge automaticamente i livelli e gli spazi necessari nella gerarchia.

La gerarchia della struttura e le posizioni degli oggetti definiti nella gerarchia
sono comuni a tutti gli utenti del modello. La gerarchia della struttura viene
condivisa quando si utilizza Tekla Model Sharing.

Per creare una gerarchia della struttura, impostare 'opzione avanzata
XS_USE_INTEGRATED_BUILDING_HIERARCHIES su TRUE. Di default, I'opzione
avanzata € impostata su FALSE.

Una volta impostata I'opzione avanzata su TRUE, riaprire il modello per
applicare le modifiche. Cliccare quindi su File --> Proprieta progetto -->
Livelli e gerarchie per aprire la finestra di dialogo Gerarchia della struttura.
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2.1 Come utilizzare la finestra di dialogo Gerarchia della

struttura
7 Building hierarchy x
Levels & hierarchies % ,__-,.‘+ Tzl i i ¥ Import
- ta Trimble Level 1 +0.00 mm 0.00 mm 0.00 mm $+
~ @ MNew model 4 MNAME ELEVATION BOTTOM OFFSET LEVEL OFFSET INFORMATION —
- Level 2 +4000.00 mm 0.00 mm 0.00 mm -
Level 1 +0.00 mm 0.00 mm 0.00 mm 9
B Level ad
= level2
@ Unassigned spaces
_Modify Building Cancel

Descrizione

1 Questa e la struttura gerarchica di default. Non e possibile
rimuoverla dalla finestra di dialogo.

E possibile definire il nome del progetto in File --> Proprieta
progetto.

[l cantiere definisce la posizione dell'edificio nel mondo e
nell'lFC nel progetto.

E possibile modificare il nome dell'edificio nella finestra di
dialogo Gerarchia della struttura.

L'edificio appartiene al cantiere. Un edificio dispone di uno o
piu livelli.

E possibile modificare il nome dell'edificio nella finestra di
dialogo Gerarchia della struttura.

Il livello & un piano orizzontale a un'elevazione specificata. Un
assemblaggio della struttura puo appartenere a un solo
livello. Un livello ha un'elevazione in molti casi definita
dall'architetto e definisce spesso il livello piano finale.

Il livello & rappresentato come piano di costruzione in IFC.

Gli spazi sono volumi che forniscono determinate funzioni, ad
esempio una stanza, all'interno di un edificio.

Gli spazi non assegnati sono spazi non assegnati ad alcun
livello.
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Descrizione

Definisce il nome e I'elevazione del livello. E inoltre possibile
definire I'offset inferiore, I'offset del livello e le informazioni sul
livello.

Aggiungere i dati alla tabella premendo Invio nella casella
dell'elevazione.

Aggiungere il livello definito alla tabella.

L'elevazione e I'altezza del livello definita dall'architetto.

L'elevazione e spesso il livello piano finale utilizzato anche dai
progettisti di MEP (Mechanical, Electrical, Plumming). L'elevazione
puo essere utilizzata per definire un livello strutturale, ad
esempio filo acciaio superiore (TOS, Top of Steel), 0 se un
modello IFC architettonico non e disponibile.

L'elevazione viene visualizzata con il colore rosso nella vista
modello.

L'offset inferiore & I'offset relativo all'elevazione.

L'offset inferiore viene visualizzato con il colore blu nella vista
modello.

L'offset livello definisce il livello di progetto che rappresenta il
livello di modellazione. Per le strutture in acciaio, € normalmente
filo superiore acciaio (TOS, Top of Steel).

Il livello di progetto viene visualizzato con il colore verde nella
vista modello.

Eliminare il livello selezionato dalla tabella.

Selezionare le colonne visualizzate nella tabella.

La selezione della colonna viene utilizzata quando si apre la
finestra di dialogo Gerarchia della struttura la volta successiva.

Importare un modello di riferimento.

L'importazione di un modello di riferimento sostituisce i dati di
livello correnti nella tabella. E possibile scegliere se gli spazi
vengono importati.

| livelli con i nomi e le elevazioni vengono aggiunti alla finestra di
dialogo Gerarchia della struttura con I'offset del livello
corrente, 'offset inferiore e le impostazioni di informazioni sul
livello.

10

Scegliere se i livelli selezionati nella finestra di dialogo Gerarchia
della struttura vengono visualizzati nel modello.

1"

Modificare le coordinate Z della griglia selezionate in base ai
livelli esistenti.

12

Crea viste dei livelli selezionati nella finestra di dialogo Gerarchia
della struttura.
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Descrizione
13 Cliccare su Modifica per applicare le modifiche ai livelli nel
modello.
14 Modificare le dimensioni dell'edificio definendo i contorni della
struttura.

2.2 Creazione e modifica dei livelli

1. Cliccare su File --> Proprieta progetto --> Livelli e gerarchie per aprire la
finestra di dialogo Gerarchia della struttura.

2. Se necessario, modificare il nome del cantiere e dell'edificio nella struttura
gerarchica ad albero selezionando il cantiere o I'edificio. Cliccare quindi
sulla casella che mostra il nome e immettere un nuovo nome.

3. Selezionare o deselezionare la casella di controllo Mostra livelli nel
modello per controllare se i livelli selezionati nella tabella vengono
visualizzati nel modello.

4. Immettere I'elevazione, |'offset inferiore e I'offset del livello nelle caselle
sopra la tabella.

<
5. Cliccare sul pulsante di aggiunta livello o premere Invio nella casella
dell'elevazione per aggiungere il livello alla tabella.

6. Cliccare su Modifica per applicare le modifiche ai livelli nel modello.

Gli oggetti del modello sono collegati ai livelli in base all'elevazione nel
modello.

Quando si richiedono informazioni su un oggetto del modello, le informazioni
sulla gerarchia della struttura vengono visualizzate nel risultato.

E possibile utilizzare la categoria Location breakdown structure per
escludere gli oggetti della gerarchia della struttura in base alla posizione.

Modifica dei livelli

E possibile modificare i dati di livello direttamente nella tabella della finestra di
dialogo Gerarchia della struttura. Ad esempio, € possibile copiare i dati da
una cella di tabella a un'altra o su piu celle. E possibile modificare solo un
nome o una cella della tabella di elevazione alla volta. E possibile salvare le
modifiche premendo Invio.

E inoltre possibile collegare gli oggetti selezionati a un livello o alla posizione
gerarchica di default: cliccare con il pulsante destro del mouse sulla riga di
livello nella tabella, quindi selezionare il comando appropriato.
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Se necessario, eliminare un livello. Selezionare il livello nella tabella e cliccare

<
T . »
sul pulsante di eliminazione .

Cliccare su Modifica per applicare le modifiche ai livelli nel modello.

Importazione di livelli da un modello di riferimento
IFC

E possibile importare livelli e spazi da un modello di riferimento. Se sono
elencati livelli e spazi nella finestra di dialogo Gerarchia della struttura,
questi saranno sostituiti dai livelli e dagli spazi importati.

1. Perinserire un modello di riferimento nel modello, cliccare su File -->
Importa --> Inserisci modello di riferimento .

2. Nella finestra di dialogo Aggiungi modello cliccare su Sfoglia per
selezionare il modello di riferimento dalla lista oppure utilizzare il tasto di
selezione appropriato per selezionarlo dal modello.

3. Cliccare su Aggiungi modello.

4. Cliccare su File --> Proprieta progetto --> Livelli e gerarchie per aprire Ia
finestra di dialogo Gerarchia della struttura.

5. Selezionare il modello di riferimento nel pannello laterale Modelli di
riferimento o nel modello.

6. Cliccare sul pulsante Importa nella finestra di dialogo Gerarchia della
struttura.

7. Selezionare la casella di controllo per includere gli spazi nell'importazione,
se necessario.

8. Cliccare su Importa.

Tekla Structures visualizza una finestra di dialogo relativa alla sostituzione
dei livelli gerarchici correnti. Se si seleziona Si, i dati di livello possibili
esistenti vengono rimossi e sostituiti con i dati nel modello di riferimento
selezionato.

[ livelli con i nomi e le elevazioni vengono aggiunti alla finestra di dialogo
Gerarchia della struttura con 'offset del livello corrente, I'offset
inferiore e le impostazioni di informazioni sul livello.

9. Cliccare su Modifica per applicare le modifiche nel modello.

La posizione verticale del modello di riferimento e I'elevazione relativa dei
punti base del progetto hanno effetto sulle elevazioni nella finestra di dialogo
Gerarchia della struttura e nel modello.
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2.5

Crea viste sui livelli selezionati

E possibile creare viste del modello dei livelli selezionati nella finestra di
dialogo Gerarchia della struttura.

1. Selezionare i livelli nella finestra di dialogo Gerarchia della struttura.

2. Cliccare sul pulsante per la creazione della vista sui livelli selezionati

3. Nella finestra di dialogo Crea viste da livelli definire il nome della vista e
le altre proprieta della vista necessarie.

4. Cliccare su Crea.
E possibile visualizzare le viste create in Elenco viste. Sulla ribbon selezionare
la scheda Vista e cliccare su Elenco viste.

SUGGERIMENTO E inoltre possibile avviare la creazione della vista dalla
ribbon. Accedere alla scheda Vista e cliccare su Nuova
vista --> Sui livelli selezionati .

Esempio: Gerarchia della struttura in Organizzazione

E possibile utilizzare Organizzazione (pagina 7) per visualizzare la gerarchia
della struttura definita nella finestra di dialogo Gerarchia della struttura.

1. Definire la gerarchia della struttura in File --> Proprieta progetto -->
Livelli e gerarchie.

Nella scheda Gestione cliccare su Organizzazione.

Selezionare Sincronizza nella finestra di dialogo visualizzata per ottenere
la gerarchia della struttura in Organizzazione.

La gerarchia della struttura viene visualizzata nella parte superiore della
sezione Categorie e presenta un'icona verde Ll

Quando si apportano modifiche nella finestra di dialogo Gerarchia della
struttura, € necessario sincronizzare Organizzazione per ottenere le
modifiche in Organizzazione.

4. Se necessario, e possibile apportare manualmente modifiche ai livelli, ad
esempio, spostare gli assemblaggi su un altro livello.

Selezionare |I'assemblaggio nel modello, quindi cliccare con il pulsante
destro del mouse sul livello di destinazione in Organizzazione e cliccare
sul comando Muovi gli oggetti selezionati. Sincronizzare
Organizzazione.

E possibile rimuovere le modifiche apportate manualmente. Selezionare

la categoria, cliccare su *=. e selezionare Gestisci modifiche manuali.
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Selezionare gli oggetti aggiunti manualmente contrassegnati da ® o ®,
cliccare con il pulsante destro del mouse e selezionare Rimuovi
modifiche manuali. Sincronizzare Organizzazione.

NOTA L'esportazione IFC2x3 utilizza i livelli della gerarchia della struttura quando &
selezionata I'impostazione Gerarchia spaziale da Organizzazione. Cio
significa che la gerarchia creata in Organizzazione non puo essere utilizzata
contemporaneamente. Impostare
XS USE_INTEGRATED BUILDING HIERARCHIES su FALSE per utilizzare le

gerarchie create in Organizzazione.
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3 Gestione attivita

Gestione attivita € uno strumento per appaltatori, subappaltatori e project
manager. Gestione attivita consente di per includere i dati temporali nei
modelli 3D di Tekla Structures e di controllare la pianificazione in varie fasi e
livelli di dettaglio del progetto.

Con Gestione attivita ¢ possibile creare, salvare e gestire attivita pianificate e
collegare le attivita ai relativi oggetti di modello corrispondenti. In base alle
attivita, e possibile creare viste di modello personalizzate e simulazioni 4D
complete dell'avanzamento del progetto.

E possibile creare attivita in Gestione attivita o importare le attivita da
strumenti di gestione progetti esterni, come Microsoft Office Project o
Primavera P6. La funzionalita di importazione consente di preservare qualsiasi
pianificazione creata all'esterno dell'ambiente del modello e mantenere,
quindi, le informazioni e I'organizzazione della pianificazione. E possibile
completare le pianificazioni importate con ulteriori dettagli in Gestione
attivita.

Il workflow sopra riportato rispecchia i contenuti della consegna di un
progetto normale: una consapevolezza crescente delle attivita che supportano
obiettivi finali e intermedi dei progetti di livello superiore. Gestione attivita
offre uno spazio di archiviazione logico per queste informazioni e consente di
estendere il controllo della pianificazione in rappresentazioni 3D avanzate.

Vedere anche
Interfaccia utente di Gestione attivita (pagina 145)
Creare un'attivita in Gestione attivita (pagina 149)

Visualizzazione e applicazione di filtri alle attivita in Gestione attivita
(pagina 162)

Importazione ed esportazione delle attivita e dei tipi di attivita in Gestione
attivita (pagina 166)

Stampa di una pianificazione attivita da Gestione attivita (pagina 168)

Esempio: visualizzare una pianificazione di Gestione attivita nel modello
(pagina 169)
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3.1 Interfaccia utente di Gestione attivita

In Gestione attivita sono elencate tutte le attivita incluse nel modello
corrente di Tekla Structures e viene mostrata la scala cronologica del progetto.

Per aprire Gestione attivita, cliccare su Gestione sulla ribbon, quindi su
Attivita.

Le attivita e le proprieta delle attivita sono visualizzate sotto forma di lista delle
attivita in una tabella. Gestione attivita contiene un insieme di attivita di
default che dipendono dall'ambiente Tekla Structures. Le attivita di default

contengono le impostazioni consigliate. E possibile modificare ed eliminare le
attivita di default.

Il diagramma di Gantt mostra la scala cronologica del progetto utilizzando i
seguenti simboli:

Simbolo Descrizione

Attivita non collegata ad alcun oggetto del
modello.

1
Attivita con date di inizio e termine previste.
— P

Attivita con date di inizio e termine effettive.

Stato di completamento attivita.

Attivita di riepilogo.

Le attivita di riepilogo possono contenere altre
attivita di riepilogo come attivita secondarie.

_
:j Mostra la dipendenza tra le attivita.
(S

Mostra un obiettivo intermedio.

¢
Attivita bloccata.
| .
L'attivita viene identificata come bloccata
nella lista delle attivita.

Modifica della vista Gestione attivita

E possibile modificare la vista Gestione attivita per visualizzare le proprieta
pertinenti all'attivita e il periodo di tempo.
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Per aprire Gestione attivita, cliccare su Gestione sulla ribbon, quindi su

Attivita.

Per

Operazione da eseguire

Mostrare o
nascondere le
attivita

BT -

Cliccaresu = > Lista attivita.

Un segno di spunta ¥ davanti a Lista attivita indica che la
lista delle attivita e visibile.

Mostrare o
nascondere il
diagramma di
Gantt

v:r\;l' -

Cliccaresu = > Diagramma di Gantt.

Un segno di spunta ¥ davanti a Diagramma di Gantt indica
che il diagramma di Gantt e visibile.

Mostrare o
nascondere
una proprieta
di attivita nella
lista attivita

1. a

i

WL v
Cliccaresu = > Elementi lista attivita.

2. Selezionare una proprieta di attivita da visualizzare o
nascondere.

Un segno di spunta ¥ davanti alla proprieta indica che la
proprieta e visibile.
Alla successiva apertura di Gestione attivita, vengono

utilizzate le selezioni effettuate nella sessione precedente di
Gestione attivita.

Mostrare o
nascondere
una proprieta
di attivita nel
diagramma di
Gantt

1. T

L

Cliccaresu = > Impostazioni diagramma di Gantt.

2. Selezionare una proprieta di attivita da visualizzare o
nascondere.

E necessario avere definito le date di inizio e di fine
effettive di un'attivita per visualizzarle nel diagramma di
Gantt.

Un segno di spunta ¥ davanti alla proprieta indica che la
proprieta viene visualizzata nel diagramma di Gantt.

Cambiare la
modalita di
visualizzazione
di data e ora

1 B
: WL v
Cliccaresu = > Formato data e ora.

2. Selezionare il formato da utilizzare.

in Gestione Il formato di default in Gestione attivita mostra le date e

attivita I'ora in base alle impostazioni internazionali e della lingua di
Windows.

Modificare il | 1. .

periodo di Cliccare su ~

tempo del

diagramma di
Gantt

Gestione attivita

2. Selezionare un'opzione per il periodo di tempo.
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Per Operazione da eseguire

Adatta al progetto consente di selezionare
automaticamente I'opzione del periodo di tempo piu
appropriata per visualizzare la pianificazione di un intero
progetto nel diagramma di Gantt.

E inoltre possibile modificare il periodo di tempo trascinando
il mouse sul diagramma di Gantt. Tenere premuto il tasto
destro del mouse e trascinare a sinistra per ridurre il periodo
di tempo e a destra per ingrandirlo.

Ingrandire il « Peringrandire un'attivita nel diagramma di Gantt,
diagramma di selezionare l'attivita nella lista attivita e premere Ctrl + 1.
Gantt

+ Per tornare alla visualizzazione iniziale, premere Ctrl + 2.

* Per posizionare il simbolo del diagramma di Gantt
dell'attivita selezionata al centro del diagramma, premere

i tasti Ctrl + 3.
Modificare le S |
dimensioni dei| Cliccare su = > lIcone grandi.
pulsantiin
Gestione
attivita
Modificare i 1. e
colori dei Cliccaresu = > Imposta colori.
S'.mbO“ del . Cliccare sul colore da modificare.
diagramma di
Gantt 3. Selezionare un colore.

Cliccare su OK.

Visualizzare la S

finestra di Cliccare su = > Rimani in primo piano.
dialogo
Gestione
attivita in
primo piano
rispetto alle
altre finestre
sullo schermo

Modifica del calendario in Gestione attivita

Gestione attivita include un calendario utilizzato per il calcolo della lunghezza
dell'attivita. E possibile modificare il calendario aggiungendo, modificando e
rimuovendo ferie e altri periodi non lavorativi.

Per i periodi non lavorativi, la durata delle attivita viene modificata
automaticamente, al contrario delle date di termine previste o effettive di
un'attivita. Cio significa che il carico di lavoro dell'attivita pud cambiare. Ad
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esempio, aggiungendo un altro giorno non lavorativo a un'attivita di una
settimana, la durata passa da 5 a 4 giorni, con conseguente aumento del
carico di lavoro di un giorno. Di default, i fine settimana sono considerati
periodi non lavorativi.

Per aprire Gestione attivita, cliccare su Gestione sulla ribbon, quindi su

Attivita.
Per Operazione da eseguire

Impostare la 1. _L .

lunghezza del Cliccare su - > Periodi di non lavoro....

giorno feriale 2. Digitare le ore lavorative nelle caselle Da e A.
3. Cliccare su Imposta giorno feriale.
4. Cliccare su OK.

Aggiungere periodi | 1. L .

non lavorativi al Cliccare su - > Periodi di non lavoro....

calendario 2. Cliccare su Aggiungi.
3. Immettere un nome descrittivo nella casella Nome.
4. Selezionare la data Inizio e la data Fine.
5. Impostare la frequenza di Ricorrenza su Non

ricorrente, Settimanale o Annuale.

6. Impostare Intervallo ricorrenza per i periodi non
lavorativi ricorrenti.

7. Cliccare su OK.

Per modificare un periodo non lavorativo, selezionare
un periodo nella finestra di dialogo Periodi non
lavorativi e cliccare su Modifica.

Per eliminare un periodo non lavorativo, selezionare un
periodo nella finestra di dialogo Periodi non lavorativi
e cliccare su Rimuovi.

Importare un file
delle festivita da
Microsoft Outlook

1. .
Cliccare su -J"— > Periodi di non lavoro....

Cliccare su Importa ferie....
Cercare il file Outlook Holiday.

WD

Selezionare il paese dalla lista.
5. Cliccare su OK.

Importare un
calendario

Gestione attivita

E possibile importare un calendario, ad esempio, da
Microsoft Project.

NOTA |l calendario importato sostituisce quello
esistente in Gestione attivita.
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Per Operazione da eseguire

1. L
Cliccare su == >Importa....

Cercare il file da importare.
Selezionare I'opzione Importa calendario.

Cliccare su OK.

3.2 Creare un'attivita in Gestione attivita

E possibile creare attivita pianificate in Gestione attivita e collegare le attivita
agli oggetti del modello pertinenti. Ciascuna attivita deve avere almeno un
nome e una data di inizio e una di fine previste. Le attivita in Gestione attivita
vengono mantenute quando si salva il modello Tekla Structures.

E possibile creare un'attivita sia nel modello che in Gestione attivita. Per
aprire Gestione attivita, cliccare su Gestione sulla ribbon, quindi su Attivita.

* Nel modello selezionare uno o piu oggetti del modello, quindi cliccare con il
pulsante destro del mouse e selezionare Attivita --> Crea attivita .

L'attivita viene collegata automaticamente agli oggetti del modello
selezionati.

+ In Gestione attivita cliccaresu =

Se si seleziona un'attivita esistente in Gestione attivita, le proprieta
dell'attivita selezionata sono utilizzate nella nuova attivita. E possibile
modificare le proprieta. La nuova attivita non & ancora collegata a nessun
oggetto del modello.

E possibile creare attivitd secondarie per un'attivita cliccando su &

Se |'attivita creata non e visualizzata in Gestione attivita, cliccare su qualsiasi
punto delle attivita per aggiornare la vista.

Dopo aver creato un'attivita, & possibile aggiungere oggetti all'attivita per
collegarla al modello e definire le proprieta dell'attivita. E possibile modificare
le proprieta dell'attivita nella lista attivita o nella finestra di dialogo
Informazione attivita. E possibile modificare alcune delle proprieta solo nella
finestra di dialogo Informazione attivita.

SUGGERIMENTO E possibile bloccare le attivita per assicurarsi che le
proprieta dell'attivita non vengano modificate
accidentalmente. Selezionare un'attivita, cliccare conil
pulsante destro del mouse e selezionare Blocca attivita.
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Le attivita bloccate sono contrassegnate da un lucchetto
J nella lista attivita.

E possibile bloccare una o piu attivita
contemporaneamente. Se si selezionano piu attivita e una
0 piu attivita, ma non tutte sono gia bloccate, Gestione

attivita mostra E davanti al comando Blocca attivita.

Collegamento di un'attivita al modello

Le attivita sono collegate al modello attraverso gli oggetti inclusi nelle attivita.
E possibile aggiungere oggetti a un'attivitd, copiare gli oggetti da un'attivita
all'altra e rimuovere gli oggetti da un'attivita.

Per aprire Gestione attivita, cliccare su Gestione sulla ribbon, quindi su

Attivita.
Per Operazione da eseguire
Aggiungere 1. Nel modello selezionare gli oggetti da aggiungere
oggetti a all'attivita.
un'attivita 2. Effettuare una delle seguenti operazioni:
* Cliccare con il pulsante destro del mouse e
selezionare Attivita --> Aggiungi all'attivita
selezionata .
* In Gestione attivita cliccare con il pulsante destro
del mouse sull'attivita selezionata e cliccare su
Aggiungi oggetti selezionati.
In seguito all'aggiunta degli oggetti all'attivita, Gestione
attivita cambia il colore della barra delle attivita in blu nel
diagramma di Gantt e seleziona la casella di controllo
=
Attivita collegata al modello Y| nella lista attivita.
Copiare gli E possibile di copiare gli oggetti da un'attivita all'altra in
oggetti da Gestione attivita. Per spostare tutti gli oggetti di un'attivita
un'attivita in un'altra attivita, & necessario rimuovere manualmente gli
all'altra oggetti dall'attivita originale dopo la copia.
1. Selezionare I'attivita dalla quale si desidera copiare gli
oggetti.
2. : %Y : : ,
Cliccare su -~ per selezionare automaticamente gli
oggetti nel modello per verificare quali oggetti sono
collegati all'attivita.
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Per

Operazione da eseguire

Il pulsante cambia in ﬁ quando e attivato.

Cliccare con il pulsante destro del mouse sull'attivita
selezionata e selezionare Mantieni selezione.

Tutti gli oggetti collegati all'attivita rimangono selezionati.

Selezionare I'attivita nella quale si desidera copiare gli
oggetti.

Cliccare con il pulsante destro del mouse e selezionare
Aggiungi oggetti selezionati.

Rimuovere gl
oggetti da
un'attivita

Selezionare I'attivita dalla quale si desidera rimuovere gli
oggetti.

Cliccare su -*- per selezionare automaticamente gli
oggetti nel modello.

E possibile rimuovere tutti gli oggetti dall'attivita oppure
selezionare gli oggetti da rimuovere. Se non viene
selezionato alcun oggetto, tutti gli oggetti vengono
rimossi dall'attivita.

Per rimuovere tutti gli oggetti dall'attivita:

* Nel modello cliccare con il pulsante destro del mouse
e selezionare Attivita --> Rimuovi dall'attivita
selezionata .

* In Gestione attivita cliccare con il pulsante destro
del mouse sull'attivita selezionata e cliccare su
Rimuovi oggetti selezionati.

Per rimuovere alcuni oggetti dall'attivita:

+ In Gestione attivita cliccare on il pulsante destro del
mouse sull'attivita selezionata e selezionare
Informazione attivita... --> Oggetti . Selezionare gli
oggetti da rimuovere e premere il tasto Cancella.

* Nel modello selezionare gli oggetti da rimuovere,
cliccare con il pulsante destro del mouse e
selezionare Attivita --> Rimuovi dall'attivita
selezionata .

Cliccare sulla vista nel modello, quindi cliccare
nuovamente sull'attivita in Gestione attivita per
verificare che gli oggetti siano stati rimossi
correttamente.
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Definizione di un tipo di attivita

E possibile definire i tipi di attivita per i diversi tipi di attivita. Nel tipo di attivita
é possibile definire una velocita di produzione e gli attributi utente collegati
agli oggetti nell'attivita. E possibile definire n anticipo i tipi di attivitd prima di
creare le attivita, quindi selezionare un tipo di attivita appropriato quando si
definiscono le proprieta dell'attivita.

1.

oA N

Per aprire Gestione attivita, cliccare su Gestione sulla ribbon, quindi su
Attivita.

Cliccare su L T > Tipi di attivita....

Cliccare su Aggiungi.

Immettere un nome per il tipo di attivita.

Definire una velocita di produzione per il tipo di attivita.

La velocita di produzione viene utilizzata per il calcolo della durata delle
attivita. Mediante la velocita di produzione e possibile definire il numero
di unita prodotte entro un determinato intervallo di tempo, ad esempio la
quantita di parti all'ora o I'estensione di un'areainun'ora 1,50 pz/ora 0
8 m2/ora.In Gestione attivita la velocita di produzione viene calcolata
automaticamente quando si definisce unita, quantita e tempo.

a. Selezionare un'unita nella lista Unita.
L'unita di default @ PARTI.

Le unita del tipo di attivita di default sono proprieta di report elencate
nel file WorkTypeProperties.xml. Il file si trova nella cartella del
modello e viene creato alla prima apertura di Gestione attivita. Le
proprieta dei report incluse nel file dipendono dall'ambiente di Tekla
Structures. Per modificare un'unita del tipo di attivita o per
aggiungere nuovi tipi di attivita, modificare il file
WorkTypeProperties.xml.

E possibile aggiungere al file proprieta dei report, proprieta del
modello di riferimento e calcoli di Tekla Structures. Il nome
visualizzato definito nel file viene visualizzato nella colonna Unita e il
valore del nome proprieta del report viene utilizzato in Gestione
attivita. Se si aggiunge un calcolo, il tipo di proprieta deve essere
calc.

Le unita di default del tipo di attivita dipendono dalle impostazioni in
File --> Impostazioni --> Opzioni --> Unita e decimali .

b. Immettere la quantita nella casella Quantita.
c. Immettere il tempo nella casella Ora.

Selezionare gli attributi utente delle date previste collegati agli oggetti
nell'attivita.

Cliccare su OK.
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Definizione di un appaltatore in Gestione attivita
E possibile definire gli appaltatori e assegnare un appaltatore per un'attivita.

1.

vk W

Per aprire Gestione attivita, cliccare su Gestione sulla ribbon, quindi su
Attivita.

Cliccare su L T > Appaltatori....

Cliccare su Aggiungi.

Immettere il nome dell'appaltatore.
Cliccare su OK.

Definizione delle proprieta generali delle attivita

E possibile definire le proprieta generali per un'attivita, come nome, tipo di
attivita e appaltatore.

1.

Per aprire Gestione attivita, cliccare su Gestione sulla ribbon, quindi su
Attivita.
Selezionare un'attivita nella relativa lista.

Cliccare con il pulsante destro del mouse e selezionare Informazione
attivita....

Assicurarsi che sia visualizzata la scheda Generale.
Immettere il nome dell'attivita nella casella Nome attivita.

Selezionare la casella di controllo Obiettivo intermedio per
contrassegnare l'attivita come obiettivo intermedio.

Gestione attivita seleziona questa casella di controllo automaticamente
se la durata dell'attivita viene impostata su zero.

Selezionare la modalita di spostamento dell'attivita nel diagramma di
Gantt se ha una dipendenza con un'altra attivita:

+ Solo in avanti sposta l'attivita dipendente solo in avanti quando
I'attivita precedente viene spostata in avanti. Se I'attivita precedente
viene spostata indietro a una data precedente, I'attivita dipendente
non viene spostata.

+ In avanti e indietro sposta I'attivita dipendente nella stessa direzione
dell'attivita precedente, in base al tipo di dipendenza e al possibile
ritardo.

Selezionare un tipo di attivita dalla lista Tipo di attivita.
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Se é necessario aggiungere un nuovo tipo di attivita, cliccare su 9
accanto alla lista e cliccare su Aggiungi. Definire le proprieta del tipo di
attivita e cliccare su OK.

9. Selezionare un appaltatore dalla lista Appaltatore.

Se € necessario aggiungere un nuovo appaltatore, cliccare su Y accanto
alla lista e cliccare su Aggiungi. Immettere il nome dell'appaltatore e
cliccare su OK.

10. Cliccare su OK.

SUGGERIMENTO -+ E possibile copiare i valori di proprieta nella lista attivita.
Cliccare con il pulsante destro del mouse su una proprieta e
selezionare Copia valore. Selezionare quindi un'altra
proprieta, cliccare con il pulsante destro del mouse e
selezionare Incolla valore. E possibile incollare il valore
copiato su piu attivita.

+  E possibile contrassegnare piu attivitd contemporaneamente
come obiettivi intermedi. Selezionare le attivita nella lista
attivita, cliccare con il pulsante destro del mouse e selezionare
Obiettivo intermedio. Gli obiettivi intermedi sono visualizzati

nel diagramma di Gantt con I'apposito simbolo ®

Se si selezionano piu attivita e una o piu attivita, ma non tutte
sono gia contrassegnate come obiettivi intermedi, Gestione

attivita mostra E| davanti al comando Obiettivo intermedio.

SUGGERIMENTO E possibile impostare un valore di default per definire la modalita

di spostamento delle attivita dipendenti. Cliccare su L T
Impostazioni attivita... per selezionare il valore. Il valore di
default & utilizzato in tutte le nuove attivita.

Definizione di una programmazione delle attivita

E possibile pianificare una programmazione per I'attivita. E possibile definire
sia la data iniziale che la data finale o immettere la data iniziale e la durata
dell'attivita e consentire a Gestione attivita di calcolare la data finale.

1. Per aprire Gestione attivita, cliccare su Gestione sulla ribbon, quindi su
Attivita.
2. Selezionare un'attivita nella relativa lista.

3. Cliccare con il pulsante destro del mouse e selezionare Informazione
attivita....

4. Aprire la scheda Programmazione.
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5. Selezionare Modalita Programmazione:
* Inizio e fine fissati

Se si aggiungono o si rimuovono oggetti dall'attivita, la velocita di
produzione cambia mentre la durata dell'attivita resta invariata.

* Inizio fissato

Se si aggiungono o si rimuovono oggetti dall'attivita, la durata
dell'attivita cambia.

6. Selezionare il Data di inizio prevista.

7. Selezionare Data di termine prevista o immettere la Lunghezza
prevista dell'attivita.

La lunghezza prevista viene visualizzata in turni che possono essere, ad

esempio, giorni feriali. Passare a L " > Periodi di non lavoro... per
definire un giorno feriale. Quando si immette la lunghezza prevista,
Gestione attivita calcola la data di fine per I'attivita.

Se si utilizza la modalita di programmazione Inizio fissato, e possibile
immettere la lunghezza dell'attivita in Durata lavoro prevista.

Gestione attivita calcola automaticamente il carico di lavoro, la velocita
di produzione e la durata del lavoro totali dell'attivita.

8. Cliccare su OK.

SUGGERIMENTO E possibile impostare un valore di default per la modalita di

programmazione. Cliccare su L > Impostazioni attivita... per
selezionare il valore. Il valore di default e utilizzato in tutte le
nuove attivita.

SUGGERIMENTO E inoltre possibile modificare la lunghezza dell'attivita nel
diagramma di Gantt. Posizionare il puntatore del mouse sul bordo
della barra attivita nel diagramma di Gantt. Il puntatore del mouse
assume la forma di una doppia freccia. Tenere premuto il pulsante
sinistro del mouse e trascinare il bordo a destra o a sinistra.

Per verificare che le date delle attivita secondarie si trovino entro

le date delle attivita di riepilogo, cliccare su L " > Controlla
date. Le date in conflitto sono visualizzate in rosso.

Gestione delle date previste degli oggetti in un'attivita

E possibile gestire la durata prevista delle attivita correlate a ogni oggetto in
un'attivita.
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Per aprire Gestione attivita, cliccare su Gestione sulla ribbon, quindi su
Attivita.
Selezionare un'attivita nella relativa lista.

Assicurarsi che siano presenti oggetti nell'attivita e di avere definito i tipi
di attivita collegati agli attributi utente appropriati per le date previste.

Cliccare con il pulsante destro del mouse e selezionare Informazione
attivita....

Aprire la scheda Oggetti.

Cliccare sul pulsante funzione a per calcolare le date previste per gl
oggetti nell'attivita.

Le date calcolate vengono scritte negli attributi utente corrispondenti
nelle proprieta degli oggetti.

Cliccare su OK.

SUGGERIMENTO Per calcolare le date per piu attivita in una sola volta, selezionare

le attivita nella lista delle attivita e cliccare su

& Gestione Attivita (Scenaria)

HE (D) © « ™l -
EE Q Ye-Hl
g Nome . e
: él y attivita Tipo di attivita
i _’_: 1|2 Frame
T 2| E Basement

(PI(P

Pour: ... |C - Pour Object...
Pour: ... |C - Pour Object...
Pour: ... |C - Pour Object...

5E
o | 0|

:
& Pour: ... |C - Pour Object...
9 Pour: ... |C - Pour Object...
10 Pour: ... |C - Pour Object...
0 12 Pour: ... |C - Pour Object...
13 Pour: ... |C - Pour Object...
0 14 Pour: ... |C - Pour Object...

‘-=;‘ = Pour 4

g 16 Pour: ... |C - Pour Object...
17 Pour: ... |C - Pour Object...
: 18 Pour: . |C - Pour Object...
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Tracking di una programmazione delle attivita

E possibile tenere traccia dell'avanzamento di un'attivita definendo le
informazioni su programmazione effettiva e completamento dell'attivita.

1. Per aprire Gestione attivita, cliccare su Gestione sulla ribbon, quindi su
Attivita.
2. Selezionare un'attivita nella relativa lista.

3. Cliccare con il pulsante destro del mouse e selezionare Informazione
attivita....

4. Aprire la scheda Tracking.
5. Selezionare la modalita Monitoraggio completezza:
+ Automatico

Se non sono presenti oggetti nell'attivita, Automatico funziona allo
stesso modo della modalita tracking Livello attivita.

Se non sono presenti oggetti nell'attivita, Automatico funziona allo
stesso modo della modalita tracking Livello oggetto.

+ Livello attivita

Definire la programmazione effettiva e il completamento dell'attivita in
Gestione attivita.

+ Livello oggetto

Definire le date iniziale e finale effettive dei singoli oggetti nelle
proprieta oggetto del modello. Gestione attivita calcola la durata e il
completamento dell'attivita.

Se si modificano le date di un oggetto nel modello, aggiornare I'attivita
in Gestione attivita per assicurarsi che le date modificate vengano
visualizzate in Gestione attivita.

6. Cliccare su OK.

SUGGERIMENTO E possibile impostare un valore di default per la proprieta di

monitoraggio completezza. Cliccare su L > Impostazioni
attivita... per selezionare il valore. Il valore di default & utilizzato
in tutte le nuove attivita.

Definizione dell'ordine degli oggetti in un'attivita

E possibile definire e salvare I'ordine di memorizzazione degli oggetti in
un'attivita.
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Per aprire Gestione attivita, cliccare su Gestione sulla ribbon, quindi su
Attivita.
Selezionare un'attivita nella relativa lista.

Cliccare con il pulsante destro del mouse e selezionare Informazione
attivita....

Aprire la scheda Oggetti.

Impostare I'ordine sequenziale degli oggetti:

a. Cliccaresu per selezionare tutti gli oggetti nella tabella o quelli da
modificare.

b. Cliccaresu ®.

Nella colonna Ordine sequenziale € mostrato I'ordine degli oggetti.

& Informazione attivita

| Generale | Programmazione | Tracking | Oggetti | Dipendenze | Informazioni

A9
Ordine _ Tipo di Tipo di Nome Profila
sequenziale contenuto oggetto
014 14 | PART Beam WALL 4000160
015 15| PART Beam FOOTING |1000"1000
016 16 | PART ContourPl.. |GROUND... | 30072350
017 17| PART ContourPl.. |STAIRCA.. | 20074320
018 18 | PART Beam FOOTING |1000"1000
019 19| PART Beam FOOTING |1200"1200

E inoltre possibile impostare I'ordine sequenziale selezionando gli oggetti
nell'ordine desiderato nel modello. Selezionare gli oggetti nella tabella,

cliccare su @ e selezionare gli oggetti nel modello nell'ordine desiderato.
Se necessario, modificare I'ordine degli oggetti nella tabella:

« Trascinare le righe di oggetti nella tabella manualmente,
posizionandoli nell'ordine desiderato.

E possibile trascinare piu righe di oggetti contemporaneamente.

* Cliccare sull'intestazione di una colonna della tabella per ordinare gli
oggetti.

Premere Ctrl e selezionare piu di un'intestazione di colonna per
ordinare gli oggetti di piu colonne.

Cliccare su OK.
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SUGGERIMENTO E possibile visualizzare una sequenza nel modello.
1. Selezionare gli oggetti nella tabella.

2. Immettere la velocita della selezione degli oggetti in secondi

nella casella accanto al pulsante Riproduci B

Ad esempio, se si immette 2, Tekla Structures attende 2
secondi prima di selezionare I'oggetto successivo della
sequenza.

3. Cliccaresu IZI

Gli oggetti vengono selezionati nel modello nello stesso ordine in
cui si presentano nella scheda Oggetti. Gli oggetti rimangono
selezionati nel modello finché non si clicca su un punto qualsiasi
nel modello.

SUGGERIMENTO Per visualizzare le informazioni sull'ordine nel modello,
selezionare uno o pil oggetti nella tabella e cliccare su "® oppure
premere Ctrl + D. Le informazioni sull'ordine vengono visualizzate
sugli oggetti selezionati nel modello. Ad esempio, 2-1 significa che
I'oggetto appartiene alla seconda attivita nella lista attivita e che &
il primo oggetto nell'attivita.

Per rimuovere i numeri dal modello, cliccare con il pulsante destro
del mouse e selezionare Aggiorna finestra.

Quando si deve definire I'ordine di lavoro gettato in opera oppure
gruppi di lavoro all'interno di un'attivita, utilizzare Organizzazione
per pianificare le quantita (pagina 75) appropriate per ciascun
gruppo o lotto.

Definizione di una dipendenza tra le attivita
E possibile definire diversi tipi di dipendenze tra le attivita in Gestione
attivita. La dipendenza puo essere definita per un'attivita alla volta.

Le dipendenze sono rappresentate da frecce nel diagramma di Gantt. La
freccia punta all'inizio o alla fine dell'altra attivita, in base al loro rapporto.
Un'attivita puo anche essere dipendere da un obiettivo intermedio.

-

S

Un predecessore e un'attivita che deve essere completata prima dell'attivita
dipendente. E inoltre possibile definire un ritardo tra le attivita, ad esempio
che I'Attivital debba essere completata cinque giorni prima dell'inizio
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dell'Attivita2. Gestione attivita non consente di creare delle dipendenze
circolari.

Per definire una dipendenza tra le attivita:

1. Per aprire Gestione attivita, cliccare su Gestione sulla ribbon, quindi su
Attivita.
Selezionare un'attivita nella relativa lista.

Cliccare con il pulsante destro del mouse e selezionare Informazione
attivita....

4. Aprire la scheda Dipendenze.

Se sono state selezionate piu attivita, la scheda Informazione attivita...
non viene visualizzata.

5. Selezionare l'attivita precedente dalla lista Nome attivita.

Non e possibile selezionare I'attivita di riepilogo dell'attivita corrente
oppure un'attivita che presenta gia una dipendenza con l'attivita corrente.

6. Selezionare un tipo di dipendenza dalla lista Tipo. Le opzioni sono:

« Fine - Inizio (Finish-to-Start, FS): |'attivita precedente deve essere
terminata prima di poter avviare l'attivita correlata.

E inoltre possibile trascinare una barra delle attivitd su un'altra barra
delle attivita nel diagramma di Gantt per creare una dipendenza di
base Fine - Inizio (Finish-to-Start, FS) senza giorni di ritardo tra le
attivita.

+ Inizio - Inizio (Start-to-Start, SS): |'attivita precedente deve essere
avviata prima di poter avviare I'attivita correlata.

* Fine - Fine (Finish-to-Finish, FF): I'attivita precedente deve essere
terminata prima di poter terminare I'attivita correlata.

 Inizio - Fine (Start-to-Finish, SF): |'attivita precedente deve essere
avviata prima di poter terminare l'attivita correlata.

7. Per aggiungere un ritardo tra le attivita, immettere un valore nella lista
Ritardo.

Definire il valore utilizzando una scala da 1 a 100. L'unita di tempo del
ritardo € sempre giorni.

8. Se necessario, passare alla scheda Generale e verificare che
I'impostazione Muovi con predecessore sia adatta alla modalita di
spostamento delle attivita nel diagramma di Gantt.

9. Cliccare su OK.
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SUGGERIMENTO E inoltre possibile modificare una dipendenza nel diagramma di
Gantt. Cliccare con il pulsante destro del mouse su una freccia di
dipendenza ed effettuare una delle seguenti operazioni:

+ Selezionare una dipendenza dalla lista.
* Immettere un nuovo valore di ritardo e premere il tasto Invio.

La modifiche sono immediatamente visibili nel diagramma di
Gantt.

Definizione delle informazioni aggiuntive per un'attivita

E possibile definire delle informazioni aggiuntive per un'attivitd in Gestione
attivita, quali link a pagine Web, documenti di interesse, pianificazioni di
progetti e contratti.

1. Per aprire Gestione attivita, cliccare su Gestione sulla ribbon, quindi su
Attivita.
Selezionare un'attivita nella relativa lista.

Cliccare con il pulsante destro del mouse e selezionare Informazione
attivita....

Aprire la scheda Informazioni aggiuntive.
Cliccare su Aggiungi.

Selezionare il file e cliccare su Apri.
Immettere note aggiuntive nella casella Note.

© N o U oA

Cliccare su OK.

Creazione di uno scenario

Le attivitd sono incluse negli scenari. E possibile creare diversi scenari per
definire flussi di lavoro diversi, ad esempio, per pianificazioni di progettazione,
costruzione e montaggio, al fine di avere un supporto nella pianificazione dei
progetti. E altresi possibile creare degli scenari settimanali separati per
semplificare il follow-up di un progetto.

1. Per aprire Gestione attivita, cliccare su Gestione sulla ribbon, quindi su
Attivita.
L
2. Cliccaresu == .
3. Cliccare su Aggiungi.

In Gestione attivita viene denominato un nuovo scenario come Scenario
e viene aggiunto un numero consecutivo al nome, ad esempio Scenario1.
E possibile rinominare lo scenario.
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4. Cliccare su Apri per aggiungere le attivita al nuovo scenario.

=

5. Cliccaresu = per creare un'attivita.
6. Se necessario, copiare le attivita da un altro scenario.
a. Selezionare uno scenario nella lista di scenari e cliccare su Apri.
b. Selezionare le attivita da copiare.
Vengono copiate anche le attivita secondarie delle attivita selezionate.

c. Cliccare con il pulsante destro del mouse e selezionare Copia o Copia
senza oggetti.

d. Tornare al nuovo scenario, selezionare una posizione per le attivita
copiate nella lista di attivita, cliccare con il pulsante destro del mouse
e selezionare Incolla.

Quando si seleziona una posizione, le attivita copiate vengono
posizionate allo stesso livello dell'attivita selezionata. Se non si
seleziona alcuna posizione, le attivita copiate vengono posizionate
dopo le attivita esistenti.

SUGGERIMENTO Per modificare le date di inizio dell'intero scenario in un unico
passaggio, cliccare su L " > Modifica data di avvio progetto e
selezionare una nuova data di inizio.

Per eliminare una scenario, cliccare con il pulsante destro del
mouse su uno scenario nella lista di scenari e cliccare su Elimina.

3.3 Visualizzazione e applicazione di filtri alle attivita in
Gestione attivita

E possibile visualizzare, selezionare, evidenziare e filtrare le attivita in diversi
modi in Gestione attivita.

Per aprire Gestione attivita, cliccare su Gestione sulla ribbon, quindi su
Attivita.

Selezione delle attivita

Per Operazione da eseguire
Selezionare piu | Effettuare una delle seguenti operazioni:
attivita

+ Tenere premuto il tasto Ctrl e selezionare le attivita.

+ Selezionare la prima attivita, tenere premuto il tasto
Shift e selezionare I'ultima attivita.
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Per

Operazione da eseguire

+ Selezionare la prima attivita e trascinare il mouse sulle
attivita da selezionare.

Selezionare piu
attivita nel
diagramma di
Gantt

Effettuare una delle seguenti operazioni:
+ Selezionare un'area nel diagramma di Gantt.

« Trascinare il mouse sulla riga di intestazione nel
diagramma di Gantt per selezionare un periodo di
tempo.

Gestione attivita evidenzia le attivita che si trovano
all'interno dell'area selezionata.

Visualizzare
solo le attivita
selezionate
nella lista di
attivita

1. Selezionare una o piu attivita nella lista di attivita.

2. EE
Cliccare su ®H

Cliccare sul * |
attivita.

per visualizzare nuovamente tutte le

Organizzazione delle attivita nella lista di attivita

gerarchia delle
attivita

Gestione attivita

Per Operazione da eseguire

Modificare ﬁ Q

I'ordine delle | Selezionare un'attivita, quindi cliccare su o} finché

attivita I'attivita non si trova nella posizione desiderata.
E possibile spostare piu attivitd contemporaneamente.
Quando si sposta un'attivita, vengono spostate anche le
attivita secondarie correlate.

Salvare _J'.— .

I'ordine delle | Cliccare su - e selezionare Salva ordine corrente.

attivita Se si modifica I'ordine delle attivita salvato e si desidera
visualizzare nuovamente I'ordine salvato in Gestione
attivita, cliccare su L e selezionare Torna all'ordine
salvato.

Modificare la | Selezionare un'attivita ed effettuare una delle seguenti

operazioni:

* L
Per aumentare la gerarchia, cliccare su

E possibile cambiare un'attivita in un'attivita secondaria.
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Per

Operazione da eseguire

L] * T
Per ridurre la gerarchia, cliccare su = .

E possibile cambiare un'attivitd secondaria in un'attivita.

E possibile modificare la gerarchia di piu attivita
contemporaneamente.

Espandere e
comprimere le
gerarchie delle
attivita

Selezionare un'attivita ed effettuare una delle seguenti
operazioni:

*  Cliccare su 2] per comprimere la gerarchia dell'attivita
selezionata.

[ D

Cliccare su == per comprimere la gerarchia di tutte le

attivita che si trovano sullo stesso livello dell'attivita
selezionata.

[ T

Premere Ctrl + == per comprimere la gerarchia di tutte
le attivita.

Cliccare su [®] per espandere la gerarchia dell'attivita
selezionata.

=

Cliccare su == per espandere la gerarchia di tutte le
attivita che si trovano sullo stesso livello dell'attivita
selezionata.

'-1}-'-
Premere Ctrl + == per espandere la gerarchia di tutte le
attivita.

Modificare la
direzione di
ordinamento

Cliccare sull'intestazione di una colonna per modificare la
direzione di ordinamento. Per invertire la direzione, cliccare
nuovamente sull'intestazione di colonna.

Visualizzazione delle attivita nel modello

Per

Operazione da eseguire

Selezionare gli

In Gestione attivita:

Gestione attivita

oggett de[ 1. Selezionare un'attivita nella relativa lista.

modello di

un'attivita nel ) Y

modello Cliccaresu -,

Evidenziare Nel modello:

un'attivita nel

modello ! L . . : - R
Attivare il tasto di selezione Scegli operazioni .
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Per

Operazione da eseguire

2. Posizionare il puntatore del mouse su un oggetto del
modello. Se I'oggetto appartiene a un'attivita, Tekla
Structures evidenzia I'attivita.

La casella verde mostra i contorni dell'attivita nel
modello.

Visualizzare le
attivita relative
a un oggetto
del modello

Nel modello:

1. Verificare che il tasto di selezione Scegli operazioni

U non sia attivo.
2. Selezionare un oggetto del modello.

3. Cliccare con il pulsante destro del mouse e selezionare
Attivita --> Visualizza Attivita Correlata .

Gestione attivita seleziona le attivita correlate nella lista
attivita. Gli oggetti del modello che appartengono alle
attivita correlate sono evidenziati, ma non selezionati, nel
modello.

Applicazione di filtri alle attivita

Per

Operazione da eseguire

Applicare filtri
alle attivita
nella lista di
attivita

Gestione attivita

E possibile filtrare le attivitd per stato, appaltatore, tipo di

attivita, nome e date di fine e di inizio. E possibile impostare i

filtri in modo che vengano mostrate solo le attivita che si

trovano all'interno della selezione effettuata nel modello.

1.
Cliccare su =22

Selezionare i filtri che si desidera utilizzare.
Cliccare su Filtro.

Cliccare su Mostra tutto per visualizzare nuovamente
tutte le attivita.

E inoltre possibile filtrare le attivitd immettendo un criterio di
filtro nella casella di ricerca in Gestione attivita. La ricerca
riguarda tutte le proprieta di attivita visibili nella lista attivita.

SUGGERIMENTO E possibile creare filtri per le attivita
utilizzando la funzionalita dei filtri di
selezione e della vista di Tekla Structures.
| filtri controllano quali oggetti vengono
visualizzati nel modello e quali oggetti
sono selezionabili. Quando si utilizzano i
filtri di visualizzazione e di selezione, le
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3.4

Per Operazione da eseguire

attivita nello scenario corrente sono
utilizzate nell'applicazione dei filtri.

Vedere anche
Creare un'attivita in Gestione attivita (pagina 149)

Interfaccia utente di Gestione attivita (pagina 145)

Importazione ed esportazione delle attivita e dei tipi
di attivita in Gestione attivita

E possibile importare ed esportare le attivita e le definizioni dei tipi di attivita
come file . xm1 in Gestione attivita.

Importazione di attivita e tipi di attivita

E possibile importare le attivita e i tipi di attivita dal software di gestione
progetti esterno in Gestione attivita. Ad esempio, e possibile importare
pianificazioni di costruzione generiche da Office Project e modificarle
ulteriormente in Gestione attivita.

Per aprire Gestione attivita, cliccare su Gestione sulla ribbon, quindi su
Attivita.

Per Operazione da eseguire

Importare le | E possibile importare un'attivita alla volta. Il file pud contenere
attivita piu attivita.
(pagina 149) 1

L
Cliccare su == > Importa....

Cercare il file da importare.

Selezionare Imposta date di base in date previste per
importare le date di base delle attivita come date
previste.

Di default, le date programmate vengono importate in
Gestione attivita come date previste.

4. Selezionare la modalita di importazione delle attivita in
Gestione attivita:
« Aggiungi attivita importate allo scenario aggiunge
le attivita importate alla fine della lista attivita.
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Per

Operazione da eseguire

Sovrascrivi attivita esistenti sostituisce le attivita
esistenti con le attivita importate.

| collegamenti tra le attivita esistenti e gli oggetti del
modello non vengono modificati. Le dipendenze
attivita vengono importate.

Sovrascrivi le proprieta selezionate delle attivita
esistenti importale proprieta delle attivita.

Se si seleziona questa opzione, in Gestione attivita
viene visualizzata una lista nella quale selezionare le
proprieta.

| collegamenti tra le attivita esistenti e gli oggetti del
modello non vengono modificati. Le dipendenze
attivita vengono importate.

5. Cliccare su OK.

Le attivita importate sono contrassegnate come importate =

e bloccate @ in Gestione attivita.

(pagina 149) 1

Importare tipi | E possibile importare un tipo di attivita alla volta. Il file pud
di attivita contenere piu tipi di attivita.

Cliccare su -J"— " > Tipi di attivita....
Cliccare su Importa....

Cercare il file da importare.

4. Selezionare la modalita di importazione dei tipi di attivita
in Gestione attivita:

Sovrascrivi tipi di attivita che utilizzano lo stesso
nome sostituisce i tipi di attivita esistenti che
presentano lo stesso nome dei tipi di attivita
importati.

Aggiungi tipi di attivita importati aggiunge i tipi di
attivita importati in fondo alla lista dei tipi di attivita.

5. Cliccare su OK.

Esportazione di attivita e tipi di attivita

E possibile esportare le

attivita e i tipi di attivita da Gestione attivita al

software di gestione progetti esterno.

Gestione attivita

167 Importazione ed esportazione delle attivita e dei
tipi di attivita in Gestione attivita




Per aprire Gestione attivita, cliccare su Gestione sulla ribbon, quindi su

Attivita.
Per Operazione da eseguire
Esportare 1. C
attivita Cliccare su == > Esporta....
2. Cercare il file da esportare.
Cliccare su Salva.
Le dipendenze attivita vengono esportate.
Se le attivita contengono solo date previste, tali date
vengono esportate come date programmate. Se
contengono invece date previste e date effettive, le date
previste vengono esportate come date di base e le date
effettive come date programmate.
Esportare tipi | 1. L .
di attivita Cliccare su - > Tipi di attivita....
2. Cliccare su Esporta....
Cercare il file da esportare.
Cliccare su Salva.

3.5 Stampa di una pianificazione attivita da Gestione
attivita
E possibile stampare le pianificazioni attivitd da Gestione attivita. Di default,

la pianificazione viene stampata dalla prima all'ultima data visibile nel
diagramma di Gantt.

1. Per aprire Gestione attivita, cliccare su Gestione sulla ribbon, quindi su
Attivita.
Cliccaresu #.
Selezionare le opzioni di stampa adeguate:

+ Cliccare su Impostazione pagina... per modificare le impostazioni di
pagina.

+ Selezionare Stampa alla data di fine progetto per stampare l'intera
pianificazione anche se la data di fine non e visibile nel diagramma di
Gantt.

+ Selezionare Regola sulla percentuale della dimensione normale o
Adatta alle pagine in base alle proprie esigenze.
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3.6

4. Se necessario, cliccare su Anteprima di Stampa... per visualizzare
I'anteprima di stampa della pianificazione.

E possibile stampare la pianificazione dalla finestra di dialogo Anteprima
di stampa....

5. Cliccare su Stampa... per stampante la pianificazione.
Modificare le impostazioni di stampa, se necessario.

Cliccare su Stampa.

SUGGERIMENTO E possibile creare report dalle informazioni sulle attivita in
Gestione attivita e visualizzare diversi dettagli sulle attivita, quali
nome, tipo, date previste ed effettive, nonché completamento
delle attivita.

Vedere anche
Creare un'attivita in Gestione attivita (pagina 149)

Esempio: visualizzare una pianificazione di Gestione
attivita nel modello

E possibile utilizzare lo strumento Visualizzazione Stato del Progetto per
verificare le pianificazioni delle attivita create in Gestione attivita.

In questo esempio verranno creati gruppi di oggetti per definire quali attivita
saranno visualizzate nel modello. | gruppi di oggetti sono correlati allo
scenario corrente di Gestione attivita. Verranno quindi create le impostazioni
di rappresentazione degli oggetti per definire la modalita di visualizzazione
delle attivita nel modello. Infine, verra verificata la pianificazione delle attivita
utilizzando lo strumento Visualizzazione Stato del Progetto.

1. Creare gruppi di oggetti per le attivita:

a. InTekla Structures, aprire la scheda Vista e cliccare su
Rappresentazione.

b. Cliccare su Gruppo di oggetti....

c. Nella finestra di dialogo Gruppo oggetti - rappresentazione creare
un gruppo di oggetti con le seguenti impostazioni:

{ Categoria Proprieta Condizione Valore
v - Attivita Data di inizio prevista Prima di Data di Revisione
v - Attivita Data di termine prevista Prima di Data di Revisione

d. Immettere un nome per il gruppo, ad esempio Completato, nella
casella accanto al pulsante Salva come, quindi cliccare su Salva
come.
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e. Ripetereipassaggi 1c - d per creare un gruppo di oggetti denominato
Avviato. Utilizzare le seguenti impostazioni:

= | Categoria Proprieta Condizione Valore
- Attivita Data di inizio prevista Prima di Data di Revisione
- Attivita Data di termine prevista Pili tardi di o uguale a Data di Revisione

f. Ripeterei passaggi 1c - d per creare un gruppo di oggetti denominato
Non avviato. Utilizzare le seguenti impostazioni:

- ( Categoria Proprieta Condizione Valare
- Attivita Data di inizio prevista Piu tardi di Data di Revisione
- Attivita Data di termine prevista  Piu tardi di Data di Revisione

g. Ripeterei passaggi 1c - d per creare un gruppo di oggetti denominato
Tutti. Utilizzare le seguenti impostazioni:

- Cateqgoria Proprieta Condizione Valore
- Parte Nome Uguali

h. Cliccare su Chiudi.
Creare impostazioni di rappresentazione degli oggetti per le attivita:

a. Nella finestra di dialogo Rappresentazione oggetto selezionare il
gruppo di oggetti Completato dall'elenco nella colonna Gruppo
oggetti.

b. Nella colonna Colore selezionare un colore per il gruppo di oggetti,
come ad esempio, blu.

c. Nella colonna Trasparenza selezionare un'impostazione di
trasparenza per il gruppo di oggetti, come ad esempio, Visibile.

d. Cliccare su Aggiungi una Riga per aggiungere una nuova riga.

e. Ripetereipassaggi2a - d per definire le impostazioni di colore e
trasparenza per gli altri gruppi di oggetti (Avviato, Non avviatoe
Tutti).

Ad esempio, e possibile utilizzare le seguenti impostazioni:

Gruppo oggetti Colore Trasparenza
Completate —— Visibile

Awvviato e Visibile

Mon awviato = 90% di trasparenza
Tutte E— 50% di trasparenza

Immettere un nome per le impostazioni di rappresentazione degli
oggetti, ad esempio Attivita, quindi cliccare su Salva come.

f.  Cliccare su OK.
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3. Verificare la pianificazione di attivita utilizzando Visualizzazione Stato del
Progetto:

a. InTekla Structures, aprire la scheda Gestione e cliccare su Stato
progetto.

b. Selezionare Attivita dalla lista Rappresentazione oggetto.

c. Cliccare sui pulsanti dei passaggi per modificare la Data di revisione
e visualizzare le modifiche nel modello.

Vedere anche

Creare un'attivita in Gestione attivita (pagina 149)
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4 Gestione fasi

Utilizzare Gestione fasi per suddividere un modello in sezioni.

Le fasi sono spesso utilizzate per indicare le sequenze di costruzione. E
possibile creare report e viste, nascondere e bloccare gli oggetti e copiare
oggetti da altri modelli, in base al relativo numero di fase.

Ad esempio, e possibile avere un progetto di grandi dimensioni sul quale
lavorano piu utenti contemporaneamente in modalita single-user. Creare
prima un modello di base che include, ad esempio, le colonne. Questa
operazione rappresenta la fase 1. Dopodiché copiare tale modello di base per
tutti gli utenti.

Ciascun utente lavora quindi su una parte separata della costruzione. Quando
una parte del modello € completata, € possibile copiarla nel modello di base
come fase separata (fase 2, 3 e cosi via).

NOTA Quando si copiano gli oggetti da un modello all'altro utilizzando le fasi, il

modello di destinazione deve essere stato creato utilizzando la stessa
versione o una versione piu recente di Tekla Structures come modello di
origine. Non é possibile copiare da una versione piu recente a una versione
precedente.

4.1 Suddivisione del modello in fasi

1.

Nella scheda Gestione cliccare su Fasi.

Viene visualizzata la finestra di dialogo Gestione fasi.

Cliccare su Aggiungi per creare nuove fasi.

Cliccare su Rendi corrente per rendere la fase selezionata corrente.

Da questo punto in avanti, Tekla Structures assegna tutti gli oggetti creati
alla fase corrente. Il simbolo @ davanti al numero di fase identifica la fase
corrente.

Suddividere il modello in fasi.
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5.

Per identificare la fase di un oggetto, selezionare un oggetto e cliccare
su Fase degli elementi.

Tekla Structures seleziona le fasi dell'oggetto.

Per verificare quali oggetti appartengono a una determinata fase,
selezionare una fase dalla lista, quindi cliccare su Elementi per fasi.

Tekla Structures evidenzia gli oggetti corrispondenti nel modello.

Per modificare la fase di uno o piu oggetti, selezionare gli oggetti,
scegliere la fase dalla lista, quindi cliccare su Modifica fase.

Cliccare su OK per salvare le modifiche.

4.2 Blocco e sblocco di oggetti in fasi specifiche

Per proteggere gli oggetti del modello dalla modifica o dall'eliminazione
accidentale, & possibile bloccali. Ad esempio, e possibile bloccare parti, bulloni,
saldature e modelli di riferimento in un modello Tekla Structures in base alla
relativa fase.

Quando un oggetto e bloccato, non é possibile modificarne le proprieta o
eliminarlo. E possibile modificare solo gli attributi utente dell'oggetto che non
influiscono sulla marcatura. Se si tenta di modificare o eliminare un oggetto
bloccato, in Tekla Structures viene visualizzato il seguente messaggio di awviso:

"Sono presenti oggetti bloccati, visualizza report. Impossibile eseguire
I'operazione".

1.
2.

Nella scheda Gestione cliccare su Fasi.

Nella finestra di dialogo Gestione fasi selezionare le fasi degli oggetti da
bloccare o sbloccare.

Effettuare una delle seguenti operazioni:

Per bloccare gli oggetti bloccati, cliccare su Blocca oggetti.

Tekla Structures imposta l'attributo utente Bloccato su Si per gli
oggetti nelle fasi selezionate.

Per sbloccare gli oggetti, cliccare su Sblocca oggetti.

Tekla Structures imposta l'attributo utente Bloccato su No per gli
oggetti nelle fasi selezionate.

Per informazioni su come proteggere gli oggetti del modello da modifiche
accidentali in modalita multi-user, vedere Diritti di accesso in modalita multi-
user.
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4.3 Definizione delle proprieta fase personalizzate

E possibile aggiungere proprieta fase personalizzate, che saranno visualizzate
come colonne aggiuntive nella finestra di dialogo Gestione fasi.

Definire i nomi delle proprieta delle fasi nel file objects. inp. Per utilizzare le
proprieta fase in report e template, utilizzare la sintassi
PHASE.ATTRIBUTE NAME nel nome di campo delle proprieta fase.

Il file objects.inp di default contiene una sezione Attributi di fase con gli
esempi di sintassi. Per ulteriori informazioni, vedere Proprieta del file
objects.inp e Definizione e aggiornamento degli attributi utente (UDA).
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5 Assegnazione di lotti

Con i lotti e possibile raggruppare gli assemblaggi per il trasferimento al
cantiere. L'assegnazione di lotti comporta la valutazione di parti del modello
specifiche in relazione al numero di unita che possono essere trasferite
tramite un mezzo di trasporto.

Ad esempio, e possibile calcolare il numero di consegne di calcestruzzo
necessarie per gettare le fondazioni o le solette per una parte specifica del
modello. Con queste informazioni, e piu facile determinare i requisiti dell'area
e creare una pianificazione di costruzione.

Quando si definiscono i lotti, € necessario tenere in considerazione la capacita
di trasporto di carico del veicolo, poiché un lotto non pud superare la capacita
massima di carico totale. E possibile calcolare le dimensioni di carico del
veicolo in base al peso del materiale e alle quantita del modello. Per la
maggior parte delle parti del modello, il peso si basa su dimensioni, lunghezza
e materiale della parte.

SUGGERIMENTO Per visualizzare le proprieta di una parte, cliccare due volte su
2

L]
Informazioni oggetto B ¢ selezionare la parte.

E possibile utilizzare la funzione di assegnazione dei lotti insieme allo
strumento Crea sequenze. Ad esempio, & possibile caricare ciascuna parte del
modello in un veicolo specifico in base alla sequenza di costruzione della
parte.

Questo processo di assegnazione dei lotti di base € lo stesso per le parti in
acciaio e in calcestruzzo. Tuttavia, se si utilizza calcestruzzo gettato in opera,
ricordarsi che il calcestruzzo e trasportato in un contenitore volumetrico (ad
esempio, in un veicolo di dieci yard cubici). In tal caso, & necessario calcolare la
capacita di trasporto in relazione al peso del veicolo per il calcestruzzo prima
di definire il numero di lotti.
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5.1 Creazione di un lotto
Creare lotti per raggruppare gli assemblaggi per il trasferimento a un cantiere.

5.2

1.
2.

7.

Nella scheda Gestione cliccare su Assegna lotto.

Cliccare su Proprieta... per visualizzare la finestra di dialogo Proprieta
lotto.

Immettere un numero di lotto nella casella Numero.

Immettere un nome nella casella nella parte inferiore della finestra di
dialogo.

Immettere il peso massimo del lotto nella casella Massimo peso. Le unita
dipendono dalle impostazioni nel menu File --> Impostazioni --> Opzioni
--> Unita e decimali .

Cliccare su Aggiungi.
Tekla Structures crea un lotto vuoto con le proprieta definite.
Ripetere i passaggi da 3 a 6 per aggiungere piu lotti.

SUGGERIMENTO E possibile modificare un nome di lotto successivamente,

se necessario. Nella finestra di dialogo Assegna lotto
cliccare su Proprieta.... Selezionare il lotto da modificare.
Modificare quindi il nome nella casella sotto la lista di lotti
e cliccare su Modifica.

Aggiunta di parti a un lotto

Dopo avere creato i lotti necessari, & necessario selezionare ciascuna parte del
modello e assegnarla a un lotto finché il peso di carico totale non raggiunge il
valore specificato.

1.
2.

Nella scheda Gestione cliccare su Assegna lotto.
Selezionare un lotto esistente dalla lista.

Tekla Structures evidenzia le parti incluse nel lotto. Il peso totale del lotto
e il numero di assemblaggi in esso contenuti sono visualizzati in Valori
applicati.

Tenere premuto Shift e selezionare le parti da aggiungere al lotto.
Cliccare su Applica alla selezione.

Il peso e il numero di parti aggiunte sono visualizzati in Valori correnti.
Tekla Structures visualizza un messaggio di avviso se il limite di peso del
lotto viene superato.
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5.3

54

5. Cliccare su OK per chiudere la finestra di dialogo.

Quando si riapre la finestra di dialogo, Valori applicati include il peso e il
numero di parti aggiunte.

AVVERTENZA Le parti possono appartenere a un solo lotto alla volta. Se si
aggiungono parti gia presenti in un altro lotto, le parti verranno
rimosse da tale lotto.

Rimozione delle parti da un lotto
1. Nella scheda Gestione cliccare su Assegna lotto.
2. Selezionare un lotto esistente dalla lista.
Tekla Structures evidenzia le parti incluse nel lotto.
3. Tenere premuto Ctrl e selezionare le parti da rimuovere dal lotto.

Per rimuovere tutte le parti dal lotto, cliccare su un punto nel modello
senza tenere premuto Ctrl.

Tekla Structures deseleziona le parti.
4. Cliccare su Applica alla selezione.
5. Cliccare su OK per chiudere la finestra di dialogo.

Eliminazione di un lotto

1. Nella scheda Gestione cliccare su Assegna lotto.
2. Cliccare su Proprieta....

3. Selezionare un lotto esistente dalla lista.

4

Cliccare su Elimina.
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6 Crea sequenze

Utilizzare lo strumento Crea sequenze per creare le sequenze e assegnare
numeri incrementali alle parti.

E possibile definire pili sequenze per scopi diversi, e una parte pud
appartenere a piu sequenze contemporaneamente. Ad esempio, & possibile
creare le sequenze di costruzione per definire I'ordine di costruzione delle
parti.

Crea sequenze funziona assegnando un numero di sequenza a un attributo
utente di una parte. Per visualizzare e modificare i numeri di sequenza in
seguito, & necessario prima creare un nuovo attributo utente al quale
assegnare i numeri di sequenza.

Limitazioni

Crea sequenze non funziona per gli oggetti che si trovano all'interno del
modello di riferimento.

6.1 Creazione di una sequenza

1. Innanzitutto, creare un attributo utente al quale assegnare numeri di
sequenza.

Nel file objects.inp cercare la sezione Part attributes per aggiungere
un nuovo attributo utente (UDA). value type deve essere integer e
field format deve essere %d.

Ad esempio:

attribute ("SEQUENCE 1", "Sequence 1", integer, "%d", no,
none, "0.0", "0.0™)

2. InTekla Structures, aprire la scheda Gestione e cliccare su Crea
sequenze.

Viene aperta la finestra di dialogo Proprieta Sequenza.
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In Nome della sequenza inserire il nome della sequenza. Il nome della
sequenza deve essere esattamente uguale al nome dell'attributo utente
definito nel file objects.inp.

Ad esempio, SEQUENCE_ 1.
Cliccare su Applica.
Selezionare le parti da includere nella sequenza.

Alla prima parte viene assegnato il numero di sequenza 1, alla seconda il 2
e cosi via.

Nella finestra di dialogo Proprieta Sequenza sono elencare le sequenze
immesse nella casella Nome della sequenza. Numero massimo mostra
il numero piu alto utilizzato nella sequenza selezionata.

Mumera massimo

Nome della sequenza | SEQUENCE_2 E |

SEQUENCE 1
SEQUENCE 2
SEQUENCE_3

Se si seleziona una parte che e gia stata inclusa nella sequenza, Tekla
Structures richiede se si desidera sovrascrivere il numero esistente. Se si
clicca su Si, Tekla Structures assegna alla parte il successivo numero
disponibile.

Per terminare I'aggiunta di parti alla sequenza, cliccare con il pulsante
destro del mouse e selezionare Interrompi o premere Esc.

6.2 Aggiunta di parti a una sequenza

E possibile aggiungere nuove parti alla fine di una sequenza esistente. Se si
desidera aggiungere parti al centro della sequenza, e necessario specificare
l'intera sequenza.

v -

Nella scheda Gestione cliccare su Crea sequenze.
Selezionare il nome di una sequenza dalla lista.
Cliccare su OK o Applica.

Selezionare le parti da aggiungere alla sequenza.

Per terminare I'aggiunta di parti alla sequenza, cliccare con il pulsante
destro del mouse e selezionare Interrompi o premere Esc.
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6.3 Verifica della sequenza di una parte
E possibile verificare il nome e il numero della sequenza di una parte
utilizzando il comando Informazioni oggetto.

2
1. Sulla ribbon cliccare su Informazioni oggetto I

2. Selezionare una parte.

Tekla Structures visualizza le proprieta della parte. Il nome e il numero
della sequenza sono visualizzati in Piu. Ad esempio:

Pin:

SEQUENCE 1
SEQUENCE_ 3
SEQUENCE 2

LA ]

6.4 Modifica del numero di sequenza di una parte

E possibile modificare il numero di sequenza assegnato a un attributo utente
di una parte.

1. Cliccare due volte su una parte per aprire le proprieta della parte nel
riquadro delle proprieta.

2. Cliccare su Altro.

Il numero di sequenza corrente € visualizzato accanto all'attributo utente
al quale e stato assegnato il numero di sequenza. Ad esempio, Sequence
1.

3. Modificare il numero di sequenza.

Cliccare su Modifica.

6.5 Eliminazione di una sequenza
1. Nella scheda Gestione cliccare su Crea sequenze.
2. Selezionare il nome di una sequenza dalla lista.

3. Cliccare su Elimina, quindi su Si.
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7 Visualizzazione stato del

7.1

progetto

Utilizzare lo strumento Visualizzazione Stato del Progetto per esaminare lo
stato degli oggetti del modello in un intervallo di tempo specifico.

Ad esempio, e possibile utilizzare Visualizzazione Stato del Progetto per
visualizzare la pianificazione di costruzione per gruppi di parti utilizzando i
colori diversi e identificare le parti in costruzione durante un periodo di tempo
specifico.

Prima di poter creare visualizzazioni dello stato del progetto, &€ necessario
definire alcune impostazioni di colore e trasparenza che includono i gruppi di
oggetti in base alle regole di data.

E inoltre possibile definire le attivita per parti e assemblaggi utilizzando
Gestione attivita. La visualizzazione dello stato del progetto pud quindi
essere basata sulle attivita (pagina 169).

Creazione di una visualizzazione

Creare impostazioni di visualizzazione per visualizzare lo stato del progetto
degli oggetti del modello in un intervallo di tempo specifico.

1. Nella scheda Gestione cliccare su Stato progetto per aprire la finestra di
dialogo Visualizzazione Stato del Progetto.

2. Modificare le impostazioni di visualizzazione.

a. Nellalista Rappresentazione oggetto selezionare una delle
impostazioni di rappresentazione degli oggetti predefinite.

b. Definire una data di inizio e una di fine per il cursore della scala
temporale.

c. Definire la lunghezza della fase temporale.

3. Selezionare la casella di controllo Aggiornamento automatico della
vista.
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Immettere un nome univoco nella casella accanto al pulsante Salva come.
Cliccare su Salva come per salvare le impostazioni di visualizzazione.

Per visualizzare la visualizzazione nel modello, cliccare sui pulsanti dei
passaggi.

7.2 Copia delle impostazioni di visualizzazione in un altro
modello

E possibile copiare le impostazioni di visualizzazione dello stato del progetto in
un altro modello. Il file delle impostazioni di visualizzazione si trovano nella
cartella \attributes del modello e la loro estensione del nome file & . 44.

7.3

1.

Nella cartella \attributes del modello, selezionare le impostazioni di
visualizzazione da copiare.

Selezionare la posizione in cui copiare le impostazioni.

+ Perrendere le impostazioni disponibili nell'altro modello, copiarle
nella cartella \attributes del modello di destinazione.

+ Per rendere disponibili le impostazioni in tutti i modelli, copiarle nella
cartella progetto o azienda, definita dall'opzione avanzata
XS PROJECT 0 XS_FIRM.

Includere una copia del file delle impostazioni di rappresentazione
oggetto (. rep) e i file del gruppo di oggetti (. PObjGrp) nelle cartelle
\attributes, di progetto e dell'azienda per assicurarsi che tutti i file
funzionino correttamente.

Riavviare Tekla Structures.

Eliminazione delle impostazioni di visualizzazione

Eliminare le impostazioni di visualizzazione dello stato del progetto create con
lo strumento Visualizzazione Stato del Progetto.

1. Eliminare il file delle impostazioni di visualizzazione nella cartella
\attributes del modello.
L'estensione del nome file delle impostazioni di rappresentazione dello
stato del progetto e . 4d.
2. Riavviare Tekla Structures.
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7.4 Esempio di visualizzazione dello stato del progetto:
visualizzazione della pianificazione di costruzione di
un progetto

In questo esempio viene mostrato come visualizzare le pianificazioni di
costruzione utilizzando lo strumento Visualizzazione Stato del Progetto.

1. Definire una pianificazione di costruzione per le parti utilizzando
I'attributo utente Inizio previsto.

a.

Cliccare due volte su una parte per aprire le proprieta della parte nel
riquadro delle proprieta.

Cliccare su UDA.

Nella scheda Flusso di lavoro modificare il valore dell'attributo
utente Inizio previsto nella sezione Costruzione.

COSTRUZIONE

Inizio previsto v | 0211.2011 |T

Selezionare la casella di controllo Inizio previsto.

Verificare che tutte le altre caselle di controllo siano deselezionate.
Selezionare tutte le parti per cui si desidera utilizzare la stessa data di
costruzione.

SUGGERIMENTO Per facilitare la selezione delle parti, creare un
filtro di selezione separato per ciascun gruppo di
parti.

Cliccare su Modifica.
Ripetere i passaggi per ogni gruppo di parti del modello.

E possibile utilizzare una data di costruzione diversa per ciascun
gruppo di parti.

2. Selezionare gli oggetti per la visualizzazione creando un gruppo di oggetti
che definisce quali oggetti sono visualizzati nel modello durante la
visualizzazione.

a. Nella scheda Vista cliccare su Rappresentazione per aprire la
finestra di dialogo Rappresentazione oggetto.

b. Cliccare su Gruppo di oggetti... per aprire la finestra di dialogo
Gruppo oggetti - rappresentazione.

c. Creare un gruppo di oggetti che includa tutti gli oggetti il cui attributo
utente Inizio previsto € precedente o uguale alla data di revisione.
Definire le seguenti impostazioni:
* Nella lista Categoria selezionare Oggetto.
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* Nella lista Proprieta selezionare PLANNED START E.
* Nella lista Condizione selezionare Prima di o uguale a.
* Nella lista Valore selezionare Seleziona data....

* Nella finestra di dialogo Selezionare una data selezionare Data
di Revisione e cliccare su OK.

d. Nella casella accanto al pulsante Salva come immettere un nome per
il gruppo. Ad esempio, plan same or before review date.

e. Cliccare su Salva come.

( Categoria Proprieta Condizione Valore
¥ Oggetto PLANMNED_START_E  Prima di o uguale a Data di Revisione

3. Definire il colore e la trasparenza degli oggetti selezionati utilizzando le
impostazioni di colore e trasparenza che definiscono la modalita di
visualizzazione degli oggetti durante la visualizzazione.

a. Nella scheda Vista cliccare su Rappresentazione per aprire la
finestra di dialogo Rappresentazione oggetto.

b. Definire le impostazioni di colore e trasparenza per il gruppo di
oggetti creati al passaggio 2:

+ Cliccare su Aggiungi una Riga.

* Nella lista Gruppo oggetti selezionare il gruppo di oggetti appena
creato.

* Nella lista Colore selezionare Colore tramite classe.
* Nella lista Trasparenza selezionare Visibile.

c. Definire un altro insieme di impostazioni di colore e trasparenza per
nascondere il resto delle parti dal modello:

+ Cliccare su Aggiungi una Riga.

* Nella lista Gruppo oggetti selezionare il gruppo di oggetti A11.
* Nella lista Colore selezionare Colore tramite classe.

+ Nella lista Trasparenza selezionare Nascosto.

d. Nella casella accanto al pulsante Salva come immettere un nome per
le impostazioni. Ad esempio, planned start erection date.

e. Cliccare su Salva come.

Gruppo oggeth Colore Trazparenza

plar_zame_or_before_review_date  Colore tramite classe Yizibile

All Colore tramite classe Mazcosto

4. Definire un periodo di tempo per la visualizzazione.

Visualizzazione stato del progetto 184 Esempio di visualizzazione dello stato del
progetto: visualizzazione della pianificazione di
costruzione di un progetto



a. Nella scheda Gestione cliccare su Stato progetto per aprire la
finestra di dialogo Visualizzazione Stato del Progetto.

b. Definire la lunghezza della fase temporale.

c. Definire una data di inizio e una di fine per il cursore della scala
temporale.

d. Nellalista Rappresentazione oggetto selezionare I'impostazione di
rappresentazione degli oggetti creata al passaggio 3.

e. Selezionare la casella di controllo Aggiornamento automatico della
vista.

f.  Nella casella accanto al pulsante Salva come immettere un nome per
la visualizzazione.

g. Cliccare su Salva come per salvare le impostazioni di visualizzazione.

Revisione -
Data di revisione: 02.11.2011 |;|

Data precedente o successiva:

<= | ‘ > | 3 giorno(i}

Oppure selezionare una data sulla scala temporale:
5

Inizio scala: Fine scala:
02112011 [ 02112011 [+
Rappresentazione oggetto: planned_start_erection_date * | Modifica...

v | Aggiornamento automatico della vista
5. Visualizzare la pianificazione di costruzione utilizzando lo strumento
Visualizzazione Stato del Progetto.

a. Nella scheda Gestione cliccare su Stato progetto per aprire la
finestra di dialogo Visualizzazione Stato del Progetto.

b. Nella lista accanto al pulsante Carica selezionare I'impostazione di
visualizzazione creata al passaggio 4.

Cliccare su Carica.

d. Per visualizzare la visualizzazione nel modello, cliccare sui pulsanti dei
passaggi.
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Le immagini mostrano in che modo gli oggetti vengono visualizzati
quando si modifica la data di revisione:

Data di
revisione

Visualizzazione

2 novembre

. .
o - R E
e e .-

. . i ?

4 e - o
. e
[ o e
. - -

05 novembre

08 novembre
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Data di Visualizzazione
revisione

11 novembre

14 novembre
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Data di Visualizzazione
revisione

17 novembre

20 novembre
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8 Report

E possibile creare report sulle informazioni incluse nei modelli. Tali
informazioni possono essere liste di disegni, bulloni e parti, ad esempio. Tekla
Structures crea report direttamente dal database del modello, in modo che le
informazioni siano sempre precise. | report possono contenere informazioni
sulle parti selezionate o sull'intero modello.

Tekla Structures include numerosi template di report standard. Utilizzare
I'editor di template per modificare i template dei report esistenti oppure
crearne di nuovi in base alle proprie esigenze.

| report non vengono aggiornati automaticamente quando il modello cambia,
ma & necessario ricrearli.

| modelli di report si trovano di default nelle cartelle sistema definite per
I'opzione avanzata XS SYSTEM. L'estensione del nome file dei modelli dei
report e . rpt.
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Esempio

TEELR STRUCTIURES LISTZ PRRTI CONTRATTIO HN°: 1 Pag.: 1
CONTRATTO: Tekla Corporation Data: 12_.11.200%
Pos.parte Profilo H®. Hateriasle Lungh . Ares(mZ) Peso kgl
Concrete 1800%1800 7 F40-1 &50 11.2 5054.4
Concrete DT7000 Z F40-1 800 534.5 T3E6E4
Concrete Z700%Z700 17 F40-1 850 Z3.8 14871
Concrete PLlE(175X1200 213 E40-1 &l55 24.0 188%.0
Concrete 175*3000 Z F40-1 5000 188.3 340Z0
Concrete 175%&00 Z F40-1 8050 3.8 15Z4.8
B/l HEA300 TE 5355JR 13400 23.0 1183.4
b/Z D&400 Z 5355JR 18000 4z2e_ 2 454378
BS3 BH5150*%150*5 3 5355JR 5415 5.0 150.39
b/4 FEHS5150*%150%5 3 5355JR gB4e 5.2 200.7
BS5 IFE&00 Z8 5355JR 13150 Za.5 1810.3
= IFE&00 4 5355JR &000 12.1 T34.8
BS7 IFE&00 Z 5355JR 5000 18.1 110zZ.1
-] IFE&00 1 5355JR 4150 B.4 508_.2
B/3 IFE&00 =] 5355JR 5857 11.4 8927
Totale per 370 oggetti: 11582.1 10147710.0

Per ulteriori informazioni sull'utilizzo dei template, vedere Guida utente
dell'Editor template o l'aiuto dell'Editor Template. Per aprire I'aiuto, aprire
I'Editor template e cliccare su Aiuto --> Contenuti .

Vedere anche
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Creazione di un report

E possibile includere in un report informazioni relative a un intero modello o
solo a oggetti del modello selezionato. Tekla Structures seleziona
automaticamente gli assemblaggi e altri oggetti correlati.

1. Aprire il modello.
2. Se necessario, marcare il modello.

E possibile creare report senza marcare il modello. Ci® & utile quando &
necessario generare bozze di report da modelli multi-user di grandi
dimensioni. Tekla Structures avvisa comunque |'utente se la marcatura
non e aggiornata.

3. Nella scheda Disegni & report cliccare su Report .
4. Selezionare un template dei report dalla lista Report.

Per ulteriori informazioni sulla posizione in cui vengono cercati i template
dei report visualizzati nella lista, vedere Ordine di ricerca delle cartelle.
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8.2

Inserire i titoli dei report da utilizzare dalle liste Titoli nei reports.
Inserire un nuovo nome per il file di report nella casella Nome.
Impostare le opzioni di visualizzazione nella scheda Opzioni.

E possibile scegliere se visualizzare il report in una finestra di dialogo o in
un visualizzatore e anche se visualizzare il report o meno.

A meno che non si desideri creare un report dell'intero modello,
selezionare gli oggetti da includere nel report utilizzando i filtri e i pulsanti
di selezione appropriati.

Effettuare una delle seguenti operazioni:
* Per eseguire un report sull'intero modello, cliccare su Crea da tutto.

« Per eseguire un report sulle parti selezionate, cliccare su Crea da
selezione.

Tekla Structures crea il report secondo le impostazioni specificate.

Vedere anche

Report (pagina 189)

Impostazioni report (pagina 195)

Creare un report di disegni selezionati (pagina 191)

Creazione di un report di assemblaggi nidificati (pagina 192)

Creare un report di disegni selezionati

E possibile creare un report di piti disegni che includono gli oggetti del
modello desiderati.

1.

2
3.
4

Creare disegni delle parti da includere nel report.

Aprire il modello.

Nella scheda Disegni & report cliccare su Gestione documenti.

In Gestione documenti selezionare i disegni da includere nel report.

SUGGERIMENTO Per selezionare piu disegni, tenere premuto il tasto
Ctrl e fare click sugli altri disegni da selezionare.

Nella scheda Disegni & report cliccare su Report.
Selezionare un report di disegni dall'elenco.
Ad esempio, selezionare Drawing_List o Drawing_Revision_History.

Se necessario, inserire i titoli dei report da utilizzare in Titoli nei reports.
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Se necessario, immettere un nuovo nome per il file del report nella casella
Nome.

Se necessario, impostare le opzioni del report nella scheda Opzioni.

. Cliccare su Crea da selezione.

Tekla Structures seleziona automaticamente tutte le parti nei disegni
selezionati e le include nel report.

Vedere anche

Impostazioni report (pagina 195)

8.3 Creazione di un report di assemblaggi nidificati

E possibile creare una lista di assemblaggi o un report delle parti incluse negli
assemblaggi. Se il template dei report ha una struttura di assemblaggio
nidificata, Tekla Structures visualizza la gerarchia assemblaggi nel report
quando lo si visualizza o stampa.

1.

2
3.
4

Aprire il modello.

Selezionare gli assemblaggi da includere nel report.

Nella scheda Disegni & report cliccare su Report.
Selezionare un report di assemblaggi dalla lista.

E possibile trovare i seguenti report nell'ambiente di default.
+ Assembly_List: crea una lista degli assemblaggi

« Assembly_Part_List: crea un report di tutte le parti incluse negli
assemblaggi

Se necessario, inserire i titoli dei report da utilizzare in Titoli nei reports.

Se necessario, immettere un nuovo nome per il file di report nella casella
Nome.

Se necessario, impostare le opzioni del report nella scheda Opzioni.

Cliccare su Crea da selezione.

Vedere anche
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8.4 Visualizzazione di un report

1.

Nella scheda Disegni & report cliccare su Report.
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8.5

8.6

2. Cliccare su Sfoglia per individuare il file di report da visualizzare,
selezionare il file e cliccare su OK.

3. Pervisualizzare il report, cliccare su Mostra.

Quando si clicca su una riga dell'lD oggetto, I'oggetto corrispondente
viene evidenziato nel modello.

Vedere anche
Definizione della modalita di visualizzazione dei report (pagina 193)

Definizione della modalita di visualizzazione dei

report

E possibile scegliere come visualizzare i report. Ad esempio, & possibile fare in
modo che Tekla Structures apra tutti i report HTML in un browser Web. Di
default, tutti i report sono visualizzati in una finestra di dialogo all'interno della
finestra di Tekla Structures.

1. Nella scheda Disegni & report cliccare su Report e aprire la scheda
Opzioni.

Nella lista Mostra il report selezionare Con il visualizzatore associato.

Cliccare su Salva nella finestra di dialogo Report.

Vedere anche

Visualizzazione di un report (pagina 192)

Aggiungere schede ai report

E possibile impostare Tekla Structures in modo da aprire report di un certo
tipo in Microsoft Excel. Quando si aprono tali report in Microsoft Excel, le righe
del report possono non essere divise correttamente in celle. Per eliminare
questo problema, & possibile aggiungere delle schede tra le celle.

1. Aprire un template di report esistente.

2. Aggiungere \t tra i campi di testo e valore. Ad esempio:

Tekla Structures MATERIAL LILIST

Project numlber: “T Project number
Froject name: "t Project info_ 1
Froject address: "t Project_ _info 2
“t Project_info_ 3
“t Project_info_4
Cate: “t Report_creation_date
Profile T Materdiagld Nt NUM M€ Tength [mml SNt Tength Suam
I.[E’:r;ofile LT Moter i DI L Length L Length sSu
H
i
[
- - N N S O S S S O O S
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3.

Salvare il report.

L'output in Microsoft Excel:

A B C D E F
Tekla Structures MATERIAL LIST

Project number:
Project name:

1
2
3
4
5 |Project address:
6
7
3
9

Date: 07.12.2009

10 Profile Material NUM Length [mm] Length sum Weight[kg] Weightsum Area[ma2]
11 |175%600 K40-1 2 6050 12100 0.0 0.0 9.59
12 |175%9000 K40-1 2 9000 18000 0.0 0.0 168.30
13 |1800%1800 K40-1 7 650 4550 0.0 0.0 11.16
14 |2700%2700 K40-1 17 850 14450 0.0 0.0 23.76
15 D400 S5355JR 2 18000 36000 4543782.8 9087565.7  426.19
16 | D7000 K40-1 2 300 1600 0.0 0.0 94.53
17 \HEA3DOD S355IR 72 13400 964800 1183.4 85203.9 23.01
L'output in un editor di testo:

| Material_list.Excel - Notepad

File Edit Format View Help

Tekla Structures MATERIAL LIST

Project number:

Project name:

Project address:

Date: 07.12.2009

profile Material NUM Length [mm] Length sum weight [kg]
175%600 K40-1 2 6050 12100 0.0
175%9000 K40-1 2 Q000 18000 0.0
1800*1800 K40-1 7 650 4550 0.0
2700%2700 K40-1 17 850 14450 0.0
06400 5355IR 2 18000 36000 A4543782. 8
D7 000 K40-1 2 800 1600 0.0
HEA300 S355IR 72 13400 Q64800 1183.4
IFPEGOO 5355IR 1 4150 4150 508.2
IPEGOOD S355IR g 3657 45255 692.7
IPEGOOD S355IR 4 6000 24000 734.8
IFEGQD £355IR 2 Q000 18000 1102.1
IFEGOD 5355IR 26 13150 341900 1610. 3
P1E(175x12 K40-1 219 6159 1348801 0.0
RHS150%150 S355IR 3 8415 25245 190.9
RHS150%150 S355IR 3 8846 26538 200.7

SUGGERIMENTO In alternativa, € possibile utilizzare una virgola o un punto e virgola
come delimitatore tra i campi di testo. Tuttavia, il delimitatore
predefinito puo variare da utente a utente e I'output pud non

Vedere anche

essere leggibile in tutti gli editor di testo.

Visualizzazione di un report (pagina 192)
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8.7 Stampare un report

E possibile stampare un report dalla finestra di dialogo Report o nel menu
File.

1. Effettuare una delle seguenti operazioni:

* Nella scheda Disegni & Reports cliccare su Report e quindi su
Stampa

« Nel menu File cliccare su Stampa --> Stampa report .

2. Utilizzare il pulsante Sfoglia per visualizzare la finestra di dialogo
Seleziona file, dove e possibile indicare la cartella e il nome del file di
report.

Per impostazione predefinita Tekla Structures utilizza il filtro File di
report (*.xsr) per visualizzare solo i report di Tekla Structures.

3. Se necessario, modificare le impostazioni di stampa:
« Per modificare il carattere e lo stile del report, cliccare su Seleziona.

In questa finestra di dialogo, € possibile modificare solo il carattere e lo
stile; la dimensione carattere é fissa su 12. Un modo per modificare la
dimensione carattere € aprire il report creato in un editor di testo e
modificare la dimensione al suo interno. Il carattere predefinito puo
essere modificato con I'opzione avanzata XS _PRINT REPORT FONT.

+ Per impostare le opzioni specifiche della stampante, come il formato
della carta e I'orientamento, cliccare su Impostazioni stampante

4. Fare click su Stampa.

8.8 Impostazioni report

Utilizzare la finestra di dialogo Report per controllare o modificare le
impostazioni del report.

Opzione Descrizione
Report: Modelli di report Elenca tutti i template di report
disponibili.
Report: Titoli dei report: Titoli del report opzionale

E possibile immettere fino a tre titoli
di report. Non tutti i titoli sono
utilizzati in tutti i report standard. Il
Titolo1, ad esempio, viene utilizzato
per visualizzare le informazioni sulla
fase nel report Assembly_list.
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8.9

Opzione

Descrizione

Report: Sfoglia

Utilizzare questo tasto per modificare
la cartella in cui archiviare il report.
Per impostazione predefinita, i report
vengono archiviati nella cartella del
modello corrente.

Mostra

Mostra il report selezionato.

Stampa

Stampa il report selezionato.

Crea da tutto

Crea un report da tutti gli oggetti nel
modello utilizzando il modello
selezionato.

Crea da selezione

Crea un report dagli oggetti
selezionati utilizzando il modello
selezionato.

Opzioni: Mostra il report

Definisce come Tekla Structures
visualizza i report.

Nella finestra di dialogo visualizza il
report in una nuova finestra.

Con il visualizzatore associato
visualizza il report nel programma
associato. Ad esempio, si puod
impostare Tekla Structures in modo
da aprire tutti i report HTML in un
browser Web.

Opzioni: Mostra il report creato

Definisce se visualizzare o no il report
automaticamente sullo schermo dopo
che é stato creato.

Vedere anche
Report (pagina 189)

Creazione di un report (pagina 190)

Suggerimenti per i report

Vi sono alcuni aspetti che € opportuno considerare per creare i report in modo

piu efficiente.

Per ulteriori informazioni, cliccare sul collegamento di seguito:

+ Selecting objects included in reports (pagina 197)

* Shortcut utili per visualizzare log e report (pagina 198)
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Selezionare gli oggetti da includere in un report utilizzando

i GUID

E possibile selezionare gli oggetti da includere nei report utilizzando i relativi
GUID (Globally Unique Identifier).

1.

Creare un template utilizzato per creare il report.

a.
b.

Nel menu File cliccare su Editor --> Editor Template .
Nell'Editor Template cliccare su File --> Nuovo .
Selezionare il template testuale e cliccare su OK.
Aggiungere una riga per il GUID.
* Cliccare su Inserisci --> Componente --> Riga .
Selezionare un tipo di contenuto per la riga, quindi cliccare su OK.

* Cliccare su Inserisci --> Testo e immettere il testo guid:, Guid: o
GUID:. Cliccare su OK.

Cio consente di selezionare gli oggetti nel modello.

+ Cliccare su Inserisci --> Campo valore . Cliccare su un punto per
definire la posizione del campo nella riga. Viene visualizzata la
finestra di dialogo Selezionare Attributi che richiede di
selezionare un attributo per il campo del valore.

Selezionare I'attributo GUID e cliccare su OK.
Aggiungere la quantita necessaria di righe nel template.
Cliccare su File --> Save As .

Immettere un nome per il template e cercare la cartella definita per
I'opzione avanzata XS TEMPLATE DIRECTORY. Utilizzare I'estensione
del nome file . rpt.

Creare un report in base al template del report salvato.

a.
b.
C.

Nella scheda Disegni & Reports cliccare su Report.
Selezionare il template di report creato dalla lista.
Cliccare su Crea da tutto.

Tekla Structures visualizza il report.

Cliccare su una riga che contiene un numero GUID nel report.

Tekla Structures seleziona l'oggetto corrispondente nella vista attiva del
modello.

Vedere anche
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Shortcut utili per visualizzare log e report

E possibile eseguire lo zoom sugli oggetti selezionati in un report e anche
adattare I'area di lavoro agli oggetti selezionati.

A

Operazione da eseguire

Zoom sugli oggetti selezionati in un
report

Tenere premuto Z.

Cliccare su una riga che contiene
un numero di ID.

Tekla Structures effettua lo zoom
sugli oggetti corrispondenti nella
vista attiva del modello.

Adattare I'area di lavoro in modo da
includere solo gli oggetti selezionati in
un report

Tenere premuto F.

Cliccare su una riga che contiene
un numero di ID.

Tekla Structures effettua lo zoom
sugli oggetti corrispondenti nella
vista attiva del modello.

Vedere anche
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9 Esclusione di responsabilita

© 2022 Trimble Solutions Corporation e i suoi licenziatari. Tutti i diritti
riservati.

Il presente Manuale del Software e stato scritto per essere utilizzato con il
Software di riferimento. L'uso del Software e del presente Manuale del
Software é regolato da un Accordo di licenza. Tra le altre disposizioni,
I'Accordo di licenza stabilisce talune garanzie per il Software e il presente
Manuale, nega altre garanzie, limita i danni rimediabili, definisce gli usi
consentiti del Software e determina se si & un utente autorizzato del Software.
Tutte le informazioni riportate in questo manuale sono fornite con la garanzia
indicata nell'Accordo di licenza. Si prega di fare riferimento all'Accordo di
licenza per gli obblighi importanti e le limitazioni vigenti, nonché per le
limitazioni sui diritti. Trimble non garantisce che il testo sia privo di
imprecisioni tecniche o errori tipografici. Trimble si riserva il diritto di
apportare modifiche e integrazioni al presente manuale dovute a cambiamenti
nel software o altro.

Inoltre, il presente Manuale del Software é protetto dalle leggi sul copyright e
dai trattati internazionali. La riproduzione, la visualizzazione, la modifica, o la
distribuzione non autorizzate del presente manuale, o di parte di esso,
possono comportare sanzioni civili e penali gravi e saranno perseguite nella
misura massima consentita dalla legge.

Tekla Structures, Tekla Model Sharing, Tekla PowerFab, Tekla Structural
Designer, Tekla Tedds, Tekla Civil, Tekla Campus, Tekla Downloads, Tekla User
Assistance, Tekla Discussion Forum, Tekla Warehouse e Tekla Developer
Center sono marchi o marchi registrati di Trimble Solutions Corporation
nell'Unione Europea, negli Stati Uniti e/o in altri paesi. Ulteriori informazioni
sui marchi Trimble Solutions: http://www.tekla.com/tekla-trademarks. Trimble
€ un marchio registrato o un marchio di Trimble Inc. nell'Unione Europea,
negli Stati Uniti e/o in altri paesi. Ulteriori informazioni sui marchi Trimble:
http://www.trimble.com/trademarks.aspx. Altri nomi di prodotti e societa citati
nel presente manuale possono essere marchi dei rispettivi proprietari. |l
riferimento a un marchio o a un prodotto di terzi non costituisce alcuna
dichiarazione di affiliazione o collaborazione di Trimble con tali terzi. Trimble
nega qualsiasi affiliazione o collaborazione, se non espressamente dichiarata.

Parti di questo software:
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EPM toolkit © 1995-2006 Jotne EPM Technology a.s., Oslo, Norvegia. Tutti i
diritti riservati.

Parti di questo software utilizzano il software Open CASCADE Technology.
Open Cascade Express Mesh Copyright © 2019 OPEN CASCADE S.A.S. Tutti i
diritti riservati.

PolyBoolean C++ Library © 2001-2012 Complex A5 Co. Ltd. Tutti i diritti
riservati.

FLY SDK - CAD SDK © 2012 Visuallntegrity™. Tutti i diritti riservati.

Questa applicazione include il software Open Design Alliance in conformita a
un contratto di licenza con Open Design Alliance. Open Design Alliance
Copyright © 2002-2020 di Open Design Alliance. Tutti i diritti riservati.

CADhatch.com © 2017. Tutti i diritti riservati.
FlexNet Publisher © 2016 Flexera Software LLC. Tutti i diritti riservati.

Questo prodotto contiene tecnologia riservata e di proprieta, informazioni e
lavoro creativo di proprieta di Flexera Software LLC e dei suoi licenziatari, se
esistenti. Sono vietati I'utilizzo, la copia, la pubblicazione, la distribuzione, la
visualizzazione, la modifica o la trasmissione di tale tecnologia per intero o in
parte sotto qualsiasi forma e con qualsiasi mezzo senza il previo consenso
scritto di Flexera Software LLC. Fatto salvo quanto espressamente dichiarato
per iscritto Flexera Software LLC, il possesso di tale tecnologia non implica la
concessione di alcuna licenza o autorizzazione sui diritti di proprieta
intellettuale di Flexera Software LLC, senza alcuna eccezione o implicazione o
altro.

Per visualizzare le licenze del software open-source di terzi, aprire Tekla
Structures, cliccare su File menu --> Aiuto --> Informazioni su Tekla
Structures , quindi sull'opzione Licenze di terzi.

Gli elementi del software descritti nel presente Manuale sono protetti da piu
brevetti e da possibili domande di brevetto in attesa di accettazione negli Stati
Uniti e/o in altri paesi. Per ulteriori informazioni andare alla pagina http://
www.tekla.com/tekla-patents.
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