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1 Konfiguracje Tekla Structures

Licencje online Tekla Structures sg zamawiane jako subskrypcja cykliczna lub
terminowa. Szczegdty licencji, w tym informacje dotyczace odnowienia, mozna
wyswietli¢ za pomocg narzedzia Tekla Online Admin Tool. Licencje
odblokowujg konfiguracje Tekla Structures Carbon, Tekla Structures
Graphite lub Tekla Structures Diamond, co stopniowo umozliwia dostep do
wiekszej liczby funkcji produktu. Dostepne sg takze specjalne studenckie i
deweloperskie konfiguracje. Nalezy pamieta¢, ze starsze konfiguracje sg nadal
uzywane na potrzeby licencjonowania lokalnego.

* Tekla Structures Diamond stuzy do detalowania i tworzenia informacji na
potrzeby produkgji.

+ Tekla Structures Graphite stuzy do modelowania i tworzenia rysunkéw
zestawieniowych.

+ Tekla Structures Carbon stuzy do przeglgdania i wspotpracy.

Nasza dokumentacja obejmuje zawartos¢ konfiguracji Tekla Structures
Diamond, dlatego uzytkownik moze nie mie¢ dostepu do wszystkich
opisywanych funkgcji. Jesli organizacja posiada licencje dla r6znych konfiguraciji,
mozna wybra¢ miedzy nimi przy uruchamianiu Tekla Structures.

Mapa funkgcji dla licencji online

‘ Carbon Graphite Diamond

Modelowanie

Otwieranie i v v 4
wyswietlanie
modeli

Modelowanie v v
elementéw,
zespotéw
stalowych,
prefabrykowanyc
h zespotow
betonowych,
betonowych
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Carbon

Graphite

Diamond

jednostek sekgcji
wylewania

Tworzenie
komponentow
stalowych i
betonowych

v

Numeracja
elementéw

V2

Inteligentne
narzedzia edycji
zbiorczej

Narzedzia planowania

Planowanie
logistyczne,
sekwencjonowani
€,
harmonogramow
anie,
klasyfikowanie,
wizualizacja
statusu

v

Rysunki i raporty

Tworzenie
raportow i
drukowanie
rysunkow

Tworzenie rzutdw,
przekrojow,
rysunkow
montazowych,
planéw zakotwien
oraz rysunkow
zbrojenia w
formie rysunkéw
zestawczych

Tworzenie
rysunkow
wykonawczych
elementow
stalowych i
betonowych
(elementy,
zespoty, zespoty
betonowe)
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Carbon

Graphite

Diamond

Interoperacyjnoscé

Eksport do
systemow CNC i
MIS dla stali

v

Eksport do
systemoéw
produkgji
zbrojenia

Eksport do
systeméw ERP i
MES dla
prefabrykatow
betonowych

Praca z modelami
referencyjnymi
(formaty takie jak
DWG, DXF, IFC)

Obliczenia

Tworzenie modeli
analitycznych
wraz z
obcigzeniami

Interfejsy analizy i
projektowania

Inne

Funkcje Open API

v

v 1 = tylko komponenty koncepcyjne.

v’ 2 = Numeracja nie jest dostepna dla zespotdéw stalowych lub

prefabrykowanych, zbrojenie jest numerowane.

Konfiguracje Tekla Structures




Mapa funkgcji dla licencji lokalnych

Pet | Det| Det| Det| Inz| Mo | Mo | Pri | Pla| Pod Kre
na | alo| alo| alo | yni| del | del ma| no | glg | Slar
wa| wa wa eriajow er | ry wa| d z
nie | nie | nie ani | EP nie | pro
kon| pre| zbr e M pro | jekt
str | fab | oje kon duk| u
ukc| ryk | nia str cji -
ji | até ukc Bet
stal| w ji on
ow | bet
ych| ono
wyc
h
Przeglagdanie v v (v vV |V v v vV |V |V |V
Siatki, linie vV v v v v vV vV vV vV |V
konstrukcyjne,
punkty
Elementy vV v v v vV |V v |V
budynku
Zespoty v vV vV v vV |V |V |V
Prefabrykowane | v/ v v v |V
zespoty
betonowe
Edycja zbiorcza |v |V |V |V v
Modelowanie V2 V2 V2 V2 V2 |V2 V2 V2
sekcji wylewania
Przeglagdanie V2 V2 V2 V2 V2 V2 V2 V2 V2| V2 V2
sekcji wylewania
Monolityczny v vV |V vV v Vv
zespot betonowy
Numeracja vV v6|v V3 v
Przypisywanie vV v |V v
numerow
kontrolnych
Komponenty vV vV v8 |v38 | v8 |v8 v
stalowe
Komponenty v vV |vV5 v8 v8|vS8 Vv
betonowe 8
Atrybuty vV v |v v v vV vV vV (V9 VI | Vv
uzytkownika
Blokowanie vV v v v vV |V |V v |V |V
Konfiguracje Tekla Structures 8




Pel | Det| Det| Det| Inz| Mo | Mo | Pri | Pla| Pod Kre
na alo| alo| alo| yni| del | del| ma| no | glg | slar
wa| wa wa eriajow er | ry [ wa| d z
nie | nie | nie ani | EP nie | pro
kon| pre | zbr e M pro | jekt
str | fab | oje kon duk| u
ukc| ryk | nia str cji -
ji | até ukc Bet
stal| w ji on
ow | bet
ych| ono
wyc
h
Tryb wielu vV (v v v v vV vV vV |V vV |V
uzytkownikow
Menedzer vV v v v vV |V |V v |V |V
kontroli kolizji
Narzedzia planowania
Partie vV v v v v vV vV vV vV |V
Narzedzia do v (V1 |V v
planowania 0
prefabrykacji
(takie jak
Palletizer i
Stacker)
Sekwencje vV v v v vV |V vV v |V |V
Wizualizacja vV v v v |V |V vV v |V |V |V
stanu projektu
(4D)
Menedzerzadan v |v |v v |V |V |V |V vV |V
Organizator vV v (v vV vV v vV |V |V v |v4
Edytory zewnetrzne
Edytor symboli vV (v v v v vV vV vV |V vV |V
Edytor szablonéw| v |v v |V |V |V |V |V |V |V |V
Rysunki, plany i raporty
Edytor uktadu vV v v vV |V |V v v
rysunku
Tworzenie vV v v vV |V |V 4 v
rysunkow
zestawczych
(rzuty, przekroje,
rysunki
montazowe)
Konfiguracje Tekla Structures 9
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Pel | Det| Det| Det| Inz| Mo | Mo | Pri | Pla| Pod Kre
na alo| alo| alo| yni| del | del| ma| no | glg | slar
wa| wa wa eriajow er | ry [ wa| d z
nie | nie | nie ani | EP nie | pro
kon| pre | zbr e M pro | jekt
str | fab | oje kon duk| u
ukc| ryk | nia str cji -
ji | até ukc Bet
stal| w ji on
ow | bet
ych| ono
wyc
h
Modyfikowanie |v |¢v v |V |V |V v v
rysunkow
zestawczych
(rzuty, przekroje,
rysunki
montazowe)
Tworzenie vV |V 4 v
rysunkow
warsztatowych
elementow
stalowych
(rysunki
pojedynczych
elementéw)
Modyfikowanie |v |V v v
rysunkéw
warsztatowych
elementéw
stalowych
(rysunki
pojedynczych
elementéw)
Tworzenie vV |V 4 v
rysunkow
warsztatowych
elementéw
stalowych
(rysunki
zespotdw)
Modyfikowanie |v |V v v
rysunkow
warsztatowych
elementow
stalowych

Konfiguracje Tekla Structures 10




Pel | Det| Det| Det| Inz| Mo | Mo | Pri | Pla| Pod Kre
na alo| alo| alo| yni| del | del| ma| no | glg | slar
wa| wa wa eriajow er | ry [ wa| d z
nie | nie | nie ani | EP nie | pro
kon| pre | zbr e M pro | jekt
str | fab | oje kon duk| u
ukc| ryk | nia str cji -
ji | até ukc Bet
stal| w ji on
ow | bet
ych| ono
wyc
h
(rysunki
zespotdw)
Tworzenie v v 4 v
rysunkow
prefabrykatow
betonowych
(rysunki
zespotéw
betonowych)
Modyfikowanie | v/ v v v
rysunkow
prefabrykatow
betonowych
(rysunki
zespotéw
betonowych)
Tworzenie v vV vV 4 v
rysunkéw
monolitycznych
elementéw
betonowych
(rysunki
zespotéw
betonowych)
Modyfikowanie | v vV |V v v
rysunkow
monolitycznych
elementow
betonowych
(rysunki
zespotéw
betonowych)
Plany zakotwien |v |¢v v |V |V |V v v
Raporty vV v v v v vV v v vV |V |V

Konfiguracje Tekla Structures
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Pel | Det| Det| Det| Inz| Mo | Mo | Pri | Pla| Pod Kre
na alo| alo| alo| yni| del | del| ma| no | glg | slar
wa| wa wa eriajow er | ry [ wa| d z
nie | nie | nie ani | EP nie | pro
kon| pre | zbr e M pro | jekt
str | fab | oje kon duk| u
ukc| ryk | nia str cji -
ji | até ukc Bet
stal| w ji on
ow | bet
ych| ono
wyc
h
Drukowanie i vV (v v v v vV vV vV |V vV |V
plotowanie
Interoperacyjnosé
Eksport CNC, v |V v (v |V v
DSTV
tgcza SteelMIS  |v |V v |V |V v

Import 2D i 3D vV v v v vV vV |V |V
DWG, DXF

Eksport SDDWG, (v |v v |V |V |V |V |V |V |V
DXF, DGN

Eksport vV (v v v v v vV vV |V vV |V
rysunkow (DXF,

DWGQG)

Importieksport |v |V ¢V |V |V vV |V |V v
pakietow CAD i

FEM

Eksport IFC vV v v v v vV vV vV vV |V
Importieksport v |v |V |V |V |V |V |V v
CIS/2

Import i eksport | ¢ v vV |V
ELiPLAN

Eksport BVBS v v |V vV |V
Eksport HMS v v vV |V
Eksport v v vV |V
Unitechnik

Wyswietlanie vV v v v v v |V vV v vV |V
modeli

referencyjnych

Wstawianie vV v v v vV v v vV |V |V
modeli

referencyjnych

Konfiguracje Tekla Structures 12




Pel | Det| Det| Det| Inz| Mo | Mo | Pri | Pla| Pod Kre
na alo| alo| alo| yni| del | del| ma| no | glg | slar
wa| wa wa eriajow er | ry [ wa| d z
nie | nie | nie ani | EP nie | pro
kon| pre | zbr e M pro | jekt
str | fab | oje kon duk| u
ukc| ryk | nia str cji -
ji | até ukc Bet
stal| w ji on
ow | bet
ych| ono
wyc
h
(DXF, DWG, DGN,
IFC, XML, PDF)
Menedzer vV v v (v v v |V |V
rozmieszczenia
Obliczenia
Tworzenie vV v v v |V 4
modelu
analitycznego
Interfejs analizyi (v |v |v |V |V v
projektowania
Obcigzenia vV v v |V |V 4
Open API
Funkge OpenAPI| v |v v |[v (v (v v v |[v v |v4

v 1 = Ograniczenie: 2500 elementow, 5000 obiektéw zbrojenia, nieograniczona
liczba Srub.

v 2 = Sekcje wylewania sg witgczone przez opcje zaawansowana.

v 3 = Numerowanie jest ograniczone do elementéw monolitycznych, zespotéw
betonowych i zbrojenia.

v 4 =Tylko przegladanie.
v 5 = Tylko komponenty betonowe dla konstrukcji monolitycznych.

v 6 = Numerowanie jest ograniczone do elementdw stalowych i zespotéw
betonowych.

v 7 = Atrybuty uzytkownika we wtasciwosciach rysunku mozna edytowac,
pozostate mozna tylko wyswietlac.

v 8 = tylko komponenty koncepcyjne.

Konfiguracje Tekla Structures 13



v 9 = nie mozna edytowac atrybutow uzytkownika, ktére wptywaja na
numeracje.

v 10 = Dostepnos¢ zalezy od rozszerzenia, sprawdz strone Tekla Warehouse,
aby uzyskac szczego6towe informacje.

Konfiguracje Tekla Structures 14



2 Uruchamianie Tekla Structures

Za pomocg Tekla Structures mozna tworzy¢ bogate w informacje modele 3D
wszystkich konstrukgji i materiatdéw, a model 3D jest rowniez pojedynczym
zrodtem informacji na temat rysunkéw i innych danych wyjsciowych takich jak
raporty lub pliki NC.

Podczas uruchamiania Tekla Structures wyswietlane jest okno wyboru
ustawien Tekla Structures. Ustawienia obejmujg Srodowisko, role i
konfiguracje.

Srodowisko oznacza ustawienia i informacje specyficzne dla danego
regionu. Definiuje na przyktad, ktore profile, klasy materiatow, wartosci
domysline, ustawienia rysunku, ustawienia komponentu, raporty oraz
szablony sg dostepne i wykorzystywane w okreslonym regionie.

Rola jest profilem grupy uzytkownikéw, ktory ogranicza dostepnosc¢ plikow i
ustawien w srodowisku. Interfejs uzytkownika jest dostosowany do danej
roli. Oznacza to, ze niektdre ustawienia, ktére sg zbedne w danej roli, sg
ukryte, aby interfejs uzytkownika byt bardziej przejrzysty i tatwiejszy w
obstudze.

Konfiguracja sktada sie z zestawu funkgji, do ktorych uzytkownik jest
uprawniony na podstawie warunkéw licencji.

Jesli jeste$ administratorem w firmie, zobacz Przeglad Srodowisk, rdl i licencji.

2.1 Wybieranie swoich ustawien Tekla Structures

1.

Uruchom program Tekla Structures, wybierajgc go z menu Start systemu
Windows lub dwukrotnie klikajgc ikone na pulpicie.

Zaloguj sie przy uzyciu Trimble Identity po wyswietleniu odpowiedniego
monitu.

Uruchamianie Tekla Structures 15 Wybieranie swoich ustawien Tekla Structures



Pojawi sie okno dialogowe, w ktorym mozna wybrac konfiguracje Tekla
Structures oraz typ licencji. Kontynuuj z domysing opcja licencji online.

Jesli jednak posiadasz lokalng licencje, kliknij Zmien serwer licencji -->
Uzyj licencji z serwera lokalnego.

Tekla Structures X
Zalogowany jako Zmien uzytkownika
Wyhbierz ustawienia Tekla Structures
Srodowisko
Poland v
Rola
— Kenstrukeje stalowe v
Te kla Konfiguracja
Structures -
@,Trimbte Zmieri serwer licencji 0K Anuluj

3.  Wybierz srodowisko pasujgce do regionu, w ktérym jest realizowany
projekt.

Jesli odpowiedniego srodowiska nie ma na liscie, zobacz Instalacja i
licencja Tekla Structures.

Mozna réwniez wybrac blank project (pusty projekt) i na jego podstawie
dostosowac srodowisko.

4. Wybierzrole.

Dostepnosc rél zalezy od srodowiska, zazwyczaj dostepne sg jednak
nastepujgce role:

+  Wykonawca konstrukcji betonowych
* Inzynier
+ Generalny wykonawca
« Detalowanie prefabrykatéw betonowych
* Planowanie produkgji - Beton
+ Detalowanie zbrojenia
+ Detalowanie konstrukgji stalowych
5. Wybierz konfiguracje.

Stosowana konfiguracja moze nie zawiera¢ wszystkich funkcji opisanych w
podrecznikach Tekla Structures. Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat

Uruchamianie Tekla Structures 16 Wybieranie swoich ustawien Tekla Structures



funkcji dostepnych w kazdej konfiguracji, zobacz Konfiguracje Tekla
Structures (strona 5).

6. Kliknij OK.

Zostanie wyswietlony ekran startowy Tekla Structures.

Tekla Structures - 0o X

Q‘ Tekla.Structures

= [

5 q n Biez tawienia Tekla Struct
3 Ostatnie M Wszystkie modele <% Modele udostepnione 1 Nowy e A LA CLa LS

Srodowisko:

Poland

Rola:

Konstrukeje stalowe
MNowy model 1 21.2.2018 11.44.23 21.2.2018 11.44.23 b 3 Konfigurada:

Diamond

[

Nowy model 2 21.2.2018 14.44.19 21.2.2018 14.44.19 Organizaa:

Trimble Solutions Corporation

Nowy model 3 24.8.2018 12.58.48 24.8.2018 12.5848 L

7. Wybierz co chcesz robic:

* Na karcie Ostatnie mozna otworzy¢ ostatnio uzywany model
(strona 19).

Jesli karta Ostatnie jest pusta, zostanie wyswietlona karta Wszystkie
modele.

* Na karcie Wszystkie modele mozna otworzyc istniejgcy model
(strona 20).

Jesli karta Wszystkie modele jest pusta, zostanie wyswietlona karta
Nowy.

Na kartach Ostatnie i Wszystkie modele mozna sortowac
poszczegdblne kolumny. Ponadto mozna zmieni¢ kolejnos¢ i rozmiar
kolumn, przeciggajac je.

Modele mozna wyszukiwac wedtug nazwy, wpisujgc sam poczatek
nazwy modelu. Przyktadowo po wpisaniu litery N Tekla Structures
zaznaczy pierwszy model o nazwie zaczynajgcej sie na litere N.

Aby otworzy¢ wybrany model, kliknij dwukrotnie wybrany model lub
wybierz model i kliknij przycisk Otw@érz.

* Na karcie Modele udostepnione mozesz otworzy¢ model, ktory zostat
udostepniony przy uzyciu Tekla Model Sharing.

* Na karcie Nowy mozna utworzy¢ nowy model (strona 21).

2.2 Tworzenie witasnego srodowiska: blank project (pusty
projekt)

Blank project jest Srodowiskiem Tekla Structures, ktére zawiera tylko ogdlng
zawartos¢, jak profile parametryczne, niezdefiniowane Sruby, materiaty i
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gatunki zbrojenia oraz podstawowe uktady rysunku. Moze stuzy¢ do
gromadzenia ustawien, narzedzi i informacji specyficznych dla regionu, firmy
lub projektu. Pusty projekt jest uwzgledniany podczas kazdej instalacji
programu Tekla Structures.

Pobieranie i instalowanie zawartosci w blank project (pustym projekcie)

Korzystajgc z Tekla Warehouse, mozna pobrac i zainstalowac zawartos¢ w
blank project (pustym projekcie). Z Tekla Warehouse mozna na przyktad
pobrac profile, klasy materiatdéw, Sruby, gatunki zbrojenia, komponenty,
aplikacje i szablony dostepne we wszystkich zbiorach specyficznych dla
danego srodowiska i producenta, a nastepnie tworzy¢ dowolne ich
kombinacje.

Zawartos¢ mozna pobrac z Tekla Warehouse, a nastepnie zainstalowac
zaréwno przed rozpoczeciem projektu, jak i w jego trakcie. Przed
rozpoczeciem projektu mozna zainstalowac zawartos¢ w folderach projektu i
folderach firmowych. W trakcie realizacji projektu zawarto$¢ mozna
zainstalowac¢ w folderze modelu.

2.3 Sprawdzanie i zmienianie ustawien Tekla Structures

Biezgce ustawienia programu Tekla Structures (Srodowisko, role i konfiguracje)
mozna sprawdzi¢ w dowolnym momencie bez konieczno$ci zamykania
modelu.

1. W menu Plik kliknij Ustawienia i przewin do obszaru Licencja.

Zostang wyswietlone biezgce ustawienia.

Licencja
Srodowisko:

Poland v
Rola:

Konstrukcje stalowe v

Kenfiguracja:

Diamaond b

2. Zmien ustawienia zgodnie z potrzeba.

Po wprowadzeniu zmian moze by¢ konieczne ponowne uruchomienie
Tekla Structures.
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2.4 Tekla Structures dane dotyczace uzytkowania

Tekla Structures zbiera dane dotyczgce korzystania z oprogramowania. Te
informacje pomogg ulepszy¢ Tekla Structures, oraz jest to tatwy sposob, aby
wptywac na przyszlty rozwdj Tekla Structures. Dane sg tgczone z danymi innych
0sOb w celu wykonania analizy statystyczne;j.

Tekla Structures zbiera wzorce uzytkowania i trendy dotyczgce uzywania
polecen i narzedzi oprogramowania. Program gromadzi informacje
automatycznie podczas korzystania z Tekla Structures. Aby sprawdzi¢, jakie
dane zostaty zgromadzone, mozesz wyswietli¢ plik historii.

1. Kliknij Plik menu, Historia --> Historia danych uzytkowania , aby
wyswietli¢ plik historii.

Zauwaz, ze plik historii UserFeedbackLog. txt jest zawsze otwierany za
pomocg domysinego edytora tekstu, w przeciwienstwie do innych plikow
historii, ktére mozna otwierac za pomocg przegladarki Tekla Structures.
Opcja przetgczania miedzy przegladarkami nie dziata w przypadku pliku
UserFeedbackLog. txt.

UserFeedbackLog. txt Plik historii znajduje sie w Logs folderze pod
Sciezka zdefiniowang przez XSUSERDATADIR w pliku
teklastructures.ini.

2. Aby dostosowac interwat zapisywania danych lub interwat wysytania
danych, nalezy uzy¢ opcji zaawansowanych XS_ AUTOMATIC_ XS_ USER_
FEEDBACK_FEEDBACK_SAVING_ INTERVAL i XS_ AUTOMATIC_ USER_
USER_ FEEDBACK_ USER_ SENDING_ INTERVAL.

2.5 Otwieranie modelu

W danej chwili moze by¢ otwarty tylko jeden model. W przypadku otwarcia
modelu, gdy inny jest juz otwarty, Tekla Structures wyswietli monit o zapisanie
modelu, ktory zostat otwarty jako pierwszy.

Otwieranie ostatnio uzywanego modelu
1. W menu Plik kliknij Otwérz.

Kliknij Ostatnie.

Wybierz model na liscie.

Tekla Structures wyswietli miniature (strona 22) modelu, jesli zostata ona
dodana, i pewne podstawowe informacje dotyczgce utworzenia modelu.
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4. Aby otworzy¢ wybrany model, kliknij Otwérz lub kliknij dwukrotnie model.

Jesliw modelu nie sg wyswietlane widoki, Tekla Structures wyswietli monit
o wybranie widoku.

UWAGA Jesli chcesz usung¢ model z listy modeli Ostatnie, kliknij model
prawym przyciskiem myszy i wybierz jedng z opcji.
* Usun wybrang pozycje: usuniecie wybranego modelu z listy
+  Wyczys¢€ wszystko: usuwanie wszystkich modeli z listy

+  Wyczys¢ nieprawidtowe wpisy: usuniecie wszystkich
nieprawidtowych modeli z listy, takich jak usuniete modele,
ktérych nie mozna juz otworzy¢

Otwieranie istniejgcego modelu
1. W menu Plik kliknij Otw@érz.
2. Kliknij Wszystkie modele.
Aby wyszuka¢ modele w innym folderze, kliknij Przegladaij....

Aby posortowa¢ modele na podstawie nazwy lub daty modyfikacji, uzyj
sortowania Kolejnosé wg.

3.  Wybierz model na liscie.

Tekla Structures wyswietli miniature (strona 22) modelu, jesli zostata ona
dodana, i podstawowe informacje dotyczgce modelu.

4. Aby otworzy¢ wybrany model, kliknij Otwérz lub kliknij dwukrotnie model.

Jesli w modelu nie sg wyswietlane widoki, Tekla Structures wyswietli monit
o wybranie widoku.

Otwieranie udostepnionego modelu

Jesli chcesz otworzy¢ model, ktéry zostat udostepniony przy uzyciu Tekla
Model Sharing, musisz zalogowac sie za pomocg konta Trimble Identity.

1. W menu Plik kliknij Otwaérz.
2. Kliknij Przegladaj udostepnione modele.

Jesli logowanie nie zostato jeszcze przeprowadzone, Tekla Structures
wyswietli monit o zalogowanie sie za pomocg konta Trimble Identity.

3. Wybierz model udostepniony w oknie dialogowym Modele
udostepnione.
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2.6 Utwoérz nowy model

Utwdrz oddzielny model w przypadku kazdego projektu Tekla Structures.
Kazdy model jest przechowywany w swoim wtasnym folderze znajdujgcym sie
w folderze TeklaStructuresModels.

1.
2.

W menu Plik kliknij Nowy.

W polu Nazwa wprowadz nazwe nowego modelu.

Maksymalna dtugos¢ nazwy wynosi 40 znakow.

Nie uzywaj znakéw specjalnych (/ \ ; : 1).Zaleca sie okreslenie na tym

etapie statej nazwy. Nazwe modelu mozna zmieni¢ pdzniej, ale wigze sie
to ze zmiang nazw szeregu plikow.

Okres| potozenie, w ktorym ma zostac zapisany nowy model.

DomysInie model jest zapisywany w folderze TeklaStructuresModels
utworzonym podczas instalacji. Mozna zmieni¢ domysiny folder, klikajgc
Przegladaj. Mozna réwniez wybrac ostatnio uzywany folder na liscie
Umiesé w.

Wybierz czy Tekla Structures ma dziata¢ w trybie jednego uzytkownika, czy
w trybie wielu uzytkownikdéw.

« Tryb jednego uzytkownika: modelu bedzie uzywac w danej chwili jedna
osoba.

«  Tryb wielu uzytkownikéw: model jest zapisywany na serwerze i moze
go uzywac wiele osob jednoczesnie. W polu Serwer wprowadz nazwe
serwera.

Mozna uzy¢ szablonu modelu, wybierajac go.

Istnieje mozliwo$¢ oznaczania waznych szablonéw modelu jako
ulubionych lub ukrywania niepotrzebnych szablonéw.

a. Wybierz szablon modelu z listy.
b.  Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz Ulubione lub Ukryty.

Szablon oznaczony jako Ulubione zostanie umieszczony na poczatku
listy szablonéw. Mozna réwniez uzyc¢ ikony gwiazdki na szablonie, aby
oznaczyc¢ go jako Ulubione, lub usung¢ oznaczenie.

Szablon oznaczony jako Ukryty zostanie usuniety z listy szablonow.
Zaznacz pole wyboru Pokaz ukryte elementy, aby zostat
wyswietlony ponownie.

Jesli chcesz potaczy¢ model z projektem Trimble Connect, zaznacz pole
wyboru Rozpocznij wspoétprace w Trimble Connect.

t3czenie modelu z projektem Trimble Connect odbywa sie po utworzeniu
modelu. Aby uzyskac instrukcje, zobacz tgczenie modelu Tekla Structures
z projektem Trimble Connect.
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7. Kliknij Utwérz.

Tekla Structures tworzy model i otwiera domysiny widok modelu.
Zawartos¢ widoku modelu moze sie rézni¢ w zaleznosci od szablonu
modelu wybranego w etapie 5.

Zobacz réwniez
Tworzenie obrazu miniatury modelu (strona 22)

Edycja wtasciwosci projektu (strona 23)

Tworzenie obrazu miniatury modelu

Mozna dodac obraz miniatury w celu tatwiejszego rozpoznania projektu bez
koniecznosci zapamietywania doktadnej nazwy modelu. Obraz miniatury jest
wyswietlany podczas przegladania istniejgcych modeli.

1. Na karcie Widok kliknij: ﬂ Zrzut ekranu --> Miniatura projektu .
2. Wybierz widok.

Tekla Structures tworzy obraz i zapisuje go w folderze modelu pod nazwg
thumbnail.png.

3. Aby sprawdzi¢ miniature, przejdz do menu Plik, kliknij Otwérz i wybierz
model, dla ktérego utworzono miniature, na liscie Ostatnie lub
Wszystkie modele.

Zostanie wyswietlony obraz wraz z innymi informacjami o modelu.
Przyktad:

MNowy model 4

Srodowisko  poland

Wersja 2019
Utworzono  6.3.2019 15.43.0¢
Imienione 6.3.2019 15.43.0¢

Jezyk plk

Konwertuj do modelu wielu uiythkownikdw
Ci\TeklaStructuresModels\Mowy model 4
4. Jesli obraz miniatury nie jest zadowalajgcy, mozna powtdrzy¢ czynnosci 1 i
2 dowolng liczbe razy.

Mozna na przyktad powiekszy¢ i pomniejszy¢ model, aby okresli¢
elementy wySwietlane na obrazie miniatury. Podczas tworzenia nowe;j
miniatury Tekla Structures nadpisuje istniejgcy obraz miniatury nowym.
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WSKAZOWKA Mozna réwniez korzystac z niestandardowego obrazu po uprzednim
umieszczeniu go bezposrednio w folderze modelu pod nazwa
thumbnail.png. Preferowany rozmiar obrazu to 120 x 74 piksele.

Edycja witasciwosci projektu

Wielokrotnie w trakcie realizacji projektu potrzebne bedg takie informacje jak
numer i nazwa projektu. Nalezy zaktualizowa¢ wtasciwosci projektu na
poczatku kazdego projektu, aby raporty i rysunki automatycznie uwzgledniaty
poprawne informacje. Wszystkie pola sg opcjonalne.

1. W menu Plik kliknij Wtasciwosci projektu.

2. Przeprowadz edycje ogolnych wiasciwosci projektu i wpisz opis, ktory
pomoze w identyfikacji modelu przy nastepnym otwarciu.

Opis jest wyswietlany wraz z innymi informacjami o modelu po wybraniu
modelu na liscie Ostatnie lub Wszystkie modele.

Diugosc opisu jest ograniczona do 78 znakdw.

W czasie edytowania wiasciwosci Tekla Structures wyrdznia zmienione
wiasciwosci zéttym kolorem. Po wprowadzeniu zmian kliknij Zmien, aby
zastosowac zmiany.

3. Jesli chcesz uzy¢ innego uktadu wspétrzednych do wspoétdziatania i
wspotpracy, kliknij Punkty bazowe, aby zdefiniowa¢ nowy punkt bazowy.

Po zdefiniowaniu punktu bazowego mozna go wybrac z listy Potozenie
wedtug.

4. Aby okresli¢ specyficzne dla projektu atrybuty uzytkownika, kliknij
Atrybuty uzytkownika.

DomysInie mozna zdefiniowac:

+ komentarz do projektu,

+ pola uzytkownika,

+  klase wykonania,

+ system klasyfikacji,

« atrybuty eksportu IFC,

« wspotrzedne geograficzne,

« atrybuty stanu,

+ potozenie fabryki Unitechnik.

Dostepnosc réznych atrybutow uzytkownika zalezy od Twojego
Srodowiska (strona 15), roli i konfiguracji (strona 5).
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Po zakonczeniu edytowania wtasciwosci projektu na rysunkach i w raportach
pojawig sie zaktualizowane witasciwosci projektu.

Wyswietlanie informacji o projekcie w szablonach i raportach

Pola na ponizszym rysunku dotyczg atrybutéw szablonow, ktére mozna
wykorzystac¢ podczas projektowania wtasnych raportow i szablonéw. Aby
wyswietli¢ informacje o projekcie, nalezy doda¢ odpowiednie atrybuty
szablonu w szablonach i raportach.
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Whasciwoscl projektu
Ogdlne

Murner projektu 1
MNazwa

Inwestor

Obiekt

Projektant

Polozenie

Adres

Skrytka pocztowa
Miasto

Region

Kod pocztowy

Kraj

Data rozpoczecia E
Data zakoriczenia E

Infol

Info 2

Opis 0/78)

(1) NUMBER#2
(2) NAME
(3) BUILDER
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(4) OBJECT

(5) DESIGNER

(6) LOCATION

(7) ADDRESS

(8) POSTAL_BOX
(9) TOWN

(10) REGION

(11) POSTAL_CODE
(12) COUNTRY
(13) DATE_START
(14) DATE_END
(15) INFO1, INFO2
(16) DESCRIPTION

Zapisywanie modelu

Nalezy regularnie zapisywac¢ model, aby unikng¢ utraty wykonanej pracy.
Ponadto Tekla Structures automatycznie zapisuje prace w regularnych
odstepach.

UWAGA Wersje Tekla Structures nie sg wstecznie kompatybilne. Po zapisaniu
modelu nie mozna otworzy¢ go w starszych wersjach Tekla Structures z
powodu réznic baz danych.

Zapisywanie biezgcego modelu
Aby zapisac zmiany w pliku biezgcego modelu, wykonaj jedng z nastepujgcych
czynnosci:

=
* Wlewym gérnym rogu ekranu kliknij Zapisz .
* W menu Plik kliknij: Zapisz jako --> Zapisz .

+ Nacisnij kombinacje klawiszy Ctrl + S.

Zapisywanie kopii pod inng nazwa lub w innej lokalizacji
Mozna utworzy¢ kopie modelu pod inng nazwg lub w innym folderze.
Oryginalna wersja modelu pozostanie niezmieniona.
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UWAGA Po zapisaniu modelu pod inng nazwg wszystkie identyfikatory GUID
(globalne unikalne identyfikatory) zapisanego modelu zmienig sie
wzgledem modelu pierwotnego. Oznacza to, ze zapisany model nie
ma zadnego zwigzku z pierwotnym i nie mozna go uzy¢ jako kopii
zapasowej.

1. W menu Plik kliknij: Zapisz jako --> Zapisz jako .

2. W polu Nazwa modelu wprowadzZ nowg nazwe.

3. Aby zapisa¢ model w innej lokalizacji, kliknij Przegladaj i wskaz nowg
lokalizacje.

4. Kliknij OK.

Tekla Structures tworzy nowg kopie pod inng nazwg, natomiast pierwotna
wersja modelu pozostaje bez zmian.

Zapisywanie kopii zapasowej

Mozesz utworzy¢ kopie zapasowg modelu przy uzyciu tych samych
identyfikatorow GUID (globalnych unikalnych identyfikatoréw) co
identyfikatory oryginalnego modelu.

1. W menu Plik kliknij: Zapisz jako --> Zapisz i utwérz kopie zapasowq .

Tekla Structures zapisuje kopie modelu w
folderze . .\TeklaStructuresModels\backup\<model name>
\<date-time>.

2. Jesli potrzebujesz zaczg¢ korzystac z kopii zapasowej zamiast biezgcego
modelu, przenies jg z folderu z wybrang datg do folderu modelu.

Mozesz zastgpic catg zawartos¢ biezgcego modelu zawartoscig z
wybranego folderu kopii zapasowej lub zmieni¢ nazwe folderu kopii
zapasowej (<date-time>) na nazwe oryginalnego modelu.

3. Aby zmienic lokalizacje folderu kopii zapasowej, uzyj opcji zaawansowanej
XS_MODEL_BACKUP_DIRECTORY.

UWAGA Aby zwolni¢ miejsce na dysku, mozna kompresowac folder
XS MODEL BACKUP DIRECTORY.

Zapisywanie jako szablon modelu

Mozna zapisa¢ model z wtasciwymi ustawieniami i uzywac go jako szablonu
podczas tworzenia nowych modeli.
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Okreslanie ustawien autozapisu

Opcja Autozapis umozliwia automatyczne tworzenie kopii zapasowych i
zapisywanie pracy w okreslonych odstepach czasu. Interwat autozapisu mozna
ustawi¢ oddzielnie dla modelu i rysunkéw. Pliki autozapisu majg

rozszerzenie .dbl <user>.

1. W menu Plik kliknij: Ustawienia --> Opcje i przejdz do ustawien Ogélne.

2. W obszarze Autozapis ustaw interwat autozapisu.

a. W pierwszym polu wprowadz liczbe minut, po osiggnieciu ktérej Tekla
Structures ma zapisa¢ model. Wartoscig domysing jest 15 minut.

Pamietaj, ze jesli w interwale autozapisu nie zostang wprowadzone
zadne zmiany, autozapis nie jest wykonywany.

b. W drugim polu wprowadz liczbe rysunkdw, po osiggnieciu ktérej Tekla
Structures ma zapisac prace.

UWAGA Najmniejsza zaakceptowana wartos¢ interwatu autozapisu
wynosi 2 zarowno dla modelowania, jak i dla rysunkéw.

Jesli wprowadzisz warto$¢ mniejszg niz 2, Tekla Structures
automatycznie zmieni wartos¢ na 2.

3. Kliknij OK.

4. Okresl potozenie, w ktérym majg by¢ przechowywane pliki tworzone przez
opcje Autozapis.

Domyslnie Tekla Structures przechowuje pliki autozapisu w
folderze . .\TeklaStructuresModels\autosave. Aby zmienic folder,
skorzystaj z opcji zaawansowanej XS_AUTOSAVE_DIRECTORY.

5. Okresl potozenie, w ktorym maja by¢ przechowywane stare pliki
autozapisu.

Domyslnie Tekla Structures usuwa pliki autozapisu po zamknieciu modelu,
aby zwolni¢ miejsce na dysku. Aby zachowac pliki autozapisu nawet po
zamknieciu Tekla Structures bez zapisywania modelu, mozna uzy¢ opcji
zaawansowanej XS_KEEP_AUTOSAVE_FILES_ON_EXIT_WHEN_NOT_SAVING.

Kiedy warto uzywac¢ automatycznie zapisanego modelu

Mozesz uzy¢ automatycznie zapisanego modelu, jesli pojawiajg sie btedy przy
probie otwarcia modelu (strona 19). Przy otwieraniu modelu Tekla Structures
automatycznie sprawdza, czy poprzednia sesja zakonczyta sie prawidtowo. Jesli
tak nie byto, Tekla Structures wyswietli pytanie, czy uzytkownik chce
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kontynuowac prace z uzyciem automatycznie zapisanego modelu, czy
oryginalnego modelu.

Jesli Tekla Structures wyswietla ostrzezenie Krytyczny: pamieé¢ modelu
uszkodzona przy odczycie, oznacza to, ze wystgpity problemy ze sprzetem,
ktore spowodowaty uszkodzenie bazy danych modelu. Dysk twardy moze by¢

niesprawny. Nalezy odtworzy¢ model, korzystajac z plikéw autozapisu lub kopii
zapasowej systemu.
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3 Wprowadzenie do interfejsu
uzytkownika Tekla Structures

Po otwarciu modelu Tekla Structures zostaje wyswietlone nowe okno.
Domyslinie interfejs uzytkownika wyglagda podobnie do tego na ponizszym

rysunku:
AT w 9Co Tekla Structures - C\TeklaStructuresModels\Model 1 - [View 1 - 3d] @ N - o X
< _STAL BETON ZBROJENIE EDYTU) WIDOK RYSUNK! | RAPORTY ZARZADZA) ANALIZA | PROJEKTOWANIE TRIMBLE > | Szybkic uruchamiark EY
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7. . Zespét .
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~.D.
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X
6 Punkt poczatkowy modelu ¥ Szukaj w modelu Q@ BOO A X d X X A B E Aveov Plaszaymawidokuy  Plaszczymy obrysow~ @
A ARE D /ASEESNDOEMF S BN =<s < 0L BB snddy 8 % ©
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(1) To jest model Tekla Structures. W przypadku rozpoczecia catkowicie
nowego projektu na tym etapie bedzie widoczny jedynie domysiny widok
modelu i pusta siatka.

(2) Zielony symbol kostki reprezentuje globalny uktad wspotrzednych i lezy w
globalnym poczatku (x =0,y =0, z=0).

(3) Ramka wokot siatki reprezentuje obszar roboczy. W widoku mozna
zobaczyc tylko te elementy, ktére znajdujg sie w tym obszarze. Obiekty
znajdujgce sie poza obszarem roboczym istniejg w modelu, ale nie sg
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widoczne. Obszar roboczy mozna zmniejszac i rozszerzac¢ w zaleznosci od
potrzeb. Mozna réwniez ukry¢ ramke obszaru roboczego.

(4) Symbol wspdtrzednych z trzema osiami x, y i z reprezentuje lokalny uktad
wspotrzednych. Wskazuje on takze kierunek modelu.

(5) Menu Plik stuzy do zarzgdzania modelami. Mozna w nim miedzy innymi
zapisywac modele (strona 26), drukowac rysunki oraz importowac i
eksportowac modele.

(6) Na wstazce znajdujg sie wszystkie polecenia i inne funkcje, ktére beda
uzywane podczas tworzenia modelu. Mozesz dostosowac wstgzke do wtasnych
potrzeb.

(7) Domysinie pasek narzedzi szybkiego dostepu (strona 51) zawiera ikony
skrétow do polecen Zapisz, Cofnij, Ponéw oraz Cofnij - historia. Mozna
dostosowac Pasek narzedzi szybkiego dostepu zgodnie z wtasnymi
potrzebami.

(8) W prawym gdérnym rogu wida¢ nazwe uzytkownika oraz zielony symbol
wskazujgcy, ze uzytkownik jest zalogowany, a licencja dziata zgodnie z
oczekiwaniami. Jesli zamiast zielonego symbolu znajduje sie tam symbol
zegara oznacza to, ze uzytkownik jest roztgczony od licencji online.

(9) Jesli nie mozesz znalez¢ danego polecenia lub okna dialogowego, wyszukaj
je w polu Szybkie uruchamianie (strona 35).

(10) Panel boczny (strona 37) z prawej strony ekranu stuzy do sprawdzania
instrukcji dotyczacych aktualnie aktywnego polecenia wstgzki, wySwietlania
wiasciwosci obiektow modelu, dodawania modeli referencyjnych i
komponentow, dotgczania chmur punktéw, uzywania zapytan
niestandardowych lub znajdowania bezposredniego dostepu do ustug Tekla
Online services.

(11) Pasek narzedzi obstugi ptaszczyzny roboczej stuzy do sterowania
ptaszczyzng roboczg, ktora jest uzywana w modelu.

(12) Pasek narzedzi Wyszukiwanie w modelu umozliwia szybkie wyszukiwanie
obiektéw w catym modelu lub w obrebie wybranych obiektow modelu.

(13) Przetgczniki przyciggania umozliwiajg kontrole nad punktami, ktore
mozna wskaza¢ podczas tworzenia obiektow.

(14) Przetgczniki wyboru okreslaja, ktore obiekty mozna wybrac.

(15) Podczas tworzenia obiektow pasek stanu (strona 42) informuje, jak
postepowac i kiedy wskazywac punkty.

3.1 Uzywanie wstazki i polecen na wstazce

Wszystkie kluczowe polecenia Tekla Structures sg dostepne na wstazce.
Polecen sg pogrupowane wedtug ich zastosowania. W razie potrzeby mozna
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zmodyfikowac wyglad wstgzki i dostosowac jej zawartos¢. Wszystkie polecenia
Tekla Structures dziatajg w ten sam sposob.

Korzystanie z polecen na wstazce

Aby

wykona¢é procedure

Znajdowanie polecen

Przesun wstgzke w prawo lub w lewo
za pomocg myszy lub przewin za
pomocg koétka myszy.

AT

1Y
-

Pod niektérymi poleceniami znajduje
sie wiecej opcji. Opcje stajg sie
dostepne po kliknieciu nazwy
polecenia:

-
=
Phyta Stopa

-
.""-..- Stopa fundamentowa

."P tawa fundamentowa

Aktywowanie polecenia, ktére ma by¢
uzyte

Kliknij polecenie na wstgzce.

Polecenie dziata do czasu zakoriczenia
lub zastosowania innego polecenia.

Sprawdz, ktérego polecenia
potrzebujesz w biezgcym zadaniu,
jesli nie masz pewnosci
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Ustaw wskaznik myszy na poleceniu.

Zostanie wyswietlone mate okno
podpowiedzi. Podpowiedzi zawierajg
wiecej informacji na temat polecen, a
takze przyktady, wskazowki i porady.
Przyktad:

Zmierz odlegtosé (F)

Zmierz odleglosé miedzy dowolnymi dwoma
punktami w modelu, Umozliwia pomiar cdleglosci
pochybych araz wyrdwnanych, Domyélinie wynik
zawiera odleglosd | wspddrzedne,

Postepuj zgodnie z instrukejami na pasku stanu,

Macisni] Ctrl+F1 | aby uzyskac dodatkowa pomoc
na ten temat.

Nacisnij kombinacje klawiszy Ctrl+F1,
gdy jest otwarta podpowiedz, aby
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Wprowadzenie do interfejsu uzytkownika Tekla

Aby

wykona¢é procedure

uzyskac dodatkowg pomoc na temat
danego polecenia.

Aby wigczyc¢ lub wytgczyc
podpowiedzi, kliknij menu Plik -->
Ustawienia --> Przetaczniki, a
nastepnie zaznacz lub wyczys¢
Podpowiedzi pole wyboru.

Wyswietlanie bardziej szczegotowych
instrukcji korzystania z aktualnie
aktywnego polecenia wstgzki

g
Na panelu bocznym kliknij , aby
otworzy¢ okno panelu bocznego
Instruktor.

Kliknij polecenie na wstgzce. W oknie
panelu bocznego Instruktor znajdujg
sie krotkie filmy wideo, opisane kroki
wykonywania operacji i inne
informacje dotyczace korzystania z
aktywnego polecenia.

Konczenie polecenia

Kliknij prawym przyciskiem myszy i
wybierz Przerwij.

Mozna réwniez nacisng¢ klawisz Esc.

Ponowne aktywowanie ostatniego
polecenia

Nacisnij klawisz Enter.

UWAGA Wiele polecenn mozesz zakonczy¢ uzywajac klawisza Enter lub spacji
jako skrotu lub przy uzyciu Srodkowego przycisku myszy.

Aby uzy¢ klawisza Enter jako skrétu do konczenia polecen, ustaw
opcje zaawansowang XS _ENTER FINALIZES COMMANDS na wartosc

TRUE.

Zmiana wygladu wstazki

Istnieje mozliwo$¢ zmiany kolejnosci kart wstgzki, okreslenia sposobu ich
wyrdéwnania, a nawet ukrycia niektdérych jej czesci, jesli nie sg potrzebne w
biezagcym projekcie. Przyktadowo w przypadku modelowania tylko elementow
stalowych mozna tymczasowo ukry¢ Beton karte.

Czynnosé

Procedura

Zmiana kolejnosci kart na wstgzce

Przeciggaj i upuszczaj tytuty kart.

Zmiana sposobu wyréwnywania kart
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Kliknij prawym przyciskiem myszy
gorny pasek wstazki i wybierz Tryb
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Czynnos¢ Procedura

nawigacji, a nastepnie wybierz jedng

z op(ji.

* Przewin widoczne: podczas
przechodzenia miedzy kartami
ruch wstazki jest minimalny.

*  Wyréwnaj do lewej: ikony
zaczynajg sie od lewej strony
wstgzki

+  Wyréwnaj do karty: ikony
zaczynajg sie od lewej strony
biezacej karty

Ukrywanie kart, ktére nie sg 1. Zatrzymaj wskaznik myszy na
potrzebne w biezgcym projekcie tytule karty.

Obok tytutu karty pojawi sie
niewielki symbol oka:

'-.".'i%@ Ko

Kliknij symbol oka € .
Symbol oka zmieni sie, a tytut
karty zostanie wyszarzony:

Karta Widok jest teraz ukryta na
wstgzce. Podczas przesuwania
wstgzki ukryte karty bedg
oznaczone symbolem:

<%

3. Aby ponownie wyswietli¢ ukryte
karty, jeszcze raz kliknij symbol
oka.

Minimalizowanie wstazki

Mozna zminimalizowac wstgzke w celu zwolnienia miejsca na ekranie. Po
zminimalizowaniu wstgzki przyciski polecen zostajg ukryte, ale karty sg
widoczne.
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1. Kliknij prawym przyciskiem myszy gorny pasek wstazki i wybierz
Minimalizuj.

EDYTLU WIDOK . RYS

Tryb nawigacji

Minirnalizuj

Wstazka zostanie zminimalizowana w celu zwolnienia miejsca na ekranie:

B 2CO
STAL BETON EDYTUJ WIDOK RYSUNKI | RAPORTY ZARZADZA) AMNALIZA | PROJEKTOWANMIE TRIMBLE

2. Aby po minimalizacji wstgzki uzyska¢ dostep do polecen, kliknij tytut karty.

Wstgzka staje sie widoczna i mozna wybrac polecenie.

3. Aby przywrécic wstazke, kliknij prawym przyciskiem myszy gérny pasek
wstgzki i ponownie wybierz Minimalizuj.

3.2 Stosowanie pola Szybkie uruchamianie do
wyszukiwania polecen, okien dialogowych i paskéw
narzedzi

Pole Szybkie uruchamianie w prawym gérnym rogu ekranu umozliwia
wyszukiwanie polecen, okien dialogowych, paskéw narzedzi i innych funkgji.
Przejscie do pola Szybkie uruchamianie umozliwia kombinacja klawiszy Ctrl

+Q.

1. W polu Szybkie uruchamianie -~
fraze.

bkie uruchamianie Q WpiSZ SZu kanal

Przyktadowo wpisz cigg znakdw sruba, jesli szukasz polecen dotyczgcych
Srub.

2. Zaczekaj na wyswietlenie listy wynikow wyszukiwania. Przyktad:
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Wetazka (3) Menu (2) Wszystkie polecenia (22)

— Wsigzka
i, Dodaj punkty érub Edytuj—Punkt
go Utwdrz sruby Stal
T4 Zmierz odleglosé érub Edytuj—Zmierz
— Menu
Katalog srub Katalogi
Katalog zespotdw srub Katalogi

— Wszystkie polecenia
Component.Blacha weztowa - rura w Srubach (549)
Compeonent.Makro sruba (41)

Component.Marozna blacha weztowa srubowana (57)
Compeonent.Osadzenie srubowane (36)

Component.Podwdjny katownik miedzy srubami (551)

W wynikach wyszukiwania zostanie podane potozenie polecenia. Do
poruszania sie po liscie stuzg zaktadki Ostatnie, Wstgzka, Menu oraz
Wszystkie polecenia. Zaktadka Ostatnie zawiera liste 10 polecen, ktore
byty ostatnio uruchamiane z wynikéw wyszukiwania.

Mozna tez poruszac sie po wynikach wyszukiwania przy uzyciu klawiszy
strzatek w gére i w dét na klawiaturze. Uruchom wybrane polecenie,
klikajac Enter.

Tekla Structures podswietli polecenia na Wstgzce lub w menu Plik.

Przyktad:
STAL BETOM EDYTL WIDOK RYSUMEI | RAPORTY ZARZADZ
k - A &1 Element
g <> & 2 -
= P BEl Skrecane elementy

2

HER S EBelk Elach i spoi o-0 a
| Shup EiE g Sruba paina 3 Zespot -

Jesli wyszukiwane polecenie znajduje sie na panelu bocznym, Tekla
Structures otworzy okno panelu bocznego.

3. Aby uruchomic polecenie, kliknij jego nazwe na liscie wynikéw
wyszukiwania.

Mozna takze nacisng¢ klawisz Enter, aby natychmiast uruchomic pierwsze
polecenie na liscie.

4. W przypadku niektérych ustawien podstawowych (strona 43) i paskéw
narzedzi pojawi sie przed nimi pole wyboru na liscie wynikéw
wyszukiwania. Kliknij polecenie, aby aktywowac¢ ustawienie lub wyswietli¢
pasek narzedzi.
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Wszystkie polecenia (6)

— Woszystkie polecenia

o Kontekstowy pasek narzedzi Control + K
o Pasek narzedzi Plaszczyzny robocze

5. Jesli chcesz ponownie otworzy¢ wyniki listy wyszukiwania, kliknij pole
Szybkie uruchamianie. Lista zostanie otwarta automatycznie.

Aby wyczysci¢ pole Szybkie uruchamianie, kliknij przycisk X lub nacisnij
klawisz Esc.

Zobacz réwniez
Uzywanie wstazki i polecen na wstgzce (strona 31)

Korzystanie z panelu bocznego (strona 37)

3.3 Korzystanie z panelu bocznego

Panel boczny z prawej strony ekranu umozliwia na przyktad wyswietlanie
wiasciwosci obiektu modelu i dodawanie modeli referencyjnych oraz
komponentow.

Aby wykonac procedure

Otwarcie okna panelu Kliknij przycisk panelu bocznego, aby otworzy¢
bocznego okno panelu bocznego.

* 2

Kliknij @, aby wyswietli¢ wtasciwosci
obiektu modelu przy uzyciu narzedzia
Zapytanie niestandardowe.

-
Kliknij = , aby otworzy¢ panel Instruktor i
wyswietli¢ instrukcje dotyczgce aktualnie
aktywnego polecenia wstgzki.

Kliknij @ , aby uzyskac¢ dostep do r6znych
ustug Tekla Online services.

Kliknij = , aby dotgczy¢ chmury punktow
do modelu.

Kliknij o , aby wyswietli¢ wtasciwosci
obiektow modelu.
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Aby

wykona¢é procedure

Kliknij o , aby wyswietli¢ liste modeli
referencyjnych.

[ Y
Kliknij ** , aby wyswietli¢ katalog Aplikacje i
komponenty.
Po kliknieciu przycisku panelu bocznego otwiera

sie i uaktywnia okno panelu bocznego. Okna
aktywnego panelu bocznego majg niebieskie

przyciski n

Utrzymywanie wielu okien
panelu bocznego
jednoczesnie otwartych

Domyslinie Tekla Structures otwiera tylko jedno
okno panelu bocznego réwnoczesnie. W razie
potrzeby mozna utrzymywac wiele okien panelu
bocznego jednoczesnie otwartych.

+  Kliknij prawym przyciskiem myszy przycisk
panelu bocznego i wybierz Pojedynczy panel
lub Utozone panele.

Pojedynczy panel: Tekla Structures otworzy
nowe okno panelu bocznego i zamknie
wszystkie inne otwarte okna panelu
bocznego.

UtoZzone panele: Tekla Structures otworzy
nowe okno panelu bocznego pozostawi inne
otwarte okna panelu bocznego utozone jedno
na drugim.

+ Kliknij Ctrl + przycisk panelu bocznego, aby
otworzy¢ okna panelu bocznego utozone
jedno na drugim.

Mozna zmieniac¢ rozmiar okien panelu bocznego i
zmieniac ich kolejnos¢ przez przecigganie.

bocznego

Zamykanie okna panelu

Mozna zamkna¢ jedno aktywne okno panelu
bocznego lub kilka okien jednoczesnie, jesli sg
one utozone jedno na drugim.

+ Kliknij inny przycisk aktywnego panelu
bocznego, aby zamkna¢ aktywne okno panelu
bocznego i otworzy¢ nowe.

Kliknij przycisk W prawym gérnym rogu
danego okna panelu bocznego.

>
Kliknij strzatke w panelu bocznym.
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Aby

wykona¢é procedure

Przesuwanie okna panelu
bocznego

Po umieszczeniu wskaznika myszy na gornej
czesci okna panelu bocznego zostanie ona
wyswietlona w kolorze jasno niebieskim.
Chwyc gbrng czes$c okna panelu bocznego i
przeciggnij okno do nowego potozenia.

=+ Aplikacje i komponenty 9 X

Przestawianie i dokowanie
okna panelu bocznego

Istnieje mozliwos¢ przestawiania lub dokowania
okien panelu bocznego.

+ Aby przestawiac¢ okno panelu bocznego:
kliknij prawym przyciskiem myszy przycisk
panelu bocznego i wybierz Przestaw.

+ Aby zadokowac¢ okno panelu bocznego: kliknij
prawym przyciskiem myszy przycisk okna
przestawnego i wybierz Przypnij do panelu
bocznego.

Mozna takze przeciggng¢ okno panelu
bocznego z powrotem do obszaru dokowania
po prawej stronie lub na dole ekranu. Obszar
dokowania jest oznaczony kolorem
niebieskim.

Jesli przestawisz okno panelu bocznego i
zamkniesz Tekla Structures, okna panelu
bocznego zostanie otwarte w swojej pozycji po
ponownym uruchomieniu Tekla Structures.

Dostosowanie rozmiaru
okna panelu bocznego

Zmiana rozmiaru okna przestawnego panelu
bocznego przez przecigganie jego obramowania.

Znajdowanie dodatkowej
pomocy dotyczacej
zawartos$ci okna panelu
bocznego

Kliknij przycisk |
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WSKAZOWKA Czasami okno panelu bocznego prébuje sie otworzy¢ na
drugim monitorze, ktory nie jest aktualnie podtgczony do
komputera. Aby przywréci¢ okno panelu bocznego na gtéwny
monitor, kliknij prawym przyciskiem myszy przycisk panelu
bocznego i wybierz Przypnij do panelu bocznego.

Zobacz réwniez

Wprowadzenie do interfejsu uzytkownika Tekla Structures (strona 30)

3.4 Korzystanie z kontekstowego paska narzedzi
Gdy klikniesz obiekt w modelu lub na rysunku, obok wskaznika myszy pojawi
sie symbol kontekstowego paska narzedzi ® . Kliknij symbol, aby otworzy¢

kontekstowy pasek narzedzi. Kontekstowy pasek narzedzi umozliwia szybkie
wyswietlanie i zmiane niektorych podstawowych wtasciwosci obiektu, widoku,

siatki itp.
COLUMN HEA400 v $ X
0.00 2000 |- @&
g B H D =

W przypadku wybrania wielu obiektéw w kontekstowym pasku narzedzi dla
wszystkich réznigcych sie wiasciwosci wyswietlany jest tekst Rozne.

Zmiana wiasciwosci obiektu przy uzyciu kontekstowego
paska narzedzi

Zmiany wprowadzanie na kontekstowym pasku narzedzi sg natychmiast
stosowane do modelu lub rysunku.

1. Kliknij obiekt w modelu lub na rysunku.
Obok wskaznika myszy pojawi sie kontekstowy pasek narzedzi.
2. Zmien wiasciwosci obiektu na kontekstowym pasku narzedzi.
Zmiany zostang natychmiast zastosowane.

WSKAZOWKA Naciskaj klawisz Tab, aby przechodzi¢ miedzy przyciskami polecen i
wiasciwosciami na kontekstowym pasku narzedzi.
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Polecenia rysunku na kontekstowym pasku narzedzi

Polecenie [ 50twérz lub utwérz rysunki dostepne na kontekstowym pasku
narzedzi w modelu powoduje otwarcie menu zawierajgcego liste rysunkéw
utworzonych dla wybranych obiektow oraz zawiera polecenie Utwérz rysunek
produkcyjny umozliwiajgce tworzenie rysunkdéw pojedynczych elementéw,
zespotdw i zespotow betonowych oraz polecenie wyswietlania utworzonych
rysunkow w oknie Menedzer dokumentéw w ktérym mozna otworzy¢
rysunki.

Na rysunkach mozna uzy¢ kontekstowego paska narzedzi, by szybko
wyswietli¢ i zmienic¢ niektére podstawowe wiasciwosci obiektu rysunku,
widoku, siatki itp.

LY

arialNarrow v [ * 240 X
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Wyswietlanie lub ukrywanie kontekstowego paska narzedzi

Mozna okresli¢, czy kontekstowy pasek narzedzi bedzie widoczny w Tekla
Structures.

1. W menu Plik kliknij Ustawienia .

2. W obszarze Paski narzedzi zaznacz pole wyboru Kontekstowy pasek
narzedzi lub usun jego zaznaczenie.

Mozna tez uzyc¢ skrotu klawiaturowego Ctrl+K, aby wyswietli¢ lub ukry¢
kontekstowy pasek narzedzi.

Okreslanie pozycji kontekstowego paska narzedzi

Mozna okresli¢ pozycje kontekstowego paska narzedzi wzgledem punktu
odniesienia obiektu.

1.  Wybierz obiekt.

2.  Trzymajac wcisniety klawisz Ctrl, kliknij kontekstowy pasek narzedzi
lewym przyciskiem myszy.

Miedzy kontekstowym paskiem narzedzi a obiektem wyswietlana jest linia
przerywana.

]

-
e
!
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3. Przeciggnij kontekstowy pasek narzedzi do nowej pozycji.

Kontekstowy pasek narzedzi mozna umiesci¢ na przyktad z lewej strony
wybranego obiektu.

4. Zwolnij lewy przycisk myszy.

Kontekstowy pasek narzedzi jest teraz wyswietlony w zdefiniowanej
pozycji, np. z lewej strony dowolnego wybranego obiektu.

Przypinanie kontekstowego paska narzedzi

Kontekstowy pasek narzedzi mozna przypig¢ w okreslonym potozeniu na
ekranie, blokujgc jego pozycje. Moze on by¢ wyswietlany na przyktad w
gornym lewym rogu ekranu. W stanie zablokowanym pozycja kontekstowego
paska narzedzi jest niezalezna od potozenia poszczegdlnych elementéw.

1. Przeciggnij kontekstowy pasek narzedzi do nowego potozenia.

2. Kliknij #, aby przypig¢ kontekstowy pasek narzedzi w nowym potozeniu.
Po zablokowaniu pozycji ikona przypiecia zostanie zmieniona.

3. Aby odblokowa¢ pozycje, kliknij ¥.

Minimalizacja kontekstowego paska narzedzi

Kontekstowy pasek narzedzi mozna zminimalizowa¢, aby zajmowat mniej
miejsca na ekranie.

1. Na kontekstowym pasku narzedzi kliknij =*. Na kontekstowym pasku

narzedzi znajduje sie teraz symbol ® .

2. Aby przywrécic oryginalny rozmiar kontekstowego paska narzedzi
ponownie kliknij =*.

3.5 Wyswietlanie komunikatéw na pasku stanu

Pasek stanu jest obszarem znajdujgcym sie w dolnej czesci okna gtdwnego
Tekla Structures. Podczas korzystania z polecen postepuj zgodnie z
instrukcjami wyswietlanymi na pasku stanu. Przyktadowo podczas tworzenia
elementu pasek stanu informuje, jak postepowac i kiedy wskazywac punkty.

Wskaz pierwszy punkt narozny dla blachy. O S XY ZO0 Przegli Biezgca faza: 1, Phase 1 38 obiekty i 0 wybrane uchwyty

1. Instrukcje i komunikaty o btedach.
2. Stan Orto (0), Inteligentny wybér (S) i wspotrzedne blokady (X, Y, Z).
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Poziom w hierarchii zespotu lub komponentu (0-9).
Tryb Srodkowego przycisku myszy (Przegladaj lub Zwin)

Aktualna faza.

o vk w

Liczba wybranych obiektéw i uchwytow.

Zobacz réwniez

Ustawienia podstawowe w menu Plik (strona 43)

3.6 Ustawienia podstawowe w menu Plik

Uzyj ustawien paskéw narzedzi i przetgcznikdw w menu Plik --> Ustawienia,
aby kontrolowac niektére podstawowe ustawienia modelowe i rysunkowe.

aY g

2
1. Kliknij Plik w lewym gérnym rogu ekranu
Przejdz do pola Ustawienia.

W sekgji Interfejs uzytkownika, Przetaczniki lub Paski narzedzi, kliknij
poszczegblne opcje, aby je wigczyé lub wytgczyé€.
Na rysunkach w sekcji Tryb koloru kliknij jedng z opcji, aby zmienic tryb
koloru na Czarno-biaty, Skala szarosci lub Kolor.

W celu okreslenia ustawien paskéw narzedzi i przetgcznikédw mozna tez uzyc

pola Szybkie uruchamianie (strona 35) =2bkie uruchamianis Q. Zacznij
wpisywac nazwe paska narzedzi lub przetgcznika, np. inteligentny, w polu
Szybkie uruchamianie i wybierz pasek narzedzi lub przetgcznik na liscie
wynikow wyszukiwania, aby uaktywni¢ dane ustawienie.

Interfejs uzytkownika
+ Paski narzedzi: Uzyj przyciskow opcji, aby dopasowac rozmiar ikon na
pasku narzedzi i jednoczesnie rozmiar paska narzedzi na dole ekranu.

* Rozmiar czcionki (wstazka): ten suwak umozliwia dostosowanie rozmiaru
czcionki wstgzki. Domysiny rozmiar czcionki to 11p.
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Przetaczniki

Opcja

Opis

Inteligentny wybér

Umozliwia zmiane sposobu dziatania
przeciggania i upuszczania dla
uchwytéw obiektow.

Gdy opcja jest wtaczona, mozna
przeciggac uchwyty obiektow bez
uprzedniego ich zaznaczania.

Gdy opcja jest wytaczona, przed
przecigganiem musisz zaznaczy¢
uchwyty.

Przeciagnij i upusé

Aktywuje lub dezaktywuje polecenie
przeciggania i upuszczania.

Gdy opcja jest wigczona, mozesz
uzywac funkcji przeciggania i
upuszczania podczas kopiowania lub
przesuwania obiektéw.

Gdy opcja jest wytaczona, nie mozna
korzystac z funkcji przeciggania i
upuszczania.

Przegladanie za pomoca
sSrodkowego przycisku myszy

Umozliwia zmiane trybu przesuwania.

Gdy opcja jest wigczona, mozesz
przesuwac¢ model lub rysunek przy
uzyciu Srodkowego przycisku myszy.
Gdy opcja jest wytaczona, mozesz
przesuwac¢ model przy uzyciu lewego
przycisku myszy.

Wysrodkowany zoom

Umozliwia zmiane trybu
powiekszania.

Gdy ta opcja jest wiaczona, punkt
Srodka powiekszania jest
utrzymywany posrodku widoku,
niezaleznie od potozenia wskaznika
myszy.

Gdy opcja jest wytaczona, potozenie
wskaznika myszy determinuje punkt
srodka powiekszania.

Automatyczny obrét widoku
podstawowego
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Umozliwia aktywacje lub
dezaktywacje automatycznego obrotu
widokow 3D czesci i komponentow.

Gdy opcja jest wiaczona, Tekla
Structures obraca widok raz za
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Opcja

Opis

kazdym razem, gdy utworzysz nowy
widok 3D elementu lub komponentu.

Gdy opcja jest wytaczona, Tekla
Structures nie obraca widoku.

Czesciowy wybér zakresem

Umozliwia zmiane sposobu dziatania
funkcji wyboru obszarem.

Gdy opcja jest wiaczona, wybierane
sg wszystkie obiekty lezgce
przynajmniej czesciowo wewnatrz
prostokatnego obszaru, niezaleznie
od kierunku zaznaczania.

Gdy opcja jest wytaczona, kierunek
przeciggania ma wptyw na wybor
obiektéw.

Podswietlenie

Umozliwia wigczenie lub wytgczenie
podswietlania obiektéw.

W zaleznosci od uzywanego silnika
renderingu, OpenGL lub DirectX,
Tekla Structures wyr6znia obiekty w
inny sposdb, gdy wigczone jest
podswietlanie.

Gdy opcja jest wiaczona, Tekla
Structures podswietla obiekty do
wyboru po najechaniu na nie
wskaznikiem myszy.

Gdy opcja jest wytaczona, obiekty do
wyboru nie sg podswietlane.

Wybdr prawym przyciskiem

Umozliwia zmiane sposobu
wybierania obiektow.

Gdy opcja jest wigczona, mozesz
wybierac obiekty rowniez przy uzyciu
prawego przycisku myszy. Oprocz
tego powigzane menu kontekstowe
zostaje natychmiast wyswietlone.

Gdy opcja jest wytaczona, mozesz
wybierac obiekty przy uzyciu lewego
przycisku myszy.

Automatyczny srodek obrotu
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Umozliwia zdefiniowanie sposobu
ustawiania punktu widoku.

Gdy opcja jest wiaczona, punkt
widoku zmienia sie za kazdym razem,
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Opcja

Opis

gdy klikniesz Srodkowy przycisk
myszy.

Gdy opcja jest wytaczona, punkt
widoku pozostaje w ustawionym
potozeniu.

Orto

Umozliwia wigczenie lub wytgczenie
przyciggania prostopadtego.
Przycigganie prostopadte dziata
réwniez na rysunkach.

Gdy opcja jest wiaczona, Tekla
Structures przycigga do najblizszego
punktu prostopadtego na
ptaszczyznie (0, 45, 90, 135, 180 itd.).
Wskaznik myszy bedzie
automatycznie przyciggat do pozycji w
rownych odlegtosciach w danym
kierunku.

Gdy opcja jest wytaczona,
przycigganie prostopadte nie jest
uzywane.

Uzyj starszego renderingu

Umozliwia wigczenie lub wytgczenie
renderingu DirectX.

Gdy ta opcja jest wiaczona, uzywany
jest starszy rendering OpenGL.

Gdy ta opcja jest wytaczona, uzywany
jest rendering DirectX. Rendering
DirectX jest zoptymalizowany na
potrzeby nowoczesnych kart
graficznych.

Ustawienie renderingu jest
specyficzne dla widoku modelu, co
oznacza, ze w roznych widokach
modelu mozna uzywac réznych opcji
renderingu. W przypadku zmiany
opcji renderingu nalezy w celu
uaktywnienia nowego ustawienia
ponownie otworzy¢ widok modelu.

Kreskowanie pokrywajacych sie
powierzchni
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W widokach modelu renderowanych
metodg DirectX umozliwia wigczenie
lub wytgczenie kreskowania
pokrywajgcych sie powierzchni w tej
samej ptaszczyznie.

Gdy ta opcja jest wiaczona,
pokrywajgce sie powierzchnie sg
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Opcja

Opis

wizualizowane za pomocg
kreskowania i mozna dzieki temu
wykrywac zduplikowane obiekty lub
pokrywajgce sie elementy.

Gdy ta opcja jest wytaczona,
pokrywajgce sie powierzchnie nie sg
wizualizowane.

Kreskowanie jest wyswietlane w
widokach, dla ktérych wybrang opcja
renderingu jest Elementy -
renderowany / Komponenty -
renderowany (Ctrl/Shift+4).

W przypadku zmiany tej opcji w celu
uaktywnienia nowego ustawienia
nalezy ponownie otworzy¢ widok.

Wprowadzenie do interfejsu uzytkownika Tekla
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W widokach modelu renderowanych
metodg DirectX umozliwia wigczenie
lub wytgczenie przedstawiania linii
krawedzi elementdw przy uzyciu linii
kreskowanych, gdy linie krawedzi
elementéw sg ukryte za innymi
elementami.

Gdy ta opcja jest wiaczona,
wyswietlane sg linie przerywane,
dzieki czemu mozna na przyktad
tatwiej stwierdzi¢, czy potka elementu
jest skierowana w strone srodnika,
czy w strone przeciwng do srodnika,
czy tez, w bardziej ztozonych
widokach 3D, ktéry element znajduje
sie na wierzchu innego.

Korzystanie z linii kreskowanych
zwieksza takze wydajnosc¢ Tekla
Structures w widokach
przezroczystych.

Gdy ta opcja jest wytgczona, linie
kreskowane nie sg wyswietlane, a
wzrost wydajnosci nie ma miejsca.

Linie kreskowane mogg by¢
wyswietlane we wszystkich widokach,
dla ktérych jest wybrana jedna z
nastepujgcych opcji renderingu:
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Opcja

Opis

+ Elementy - szkieletowy/
Komponenty - szkieletowy (Ctrl /
Shift +1)

+ Elementy - renderowany
szkieletowy / Komponenty -
renderowany szkieletowy(Ctrl/
Shift+2)

+ Elementy - skala szarosci /
Komponenty - skala szarosci
(Ctrl/Shift+3)

+ Pokaz tylko wybrany element /
Pokaz tylko wybrane
komponenty (Ctrl/Shift+5).

W przypadku wigczenia lub
wytgczenia tej opcji nalezy ponownie
uruchomi¢ Tekla Structures, aby
aktywowac nowg wartosc¢.

Podpowiedzi

Umozliwia pokazywanie lub
ukrywanie podpowiedzi (strona 31).

Gdy opcja jest wiaczona, gdy
przesuniesz wskaznik myszy nad
polecenie, wyswietla sie mate okno z
przyktadami, wskazéwkami i
podpowiedziami.

Gdy opcja jest wytaczona,
podpowiedzi nie sg wyswietlane.

Podpowiedzi punktéw przyciggania

Umozliwia pokazywanie lub
ukrywanie podpowiedzi punktow
przyciggania.

Gdy opcja jest wiaczona i zostanie
uruchomione polecenie wymagajgce
wskazywania punktow, Tekla
Structures wyswietli podpowiedz
punktu przyciggania, w ktorej
wyswietlana jest nazwa punktu
przyciggania.

Gdy opcja jest wytaczona,
podpowiedzi punktoéw przyciggania
nie sg wyswietlane.

Ponizsze ustawienia sg dostepne tylko w trybie rysunku:

Wprowadzenie do interfejsu uzytkownika Tekla
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Opcja

Opis

Szerokosci linii drukarki

Wyswietlanie na ekranie linii rysunku
ze zdefiniowang gruboscig w trybach
koloru i skali szarosci.

W trybie koloru Czarno-biaty na
ekranie jest zawsze wyswietlana
grubosc linii drukarki, natomiast w
trybach koloru i skali szarosci
grubosci linii drukarki jest
wyswietlana na ekranie tylko po
uaktywnieniu przetgcznika
Szerokosci linii drukarki.

Gdy opcja jest wiaczona, linie w
trybach koloru i skali szarosci sg
pokazywane ze zdefiniowang
gruboscia.

Gdy opcja jest wytaczona, linie w
trybach koloru i skali szarosci sg
pokazywane z domysing gruboscia.

Kolory linii drukarki

Pokaz kolory linii na rysunku.

Niewidoczny obrys

Umozliwia pokazywanie ukrytych
obiektédw na rysunkach kolorowych w
formie niewidocznych obrysow. W
przypadku rysunkéw w skali szarosci
oraz czarno-biatych ukryte obiekty nie
sg wyswietlane nawet po wybraniu
ustawienia Niewidoczny obrys.

Gdy opcja jest wiaczona, ukryte linie
sg pokazywane jako niewidoczne
obrysy.

Gdy opcja jest wytaczona, ukryte linie
nie sg pokazywane.

Symbol powigzania
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Pokazuje, ktore obiekty rysunku sg
powigzane i automatycznie
aktualizowane. Symbole powigzania
sg pokazywane tylko po wybraniu
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Opcja Opis
obiektu rysunku, na przyktad

wymiaru.

Ll

94

o =T
S

Obiekty, ktére nie majg prawidtowego
powigzania, sg oznaczone
przerywanym symbolem powigzania i

pytajnikiem.
o
D
N
/D
-
94
o =T
S

Gdy opcja jest wiaczona, symbole
powigzania sg pokazywane.

Gdy opcja jest wytaczona, symbole
powigzania nie sg pokazywane.

Powigzania wymiaréw przy Aktywuj funkcje powigzania
wstawianiu wymiaréw przy wstawianiu, ktéra
wyswietla i umozliwia zmiane reguty
powigzania wymiaru dla kazdego
punktu wymiaru oddzielnie podczas
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Opcja

Opis

recznego wymiarowania obiektow
rysunku.

[+ parien 3500180 F—

Przeciagnij i upusé

Aktywuje lub dezaktywuje polecenie
przeciggania i upuszczania na
rysunkach.

Gdy opcja jest wtaczona, mozna
uzywac przeciggania i upuszczania do
przenoszenia obiektéw takich jak
oznaczenia, obiekty szkicu i linie siatki
bez uprzedniego zaznaczania
obiektow lub uchwytéw.

Gdy opcja jest wytaczona, przed
przeciggnieciem nalezy najpierw
wybrac obiekty lub uchwyty.

Paski narzedzi

Za pomocg przetgcznikdw na pasku narzedzi mozna wigczac i wytgczad

wybrane paski narzedzi:

Pasek narzedzi Przycigganie

Pasek narzedzi Nadpisanie przyciggania

Pasek narzedzi Wybieranie

Pasek narzedzi Ptaszczyzny robocze

Pasek narzedzi Wyszukiwanie w modelu

Kontekstowy pasek narzedzi

Domyslnie pasek narzedzi znajduje sie na dole ekranu.

Zobacz réwniez

Korzystanie z kontekstowego paska narzedzi (strona 40)

Uzywanie wstazki i polecen na wstgzce (strona 31)

Stosowanie pola Szybkie uruchamianie do wyszukiwania polecen, okien
dialogowych i paskow narzedzi (strona 35)
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3.7 lkony na pasku narzedzi szybkiego dostepu

Pasek narzedzi szybkiego dostepu zawiera ikony skrotéw do najczesciej
uzywanych polecen. Pasek narzedzi znajduje sie w lewym gérnym rogu

ekranu.

W razie potrzeby mozna dostosowac Pasek narzedzi szybkiego dostepu i
dodac do niego wybrane polecenia.

lkona

Opis

Zapisz (strona 26) zmiany w pliku biezgcego modelu.

Cofnij ostatnig czynnos¢.

Powtdrz wczesniej cofniete czynnosci.

o nuE

Otworz okno dialogowe Cofnij - historia. Okno
dialogowe zawiera liste uruchomionych polecen i
wprowadzonych modyfikacji. Uzyj listy, aby jednym
ruchem cofngc¢ lub powtdérzy¢ niektére polecenia lub
modyfikacje.

l'-:

Ta ikona jest widoczna, jezeli uzywasz Tekla Model
Sharing.

Wczytaj zmiany wprowadzone przez innych
uzytkownikow w modelu z ustugi udostepniania.
Zostang wczytane wytgcznie zmienione dane.

Ta ikona jest widoczna, jezeli uzywasz Tekla Model
Sharing.

Wyslij zmiany modelu do ustugi udostepniania.
Zostang wystane wytgcznie nowe lub zmienione dane.

Ikona jest widoczna, jezeli uzywasz Tekla Model
Sharing.

Pokaz zmiany do wczytania. Po wczytaniu zostanie
wyswietlona lista zmian modelu.

Zobacz réwniez

Wprowadzenie do interfejsu uzytkownika Tekla Structures (strona 30)

3.8 Domyslne skroty klawiaturowe

Tekla Structures zawiera wiele skrotow klawiaturowych, ktorych stosowanie
umozliwia usprawnienie pracy.

Jesli chcesz przypisa¢ nowe skroéty lub zmieni¢ domysine skroty, mozesz
dostosowac skroéty klawiaturowe.
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Wspolne polecenia

Polecenie Skrét klawiaturowy
Pomoc F1
Pomoc: gdy informacja o ikonie jest | Ctrl+F1
otwarta
Otworz liste ostatnich modeli Ctrl+ O
Utwdrz nowy model Ctrl+ N
Zapisz model Ctrl+S
Usun Del
Otworz wiasciwosci Alt + Enter

Po wybraniu obiektu wtasciwosci sg
otwierane w panelu wtasciwosci lub w
oknie dialogowym.

Cofnij Ctrl+Z
Powtorz Ctrl+Y
Przerwij Esc
Powtorz ostatnie polecenie Enter
Wyswietlanie lub ukrywanie Ctrl+K
kontekstowego paska narzedzi

Wigczanie lub wytgczanie D
bezposredniej zmiany

Szybkie uruchamianie Ctrl+Q
Otwoérz okno dialogowe Opcje Ctrl+E
zaawansowane

Otwoérz panel boczny Katalog Ctri+F
Aplikacje i komponenty

Otwoérz okno dialogowe Skréty Ctrl+Shift+C

klawiaturowe

Opcje renderowania

Polecenie Skrét klawiaturowy
Elementy — szkieletowy Ctrl +1
Element - renderowany szkieletowy | Ctrl +2
Elementy — skala szarosci Ctrl +3
Elementy — renderowany Ctrl+4
Pokaz tylko wybrany element Ctrl+5
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Polecenie Skrét klawiaturowy
Komponenty — szkieletowy Shift +1
Komponenty - renderowany Shift + 2
szkieletowy
Komponenty — skala szarosci Shift + 3
Komponenty — renderowany Shift + 4
Pokaz tylko wybrane komponenty Shift + 5

Referencje - szkieletowy

Ctrl + Shift+1

Referencje - renderowany szkieletowy

Ctrl + Shift+2

Referencje - skala szarosci

Ctrl + Shift+3

Referencje - renderowany

Ctrl + Shift+4

Pokaz tylko wybrang referencje

Ctrl + Shift+5

Wybieranie obiektéw

Polecenie Skrét klawiaturowy
Wigczanie lub wytgczanie H
podswietlenia obiektow
Przetgcznik wyboru Wybierz F2
wszystko
Przetgcznik wyboru Wybierz F3
elementy
Przetgcznik wyboru Wybierz zestawy | Alt+Q
pretéw
Przetgcznik wyboru Wybierz grupy | Alt+W
pretéw
Przetgcznik wyboru Wybierz Alt+E
pojedyncze prety
Wybierz wszystkie obiekty w modelu | Ctrl + A
Wybierz poprzednie obiekty Alt+P
Wybierz zespét Alt + obiekt
Dodaj do wyboru Shift
Przetgcz wybor Ctrl
Filtry wyboru Ctrl+ G
Ukryj obiekt Shift + H
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Przyciaganie

Polecenie Skrét klawiaturowy
Przyciggaj do linii/punktéw F4
odniesienia
Przyciggaj lub linii/punktéw geometrii | F5
Przyciggaj do najblizszych punktéw F6
Przyciggaj do dowolnego potozenia F7
Przetgcznik wigczania/wytgczania (o)
Orto
Wprowadzanie wspotrzednych R
wzglednych
Wprowadzanie wspotrzednych A
bezwzglednych
Wprowadzanie wspotrzednych G
globalnych
Przechodzenie wprzdd posréd Karta
dostepnych punktow przyciggania
Przechodzenie wstecz posrod Shift + Tab
dostepnych punktéw przyciggania
Przetgcznik wigczania/wytgczania X, YlubZ
blokady wspétrzednych X, Y lub Z

Kopiowanie i przesuwanie obiektow

Polecenie Skrét klawiaturowy
Kopiuj Ctrl+C
Przesun Ctrl+ M
Przetgcznik wigczania/wytgczania S
inteligentnego wyboru
Wyswietlanie modelu
Polecenie Skrét klawiaturowy
Otworz liste Widoki Ctrl +1
Przetgczanie miedzy widokiem3Da | Ctrl+P
widokiem ptaskim
Przetgczanie miedzy widokami Ctrl + Tab
Aktualizacja okna Ctrl+U

Wprowadzenie do interfejsu uzytkownika Tekla 55

Structures

Domysine skréty klawiaturowe




Polecenie Skrét klawiaturowy
Przyblizenie oryginalne Home
Zoom poprzedni Koniec
Przybliz Page Up
Oddal Page Down
Zoom wybrane Shift+spacja
Obroc¢ za pomocg myszy Ctrl+R

Obré¢ za pomoca klawiatury

Ctrl + klawisze strzatek
Shift + klawisze strzatek

Ustaw punkt obrotu widoku

\'

Obrdc raz Shift + R
Obracaj w sposob ciggty Shift + T
Przetgcznik wigczania/wytgczania F8
obrotu widoku

Przegladaj P
Przetgcznik wigczania/wytgczania Shift + M

przegladania za pomocg srodkowego
przycisku myszy

Przesun w prawo
Przesun w lewo
Przesun w dot

Przesun w gore

klawisze strzatek

Wysrodkuj wg kursora Insert
Umozliwia wysrodkowanie modelu w
konkretnym punkcie.

Przelot Shift + F
Utworz ptaszczyzne tnaca Shift + X
Przetgcznik wigczania/wytgczania F11

petnego ekranu

Sprawdzanie modelu

Polecenie Skrét klawiaturowy
Zbadaj obiekt Shift + |
Pomiar odlegtosci F
Utworz raport Ctrl+B
Otworz Whasciwosci faz Ctrl+H
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Polecenie Skrét klawiaturowy

Utwdrz potgczenia automatyczne Ctrl +)

Opcje wyswietlania zbrojenia

Polecenie Skrét klawiaturowy

Wyswietl lica ramion Alt+1
Wyswietl linie prowadzgce Alt+2
Wyswietl modyfikatory wtasciwosci Alt+3
Wyswietl linie podziatu Alt+4
Wyswietl modyfikatory detalu Alt+5
koncowego

Wyswietl wymiary zbrojenia Alt+6
Koloruj grupy pretow Alt+7

Opcje dotyczace pozycji elementéw

Te skroty klawiaturowe dziatajg zaréwno w przypadku elementéw natywnych
Tekla Structures, jak i czeSci analitycznych.

Polecenie Skrét klawiaturowy
Pozycja elementu w gére Alt + strzatka w gére
Pozycja elementu w do6t Alt + strzatka w dét
Pozycja elementu w lewo Alt + strzatka w lewo
Pozycja elementu w prawo Alt + strzatka w prawo
Obrét elementu zgodnie z ruchem Alt + spacja
wskazéwek zegara o 90 stopni
Nalezy pamietac, ze to polecenie jest
niedostepne w przypadku czesci
analitycznych.

Rysunki

Polecenie Skrét klawiaturowy
Otwoérz Menedzer dokumentéw w | Ctrl + L
modelu

Otwérz Menedzer dokumentéw w Ctrl+ O
trybie rysunku
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Polecenie Skrét klawiaturowy
Drukuj rysunki Shift + P
Otworz nastepny rysunek Ctrl + Page Down
Otwoérz poprzedni rysunek Ctrl + Page Up
Symbol powigzania Shift + A
Ustaw nastepny tryb koloru rysunku | B
Obrys Shift + G
Dodaj wymiar ortogonalny G
Dodaj wymiar swobodny F
Otwérz dowolny rysunek po Ctrl + Shift
utworzeniu rysunku
W oknie Menedzer dokumentéw: Alt+U
Otworz atrybuty uzytkownika
W oknie Menedzer dokumentéw: Ctrl+ M
Dodaj do okna Katalog rysunkéw
giéwnych
W oknie Menedzer dokumentéw: Ctrl +R
Obstuga rewizji
W oknie Katalog rysunkéw Ctrl+ A
gléwnych: Wybierz wszystko
W oknie Katalog rysunkéw Alt + A
gtéwnych: Utworz rysunki dla
wszystkich elementéw
W oknie Katalog rysunkéw Alt +C
gtéwnych: Utworz rysunki
Ustaw poczgtek LUW U
Ustaw LUW za pomocg dwdch Shift + U
punktéw
Przetgcz orientacje Ctrl+T
Resetuj aktualny Ctrl +1
Resetuj wszystko Ctrl+0

3.9 Korzystanie z okien dialogowych

Okna dialogowe umozliwiajg wyswietlanie i modyfikowanie wtasciwosci
réznych obiektéw w Tekla Structures. Zwykle okna dialogowe sg otwierane po
dwukrotnym kliknieciu obiektu w modelu lub na rysunku.

UWAGA Wiasciwosci obiektu modelu, takie jak wtasciwosci elementu, modyfikuje sie
za pomocg panelu wiasciwosci, a nie za pomocg okien dialogowych.
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Nauka typowych przyciskéw okien dialogowych

W ponizszej tabeli podano niektore typowe przyciski, ktére mozna znalez¢ w
oknach dialogowych Tekla Structures.

Przycisk Opis

oK Umozliwia zapisanie wtasciwosci, a nastepnie zamkniecie
okna dialogowego. Tekla Structures korzysta z tych
wiasciwosci podczas kolejnego tworzenia obiektu tego typu.

Umozliwia zapisanie wtasciwosci bez zamykania okna
dialogowego. Tekla Structures korzysta z tych wtasciwosci
podczas kolejnego tworzenia obiektu tego typu.

fastosuj

Umozliwia zmiane wybranych obiektow przy uzyciu
aktualnych wtasciwosci okna dialogowego.

Zmien

Umozliwia wypetnienie okna dialogowego wtasciwosciami
wybranego obiektu. Jezeli wybieranych jest kilka obiektéw,
Tekla Structures pobiera wtasciwosci losowo z jednego z
nich.

jnye

Uzyskaj

Umozliwia wigczenie i wytgczenie wszystkich pdl wyboru w
oknie dialogowym.

<]
-
.

Umozliwia zamkniecie okna dialogowego bez zapisywania
wiasciwosci lub zmiany obiektéw.

J

Anuluj

Umozliwia zapisanie wtasciwosci w pliku wyswietlonym na

Lapisz o
l—l liscie.
|l,_aduj Umozliwia wczytanie wczesniej zapisanych wiasciwosci w

oknie dialogowym. Tekla Structures wczytuje réwniez
wiasciwosci podrzednych okien dialogowych, nawet jesli nie
sg one otwarte. Wybierz nazwe pliku wtasciwosci, ktory ma
zostac uzyty.

Umozliwia zapisanie wtasciwosci pod nazwg podang w polu.
Uzycie przycisku Zapisz jako powoduje réwniez aktualizacje
listy Wezytaj. Jest to wazne, jesli pliki sg dodawane lub
usuwane recznie.

]

Lapisz jako

Tekla Structures przechowuje pliki wtasciwosci w folderze
modelu, w ktérym znajdujg sie rowniez wiasciwosci
podrzednych okien dialogowych.

Zmiana wtasciwosci obiektu za pomoca okien dialogowych
1. Kliknij dwukrotnie obiekt, aby otworzy¢ okno dialogowe wtasciwosci.

2. Aby wskazad wiasciwosci, ktore majg zostac¢ zmienione, zaznacz pola
wyboru lub usun ich zaznaczenie.

Aby np. nadac niektérym znakom elementéw te samg nazwe bez zmiany
ich pozostatych wiasciwosci, nalezy zaznaczy¢ tylko pole wyboru Nazwa.
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WSKAZOWKA Aby zaznaczy¢ wszystkie pola wyboru naraz lub usungé¢

ich zaznaczenie, nalezy klikng¢ przycisk .

3. Zmien wiasciwosci stosownie do potrzeb.
Wybierz obiekty, ktére chcesz zmienid.

5.  Kliknij Zmien.
Tekla Structures zmieni te wtasciwosci, ktérych pola wyboru zostaty
zaznaczone.

3.10 Zmiana jezyka

Jezyk interfejsu Tekla Structures mozna zmieni¢ w dowolnej chwili.
1. W menu Plik kliknij: Ustawienia --> Zmien jezyk .
2. Wybierz jezyk z listy.

Dostepne sg ponizsze opcje. Trzyliterowe kody jezyka w nawiasach sg
uzywane w niektérych nazwach plikéw i folderdow, ktére zalezg od jezyka:

« Chinese - simplified (chs)
+ Chinese - traditional (cht)
«  Czech (csy)
*  Dutch (nld)
+ English (enu)
*  French (fra)
+  German (deu)
*  Hungarian (hun)
« [talian (ita)
+ Japanese (jpn)
+ Korean (kor)
+ Polish (plk)
+ Portuguese (ptg)
« Portuguese - Brazilian (ptb)
* Russian (rus)
+ Spanish (esp)
3.  Kliknij OK.
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4,

Uruchom ponownie Tekla Structures, aby zastosowa¢ wprowadzone
zmiany.

3.11 Wykonywanie zrzutéw ekranu

Zrzut ekranu jest obrazem widoku modelu lub rysunku. Zrzutéw ekranu
mozna uzywac w posterach, broszurach lub innych materiatach w celu
przedstawienia projektow wykonanych w Tekla Structures.

Zrzuty ekranu sg domysinie zapisywane w folderze \screenshots w folderze
biezgcego modelu pod nazwg snap xx.png.

Wykonywanie zrzutu ekranu modelu
Mozna wykonywac zrzuty ekranu widokéw modelu.

1.

Otworz model i dostosuj jego widok odpowiednio do potrzeb.

Mozna na przyktad ukry¢ pole obszaru roboczego, jesli jego wyswietlanie
jest niepozadane.

Na karcie Widok kliknij: ﬂ Zrzut ekranu --> Zrzut ekranu .

W przypadku wystepowania wielu widokéw modelu kliknij Wskaz widok i
wybierz widok, w ktérego przypadku chcesz wykonac zrzut ekranu.

Aby zmieni¢ ustawienia, kliknij Opcje.

a. Okresl szerokos¢, wysokosc¢ i DPI zrzutu ekranu.
b. Kliknij OK, aby zapisa¢ zmiany.

Okresl nazwe i potozenie zrzutu ekranu.

a. Wybierz Drukuj do pliku i w polu Nazwa pliku wprowadz nazwe
opisowgq zrzutu ekranu.

Mozna réwniez zmienic¢ catg Sciezke. W przeciwnym razie mozna
utrzymac domysine wartosci sciezki i nazwy pliku.

Kliknij Pokaz w skojarzonej aplikacji, aby wyswietli¢ zrzut ekranu w
aplikacji domyslinie skojarzonej z tym typem pliku.

Kliknij Ujecie.

Wykonywanie zrzutu ekranu rysunku
Zrzut ekranu rysunku jest obrazem otwartego rysunku z ramkami lub bez nich.
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1. Otworz rysunek i dostosuj jego widok odpowiednio do potrzeb.

Mozna na przyktad usungc¢ zbedne znaki lub wymiary i ukry¢ zbedne
elementy.

2. Na karcie Widoki Kliknij: ﬂ Zrzut ekranu --> Zrzut ekranu .
3. Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci:

+  Wybierz Widok, aby wykona¢ zrzut ekranu otwartego rysunku z
ramkami okna.

+  Wybierz Widok bez ramki, aby wykonac zrzut ekranu otwartego
rysunku bez ramek okna.

4. Przy wstepnie wybranej opcji Drukuj do pliku wprowadz w polu Nazwa
pliku nazwe opisowa zrzutu ekranu.

Mozna réwniez zmienic catg Sciezke. W przeciwnym razie mozna utrzymac
domysine wartosci Sciezki i nazwy pliku.

5. Kliknij Pokaz w skojarzonej aplikacji, aby wyswietli¢ zrzut ekranu w
aplikacji domyslnie skojarzonej z tym typem pliku.

6. Kliknij Ujecie.

Zapisywanie zrzutu ekranu w formacie mapy bitowej

Zrzuty ekranu sg domyslinie tworzone jako pliki Portable Network Graphics
(.png). Zrzut ekranu mozna zapisac réwniez w formacie mapy bitowej (. bmp),
aby uzywac go np. jako miniatury obrazu komponentu uzytkownika. Pamietaj,
ze rozmiar pliku mapy bitowej jest znacznie wiekszy niz w przypadku formatu
PNG.

1. Na karcie Widoki kliknij kolejno ﬂ Zrzut ekranu --> Zrzut ekranu .
2. Wybierz Umies¢ w pamieci tymczasowe;j.

3. Kliknij Ujecie.
4

Wklej zrzut ekranu do edytora graficznego i zapisz go w formacie . bmp.

UWAGA Oprogramowanie uzywane do otwierania zrzutu ekranu moze miec
ograniczenie liczby pikseli.

Ustawienia zrzutow ekranu

W oknie dialogowym Zrzut ekranu mozna przeglagdac i modyfikowac
ustawienia zrzutow ekranu.
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Ponizsze opcje sg dostepne w widokach modelu i na rysunkach.

Opcja

Opis

Nazwa widoku

Umozliwia wyswietlanie wybranej
nazwy widoku.

Widok

Powoduje uwzglednianie na zrzucie
ekranu zawartosci widoku i granic
okna.

Niedostepne w widokach modelu.

Widok bez ramki

Powoduje uwzglednianie na zrzucie
ekranu tylko zawartosci widoku.

Niedostepne w widokach modelu.

Renderowany widok

Opcja przeznaczona do zrzutéw
ekranu o wysokiej rozdzielczosci dla
widokédw modelu. Klikniecie przycisku
Opcje umozliwia wysSwietlenie okna
dialogowego Opcje zrzutu ekranu.

Niedostepne w rysunkach.

Umiesé w schowku

Powoduje umieszczenie zrzutu
ekranu w schowku.

Niedostepne w rysunkach.

Drukuj do pliku

Umozliwia zapisanie zrzutu ekranu do
pliku.

Nastepujgce opcje zrzutéw ekranu sg dostepne tylko w przypadku widokow

modelu:

Opcja

Opis

Szeroko$¢ koncowa

Szeroko$¢ zrzutu ekranu.

Jednostki zalezg od ustawieh w menu
Plik --> Ustawienia --> Opcje -->
Jednostki i dziesietne .

Wysokos¢ koricowa

Wysokos¢ zrzutu ekranu.

Jednostki zalezg od ustawieh w menu
Plik --> Ustawienia --> Opcje -->
Jednostki i dziesietne .

DPI

Gestosc pikseli (DPI) zrzutu ekranu.

Wystepujg pewne ograniczenia
gestosci pikseli. Wartos¢ DPI mozna
zmieniac za pomocg edytora
graficznego.

Biate tto

Umozliwia uzycie biatego tta.
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Opcja

Opis

Wygtadzanie linii

Umozliwia wygtadzenie linii, aby
ogranicza¢ poszarpane krawedzie.

Szerokos$¢ linii

Stuzy do okreslania szerokosci linii.
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4 Kontakt z pomocg techniczng
Tekla Structures (narzedzie
pomocy technicznej)

Narzedzie pomocy technicznej umozliwia bezposrednie kontaktowanie sie z
pomocg techniczng Tekla Structures. Przy uzyciu tego narzedzia mozna
zgromadzi¢ informacje o modelu, powigzanych plikach i inne niezbedne
informacje w jednym zgtoszeniu serwisowym Tekla Structures.

Narzedzie pomocy technicznej:

+ Automatycznie identyfikuje otwarty model i dotgcza wszystkie lub wybrane
pliki zgodnie z wyborem z folderu modelu jako zatgczniki do zgtoszenia.
Dotaczane sg réwniez niektore dzienniki i pliki w innych folderach, takie jak
dziennik user feedback, dzienniki Tekla Structures i pliki atrybutow
uzytkownika.

+ Automatycznie gromadzi informacje o aplikacji i systemie.

+ W przypadku wystgpienia awarii automatycznie dotgcza do narzedzia
pomocy technicznej zrzuty awarii, pliki dziennika sesji i dzienniki systemu
Windows typu Btad z ostatnich 72 godzin. Mozna je poming¢, odznaczajac
kategorie plikéw Informacje o awarii.

+  Wysylta opis problemu, zatgczony model, zatgczone pliki i wszystkie inne
zgromadzone informacje do pomocy technicznej Tekla Structures.

UWAGA Zachowanie poufnosci informacji

Wszystkie przekazywane pliki sg traktowane jako poufne. Dostep do plikéw
ma tylko odbiorca.

4.1 Tworzenie zgloszenia serwisowego

1. W menu Plik kliknij Pomoc --> Kontakt z pomocg techniczng Tekla .
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2. Zaloguj sie przy uzyciu Trimble Identity.

Narzedzie pomocy technicznej otwiera i automatycznie zapisuje
informacje dotyczgce uzytkownika, aplikacji i wersji Tekla Structures.
Narzedzie pomocy technicznej odczytuje imie i nazwisko, adres e-mail,
nazwe firmy i adres e-mail pomocy technicznej z profilu Trimble Identity.

Mozesz przetgczyc¢ sie do innego konta, klikajgc Zmien uzytkownika.

3. Wybierz kategorie z listy wstepnie zdefiniowanych kategorii lub wybierz
Inne i wprowadz kategorie.

4. Podaj opis problemu.
Kliknij Nastepny.

Okresl, co chcesz dotgczy¢. Nazwa pliku, grupa pliku, rozmiar pliku i
lokalizacja pliku sg podane dla kazdego pliku.

+ Domyslnie zaznaczone sg wszystkie pliki.

+ Zaznacz pole wyboru Wszystkie lub wybierz konkretne pliki z listy
Wybierz pliki.

+ Jesli chcesz wystad inne zatgczniki niz widoczne na liscie Wybierz pliki
kliknij przycisk Dodaj pliki i wybierz pliki.

7. Kliknij Nastepny.

Narzedzie pomocy technicznej tworzy pakiet i wyswietla catkowity rozmiar
zatgcznika. Mozna réwniez sprawdzi¢ informacje aplikacji i o systemie
operacyjnym przed finalizacjg tworzenia zgtoszenia pomocy.

8. Kliknij Utwdrz zgtoszenie, aby wystac zgtoszenie do pomocy techniczne;
Tekla Structures.

Podczas tworzenia zgtoszenia pomocy technicznej, nawigacyjny przycisk
Wstecz w lewym gdérnym rogu jest chwilowo wytgczony, aby nie mozna byto
przypadkowo przerwac wysytania.

Po zakonczeniu wysytania otrzymasz powiadomienie na swoj adres e-mail. Po
pomysinym wystaniu, zostanie wystany do Ciebie automatyczny komunikat
potwierdzajgcy, a nastepnie dziat pomocy technicznej Tekla Structures zacznie
prace nad rozwigzywaniem sprawy.

Aby uzyskac liste biur i sprzedawcoéw wraz z ich danymi kontaktowymi, zobacz
Biura i sprzedawcy.
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5 /astrzezenie

© 2022 Trimble Solutions Corporation i jej licencjodawcow. Wszelkie prawa
zastrzezone.

Niniejsza Instrukcja obstugi oprogramowania zostata opracowana do uzytku z
Oprogramowaniem, do ktérego sie odwotuje. Korzystanie z Oprogramowania i
niniejszej Instrukcji obstugi oprogramowania reguluje Umowa licencyjna.
Oprocz innych postanowient Umowa licencyjna okresla pewne gwarancje
dotyczgce Oprogramowania i niniejszej Instrukcji, wyklucza inne gwarancje,
ogranicza mozliwe do uzyskania odszkodowania, definiuje dopuszczalne
zastosowania Oprogramowania i okresla, czy dana osoba jest uprawnionym
uzytkownikiem Oprogramowania. Wszelkie informacje zawarte w niniejszej
instrukcji sq dostarczane z gwarancjg okreslong w Umowie licencyjnej. Nalezy
zapoznac sie z Umowag licencyjng, ktora zawiera wazne zobowigzania i
stosowane ograniczenia oraz zastrzezenia dotyczace praw uzytkownika.
Trimble nie gwarantuje, ze tekst jest wolny od niescistosci technicznych lub
bteddw typograficznych. Trimble zastrzega sobie prawo do wprowadzania
zmian i uzupetnien do niniejszej instrukgji ze wzgledu na zmiany w
oprogramowaniu lub inne zmiany.

Ponadto niniejsza Instrukcja oprogramowania jest chroniona prawem
autorskim i umowami miedzynarodowymi. Nieautoryzowane kopiowanie,
wyswietlanie, modyfikowanie lub rozpowszechnianie niniejszej instrukgji lub
jakiejkolwiek jej czesSci moze skutkowad surowymi karami cywilnymi i karnymi
oraz bedzie Scigane w petnym zakresie dozwolonym przez prawo.

Tekla Structures, Tekla Model Sharing, Tekla PowerFab, Tekla Structural
Designer, Tekla Tedds, Tekla Civil, Tekla Campus, Tekla Downloads, Tekla User
Assistance, Tekla Discussion Forum, Tekla Warehouse i Tekla Developer Center
sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi znakami towarowymi Trimble
Solutions Corporation w Unii Europejskiej, Stanach Zjednoczonych i/lub innych
krajach. Wiecej informacji na temat znakdéw towarowych firmy Trimble
Solutions: http://www.tekla.com/tekla-trademarks. Trimble jest zastrzezonym
znakiem towarowym lub znakiem towarowym firmy Trimble Inc. w Unii
Europejskiej, Stanach Zjednoczonych i/lub innych krajach. Wiecej informacji na
temat znakow towarowych firmy Trimble: http://www.trimble.com/
trademarks.aspx. Inne nazwy produktéw i firm wymienione w niniejsze;j
instrukcji sg lub mogg by¢ znakami towarowymi ich wtascicieli. Odwotujgc sie
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do produktu innej firmy lub marki, firma Trimble nie sugeruje powigzania z ta
firmg ani wspierania przez nig oraz wyklucza wszelkie takie powigzania lub
wsparcie, o ile wyraznie nie zaznaczono inaczej.

Czesci tego oprogramowania:

EPM toolkit © 1995-2006 Jotne EPM Technology a.s., Oslo, Norwegia. Wszelkie
prawa zastrzezone.

Czesci tego oprogramowania wykorzystujg oprogramowanie Open CASCADE
Technology. Open Cascade Express Mesh Copyright © 2019 OPEN CASCADE
S.A.S. Wszelkie prawa zastrzezone.

PolyBoolean C++ Library © 2001-2012 Complex A5 Co. Ltd. Wszelkie prawa
zastrzezone.

FLY SDK — CAD SDK © 2012 Visuallntegrity™. Wszelkie prawa zastrzezone.

Ta aplikacja zawiera oprogramowanie Open Design Alliance zgodnie z umowa
licencyjng z Open Design Alliance. Open Design Alliance Copyright ©
2002-2020 by Open Design Alliance. Wszelkie prawa zastrzezone.

CADhatch.com © 2017. Wszelkie prawa zastrzezone.
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