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1 Plany subskrypcji Tekla
Structures

W zaleznosci od planu subskrypcji Tekla Structures masz dostep do subskrypcji
Tekla Structures Diamond, Tekla Structures Graphite lub Tekla Structures
Carbon.

Kazda subskrypcja stopniowo dostarcza wiecej funkgcji produktu.

+ Subskrypcja Tekla Structures Diamond jest przeznaczona do detalowania
i tworzenia informacji produkcyjnych.

+ Subskrypcja Tekla Structures Graphite jest przeznaczona do
modelowania i tworzenia dokumentacji projektowe;j.

+ Subskrypcja Tekla Structures Carbon jest przeznaczona do przegladania
i wspotpracy.

+ Subskrypcja Tekla Structures Trial stuzy do wyprébowania petnej
funkcjonalnosci Tekla Structures, z pewnymi wyjgtkami.

Jesli jeste$ administratorem firmy, mozesz wyswietli¢ szczegoty subskrypcji
w Tekla Online Admin Tool.

Dokumentacja Trimble User Assistance oraz funkcji

Trimble User Assistance obejmuje zawartos¢ subskrypcji Tekla Structures
Diamond. Pamietaj, ze mozesz nie mie¢ dostepu do wszystkich funkg;ji
opisanych w Trimble User Assistance. Jesli plan subskrypcji obejmuje kilka
réznych subskrypcji, przy uruchamianiu Tekla Structures mozesz wybrac, ktérej
chcesz uzywac.

Funkcje Tekla Structures w wersji zapoznawczej

Niektore funkcje Tekla Structures sg udostepniane jako funkcje w wersji
zapoznawcze;.

Funkcje w wersji zapoznawczej sg gotowe do uzycia produkcyjnego,

ale ich rozwdéj moze by¢ kontynuowany na podstawie opinii. Funkcje

W wersji zapoznawczej sg przeznaczone przede wszystkim do celdéw oceny,
stanowiac alternatywne podejscie do typowych przeptywow pracy. Zachecamy
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do przetestowania tych funkcji w normalnym srodowisku biznesowym
i przekazania opinii na ich temat.

UWAGA: Funkcja w wersji zapoznawczej moze zosta¢ ulepszona,
zaktualizowana lub wycofana w dowolnym momencie w odpowiedzi na opinie.
Funkcje w wersji zapoznawczej sg dostepne ,w stanie, w takim jak sg” bez
zadnych gwarancji Trimble oraz bez mozliwosci dochodzenia roszczen.

Mapa funkcji subskrypcji Tekla Structures

Diamond Graphite Carbon Trial

Modelowanie

Otwieranie v v v 4
i wySwietlanie
modeli

Modelowanie | v/ v v
elementéw,
zespotow
stalowych,
prefabrykowa
nych
zespotdw
betonowych,
betonowych
jednostek
sekcji
wylewania

Tworzenie v v v
komponentow
stalowych

i betonowych

Numeracja v v v
elementow

Inteligentne | v/
narzedzia
edycji
zbiorczej

Narzedzia planowania

Planowanie v v v v
logistyczne,
sekwencjono
wanie,
harmonogram
owanie,
klasyfikowanie
, wizualizacja
statusu
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Diamond Graphite Carbon Trial

Rysunki i raporty

Tworzenie v v v v3
raportow
i drukowanie
rysunkéw

Tworzenie 4 4 v
rzutow,
przekrojow,
rysunkéw
montazowych,
planow
zakotwien
oraz rysunkow
zbrojenia

w formie
rysunkéw
zestawczych

Tworzenie 4 4
rysunkow
wykonawczyc
h elementdéw
stalowych

i betonowych
(elementy,
zespoty,
zespoty
betonowe)

Wymiana danych

Eksport do v v?2 v?2
systemow
CNCiMISdla
stali

Eksport do v v v
systemow
produkcji
zbrojenia

Eksport do v v v
systemdw ERP
i MES dla
prefabrykato
w betonowych

Praca v v v v
z modelami
referencyjnym
i (formaty
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Diamond Graphite Carbon Trial

takie jak DWG,
DXF, IFC)

Obliczenia

Tworzenie v v v
modeli
analitycznych
wraz

z obcigzeniam
i

Interfejsy v v v
analizy

i projektowani
a

Inne

Funkcje Open | v v v v
API

Funkcje v vi vi
w wersji
zapoznawczej

v 1 = Numeracja nie jest dostepna dla zespotdw stalowych lub
prefabrykowanych, zbrojenie jest numerowane.

v'2 = Otwierane i eksportowane mogg by¢ tylko istniejgce modele, ktore sg juz
ponumerowane przy uzyciu subskrypcji Tekla Structures Diamond.

v 3 = Drukowanie i eksportowanie rysunkdéw nie jest wtgczone.

v 4 = Dostepnosc¢ funkcji w wersji zapoznawczej zalezy od funkcji oraz typu
subskrypcji lub licencji. Aby uzyskac wiecej informacji, zobacz Funkcje w wersji
zapoznawczej wedtug licencji w Tekla Structures.
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2 Uruchamianie Tekla Structures

przy uzyciu klasycznego ekranu
startowego

Za pomocg Tekla Structures mozna tworzy¢ bogate w informacje modele 3D
wszystkich konstrukcji i materiatéw, a model 3D jest réwniez pojedynczym
zrodtem informacji na temat rysunkéw i innych danych wyjsciowych takich jak
raporty lub pliki NC.

Po zainstalowaniu Tekla Structures na pulpicie bedg widoczne dwie ikony:

&Y

-

. 2IBH uruchamia klasyczny ekran startowy Tekla Structures

(™
“¥
. 2B uruchamia ekran startowy Tekla Launcher

Aby uzyc klasycznego ekranu startowego Tekla Structures, kliknij dwukrotnie

ikone pulpitu ~ BAZE lub wybierz Tekla Structures z menu Start systemu

Windows.

Pojawi sie prosba o wybranie konfiguracji Tekla Structures. Ustawienia
obejmujg Srodowisko, role i konfiguracje.

+  Srodowisko oznacza ustawienia i informacje specyficzne dla danego
regionu. Definiuje na przyktad, ktére profile, klasy materiatéw, wartosci
domysline, ustawienia rysunku, ustawienia komponentu, raporty oraz
szablony sg dostepne i wykorzystywane w okreslonym regionie.

* Rola jest profilem grupy uzytkownikéw, ktéry ogranicza dostepnos¢ plikow
i ustawien w Srodowisku. Interfejs uzytkownika jest dostosowany do dane;j
roli. Oznacza to, ze niektére ustawienia, ktére sg zbedne w danej roli,
sg ukryte, aby interfejs uzytkownika byt bardziej przejrzysty i tatwiejszy
w obstudze.

Uruchamianie Tekla Structures przy uzyciu 11
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* Konfiguracja sktada sie z zestawu funkgji, do ktérych uzytkownik jest
uprawniony na podstawie warunkow licencji.

Jesli jeste$ administratorem w firmie, zobacz Przeglad srodowisk, rol
i konfiguracji.

2.1 Wybieranie swoich ustawien Tekla Structures

1. Uruchom Tekla Structures.

2. Zaloguj sie przy uzyciu Trimble Identity po wysSwietleniu odpowiedniego
monitu.

Pojawi sie okno dialogowe, w ktérym mozna wybrac konfiguracje Tekla
Structures oraz typ licencji. Zastosuj domysing opcje subskrypcji Tekla
Structures.

Jesli posiadasz lokalng licencje, kliknij Zmien serwer licencji --> Uzyj
licencji z serwera lokalnego.

Tekla Structures - Ustawienia e
‘ Zalogowany jako Zmien uzytkownika
. Whybierz ustawienia Tekla Structures
Srodowisko
Te kI a Poland v o
Rola
Konstrukcje mostowe v o
Konfiguracja
Diamond v 0
Zmieri serwer licencji QK Anuluj

3.  Wybierz Srodowisko pasujace do regionu, w ktérym jest realizowany
projekt.

Jesli nie mozesz znalez¢ zgdanego Srodowiska na liscie, zobacz Instalacja
i licencje Tekla Structures.

Mozna rowniez wybrac sSrodowisko blank project i wykorzystac je jako
podstawe, aby utworzy¢ wtasne dostosowane srodowisko.

4. Wybierzrole.
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Dostepnosc rél zalezy od Srodowiska, zazwyczaj dostepne sg jednak
nastepujace role:

+  Wykonawca konstrukcji betonowych
* Inzynier
* Generalny wykonawca
+ Detalowanie prefabrykatéw betonowych
* Planowanie produkcji - Beton
+ Detalowanie zbrojenia
« Detalowanie konstrukgji stalowych
5.  Wybierz konfiguracje.

Stosowana konfiguracja moze nie zawierac¢ wszystkich funkcji opisanych
w podrecznikach Tekla Structures. Aby uzyskac wiecej informacji na temat
funkcji dostepnych w kazdej konfiguracji, zobacz Plany subskrypcji Tekla
Structures (strona 7).

6. Kliknij OK.

Zostanie wyswietlony ekran startowy.

Tekla Structures - 0o X

Q‘ Tekla.Structures

= [

5 q n Biez tawienia Tekla Struct
3 Ostatnie M Wszystkie modele <% Modele udostepnione 1 Nowy e A LA CLa LS

Srodowisko:

Poland

Rola:

Konstrukeje stalowe
MNowy model 1 21.2.2018 11.44.23 21.2.2018 11.44.23 b 3 Konfigurada:

Diamond

[

Nowy model 2 21.2.2018 14.44.19 21.2.2018 14.44.19 Organizaa:

Trimble Solutions Corporation

Nowy model 3 24.8.2018 12.58.48 24.8.2018 12.5848 L

7. Wybierz co chcesz robic:

* Na karcie Ostatnie mozna otworzy¢ ostatnio uzywany model
(strona 15).

Jesli karta Ostatnie jest pusta, zostanie wyswietlona karta Wszystkie
modele.

* Na karcie Wszystkie modele mozna otworzyc¢ istniejgcy model
(strona 15).

Jesli karta Wszystkie modele jest pusta, zostanie wyswietlona karta
Nowy.

Na kartach Ostatnie i Wszystkie modele mozna sortowad
poszczegdblne kolumny. Ponadto mozna zmienic kolejnosc¢ i rozmiar
kolumn, przeciggajac je.
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Modele mozna wyszukiwac wedtug nazwy, wpisujgc sam poczatek
nazwy modelu. Przyktadowo po wpisaniu litery N Tekla Structures
zaznaczy pierwszy model o nazwie zaczynajgcej sie na litere N.

Aby otworzy¢ wybrany model, kliknij dwukrotnie wybrany model lub
wybierz model i kliknij przycisk Otwérz.

* Na karcie Modele udostepnione mozesz otworzy¢ model, ktory zostat
udostepniony przy uzyciu Tekla Model Sharing.

+ Na karcie Nowy mozna utworzy¢ nowy model (strona 16).

WSKAZOWKA Jesli nie masz pewnosci, co wybra¢ lub wypetni¢ w oknach
Tekla Structures - Ustawienia i Tekla Structures -

Poczatek, zatrzymaj wskaznik myszy na ikonie o . aby
zobaczy¢ wskazowke.

2.2 Tworzenie wiasnego srodowiska: blank project (pusty
projekt)
Blank project jest Srodowiskiem Tekla Structures, ktére zawiera tylko ogdlng
zawartos¢, jak profile parametryczne, niezdefiniowane Sruby, materiaty
i gatunki zbrojenia oraz podstawowe uktady rysunku. Moze stuzy¢ do
gromadzenia ustawien, narzedzi i informacji specyficznych dla regionu, firmy
lub projektu. Pusty projekt jest uwzgledniany podczas kazdej instalacji
programu Tekla Structures.

Pobieranie i instalowanie zawartosci w blank project (pustym projekcie)

Korzystajgc z Tekla Warehouse, mozna pobrac i zainstalowac zawartos¢

w blank project (pustym projekcie). Z Tekla Warehouse mozna na przyktad
pobrac profile, klasy materiatow, sruby, zbrojenia, komponenty, aplikacje

i szablony dostepne we wszystkich zbiorach specyficznych dla danego
Srodowiska i producenta, a nastepnie tworzy¢ dowolne ich kombinacje.

Zawarto$¢ mozna pobrac z Tekla Warehouse, a nastepnie zainstalowacd
zaréwno przed rozpoczeciem projektu, jak i w jego trakcie. Przed rozpoczeciem
projektu mozna zainstalowac zawartos$¢ w folderach projektu i folderach
firmowych. W trakcie realizacji projektu zawarto$¢ mozna zainstalowac

w folderze modelu.
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2.3 Sprawdz konfiguracje Tekla Structures

Biezgce ustawienia Tekla Structures (Srodowisko, rola, konfiguracja,
organizacja) mozna sprawdzi¢ w dowolnym momencie bez koniecznosci
zamykania modelu.

W menu Plik kliknij Ustawienia i przewin do obszaru Biezace ustawienia
Tekla Structures. Zostang wyswietlone biezgce ustawienia.

Jesli chcesz zmieni¢ konfiguracje, uruchom ponownie Tekla Structures i zmien
wyboér w oknie dialogowym Tekla Structures - Ustawienia.

2.4 Otwieranie modelu

W danej chwili moze by¢ otwarty tylko jeden model. W przypadku otwarcia
modelu, gdy inny jest juz otwarty, Tekla Structures wyswietli monit o zapisanie
modelu, ktory zostat otwarty jako pierwszy.

Otwieranie ostatnio uzywanego modelu
1. W menu Plik kliknij Otwoérz.

Kliknij Ostatnie.

Wybierz model na liscie.

Tekla Structures wyswietli miniature (strona 17) modelu, jesli zostata ona
dodana, i pewne podstawowe informacje dotyczgce utworzenia modelu.

4. Aby otworzy¢ wybrany model, kliknij Otwérz lub kliknij dwukrotnie model.

Jesliw modelu nie sg wyswietlane widoki, Tekla Structures wyswietli monit
o wybranie widoku.

Otwieranie istniejacego modelu
1. W menu Plik kliknij Otwérz.
2. Kliknij Wszystkie modele.
Aby wyszukac modele w innym folderze, kliknij Przegladai....

Aby posortowa¢ modele na podstawie nazwy lub daty modyfikacji, uzyj
sortowania Kolejnos¢ wg.

3.  Wybierz model na liscie.

Tekla Structures wyswietli miniature (strona 17) modelu, jesli zostata ona
dodana, i pewne podstawowe informacje dotyczgce utworzenia modelu.
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4. Aby otworzy¢ wybrany model, kliknij Otwérz lub kliknij dwukrotnie model.

Jesliw modelu nie sg wyswietlane widoki, Tekla Structures wyswietli monit
o wybranie widoku.

Otwieranie udostepnionego modelu

Modele zostaty udostepnione przy uzyciu Tekla Model Sharing.
1. W menu Plik kliknij Otw@érz.

2. Kliknij Przegladaj udostepnione modele.

Jesli logowanie nie zostato jeszcze przeprowadzone, Tekla Structures
wyswietli monit o zalogowanie sie za pomocg konta Trimble Identity.

3. W oknie dialogowym Modele udostepnione wybierz model
udostepniony.

Usun model z listy Ostatnie

Jesli chcesz usung¢ model z listy modeli Ostatnie, kliknij model na liscie
prawym przyciskiem myszy i wybierz jedng z opgji.

+ Usun wybrana pozycje: usuniecie wybranego modelu z listy
+  Wyczys¢€ wszystko: usuniecie wszystkich modeli z listy

+  Wyczys¢ nieprawidtowe wpisy: usuniecie wszystkich nieprawidtowych
modeli z listy, takich jak usuniete modele, ktérych nie mozna juz otworzy¢

Uwaga: na karcie Wszystkie modele opcje te sg niedostepne.

2.5 Utwoérz nowy model

Utwdrz oddzielny model w przypadku kazdego projektu Tekla Structures.
Kazdy model jest przechowywany w swoim witasnym folderze znajdujgcym sie
w folderze TeklaStructuresModels.

1. W menu Plik kliknij Nowy.
2. W polu Nazwa wprowadz nazwe nowego modelu.
Maksymalna dtugos¢ nazwy wynosi 40 znakow.

Nie uzywaj znakéw specjalnych (/ \ ; : |[). Zaleca sig okreslenie na tym
etapie statej nazwy. Nazwe modelu mozna zmienic pdzniej, ale wigze sie
to ze zmiang nazw szeregu plikow.
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3. Okresl potozenie, w ktérym ma zosta¢ zapisany nowy model.

DomysInie model jest zapisywany w folderze TeklaStructuresModels
utworzonym podczas instalacji. Mozna zmieni¢ domysiny folder, klikajac
Przegladaj. Mozna réwniez wybrac ostatnio uzywany folder na liscie
Umies¢ w.

4. Wybierz czy Tekla Structures ma dziata¢ w trybie jednego uzytkownika, czy
w trybie wielu uzytkownikow.

*  Tryb jednego uzytkownika: modelu bedzie uzywac¢ w danej chwili jedna
osoba.

*  Tryb wielu uzytkownikéw: model jest zapisywany na serwerze i moze
go uzywac wiele osob jednoczesnie. W polu Serwer wprowadz nazwe
serwera.

5.  Mozna uzyc¢ szablonu modelu, wybierajgc go.

Istnieje mozliwo$¢ oznaczania waznych szablonéw modelu jako
ulubionych lub ukrywania niepotrzebnych szablonéw.

a. Wybierz szablon modelu z listy.
b. Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz Ulubione lub Ukryty.

Szablon oznaczony jako Ulubione zostanie umieszczony na poczatku
listy szablonéw. Mozna rowniez uzyc¢ ikony gwiazdki na szablonie, aby
oznaczyc¢ go jako Ulubione, lub usungc¢ oznaczenie.

Szablon oznaczony jako Ukryty zostanie usuniety z listy szablonéw.
Zaznacz pole wyboru Pokaz ukryte elementy, aby ponownie je
wyswietlic.
6. Jesli chcesz powigza¢ model z projektem Trimble Connect, zaznacz pole
wyboru Rozpocznij wspétprace w Trimble Connect.

tgczenie modelu z projektem Trimble Connect odbywa sie po utworzeniu
modelu. Aby uzyskac instrukcje, zobacz taczenie modelu Tekla Structures
z projektem Trimble Connect.

7. Kliknij Utwérz.

Tekla Structures tworzy model i otwiera domysiny widok modelu.
Zawartos¢ widoku modelu moze sie rézni¢ w zaleznosci od szablonu
modelu wybranego w etapie 5.

Zobacz réwniez
Tworzenie obrazu miniatury modelu (strona 17)

Edycja wtasciwosci projektu (strona 18)
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2.6 Tworzenie obrazu miniatury modelu

Mozna dodac obraz miniatury w celu tatwiejszego rozpoznania projektu bez
koniecznosci zapamietywania doktadnej nazwy modelu. Obraz miniatury jest
wyswietlany podczas przeglagdania istniejgcych modeli.

1. Na karcie Widok kliknij: ﬂ Zrzut ekranu --> Miniatura projektu .
2. Wybierz widok.

Tekla Structures tworzy obraz i zapisuje go w folderze modelu pod nazwg
thumbnail.png.

3. Aby sprawdzi¢ miniature, przejdz do menu Plik, kliknij Otwérz i wybierz
model, dla ktérego utworzono miniature, na licie Ostatnie lub Wszystkie
modele.

Zostanie wyswietlony obraz wraz z innymi informacjami o modelu.
Przyktad:

MNowy model 4

Srodowisko  poland

Wersja 2019
Utworzono  6.3.2019 15.43.0¢
Imienione 6.3.2019 15.43.0¢

Jezyk plk

Konwertuj do modelu wielu uiythkownikdw

Ci\TeklaStructuresModels\Mowy model 4

4. Jesli obraz miniatury nie jest zadowalajacy, mozna powtdrzy¢ czynnosci 1
i 2 dowolng liczbe razy.

Mozna na przyktad powiekszy¢ i pomniejszy¢ model, aby okresli¢ elementy
wyswietlane na obrazie miniatury. Podczas tworzenia nowej miniatury
Tekla Structures nadpisuje istniejgcy obraz miniatury nowym.

WSKAZOWKA Mozna réwniez korzystac z niestandardowego obrazu po uprzednim
umieszczeniu go bezposrednio w folderze modelu pod nazwg
thumbnail.png. Preferowany rozmiar obrazu to 120 x 74 piksele.

2.7 Edycja wtasciwosci projektu

Wielokrotnie w trakcie realizacji projektu potrzebne bedg takie informacje
jak numer i nazwa projektu. Nalezy zaktualizowa¢ wtasciwosci projektu na
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poczatku kazdego projektu, aby raporty i rysunki automatycznie uwzgledniaty
poprawne informacje. Wszystkie pola sg opcjonalne.

1. W menu Plik kliknij Wtasciwosci projektu.

2. Przeprowadz edycje ogdlnych wtasciwosci projektu i wpisz opis, ktéry
pomoze w identyfikacji modelu przy nastepnym otwarciu.

Opis jest wyswietlany wraz z innymi informacjami o modelu po wybraniu
modelu na liscie Ostatnie lub Wszystkie modele.

Dtugosc opisu jest ograniczona do 78 znakow.

W czasie edytowania wtasciwosci Tekla Structures wyrdznia zmienione
wiasciwosci zéttym kolorem. Po wprowadzeniu zmian kliknij Zmien, aby
zastosowad zmiany.

3. Jesli chcesz uzy¢ innego uktadu wspétrzednych do wspétdziatania
i wspotpracy, kliknij Punkty bazowe, aby zdefiniowac nowy punkt bazowy.

Po zdefiniowaniu punktu bazowego mozna go wybrac z listy Potozenie
wedtug.

4. Aby okresli¢ specyficzne dla projektu atrybuty uzytkownika, kliknij
Atrybuty uzytkownika.

DomysInie mozna zdefiniowac:
+ komentarz do projektu,

+ pola uzytkownika,

+ klase wykonania,

« system klasyfikacji,

« Atrybuty eksportu IFC, takie jak nazwa budowy IFC, nazwa budynku
IFC, nazwa kondygnacji budynku IFC i nazwa mostu IFC

« atrybuty stanu,
+ potozenie fabryki Unitechnik.

Dostepnos$c réznych atrybutéw uzytkownika zalezy od Twojego
Srodowiska (strona 12), roli i konfiguracji (strona 7).

Po zakonhczeniu edytowania wtasciwosci projektu na rysunkach i w raportach
pojawig sie zaktualizowane wtasciwosci projektu.

Wyswietlanie informacji o projekcie w szablonach i raportach

Pola na ponizszym rysunku dotyczg atrybutdéw szablonéw, ktére mozna
wykorzystac podczas projektowania wtasnych raportow i szablonéw. Aby
wyswietli¢ informacje o projekcie, nalezy dodac¢ odpowiednie atrybuty
szablonu w szablonach i raportach.
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Whasciwoscl projektu
Ogdlne

Murner projektu 1
Mazwa

Inwestor

Obiekt

Projektant

Polozenie

Adres

Skrytka pocztowa
Miasto

Region

Kod pocztowy

Kraj

Data rozpoczecia E
Data zakoriczenia E

Infol

Info 2

Opis 0/78)

(1) NUMBER#2
(2) NAME
(3) BUILDER
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(4) OBJECT

(5) DESIGNER

(6) LOCATION

(7) ADDRESS

(8) POSTAL_BOX
(9) TOWN

(10) REGION

(11) POSTAL_CODE
(12) COUNTRY
(13) DATE_START
(14) DATE_END
(15) INFO1, INFO2
(16) DESCRIPTION

2.8 Zapisywanie modelu

Nalezy regularnie zapisywa¢ model, aby unikng¢ utraty wykonanej pracy.
Ponadto Tekla Structures automatycznie zapisuje prace w regularnych
odstepach.

UWAGA Wersje Tekla Structures nie sg wstecznie kompatybilne. Po zapisaniu
modelu nie mozna go otworzy¢ w starszych wersjach Tekla Structures
z powodu roznic w bazie danych.

Zapisywanie biezagcego modelu
Aby zapisa¢ zmiany w pliku biezgcego modelu, wykonaj jedng z nastepujacych
czynnosci:

=
+ W lewym gérnym rogu ekranu kliknij Zapisz .
* W menu Plik kliknij Zapisz jako --> Zapisz.

* Nacisnij kombinacje klawiszy Ctrl +S.

Zapisywanie kopii pod inng nazwga lub w innej lokalizacji
Mozna utworzy¢ kopie modelu pod inng nazwg lub w innym folderze.
Oryginalna wersja modelu pozostanie niezmieniona.
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UWAGA Po zapisaniu modelu pod inng nazwg wszystkie identyfikatory GUID
(globalne unikalne identyfikatory) zapisanego modelu zmienig sie
wzgledem modelu pierwotnego. Oznacza to, ze zapisany model nie
ma zadnego zwigzku z pierwotnym i nie mozna go uzyc¢ jako kopii
zapasowe;.

1. W menu Plik kliknij Zapisz jako --> Zapisz jako.

2. W polu Nazwa modelu wprowadzZ nowg nazwe.

3. Aby zapisa¢ model w innej lokalizacji, kliknij Przegladaj i okresl miejsce,
w ktérym chcesz zapisa¢ model.

4. Kliknij OK.

Tekla Structures tworzy nowg kopie pod inng nazwg, natomiast pierwotna
wersja modelu pozostaje bez zmian.

Zapisywanie kopii zapasowej

Mozesz utworzy¢ kopie zapasowg modelu przy uzyciu tych samych
identyfikatoréow GUID (globalnych unikalnych identyfikatoréw) co
identyfikatory oryginalnego modelu.

1. W menu Plik kliknij Zapisz jako --> Zapisz i utwoérz kopie zapasowa.

Tekla Structures zapisuje kopie modelu
w folderze . .\TeklaStructuresModels\backup\<model name>\<dat
e-time>.

2. Jesli potrzebujesz zaczg¢ korzystac z kopii zapasowej zamiast biezgcego
modelu, przenies jg z folderu z wybrang datg do folderu modelu.

Mozesz zastgpic catg zawartos¢ biezgcego modelu zawartosciag
z wybranego folderu kopii zapasowej lub zmieni¢ nazwe folderu kopii
zapasowej (<date-time>) na nazwe oryginalnego modelu.

3. Aby zmienic lokalizacje folderu kopii zapasowej, uzyj opcji zaawansowane;j
XS_MODEL_BACKUP_DIRECTORY.

UWAGA Aby zwolni¢ miejsce na dysku, mozna kompresowac folder
XS MODEL BACKUP DIRECTORY.

Zapisywanie jako szablon modelu

Mozna zapisa¢ model z wtasciwymi ustawieniami i uzywac go jako szablonu
podczas tworzenia nowych modeli.
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Definiowanie ustawien automatycznego zapisu modelu

i rysunkow

Uzyj Autozapis, aby automatycznie tworzy¢ kopie zapasowe i zapisywac
prace w ustalonych odstepach czasu, minimalizujac utrate danych podczas
modelowania i edycji rysunkdéw. Za pomoca tego samego ustawienia
Autozapis mozesz okresli¢ interwat automatycznego zapisu dla modelu

i aktywnego rysunku. Dodatkowo mozesz okresli¢, ze automatyczny zapis
rysunkow jest wykonywany po utworzeniu okreslonej liczby rysunkéw.

Jesli z jakiegos powodu Autozapis nie powiedzie sie, nalezy sprawdzic
komunikaty na pasku stanu (strona 69), aby uzyskac wiecej informacji.

1. W menu Plik kliknij Ustawienia --> Opcje i przejdz do Ogélne ustawien.

2. W obszarze Autozapis ustaw interwat automatycznego zapisu dla modelu
i aktywnego rysunku.

a. W pierwszym polu wprowadz? liczbe minut, po ktérych Tekla
Structures zapisuje model i aktywny rysunek. Wartoscig domysing jest
15 minut.

Jesli w interwale autozapisu nie zostang wprowadzone zadne zmiany,
autozapis modelu nie jest wykonywany.

Podczas automatycznego zapisu rysunku zawsze tworzony jest co
najmniej jeden automatyczny zapis modelu. Kolejne automatyczne
zapisy rysunku nie powodujg automatycznego zapisu modelu, o ile
nie wprowadzono zmian w modelu.

Jesli model zostanie zapisany recznie, interwat autozapisu zostanie
zresetowany, aby zapobiec automatycznemu zapisywaniu modelu
natychmiast po recznym zapisie.

b. W drugim polu wprowadz liczbe utworzonych rysunkéw, po ktorej
Tekla Structures zapisuje prace.

UWAGA Najmniejsza dopuszczalna wartos¢ interwatu automatycznego
zapisu wynosi 2 dla obu pél.

Jesli wprowadzisz warto$¢ mniejsza niz 2, Tekla Structures
automatycznie zmieni wartos¢ na 2.

3. Kliknij OK.
Okresl miejsce przechowywania plikéw Autozapis.

Domyslinie Tekla Structures zapisuje pliki automatycznego

zapisu w katalogu C\TeklaStructuresModels\autosave
zrozszerzeniem .dbl <user>. Rysunek jest zapisywany w katalogu
automatycznego zapisu modelu, w podkatalogu \drawings, na
przyktad C:\TeklaStructuresModels\autosave\House\drawings.
Aby zmienic folder, skorzystaj z opcji zaawansowanej
XS_AUTOSAVE_DIRECTORY.
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5. Okresl, czy zachowywac stare pliki automatycznego zapisu modelu.

Domyslnie Tekla Structures usuwa pliki automatycznego zapisu modelu
po zamknieciu modelu, aby oszczedza¢ miejsce na dysku. Aby
zachowac pliki automatycznego zapisu modelu nawet po zamknieciu
Tekla Structures bez zapisywania modelu, uzyj opcji zaawansowanej
XS_KEEP_AUTOSAVE_FILES_ON_EXIT_WHEN_NOT_SAVING.

Po normalnym zamknieciu rysunku (z zapisem lub bez zapisu) plik
automatycznego zapisu rysunku jest usuwany. Po zapisaniu modelu usuwane
sg zarébwno automatyczne zapisy modelu, jak i rysunku. Dzieki temu w danym
momencie istnieje tylko jeden automatycznie zapisany rysunek. Po zamknieciu
modelu pliki automatycznego zapisu modelu sg usuwane, chyba ze opcja
zaawansowana XS_KEEP_AUTOSAVE_FILES_ON_EXIT_WHEN_NOT_SAVING jest
ustawiona na TRUE.

Przywracanie automatycznie zapisanego modelu i rysunku

Mozesz uzy¢ automatycznie zapisanego modelu, jesli pojawiajg sie btedy przy
probie otwarcia modelu (strona 15).

1. Otwdrz model.

Tekla Structures automatycznie sprawdza, czy poprzednia sesja zostata
zakonczona prawidtowo. Jesli poprzednia sesja nie zostata zakonczona
prawidtowo, podczas otwierania aktywnego modelu pojawi sie monit
umozliwiajgcy otwarcie wersji zapisanej recznie lub automatycznie. Okno
dialogowe zawiera nastepujgce informacje:

+ Nazwe automatycznie zapisanego rysunku, jesli istnieje.
« Sciezka do automatycznie zapisanej wersji modelu oraz czas zapisu

« Sciezke do ostatniej recznie zapisanej wersji modelu oraz czas zapisu
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Dla tego modelu istnieja dane autozapisw. Kliknij Autozapis, aby otworzyd
wersje automatycznie zapisana. Kliknij Zapisany, aby zamiast tego otworzyd
biezacy model.

Znaleziono automatycznie zapisany rysunek:
G [1] GA-drawing

Znaleziono automatycznie zapisany model:
Ch\TeklaStructuresModels\autosave\Precast Demo Model\Precast Demo
A Model.db1_
4.12.2023 82833
8744265 bajtow

Ostatnio zapisana wersja modelu:

CATeklaStructuresModels\Precast Demo Model\Precast Demo Model.dbl
15.3.2023 10.23.51

8754594 bajtow

FELIEL T Autozapis Anuluj

2. Aby przywroci¢ automatycznie zapisang wersje modelu, wybierz
Autozapis.

Jesli istnieje automatycznie zapisany rysunek, Tekla Structures
automatycznie otwiera automatycznie zapisany model i rysunek.

Po otwarciu rysunku wyswietlane jest powiadomienie informujgce, ze
automatycznie zapisany rysunek zostat otwarty i zapisany.

R’

A Otwarto automatycznie zapisany rysunek X

Tekla Structures

Automatycznie otwarto | zapisano wersje rysunku z autozapisu
G [1] GA-drawing.

Automatycznie otwarto | zapisano wersje rysunku z autozapisu

Jesli choesz otworzyd starsze wersje tego rysunku, uZyj
funkcji Wersje rysunkdw w MenedZzerze dokumentdw.

Otworz wersje rysunku

-

3. Sprawdz rysunek i zdecyduj, czy chcesz zachowaé, czy odrzucic¢ te wersje.

Wykonaj jedng z ponizszych czynnosci, w zaleznosci od tego, czy chcesz
zachowac automatycznie zapisany rysunek:

+ Zapisz model jak najszybcie;.
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Jesli nie chcesz przywracac automatycznie zapisanego rysunku, kliknij
Otworz wersje rysunku, aby otworzy¢ funkcje Wersje rysunku,
wybierz poprzednig wersje i zapisz jg zamiast tego. Z funkgji

Wersje rysunku mozna korzystac za posrednictwem Menedzer
dokumentow.

Krytyczne problemy sprzetowe

Jesli Tekla Structures wyswietla ostrzezenie Krytyczny: pamieé¢ modelu
uszkodzona przy odczycie, oznacza to, ze wystapity problemy ze sprzetem,
ktore spowodowaty uszkodzenie bazy danych modelu. Dysk twardy moze by¢

niesprawny. Nalezy odtworzy¢ model, korzystajgc z plikéw autozapisu lub kopii
zapasowej systemu.
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Uruchamianie Tekla Structures
| otwieranie modeli przy uzyciu
Tekla Launcher

Tekla Launcher to alternatywny sposob uruchamiania Tekla Structures oraz
otwierania i tworzenia nowych modeli. Tekla Launcher umozliwia tworzenie
modeli przy uzyciu wszystkich zainstalowanych wersji Tekla Structures, chociaz
w przypadku starszych wersji Tekla Structures istniejg pewne ograniczenia.

Za pomocg Tekla Launcher mozna otwierac i tworzy¢ modele oraz otwierac

i dotgcza¢ do modeli Tekla Model Sharing bez pobierania ani instalowania
Srodowisk z Trimble Downloads. W przypadku Tekla Launcher sSrodowiska

sg przechowywane i zarzgdzane w ustudze chmurowej, co zapewnia, ze
wszystkie osoby pracujgce nad modelem uzywajg tego samego Srodowiska

z jednolitymi ustawieniami i plikami. Dzieki Tekla Launcher masz tatwy dostep
do ostatnich modeli i mozesz tworzy¢ nowe modele przy uzyciu tatwo
dostepnych Srodowisk.

Srodowiska Tekla Structures w ustudze chmurowej oraz pobierane z Trimble
Downloads sg tworzone z tego samego zrodta, wiec zawartos¢ ich plikow jest
taka sama.

Ponadto Tekla Launcher obstuguje ustawienia projektu i kolekcje

firmowe utworzone w Project Settings Management Console, czyli

narzedziu internetowym umozliwiajgcym zarzgdzanie ustawieniami projektu,
Srodowiskami i innymi plikami projektu w chmurze. Po utworzeniu ustawien
w Project Settings Management Console Tekla Launcher automatycznie
pobiera opublikowane ustawienia z chmury. Pozwala to tworzy¢ nowe modele,
w ktorych wszyscy uzytkownicy konsekwentnie stosujg te same ustawienia
projektu. Pamietaj, ze Project Settings Management Console jest funkcja

w wersji zapoznawczej, a wszystkie powigzane funkcje obstugujgce Project
Settings Management Console majg status wersji zapoznawczej w Tekla
Launcher.

Modele Tekla Model Sharing utworzone przy uzyciu Tekla Launcher
sg ograniczone do srodowiska i wersji Srodowiska, w ktérych zostaty
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utworzone. Zapewnia to, ze wszyscy uzytkownicy wspétpracujacy przy modelu
wspotdzielonym uzywajg tego samego Srodowiska.

Po zainstalowaniu Tekla Structures na pulpicie bedg widoczne dwie ikony:

aY

-
« A_luruchamia ekran startowy Tekla Launcher.

™

-~

EY 2025 | uruchamia klasyczny ekran startowy Tekla Structures.

Aby uzyc¢ Tekla Launcher w celu uruchomienia Tekla Structures, kliknij
|

dwukrotnie ikone 7 na pulpicie lub wybierz Tekla Launcher z menu Start

w systemie Windows.

Przy pierwszym otwarciu Tekla Launcher otworzy sie okno dialogowe,

w ktorym wybierasz subskrypcje Tekla Structures. Opcja subskrypcji, ktora
obejmuje najwyzszy poziom funkgji, jest wybierana automatycznie. Jesli masz
wiele subskrypcji, mozesz przetgczac sie miedzy subskrypcjami.

a
Trimble .
&% feda  Launcher 2 ® %2 wE 6 % &
OSTATNIE MODELE MODELE UDOSTEPNIONE Nowy PRZYKtADOWE MODELE
— PUEEEE— Subskrypcja
=cl- | e [ — |~
; H Ay | Diamond-Reseller
Uzytkownicy Nazwa mod... Opis. Srodowisko Ostatnio ot... Ostatnia z... Wersja Etykieta we... ~ Trimble
m < Defauit 2025120315, 202512.03 15.
Poznaj produkt
m e < Default 2025-11-27 09... 2025-11-27 09... 2025
'Km—_ ¥ Tekla

m 29 Defauit 2025112509, 2025-11-2509. 2026 .

" -

i
m < Defauit 20251110 12..  2026:02-19 15, 2026 #
il
m S Defauit 20250828 12.. 20250828 12 90 szkolenie podstawowe
*" Zzobacz potencjat i poznaj

— podstawy

3.1 Tworzenie nowego modelu w Tekla Launcher

Mozesz tworzy¢ nowe modele przy uzyciu wszystkich zainstalowanych wersji
Tekla Structures.

1. Przejdz do karty Nowy.
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2. Aby utworzy¢ nowy model bez uzywania szablondw, przejdz do szablonu
Nowy pusty model i kliknij Utwoérz.

Pojawi sie okno dialogowe Utworz.

Utworz
INFORMAC|E PODSTAWOWE Miniatura
| A
' '
Nazwa modelu : :
| NyMode | ® i i
1 1
| 1
Opis ! 11

Przediggnij obraz tutaj lub wskaz plik obrazu.
Obstugiwane pliki .png, .jpeg lub .bmp.

TEKLA sTRUCTURES ()

] ]
- _______________ __ __ ___________ 4

SRODOWISKA

Srodowisko
ybierz ~ @®

& Trimble (35) @ ™

Zastosuj ustawienia organizacji (Preview)

3. Wprowadz nazwe i opis nowego modelu.
Wybierz zainstalowang wersje Tekla Structures.

5. Wybierz $rodowisko. Srodowiska sg filtrowane na podstawie wybranej
wersji Tekla Structures.

+ Niestandardowe (wersja zapoznawcza): Srodowiska niestandardowe
zawierajg ustawienia projektu i Srodowiska specyficzne dla firmy.
Wszystkie te Srodowiska sg $rodowiskami chmurowymi. Srodowiska
niestandardowe sg tworzone lub zarzgdzane przez firme albo
uzytkownika.

Srodowiska dostepne lokalnie maja ikone wskaznika i sg wy$wietlane
na gorze listy Srodowisk, aby utatwi¢ dostep.

Wybierz spos6b uaktualniania wybranego srodowiska
niestandardowego:

+ Uzyj biezagcej wersji: Model jest zawsze tworzony przy uzyciu tej
samej wersji.

+ Uzyj najnowszych aktualizacji i poprawek w ramach biezacej
gléwnej wersji.: Uzyj najnowszej wersji w ramach biezgcego
wydania gtbwnego. Na przyktad jesli model zostat utworzony
w wersji 2.0.0, a dostepna jest nowa wersja 2.1.0, zostanie uzyta
nowsza wersja.

+ Uzyj najnowszej wersji: Model zostanie uaktualniony do
najnowszej wersji przy otwarciu.
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* Trimble: Oficjalne sSrodowiska Trimble sg dostarczane przez Trimble.

« Klasyczne: Srodowiska Klasyczne sg instalowane lokalnie na
komputerze lub tworzone przez uzytkownikéw. Mozesz pobrac
Srodowiska z Trimble Downloads.

6. Jesli uzywasz sSrodowisk Niestandardowe (wersja zapoznawcza),
wybierz, czy chcesz zastosowac ustawienia firmowe utworzone w Project
Settings Management Console.

Kolekcje firmowe to konfigurowalne grupy ustawien uzywane podczas
tworzenia nowego modelu.

Wybierz kolekcje firmowa i sposob jej uaktualniania.
7. W razie potrzeby dodaj obraz miniatury modelu.
8. Kliknij Utwérz.
Jesli wybrano Srodowisko chmurowe, zostanie ono pobrane z chmury.
9. Wybierz jakaRola jest uzywana w modelu.
Dostepnosc rol zalezy od Srodowiska.
10. Kliknij Wybierz.

Wszystkie dane sg pobierane podczas tworzenia modelu i zapisywane
lokalnie w pamieci podrecznej.

Tekla Structures uruchamia sie i otwierany jest model.
Tworzenie nowego modelu za pomocga szablonu modelu

Aby utworzy¢ model przy uzyciu szablonu modelu, wybierz odpowiedni
szablon na karcie Nowy.

1.  Wybierz szablon modelu na karcie Nowy.

Szablony modeli zdefiniowane w XS MODEL TEMPLATE DIRECTORY
w user.ini dla réoznych wersji Tekla Structures sg automatycznie
importowane do Tekla Launcher. Te szablony mozna znalez¢ po
zaznaczeniu pola wyboru Tylko szablony mojej firmy.

Modele przestane do Project Settings Management Console sg rowniez
dostepne w Tekla Launcher.

Szablony modeluw . .Users\<User>\AppData\Local\Trimble\Tekla
Structures\<version>\UserSettings\ModelTemplates sg ponadto
importowane do Tekla Launcher.

Kazdy szablon modelu w Tekla Launcher ma karte pokazujacg sSrodowisko
i role uzyte w szablonie. Jesli karta ma logo Trimble, to znaczy, ze szablon
modelu zostat utworzony przez Trimble.
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Mozesz oznacza¢ wazne szablony modeli jako ulubione. Ulubione
sg ustawieniami specyficznymi dla uzytkownika i sg zapisywane na
komputerze dla kazdej wersji Tekla Structures.

Szablony modeli mozna znalez¢ za pomocg wyszukiwania po lewej stronie.
Mozesz wyszukiwac tekst w nazwie lub opisie szablonu albo wedtug
regionu lub branzy.

Kliknij Utwérz.
Wprowadz nazwe i opis nowego modelu.

W razie potrzeby dodaj obraz miniatury modelu.

vk N

Kliknij Utwérz.

Wszystkie dane sg pobierane podczas tworzenia modelu i zapisywane
lokalnie w pamieci podreczne;.

Tekla Structures uruchamia sie i otwierany jest model.
Metadane szablonéw modeli utworzonych lokalnie

Metadane lokalnie utworzonych szablonéw modeli znajdujg sie w pliku
template-metadata. json.

Obstugiwane identyfikatory metadanych to:
SupportedEnvironments, SupportedRegions, SupportedIndustries

SupportedEnvironments format is Environment{Role b, Role a}

example:

{

"metadataPairs": [

{
"MetadataDefinitionId":"SupportedEnvironments",
"Value":"SwitzerlandEnvironment"

by

{

"MetadataDefinitionId":"SupportedRegions",
"Value":"Switzerland"

by

{
"MetadataDefinitionId":"SupportedIndustries",
"Value":"All"

}

]

}

Uzywanie rozszerzeh w szablonach modeli

Szablony modeli mogg importowacd rozszerzenia, ktére sg pobierane
z Tekla Warehouse podczas tworzenia modelu. Wymaga to pliku tsep-
dependencies.json.

{

"name": "FinlandEnvDefinition",
"version": "1.0.0",
"tsepDependencies": [
{
"id": "twh-concrete-bridge-reinforcement",
"name": "Concrete Bridge Reinforcement",
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"version": "1.3.0",
"guid": "u572366a7-aa30-42b0-96c8-53ac730c793e"

"id": "twh-beam-extruder",

"name": "Beam Extruder",

"version": "~1.0.0",

"guid": "ucf5de403-9487-42ba-8333-dab5302ed449"

"name": "BEC Custom properties",

"version": "1.0",

"guid": "775c6138-bb20-4b3a-94d5-6£26810d81le3"

] }

}
Mozesz traktowac zawartos¢ w Tekla Warehouse jako niezmienng, co oznacza,
ze po przestaniu nie mozna jej modyfikowa¢. Niezmienna zawartos$¢ jest
identyfikowana przez identyfikator z prefiksem twh, co zapewnia, ze wersje
pakietéw pozostajg niezmienione. Zawartos¢, ktéra nie jest niezmienna, nadal
moze by¢ uzywana, ale nie mozemy zagwarantowag, ze jesli wersja zostanie
zastgpiona w Tekla Warehouse, klienci bedg mogli uzywac zastgpionej wersji
ze wzgledu na buforowanie rozszerzen. Dlatego w przypadku zawartosci, ktéra
nie jest niezmienna, uzywaj tylko identyfikatora GUID.

Obowigzujg nastepujgce reguty uaktualniania:
*  x.y.z - okreslona wersja - aktualizacjami zarzgdzasz samodzielnie
*  “x.y.z-uaktualnia wersje gtbwng do najnowszej

* latest - uaktualnia do najnowszej wersji

3.2 Otwieranie ostatnio uzywanego modelu w Tekla
Launcher
1. Przejdz do karty Ostatnie.
Wybierz model na liscie.
Kliknij Otwérz. Mozesz tez klikng¢ dwukrotnie wybrany wiersz.
Tekla Structures uruchamia sie i otwierany jest model.

Tekla Launcher otwiera model przy uzyciu ostatnio uzywanych ustawien.
Model otwiera sie szybciej, poniewaz nie trzeba wybierac roli w oknie
dialogowym Rola.

WSKAZOWKA Aby szybko otworzy¢ wczesniej otwarty model, kliknij
Tekla Launcher prawym przyciskiem myszy ikone na
pasku zadan systemu Windows lub w menu Start systemu
Windows.
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3.3 Otwoérz dowolny istniejgcy model w Tekla Launcher

1
2
3.
4

Przejdz do karty Modele.

Wybierz model na liscie.

Kliknij Otwérz. Mozesz tez klikng¢ dwukrotnie wybrany wiersz.

Wybierz odpowiednig role w oknie dialogowym Rola i kliknij Wybierz.

Tekla Structures uruchamia sie i otwierany jest model.

Jesli musisz wykonac inne dziatania na wybranym modelu, kliknij trzy
kropki *** obok przycisku Otwérz i wybierz dziatanie.

Otworz za pomocg innego Srodowiska: Zmient wybrane Srodowisko
modelu. Pamietaj, ze zapisanie modelu po zmianie sSrodowiska moze
wptyngc na konfiguracje modelu i model moze ulec uszkodzeniu.

Otwoérz folder modelu: Otworz folder modelu w Eksploratorze plikéw
w systemie Windows.

Zmien wiasciwosci modelu: Dodaj opis i obraz miniatury modelu
albo zmien ustawienia firmowe i sposdb uaktualniania.

Zmien nazwe: Wpisz nowg nazwe modelu.

Otworz w innej wersji Tekla Structures: Wybierz wersje Tekla
Structures, w ktérej model ma zostac otwarty.

Wyklucz z udostepniania: Jesli masz model wspétdzielony przy uzyciu
Tekla Model Sharing, mozesz wytgczyc¢ siebie i lokalng wersje modelu
z ustugi wspotdzielenia.

Przypnij model: Przypnij model, aby zawsze pozostawat na gorze listy
modeli.

3.4 Otworz model udostepniony w Tekla Launcher

Modele Tekla Model Sharing mozesz otwierac i dotgczac¢ do nich na karcie
Modele udostepnione. Mozesz takze zobaczy¢ podstawowe informacje
o modelach wspétdzielonych z Tobg, takie jak nazwa projektu, sSrodowisko
i Twoja rola Tekla Model Sharing.

Model wspotdzielony mozesz takze otworzy¢ na kartach Ostatnie lub Modele.

1.

Przejdz do karty Modele udostepnione.

)
2. Aby szybko otworzy¢ model, kliknij przycisk otwierania i
3. Aby otworzy¢ liste dziatan, ktére mozna wykonac na modelu Tekla Model
Sharing, kliknij strzatke po lewej stronie obok nazwy modelu.
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4. Jeslimasz role Wtasciciel w modelu Tekla Model Sharing, mozesz wykonac
nastepujace czynnosci:

«  Otworz: Otworz model wspotdzielony.

- Sledz wersje srodowiska/ Zatrzymaj $ledzenie wersji sSrodowiska:
Sprawdz i zmien Srodowisko oraz wersje Srodowiska uzywane
w modelu, a takze wymus na innych uzytkownikach modelu
wspotdzielonego uzywanie ustawionego przez Ciebie Srodowiska
i wersji sSrodowiska.

W modelach utworzonych w Tekla Launcher i udostepnionych,
$ledzenie Srodowiska jest domysinie wigczone.

Jesli $ledzenie $rodowiska nie jest wigczone, kliknij Sledz wersje
srodowiska, aby zmieni¢ uzywane Srodowisko lub wybra¢ wersje
Srodowiska. Po wprowadzeniu zmian kliknij Zapisz zmiany. Wybierz
odpowiednig role w oknie dialogowym Rola i kliknij Wybierz, aby
otworzy¢ model. Sprawdz, czy model dziata poprawnie i zapisz zmiany
konfiguracji Srodowiska do ustugi udostepniania. Inni uzytkownicy

sg monitowani w Tekla Structures ponowne uruchomienie aplikacji

i wezytanie danych. Nastepnie wymusza sie na nich korzystanie ze
Srodowiska i wersji, ktére zostaty ustawione.

Aby zatrzymad wymuszone uzycie tego samego srodowiska i jego
wersji, kliknij Zatrzymaj Sledzenie wersji Srodowiska i wybierz
odpowiednig role w oknie dialogowym Rola, a nastepnie kliknij
Wybierz , aby otworzy¢ model. Zapisz zmiany. Inni uzytkownicy

sg powiadomieni w Tekla Structures o koniecznosci ponownego
uruchomienia aplikacji i wczytania danych. Nie wymusza sie juz na nich
korzystanie z tego samego Srodowiska i wersji, ktérych uzywasz Ty.

Aby dowiedzie¢ sie wiecej, zobacz Sledzenie wersji srodowisk dla
modeli Tekla Model Sharing ponize;.

* Zmien wersje Srodowiska: Sprawdz i zmien wersje Srodowiska
uzywang w modelu. Po wprowadzeniu zmian kliknij Zapisz zmiany.
Wybierz odpowiednig role w oknie dialogowym Rola i kliknij Wybierz,
aby otworzy¢ model. Sprawdz, czy model dziata poprawnie, i wyslij
zmiany wersji Srodowiska do ustugi udostepniania. Inni uzytkownicy
sg poproszeni w Tekla Structures o ponowne uruchomienie aplikacji
i wczytanie danych.

+ Zmien ustawienia firmy(Wersja zapoznawcza): Zmien ustawienia
firmowe i sposéb uaktualniania.

+ Otworz folder modelu: Otwoérz folder modelu w Eksploratorze plikow
w systemie Windows.

+ Informacje o modelu: Sprawdz wtasciwosci projektu modelu.

+  Wersje modelu: Sprawdz wersje modelu wspoétdzielonego i to, czy typ
wersji modelu to aktualizacja czy linia bazowa.
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5. Jesli petnisz inng role niz Wiasciciel w Tekla Model Sharing modelu,
mozesz wykonac¢ nastepujgce czynnosci:

+ Jesli nie dotgczytes jeszcze do modelu, mozesz klikng¢ Dotgcz do
najnowszej: Dotgcz do najnowszej wersji modelu wspotdzielonego.

+ Jesli nie przypisano Cie jeszcze do zadnego modelu, mozesz klikngc
Dotacz do wczesniejszej wersji modelu udostepnionego: Wybierz
dowolng wczesdniejszg wersje modelu wspétdzielonego, do ktorej
chcesz dotaczyd.

+ Kiedy juz dotgczysz do modelu, mozesz klikng¢ Otwérz: Otworz model
wspotdzielony.

+ Otworz folder modelu: Otwoérz folder modelu w Eksploratorze plikow
w systemie Windows.

+ Informacje o modelu: Sprawdz wtasciwosci projektu modelu.

+  Wersje modelu: Sprawdz wersje modelu wspoétdzielonego i to, czy
wersja jest aktualizacjg czy linig bazowsa.

6. Wybierz odpowiednig role w oknie dialogowym Rola i kliknij Wybierz.
Tekla Structures uruchamia sie i otwierany jest model.
Sledzenie wersji sSrodowisk dla modeli Tekla Model Sharing

Jesli uruchamiasz Tekla Structures przy uzyciu klasycznego ekranu startowego,
nie ma wymuszania uzywania okres$lonego srodowiska ani okreslonej wersji
Srodowiska w modelach Tekla Model Sharing. Oznacza to, ze mozesz
uruchomic Tekla Structures z dowolnym Srodowiskiem i dotgczy¢ do
dowolnego modelu Tekla Model Sharing bez ograniczen. Ta dowolnos¢ moze
by¢ korzystna, ale moze tez prowadzi¢ do niespdjnosci w udostepnionych
modelach, na przyktad kiedy dwéch uzytkownikéw Tekla Model Sharing
pracuje na tym samym modelu w réznych wersjach srodowiska.

Sledzenie $rodowiska w Tekla Launcher wymusza, aby modele Tekla Model
Sharing utworzone przy uzyciu Tekla Launcher byly ograniczone do $Srodowiska
i wersji sSrodowiska, w ktérych zostaty utworzone.

Ponizsze zasady dotyczg modeli Tekla Model Sharing, ktére zostaty utworzone
i udostepnione w Tekla Launcher:

+  Srodowisko i jego wersje moga zmieni¢ tylko uzytkownicy Tekla Model
Sharing z rolg Wtasciciel.

« Sledzi¢ $rodowisko i wytgcza¢ $ledzenie mogg tylko uzytkownicy Tekla
Model Sharing z rolg Wtasciciel.

* Zmiany Srodowiska i jego wersji zawsze muszg zostac zapisane w ustudze
wspotdzielenia.

+ Jesli wersja Srodowiska ulegnie zmianie, uzytkownicy zostang poproszeni
o ponowne uruchomienie Tekla Structures i wczytanie nowej wersji
Srodowiska.
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+ Tekla Structures Aktualizacje Service Pack nie wymuszajg nowej wersji
Srodowiska. Uzytkownicy z rolg Wtasciciel muszg uaktualni¢ Srodowisko do
nowej wersji.

3.5 Przegladanie przyktadowych modeli

Na karcie Przyktadowe modele mozesz przegladac przyktadowe modele
opracowane przez Trimble i partnerdw, prezentujgce rézne przeptywy pracy.

Przyktadowe modele sg tworzone i utrzymywane w Project Settings
Management Console i pobierane z chmury na zadanie.

3.6 Dostosowywanie Tekla Launcher do witasnych
potrzeb

[ 1]
«  Kliknij """ , aby wyswietli¢ liste modeli w formie tabeli lub kafelkdw.

Modele w widoku kafelkéw mozna sortowac wedtug réznych kryteriow.

+  Uzyj wyszukiwania ! | , aby znalez¢ model.

+ Aby zmieni¢ domysiny folder, w ktérym sg
zapisywane modele Tekla Structures, przejdz do

[(5 | c\TeklaStructuresModels | W Przegladaj

Domyslnie modele sg zapisywane w folderze TeklaStructuresModels .
Mozesz zmieni¢ domysiny folder, klikajac Przegladaj lub wpisujgc nowg
lokalizacje folderu.

+  Kliknij o w prawym gérnym rogu, aby przestac opinie na temat Tekla
Launcher i pomoc ulepszy¢ narzedzie.

—

+  Kliknij < w prawym gérnym rogu, aby przetaczy¢ sie na klasyczny ekran
startowy Tekla Structures. Klasyczne uruchomienie Tekla Structures nie
korzysta z buforowanych srodowisk, z ktorych korzysta Tekla Launcher.
Musisz zainstalowac na komputerze Srodowiska dostepne w Trimble
Downloads.

* W prawym gérnym rogu kliknij w , aby otworzy¢ Project Settings
Management Console, gdzie mozesz zarzadzac ustawieniami projektu,
Srodowiskami i innymi plikami projektu w chmurze.
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3.7

Lokalizacje
plikéw Tekla
Launcher

* W prawym gérnym rogu kliknij

, aby wyswietli¢ opcje subskrypcji

i przetgczyc sie na inng subskrypcje, jesli masz wiele dostepnych. Pamietaj,
ze obstugiwane sg tylko subskrypcje online.

+ W prawym gornym rogu kliknij @ , aby zmienic jezyk interfejsu Tekla

Launcher.

-
* W prawym goérnym rogu wskaznik *

oznacza, ze pracujesz w trybie

online i masz dostep do wigczonych srodowisk chmurowych.

Do korzystania z Tekla Launcher w trybie offline konieczne jest zapisanie
licencji lokalnie. Zamykajac Tekla Structures, zaznacz pole wyboru
zapisywania licencji. W trybie offline mozna utworzy¢ nowy model, jesli
istniejg sSrodowiska zainstalowane lokalnie lub sSrodowiska buforowane.
Mozna otworzy¢ model lokalny, ale dotgczenie do modeli udostepnionych
wymaga potaczenia z Internetem.

Instalacja Tekla Launcher

Tekla Launcher jest lekkim instalatorem. Instaluje pliki w folderze
%$localappdata%\TeklalLauncher, ktory zawiera rowniez samg aplikacje.

Tekla Launcher dziata jako ustuga, otrzymujgc automatyczne i ciggte
aktualizacje za kazdym razem, gdy sg udostepniane poprawki i nowe

funkcje. Dostepne aktualizacje sg wyswietlane w interfejsie uzytkownika.

Aby automatycznie pobrac i zainstalowa¢ nowszg wersje, kliknij Uruchom
ponownie, aby zainstalowa¢ nowszg wersje.. Po aktualizacji Tekla Launcher
uruchamia sie ponownie automatycznie.

Sciezka

Funkcja

Uwagi

. .\Users\<user>\.te
kla-launcher

Sciezka podstawowa
danych Tekla Launcher.

Usuwasz jg recznie.
Tekla Launcher utworzy
dane w razie potrzeby.

.. \Users\<user>\.te
kla-
launcher\<version>

Dane specyficzne
dla Srodowiska
chmurowego,

XSDATADIR dla chmury.

Kazda wersja Tekla
Structures zapisuje
swoje pliki oddzielnie,
aby zapobiec konfliktom
miedzy wersjami.
Dodawanie nowych
plikbw do tej lokalizacji
nie jest dozwolone.
Mozesz jg usungc
recznie.
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Sciezka

Funkcja

Uwagi

. .\Users\<user>\.te
kla-launcher\Caches

Pamiec podreczna
danych chmurowych.

Mozesz jg usungc
recznie.

. .\Users\<user>\.te
kla-
launcher\Caches\Col
lections

Obszar wykonawczy
kolekcji chmurowych.

Tekla Structures
odczytuje pliki z tej
lokalizacji.

Mozesz jg usungc
recznie.

. .\Users\<user>\.te
kla-
launcher\Caches\Env
Cache

Pamiec podreczna
Srodowisk klasycznych.

W tej lokalizacji
bedg przechowywane
skompresowane pliki.

Mozesz jg usungc

recznie.
. .\Users\<user>\.te | Obszar wykonawczy Mozesz jg usungc
kla- piaskownicy. recznie.

launcher\Caches\Env
Sandbox

. .\Users\<user>\.te
kla-
launcher\Caches\Mod
elTemplatesCache

Lokalna pamiec
podreczna szablonéw
modeli do uzytku offline.

Mozesz jg usungc
recznie.

.. \Users\<user>\.te
kla-
launcher\Caches\Pkg
Def

Obszar wykonawczy
definicji pakietow
chmurowych.

Tekla Structures
odczytuje pliki z tej
lokalizacji.

Mozesz jg usungc
recznie.

. .\Users\<user>\.te
kla-
launcher\Caches\Tse

P

Izolowana lokalizacja
chmurowego . tsep.

Tekla Structures
wczytuje rozszerzenia
z tej lokalizacji.

Mozesz jg usungc
recznie.

%$localappdata$% Folder ustawien Tekla Utworz kopie zapasowa
\Trimble\Tekla Launcher. przed usunieciem tego
Launcher folderu, aby zachowac
ustawienia.
$localappdata$% Plik ustawien Tekla Reczne zmiany nie
\Trimble\Tekla Launcher. Ten plik sg zalecane, poniewaz

Launcher\TeklaStruc
turesLauncherSettin
gs.xml

przechowuje dziatania
wykonane w interfejsie
uzytkownika.

mogg prowadzi¢ do
btedow serializacji.

%localappdata%
\Trimble\Tekla
Launcher\Logs

Uruchamianie Tekla Structures i otwieranie
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Dzienniki Runtime dla
Tekla Launcher.
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W przypadku btedéw
ten plik dziennika
jest potrzebny
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Sciezka

Funkcja

Uwagi

do rozwigzywania
problemow.

%$localappdata$%
\Trimble\Tekla
Launcher\Cache

Pamiec podreczna
WebView?2, interfejs
uzytkownika Tekla
Launcher.

Mozesz jg usungc
recznie.

%$localappdata%$l\Tri
mble\Tekla
Structures\<version
>\Runtime

Pliki . ini specyficzne
dla wersji Tekla
Structures oraz

inne wygenerowane
pliki .ini.
role-xxxx.1ini

bypass-xxx.ini

Nowe pliki sg
generowane przy
kazdym otwarciu lub
utworzeniu modelu.
Zapewnia to mozliwos¢
réwnolegtego dziatania
Tekla Structures

z innymi wersjami.

teklastructures- Zapisywane sg pliki
xxx.1ini z ostatnich pieciu
uruchomien.
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4 Wprowadzenie do interfejsu

uzytkownika Tekla Structures

Po otwarciu modelu Tekla Structures zostaje wyswietlone nowe okno.
Domyslinie interfejs uzytkownika wyglagda podobnie do tego na ponizszym
rysunku:

AT R 9CO Tekla Structures - C\TeklaStructuresModels\New model 00 - @ ¥ — b X
< STAL BETON ZBROJENIE EDYTU) WIDOK RYSUNKI | RAPORTY ZARZADZA) ANALIZA | PROJEKTOWANIE TRIMBLE CONNI > Szybkie uruchamiani Q
7 Element <> - X
k- A = e i oy g Element
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m] g g A EHl Srubowane elementy ' [ I - L1 [ Pamar D
, Zespet
el Shup Belka  Blacha  Sruba Spoina 23 zespl . Ship Belia  Panel Piyta Stopa b::S:OWy - Okno
>
o‘.’
=
@
-
o
L]
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B 3
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o7
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[ ]
8 Punkt poczatkowy modelu ¥ Saukaj w modelu Q@ BOO A X d U T~ E 7 B B Aty Pazaznawidoke  Plaszczyzny obrysény  ©
kAN =N/~ EH AXDOEME S E 0= ¢ N L EEE 2 standardy # (k@
‘Wskaz punkt poczatkowy dla belki. 0 Przegli Biezaca faza: 1, Phase 1 0 obiekty i 0 wybrane uchwyty

(1) To jest model Tekla Structures. W przypadku rozpoczecia catkowicie
nowego projektu na tym etapie bedzie widoczny jedynie domysiny widok
modelu i pusta siatka.

(2) Zielony symbol kostki reprezentuje globalny uktad wspétrzednych i lezy
w globalnym poczatku (x =0,y =0, z=0).

(3) Ramka wokot siatki reprezentuje obszar roboczy. W widoku mozna
zobaczyc¢ tylko te elementy, ktére znajdujg sie w tym obszarze. Obiekty
znajdujgce sie poza obszarem roboczym istniejg w modelu, ale nie sg
widoczne. Obszar roboczy mozna zmniejszac i rozszerza¢ w zaleznosci od
potrzeb. Mozna réwniez ukry¢ ramke obszaru roboczego.
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(4) Symbol wspotrzednych z osiami x, y i z reprezentuje lokalny uktad
wspotrzednych. Wskazuje on takze kierunek modelu. Kliknij osie sterujgce
nawigacjg, aby obrdéci¢ widok modelu z 3D do wybranego widoku ptaskiego.

(5) Menu Plik stuzy do zarzgdzania modelami. Mozna w nim miedzy
innymi zapisywac¢ modele (strona 21), drukowac rysunki oraz importowac
i eksportowa¢ modele.

(6) Na wstazce znajdujg sie wszystkie polecenia i inne funkcje, ktore beda
uzywane podczas tworzenia modelu. Mozesz dostosowac wstgzke do wtasnych
potrzeb.

(7) Domyslinie pasek narzedzi szybkiego dostepu (strona 69) zawiera

ikony skrotéw do polecen Zapisz, Cofnij, Pondw oraz Cofnij - historia.
Mozna dostosowac Pasek narzedzi szybkiego dostepu zgodnie z wiasnymi
potrzebami.

(8) W prawym gornym rogu wida¢ nazwe uzytkownika oraz zielony symbol
wskazujgcy, ze uzytkownik jest zalogowany, a subskrypcja lub licencja dziata
zgodnie z oczekiwaniami. Jesli zamiast zielonego symbolu wyswietlany jest
symbol zegara, zegar wskazuje, ze uzytkownik jest odtgczony od serwisu
subskrypcji Tekla.

Jesli klikniesz znak zapytania, otworzy sie menu pomocy, w ktérym znajdziesz
tgcza do zasobow edukacyjnych oraz do kontaktu z pomocg techniczng oraz
sprzedaza.

(9) Jesli nie mozesz znalez¢ danego polecenia lub okna dialogowego, wyszukaj
je w polu Szybkie uruchamianie (strona 45).

(10) Panel boczny (strona 46) z prawej strony ekranu stuzy do sprawdzania
instrukcji dotyczacych aktualnie aktywnego polecenia wstgzki, wyswietlania
wiasciwosci obiektow, dodawania modeli referencyjnych i komponentow,
dotgczania chmur punktéw, uzywania zapytan niestandardowych lub
znajdowania bezposredniego dostepu do ustug Online Services.

(11) Pasek narzedzi obstugi ptaszczyzny roboczej stuzy do sterowania
ptaszczyzng roboczg, ktéra jest uzywana w modelu.

(12) Pasek narzedzi Wyszukiwanie w modelu umozliwia szybkie wyszukiwanie
obiektow w catym modelu lub w obrebie wybranych obiektéw modelu.

(13) Przetgczniki przyciggania (strona 65) umozliwiajg kontrole nad punktami,
ktére mozna wskazad podczas tworzenia obiektow.

(14) Przetgczniki wyboru (strona 61) okreslaja, ktore obiekty mozna wybrac.

(15) Podczas tworzenia obiektéw pasek stanu (strona 69) informuje, jak
postepowac i kiedy wskazywac punkty.
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4.1 Uzywanie wstazki i polecen na wstazce

Wszystkie kluczowe polecenia Tekla Structures sg dostepne na wstgzce.
Polecen sg pogrupowane wedtug ich zastosowania. W razie potrzeby mozna
zmodyfikowac wyglad wstgzki i dostosowac jej zawartos¢. Wszystkie polecenia
Tekla Structures dziatajg w ten sam sposoéb.

Korzystanie z poleceni na wstazce

Aby wykona¢ procedure
Znajdowanie Przesun wstgzke w prawo lub w lewo za pomocg myszy
polecen lub przewin za pomocg kétka myszy.
STAL BETOM ZBROJEMIE EDYTUJ WIDOK
72 Element
k m g < LN —:I\A & Srubowane
s ) } elementy
m - Shup Be'Ika Bla'cha Sruba Spgma 38 Zespol .

Pod niektérymi poleceniami znajduje sie wiecej opcji.
Opcje stajg sie dostepne po kliknieciu nazwy polecenia:

o
4> =
S T ’
Phyta Stopa
e
i‘i" Stopa fundamentowa

.” tawa fundamentowa

Aktywowanie Kliknij polecenie na wstgzce.
polecenia, ktére

, . Polecenie dziata do czasu zakonczenia lub zastosowania
ma by¢ uzyte

innego polecenia.

Sprawdz, ktérego | Ustaw wskaznik myszy na poleceniu.

pgi?;:g:fesz Zostanie wyswietlone mate okno podpowiedzi.
pOLrzebu] Podpowiedzi zawierajg wiecej informacji na temat
w biezgcym

zadaniu, jeli nie polecen, a takze przyktady, wskazoéwki i porady. Przyktad:

masz pewnosci
Zmierz odlegtosc (F)

Zmierz odleghosc miedzy dowolnymi dwoma
punktami w modelu, Umozliwia pomiar odleglosc
pochytych oraz wyrdwnanych, Domyélnie wynik
zawiera odleghosd | wspdirzedne,

Postepuj zgodnie z instrukcjami na pasku stanu,
Macisnij Ctrl+F1 , aby uzyskad dodatkowa pomoc
na ten temat.
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Aby

wykonaé procedure

Nacisnij kombinacje klawiszy Ctrl+F1, gdy jest otwarta
podpowiedz, aby uzyska¢ dodatkowg pomoc na temat
danego polecenia.

Aby wigczy¢ lub wytgczy¢ podpowiedzi, kliknij menu Plik
--> Ustawienia --> Przelgczniki, a nastepnie zaznacz lub
wyczys$¢ Podpowiedzi pole wyboru.

Wyswietlanie
bardziej
szczego6towych
instrukgcji
korzystania

z aktualnie
aktywnego
polecenia wstgzki

g
Na panelu bocznym kliknij , aby otworzy¢ okno
panelu bocznego Instruktor.

Kliknij polecenie na wstgzce. W oknie panelu bocznego
Instruktor znajdujg sie kroétkie filmy wideo, opisane
kroki wykonywania operacji i inne informacje dotyczgce
korzystania z aktywnego polecenia.

Konczenie Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz Przerwij.
polecenia Mozna réowniez nacisngc¢ klawisz Esc.

Ponowne Nacisnij klawisz Enter.

aktywowanie

ostatniego

polecenia

UWAGA Wiele poleceh mozesz zakonczy¢ uzywajac klawisza Enter lub spacji
jako skrétu lub przy uzyciu Srodkowego przycisku myszy.

Aby uzy¢ klawisza Enter jako skrotu do konczenia polecen, ustaw
opcje zaawansowang XS_ENTER FINALIZES COMMANDS na wartos¢

TRUE.

Zmiana wygladu wstazki

Istnieje mozliwos$¢ zmiany kolejnosci kart wstazki, okreslenia sposobu ich
wyréwnania, a nawet ukrycia niektorych jej czesci, jesli nie sg potrzebne
w biezgcym projekcie. Przyktadowo w przypadku modelowania tylko
elementow stalowych mozna tymczasowo ukry¢ Beton karte.

Czynnos¢

Procedura

Zmiana kolejnosci
kart na wstgzce

Przeciggnij i upusc tytuty kart.

Zmiana sposobu
wyréwnywania
kart

Wprowadzenie do interfejsu uzytkownika Tekla

Kliknij prawym przyciskiem myszy gérny pasek wstazki

i wybierz Tryb nawigacji, a nastepnie wybierz jedng

z op(ji.

+ Przewin widoczne: podczas przechodzenia miedzy
kartami ruch wstgzki jest minimalny.
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Procedura
+  Wyréwnaj do lewej: ikony zaczynajg sie od lewej
strony wstgzki
+  Wyréwnaj do karty: ikony zaczynajg sie od lewej
strony biezgcej karty
Ukrywanie kart, 1. Zatrzymaj wskaznik myszy na tytule karty.

"m
(o]}

Czynno

ktére nie o )
s3 potrzebne Obok tytutu karty pojawi sie niewielki symbol oka:
w biezgcym WIDOK o
projekcie {%

2.

Kliknij symbol oka < .

Symbol oka zmieni sie, a tytut karty zostanie
wyszarzony:

Karta Widok jest teraz ukryta na wstgzce. Podczas
przesuwania wstgzki ukryte karty bedg oznaczone
symbolem:

<

3. Aby ponownie wyswietli¢ ukryte karty, ponownie
kliknij symbol oka.

Minimalizowanie wstazki
Mozna zminimalizowa¢ wstgzke w celu zwolnienia miejsca na ekranie. Po
zminimalizowaniu wstgzki przyciski polecen zostajg ukryte, ale karty sg

widoczne.
1. Kliknij prawym przyciskiem myszy goérny pasek wstazki i wybierz
Minimalizuj.

EDWTLU WIDOK ., RYS

Tryb nawigacji #

Minirnalizuj

Wstgzka zostanie zminimalizowana w celu zwolnienia miejsca na ekranie:
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2. Aby po minimalizacji wstazki uzyska¢ dostep do polecen, kliknij tytut karty.
Wstgzka staje sie widoczna i mozna wybraé polecenie.

3. Aby przywroci¢ wstazke, kliknij prawym przyciskiem myszy gorny pasek
wstgzki i ponownie wybierz Minimalizuj.

4.2 Stosowanie pola Szybkie uruchamianie do
wyszukiwania polecen, okien dialogowych i paskéw
narzedzi

Pole Szybkie uruchamianie w prawym gérnym rogu ekranu umozliwia
wyszukiwanie polecen, okien dialogowych, paskow narzedzi i innych funkgji.
Przejscie do pola Szybkie uruchamianie umozliwia kombinacja klawiszy

Ctri+Q.
1. W polu Szybkie uruchamianie -2/% uruchamianis < wpisz szukana
fraze.

Przyktadowo wpisz cigg znakow sruba, jesli szukasz polecen dotyczacych
Srub.

2. Zaczekaj na wyswietlenie listy wynikéw wyszukiwania. Przyktad:

Wstazka (3) Menu (2] Wszystkie polecenia (22)
— Wsigzka

i, Dodaj punkty érub Edytuj—Punkt

go Utwdrz sruby Sta

T4 Zmierz odlegloéé érub

— Menu
Katalog srub Katalogi

Katalog zespotow grub Katalogi

— Wszystkie polecenia
Compenent.Blacha weztowa - rura w Srubach (549)
Compeonent.Makro sruba (41)

Component.Marozna blacha weztowa srubowana (57)
Compeonent.Osadzenie srubowane (36)

Component.Podwdjny katownik miedzy srubami (551)

W wynikach wyszukiwania zostanie podane potozenie polecenia. Do
poruszania sie po liscie stuzg zaktadki Ostatnie, Wstgzka, Menu oraz
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Wszystkie polecenia. Zaktadka Ostatnie zawiera liste 10 polecen, ktére
byty ostatnio uruchamiane z wynikéw wyszukiwania.

Mozna tez poruszac sie po wynikach wyszukiwania przy uzyciu klawiszy
strzatek w gbre i w dot na klawiaturze. Uruchom wybrane polecenie,
klikajgc Enter.

Tekla Structures podswietli polecenia na Wstgzce lub w menu Plik.

Przyktad:
STAL BETON EDYTLI WIDOK RYSUMEI | RAPORTY ZARZADZ
k . A &1 Element
g & i >, -
= i Bl Skrecane elementy

2

' v Belk Blach 3 Spoi
u Stup e s Sruba [Pl T3 Zespot -

Jesli wyszukiwane polecenie znajduje sie na panelu bocznym, Tekla
Structures otworzy okno panelu bocznego.

3. Aby uruchomi¢ polecenie, kliknij jego nazwe na liscie wynikéw
wyszukiwania.

Mozna takze nacisngc¢ klawisz Enter, aby natychmiast uruchomic pierwsze
polecenie na liscie.

4. W przypadku niektérych ustawien podstawowych (strona 53) i paskow
narzedzi pojawi sie przed nimi pole wyboru na liscie wynikéw
wyszukiwania. Kliknij polecenie, aby aktywowac ustawienie lub wyswietli¢
pasek narzedzi.

Wezystkie polecenia (6)

— Wszystkie polecenia

o Kentekstowy pasek narzedzi Control + K
o Pasek narzedzi Plaszczyzny robocze

5. Jesli chcesz ponownie otworzy¢ wyniki listy wyszukiwania, kliknij pole
Szybkie uruchamianie. Lista zostanie otwarta automatycznie.

Aby wyczysci¢ pole Szybkie uruchamianie, kliknij przycisk * |ub naci$nij
klawisz Esc.

Zobacz réwniez
Uzywanie wstazki i polecen na wstgzce (strona 41)
Korzystanie z panelu bocznego (strona 46)

4.3 Korzystanie z panelu bocznego

Uzyj okien panelu bocznego, na przyktad do wyswietlania wtasciwosci
obiektow oraz dodawania modeli referencyjnych i komponentow.
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Aby

wykonaé procedure

Otwarcie okna
panelu bocznego

Kliknij przycisk panelu bocznego, aby otworzy¢ okno
panelu bocznego.

‘ 2
Kliknij o , aby wyswietli¢ wtasciwosci obiektu
modelu przy uzyciu narzedzia Zapytanie
niestandardowe.

Kliknij = , aby otworzy¢ panel Instruktor

i wyswietli¢ instrukcje dotyczgce aktualnie aktywnego

polecenia wstgzki.

Kliknij @ , aby uzyskac dostep do réznych ustug
Online Services.

*  Kliknij *, aby wySwietla¢ powiadomienia i zmieniac
ich ustawienia.

Kliknij — , aby dotgczy¢ chmury punktow do
modelu.

Kliknij o , aby wyswietli¢ wtasciwosci obiektow
modelu lub rysunku.

Kliknij w , aby wyswietli¢ liste modeli
referencyjnych.

Kliknij ™ , aby otworzy¢ okno panelu bocznego
Widoki modelu.

Hi
Kliknij ** , aby wyswietli¢ katalog Aplikacje
i komponenty.

Po kliknieciu przycisku panelu bocznego otwiera sie
i uaktywnia okno panelu bocznego. Okna aktywnego

panelu bocznego majg niebieskie przyciski u

Utrzymywanie
wielu okien
panelu bocznego
jednoczesnie
otwartych

Domyslinie Tekla Structures otwiera tylko jedno okno
panelu bocznego rownoczesnie. Istnieje mozliwos¢
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Aby

wykonaé procedure

jednoczesnego otwarcia kilku okien panelu bocznego,
réwniez z réznych stron ekranu.

+  Kliknij prawym przyciskiem myszy przycisk panelu
bocznego i wybierz Pojedynczy panel lub Utozone
panele.

Pojedynczy panel: Tekla Structures otworzy nowe
okno panelu bocznego i zamknie wszystkie inne
otwarte okna panelu bocznego.

Utozone panele: Tekla Structures otworzy nowe okno
panelu bocznego pozostawi inne otwarte okna panelu
bocznego utozone jedno na drugim.

+ Kliknij Ctrl + przycisk panelu bocznego, aby otworzy¢
okna panelu bocznego utozone jedno na drugim.

Mozna zmieni¢ rozmiar okien panelu bocznego, zmienic
kolejnos¢ przeciggajac je lub zakotwiczyc je do innej

strony ekranu, klikajac przycisk = w prawym gérnym
narozniku okna panelu bocznego.

Przesuwanie
i kotwiczenie okna
panelu bocznego

Okna panelu bocznego mozna przesuwac lub kotwiczy¢
po réznych stronach ekranu. Dla kazdego okna panelu
bocznego mozna wybrac osobne miejsce umieszczenia

go.
+ Aby przestawiac okno panelu bocznego: kliknij

przycisk = w prawym gérnym rogu okna panelu
bocznego i wybierz Przestaw.

+ Aby zakotwiczy¢ okno panelu bocznego: kliknij

przycisk = w prawym gérnym rogu okna panelu
bocznego, a nastepnie wybierz Przypnij do lewej,
Przypnij do prawej lub Przypnij do dotu,

w zaleznosci od biezgcego potozenia okna panelu
bocznego.

Mozna takze przeciggng¢ okno panelu bocznego
na prawo, na lewo lub na dét ekranu. Obszar,

w ktérym mozna kotwiczy¢ okno panelu bocznego,
jest oznaczony niebieskg barwa.
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Aby

wykonaé procedure

K

§ 2
L3

Jesli przesuniesz okno panelu bocznego i zamkniesz

Tekla Structures, okno panelu bocznego zostanie otwarte
W swojej nowej pozycji po ponownym uruchomieniu Tekla
Structures.

Przesuwanie okna
panelu bocznego

Po umieszczeniu wskaznika myszy na gornej czesci okna
panelu bocznego zostanie ona wyswietlona w kolorze
jasno niebieskim.

Chwy¢ gorng czes¢ okna panelu bocznego i przeciagnij
okno do nowego potozenia.

++ Aplikacje i| komponenty 9 X

Dostosowanie
rozmiaru okna
panelu bocznego

Zmiana rozmiaru okna przestawnego panelu bocznego
przez przecigganie jego obramowania.

Znajdowanie
dodatkowe]
pomocy
dotyczacej
zawartosci okna
panelu bocznego

Kliknij przycisk 9

Zamykanie okna
panelu bocznego

Mozna zamkng¢ jedno aktywne okno panelu bocznego
lub kilka okien jednoczesnie, jesli sg one utozone jedno na
drugim.

+ Kliknij inny przycisk aktywnego panelu bocznego, aby
zamkna¢ aktywne okno panelu bocznego i otworzy¢
nowe.

Kliknij przycisk W prawym goérnym rogu danego
okna panelu bocznego.

Kliknij strzatke w panelu bocznym.
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Jesli okno przestawnego panelu bocznego zniknie

Jesli masz przestawne okna panelu bocznego i wiele ekrandw, okno panelu
bocznego czasami otwiera sie na drugim ekranie, ktéry nie jest w danej chwili
podtgczony do komputera. Aby przywréci¢ okno panelu bocznego na gtéwny
monitor, kliknij prawym przyciskiem myszy przycisk panelu bocznego i wybierz
Przypnij do panelu bocznego.

Zobacz réwniez
Wprowadzenie do interfejsu uzytkownika Tekla Structures (strona 40)

Ustawienia podstawowe w menu Plik (strona 53)

4.4 Zmiana wiasciwosci obiektu za pomoca
kontekstowego paska narzedzi

Mozna uzy¢ kontekstowego paska narzedzi, aby szybko wyswietla¢ i zmieniac
niektore podstawowe wtasciwosci obiektu modelu lub rysunku, widoku, siatki

itp.
Gdy klikniesz obiekt w modelu lub na rysunku, obok wskaznika myszy pojawi

sie symbol kontekstowego paska narzedzi e . Kliknij symbol, aby otworzy¢
kontekstowy pasek narzedzi.

COLUMN HEA4DD v L
0.00 000 |- @&
A B H D =

Kontekstowy pasek narzedzi mozna wyswietlac i ukrywac za pomocg skrotu
klawiaturowego Ctrl+K.

Mozna dostosowywac kontekstowy pasek narzedzi (strona 140), wybierajac,
ktére z jego elementédw maja by¢ widoczne.

Modyfikowanie wtasciwosci obiektu za pomoca
kontekstowego paska narzedzi

Zmiany wprowadzanie na kontekstowym pasku narzedzi sg natychmiast
stosowane do modelu lub rysunku. Dostepne wtasciwosci zalezg od typu
wybranego obiektu.

1. Kliknij obiekt w modelu lub na rysunku.
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Obok wskaznika myszy pojawi sie kontekstowy pasek narzedzi.

W przypadku wybrania wielu obiektéw w kontekstowym pasku narzedzi
dla wszystkich réznigcych sie wiasciwosci wyswietlany jest tekst Rézne.

2. Zmien wiasciwosci obiektu na kontekstowym pasku narzedzi.

Zmiany zostang natychmiast zastosowane.

WSKAZOWKA Naciskaj klawisz Tab, aby przechodzi¢ miedzy przyciskami polecen
i wiasciwosciami na kontekstowym pasku narzedzi.

Kopiowanie wtasciwosci obiektu za pomocg kontekstowego

paska narzedzi
Ta metoda umozliwia szybkie kopiowanie wtasciwosci tylko do niewielkiej liczby
obiektow.

1. Wybierz obiekt, ktérego wtasciwosci chcesz skopiowac.
Obok wskaznika myszy pojawi sie kontekstowy pasek narzedzi.

2. Kliknij 5 Kopiuj wtasciwosci.
Wskaznik myszy zmieni sie w pedzel.

3. Wybierz obiekt, do ktérego chcesz skopiowac wtasciwosci.
Po skopiowaniu wtasciwosci zostanie przywrécony normalny wskaznik
myszy.

Atrybuty uzytkownika (UDA) nie sg kopiowane wraz z obiektem, nawet jesli
masz dostosowany kontekstowy pasek narzedzi z dodanymi atrybutami
uzytkownika.

4. Aby skopiowac wtasciwosci do wielu obiektéw, dwukrotnie kliknij przycisk

Kopiuj wtasciwosci.
Teraz mozesz skopiowac witasciwosci do wielu obiektow. Wskaznik

pozostanie w trybie pedzla, dopdki nie nacisniesz klawisza Esc lub nie
uruchomisz innego polecenia.

Polecenia rysunku na kontekstowym pasku narzedzi

Polecenie [5 Otworz lub utwoérz rysunki dostepne na kontekstowym pasku
narzedzi w modelu powoduje otwarcie menu zawierajgcego liste rysunkdéw
utworzonych dla wybranych obiektéw oraz zawiera polecenie Utwérz rysunek
produkcyjny umozliwiajgce tworzenie rysunkow pojedynczych elementéw,
zespotéw i zespotdw betonowych, a takze polecenie pozwalajgce wyswietlic
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rysunki utworzone dla wybranych obiektéw w oknie Menedzer dokumentéw,
w ktérym mozna otworzyc te rysunki.

Na rysunkach mozna uzy¢ kontekstowego paska narzedzi, by szybko wyswietli¢
i zmieni¢ niektore podstawowe wtasciwosci obiektu rysunku, widoku, siatki itp.

o X

GO Il == & =

Inne polecenia na kontekstowym pasku narzedzi

W trybie modelowania dla wielu typow obiektéw na kontekstowym pasku

narzedzi sg dostepne nastepujgce polecenia.

+ Polecenie Pozycja umozliwia modyfikacje pozycji elementu.
Modyfikowanie ustawien przy uzyciu tarczy powoduje odpowiednie
przesuwanie obiektu w modelu.

. Polecenie & Wyswietl detalowanie wyswietla wszystkie Sruby, spoiny,

ciecia, dopasowania i inne detale nalezgce do elementu, nawet jesli
okreslono je jako ukryte w ustawieniach wysSwietlania. W przypadku
elementow betonowych Tekla Structures wyswietla takze zbrojenie,
wykonczenie powierzchni i powierzchnie.

+  Polecenie & Kat widoku pozwala wybrac widok z géry, z tytu, z prawej,
z dotu, z przodu lub z lewej strony elementu, komponentu lub zespotu.
Tekla Structures wysSwietla obiekt pod wybranym katem widoku.

Pokazywanie lub ukrywanie kontekstowego paska narzedzi

Mozna okresli¢, czy kontekstowy pasek narzedzi bedzie widoczny w Tekla
Structures.

1. W menu Plik kliknij Ustawienia.

2. W obszarze Paski narzedzi zaznacz pole wyboru Kontekstowy pasek
narzedzi lub usun jego zaznaczenie.

Mozna tez uzyc skrétu klawiaturowego Ctrl+K, aby wyswietli¢ lub ukry¢
kontekstowy pasek narzedzi.

Okreslanie pozycji kontekstowego paska narzedzi

Mozna okresli¢ pozycje kontekstowego paska narzedzi wzgledem punktu
odniesienia obiektu.

1. Wybierz obiekt.
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2. Trzymajgc wcisniety klawisz Ctrl, kliknij kontekstowy pasek narzedzi lewym
przyciskiem myszy.

Miedzy kontekstowym paskiem narzedzi a obiektem wyswietlana jest linia
przerywana.

o
et

3. Przeciggnij kontekstowy pasek narzedzi do nowej pozycji.

Kontekstowy pasek narzedzi mozna umiesci¢ na przyktad z lewej strony
wybranego obiektu.

4. Zwolnij lewy przycisk myszy.

Kontekstowy pasek narzedzi jest teraz wyswietlony w zdefiniowanej
pozycji, np. z lewej strony dowolnego wybranego obiektu.

Przypinanie kontekstowego paska narzedzi

Kontekstowy pasek narzedzi mozna przypigc w okre$lonym potozeniu na
ekranie, blokujac jego pozycje. Moze on by¢ wysSwietlany na przyktad w gérnym
lewym rogu ekranu. W stanie zablokowanym pozycja kontekstowego paska
narzedzi jest niezalezna od potozenia poszczegdlnych elementow.

1. Przeciggnij kontekstowy pasek narzedzi do nowego potozenia.

2. Kliknij #, aby przypig¢ kontekstowy pasek narzedzi w nowym potozeniu.

Po zablokowaniu pozycji ikona przypiecia zostanie zmieniona.

3. Aby odblokowa¢ pozycje, kliknij ¥ .

Minimalizowanie kontekstowego paska narzedzi
Kontekstowy pasek narzedzi mozna zminimalizowa¢, aby zajmowat mniej

miejsca na ekranie.
1. Na kontekstowym pasku narzedzi kliknij =“. Na kontekstowym pasku

narzedzi znajduje sie teraz symbol ® .

2. Aby przywrocic¢ oryginalny rozmiar kontekstowego paska narzedzi
ponownie kliknij =*.
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4.5 Ustawienia podstawowe w menu Plik
Uzyj ustawien paskéw narzedzi i przetgcznikow w menu Plik --> Ustawienia,
aby kontrolowac niektére podstawowe ustawienia modelowe i rysunkowe.

1. Kliknij Plik w lewym gérnym rogu ekranu.

Y g

K-

2
m’

-

Przejdz do pola Ustawienia.

W sekgji Interfejs uzytkownika, Przetaczniki lub Paski narzedzi, kliknij
poszczegdlne opcje, aby je wigczyé€ lub wytaczyé.

Na rysunkach, w sekcji Tryb koloru kliknij jedng z opcji, aby zmienic tryb
koloru na Czarno-biaty, Skala szarosci Tekla lub Kolor.

W celu okreslenia ustawien paskéw narzedzi i przetgcznikdw mozna tez uzyc

RETE LIFLICRO FRiG e

pola Szybkie uruchamianie (strona 45) “2/0kie uruchamianis Q . Zacznij
wpisywac nazwe paska narzedzi lub przetgcznika, np. inteligentny, w polu
Szybkie uruchamianie i wybierz pasek narzedzi lub przetgcznik na liscie
wynikéw wyszukiwania, aby uaktywni¢ dane ustawienie.

Interfejs uzytkownika

« Paski narzedzi: Uzyj przyciskow opcji, aby dopasowac rozmiar ikon na
pasku narzedzi i jednocze$nie rozmiar paska narzedzi na dole ekranu.

* Rozmiar czcionki (wstgzka): ten suwak umozliwia dostosowanie rozmiaru
czcionki wstazki. DomysIny rozmiar czcionki to 11p.

Przetaczniki

Opcja Opis

Inteligentny wybor Umozliwia zmiane sposobu dziatania przeciggania
i upuszczania dla uchwytoéw obiektow.

Gdy opcja jest witgczona, mozna przeciggac
uchwyty obiektow bez uprzedniego ich
zaznaczania.

Gdy opcja jest wytaczona, przed przecigganiem
musisz zaznaczy¢ uchwyty.
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Opcja Opis

Przeciagnij i upusé Aktywuje lub dezaktywuje polecenie przeciggania

i upuszczania.

Gdy opcja jest wkgczona, mozesz uzywac funkg;ji
przeciggania i upuszczania podczas kopiowania lub
przesuwania obiektow.

Gdy opcja jest wytgczona, nie mozna korzystac
z funkcji przeciggania i upuszczania.

Przegladanie za Umozliwia zmiane trybu przesuwania.
pomoca sSrodkowego

przycisku myszy Gdy opcja jest wtaczona, mozesz przesuwac model

lub rysunek przy uzyciu Srodkowego przycisku
myszy.

Gdy opcja jest wytaczona, mozesz przesuwac
model przy uzyciu lewego przycisku myszy.

Wysrodkowany zoom | Umozliwia zmiane trybu powiekszania.

Gdy ta opcja jest wiaczona, punkt srodka
powiekszania jest utrzymywany posrodku widoku,
niezaleznie od potozenia wskaznika myszy.

Gdy opcja jest wytgczona, potozenie wskaznika
myszy determinuje punkt srodka powiekszania.

Automatyczny obrét Umozliwia aktywacje lub dezaktywacje
widoku podstawowego | automatycznego obrotu widokéw 3D czesci
i komponentow.

Gdy opcja jest wiaczona, Tekla Structures obraca
widok raz za kazdym razem, gdy utworzysz nowy
widok 3D elementu lub komponentu.

Gdy opcja jest wytaczona, Tekla Structures nie
obraca widoku.

Czesciowy wyboér Umozliwia zmiane sposobu dziatania funkgji
zakresem wyboru obszarem.

Gdy opcja jest wigczona, wybierane sg wszystkie
obiekty lezgce przynajmniej czeSciowo wewnatrz
prostokatnego obszaru, niezaleznie od kierunku

zaznaczania.

Gdy opcja jest wytaczona, kierunek przeciggania
ma wptyw na wybdr obiektow.

Podswietlenie Umozliwia wigczenie lub wytgczenie podswietlania
obiektow.

W zaleznosci od uzywanego silnika renderowania -
OpenGL lub DirectX - Tekla Structures podswietla
obiekty inaczej, gdy wtgczone jest podswietlenie po
najechaniu.
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Opcja

Opis

Gdy opcja jest wiaczona, Tekla Structures
podswietla obiekty do wyboru po najechaniu na
nie wskaznikiem myszy.

Gdy opcja jest wytgczona, obiekty do wyboru nie
sg podswietlane.

Wybér prawym
przyciskiem

Umozliwia zmiane sposobu wybierania obiektow.

Gdy opcja jest wiaczona, mozesz wybierac obiekty
réwniez przy uzyciu prawego przycisku myszy.
Oprocz tego powigzane menu kontekstowe zostaje
natychmiast wyswietlone.

Gdy opcja jest wytgczona, mozesz wybierac
obiekty przy uzyciu lewego przycisku myszy.

Automatyczny Srodek

Umozliwia zdefiniowanie sposobu ustawiania

obrotu punktu widoku.
Gdy opcja jest wigczona, punkt widoku zmienia sie
za kazdym razem, gdy klikniesz Srodkowy przycisk
myszy.
Gdy opcja jest wytaczona, punkt widoku pozostaje
w ustawionym potozeniu.

Orto Umozliwia wigczenie lub wytgczenie przyciggania

prostopadtego. Przycigganie prostopadte dziata
réwniez na rysunkach.

Gdy opcja jest wiaczona, Tekla Structures
przycigga do najblizszego punktu prostopadtego
na ptaszczyznie (0, 45, 90, 135, 180 itd.). Wskaznik
myszy bedzie automatycznie przyciggat do pozyc;ji
w réwnych odlegtosciach w danym kierunku.

Gdy opcja jest wytaczona, przycigganie
prostopadte nie jest uzywane.

Uzyj starszego
renderingu

Wprowadzenie do interfejsu uzytkownika Tekla
Structures

Umozliwia wigczenie lub wytgczenie renderingu
DirectX.

Gdy ta opcja jest wkaczona, uzywany jest starszy
rendering OpenGL.

Gdy ta opcja jest wytaczona, uzywany jest
rendering DirectX. Rendering DirectX jest
zoptymalizowany na potrzeby nowoczesnych kart
graficznych.

Ustawienie renderingu jest specyficzne dla widoku
modelu, co oznacza, ze w réznych widokach
modelu mozna uzywac réznych opcji renderingu.
W przypadku zmiany opcji renderingu nalezy
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w celu uaktywnienia nowego ustawienia ponownie
otworzy¢ widok modelu.

Kreskowanie
pokrywajacych sie
powierzchni

W widokach modelu renderowanych metodg
DirectX umozliwia wtgczenie lub wytgczenie
kreskowania pokrywajgcych sie powierzchni w tej
samej ptaszczyznie.

Gdy ta opcja jest wiaczona, pokrywajgce sie
powierzchnie sg wizualizowane za pomocg
kreskowania i mozna dzieki temu wykrywac
zduplikowane obiekty lub pokrywajgce sie
elementy.

Gdy ta opcja jest wytgczona, pokrywajgce sie
powierzchnie nie sg wizualizowane.

Kreskowanie jest wyswietlane w widokach, dla
ktérych wybrang opcjg renderingu jest Elementy
- renderowany / Komponenty - renderowany
(Ctrl/Shift+4).

W przypadku zmiany tej opcji w celu uaktywnienia
nowego ustawienia nalezy ponownie otworzyc
widok.

Linie ukryte jako linie
kreskowane

Wprowadzenie do interfejsu uzytkownika Tekla
Structures

W widokach modelu renderowanych metodg
DirectX umozliwia wtgczenie lub wytgczenie
przedstawiania linii krawedzi elementéw przy
uzyciu linii kreskowanych, gdy linie krawedzi
elementow sg ukryte za innymi elementami.

Gdy ta opcja jest wigczona, wyswietlane sg linie
przerywane, dzieki czcemu mozna na przyktad
tatwiej stwierdzi¢, czy pétka elementu jest
skierowana w strone Srodnika, czy w strone
przeciwng do Srodnika, czy tez, w bardziej
ztozonych widokach 3D, ktory element znajduje sie
na wierzchu innego.

Korzystanie z linii kreskowanych zwieksza
takze wydajnos¢ Tekla Structures w widokach
przezroczystych.

Gdy ta opcja jest wytaczona, linie kreskowane
nie sg wyswietlane, a wzrost wydajnosci nie ma
miejsca.

Linie kreskowane mogg by¢ wyswietlane we
wszystkich widokach, dla ktorych jest wybrana
jedna z nastepujgcych opcji renderingu:

+ Elementy - szkieletowy/Komponenty -
szkieletowy (Ctrl / Shift +1)
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Opcja Opis

+ Elementy - renderowany szkieletowy /
Komponenty - renderowany
szkieletowy(Ctrl/Shift+2)

+ Elementy - skala szarosci / Komponenty -
skala szarosci (Ctrl/Shift+3)

+ Pokaz tylko wybrany element /Pokaz tylko
wybrane komponenty (Ctrl/Shift+5).

W przypadku zmiany tej opcji w celu uaktywnienia

nowego ustawienia nalezy ponownie otworzyc

widok.

Podpowiedzi Umozliwia pokazywanie lub ukrywanie

podpowiedzi (strona 41).

Gdy opcja jest wiaczona, gdy przesuniesz wskaznik
myszy nad polecenie, wyswietla sie mate okno
z przyktadami, wskazéwkami i podpowiedziami.

Gdy opcja jest wytaczona, podpowiedzi nie sg
wyswietlane.

Podpowiedzi punktéw
przyciggania

Umozliwia pokazywanie lub ukrywanie
podpowiedzi punktdéw przyciggania.

Gdy opcja jest wiaczona i zostanie uruchomione
polecenie wymagajgce wskazywania punktow,
Tekla Structures wyswietli podpowiedz punktu
przyciggania, w ktérej wyswietlana jest nazwa
punktu przyciggania.

Gdy opcja jest wytaczona, podpowiedzi punktéw
przyciggania nie sg wyswietlane.

Ponizsze ustawienia sg dostepne tylko w trybie rysunku:

Wprowadzenie do interfejsu uzytkownika Tekla
Structures

Opcja Opis
Szerokosci linii Wyswietlanie na ekranie linii rysunku ze
drukarki zdefiniowang gruboscig w trybach Kolor i skali

szaros$ci Tekla.

W trybie koloru Czarno-biaty na ekranie

jest zawsze wysSwietlana grubos¢ linii drukarki,
natomiast w trybach Kolor i skali szarosci Tekla
grubosc linii drukarki jest wySwietlana na ekranie
tylko po uaktywnieniu przetgcznika Szerokosci linii
drukarki.
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Gdy opcja jest wiaczona, linie w trybach koloru
i skali szarosci sg pokazywane ze zdefiniowang
gruboscia.

Gdy opcja jest wytgczona, linie w trybach koloru
i skali szaros$ci sg pokazywane z domysing
gruboscia.

Kolory linii drukarki

Pokaz kolory linii na rysunku. Wybranie

tego ustawienia powoduje natychmiastowe
wyswietlenie zmienionych koloréw linii rysunku na
rysunkach.

Niewidoczny obrys

Umozliwia pokazywanie ukrytych obiektow na
rysunkach w formie niewidocznych obryséw na
rysunkach Kolor. W przypadku rysunkéw w skali
szarosci Tekla oraz Czarno-biaty ukryte obiekty
nie sg wysSwietlane nawet po wybraniu ustawienia
Niewidoczny obrys.

Gdy opcja jest wiaczona, ukryte linie sg
pokazywane jako niewidoczne obrysy.

Gdy opcja jest wytgczona, ukryte linie nie sg
pokazywane.

Symbol powigzania

Wprowadzenie do interfejsu uzytkownika Tekla
Structures

Pokazuje, ktore obiekty rysunku sg powigzane
i automatycznie aktualizowane. Symbole
powigzania sg pokazywane tylko po wybraniu
obiektu rysunku, na przyktad wymiaru.

la
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94
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S

Obiekty, ktére nie majg prawidtowego powigzania,
S 0znaczone przerywanym symbolem powigzania
i pytajnikiem.
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Gdy opcja jest wigczona, symbole powigzania sg
pokazywane.

Gdy opcja jest wytaczona, symbole powigzania nie
sg pokazywane.

Powigzania wymiaréw
przy wstawianiu

Aktywuj funkcje powigzania wymiaréw przy
wstawianiu, ktoéra wyswietla i umozliwia zmiane
reguty powigzania wymiaru dla kazdego

punktu wymiaru oddzielnie podczas recznego
wymiarowania obiektéw rysunku.

[ parie 3500160 F—

Przeciagnij i upusé

Aktywuje lub dezaktywuje polecenie przeciggania
i upuszczania na rysunkach.

Gdy opcja jest wkgczona, mozna uzywac
przeciggania i upuszczania do przenoszenia
obiektéw takich jak oznaczenia, obiekty szkicu

i linie siatki bez uprzedniego zaznaczania obiektéw
lub uchwytéw.

Gdy opcja jest wytgczona, przed przeciggnieciem
nalezy najpierw wybrac obiekty lub uchwyty.

Paski narzedzi

Za pomocg przetgcznikdéw na pasku narzedzi mozna wigczad i wytgczac

wybrane paski narzedzi:

+ Pasek narzedzi Przycigganie

+ Pasek narzedzi Nadpisanie przyciagania

+ Pasek narzedzi Wybieranie

Wprowadzenie do interfejsu uzytkownika Tekla
Structures
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+ Pasek narzedzi Ptaszczyzny robocze
+ Pasek narzedzi Wyszukiwanie w modelu
+ Kontekstowy pasek narzedzi

Domyslnie pasek narzedzi znajduje sie na dole ekranu.

Zobacz réwniez
Pasek narzedzi Przycigganie (strona 65)
Pasek narzedzi Wybieranie (strona 61)

Zmiana wiasciwosci obiektu za pomocg kontekstowego paska narzedzi
(strona 50)

Uzywanie wstazki i polecen na wstgzce (strona 41)

Stosowanie pola Szybkie uruchamianie do wyszukiwania polecen, okien
dialogowych i paskdéw narzedzi (strona 45)

4.6 Pasek narzedzi Wybieranie

Przetqczniki wyboru na pasku narzedzi Wybieranie to specjalne polecenia
sterujgce mozliwymi do wybrania obiektami i typami obiektéw. Przyktadowo
w przypadku wybrania catego obszaru modelu przy aktywnym wytgcznie
przetgczniku Wybierz elementy wybrane zostajg tylko elementy.

Aby wigczac lub wytgczac przetgczniki wyboru, nalezy je klika¢ na pasku
narzedzi Wybieranie.
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Domyslnie pasek narzedzi Wybieranie znajduje sie u dotu ekranu. Jesli nie
mozesz znalez¢ paska narzedzi, kliknij Plik --> Ustawienia i upewnij sie, ze na
liscie Paski narzedzi Wybieranie jest on zaznaczony.

Mozna tez kontrolowac przetgczniki wybierania za pomoca pola Szybkie
uruchamianie. Zacznij wpisywac nazwe przetgcznika wybierania, na przyktad
wybierz, i kliknij nazwe przetgcznika wybierania na liscie wynikow
wyszukiwania, aby aktywowac przetgcznik.

Gléwne przetgczniki wyboru

Gtowne przetgczniki wyboru sterujg mozliwoscig wybierania komponentow
i zespotéw lub zawartych w nich obiektow. Te przetgczniki majg najwyzszy

priorytet.
Przetaczni| Obiekty mozliwe do Opis
k wybrania
N Komponenty Gdy klikniesz dowolny obiekt nalezacy
do komponentu, Tekla Structures
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Przetaczni| Obiekty mozliwe do Opis
k wybrania
wybierze symbol komponentu
i podswietli wszystkie obiekty
komponentu, ale nie zaznaczajac ich.
- Obiekty komponentu Mozna wybrac obiekty utworzone
i automatycznie przez komponent.
Zespoty i zespoty Po kliknieciu dowolnego obiektu
betonowe w zespole lub w zespole betonowym
Tekla Structures wybiera zesp6t lub
zespot betonowy i zaznacza wszystkie
obiekty w tym samym zespole lub
zespole betonowym.
29 Obiekty w zespotach Mozna wybrac¢ pojedyncze obiekty
i zespotach betonowych | w zespotach i zespotach betonowych.

Inne przetaczniki wyboru

W tabeli ponizej wymieniono pozostate przetgczniki wyboru. Te przetgczniki
umozliwiajg sterowanie mozliwymi do wybrania typami obiektow.

Przetaczni| Obiekty mozliwe do Opis
k wybrania
A Wszystkie obiekty Wigcza lub dezaktywuje wszystkie

przetgczniki wyboru. Aby aktywowad
lub dezaktywowac przetgczniki jeden
po drugim, przytrzymaj nacisniety
Ctrl i kliknij wybrane przetaczniki.

Mozna wybrac¢ wszystkie typy
obiektéw z wyjatkiem pojedynczych

Srub.
A Komponenty Mozna wybrac symbole
komponentdw.
Elementy Mozna wybrac¢ elementy, takie jak
H stupy, belki lub blachy.
- Wykonczenia Mozna wybrac wykonczenia
powierzchni powierzchni i powierzchnie.
i powierzchnie
e Punkty Mozna wybrac¢ punkty.
[ X ]
/ Linie i okregi Mozna wybrac linie i okregi
konstrukcyjne konstrukcyjne.
YJ YJ
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Przetaczni| Obiekty mozliwe do Opis
k wybrania
e Modele referencyjne Mozna wybrac cate modele
referencyjne.
Ten przetgcznik wyboru moze
wptywac na predkos¢ powiekszania
i obrotu w modelu.
m: Siatki Mozna wybierac cate siatki, wybierajgc
jedna linie siatki.
5 Linie siatki Mozna wybrac pojedyncze linie siatki.
- Spoiny Mozna wybrac spoiny.
X% Ciecia i dodane Mozna wybrac ciecia liniowe, obciecia
materiaty elementu i ciecia wieloboczne,
dopasowania i dodane materiaty.
- Widoki Mozna wybrac widoki modelu.
- Grupa srub Mozna wybierac cate grupy srub,
L wybierajac jedng Srube w grupie.
- Pojedyncze sruby Mozna wybrac pojedyncze Sruby.
o Zestawy pretow Mozna wybierac zestawy pretow,
= a takze grupy pretéw zbrojeniowych
i pojedyncze prety zbrojeniowe.
Grupy pretow Mozna wybierac grupy pretow
= w zestawach pretéw, a takze grupy
pretow zbrojeniowych i pojedyncze
prety zbrojeniowe.
- Pojedyncze prety Mozna wybierac pojedyncze prety
> w zestawach pretdw, a takze grupy
pretow zbrojeniowych i pojedyncze
prety zbrojeniowe.
Py Przerwy robocze Mozna wybrac przerwy robocze.
- Ptaszczyzny Mozna wybrac ptaszczyzny
- konstrukcyjne.
& Odlegtosci Mozesz wybrac odlegtosci, ktore
sg uzywane w komponentach
uzytkownika lub w modelowaniu
parametrycznym.
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Przetaczni| Obiekty mozliwe do Opis
k wybrania
o Zadania Zadania mozna wybiera¢ w Menedzer
zadan.
. Wiacz lub wytgcz funkcje
* bezposredniej zmiany.
o Stuzy do ukrywania wybranych

przetgcznikdw na pasku narzedzi.

Przetaczniki modelu analitycznego

W celu wybrania obiektéw w modelu analitycznym mozna uzy¢ nastepujgcych
przetgcznikéw:

Przetaczni| Obiekty mozliwe do Opis
k wybrania

n Obcigzenia Mozna wybrac obcigzenia
punktowe, liniowe, powierzchniowe,
rébwnomierne i termiczne.

. Czesci analityczne Mozna wybrac czesci analityczne.

- Wezty Mozna wybrac wezty analityczne.

A Potgczenia sztywne Mozna wybrac sztywne potgczenia.

Przetaczniki wyboru na rysunkach

Na rysunkach dostepne sg podobne przetgczniki wyboru:

Przetaczni
k

Obiekty mozliwe do
wybrania

Opis

h.

Wszystkie obiekty

Wigcza lub dezaktywuje wszystkie
przetgczniki wyboru. Aby aktywowacd
lub dezaktywowac przetgczniki jeden
po drugim, przytrzymaj nacisniety
Ctrl i kliknij wybrane przetaczniki.
Mozna wybrac¢ wszystkie typy

obiektow, catg grupe wymiardéw lub
catg siatke.

Linie

Mozna wybrac obiekty rysunku, takie
jak linie, tuki, okregi, prostokaty,
polilinie, wieloboki i chmurki.

Tekst

Mozna wybra¢ dowolny tekst na
rysunkach.
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Przetaczni| Obiekty mozliwe do Opis
k wybrania

— Znaki Mozna wybrac wszystkie rodzaje
znakdw i uwag powigzanych na
rysunkach. Ten przetgcznik wyboru
wybiera réwniez znaki spoin.

N Elementy Mozna wybrac elementy, takie jak
stupy, belki i blachy na rysunkach.

ol Symbole przekroju Mozna wybra¢ symbole przekroju na
rysunkach.

A Spoiny Mozna Wylgierac' ;poirjy na rysunkach.

Aby wybrad znaki spoin, uzyj
przetgcznika wyboru Wybierz
oznaczenia.

. Widoki Mozna wybrac¢ widoki rysunkéw.

H# Wymiary Mozna wybra¢ wymiary rysunkow.
Mozna wybierac catg grupe
wymiarow, wybierajgc jeden wymiar
w grupie.

— Pojedyncze wymiary Mozna wybrac¢ pojedyncze wymiary
rysunkéw.

o Siatki Mozna wybrac siatki na rysunkach.

3 Linie siatki Mozna wybrac¢ pojedyncze linie siatki

na rysunkach.

o Znaki detalu Mozna wybrac¢ znaki detalu na
rysunkach.

ysunkach
" Wtyczki Mozna wybrac wtyczki uzytkownika na
e rysunkach.

4.7 Pasek narzedzi Przycigganie

Za pomocg przetqcznikow przyciggania na pasku narzedzi Przycigganie mozna
kontrolowac, ktére pozycje da sie wskazywa¢ w modelu lub na rysunku

w celu umieszczania obiektéw. Przy uzyciu przetgcznikéw przyciggania mozna
umieszczac obiekty precyzyjnie bez koniecznosci znajomosci wspoétrzednych.
Uzyj paska narzedzi Przyciaganie, aby aktywowac przetgczniki przyciggania

i uzyskac dostep do opcji przyciggania prostopadtego.
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Aby wigczy¢ lub wytgczy¢ przetaczniki przyciggania, kliknij je na pasku narzedzi
Przycigganie.
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Domyslinie pasek narzedzi Przycigganie znajduje sie u dotu ekranu. Jesli nie
mozesz znalez¢ tego paska narzedzi, kliknij Plik --> Ustawienia i upewnij sie,
ze na liscie Paski narzedzi wybrany jest pasek narzedzi Przycigganie.

Mozna tez kontrolowac przetgczniki przyciggania za pomocg Szybkie
uruchamianie. Zacznij wpisywac nazwe przetgcznika przyciggania, na przyktad
przyciagad, i kliknij nazwe przetacznika na liscie wynikéw wyszukiwania, aby
aktywowac przetgcznik.

Giéwne przetgczniku przyciggania

Dwa gtéwne przetaczniki przyciggania okreslajg, czy mozna przyciggac do
punktéw odniesienia, czy dowolnych innych punktéw na obiektach, np. do
naroznikdw elementow. Te przetgczniki majg najwyzszy priorytet przyciggania.
Jesli oba te przetgczniki sg wytgczone, nie mozna przyciggac do zadnej pozycji,
nawet jesli wszystkie inne przetgczniki sg wigczone.

Przetacznik Pozycje Opis Symbol
przyciagania

H Linie i punkty | Mozna przycigga¢ do punktéw | Duzy
odniesienia odniesienia obiektu (punktow
z uchwytami).

Linie i punkty | Mozna przyciggac do Maty
geometrii dowolnego punktu obiektu.

Na rysunkach mozesz

uzyc tego przetgcznika do
przyciggania podktadow ze
zrzutu ekranu.

Przetaczniki przyciggania i punkty przyciggania

Symbole przyciggania majg dwa kolory w modelu:
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+ Pomaranczowy w przypadku obiektéw modelu

+  Zielony w przypadku obiektéw wewngatrz komponentow

Podczas przyciggania nie powinno by¢ wtgczonych zbyt wiele przetgcznikow
przyciggania, poniewaz moze to prowadzi¢ do niedoktadnosci oraz
bteddw przyciggania. Szczeg6lng ostroznos¢ nalezy zachowac, korzystajac

z przetgcznika przyciggania

N

Przyciagaj do dowolnej pozycji.

Przetgcznik

Pozycje przyciagania

Opis

X

Punkty

Umozliwia przycigganie do
punktéw oraz przeciec linii
siatki.

O

Punkty koricowe

Umozliwia przycigganie do
punktéw koncowych linii,
segmentéw polilinii i tukdw.

Srodki

Umozliwia przycigganie do
Srodkow okregow i tukow.

Jesli wigczysz przycigganie do
punktu srodka okregu
utworzonego za pomocg
ciecia wielobocznego

w modelu, nadaj opcji
zaawansowanej
XS_ADD_SNAPPING_SYMBOL_
TO_CIRCLES warto$¢ TRUE.

Punkty Srodkowe

Umozliwia przycigganie do
punktéw Srodkowych linii,
segmentéw polilinii i tukéw.
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Structures

Umozliwia przycigganie do
punktoéw przeciecia linii,
segmentow polilinii, tukow

i okregdw lub do punktow
przeciecia ptaszczyzny obiektu
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Przetacznik

Pozycje przyciggania

Opis

i linii krawedzi elementu, linii
konstrukcyjnej lub linii siatki.

Przycigganie do ptaszczyzn
obiektéw dziata tylko wtedy,
gdy rendering elementow jest
ustawiony na Elementy -
renderowany/Komponenty -
renderowany/Referencje -
renderowany.

Prostopadty

Umozliwia przycigganie do
punktoéw na obiektach

(w tym réwniez na
ptaszczyznach obiektéw),
ktére sg prostopadte z innym
obiektem.

Przycigganie do ptaszczyzn
obiektow dziata tylko wtedy,
gdy rendering elementow jest
ustawiony na Elementy -
renderowany/Komponenty -
renderowany/Referencje -
renderowany.

i

Roéwnolegty

Umozliwia przycigganie do
punktéw réwnolegtych do
linii siatki, linii odniesienia
elementow oraz linii krawedzi
istniejgcych obiektéw lub
obiektow referencyjnych.

Przedtuzenia linii

Umozliwia przycigganie do
linii przedtuzen pobliskich
obiektow oraz linii odniesienia
i linii geometrii obiektow
rysunku.

Dowolna pozycja

Umozliwia przycigganie do
dowolnej pozycji.

Najblizszy punkt

Przycigga do najblizszych
punktéw na obiektach, np.
do dowolnego punktu na
krawedziach elementu lub
liniach.

Linie

Umozliwia przycigganie do
linii siatki, linii odniesienia
oraz krawedzi istniejgcych
obiektéw.
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Przetacznik Pozycje przyciggania Opis

— Wymiary i linie znakow, Przycigganie do geometrii
elementy uktadu rysunku opiséw, elementoéw uktadu
i ramki rysunku rysunku i ramek rysunku.

Dostepne wytgcznie
w rysunkach.

Przycigganie na rysunkach

Na rysunkach mozna przyciggac¢ do potozenia w taki sam sposéb jak
w modelu. Oprdcz tego, umieszczajgc obiekty rysunku lub szkicujgc, mozna
przycigga¢ do katow ortogonalnych.

4.8 Wyswietlanie komunikatéw na pasku stanu

Pasek stanu jest obszarem znajdujgcym sie w dolnej czesci okna

gtébwnego Tekla Structures. Podczas korzystania z polecen postepuj zgodnie

z instrukcjami wyswietlanymi na pasku stanu. Przyktadowo podczas tworzenia
elementu pasek stanu informuje, jak postepowac i kiedy wskazywac punkty.

Wskaz pierwszy punkt narozny dla blachy. O S XY Z 0 Przegli Biezgca faza: 1, Phase 1 38 obiekty i 0 wybrane uchwyty

1. Instrukcje i komunikaty o btedach.

™

Status Orto (O), Inteligentny wybadr (S), Przeciagnij i upusé (D)
i wspoétrzedne blokady (X, Y, Z).

Poziom w hierarchii zespotu lub komponentu (0-9).

3
4. Tryb Srodkowego przycisku myszy (Przegladaj lub Zwin)
5. Aktualna faza.

6

Liczba wybranych obiektow i uchwytow.

Zobacz réwniez
Ustawienia podstawowe w menu Plik (strona 53)

4.9 lkony na pasku narzedzi szybkiego dostepu

Pasek narzedzi szybkiego dostepu zawiera ikony skrotow do najczesciej
uzywanych polecen. Pasek narzedzi znajduje sie w lewym gérnym rogu ekranu.
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W razie potrzeby mozna dostosowac Pasek narzedzi szybkiego dostepu
i dodac¢ do niego wybrane polecenia.

lkona

Opis

Zapisz (strona 21) zmiany w pliku biezgcego modelu.

Cofnij ostatnig czynnosc.

Powtdrz wczesniej cofniete czynnosci.

o nuE

Otworz okno dialogowe Cofnij - historia (strona 70). Okno
dialogowe zawiera liste uruchomionych polecen i wprowadzonych
modyfikacji. Uzyj listy, aby jednym ruchem cofngc¢ lub powtorzy¢
niektore polecenia lub modyfikacje.

3

Ta ikona jest widoczna, jezeli uzywasz Tekla Model Sharing.

Wczytaj zmiany wprowadzone przez innych uzytkownikow
w modelu z ustugi udostepniania. Zostang wczytane wytgcznie
zmienione dane.

Ta ikona jest widoczna, jezeli uzywasz Tekla Model Sharing.

Wyslij zmiany modelu do ustugi udostepniania. Zostang wystane
wytgcznie nowe lub zmienione dane.

Ikona jest widoczna, jezeli uzywasz Tekla Model Sharing.

Pokaz zmiany do wczytania. Po wczytaniu zostanie wyswietlona
lista zmian modelu.

Zobacz réwniez

Wprowadzenie do interfejsu uzytkownika Tekla Structures (strona 40)

4.10 Cofniecie zmian modelowania i rysunku

Lista Cofnij - historia jest pomocna przy sprawdzeniu, ktére polecenia

i zmiany zostaty wykonane i cofniete oraz przy $ledzeniu zmian. Wybierajac
polecenie lub akcje w oknie dialogowym Cofnij - historia, mozna cofngc¢ lub
ponowic kilka polecen za jednym razem i w ten sposob poruszac sie tam

i z powrotem w historii modelu. Lista Cofnij - historia jest dostepna zarowno
w trybie modelowania, jak i w trybie rysunku.

Uzywanie listy Cofnij - historia

Aby otworzy¢ okno dialogowe Cofnij - historia, kliknij przycisk O na Pasku
narzedzi szybkiego dostepu obok przyciskow Cofnij i Ponéw. Mozesz tez uzy¢
pola Szybkie uruchamianie, aby otworzy¢ okno dialogowe.
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Czynnos¢

Procedura

Cofanie polecen

Kliknij dowolny wiersz na liscie.

Jesli operacja cofania trwa dtugo,
Tekla Structures wyroznia klikniety
wiersz, aby pokaza¢, co zostato
wybrane.

Wszystkie modyfikacje wprowadzone
po wykonaniu wybranego polecenia
zostang cofniete. Modyfikacje, ktére
zostaty cofniete, majg ciemnoszare tto
na liscie.

Powtarzanie cofnietych polecen

Kliknij na liScie dowolny wiersz
z ciemnoszarym ttem.

Wszystkie modyfikacje wprowadzone
przed wybranym poleceniem zostang
ponowione.

Dodawanie znacznika

Ustaw wskaznik myszy nad dowolnym
wierszem. Pojawi sie ikona znacznika

# . Kliknij ikone znacznika, aby
oznaczy¢ pewne polecenia.

Uzyj znacznikdw, aby oznaczy¢ wazne
polecenia lub czynnosci. Mozna
pozniej powrdcic do tych polecen lub
dziatan, jesli zmiany w modelu nie sg
zadowalajace.

Aby usungc znacznik, ponownie kliknij
&

ikone znacznika

Okno dialogowe Cofnij - historia

+ zawiera liste uruchomionych polecen i wprowadzonych modyfikacji.
Najnowsze polecenia i modyfikacje znajdujg sie u dotu listy.

+ jest nieustannie aktualizowane zgodnie ze zmianami wprowadzanymi

w modelu lub w rysunku.

+ tworzy hierarchie niektérych uzywanych polecen. Hierarchia jest tworzona
przy pierwszym uruchomieniu polecenia, nastepnym cofnieciu pewnych
polecen do okreslonego punktu listy i uruchomieniu innego polecenia.

Hierarchia jest oznaczana na liscie strzatkg. Mozna cofng¢ lub ponowic
polecenia w dowolnym miejscu hierarchii, co umozliwia cofniecie polecen,

ktére zostaty wykonane ponownie.

Oznacza to, ze po cofnieciu polecenia mozna kontynuowac prace
z modelem i nadal mie¢ mozliwo$¢ wrdcenia do polecen uzytych wczesniej.
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Lista Cofnij - historia jest czyszczona po

+ zapisaniu modelu

* otwarciu lub zamknieciu rysunku

+ zsynchronizowaniu Organizatora z modelem

+ weczytaniu lub wystaniu zmian modelu przy uzyciu Tekla Model Sharing

* uzyciu polecen importu CIS/2 lub SDNF.

Zobacz réwniez

Wprowadzenie do interfejsu uzytkownika Tekla Structures (strona 40)
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4.11 Domyslne skroty klawiaturowe
Tekla Structures zawiera wiele skrotéw klawiaturowych, ktérych stosowanie
umozliwia usprawnienie pracy.
Jesli chcesz przypisa¢ nowe skroty lub zmieni¢ domysine skréty, mozesz
dostosowac skroty klawiaturowe (strona 137).
Wspoélne polecenia
Polecenie Skrét klawiaturowy
Pomoc F1
Pomoc: gdy informacja o ikonie jest | Ctrl+F1
otwarta
Otworz liste ostatnich modeli Ctri+ O
Utwdrz nowy model Ctrl+ N
Zapisz model Ctrl+S
Usun Del
Otwdrz wiasciwosci Alt + Enter
Po wybraniu obiektu wtasciwosci sg
otwierane w panelu wiasciwosci lub
w oknie dialogowym.
Cofnij Ctrl+Z
Ponéw Ctri+Y
Przerwij Esc
Powtorz ostatnie polecenie Enter
Wyswietlanie lub ukrywanie Ctrl+K
kontekstowego paska narzedzi
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Polecenie Skroét klawiaturowy
Wigczanie lub wytgczanie D
bezposredniej zmiany
Szybkie uruchamianie Ctrl+Q
Otworz okno dialogowe Opcje Ctrl+E
zaawansowane
Otworz panel boczny Katalog Ctri+F
Aplikacje i komponenty
Otwoérz okno dialogowe Skréty Ctrl+Shift+C
klawiaturowe

Opcje renderowania

Polecenie Skrét klawiaturowy

Elementy — szkieletowy Ctrl +1
Element - renderowany szkieletowy | Ctrl +2
Elementy — skala szarosci Ctrl +3
Elementy — renderowany Ctrl+4
Pokaz tylko wybrany element Ctrl+5
Komponenty — szkieletowy Shift + 1
Komponenty - renderowany Shift + 2
szkieletowy
Komponenty — skala szarosci Shift + 3
Komponenty — renderowany Shift + 4
Pokaz tylko wybrane komponenty Shift +5
Referencje - szkieletowy Ctrl + Shift+1
Referencje - renderowany szkieletowy | Ctrl + Shift+2
Referencje - skala szarosci Ctrl + Shift+3
Referencje - renderowany Ctrl + Shift+4
Pokaz tylko wybrang referencje Ctrl + Shift+5
Hierarchia budynku - szkieletowy Ctrl+Alt+1
Hierarchia budynku - renderowany Ctri+Alt+2
szkieletowy

Wprowadzenie do interfejsu uzytkownika Tekla 73 Domysine skroty klawiaturowe

Structures



Wybieranie obiektéw

Polecenie Skrét klawiaturowy
Wiaczanie lub wytgczanie H
podswietlenia obiektow
Przetgcznik wyboru Wybierz F2
wszystko
Przetgcznik wyboru Wybierz F3

elementy

Przetgcznik wyboru Wybierz zestawy
pretéw

Alt+Q

Przetacznik wyboru Wybierz grupy | Alt+W
pretéw
Przetgcznik wyboru Wybierz Alt+E
pojedyncze prety
Wybierz wszystkie obiekty w modelu | Ctrl + A
Wybieranie poprzednich obiektow Alt+P
Wybierz zespot Alt + obiekt
Dodaj do wyboru Shift
Przetgcz wybor Ctrl
Filtry wyboru Ctrl+ G
Ukryj obiekt Shift + H
Przyciagganie

Polecenie Skroét klawiaturowy
Przyciggaj do linii/punktow F4
odniesienia
Przyciggaj lub linii/punktéow geometrii | F5
Przyciggaj do najblizszych punktow F6
Przyciggaj do dowolnej pozycji F7
Przetgcznik wigczania/wytgczania (o)
Orto
Wprowadzanie wspoétrzednych R
wzglednych
Wprowadzanie wspoétrzednych A
bezwzglednych
Wprowadzanie wspoétrzednych G
globalnych
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Polecenie

Skroét klawiaturowy

Przechodzenie wprzéd posrod
dostepnych punktéw przyciggania

Karta

Przechodzenie wstecz posrod
dostepnych punktéw przyciggania

Shift + Tab

Przetgcznik wigczania/wytgczania
blokady wspoétrzednych X, Y lub Z

X, YlubZ

Kopiowanie i przesuwanie obiektéow

Polecenie Skrét klawiaturowy

Kopiuj Ctrl+C

Wklej Ctri+Vv

Przesun Ctrl+ M

Przetgcznik wigczania/wytgczania S

inteligentnego wyboru

W panelu wtasciwosci: Shift+C

Kopiuj do schowka

W panelu wtasciwosci: Shift+V

Wklej ze schowka
Wyswietlanie modelu

Polecenie Skrét klawiaturowy

Otworz widoki modelu Ctrl +1

Przetgczanie miedzy widokiem 3D Ctrl+P

a widokiem ptaskim

Przetgczanie miedzy widokami Ctrl + Tab

Aktualizacja okna Ctrl+U

Przyblizenie oryginalne Home

Zoom poprzedni Koniec

Przybliz Page Up

Oddal Page Down

Zoom wybrane Shift+spacja

Obro6c¢ za pomocg myszy Ctrl +R

Obré¢ za pomocg klawiatury Ctrl + klawisze strzatek

Shift + klawisze strzatek
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Polecenie Skroét klawiaturowy
Ustaw punkt obrotu widoku \"
Obrdé¢ raz Shift + R
Obracaj w sposéb ciggty Shift+T
Przetgcznik wigczania/wytgczania F8
obrotu widoku
Przegladaj P
Przetgcznik wigczania/wytgczania Shift + M

przegladania za pomocg srodkowego
przycisku myszy

Przesun w prawo
Przesunr w lewo
Przesun w dot

Przesun w goére

klawisze strzatek

Wysrodkuj wg kursora Insert
Umozliwia wysrodkowanie modelu

w konkretnym punkcie.

Przelot Shift + F
Utwdrz ptaszczyzne tnacg Shift + X
Przetgcznik wigczania/wytgczania F11

petnego ekranu

Sprawdzanie modelu

Polecenie Skrét klawiaturowy
Zbadaj obiekt Shift + |
Pomiar odlegtosci F
Utwérz raport Ctrl+B
Otworz Wiasciwosci faz Ctrl+H
Utworz potgczenia automatyczne Ctrl +)
Opcje wyswietlania zbrojenia
Polecenie Skroét klawiaturowy
Wyswietl lica ramion Alt+1
Wyswietl linie prowadzace Alt+2
Wyswietl modyfikatory wtasciwosci Alt+3
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Polecenie Skroét klawiaturowy
Wyswietl linie podziatu Alt+4
Wyswietl modyfikatory detalu Alt+5
koncowego
Wyswietl wymiary zbrojenia Alt+6
Koloruj grupy pretéw Alt+7

Opcje dotyczace pozycji elementéw

Te skroty klawiaturowe dziatajg zarowno w przypadku elementéw natywnych
Tekla Structures, jak i czeSci analitycznych.

Polecenie

Skrét klawiaturowy

Pozycja elementu w goére

Alt + strzatka w gére

Pozycja elementu w dot

Alt + strzatka w doét

Pozycja elementu w lewo

Alt + strzatka w lewo

Pozycja elementu w prawo

Alt + strzatka w prawo

Obrot elementu zgodnie z ruchem
wskazbéwek zegara o 90 stopni

Nalezy pamietac, ze to polecenie
jest niedostepne w przypadku czesci
analitycznych.

Alt + spacja

rysunki

Polecenie

Skrét klawiaturowy

Otworz Menedzer dokumentow
w modelu

Ctrl+L

Otwérz Menedzer dokumentéw Ctrl+ 0O
w trybie rysunku
Drukowanie rysunkéw Shift + P

Otwdrz nastepny rysunek

Ctrl + Page Down

Otwoérz poprzedni rysunek

Ctrl + Page Up

Symbol powigzania Shift + A
Ustaw nastepny tryb koloru rysunku | B
Obrys Shift + G
Dodaj wymiar ortogonalny G
Dodaj wymiar swobodny F
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Polecenie Skroét klawiaturowy
Otworz dowolny rysunek po Ctrl + Shift
utworzeniu rysunku
W narzedziu Menedzer Alt+U
dokumentéw: Otworz atrybuty
uzytkownika
W oknie Menedzer dokumentéw: Ctrl+ M
Dodaj do okna Katalog rysunkéw
giéwnych
W narzedziu Menedzer Ctrl+R
dokumentéw: Obstuga rewizji
W oknie Katalog rysunkow Ctrl+ A
gléwnych: Wybierz wszystko
W oknie Katalog rysunkéw Alt +A
gtéwnych: Utworz rysunki dla
wszystkich elementow
W oknie Katalog rysunkéw Alt +C
gtéwnych: Utworz rysunki
Ustaw poczgtek LUW U
Ustaw LUW za pomocg dwéch Shift + U
punktéw
Przetgcz orientacje Ctrl+T
Resetuj biezgcy Ctrl +1
Resetuj wszystko Ctrl+0

Structures.

4.12 Zmiana jezyka interfejsu uzytkownika Tekla

Jezyk interfejsu Tekla Structures mozna zmieni¢ w dowolnej chwili.

1. W menu Plik kliknij: Ustawienia --> Zmien jezyk .

2. Wybierz jezyk z listy.

Dostepne sg ponizsze opcje. Trzyliterowe kody jezyka w nawiasach sg

uzywane w niektérych nazwach plikéw i folderdw, ktére zalezg od jezyka:

« Chinese - simplified (chs)
« Chinese - traditional (cht)
«  Czech (csy)

*  Dutch (nld)

+ English (enu)
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*  French (fra)

+  German (deu)

*  Hungarian (hun)

« [talian (ita)

+ Japanese (jpn)

« Korean (kor)

+ Polish (plk)

+ Portuguese (ptg)

+ Portuguese - Brazilian (ptb)
* Russian (rus)

+ Spanish (esp)

3. Kliknij OK.
4. Uruchom ponownie Tekla Structures, aby zastosowa¢ wprowadzone
zmiany.

4.13 Wykonywanie zrzutéw ekranu

Zrzut ekranu jest obrazem widoku modelu lub rysunku. Zrzutéw ekranu
mozna uzywac w posterach, broszurach lub innych materiatach w celu
przedstawienia projektow wykonanych w Tekla Structures.

Zrzuty ekranu sg domyslinie zapisywane w folderze \screenshots w folderze
biezgcego modelu pod nazwg snap xx.png.

Wykonywanie zrzutu ekranu modelu
Mozna wykonywac zrzuty ekranu widokéw modelu.

1. Otworz model i dostosuj jego widok odpowiednio do potrzeb.

Mozna na przyktad ukry¢ pole obszaru roboczego, jesli jego wyswietlanie
jest niepozadane.

2. Na karcie Widok kliknij: m Zrzut ekranu --> Zrzut ekranu .

3. W przypadku wystepowania wielu widokéw modelu kliknij Wskaz widok
i wybierz widok, w ktorego przypadku chcesz wykonac zrzut ekranu.

4. Abyzmieni¢ ustawienia, kliknij Opcje.
a. Okresl szerokos¢, wysokos$c¢ i DPI zrzutu ekranu.
b. Kliknij OK, aby zapisa¢ zmiany.
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5. Okresl nazwe i potozenie zrzutu ekranu.

a. Wybierz Drukuj do pliku i w polu Nazwa pliku wprowadzZ nazwe
opisowa zrzutu ekranu.

Mozna réwniez zmienic catg Sciezke. W przeciwnym razie mozna
utrzymac domysine wartosci Sciezki i nazwy pliku.

6. Kliknij Pokaz w skojarzonej aplikacji, aby wyswietli¢ zrzut ekranu
w aplikacji domysinie skojarzonej z tym typem pliku.

7. Kliknij Ujecie.

Wykonywanie zrzutu ekranu rysunku
Zrzut ekranu rysunku jest obrazem otwartego rysunku z ramkami lub bez nich.

1. Otworz rysunek i dostosuj jego widok odpowiednio do potrzeb.

Mozna na przyktad usungc¢ zbedne znaki lub wymiary i ukry¢ zbedne
elementy.

2. Na karcie Widoki kliknij: m Zrzut ekranu --> Zrzut ekranu .
3. Wykonaj jedna z ponizszych czynnosci:

+  Wybierz Widok, aby wykonac zrzut ekranu otwartego rysunku
z ramkami okna.

+  Wybierz Widok bez ramki, aby wykona¢ zrzut ekranu otwartego
rysunku bez ramek okna.

4. Przy wstepnie wybranej opcji Drukuj do pliku wprowadz w polu Nazwa
pliku nazwe opisowg zrzutu ekranu.

Mozna rowniez zmienic catg sciezke. W przeciwnym razie mozna utrzymac
domysine wartosci Sciezki i nazwy pliku.

5. Kliknij Pokaz w skojarzonej aplikacji, aby wyswietli¢ zrzut ekranu
w aplikacji domysinie skojarzonej z tym typem pliku.

6. Kliknij Ujecie.

Zapisywanie zrzutu ekranu w formacie mapy bitowej

Zrzuty ekranu sg domyslinie tworzone jako pliki Portable Network Graphics
(.png). Zrzut ekranu mozna zapisac¢ rowniez w formacie mapy bitowej (. bmp),
aby uzywac go np. jako miniatury obrazu komponentu uzytkownika. Pamietaj,
ze rozmiar pliku mapy bitowej jest znacznie wiekszy niz w przypadku formatu
PNG.

1. Na karcie Widoki kliknij kolejno m Zrzut ekranu --> Zrzut ekranu .
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2. Wybierz Umies¢ w pamieci tymczasowe;.

3. Kliknij Ujecie.

4. Wklej zrzut ekranu do edytora graficznego i zapisz go w formacie . bmp.

UWAGA Oprogramowanie uzywane do otwierania zrzutu ekranu moze mie¢

ograniczenie liczby pikseli.

Ustawienia zrzutow ekranu

W oknie dialogowym Zrzut ekranu mozna przegladac i modyfikowac

ustawienia zrzutéw ekranu.

Ponizsze opcje sg dostepne w widokach modelu i na rysunkach.

Opcja

Opis

Nazwa widoku

Umozliwia wyswietlanie wybranej
nazwy widoku.

Widok

Powoduje uwzglednianie na zrzucie
ekranu zawartosci widoku i granic
okna.

Niedostepne w widokach modelu.

Widok bez ramki

Powoduje uwzglednianie na zrzucie
ekranu tylko zawartos$ci widoku.

Niedostepne w widokach modelu.

Renderowany widok

Opcja przeznaczona do zrzutow
ekranu o wysokiej rozdzielczosci dla
widokoéw modelu. Klikniecie przycisku
Opcje umozliwia wysSwietlenie okna
dialogowego Opcje zrzutu ekranu.

Niedostepne w rysunkach.

Umies$é w schowku

Powoduje umieszczenie zrzutu
ekranu w schowku.

Niedostepne w rysunkach.

Drukuj do pliku

Umozliwia zapisanie zrzutu ekranu do
pliku.

Wprowadzenie do interfejsu uzytkownika Tekla
Structures
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Nastepujgce opcje zrzutdéw ekranu sg dostepne tylko w przypadku widokow

modelu:

Opcja

Opis

Szerokos¢ koncowa

Szerokos$¢ zrzutu ekranu.

Jednostki zalezg od ustawien w menu
Plik --> Ustawienia --> Opcje -->
Jednostki i dziesietne.

Wysokos¢ koncowa

Wysokos¢ zrzutu ekranu.

Jednostki zalezg od ustawien w menu
Plik --> Ustawienia --> Opcje -->
Jednostki i dziesietne.

DPI

Gestosc pikseli (DPI) zrzutu ekranu.

Wystepujg pewne ograniczenia
gestosci pikseli. Wartos¢ DPI mozna
zmienia¢ za pomocg edytora
graficznego.

Biate tio

Umozliwia uzycie biatego tta.

Wygtadzanie linii

Umozliwia wygtadzenie linii, aby
ograniczac poszarpane krawedzie.

Szerokosé linii

Stuzy do okreslania szerokosci linii.

Wprowadzenie do interfejsu uzytkownika Tekla
Structures
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Praca z obiektem modelu
| wtasciwosciami obiektu
rysunku

Po rozpoczeciu tworzenia modelu lub obiektéw rysunku w Tekla Structures
wiekszos$¢ polecen prosi o wskazanie punktéw w celu umieszczenia obiektow
w modelu lub na rysunku. Obiekty sg zazwyczaj tworzone przy uzyciu
predefiniowanego zestawu wtasciwosci.

Wiasciwosci obiektu mozna wyswietlac i zmieniaé, zazwyczaj za pomoca
panelu wiasciwosci (strona 83). Mozna réwniez uzy¢ kontekstowego paska
narzedzi (strona 50), aby zmodyfikowac wiele wtasciwosci obiektu. Niektore
wiasciwosci, takie jak wtasciwosci czesci analitycznej, sg modyfikowane przy
uzyciu okien dialogowych (strona 103).

Aby skopiowac wtasciwosci z jednego obiektu do innego, mozna uzyc

panelu wiasciwosci lub kontekstowego paska narzedzi. Ponadto mozna
zdefiniowac wiasciwosci kazdego typu obiektu, ktéry ma zostac¢ utworzony,
przed rozpoczeciem modelowania lub tworzenia rysunkéw. Mozna zapisywac
i wczytywac te wiasciwosci (strona 100) w panelu wtasciwosci lub w oknach
dialogowych.

5.1 Wyswietlanie i modyfikowanie wtasciwosci obiektu
w panelu witasciwosci

Tekla Structures wyswietla wtasciwosci roznych obiektéw modelu i rysunku
w panelu wiasciwosci, ktory jest oknem panelu bocznego.
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Nalezy pamietac, ze naraz moze by¢ otwarte tylko jedno okno panelu
wiasciwosci. Oznacza to, ze jednoczesnie mozna wyswietla¢ wtasciwosci tylko

jednego typu obiektu.

£} Belka stalowa 91 X
- -
Q =
¥ Ogélne
MNazwa BEAM
Profil HEAZ00
Materiat 5235IR
Klasa . G hd

Wkonczenie

P Serie numeradji
P Pozycja

p Offset korica

P Eksport IFC

- Wiece

Pokaz wszystkie wlasciwosci

Mozna dostosowac panel wtasciwosci (strona 121). Na przyktad mozna
zorganizowacd ustawienia zgodnie z wymaganiami lub ukry¢ badz usunad
zbedne ustawienia.

Aby szybko zmodyfikowac wtasciwosci tylko kilku obiektow, uzyj
kontekstowego paska narzedzi (strona 50).

Otworz panel wtasciwosci.
Aby otworzy¢ wiasciwosci elementu w panelu wtasciwosci:
+ Jesli panel wtasciwosci jest zamkniety: kliknij dwukrotnie obiekt modelu lub

obiekt rysunku albo kliknij przycisk Wtasciwosci o w panelu bocznym.

+ Jesli panel wtasciwosci jest otwarty: wybierz obiekt modelu lub obiekt
rysunku.
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* Nacisnij i przytrzymaj klawisz Shift, a nastepnie kliknij polecenie na
wstazce.

+ Kliknij dwukrotnie polecenie na wstazce.

Modyfikowanie wtasciwosci obiektu modelu lub obiektu
rysunku

1. Aby rozpoczag¢ modyfikowanie wtasciwosci, kliknij dwukrotnie obiekt
modelu lub obiekt rysunku.

Zostanie otwarty panel wtasciwosci z wyswietlonymi biezgcymi
wiasciwosciami obiektu.

2. Zmien wiasciwosci stosownie do potrzeb.
Tekla Structures podswietli zmienione wtasciwosci na z6tto w panelu
wiasciwosci.
Jesli wprowadzisz nieprawidtowg wartos¢, Tekla Structures zasygnalizuje
btad, wyswietlajgc czerwong ramke i znak wykrzyknika.

3. Aby usungc¢ zaznaczenie, kliknij znacznik wyboru obok poszczegdlnych
ustawien, aby je usunac.

Mozna usuwac znaczniki jeden po drugim lub zaznaczy(¢ catg sekcje
i wszystkie jej wtasciwosci.

£ Stup stalowy (1 wybrane) o X
> -

Q =
¥ Ogélne L
Nazwa SEUP
Profil HEA260 "
Materiat 5235
Klasa L v

Mozna uzy¢ przetgcznikdw Wszystko i Brak u dotu panelu wiasciwosci,
aby wybrac¢ wszystkie zmiany lub wyczysci¢ wszystkie zmiany.

& Wybierz Wszystko | Brak

4. Po wprowadzeniu zmian kliknij ZmieR, aby zmiany zostaty zastosowane.

Tekla Structures zmodyfikuje obiekt i uzyje biezacych wtasciwosci
podczas kolejnego tworzenia obiektu tego samego typu, jesli wybrano
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te Automatycznie ustaw domysine wartosci opcje w ustawieniach
panelu wiasciwosci.

5. Jesli chcesz utworzyc¢ obiekt przy uzyciu standardowych warto$ci zamiast
wartosci, ktore zostaty witasnie zastosowane, najpierw wczytaj plik

standard.
4 | standard * | B
standard _
MyProperties =

Nalezy pamietad, ze w przypadku uzycia kontekstowego paska narzedzi
(strona 50) lub bezposredniej zmiany w celu zmodyfikowania obiektu, biezgce
wiasciwosci nie zmieniajg sie i nie sg automatycznie stosowane, gdy tworzysz
nastepny obiekt tego samego typu.

Modyfikowanie wtasciwosci wielu obiektéw modelu lub
obiektéw rysunku

Mozna wybrac kilka obiektéw modelu lub rysunku w modelu lub na rysunku,
a nastepnie zmienic ich wtasciwosci za jednym razem. Wybrane obiekty

moga by¢ tego samego typu, na przyktad stupy stalowe lub obiekty szkicu
rysunku. Mogg tez wystepowac rézne typy obiektow, ale w panelu wiasciwosci
wyswietlane sg tylko te wtasciwosci, ktére sg wspolne dla wszystkich
wybranych obiektow.

1. Wybierz obiekty w modelu lub na rysunku.
Panel wtasciwosci wyswietla wtasciwosci wybranych obiektow.

Ustawienia, w ktérych wartosci réznig sie, maja tekst Rézne, a wartosci lub
opcje sg wyswietlane na liscie. Jesli nie ma wspdlnych wiasciwosci, panel
wiasciwosci jest pusty.

£ Stup stalowy (5 wybrane) o9 X

.‘ &

¥ Ogélne
Mazwa COLUMD

Profil -
Materiat 54
Wykoricze

Klaza A

2. Zmien wiasciwosci stosownie do potrzeb.
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Mozna wybrac wartosc z listy lub wprowadzi¢ nowg wartos¢ dla
wiasciwosci w taki sam sposob, gdy wybrany jest tylko jeden obiekt
modelu lub rysunku.

Tekla Structures wyr6znia zmienione wtasciwosci kolorem zottym.
3. Kliknij Zmien.
Wybrane wtasciwosci zostang zmienione.

Aby sprawdzi¢, ktére obiekty zostaty wybrane w modelu lub na rysunku, kliknij

> |

Lista typow obiektéw i otworz liste wybranych obiektow.

m Stup stalowy (24)
ﬁ Belka stalowa (36)

ﬁ Elerment specjalny (88)

ﬂ Przerwa robocza (52)

ﬂ Obiekt wylewany (39)

Ihll-jl Grupa pretow (125)

L) Pojedynczy pret (3)

== Koemponent (492)

Wybierz wszystko

Aby zmieni¢ wybdr obiektow, nacisnij i przytrzymaj klawisz Ctrl, a nastepnie
kliknij typy obiektéw na liscie, ktére chcesz wykluczy¢ lub dotgczy¢ do
zaznaczenia.

Zawartos¢ panelu wiasciwosci zmienia sie zgodnie z wyborem.

Aby wybra¢ wszystkie obiekty, kliknij przycisk Wybierz wszystko.

Modyfikowanie wtasciwosci obiektéw oznaczen rysunku
w edytorze wizualnym

Panel wtasciwosci rysunku zawiera edytor wizualny do edycji niektérych
oznaczen rysunku, takich jak etykiety wymiardw, etykiety widokéw, uwagi
powigzane i wiekszos¢ typow znakéw. Mozna zobaczy¢ uzyskane oznaczenie
podczas jego tworzenia, co utatwia edytowanie obiektéow oznaczenia.

1. Aby rozpoczag¢ modyfikowanie wtasciwosci, kliknij dwukrotnie obiekt
oznaczenia na otwartym rysunku.
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Zostanie otwarty panel wtasciwosci z wyswietlonymi biezgcymi
wiasciwosciami obiektu oznaczenia. Wtasciwosci znajdujg sie w polach
nazywanych kontenerami. Ponizej znajduje sie przyktad edytora
wizualnego znaku przekroju.

A ¥ Etykieta przekroju
MNazwa przekroju A

Plik wlascwosc

A
e e %
— ‘Nazwa przekrojd
| | L T
o !
1 I
H 1| i =+ @ 100 %
] o
10010 ¥ Czcionka
Kolor czcionki = -
A Czcionka Arial v .

+ Aby wczytad predefiniowang zawartos¢ obiektu oznaczenia, wybierz
plik wiasciwosci z listy Plik wtasciwosci.

+  Kliknij przycisk Wtasciwosci lub Wartosci, aby wyswietli¢ nazwe
wiasciwosci lub warto$¢ wrasciwosci w podgladzie. Te przyciski sg
dostepne tylko podczas modyfikowania oznaczenia.

* Przycisk % pokazuje biezacy stopien powiekszenia w podgladzie.
Mozna przyblizy¢ i oddali¢ obiekt, przewijajgc Srodkowym kotkiem
myszy. Kliknij przycisk %, aby powiekszy¢ do najlepszego dopasowania.

« W znakach przekroju, aby wskazac koniec linii thgcej, z ktérg chcesz
pracowac, kliknij Poczatek lub Koniec.

2. Aby dodac element w kontenerze, kliknij go, a nastepnie kliknij przycisk +
Nowy element.

+ Jesli kontener jest pusty, lista elementéw zostanie automatycznie
otwarta po kliknieciu kontenera.

+ W wiekszosci edytoréw wizualnych mozna przeciggac elementy
i kontenery. Edytor etykiet wymiaréw umozliwia tylko przecigganie
elementow wewnatrz kontenera.

* Podczas przeciggania elementow z réznych wierszy edytor
automatycznie porzgdkuje je w jednym wierszu, zachowujgc czytelng
kolejnos¢ od gory do dotu oraz od lewej do prawe;j.

* Aby usungc¢ element lub kontener, kliknij czerwony przycisk usuwania
x w prawym gérnym rogu elementu lub kontenera.
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+ Aby wyszukac elementy, nalezy skorzystac z pola wyszukiwania, ktére
jest otwierane po otwarciu listy elementéw. Dostepne elementy zalezg
od typu obiektu oznaczenia.

« Aby dodac atrybut uzytkownika, atrybut szablonu lub wtasciwos¢
niestandardowa, wybierz atrybut z listy dostepnych atrybutow.
Aby dodac ukryty atrybut uzytkownika, wpisz jego nazwe w polu
wyszukiwania i nacisnij klawisz Enter.

« Aby dodac nowe kontenery w znakach przekroju, znakach detalu lub

etykietach widokow, kliknij przycisk - Nowy kontener. Mozna doda¢
maksymalnie piec¢ konteneréw.

« W etykietach wymiardw nalezy najpierw klikng¢ kontener etykiety, aby
moc dodawac elementy w etykiecie w edytorze etykiet. Gdy etykieta

wymiaru zawiera zawartos¢, ikona kontenera zmienia sie na
Mozna réwniez wpisac tekst bezposrednio w etykietach wymiaréw,
a tekst bedzie widoczny w kontenerze.

3. Zmien przedstawienie catego obiektu oznaczenia lub pojedynczego
elementu. Na przyktad zmien style czcionek i ramki.

4. Zmien inne wiasciwosci obiektu oznaczenia.

5.  Kliknij Zmien.

Wyswietlanie na panelu wtasciwosci tylko czesto
uzywanych witasciwosci

Mozna oddzielnie kontrolowac kazdy typ obiektu, ktérego wiasciwosci sg
wyswietlane w panelu wtasciwosci. W ten sposéb mozna utworzy¢ ulubione
zestawy wtasciwosci dla kazdego typu obiektu i sprawi¢, aby panel wtasciwosci
byt bardziej przejrzysty, ukrywajgc zbedne wiasciwosci.

Dostosuj uktad panelu wtasciwosci (strona 121) poprzez Edytor panelu
wiasciwosci i oznacz kazdg wtasciwosc jako czesto lub rzadko stosowana.
Za pomocg panelu wiasciwosci mozna wybieraé¢ miedzy wyswietlaniem tylko
czesto uzywanych wiasciwosci lub wszystkich wtasciwosci jednego typu
obiektu.

Po oznaczeniu wtasciwosci jako czesto lub rzadko uzywanych w oknie
dialogowym Edytor panelu wtasciwosci przycisk Pokaz mniej wtasciwosci
lub Pokaz wszystkie wtasciwosci zostanie aktywowany w dolnej czesci
panelu wiasciwosci. Za pomocg przyciskdw mozna przetgczac sie miedzy
wyswietlaniem czesto lub rzadko uzywanych wtasciwosci.

1. Aby wyswietli¢ tylko czesto uzywane wtasciwosci w panelu wtasciwosci,
dostosuj uktad panelu wtasciwosci wybranego typu obiektu.

2. W modelu lub na rysunku kliknij dwukrotnie obiekt, aby otworzy¢ panel
wiasciwosci.
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Wyswietlane s3 tylko wtasciwosci oznaczone jako czesto uzywane. Inne
wiasciwosci sg ukryte.

Jesli wszystkie wiasciwosci sg oznaczone jako czesto uzywane, przycisk
Pokaz mniej wtasciwosci jest niedostepny.

3. Jesli chcesz zobaczy¢ wszystkie wtasciwosci, kliknij przycisk Pokaz
wszystkie wiasciwosci.

¥ Wiecej

Atrybuty uzytkownika Atrybuty uzytkownika

Pokaz wszystkie wlasciwosci

4. Jesli chcesz przetgczyc€ sie z powrotem do czesto uzywanych wiasciwosci,
kliknij przycisk Pokaz mniej wtasciwosci.

UWAGA W przypadku zamkniecia Tekla Structures lub przetgczenia
miedzy trybem modelowania a trybem rysunku Tekla Structures
wyswietla czesto uzywane witasciwosci w panelu wiasciwosci.

Aby wyswietli¢ wszystkie wtasciwosci, nalezy klikng¢ przycisk
Pokaz wszystkie wtasciwosci.

Wyszukiwanie w panelu wtasciwosci
Za pomocg wyszukiwania mozna znalez¢ potrzebne wtasciwosci lub atrybuty
uzytkownika (UDA). Wprowadz wyszukiwane wyrazenie w polu wyszukiwania
w panelu wtasciwosci.
.‘ -

Q| =

W przypadku wybrania kilku typow réznych obiektow w modelu, wyszukiwanie
znajduje wiasciwosci wspdlne dla wszystkich wybranych typéw obiektow.
Atrybuty uzytkownika pasujace do kryteriéw wyszukiwania sg wyswietlane
nawet wtedy, gdy nie zostaty dodane do uktadu panelu wtasciwosci.

W przypadku wprowadzenia w polu wyszukiwania pojedynczego symbolu
gwiazdki * wyswietlane sg wszystkie wtasciwosci i atrybuty uzytkownika
dostepne dla wybranego typu obiektu. Nastepnie mozna tatwo wprowadzic¢
wartos¢ wiasciwosci lub atrybuty uzytkownika, nawet jesli wtasciwosc¢ lub
atrybut uzytkownika nie sg domysinie widoczne w panelu wtasciwosci.
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5.2 Kopiowanie wtasciwosci z innego obiektu w panelu
wiasciwosci
Za pomocg panelu wiasciwosci mozna kopiowac witasciwosci miedzy modelem
lub obiektami rysunku.

W panelu wtasciwosci, zaréwno w trybie modelowania, jak i rysunku, mozna

+ kopiowac wiasciwosci najpierw z wybranego obiektu do schowka Tekla
Structures, a nastepnie wklei¢ wtasciwosci ze schowka do zaznaczonych
obiektow.

Usvi , - m
zyj polecenia Kopiuj do schowka .

Kopiowanie wtasciwosci do schowka jest przydatne, gdy trzeba

wykonac wiele powtarzajgcych sie modyfikacji réznych typdw obiektow

w sekwencyjnym przeptywie pracy. Tekla Structures zapisuje skopiowane

wiasciwosci poszczegolnych typow obiektu w schowku, niezaleznie od

innych, po czym mozna wklei¢ te wtasciwosci do innych obiektéw
odpowiedniego typu.

Mozna skopiowac wszystkie wiasciwosci obiektu do schowka lub wybra¢
osobno wtasciwosci do skopiowania.

Obiekt, z ktorego skopiowano wtasciwosci i obiekt, do ktérego skopiowano
wiasciwosci, muszg by¢ tego samego typu.

+ kopiowac wtasciwosci z wybranego obiektu bezposrednio do innego
obiektu.

Uzyj polecenia Kopiuj do innego obiektu LIS

Wszystkie wtasciwosci obiektu mozna skopiowac bezposrednio do innego
obiektu lub wybra¢ osobno wtasciwosci do skopiowania.

Wiasciwosci mozna kopiowac miedzy obiektami, o ile dostepne sg takie
same witasciwosci.

Aby szybko skopiowac wtasciwosci tylko do kilku obiektow, uzyj kontekstowego
paska narzedzi (strona 50).

Kopiowanie wtasciwosci obiektu przy uzyciu polecenia
Kopiuj do schowka

Za pomocg polecenia Kopiuj do schowka w panelu wtasciwosci mozesz
zastosowacd powtarzajgce sie modyfikacje obiektow w sekwencyjnym obiegu
pracy. Jest to szczegdlnie przydatne w trybie rysunku, gdy trzeba modyfikowac
rézne typy obiektow, takie jak znaki elementéw, obiekty zbrojenia lub wymiary
na wielu rysunkach. Mozna na przyktad wybrac obiekty w biezgcym rysunku
lub dowolnym innym rysunku, skopiowac¢ wtasciwosci do schowka i wkleic
wiasciwosci do obiektédw na tym samym rysunku lub nawet w innych

Praca z obiektem modelu i wtasciwosciami 91 Kopiowanie wtasciwosci z innego obiektu
obiektu rysunku w panelu wiasciwosci



rysunkach. Polecenie Kopiuj do schowka jest rowniez dostepne w trybie

modelowania.

1.  Wybierz obiekt w modelu lub na rysunku, z ktérego chcesz skopiowacd

wiasciwosci.

Aby

wykonac procedure

Skopiuj wszystkie wtasciwosci

wybranego obiektu do schowka.

Kliknij przycisk Kopiuj do schowka

LAY dolnej czesci panelu
wiasciwosci lub uzyj kombinacji
klawiszy Shift+C.

Wszystkie wtasciwosci wybranego
obiektu sg kopiowane do schowka,
a przed kazdym polem wartosci
wiasciwosci jest wyswietlana mata

ikona ®

Aby usungc zaznaczenie:

+ Dla wszystkich wtasciwosci: kliknij
ponownie przycisk Kopiuj do

schowka ™ |ub nacisnij
ponownie kombinacje klawiszy
Shift+C.

+ Dla pojedynczej wtasciwosci:

Kliknij matg ikone L przed
polem wartosci wtasciwosci, aby
usungc zaznaczenie.

Praca z obiektem modelu i wtasciwosciami
obiektu rysunku

Skopiuj poszczegdlne wiasciwosci
wybranego obiektu do schowka.

92

Umies¢ wskaznik myszy blisko

wiasciwosci i kliknij matg szarg ikone
|:| widoczng z przodu pola

wiasciwosci.

Wybrana wtasciwos¢ zostanie

skopiowana do schowka, a szare
ikony zmienig kolor na czarny

m
W podwaéjnych wtasciwosciach
obie wartosci wtasciwosci mozna
skopiowac osobno [ =[],

Aby skopiowac kilka wtasciwosci,
przytrzymaj wcisniety Shift i kliknij

matg ikone l:l przed polami

Kopiowanie wtasciwosci z innego obiektu
w panelu wiasciwosci




Aby wykona¢é procedure

wartosci wtasciwosci, ktére chcesz
skopiowac do schowka.

Aby usungc zaznaczenie, kliknij

matg ikone L przed polami
wiasciwosci.

Wybierz obiekty, do ktérych majg zostac skopiowane wtasciwosci.

Obiekty te muszg mie¢ ten sam typ obiektu co obiekt, z ktérego
wiasciwosci zostaty skopiowane.

Umies¢ wskaznik myszy na przycisku Wklej 8 Przycisk Wklej jest
widoczny tylko wtedy, gdy jest cos do wklejenia ze schowka do danego
typu obiektu.

W panelu wtasciwosci Tekla Structures podswietli na zétto wiasciwosci,
ktére za chwile zostang zmienione.

Kliknij przycisk Wklej B ub nacisnij kombinacje klawiszy Shift+V.
Wiasciwosci w panelu wiasciwosci odpowiednio sie zmienig, a wybrane
obiekty zostang zmodyfikowane.

Uwaga: Po uzyciu polecenia Kopiuj do schowka wszystkie atrybuty
uzytkownika (UDA) sg kopiowane wraz z wtasciwosciami obiektu, réwniez
te, ktdre nie sg widoczne w panelu wtasciwosci.

Niepowtarzalne atrybuty uzytkownika (unique attribute) nie s
kopiowane razem z wtasciwosciami obiektu.

Uwaga

Tekla Structures zapisuje w schowku skopiowane wtasciwosci obiektow
kazdego typu, niezaleznie od innych, po czym mozna wklei¢ te wiasciwosci
do obiektéw odpowiedniego typu.

Witasciwosci pozostang w schowku do czasu skopiowania nowych
wiasciwosci. Uwaga: po ponownym uruchomieniu Tekla Structures schowek
zostanie wyczyszczony.

Kopiuj do schowka dziata tylko w Tekla Structures i nie jest tozsamy ze
schowkiem systemu Windows.

Jesli wybierzesz wiele obiektéw, do ktérych majg zostac wklejone
skopiowane witasciwosci, uzyj listy Typy obiektéw, aby wybrac
odpowiednie typy obiektéw do wklejenia. Przycisk Wklej jest widoczny
tylko wtedy, gdy w schowku znajdujg sie wtasciwosci, ktére mozna wkleic
do wybranego typu obiektu.

Nie mozna wklejac¢ wtasciwosci do obiektéw innego typu niz obiekt,
z ktérego wtasciwosci zostaty skopiowane.
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Kopiowanie wtasciwosci obiektu przy uzyciu polecenia
Kopiuj do innego obiektu

Uzywajac polecenia Kopiuj do innego obiektu w panelu wtasciwosci, mozesz
skopiowad wiasciwosci z zaznaczonego obiektu bezposrednio do innego,

bez zapisywania wtasciwosci w schowku. Najpierw wybierz obiekt z ktérego
chcesz skopiowac wtasciwosci, a nastepnie wybierz obiekty, do ktérych chcesz
skopiowac witasciwosci.

1. Wybierz obiekt w modelu lub na rysunku, z ktérego chcesz skopiowac
wiasciwosci.

2. Kliknij przycisk Kopiuj do innego obiektu & U dotu panelu wiasciwosci.
W modelu wskaznik myszy zmieni sie w pedzel.

W panelu wtasciwosci Tekla Structures podswietla na z6tto wtasciwosci,
ktére majg zostac skopiowane. Tekla Structures automatycznie wybiera te
same wtasciwosci, co w przypadku wczesniej skopiowanych wtasciwosci
obiektu tego samego typu w tym samym modelu.

3. Zaznacz lub wyczys$¢ pola wyboru obok wtasciwosci , aby
wskazad, ktére wiasciwosci chcesz skopiowac.

Mozesz usuwacd znaczniki wyboru jeden po drugim, zaznaczy¢ catg sekcje

i wszystkie jej wtasciwosci albo uzy¢ przetgcznikow Zaznacz wszystko

i Odznacz wszystko u dotu panelu wtasciwosci. Jezeli uzyjesz przetgcznika
Brak, wszystkie znaczniki wyboru zostang usuniete przy nastepnym
uruchomieniu polecenia Kopiuj do innego obiektu.

4. Wybierz obiekty, do ktérych chcesz skopiowac wtasciwosci.
Do szybkiego wybierania duzej liczby obiektéw stuzy wybor obszarem.
W panelu wtasciwosci Tekla Structures podswietla wtasciwosci do

4

skopiowania na zétto
W razie potrzeby usun znaczniki wyboru, jesli nie chcesz kopiowac
niektérych wiasciwosci.

5. Kliknij Zmien lub nacisnij klawisz Enter. W modelu wskaznik myszy wraca
do normalnego stanu.

Uwaga: Po uzyciu polecenia Kopiuj do innego obiektu wszystkie atrybuty
uzytkownika (UDA) sg kopiowane wraz z wtasciwosciami obiektu, réwniez
te, ktore nie sg widoczne w panelu wtasciwosci.

Unikalne atrybuty zdefiniowane przez uzytkownika (unique attribute)
nie sg kopiowane wraz z wasciwosciami obiektu.
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WSKAZOWKA Aby skopiowa¢ wiasciwosci do wielu kolejnych obiektéw,

kliknij dwukrotnie przycisk 4 Kopiuj do innego
obiektu, aby utrzymac uruchomione polecenie Kopiuj
do innego obiektu. Kliknij Zmien po kazdym wybranym
obiekcie. Wskaznik myszy pozostanie w trybie pedzla,
dopdki nie nacisniesz klawisza Esc lub nie klikniesz

ponownie 5

5.3 Modyfikowanie ustawien panelu wtasciwosci

Zawartos¢ panelu wiasciwosci mozna modyfikowad i dostosowywac.
Niektérych modyfikacji mozesz dokonywac bezposrednio w panelu

wiasciwosci, w obszarze Ustawienia panelu wtasciwosci — . Bardziej
szczeg6towe dostosowywanie (strona 121) uktadu panelu wtasciwosci
wykonuje sie w oknie Edytor panelu wtasciwosci.

Przetaczanie miedzy automatycznym i recznym
stosowaniem wiasciwosci w panelu wtasciwosci

Po zmodyfikowaniu wtasciwosci obiektu w panelu wtasciwosci mozna
przetgcza¢ miedzy automatycznym a recznym stosowaniem wtasciwosci. To
znaczy, ze mozna wybrac, czy modyfikowany ma by¢ tylko wybrany obiekt czy
tez Tekla Structures ma uzywac rowniez biezgcych wartosci podczas kolejnego
tworzenia obiektu tego samego typu.

W dowolnym momencie mozna przetgczac sie miedzy recznym

i automatycznym stosowaniem wiasciwosci w ustawieniach = panelu
wiasciwosci, wybierajgc odpowiednig Automatycznie ustaw domysine
wartosci opcje. Opcja nie zalezy od wybranego typu obiektu.
Automatycznie ustaw domysine wartosci (domysinie wigczone)

1.  Wybierz obiekt w modelu lub na rysunku.

2. Kliknij przycisk Ustawienia — panelu wtasciwosci w panelu
wiasciwosci, aby otworzy¢é menu rozwijane.

3. Upewnijsie, ze opcja Automatycznie ustaw domysine wartosci jest
wybrana.

Jesli opcja Automatycznie ustaw domysine wartosci jest wybrana,
Tekla Structures automatycznie uzyje biezgcych wartosci dla kolejnych
tworzonych obiektéw tego samego typu.
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Zmien witasciwosci stosownie do potrzeb.

5.  Kliknij Zmien.
Tekla Structures zmieni obiekt i utworzy kolejny obiekt tego samego typu
przy uzyciu biezgcych wartosci.

Wiaczanie recznego stosowania wtasciwosci

1.  Wybierz obiekt w modelu lub na rysunku.

2. Kliknij przycisk Ustawienia = panelu wtasciwosci w panelu
wiasciwosci, aby otworzy¢ menu rozwijane.

3. Upewnij sie, ze opcja Automatycznie ustaw domysine wartosci nie jest
wybrana.

U dotu panelu wtasciwosci pojawi sie przycisk Ustaw jako domysine.

Nalezy pamietac, ze jesli w modelu wybrano wiele obiektow, przycisk
Ustaw jako domysine nie pojawi sie.

Zmien witasciwosci stosownie do potrzeb.
5.  Wybierz sposéb postepowania.
+ Aby zmienic tylko wybrany obiekt, kliknij Zmien.

« Aby zmieni¢ wybrany obiekt i zastosowac biezgce wartosci dla
kolejnych obiektéw tego samego typu, kliknij przycisk Ustaw jako
domysine, a nastepnie kliknij Zmien.

« Aby zastosowac biezgce wartosci dla kolejnych obiektéw tego samego
typu, ale nie zmienia¢ wybranego obiektu, kliknij przycisk Ustaw jako
domysine.

W zaleznosci od czynnosci Tekla Structures zmieni wybrany obiekt
lub utworzy nastepny obiekt tego samego typu przy uzyciu biezgcych
wartosci.

Kontrolowanie widocznosci przyciskéw Kopiuj do schowka
i Kopiuj do innego obiektu w panelu wtasciwosci

W obszarze Ustawienia panelu wtasciwosci = mozna kontrolowa¢, ktoére
metody kopiowania wtasciwosci obiektéw majg by¢ widoczne w panelu
wiasciwosci.

Jesli nie potrzebujesz obu metod kopiowania (Kopiuj do innego obiektu

i Kopiuj do schowka), mozna uporzadkowac panel wiasciwosci i ukry¢
opcje, ktora nie jest potrzebna. Widocznos¢ opisywanych przyciskdw mozna
kontrolowac niezaleznie w trybie modelowania w trybie rysunku.
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1. Kliknij przycisk Ustawienia panelu wtasciwosci = , aby otworzy¢ menu

rozwijane.

Opcje Kopiuj wtasciwosci do obiektu i Kopiuj wtasciwosci do schowka
stuzg do kontrolowania widocznosci odpowiednich przyciskédw w panelu

wiasciwosci.

2. Upewnij sie, ze jest wybrana opcja, z ktérej zamierzasz korzystac.

Opcja, ktora nie zostanie wybrana, bedzie ukryta w panelu wtasciwosci.

Kontrolowanie widocznosci grup wtasciwosci w panelu

wiasciwosci

W obszarze Ustawienia panelu wtasciwosci = mozna okresla¢, ktore
grupy wiasciwosci majg by¢ widoczne w panelu wtasciwosci, bez koniecznosci
dostosowywania uktadu panelu wtasciwosci (strona 121).

1. Kliknij przycisk Ustawienia panelu wtasciwosci = , aby otworzy¢ menu

rozwijane.

Aby rozwingc lub zwing¢ wszystkie grupy wtasciwosci (strona 122), kliknij
Rozwin wszystkie lub Zwin wszystko.

W trybie modelowania:

Mozna wybrac¢ miedzy wyswietlaniem tylko tych wtasciwosci, ktére majg
wartos¢, lub wyswietlaniem grup wiasciwosci, ktére zostaty zdefiniowane

jako widoczne.

+ Pokaz wtasciwosci, ktdre majg wartos¢: W panelu wtasciwosci sg
wyswietlane wszystkie wtasciwosci i atrybuty uzytkownika (UDA), dla
ktérych wprowadzono wartos¢. Atrybuty uzytkownika majgce wartosci
sg wymienione w grupie wiasciwosci Dodatkowe dopasowania.

Wiasciwosé

Widocznos§¢

Wiasciwosci typu tekstu

Wiasciwosci sg widoczne, jesli
zawierajg tekst, co oznacza, ze majg
wartosc.

Wiasciwosci innego typu

Wiasciwosci sg zawsze widoczne.

Wiasciwosci ztozone

Wiasciwosci sg widoczne, jesli
ktorakolwiek z wiasciwosci ztozonych
ma wartosc.

Atrybuty UDA typu tekstu

Atrybuty UDA sg widoczne, jesli
zawieraja tekst, co oznacza, ze majg
wartosc.

Praca z obiektem modelu i wtasciwosciami
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Wiasciwosé Widocznosé

Atrybuty UDA innego typu Atrybuty uzytkownika sg zawsze
widoczne, jesli wybrano wartos¢ inng
niz pusta.

Atrybuty UDA innego typu, takie jak | Atrybuty UDA sg widoczne, jesli
liczba catkowita, zmiennoprzecinkowa | zawierajg wartosc.
i data

Opcja Pokaz wtasciwosci, ktére majg wartos¢ jest wspolna dla
wszystkich typow obiektow. Przyktadowo, po wybraniu belki stalowej
w modelu i uzyciu opcji Pokaz wtasciwosci, ktére maja wartos¢,

a nastepnie wybraniu belki betonowej w modelu, widoczne bedg tylko
te wtasciwosci, ktére majg wartosc dla belki betonowej.

+ Pokaz wtasciwosci wg widocznosci grupy: W panelu wtasciwosci
sg wyswietlane wszystkie grupy wtasciwosci, ktére sg oznaczone
jako widoczne. Grupy wtasciwosci z ikong € sg widoczne. Grupy
wiasciwosci z ikong # sg ukryte. Kliknij nazwy grup wtasciwosci,
aby zmieni¢ widocznos¢. Mozna wyswietlac i ukrywac tylko grupy
wiasciwosci na poziomie gtdbwnym, nie grupy zagniezdzone.

Opcja Pokaz wtasciwosci wg widocznosci grupy jest wspdlna dla
wszystkich typow obiektow. Jesli rozne typy obiektéw majg grupy
wiasciwosci o takiej samej nazwie, widocznos$¢ grupy wiasciwosci
zostaje dostosowana dla wszystkich typow obiektow. Jesli na przyktad
wybierzesz stalowg belke i ukryjesz grupe wtasciwosci Pozycja,

a nastepnie wybierzesz belke betonowg, grupa wtasciwosci Pozycja
bedzie ukryta réwniez dla belki betonowe;.

DomysIng widocznos$¢ grup wiasciwosci mozna zdefiniowad w oknie
Edytor panelu wtasciwosci. Uwaga: zmiany ustawien widocznosci
wprowadzane w panelu wiasciwosci zastepujg ustawienia domysine
zdefiniowane w Edytor panelu wtasciwosci.

4. W trybie rysunku:

Wyswietlanie i ukrywanie grup wtasciwosci. Grupy witasciwosci z ikong
sg widoczne. Grupy wtasciwosci z ikong # sg ukryte. Kliknij nazwy grup
wiasciwosci, aby zmieni¢ widocznos¢. Mozna wyswietlac i ukrywac tylko
grupy witasciwosci na poziomie gtdbwnym, nie grupy zagniezdzone.

Wyswietlanie i ukrywanie grup wtasciwosci jest wspolne dla wszystkich
typow obiektéw. Jesli rézne typy obiektéw majg grupy wtasciwosci o takiej
samej nazwie, widocznos$¢ grupy wiasciwosci zostaje dostosowana dla
wszystkich typow obiektow.

Domys$Iing widocznos$¢ grup wiasciwosci mozna zdefiniowac w oknie
Edytor panelu wtasciwosci. Uwaga: zmiany ustawier widocznosci
wprowadzane w panelu wtasciwosci zastepujg ustawienia domysine
zdefiniowane w Edytor panelu wtasciwosci.
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Miejsce, w ktérym sg zapisywane ustawienia panelu
wiasciwosci

Po kliknieciu przycisku Ustawienia panelu wtasciwosci = wybraniu opgji
biezgce ustawienia zostang zapisane w pliku PropertyPaneSettings.xml
lub PropertyPaneDrawingSettings.xml. Pliki znajdujg sie

w folderze . .\Users\<user>\AppData\Local\Trimble\Tekla
Structures\<version>\UI\PropertyPane\.

Jesli ustawienia nie zostang zmienione, plik PropertyPaneSettings.xml lub
PropertyPaneDrawingSettings.xml nie zostanie utworzony.

Ustawienia w pliku:
* FilterMode: ByData dla Pokaz wtasciwosci, ktére majg wartosé
* FilterMode: ByGroups dla Pokaz wtasciwosci wg widocznosci grupy

* AutoApply: True kiedy opcja Automatycznie ustaw domysine wartosci
jest wybrana

* AutoApply: False kiedy opcja Automatycznie ustaw domysine
wartosci nie jest wybrana

* ShowCopyProperties: True kiedy opcja Kopiuj wtasciwosci do obiektu
jest wybrana

* ShowCopyToClipboard: True kiedy opcja Kopiuj wtasciwosci do
schowka jest wybrana

Pliki PropertyPaneSettings.xml i PropertyPaneDrawingSettings.xml
sg wczytywane po uruchomieniu Tekla Structures i otwarciu modelu.

Jesli ustawienia w pliku PropertyPaneSettings.xml

i PropertyPaneDrawingSettings.xml sg dostosowane, administratorzy
firmy moga dystrybuowac dostosowane ustawienia panelu wiasciwosci wsrod
innych uzytkownikéw w firmie.

1. Utworz folder podrzedny o nazwie \PropertyPane W folderu modelu,
projektu (xs_PROJECT), firmy (XS FIRM) lub Srodowiska (XS SYSTEM).

2. Umiesc¢ pliki PropertyPaneSettings.xml
i PropertyPaneDrawingSettings.xml w folderze \PropertyPane.

3. Uruchom ponownie Tekla Structures.

Ustawienia panelu wtasciwosci

w folderze . .\Users\<user>\AppData\Local\Trimble\Tekla
Structures\<version>\UI\PropertyPane\ majg najwyzszy priorytet,
a nastepnie Tekla Structures uzywa domysinej kolejnosci wyszukiwania.

Jesli pliki PropertyPaneSettings.xml
0 PropertyPaneDrawingSettings.xml zostang umieszczone w kilku
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lokalizacjach folderow, Tekla Structures odczytuje ustawienia z réznych
folderow i scala je.

5.4 Zapisywanie i wczytywanie wiasciwosci obiektéow
w panelu wtasciwosci lub w oknach dialogowych

Panel wtasciwosci i wiele okien dialogowych jest w stanie zapisywac informacje
o wiasciwosciach w plikach wtasciwosci. Te zapisane wiasciwosci mozna wczytac
pozniej, podczas tworzenia nowych obiektéw.

Mozna na przyktad zdefiniowad wtasciwosci dla kazdego typu obiektu, ktory
planujesz utworzy¢, przed rozpoczeciem modelowania, a nastepnie podczas
tworzenia nowych obiektéw stosowac te pliki wtasciwosci uzytkownika. Tekla
Structures zapisuje pliki wtasciwosci uzytkownika, w tym wtasciwosci podokien
dialogowych, w folderze \attributes biezgcego modelu.

Wiasciwosci obiektu mozna zapisywac i wczytywacé w panelu wtasciwosci lub
w oknie dialogowym, zaleznie od typu obiektu.

Zapisywanie i wczytywanie wtasciwosci w panelu
wiasciwosci

Za pomocg panelu wiasciwosci mozna zapisywac i wczytywad wiasciwosci
obiektow modelu lub rysunku.

1. Kliknij obiekt modelu lub rysunku, aby wyswietli¢ jego biezgce wiasciwosci
na panelu wtasciwosci.

2. W panelu wiasciwosci zmodyfikuj lub wprowadz wtasciwosci (strona 83),
ktére chcesz zapisac.

3. W polu obok przycisku = wprowadz nazwe pliku wtasciwosci, w ktorym
zapisane sg wtasciwosci.

Przyktadowo Moje wiasciwosci.

4.  Kliknij = , aby zapisa¢ wtasciwosci w pliku wtasciwosci.
Plik wiasciwosci zostanie zapisany w folderze biezgcego modelu:

£} Plyta betonowa O X
« | MyProperties * | B
standarid
MyProperties Q

5. Aby wczytac zapisane wiasciwosci, wybierz na liscie plik wiasciwosci.
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+ Jesli na liscie znajduje sie kilka plikow wtasciwosci, zacznij wpisywac
nazwe zgdanego pliku wiasciwosci, aby przefiltrowac liste, a nastepnie
nacisnij klawisz Enter, aby go wybrac.

+ Jesli wybierzesz obiekt w modelu lub na rysunku i wczytasz plik
wiasciwosci w panelu wtasciwosci, natychmiast zostang wczytane
wiasciwosci i atrybuty uzytkownika (UDA). Zmienione wtasciwosci
sg wyréznione na z6tto w panelu wiasciwosci. Kliknij Zmien, aby
zastosowad nowe wartosci.

Jesli wystepujg zmiany tylko w wartosciach atrybutéw UDA w oknie
dialogowym UDA, a nie w panelu wtasciwosci przycisk Zmien w panelu
wiasciwosci nie uaktywni sie. Kliknij Zmien w oknie dialogowym UDA,
aby aktywowad wartosci UDA.

+ Jesli uruchomisz polecenie tworzenia obiektu i wczytasz plik
wiasciwosci na panelu wtasciwosci, wtasciwosci i atrybuty uzytkownika
(UDA) zostang uzyte natychmiast i Tekla Structures utworzy obiekt
z uzyciem wczytanych wartosci.

UWAGA Jesli okno dialogowe UDA jest otwarte przy wczytywaniu
pliku wiasciwosci w panelu wtasciwosci, okno dialogowe UDA
aktualizuje sie i sg wysSwietlane w nim wartosci UDA zapisane
w pliku wtasciwosci. Jesli najpierw zaznaczysz obiekt i wczytasz
plik wiasciwosci, a nastepnie otworzysz okno dialogowe UDA,
w oknie dialogowym wyswietlane sg wartosci UDA wybranego
obiektu.

Aby sprawdzi¢, ktore wartosci UDA sg zapisane w pliku
wiasciwosci, musisz najpierw otworzy¢ okno dialogowe UDA
lub wczytac plik wtasciwosci ponownie po otwarciu okna
dialogowego UDA.

6. Aby wprowadzi¢ zmiany w istniejgcym pliku wiasciwosci:
a. Woczytaj plik wiasciwosci, ktory chcesz zmienic.

b. Zmodyfikuj wtasciwosci.

c. Kliknij ™
Tekla Structures zapisuje zmiany w pliku wtasciwosci widocznym na
liscie, nadpisujac stary plik wtasciwosci.

Tekla Structures uzyje nowych witasciwosci, kiedy nastepnym razem
bedziesz tworzy¢ obiekt tego samego typu.

Jesli chcesz utworzy¢ obiekt przy uzyciu standardowych wartosci
zamiast zapisanych wtasciwosci, wczytaj plik standard.
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Zapisywanie i wczytywanie wtasciwosci w oknie
dialogowym

Uzywaj tej metody w przypadku wtasciwosci wyswietlanych w tradycyjnym
oknie dialogowym. Na przyktad z wtasciwosci widoku.

1. Otworz okno dialogowe wtasciwosci.

2. W oknie dialogowym zmien lub wprowadz wtasciwosci, ktore chcesz
zapisac.

3. W polu obok przycisku Zapisz jako wprowadz nazwe pliku wtasciwosci,
w ktérym zapisane sg wtasciwosci.

Przyktadowo Moje wiasciwosci.
4. Kliknij Zapisz jako, aby zapisa¢ wtasciwosci w pliku wtasciwosci.
Plik wtasciwosci zostanie zapisany w folderze biezgcego modelu:

Zapisz| [taduj| MojeWasciwosci |~

standard ‘

Atrybuty II"-.-'1 ojeWWlasciwosci I

5. Aby wczytac zapisane wiasciwosci, wybierz na liscie plik wiasciwosci
i kliknij Wezytaj.

Jesli na liscie znajduje sie kilka plikow wtasciwosci, zacznij wpisywac nazwe
zagdanego pliku wtasciwosci, aby przefiltrowac liste, a nastepnie nacisnij
klawisz Enter, aby go wybrac.

6. Aby wprowadzi¢ zmiany w istniejgcym pliku wtasciwosci:
a. Weczytaj plik wiasciwosci, ktory chcesz zmienic.
b. Zmodyfikuj wtasciwosci.
c. Kliknij Zapisz.

Tekla Structures zapisuje zmiany w pliku wtasciwosci widocznym na
liscie, nadpisujgc stary plik wtasciwosci.

Usuwanie istniejgcych juz wtasciwosci
Pliki wtasciwosci uzytkownika mozna usuwac recznie z folderu \attributes
modelu.

1. Usun wybrany plik wtasciwosci z folderu \attributes modelu.

Pliki wtasciwosci mogg miec rézne rozszerzenia nazw plikow zaleznie od
ich typu.

2. Uruchom ponownie Tekla Structures.

Praca z obiektem modelu i wiasciwosciami 102 Zapisywanie i wczytywanie wtasciwosci obiektow
obiektu rysunku w panelu wiasciwosci lub w oknach dialogowych



5.5 Wyswietlanie i modyfikowanie wtasciwosci obiektéw
przy uzyciu okien dialogowych
W Tekla Structures istnieje mozliwos¢ uzywania okien dialogowych w celu

wyswietlania i modyfikowania wtasciwosci roznych obiektéw, na przyktad
wiasciwosci czesci analityczne;j.

UWAGA Wiasciwosci obiektéw modelu i rysunku, takie jak wtasciwosci elementu,
modyfikuje sie w panelu wtasciwosci (strona 83), a nie za pomocg okien
dialogowych.

W ponizszej tabeli podano niektore typowe przyciski, ktére mozna znalez¢
w oknach dialogowych Tekla Structures.

Przycisk

Opis

OK

Umozliwia zapisanie wtasciwosci, a nastepnie zamkniecie
okna dialogowego. Tekla Structures korzysta z tych
wiasciwosci podczas kolejnego tworzenia obiektu tego typu.

Zastosuj

Umozliwia zapisanie wtasciwosci bez zamykania okna
dialogowego. Tekla Structures korzysta z tych wtasciwosci
podczas kolejnego tworzenia obiektu tego typu.

Zmien

Umozliwia zmiane wybranych obiektow przy uzyciu
aktualnych wiasciwosci okna dialogowego.

Pobierz

Umozliwia wypetnienie okna dialogowego wtasciwosciami
wybranego obiektu. Jezeli wybieranych jest kilka obiektéw,
Tekla Structures pobiera wtasciwosci losowo z jednego

z nich.

Umozliwia wigczenie i wytgczenie wszystkich pol wyboru
w oknie dialogowym.

Anuluj

Umozliwia zamkniecie okna dialogowego bez zapisywania
wiasciwosci lub zmiany obiektéw.

Zapisz

Umozliwia zapisanie wiasciwosci w pliku wyswietlonym na
liscie.

Wczytaj

Umozliwia wczytanie wczesniej zapisanych wasciwosci

w oknie dialogowym. Tekla Structures wczytuje rowniez
wiasciwosci podrzednych okien dialogowych, nawet jesli nie
sg one otwarte. Wybierz nazwe pliku wtasciwosci, ktéry ma
zostac uzyty.

Zapisz jako

Umozliwia zapisanie wtasciwosci pod nazwg podang w polu.
Uzycie przycisku Zapisz jako powoduje rowniez aktualizacje
listy Wezytaj. Jest to wazne, jesli pliki sg dodawane lub
usuwane recznie.

Tekla Structures przechowuje pliki wtasciwosci w folderze
modelu, w ktérym znajdujg sie rowniez wtasciwosci
podrzednych okien dialogowych.
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Aby zmodyfikowa¢ wtasciwosci:
1. Kliknij dwukrotnie obiekt, aby otworzy¢ okno dialogowe wtasciwosci.

2. Aby wskazac wiasciwosci, ktére majg zosta¢ zmienione, zaznacz pola
wyboru lub usun ich zaznaczenie.

Jesli na przyktad chcesz, aby niektére wtasciwosci miaty takg samg
wartos¢, ale nie chcesz zmieniad innych wiasciwosci, zaznacz jedynie pole
wyboru konkretnej wtasciwosci.

WSKAZOWKA Aby zaznaczy¢ wszystkie pola wyboru naraz lub usungé¢

ich zaznaczenie, nalezy klikng¢ przycisk .

3. Zmien wiasciwosci stosownie do potrzeb.

4. Wybierz obiekty, ktére chcesz zmienic.

5. Kliknij Zmien.
Tekla Structures zmieni te wtasciwosci, ktorych pola wyboru zostaty
zaznaczone.

See also

Wyswietlanie i modyfikowanie wtasciwosci obiektu w panelu wtasciwosci
(strona 83)

Zmiana wtasciwosci obiektu za pomocg kontekstowego paska narzedzi
(strona 50)

Kopiowanie wtasciwosci z innego obiektu w panelu wiasciwosci (strona 90)

Zapisywanie i wczytywanie wiasciwosci obiektow w panelu wtasciwosci lub
w oknach dialogowych (strona 100)
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Dostosowywanie
podstawowych elementow
interfejsu uzytkownika

Podstawowe elementy interfejsu uzytkownika mozna dostosowywac do swoich
potrzeb.

Nastepujgce elementy interfejsu uzytkownika mogg by¢ dostosowywane:

wstazke, (strona 105)

panel wtasciwosci, (strona 121)
skroty klawiaturowe, (strona 137)
paski narzedzi (strona 140)

kontekstowy pasek narzedzi. (strona 140)

Dostosowania mozna udostepniac innym uzytkownikom w firmie.

6.1 Dostosowywanie wstazKi

Edytor wstazki umozliwia dostosowywanie wstazki do wtasnych potrzeb.
Mozna np. zmieniac rozmiar i ksztatt dowolnego przycisku. Mozna

takze tworzyc¢ polecenia uzytkownika oraz przenosi¢ ulubione komponenty
i rozszerzenia na wstgzke w celu utatwienia dostepu do nich.
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Aby otworzy¢ Edytor wstazki, kliknij menu Plik --> Ustawienia --> Dostosuj
--> Wstazka.

Edytor wstazki - Full: Modelowanie — O X

W Zapisz % Odrzué & Przywré¢ == Poréwnaj

Pasek narzedzi szybkiego dostepu:

W oc
Wstazka:
stal Beton Edytuj Widok Rysunki i raporty Zarzadzaj Analiza i projektowanie Trimble Connect
1 Element <> U
k v A = o 35 PP Element (] L
< § s - - < S [
m] é Lo R HHlI Skrecane elementy l o l’ D T (g
i Zespot L
m' T Shp Beka  Blacha  Sruba Spoina g% 7o . Shp Belka Panel Plyta Stopa betonowy T Zbrojenie
Dodaj element wstazki:
® Przycisk prosty Polecenie Wyglad Podglad
Przycisk przetacznika Szukaj Q lkona Przeciggnij i upusc podglqd elementu na
Przycisk rozwijany wstqzke.
Przycisk podzielony Aktualizyj widok Brak
@ Aktualizuj wszystkie widoki Polecenie: Duza ikona
Separator R i
- Aktywni uzytkownicy Polecenie: Mata ikona
arta

o4 Aplikage i ke t
o+ Aplikage komponenty Polecenie: Skalowalna ikona
=: Aplikacje i komponenty

. Galeria (mapa bitowa)
Atrybuty uzytkownika

3 AutoDrawings Galeria (skalowalna)
Automatyczny obrét widoku podstaw...
Automatyczny érodek obrotu Uyiemntie
Autozapis Tekst
Bezposrednia zmiana

& Blokady obiektow Brak

& Chmury punktow Polecenie: Petny tekst
Ciaggta Polecenie: Krétki tekst

" Cofni Uzytkownika

D Cabnii _ hictaria

Za pomocg narzedzia Edytor wstazki mozna

+ dodawanie do wstazki nowych przyciskow,

* przenoszenie istniejgcych juz przyciskow w obrebie wstgzki,

* zmiane rozmiaru przyciskow na wstgzce,

* zmiane ikon przyciskéw i ich podpiséw,

« usuwanie zbednych przyciskow,

+ tworzenie nowych polecen i dodawanie do nich przyciskow,

+ dodawanie do wstazki paskéw podziatu,

+ dodawanie nowych kart.

UWAGA Jesli chcesz dostosowac wstgzke modelowania, otworz Edytor
wstazki w trybie modelowania.

Jesli chcesz dostosowac wstazke rysunku, otwérz Edytor wstazki
w trybie rysunku.

Mozesz dostosowywac tylko te wstazki, ktére sg dostepne w Twojej
konfiguracji.

Dostosowane wstazki sg zapisywane
w folderze . .\Users\<user>\AppData\Local\Trimble\Tekla
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Structures\<version>\UI\Ribbons. Jesli nie mozesz znalez¢ folderu,
upewnij sie, ze masz widoczne na komputerze ukryte pliki i foldery.

Administratorzy w firmie mogg dystrybuowac dostosowane wstgzki i karty
w catej organizacji w taki sam sposéb jak dostosowane uktady panelu

wiasciwosci.

Dodawanie przycisku do wstazki
Przyciski mozna dodawac, wybierajgc po prostu typ przycisku i jego wyglad,
a nastepnie przeciggajgc polecenie na wstgzke lub na Pasek narzedzi

szybkiego dostepu.
Aby wykonaé procedure
Dodanie przycisku z jednym 1. Na liscie Dodaj element wstazki
poleceniem wybierz Przycisk prosty.

Dostosowywanie podstawowych elementéw
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2. Naliscie Polecenie wybierz polecenie,

ktére chcesz dodac do wstazki.

Mozna takze dodawac komponenty,
makra i rozszerzenia. Przegladaj liste
lub uzyj pola Szukaj, aby przefiltrowac
zawartosc. Przyktadowo wpisz siatka,
aby znalez¢ polecenie Utwérz siatke
zbrojeniowa i inne komponenty
zwigzane z siatka:

Polecenie

siatka X

Plugin.Siatka pretow
Plugin.Siatka pretow wg obszaru
Plugin.Siatka radialna
Plugin.Siatka z pretow o réznych rozmiarach
HE Utwérz siatke prostokatna
X7 Utworz siatke radialng
Izﬁ Utworz siatke zbrojeniowg
Whasciwosci siatki

3. Naliscie Wyglad:

+ Okresl, czy przycisk ma miec ikone.
Wybierz rozmiar ikony, okresl, czy
chcesz uzywac ikony skalowalnej lub
wskaz obraz ikony.
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Aby

wykonaé procedure

+  Wybierz, czy przycisk ma zawierac
tekst.

Wyglad

lkona

Brak

® Polecenie: Duza ikona

Polecenie: Mata ikona %
Polecenie: Skalowalna ikona %

Galeria (mapa bitowa)
Galeria (skalowalna)

Uzytkownika

Tekst

Brak
Polecenie: Petny tekst Utworz siatke zbrojeniowg

® Polecenie: Krotki tekst  Siatka

Uzytkownika

4. Podglad umozliwia sprawdzenie

wygladu przycisku. W razie potrzeby
zmien wyglad przycisku.

5. Przeciggnij przycisk na wstazke.

Kolor niebieski wskazuje miejsce,
w ktérym zostanie wstawiony przycisk.

lLLIII Zbrojenie =

e

Dodanie przycisku
przetgczania, ktéry umozliwia
wigczanie i wytgczanie
konkretnego polecenia
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Uzyj go, aby np. dodac¢ do wstazki dowolny
przetgcznik z menu Plik --> Ustawienia
--> Przetaczniki. Mozna tez dodawacd
przetgczniki przyciggania pojedynczego

i wybiera¢ przetgczniki na wstazke.

1. Na liscie Dodaj element wstazki
wybierz Przycisk przetacznika.
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Aby wykonaé procedure

2. Naliscie Polecenie wybierz polecenie,
ktére bedzie mozna wigczac i wytgczad.

Polecenia, ktére mozna wigczac
i wytgczaé, majg umieszczone obok pole
wyboru.

Polecenie

Szukaj Q

Przyciagaj do linii i krawedzi - nadpisz
=X Przyciggaj do linii przedtuzen

ﬂ Przyciagaj do linii przedtuzen - nadpisz
X Przyciagaj do punktéw bliskich (punkt...
E Przyciggaj do punktéw bliskich (punkt...
& Przyciggaj do punktéw i przeciec siatki
Przyciggaj do punktéw i przeciec siatk...
D Przyciagaj do punktéw koncowych

E Przyciggaj do punktéw koncowych -...
_|:| Przyciaggaj do punktéw prostopadtosci
Przyciggaj do punktéw prostopadtosc...

NMNANANNANNANRANR

>< Przyciggaj do punktéw przecie¢
3. Naliscie Wyglad:

« Okresl, czy przycisk ma miec ikone.
Wybierz rozmiar ikony, okresl, czy
chcesz uzywac ikony skalowalnej lub
wskaz obraz ikony.

«  Wybierz, czy przycisk ma zawierac
tekst.

4. Podglad umozliwia sprawdzenie
wygladu przycisku. W razie potrzeby
zmien wyglad przycisku.

5. Przeciggnij przycisk na wstagzke.

Kolor niebieski wskazuje miejsce,
w ktérym zostanie wstawiony przycisk.

Pr@q gaj

Dodanie przycisku rozwijanego | 1. Na liscie Dodaj element wstazki
ze znajdujaca sie pod nim wybierz Przycisk rozwijany.
grupg polecen
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Aby

wykonaé procedure

Na liscie Wyglad:

+ Okresl, czy przycisk ma miec ikone.
Wskaz obraz ikony.

«  Wybierz, czy przycisk ma zawierac
tekst.

Podglad umozliwia sprawdzenie
wygladu przycisku. W razie potrzeby
zmien wyglad przycisku.

Przeciggnij przycisk na wstazke.

Przycisk jest teraz pustym miejscem
dla jednego polecenia. Aby dziatat
przycisk rozwijany, nalezy dodac¢ do
niego polecenia.

a. Naliscie Dodaj element wstazki
wybierz Przycisk prosty.

b. Na liscie Polecenie wybierz
polecenie, ktére chcesz dodac¢ do
listy rozwijane;j.

c. Na lisScie Wyglad wybierz wyglad
przycisku.

d. Przeciggnij przycisk na liste
rozwijang.

Kolor niebieski wskazuje miejsce,
w ktérym zostanie wstawiony
przycisk. Po umieszczeniu
wskaznika myszy na strzatce

w dét zostanie otwarta lista

i bedzie mozna przeciggac na nig
polecenia. Lista pozostanie otwarta
do momentu ponownego klikniecia
strzatki w dot.

o :: Kompaonenty

Py E Powierzchnie
cnmpenents EE-L‘E Poréwnaj

Component. Pataczenie
katownikiem (T3]

e. Dodaj do przycisku rozwijanego tyle

polecen, ile jest potrzebnych.
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Aby

wykonaé procedure

pod nim grupg polecen

Dostosowywanie podstawowych elementéw
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Dodanie przycisku z jednym
poleceniem oraz przycisku
rozwijanego ze znajdujacg sie
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Na liscie Dodaj element wstazki
wybierz Przycisk podzielony.

Na liscie Polecenie wybierz polecenie,
ktére chcesz dodac do wstazki jako
gtéwny przycisk catego przycisku
podzielonego.

Na liscie Wyglad:

«  Okresl, czy przycisk ma miec ikone.
Wybierz rozmiar ikony, okre$l, czy
chcesz uzywac ikony skalowalnej lub
wskaz obraz ikony.

+  Wybierz, czy przycisk ma zawierac
tekst.

Podglad umozliwia sprawdzenie
wygladu przycisku. W razie potrzeby
zmien wyglad przycisku.

Przeciggnij przycisk na wstazke.

Przycisk zawiera teraz jedno polecenie.
Nalezy dodac polecenia do listy
rozwijane;j.

a. Naliscie Dodaj element wstazki
wybierz Przycisk prosty.

b. Na liScie Polecenie wybierz
polecenie, ktére chcesz dodac do
listy rozwijane;j.

c. Na liscie Wyglad wybierz wyglad
przycisku.

d. Przeciggnij przycisk na liste
rozwijang.

Kolor niebieski wskazuje miejsce,
w ktérym zostanie wstawiony
przycisk. Po umieszczeniu
wskaznika myszy na strzatce

w dot zostanie otwarta lista

i bedzie mozna przeciggac na nig
polecenia. Lista pozostanie otwarta
do momentu ponownego klikniecia
strzatki w dot.
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Aby wykonaé procedure

Zapisz

Zapisz jako

e. Dodaj do przycisku rozwijanego tyle
polecen, ile jest potrzebnych.

Mozna réwniez przeciggac polecenia na Pasek narzedzi szybkiego dostepu,
ktory jest widoczny nad wstgzkg, lub do statego magazynu znajdujgcego sie po

lewej stronie wstgzki:

Pasek narzedzi szybkiego dostepu:
W OcC
Wstazka:
Stal Beton Edytuj
o
m Stup Belka Blacha

Przenoszenie przycisku
Rozmieszczenie przyciskdw na wstgzce mozna zmieniac. Nalezy pamietag, ze

nie mozna przenosic¢ przyciskow rozwijanych jeden pod drugi.
1. Wybierz przycisk, ktéry chcesz przeniesc.

Przycisk zostanie podswietlony:

@= Zadania
n 123.. Sekwencje

M Dostawa
EIP Stan projektu

Blokady

2. Przeciggnij przycisk w nowe miejsce.
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Kolor niebieski wskazuje miejsce, w ktorym zostanie wstawiony przycisk.
Przyktad:

(?:.= Zadania
ﬂ 123.. Sekwencje ﬂ

™ Dostawa
S stan projektu | Blokady

i

Blokady

Zmiana rozmiaru przycisku
Istnieje mozliwo$¢ zmiany rozmiaru istniejgcych juz przyciskow.

1. Wybierz przycisk do zmiany rozmiaru:

¢

<>

Stopa
v

r/
A\

k

2. Przesun wskaznik myszy na dowolny bok lub naroznik przycisku, aby
wyswietli¢ biaty symbol strzatki:

\
¢

©w [
<o HW
©

o \ \

pi|

3. Przeciggnij strzatke, aby okresli¢ nowy rozmiar:

- $ Element
A
N ,
Zespot
Stepa betonowy

Nastgpi odpowiednia zmiana wielkosci przycisku. W razie potrzeby
pozostate przyciski zostang automatycznie przeniesione do przodu na
wstgzce.

| -
"" Stopa v

4. Kliknij dwukrotnie przycisk, aby go rozwingc.
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Przycisk zajmuje teraz catg pustg przestrzen wokot niego:

o\

Stopa
v

Zmiana wygladu przycisku
Mozna zmieni¢ wyglad dowolnego przycisku.
1. Wybierz przycisk, ktory chcesz zmodyfikowac.
+ Jesli dodajesz nowy przycisk: wybierz polecenie na liscie Polecenie.

Biezgce wiasciwosci przycisku sg wyswietlane na liscie Wyglad.

Wyglad

Ikona
Brak
-
® Polecenie: Duza ikona !-lll

Polecenie: Mata ikona B

Polecenie: Skalowalna ikona  &m
Galeria (mapa bitowa)
Galeria (skalowalna)

Uzytkownika

Tekst

Brak
Polecenie: Petny tekst Utwérz sruby

® Polecenie: Krotki tekst  Sruba

Uzytkownika
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+ Jesliistnieje juz przycisk na wstgzce: kliknij prawym przyciskiem myszy
przycisk na wstazce.

Beton Edytuj Widok Rysunki i raporty Zarzadzaj Analizaif
G_E D'—._l—-l Fazy sm Konwertuj obiekty IFC %
123..

’ Q Mer X Usun A

@raaniate Kontrola kolizji o

Brak

Tekst »

Polecenie: Duza ikona

Polecenie: Mata ikona Zmien polecenie...

® Polecenie: Skalowalna ikona

Galeria (mapa bitowa) Wybierz ... X
Galeria (skalowalna) Wybierz ... X
Uzytkownika Wybierz ... X

2. Aby zmienic ikone, wybierz jedng z opcji:
a. Brak: przycisk nie ma ikony.
b. Polecenie: Duza ikona: uzywana jest domysina duza ikona (32x32).
Polecenie: Mata ikona: uzywana jest domysina mata ikona (16x16).

d. Polecenie: Skalowalna ikona: zostanie uzyta skalowalna ikona
wektorowa

e. Galeria (mapa bitowa): wybierz ikone z duzej lub matej mapy bitowej
z galerii ikon Tekla Structures

f. Galeria (skalowalna): wybierz skalowalng ikone z galerii ikon Tekla
Structures

g. Niestandardowe: zdefiniuj ikone uzytkownika, wybierajgc
odpowiedni plik obrazu. Zalecany rozmiar to 32 x 32 piksele dla
duzych przyciskéw i 16 x 16 pikseli dla matych przyciskow. Jesli obraz
uzytkownika nie wyswietla sie we wtasciwym rozmiarze, sprawdz
ustawienie DPI pliku obrazu. Zalecana jest wartos¢ 96 DPI.

3. Aby zmieni¢ nazwe, wybierz jedng z opcji:
« Brak: przycisk nie ma nazwy.
+ Polecenie: Petny tekst: uzyta zostanie domysina petna wersja nazwy.

+ Polecenie: Krotki tekst: uzyta zostanie domyslna skrocona wersja
nazwy.

* Niestandardowe: wprowadz nazwe uzytkownika dla przycisku.
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Tworzenie polecenia uzytkownika za pomocg narzedzia
Edytor polecen

Mozna tworzy¢ definiowane przez uzytkownika polecenia i tgczy¢ je
z dowolnym plikiem lub adresem URL. Do tworzenia polecen definiowanych
przez uzytkownika stuzy Edytor polecen.

Polecenia uzytkownika sg zapisywane
w folderze . .\Users\<user>\AppData\Local\Trimble\Tekla
Structures\<version>\UI\Commands.

1. Aby otworzy¢ Edytor polecen, kliknij menu Plik --> Ustawienia -->
Dostosuj --> Polecenia uzytkownika .

2. Kliknij Nowy.
3.  Wprowadz niepowtarzalny identyfikator polecenia, a nastepnie kliknij OK.

Na przyktad utworz tgcze do strony Tekla Discussion Forum. Jako
identyfikator polecenia wpisz OpenTeklaDiscussionForum.

Wyswietli sie nowa kolumna z kolejnymi wtasciwosciami.

Fradio User
1D fn? OpenTeklaDiscussionForurm
Petna nazwa f.? My command
Krotka nazwa fu: Command
Duza ikona - | M
Mata ikona - X
lkona skalowalna fn? - X
Podpowiedz
Akcja i': Plik lub adres URL
Dostepnose v Wszystko
" Modelowanie
« Rysunek
« Import

4. W polach Petna nazwa i Krétka nazwa wprowadZ nazwe polecenia.

Nazwa ta bedzie widoczna w interfejsie uzytkownika Tekla Structures.
Mozna zdefiniowac dwie alternatywne nazwy: petng nazwe i wersje
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10.
11.
12.
13.
14.

15.

skrécong. Przyktadowo wpisz Tekla Discussion Forum jako petng
nazwe polecenia i Forum jako wersje skrécona.

W ustawieniach Duza ikona, Mata ikona i Ikona skalowalna wybierz
ikone polecenia.

Mozna zdefiniowac trzy alternatywne ikony: jedng duzg i jedng matg lub
skalowalng ikone wektorowa.

Mozesz uzy¢ wiasnej ikony lub wybrac¢ odpowiednig ikone z galerii ikon
Tekla Structures.

W polu Podpowiedz wprowadz podpowiedz dotyczacg polecenia.
Przyktadowo wpisz Przejdz do Tekla Discussion Forum.

W polu Akcja wskaz plik lub podaj adres URL.

Przyktadowo wpisz https://forum. tekla.com.

W polu Dostepnosé wybierz tryb, w ktérym polecenie ma by¢ dostepne.
Kliknij Zapisz, aby zapisa¢ nowe polecenie.

Przejdz do wstazki Edytor wstazki.

Wybierz typ przycisku.

Na liscie Polecenie wyszukaj nowe, utworzone wtasnie polecenie.
Na liscie Wyglad zmien w razie potrzeby wyglad przycisku.
Przeciggnij nowy przycisk na wstazke.

k-

S

“
LA

N

—

5
B 7 Forum

Aby zmodyfikowac¢ polecenie uzytkownika, kliknij je na wstgzce prawym
przyciskiem myszy i zmien jego wtasciwosci, tak jak w przypadku kazdego
innego polecenia.

Dodawanie paska separatora

Mozna dodawac pionowe i poziome paski podziatu, aby podzieli¢ przyciski na
mniejsze grupy na wstazce.

1.

Na liscie Dodaj element wstazki wybierz pozycje Separator.

2. Na liscie Wyglad okresl, czy chcesz dodac poziomy, czy pionowy pasek,
oraz okresl jego grubosc.
Podglad umozliwia sprawdzenie wyglagdu paska podziatu.
3. Przeciggnij podglad elementu na wstgzke.
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4. Abyzmieni¢ orientacje lub grubosc¢ paska, kliknij na nim na karcie prawym
przyciskiem myszy i wybierz Orientacja lub Grubos¢.

5. Aby usungc¢ pasek, zaznacz go na wstazce i nacisnij klawisz Delete na

klawiaturze.

Mozesz tez klikng¢ pasek na wstgzce prawym przyciskiem myszy i wybrac

polecenie Usun.

Usuwanie przycisku

1.  Wybierz przycisk na wstazce.

2. Naci$nij klawisz Delete na klawiaturze.

Mozesz tez klikng¢ przycisk na wstazce prawym przyciskiem myszy
i wybrac polecenie Usun.

Dodawanie, ukrywanie i edytowanie kart

Mozna dodawad, przenosi¢ i zmienia¢ nazwy kart wstgzki, okreslac ich
wyrownanie oraz ukrywac niektore karty, jesli nie sg potrzebne w biezgcym
projekcie. Przyktadowo w przypadku modelowania tylko elementéw stalowych
mozna tymczasowo ukry¢ karte Beton.

Aby

wykona¢é procedure

Dodanie nowej karty

1. Naliscie Dodaj element wstazki wybierz
Karta.

2.  Wprowadz nazwe karty w polu Tekst.
3. Kliknij Dodaj karte, aby dodac jg do wstazki.

Zmiana kolejnosci kart na
wstgzce

Przeciggaj i upuszczaj tytuty kart.

Wybor sposobu
wyréwnywania kart

Kliknij prawym przyciskiem myszy w obszarze
wstazki i wybierz jedna z opcji Trybu nawigacji:

+  Przewin widoczne: podczas przechodzenia
miedzy kartami ruch wstgzki jest minimalny.

+  Wyréwnaj do lewej: ikony zaczynajg sie od
lewej strony wstgzki

+  Wyréwnaj do karty: ikony zaczynajg sie od
lewej strony biezgcej karty

Ukrywanie kart, ktére nie
sg potrzebne w biezgcym
projekcie

Dostosowywanie podstawowych elementéw
interfejsu uzytkownika

1. Zatrzymaj wskaznik myszy na tytule karty.

Obok tytutu karty pojawi sie niewielki symbol
oka:
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Aby wykona¢é procedure

Widok ©

2. Kliknij symbol oka @

Symbol oka zmieni sie, a tytut karty zostanie
wyszarzony:

Karta Widok jest teraz ukryta na wstgzce.
Podczas przesuwania wstazki ukryte karty bedg
oznaczone symbolem:

=

Aby ponownie wyswietli¢ ukryte karty, jeszcze raz
kliknij symbol oka.

Zmiana nazwy karty Kliknij karte prawym przyciskiem myszy i wybierz
Zmien nazwe. Wprowadz nowg nazwe karty.
Usuniecie karty Wybierz karte i nacis$nij klawisz Delete.

Mozesz tez klikng¢ karte prawym przyciskiem
myszy i wybra¢ polecenie Usun.

Zapisywanie wstazki
Jesli zmiany sg wiasciwe, zapisz dostosowang wstazke.
1. W narzedziu Edytor wstazki kliknij przycisk Zapisz.

2. Po powrocie do Tekla Structures, podczas pojawienia sie komunikatu
0 ponownym wczytaniu zmienionych wstgzek, kliknij Tak. Wstgzka
zostanie zaktualizowana zgodnie z wprowadzonymi zmianami.

Sprawdzanie zmian

Mozna poréwnac oryginalng wstazke ze wstgzkg po wprowadzeniu zmian.
Mozna sprawdzi¢, co zostato dodane i usuniete, a co zostato przeniesione na
inne karty.

1. Zapisz dostosowang wstazke, jesli jeszcze nie jest zapisana.
2. Kliknij przycisk Poréwnaj.
3. W oknie dialogowym Poréwnaj wstazki sprawdz wprowadzone zmiany.
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Przyktad:

Poréwnaj wstazki = 0O x
Ponizej przedstawiona réznice miedzy biesaca a oryginalng wetazka.
Nie wystepuje Przesunigto Dostosowane dodatki
Nastepujace polecenia znajdujg sie na ORYGINALNE Panizsze polecenia mnajduja sie na obu wstazkach, ale Nastepujace polecenia znajdujg sie na wstazce
wstazce, ale nie ma ich na wstazce uzytkownika: pojawiaja sie w réznych migjscach: uzytkownika, ale nie ma ich na ORYGINALNE) wstazce:
Madele obliczeniowe/prajektowe Zbadaj obiekt Rendering DirectX
Potozenie: Oryginaine potozeniz Potozenie
Grupy obciazen Dostosowane polozeniz Component.Polaczenie katownikiem (141)

Potozenie Potozenie

Utwérz obciazenie liniowe Zbadaj rozmiar modelu

Polozenie: Oryginaine polozenia
Dostosowane polozenia

Utwdrz obciazenie punktowe
Potozenie:

Porada: Mozesz przecizgad i upuszczad elementy z listy na wstazke,

* Nie wystepuje: te polecenia zostaty usuniete.
* Przesunieto: te polecenia zostaty przeniesione w nowe miejsce.

+ Dostosowane dodatki: te polecenia zostaty dodane.

UWAGA Oryginalna wstazka to plik wstazki zawarty w instalacji Tekla
Structures w biezgcej konfiguracji.

4. Jesli usunieto polecenie, ktore chcesz odzyskac, przeciggnij je z okna
dialogowego Poréwnaj wstazki na wstazke.

5. Po zakonczeniu kliknij Zamknij.

Tworzenie kopii zapasowych i przywracanie wstazek

W dowolnej chwili mozna przywroci¢ domysine wstazki Tekla Structures.
Przed przywréceniem ustawien domysinych nalezy zapisa¢ kopie zapasowg
dostosowanej wstagzki, poniewaz dostosowania zostang trwale usuniete. Za
pomocg pliku kopii zapasowej mozna przywroci¢ dostosowang wstgzke,
aby skopiowac jej ustawienia do innego komputera lub udostepnic
wspotpracownikom.

1. Aby zapisac kopie zapasowg dostosowanej wstgzki:
a. W narzedziu Edytor wstazki kliknij przycisk Zapisz.

b. Przejdzdo
folderu . .\Users\<user>\AppData\Local\Trimble\Tekla
Structures\<version>\UI\Ribbons.

c. Wykonaj kopie zagdanego pliku wstazki i zapisz jg w innym folderze.

Wstazki sg nazywane zgodnie z konfiguracjami Tekla Structures. Na
przyktad w konfiguracji Petny nazwa pliku wstgzki Modelowanie to
albl up Full--main menu.xml.
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2. Kliknij przycisk Przywr6€, aby przywroci¢ domysing wstazke modelowania
lub rysowania Tekla Structures.

3. Aby przywroci¢ wstgzke uzytkownika:

a. Skopiuj plik kopii zapasowej do
folderu . .\Users\<user>\AppData\Local\Trimble\Tekla
Structures\<version>\UI\Ribbons.

b. Po powrocie do Tekla Structures, podczas pojawienia sie komunikatu
0 ponownym wczytaniu zmienionych wstgzek, kliknij Tak.

Wstazka zostanie zaktualizowana zgodnie z wprowadzonymi
zmianami.

6.2 Dostosowywanie uktadu panelu wtasciwosci

Tekla Structures wyswietli obiekt modelu lub wtasciwosci obiektu rysunku

w panelu wiasciwosci. Edytor panelu wtasciwosci umozliwia dostosowanie
panelu wiasciwosci do indywidualnych potrzeb. Dla kazdego typu obiektu
mozna osobno okresli¢ wtasciwosci, ktére majg by¢ widoczne na panelu
wiasciwosci. Mozna wyswietlaé, ukrywac i organizowac ustawienia w okienku
wiasciwosci oraz dodad najbardziej potrzebne atrybuty uzytkownika (UDA)
bezposrednio do panelu wtasciwosci.

Aby otworzy¢ Edytor panelu wtasciwosci, kliknij Menu plik --> Ustawienia
--> Dostosuj --> Panel wtasciwosci lub, w panelu wtasciwosci, kliknij przycisk

Ustawienia panelu wtasciwosci = iwybierz Dostosu,....
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Edytor panelu wiasciwosci - O x

M Zapiszwszystke W, Odrzud wszystko O Przywrdd wszystko

& Proywrdé | Szukaj Q Dodaj Panel wlasciwosci: Belka betonowa
Stup stalowy * Wiasciwosd ,8 .
Belka stalowa Pusta grupa
Belka prostopadia Specjalny Ogélne Lod

Profil podwojny Skopiowane wiasciwosci p N
Stalowa belka spiralna roperty.MName

Blacha wieloboczna e Q ]
Blacha gicta Property.Concrete.Beam.Profile
Srub Przeciagnij i upusé
™ .a 4 Property.Concrete.Material
Spoina
P— ACTUAL_END_D . W uzyciu
Blacha wyciagnigta Property.Finish
Element specjalny ACTUAL_END_E . W uzyciu
Stup betonowy ACTUAL_END_F W uzyciu Property.Class
Belka bet:
| =habetonowa ACTUAL_START_D . W uyciu
Betonowa belka spiralna i
Panel betonowy ACTUAL_START_E w W uzyciu Zespdt betonowy Fo Y
Pyta betonowa ACTUAL_START_F v W uzyciu
Property.CastUnit. Numbering
Stopa fundamentowa ADUtilityRatio1 W uzyciu
tawa fum?lam.entowa ADUilityRatio2 . W uzyciu Property.CastUnit
Phyta wyciagnigta
Element betonowy axiall W uzyciu
Grupa pretow axiall W uzyciu Pozycja @
Pojedynczy pret axialcompl v W uzyciu
i S . Property.OnPlane

Za pomocg okna Edytor panelu wtasciwosci mozna

+ organizowac wtasciwosci w odpowiedniej kolejnosci lub odpowiednich
grupach

* ukrywac lub usuwac nieuzywane lub niepotrzebne wtasciwosci

+ tworzy¢ wtasne grupy dla wtasciwosci, ktére uznasz za odpowiednie, tgcznie
z atrybutami uzytkownika (UDA)

+ dodawac witasciwosci do istniejgcej juz grupy, tgcznie z atrybutami
uzytkownika (UDA)

+ tworzyc zagniezdzone grupy wtasciwosci

+ zmienia¢ nazwy wtasciwosci lub grup

+ zapisywac dostosowane uktady panelu wtasciwosci

Dostosowane uktady panelu wtasciwosci sg zapisywane w pliku
PropertyTemplates.xml lub PropertyTemplates.Drawing.xml
w folderze . .Users\<user>\AppData\Local\Trimble\Tekla

Structures\<version>\UI\PropertyTemplates\.Jeslinie mozesz znalez¢
folderu, upewnij sie, ze masz widoczne na komputerze ukryte pliki i foldery.

Administratorzy w firmie mogg dystrybuowa¢ dostosowane uktady panelu
wiasciwosci w catej organizacji w taki sam sposoéb jak dostosowane wstgzki
lub karty.
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Dodawanie wtasciwosci lub grupy wtasciwosci
Edytor panelu wtasciwosci zawiera trzy kolumny:

« Lista typdw obiektow po lewej stronie. Znajdujg sie na niej wszystkie obiekty
majace panel wiasciwosci. Wybierz z list typ obiektu, ktérego uktad panelu
wiasciwosci chcesz zmodyfikowac.

Podpowiedz do kazdego typu obiektu wskazuje zrodto, z ktdérego
wczytywana jest definicja typu obiektu: zrédto domysine, wiasne
Srodowisko lub dostosowanie definiowane przez uzytkownika.

« Lista wiasciwosci na srodku. Na liscie znajdujg sie wszystkie dostepne
wiasciwosci dla kazdego obiektu modelu lub obiektu rysunku. W przypadku
obiektéw modelu wyswietlane sg rowniez atrybuty uzytkownika (UDA) dla
kazdego typu obiektu. Mozna dodac te wtasciwosci i atrybuty uzytkownika
do uktadu panelu wtasciwosci jako zwykte wiasciwosci. Nie mozna
ponownie dodac¢ wiasciwosci, ktore sg juz uzywane, ale mozna zmieniac ich
kolejnos¢ w uktadzie panelu wtasciwosci. Nie mozna dodawac wtasciwosci,
ktdére sg niezgodne z wybranym typem obiektu.

*  Ukfad panelu wtasciwosci po prawej stronie. Pokazuje biezgcy uktad panelu
wiasciwosci w przypadku wybranego typu obiektu.

Aby wykona¢é procedure
Wybor typu obiektu, Dokonaj wyboru na liscie typdw obiektow po lewej
ktérego uktad panelu stronie lub uzyj pola Szukayj, aby przefiltrowac jej
wiasciwosci chcesz zawartosc.
zmodyfikowad
b Prywrod | Szukaj Q
Stup stalowy

Belka stalowa

Belka prostopadia
Profil podwajny
Stalowa belka spiralna
Blacha wieloboczna

Blacha gieta
Dodanie nowej 1. W sekcji Dodaj sSrodkowej kolumny wybierz
wiasciwosc do uktadu Wiasciwosé.

panelu wiasciwosci 2. Na liscie wtasciwosci wybierz jedng z nich.

Aby wybrac wiele wtasciwosci, uzyj klawisza
Ctrl lub Shift.
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Aby

wykona¢é procedure

Dodaj
* \Wlasciwosd
Pusta grupa
Specjalny

Skopiowane wiasciwosci

Q

Przeciagnij i upusc
b

axial2
axialcornpl
axialcompl
Elokada
Category

Przeciggnij wtasciwos¢ do uktadu panelu
wiasciwosci po prawej stronie.

Wiasciwos¢ mozna przeciggng¢ do dowolnej
grupy na panelu wtasciwosci.

Dodanie nowej grupy
do uktadu panelu
wiasciwosci

Dostosowywanie podstawowych elementéw
interfejsu uzytkownika

3.

W sekcji Dodaj srodkowej kolumny wybierz
Pusta grupa.

Wprowadz nazwe nowej grupy.
Dodaj
Wiasciwose
® Pusta grupa
Specjalny

Skopiowane wiasciwosci

Woprowadz nagtdwek dla nowej grupy:

| My UDAS

My UDAs Przeciagnij i I.I::Iu_i,c'

Przeciggnij szablon grupy do uktadu panelu
wiasciwosci po prawej stronie.
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Aby

wykona¢é procedure

Mozna utworzy¢ nowg grupe lub wstawi¢ nowg
grupe wewnatrz istniejgcej grupy, aby utworzy¢
zagniezdzone grupy.

Mozna zmieni¢ kolejnosc¢ istniejgcych grup,
przeciggajac je.

Dodawanie przycisku
Atrybuty uzytkownika
do uktadu panelu
wiasciwosci

Jesli przypadkowo usuniesz przycisk Atrybuty
uzytkownika z uktadu panelu wtasciwosci
obiektow modelu, mozesz dodac go ponownie.

1. W sekcji Dodaj srodkowej kolumny wybierz
Specjalne.
Dodaj
Wiasciwosc
Pusta grupa
®* Specjalny

Skopiowane wiasciwosci

Dodaj ponownie przycisk 'Wiecej":

; : Przeciagnij i upusd
Atrybuty uzytkownika ,

2. Przeciggnij przycisk Atrybuty uzytkownika do
uktadu panelu wtasciwosci po prawej stronie.

Nalezy pamietad, ze przycisku Atrybuty
uzytkownika nie mozna dodac do niektérych
typow obiektéw, takich jak komponenty.

Niektore typy obiektéw modelu majg atrybuty uzytkownika, ktére sg czescig
grupy atrybutdw i/lub sg ukryte w oknie Edytor panelu wtasciwosci. Na
przyktad otulina D6t nalezy do grupy Otulina dla zestawdw pretow. Jesli
chcesz uzyc tych atrybutdéw indywidualnie, mozesz je wyszukacd, wpisujgc
__(podwdjne podkreslenie) w polu wyszukiwania srodkowej kolumny.
Ponadto mozna uzywac tych atrybutédw w szablonach. Aby na przyktad
dodac otuline Dét do szablonu raportu, uzyj formuty pola wartosci
GetValue ("USERDEFINED. CovThickBottom").

Dostosowywanie podstawowych elementéw
interfejsu uzytkownika
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Zmiana nazwy wiasciwosci lub grupy wtasciwosci

Aby wykona¢é procedure
Zmiana nazwy 1. W uktadzie panelu wtasciwosci zaznacz
wiasciwosci lub grupy wiasciwosc lub grupe wiasciwosci, ktérej
wihasciwosci nazwe chcesz zmienic.
2.
Kliknij 7 .
3. W oknie dialogowym Zmien nazwe wprowadz

nowg nazwe i kliknij OK.

Mozesz tez klikng¢ prawym przyciskiem myszy
nazwe witasciwosci lub grupy wtasciwosci i wybrac
Zmien nazwe....

Przywrécenie oryginalnej| 1.
nazwy wiasciwosci lub
grupy wiasciwosci

W uktadzie panelu wtasciwosci zaznacz grupe
lub wtasciwos¢, ktorej oryginalng nazwe chcesz
przywrocic.

Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz
Przywré6¢€ oryginalng nazwe.

Kopiowanie wtasciwosci z jednego typu obiektu do innego

Witasciwosci mozna kopiowad

z jednego typu obiektu do innego, np. z belki

stalowej do blachy stalowej. W razie potrzeby mozna skopiowac kilka grup

wiasciwosci za jednym razem.

1. Na liscie typdw obiektow po lewej stronie wybierz typ obiektu, z ktérego
chcesz skopiowac wiasciwosci.

2. W uktadzie panelu wtasciwosci po prawej stronie zaznacz wtasciwosc,

ktérg chcesz skopiowac.

Aby wybra¢ wiele wtasciwosci, uzyj klawisza Ctrl lub Shift.

Dostosowywanie podstawowych elementéw
interfejsu uzytkownika
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3. Aby skopiowa¢ wybrang wtasciwo$é, kliknij b

Mozesz tez klikng¢ prawym przyciskiem myszy i wybrac polecenie Kopiuj
wiasciwosci.
Skopiowane wiasciwosci sg wyswietlane w sSrodkowej kolumnie
w obszarze Zawartos¢.
Dodaj
Wiasciwosd
Pusta grupa
Specjalny

®* Skopiowane wiasciwosci

Utworz nowa grupe, ktdra zawiera skopiowane
whasciwosci:

(Skopiowane z: Sfup stalowy)

Skopiowane wiasciwosci Przeciagnij u’pusc

Fawartosc:

* |FC
Mazwa budynku [FC
Mazwa pigtra budynku IFC
Obiekt IFC
Typ eksportu [FC
* My UDAs
Pole uzytkownika 1
Pole uzytkownika 2
Pole uzytkownika 3
Pole uzytkownika 4

4. Na liscie typow obiektow po lewej stronie wybierz typ obiektu, do ktérego
chcesz skopiowac wiasciwosci.

5. Upewnij sie, ze w sekcji Dodaj jest wybrana opcja Skopiowane
wiasciwosci.

6. Przeciggnij pole Skopiowane wtasciwosci ze Srodkowej kolumny do
uktadu panelu wtasciwosci po prawej stronie.
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* Skopiowane wiasciwosici Profil

Utworz nowa grupe, ktdra zawiera skopiowane Materiat
wiasciwosci:
(Skopiowane z Stup stalowy) Wykonczenie
Skopiowane wiasciwosci Przeciagny) i ui]uié £E
2 itermns
Zawartosc: Serie numeracji % <

- |FC
Mazwa budynku IFC
Mazwa pigtra budynku IFC

Mumeracja elementdw

Mumeracja zespotdw

Obiekt IFC
Typ eksportu [FC
P j L0
~ My UDAs B
Pole uzytkownika 1 T e
Pole uzytkownika 2
Pole uzytkownika 3 Obrat
Pole uzytkownika 4
& Skopiowane wlasciwosci
My UDAs >
Utwdrz nowa grupe, ktdra zawiera skopiowane  —
pRia S Pole uéytkownika 1 (UDA)
(Skopiowane z Stup stalowy)
Pole uzytkownika 2 (UDA)
Skopiowane wlasciwosci PHedil ubpusc
Pole uzytkownika 3 (UDA)
Zawartose:
Pole uzytkownika 4 (UDA)
- |FC
Mazwa budynku IFC W ugyciu
i 4 “ ) IFC >
Mazwa pigtra budynku [FC Wusyewn | | ) 00000000
HLABllRE i Nazwa budynku IFC (UDA)
Typ eksportu IFC W ugyciu
- My UDAs Mazwa pigtra budynku IFC (UDA)
Pole uzytkownika 1 W uzyciu
Pole uzytkownika 2 W uzyciu Obiekt IFC (UDA)
Pole uzytkownika 3 W ugyciu
Pole uzytkownika 4 W ugyciu Typ eksportu [FC (UDA)
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Nazwy i zawartos¢ skopiowanych grup sg wyswietlane w sSrodkowe]
kolumnie, dopdki nie skopiujesz innej grupy lub nie zamkniesz okna
Edytor panelu wtasciwosci.

Jesli kopiujesz zagniezdzone grupy, kopiowane sg tez wszystkie grup
zagniezdzone wewnatrz grupy gtéwne;.

UWAGA Nie mozna ponownie dodac¢ wtasciwosci, ktore sg juz uzywane.
W przypadku skopiowania wtasciwosci, ktére sg juz uzywane,
skopiowane witasciwosci bedg miaty tekst W uzyciu w sekgji
Zawartosc.

Wiasciwosci, ktorych nie mozna dodac do wybranego
typu obiektu, bedg miaty tekst Niekompatybilny w sekg;ji
Zawartosc.

Ustawianie domysinej widocznosci jednej wtasciwosci

Dla kazdego typu obiektu mozna zdefiniowac oddzielnie wtasciwosci, ktore sg
widoczne lub ukryte domysinie w panelu wtasciwosci, oraz tworzy¢ ulubione
zestawy wtasciwosci.

Domyslinie niektore typy obiektéw majg duzg liczbe wiasciwosci widocznych
w panelu wiasciwosci i moga byc¢ ktopotliwe do znajdowania potrzebne;j
wiasciwosci wsréd wszystkich wtasciwosci. Aby panel wiasciwosci byt bardziej
przejrzysty, mozna oznaczy¢ wtasciwosci jako czesto lub rzadko uzywane,

a zatem ukry¢ rzadko potrzebne wtasciwosci.

1. W uktadzie panelu wtasciwosci po prawej stronie wybierz wtasciwos¢,
ktérg chcesz oznaczy¢ jako czesto lub rzadko uzywang. Uzyj gwiazdki, aby
oznaczyc¢ jako czesto uzywana.

Property.Mame +*
Property.Steel.Beam.Profile +r
Zaznacz lub odznacz wasciwosd jako czesto uzywana
Property.Steel.Material 'i:?
Property.Finish ﬁ

« Usun gwiazdke, aby oznaczy¢ rzadko uzywane witasciwosci. Wiasciwos¢
zostanie ukryta w panelu wtasciwosci.

+  Wybierz gwiazdke, aby oznaczyc¢ czesto uzywang wtasciwosc.
Wiasciwos¢ bedzie widoczna w panelu wtasciwosci.
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2. Aby oznaczyc kilka wtasciwosci jako czesto lub rzadko uzywanych za
jednym razem, uzyj klawisza Ctrl lub Shift w celu wybrania wielu
wiasciwosci.

Po zapisaniu dostosowanego uktadu panelu wtasciwosci widoczne sg tylko
wiasciwosci, ktore zostaty oznaczone jako czesto uzywane.

Ustawianie domysinej widocznosci grupy wtasciwosci

W panelu wtasciwosci mozna okresli¢, czy wybrane grupy wiasciwosci sg
domyslnie widoczne, czy ukryte.

1. W uktadzie panelu wtasciwosci po prawej stronie zaznacz grupy
wiasciwosci, ktore chcesz ukryd.

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz Ukryj domyslnie.

Kopiuj wasciwosci L} ©

Zrmien nazwe...

Pokaz domyslnie

Ukryj domyélnie

M Usun

lkona oka zmieni sie jako ukryta: #* . Wybrane grupy wtasciwosci sg teraz
domyslinie ukryte w panelu wtasciwosci.

3. Aby grupy wtasciwosci byty ponownie domysinie wyswietlane w panelu
wiasciwosci, kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie Pokaz
domysinie.

Ikona oka zmieni sie jako widoczna: <. Wybrane grupy wtasciwosci sg
teraz domysinie widoczne w panelu wiasciwosci.

Nalezy pamieta¢, ze zmiany widocznosci grup wiasciwosci w panelu
wiasciwosci (strona 95) zastepujg ustawienia domysine.

Usuwanie dostosowania

Aby wykona¢é procedure
Usuwanie wiasciwosci 1. W uktadzie panelu wtasciwosci zaznacz
lub grupy witasciwosci wiasciwosc¢ lub grupe witasciwosci, ktérg chcesz
usungc.
Aby wybrac¢ wiele wtasciwosci, uzyj klawisza
Ctrl lub Shift.
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Aby wykona¢é procedure

Kliknij % .
Mozesz tez klikng¢ wtasciwos¢ lub grupe
wiasciwosci prawym przyciskiem myszy i wybraé
polecenie Usun.

Odrzucenie zmian Aby odrzuci¢ zmiany i przywroci¢ poprzedni
zapisany stan, kliknij przycisk Odrzué wszystko.

Usuwanie pojedynczego | Aby usungc¢ dostosowanie panelu wiasciwosci
dostosowania wybranego typu obiektu, kliknij przycisk Przywréé€.

Mozesz tez klikng¢ wybrany typ obiektu prawym
przyciskiem myszy i wybrac polecenie Przywrdé¢
wartosci domysine.

Usuwanie wszystkich Aby usungc¢ dostosowanie wszystkich uktadow
dostosowan panelu wiasciwosci, kliknij przycisk Przywré6é
wszystko.

Zapisanie zmian

Jesli zmiany wydajg sie wtasciwe, zapisz dostosowany uktad panelu
wiasciwosci.

1. Kliknij przycisk Zapisz wszystko. Po powrocie do Tekla Structures, Tekla

Structures zapyta, czy chcesz ponownie wczytac¢ zmienione szablony
panelu Wtasciwosci.

2. Kliknij Tak, aby zastosowa¢ dostosowany uktad panelu Wtasciwosci.

Atrybuty uzytkownika (UDA) w dostosowanym panelu
wiasciwosci

W panelu wtasciwosci obiektéw modelu przycisk Atrybuty uzytkownika

w grupie wiasciwosci Wiecej otwiera okno dialogowe atrybutéw uzytkownika
(UDA). Jesli dostosujesz panel wtasciwosci, mozesz dodac najwazniejsze
atrybuty UDA bezposrednio do panelu wtasciwosci, aby nie musie¢ otwierac
osobnych okien dialogowych UDA.

Nalezy pamietac, ze przycisk Atrybuty uzytkownika jest niedostepny
w przypadku niektérych typow obiektow, takich jak komponenty. Obiekty
rysunku nie majg UDA.

Podczas tworzenia lub modyfikowania obiektéw modelu atrybuty UDA
Sg automatycznie stosowane wraz ze wszystkimi wtasciwosciami obiektu.
Atrybuty UDA sg stosowane automatycznie niezaleznie od ich obecnosci
w panelu wiasciwosci lub w oknach dialogowych UDA.

Dostosowywanie podstawowych elementéw 131 Dostosowywanie uktadu panelu wtasciwosci
interfejsu uzytkownika



Atrybuty UDA z nastepujgcymi typami jednostek sg obstugiwane i dziatajg
prawidtowo, jesli sg dodane w panelu wtasciwosci: Option, String,
Integer, Float, Date, Distance, Weight, Force, Moment, Angle, Factor
i Area. Atrybuty UDA z innymi typami jednostek muszg by¢ uzywane za
posrednictwem okien dialogowych UDA.

UWAGA Widocznoscig atrybutow uzytkownika w panelu wtasciwosci mozna
sterowac bez dostosowywania uktadu panelu wtasciwosci. Stuzg
do tego opcje widocznosci wiasciwosci (strona 95) i funkcja
wyszukiwania w panelu wtasciwosci.

Przykiad: jak dodac atrybuty uzytkownika zwigzane z IFC do
uktadu panelu wtasciwosci i skopiowac je do innego typu

obiektu

W tym przyktadzie pokazano, jak dodac grupe atrybutow uzytkownika (UDA)
zwigzanych z IFC do ukfadu panelu wtasciwosci stupa stalowego i skopiowac
grupe do uktadu panelu wtasciwosci belki stalowe;j.

1. Na liscie typow obiektéw wybierz pozycje Stup stalowy.

Edytor panelu wdasciwosci

W Zapisz wezystko W, Odrzué wszystko

& Prywrod || Szukaf Q

| Stupstalowy |
Belka stalowa
Belka prostopadia
Profil podwéjny
Stalowa belka spiralna
Blacha wieloboczna

2. W sekcji Dodaj wybierz pozycje Pusta grupa. Jako nazwe nowej grupy
wprowadz IFC.
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Dodaj
Wiasciwose
* Pusta grupa
Specjalny

Skopiowane wiasciwosci

Wprowadz nagtéwek dla nowej grupy:

| 7]

IFC Przeciagnij i LIfILIif

3. Przeciggnij szablon grupy do uktadu panelu wtasciwosci po prawej stronie.

. Przeciagnij i ufluic' Klasa
Q 1items N E
Pozycja e ©

4. W sekcji Dodaj wybierz pozycje Wtasciwosé. W polu wyszukiwania
wprowadz 1FC, aby znalez¢ atrybuty uzytkownika (UDA) zwigzane z TFC.

Dodaj
* Wiasciwosd
Pusta grupa
Specjalny

Skopiowane wiasciwosci

| IF] X

Przeciagnij i upusé
P

Mazwa budynku IFC
Mazwa pietra budynku IFC
Obiekt IFC

Typ eksportu IFC

5. Zaznacz wszystkie atrybuty uzytkownika (UDA) zwigzane z IFC i przeciggnij
je do grupy utworzonej w uktadzie panelu wtasciwosci.
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Dodaj Panel wlasciwosci: Stup stalowy

® Wiasciwoic P S ’
Pusta grupa Profil
J=E Materiat

Skopiowane wlasciwosci

Wykonczenie

IFC x
Przeciagnij i ubpuic' Klasa
Mazwa budynku IFC IFC Fo Y
Mazwa pigtra budynku IFC
Obiekt IFC E 4 items
Typ eksportu IFC Pozycja >

IFC G
Mazwa budynku IFC (UDA)
Mazwa pietra budynku [FC (UDA)
Obiekt IFC (UDA)
Typ eksportu [FC (UDA)

6. Po dodaniu wszystkich niezbednych atrybutéw uzytkownika (UDA) do
nowej grupy skopiuj te grupe, aby moc jg dodac réwniez do uktadu panelu
wiasciwosci belki stalowej. Wybierz nazwe grupy i kliknij przycisk Kopiuj

wybrane elementy b .
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Panel wlasciwosci: Stup stalowy

C x“x
- &>

IFC
Mazwa budynku IFC (UDA)
Mazwa pietra budynku IFC (UDA)
Obiekt IFC (UDA)
Typ ekspertu IFC {(UDA)

Nazwa i zawartosc skopiowanej grupy wiasciwosci sg wyswietlane
w srodkowej kolumnie. Jak wida¢, wtasciwosci zostaty skopiowane ze stupa
stalowego.

Dodaj
Wiasciwose
Pusta grupa
Specjalny
* Skopiowane wlasciwosc
Utwdrz nowa grupe, ktdra zawiera skopiowane
whasciwosci:

(Skopiowane z Sup stalowy)

Skopiowane wiasciwoici Przeciagnij '-'f'-'i'f
Lawartosc:
« IFC
Mazwa budynku IFC
Mazwa pietra budynku IFC
Obiekt IFC
Typ eksportu IFC

7. Aby dodac skopiowang grupe wtasciwosci do uktadu panelu wiasciwosci
belki stalowej, na liscie typow obiektow wybierz pozycje Belka stalowa.

8. Przeciggnij skopiowang grupe ze srodkowej kolumny do uktadu panelu
wiasciwosci belki stalowej po prawej stronie.
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Dodaj Panel wlasciwosci: Belka stalowa

Wiasciwosc at - x 0h rd
Pusta grupa
Klasa
Specjalny
& Skopiowane wiasciwosci
Serie numeracji >

Utwarz nowa grupe, ktdra zawiera skopiowane
wiasciwosci: Murmeracja elementdw

(Skopiowane z: Sfup stalowy)
Mumeracja zespotow

Skopiowane wiasciwosc Pl UFU§E q litems |, E

Pozycja fank L O J
Zawartose:
Ma ptaszczyznie
v IEC plaszczyz
Mazwa budynku IFC Obrét
Mazwa pigtra budynku [FC
Obiekt IFC Ma gtebokosd

Typ eksportu IFC

Teraz atrybuty UDA zwigzane z IFC sg dostepne zaréwno w uktadzie
panelu wiasciwosci stupa stalowego i w uktadzie panelu wtasciwosci belki
stalowe;j.

Panel wiasciwosci: Belka stalowa

a e x b i

IFC L0 2
Mazwa budynku IFC (UDA)
Mazwa pigtra budynku IFC (UDA)
Obiekt IFC (UDA)
Typ eksportu IFC {UDA)

9. Kliknij przycisk Zapisz wszystko, aby zapisa¢ zmiany. Po powrocie do
Tekla Structures, Tekla Structures zapyta, czy chcesz ponownie wczytad
zmienione szablony panelu Witasciwosci. Kliknij Tak, aby zastosowac
dostosowany uktad panelu Witasciwosci.
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£} Belka stalowa 09 X

.‘ -

p Ogdlne
P Serie numeracji

¥ IFC
Mazwa budynku IFC

Mazwa pietra budynku IFC

Obiekt IFC Auta -
Typ eksportu IFC Auto -
P» Pozycja

p Offset konca

P Belka zakrzywiona

6.3 Dostosowywanie skrotéw klawiaturowych

W oknie dialogowym Skréty klawiaturowe mozna wyswietli¢ liste
wszystkich skrétow klawiaturowych dostepnych w Tekla Structures. Mozna
réowniez zdefiniowad nowe skréty klawiaturowe i usungc istniejgce. Po
dostosowaniu mozna wyeksportowac skroty klawiaturowe i udostepnic je
wspotpracownikom.

Definiowanie nowych skrétéw klawiaturowych

Do dowolnego polecenia, makra lub komponentu mozna przypisac
dostosowany skrot klawiaturowy. Mozna nawet w razie potrzeby zmienié
domysine skroty klawiaturowe.

1. W menu Plik kliknij: Ustawienia --> Skréty klawiaturowe.
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Pojawi sie okno dialogowe Skréty klawiaturowe.

Skroty klawiaturowe — 0O X
Grupa: Modelowanie b Import Eksport Przywrad
Filtr:
a

Przegladaj udostepnione modele

Przetacz na 30 lub plaszczyzne Control + P
Przelicz sekcje wylewania

Przelot Shift + F
Przenumeruj wszystkie rysunki zestawcze

Przerwa robocza

Przerysuj biezacy widok

Przerysuj wszystkie widoki

Przesun Control + M
Przesun - liniowo

Przesun - lustro

Przesun - chrot

Przesun do innege chiektu

Przesun na inng plaszczyzne

Konflikty:

Skrot: Wprowadz sekwencje skrotdw

Przypisz Anulyj Whyczysé Proywrod

Zamknij

2. Naliscie Grupa wybierz grupe skrétow klawiaturowych, ktérg chcesz
zmienic.

Zostanie wyswietlona lista polecen i skrotéw.

3. W przypadku wyszukiwania konkretnego polecenia lub skrétu
klawiaturowego wpisz fragment tekstu w polu Filtr.

Przyktad:

+  Wpisz cigg znakow siatka, aby wyswietli¢ tylko te polecenia, w ktérych
nazwie wystepuje wyraz ,siatka”.
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8.

+  Wpisz znak ,+", aby wyswietli¢ liste skrétow, ktore sktadajg sie z dwoch
elementow (takie jak Ctrl + S).

«  Wpisz znak ,,, ”, aby wyswietli¢ liste skrotow, ktore sktadajg sie z dwodch
kolejnych klawiszy (np. M, N).

Wybierz polecenie z listy.
Kliknij Wprowadz sekwencje skrotow.

Wprowadz na klawiaturze kombinacje klawiszy, ktéra ma by¢ stosowana
jako skrot.

Sprawdz pole Konflikty, aby upewnic sie, ze skrot klawiaturowy nie zostat
juz przypisany do innego polecenia.

Jezeli skrét jest juz uzywany, podaj inng kombinacje klawiszy.
UWAGA Ponowne przypisanie uzywanego skrotu klawiaturowego

spowoduje, ze nie bedzie on juz zwigzany z poleceniem, do
ktérego byt przypisany.

Kliknij Przypisz, aby zapisac skrot klawiaturowy.

Usuwanie i resetowanie skrotow

Mozna usungc¢ kazdy istniejgcy skrét. Mozna réwniez zresetowac wszystkie
skroty do wartosci domysinych.

1.
2.
3.

W menu Plik kliknij: Ustawienia --> Skréty klawiaturowe .
Aby usunac skrét klawiaturowy, wybierz polecenie z listy i kliknij Wyczys¢€.

Aby zresetowac wszystkie skroty klawiaturowe do wartosci domysinych
(strona 72), kliknij przycisk Przywré¢€.

Eksportowanie skrétéw klawiaturowych

Dostosowane skroty klawiaturowe mozna wyeksportowac i udostepnic je
wspotpracownikom.

1.

W menu Plik kliknij: Ustawienia --> Skréty klawiaturowe .

2. Kliknij Eksport.
3.  Wprowadz nazwe pliku i lokalizacje.
4. Aby wyeksportowac skroty klawiaturowe, kliknij Zapisz.
5. Aby udostepni¢ skroty klawiaturowe innym uzytkownikom, wyslij im
wyeksportowany plik.
Dostosowywanie podstawowych elementéw 139 Dostosowywanie skrétéw klawiaturowych

interfejsu uzytkownika



Importowanie skrétéw klawiaturowych
Skroty klawiaturowe mozna zaimportowac z pliku.

1. W menu Plik kliknij: Ustawienia --> Skréty klawiaturowe .

2. Kliknij Import.

3. Wskaz plik skrotéow do zaimportowania.

Przyktad: . .\Users\<user>\AppData\Local\Trimble\Tekla
Structures\<version>\Settings\KeyboardShortcuts 4.xml.

4. Aby zaimportowac skréty klawiaturowe, kliknij Otwérz.

6.4 Dostosowywanie paskéw narzedzi Wybieranie,
Przycigganie, Nadpisanie przyciggania

Paski narzedzi Wybieranie, Przycigganie i Nadpisanie przyciggania mozna
dostosowywac poprzez ukrycie czesci przetgcznikow. Paski mozna dostosowac
zaréwno w trybie modelowania, jak i w trybie rysunku.

Mozna okresli¢, ktére przetgczniki wyboru lub przetgczniki przyciggania majg
by¢ widoczne, a ktore sg ukryte na wybranym pasku narzedzi. Administratorzy
w firmie mogg dystrybuowac¢ dostosowane paski narzedzi w catej organizacji.

1. Kliknij przycisk oka €* na pasku narzedzi, aby otworzy¢ liste, ktora zawiera
wszystkie przetgczniki wystepujgce na pasku narzedzi.

BOOAXdIX~ X7 B X A 4
Pos
oS
Pos

oy

B Przyciagaj do punktéw i przecied siatki
[ Przyciagaj do punktéw korcowych
O Przyciagaj do punktéw srodkowych
A Przyciagaj do punktow symetrii

X Przyciagaj do punktow przecigd

Ta liste mozesz tez otworzy¢, klikajgc wybrany pasek narzedzi prawym

przyciskiem myszy.

2. Aby ukry¢ dany przetgcznik, kliknij jego nazwe na liscie.

Wybrany przetgcznik zostanie ukryty na pasku narzedzi, a ikona oka

zmieni sie jako ukryta. ¥,

3. Aby przywroci¢ widocznos¢ ukrytego przetgcznika, kliknij go na liscie.

Wybrany przetgcznik stanie sie widoczny na pasku narzedzi, a ikona oka

zmieni sie jako widoczna. €.
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6.5 Dostosowywanie kontekstowego paska narzedzi

Mozna uzy¢ kontekstowego paska narzedzi, aby szybko wyswietla¢ i zmieniac
niektore podstawowe wtasciwosci obiektu modelu lub rysunku, widoku,

siatki itp. Kontekstowy pasek narzedzi mozna dostosowac, wybierajgc jego
poszczegblne elementy, ktére majg by¢ widoczne. Mozna réwniez dostosowac
szerokos¢ elementow oraz dodac do nich ikony i uzupetniajgce tytuty.

Gdy klikniesz obiekt w modelu lub na rysunku, obok wskaznika myszy pojawi

sie symbol kontekstowego paska narzedzi e . Kliknij symbol, aby otworzy¢
kontekstowy pasek narzedzi.

COLUMN HEA4DD v L
0.00 2000 (R @
A B H D =

Dostosowywanie kontekstowego paska narzedzi

1. Na kontekstowym pasku narzedzi kliknij =.

2. Naliscie kontekstowych paskéw narzedzi wybierz pasek narzedzi, ktory
chcesz dostosowac.

Lista kontekstowych paskdw narzedzi zawiera tylko paski narzedzi, ktére
sg dostepne w biezgcym trybie, czyli w trybie modelowania lub w trybie
rysowania.

3. Zaznacz lub odznacz pola wyboru, aby okresli¢, ktére elementy paska
narzedzi maja by¢ widoczne lub ukryte.

W obszarze Podglad przedstawiony jest wyglad paska narzedzi. Przyktad:

v | Nazwa 100
v i iProfil 100
¥ | iKlasa 80
';::'Faza 20
v 43¢ Porycia 40
i I Materiat 20
'; : }1"."}fku:nr‘uczenie 60
T Serie numeracji 40 Podglad
I} Otwérz wiaciwosci a0
v & Kopiujwaiciwosci (w przypadku wielu ol -
[?) Zbadaj obiekt a0 L
4 %k"'."}f:i\.-vietl detalowanie 40
v B Kat widoku a0
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4. Aby zmodyfikowac elementy paska narzedzi:

a.

e.

Kliknij element paska narzedzi.

Jesli element mozna zmodyfikowad, wyswietlane jest nastepujgce
pole:

% Pl 2

Suwak umozliwia dostosowanie szerokosci elementu paska narzedzi.

Aby wprowadzi¢ dodatkowy tytut, kliknij pole tekstowe i wprowadz
tekst.

Aby dodac ikone, kliknij : i wybierz ikone z listy.

Aby usungc ikone lub tytut, kliknij P, .

5. Aby doda¢ makra i atrybuty uzytkownika:

a.
b.

Na liScie wybierz zgdane makro lub atrybut uzytkownika.
Kliknij Dodaj.

Tekla Structures dodaje makro lub atrybut uzytkownika do listy
elementow paska narzedzi i do obszaru Podglad. Przyktad:

Aby ukry¢ makro lub atrybut uzytkownika, wyczy$¢ odpowiednie pole
wyboru na liscie elementéw na pasku narzedzi.

6. Kliknij OK, aby zapisa¢ zmiany.

Tworzenie profili uzytkownika kontekstowych paskéw

narzedzi

Dla kontekstowych paskow narzedzi mozna utworzy¢ wiele profili. Kazdy profil
zawiera te same kontekstowe paski narzedzi, ale z innymi ustawieniami.

1. Na kontekstowym pasku narzedzi kliknij *=.

2. W polu Ustaw profile wprowadz nazwe profilu.

3. Kliknij = , aby zapisa¢ nowy profil.

Dostosuj wybrany kontekstowy pasek narzedzi.

Mozna na przyktad usungc niektore elementy z kontekstowego paska
narzedzi.
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5. Kliknij OK, aby zapisa¢ zmiany.
Profil uzytkownika staje sie aktywny ze zdefiniowanymi ustawieniami.
6. Aby przetgczy¢ na inny profil:
a. Wybierz inny profil na liscie Ustaw profile.
b. Zmien ustawienia.
c.  Kliknij OK.
Nowy profil uzytkownika staje sie aktywny.

Po ponownym uruchomieniu Tekla Structures, ostatnio uzywany profil jest
wczytywany domysinie.

Tworzenie kopii zapasowych i wspétdzielenie
kontekstowych paskéw narzedzi

Zalecamy zapisanie kopii zapasowej dostosowanych kontekstowych paskow
narzedzi. Za pomocg kopii zapasowej mozna skopiowac¢ ustawienia do innego
komputera lub udostepni¢ dostosowane rozwigzania wspotpracownikom.

1. Zapisz kontekstowy pasek narzedzi w profilu uzytkownika, nadajgc mu
tatwo rozpoznawalng nazwe. Na przyktad MyContextualToolbar.

2. Przejdz do folderu . .\Users\<user>\AppData\Local\Trimble\Tekla
Structures\<version>\ContextualToolbar\Profiles.

3. Utworz kopie swojego dostosowanego kontekstowego paska narzedzi
i zapisz go w odpowiednim folderze na innym komputerze.

4. Aby otworzy¢ dostosowany kontekstowy pasek narzedzi na innym
komputerze:

Na kontekstowym pasku narzedzi kliknij :=.
b. Wybierz wtasciwy profil na liscie Ustaw profile.

Na przyktad MyContextualToolbar, jesli jest to nazwa, ktérej uzyto
na etapie 1.

c.  Kliknij OK.
Dostosowania zostaty teraz aktywowane.

UWAGA Mozesz tez umiescic caty folder ContextualToolbar w folderze
firmowym lub w folderze systemowym. Nalezy zauwazy¢, ze
lokalizacja folderu firmowego musi by¢ zdefiniowana w pliku
teklastructures.ini.
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Rozwigzywanie problemow
z aplikacjg Tekla Structures

Jesli program Tekla Structures nie uruchamia sie po instalacji albo przestanie
reagowac lub dziata¢, komunikaty o btedach mogg pomdc w znalezieniu
przyczyny problemu.

7.1 Btad: System.DIINotFoundException

Ten komunikat o btedzie jest wyswietlany, gdy nie mozna uruchomié
programu Tekla Structures, poniewaz w systemie operacyjnym Windows
brakuje wymaganego pliku .d11 albo plik istnieje, ale jest uszkodzony.

Wiecej informacji mozna znalez¢ w artykule Tekla Structures sie nie uruchamia:
btad System.DIINotFoundException.

7.2 Biad: System.Runtime.Remoting.RemotingException
Wyswietla sie nastepujgcy komunikat o btedzie:

System.Runtime.Remoting.RemotingException: Failed to connect to an IPC
Port: The system cannot find the file specified.

Ten komunikat jest wyswietlany, gdy na komputerze nie zainstalowano
pakietéw redystrybucyjnych wymaganych dla uzywanej wersji Tekla Structures.

Na stronie zalecenia sprzetowe mozna sprawdzi¢, jakich dodatkowych
sktadnikéw oprogramowania wymaga Twoja wersja Tekla Structures. Zainstaluj
wszystkie brakujgce pakiety redystrybucyjne.

7.3 Btad: APPCRASH TeklaStructures.exe ntdll.dll
Wyswietla sie nastepujgcy komunikat o btedzie:
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Problem Event Name: APPCRASH
Application Name: TeklaStructures.exe
Fault Module Name: ntdll.dll

Zwykle ten komunikat o btedzie jest wySwietlany, gdy inne oprogramowanie
uniemozliwia poprawne dziatanie aplikacji Tekla Structures. Wiecej
informacji na ten temat zawiera biuletyn produktu Tekla Structures: Inne
oprogramowanie wigze aplikacje Tekla Structures.

Ten komunikat o btedzie moze by¢ réwniez wyswietlany w razie problemaéw
z modelem. Za pomocg polecen Diagnozuj i napraw mozna wykrywac

i eliminowad btedy oraz niespdjnosci wystepujgce w strukturze obiektéw
modelu i bazy danych bibliotek. Zobacz Diagnozuj i napraw model.

Czasami problem znika po zainstalowaniu najnowszego dodatku Service Pack
dla Tekla Structures. Zobacz Instalowanie dodatkéw service pack dla Tekla
Structures.

7.4 Znajdowanie informacji o btedach, gdy Tekla
Structures nie wyswietla komunikatéw o btedach

Jesli Tekla Structures sie nie uruchamia albo przestaje dziata¢, ale nie pokazuje
zadnego komunikatu o btedzie, w celu ustalenia przyczyny btedu wykonaj
czynnosci opisane ponize;.

1. W systemie Windows otworz aplikacje Podglad zdarzen.
2. Przejdz do okna Dzienniki systemu Windows --> Aplikacja .
3. Poszukaj zdarzenia, ktore w kolumnie Poziom ma wartos¢ Btad.
Karty Ogélne i Szczegbty zawierajg doktadniejsze informacje o btedzie.

4. Jesli chcesz wystac tres¢ komunikatéw o btedach przy kontaktowaniu
z dziatem pomocy technicznej (strona 149), zapisz komunikaty.

a. Zaznacz co najmniej jeden wiersz.

Aby zaznaczy¢ kilka wierszy, nacisnij klawisz Ctrl lub Shift i caty czas
go trzymajac, kliknij zagdane wiersze.

b. Kliknij prawym przyciskiem myszy zaznaczone wiersze, a nastepnie
wybierz polecenie Zapisz wybrane zdarzenia.

7.5 0goélne operacje rozwigzywania problemoéw

Mozna wyprébowac réwniez typowe czynnosci, ktére czesto rozwigzujg rézne
problemy:

* Uruchom ponownie komputer.

Rozwigzywanie probleméw z aplikacja Tekla 145 Znajdowanie informacji o btedach, gdy Tekla
Structures Structures nie wyswietla komunikatéw o btedach


https://support.tekla.com/bulletin/other-software-hooking-to-tekla-structures
https://support.tekla.com/bulletin/other-software-hooking-to-tekla-structures

+ Uruchom ponownie Tekla Structures.

Jezeli aplikacja Tekla Structures przestata odpowiada¢, mozna sprébowad
zakonczyc jej zadanie w Menedzerze zadan systemu Windows, a nastepnie
ponownie uruchomi¢ program Tekla Structures.

+ Zainstaluj najnowszy dodatek Service Pack programu Tekla Structures dla
uzywanej wersji aplikacji Tekla Structures. Zobacz Instalowanie dodatkdw
service pack dla Tekla Structures.

+ Jesli nowszy dodatek Service Pack nie jest dostepny, odinstaluj
i ponownie zainstaluj te sama wersje programu Tekla Structures. Zobacz
Odinstalowywanie Tekla Structures.

7.6 Pytania i dziatania dotyczace rozwigzywania
problemoéw

Pytanie Dziatanie

Czy uzywany system operacyjny jest | Systemy operacyjne wspotpracujgce
zgodny z zainstalowang wersjg Tekla |z uzywang wersjg Tekla Structures

Structures? mozna sprawdzi¢ na stronie zalecenia
sprzetowe.

Czy komunikat o btedzie pojawit « Zainstaluj najnowszy dodatek

sie po zainstalowaniu okreslonego Service Pack. Zobacz Instalowanie

dodatku Service Pack dla Tekla dodatkéw service pack dla Tekla

Structures? Structures.

+ Jesli nowszy dodatek Service
Pack nie jest dostepny,
odinstaluj obecny dodatek
i zainstaluj wczesniejszy.
Zobacz Odinstalowywanie Tekla
Structures.

Czy na komputerze sg zainstalowane | Na stronie mozna sprawdzi¢,
pakiety redystrybucyjne wymagane | jakich dodatkowych sktadnikéw

dla uzywanej wersji Tekla Structures? | oprogramowania wymaga aplikacja
Tekla Structures.

Zainstaluj wszystkie brakujgce pakiety

redystrybucyjne.
Czy btad jest zwigzany z dziataniem Upewnij sie, ze komputer spetnia
komputera? wymagania okreslone w zaleceniach
sprzetowych.

Na stronie zalecenia sprzetowe
opisano zalecang konfiguracje
sprzetowgq stacji roboczych dla Tekla
Structures.
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Pytanie

Dziatanie

Czy na komputerze sg zainstalowane
najnowsze wersje sterownikéw, na
przyktad karty graficznej?

Poréwnaj wersje sterownikow
zainstalowanych na komputerze

z numerami najnowszych wersji
udostepnionych przez producentéw.

W razie potrzeby uaktualnij
sterowniki.

Czy na komputerze sg zainstalowane
najnowsze aktualizacje systemu
Windows?

Sprawdz, czy sg dostepne aktualizacje
systemu Windows. Jesli tak, zainstalu;j
je. Instrukcje znajdziesz w artykule
Aktualizowanie systemu Windows.

Czy programy antywirusowe
uniemozliwiajg dziatanie programu
Tekla Structures?

Sprawdz ustawienia
W oprogramowaniu antywirusowym
lub popros$ o pomoc dziat IT.

Czy na komputerze zainstalowane
jest zto$liwe oprogramowanie lub
nielicencjonowane oprogramowanie
innych producentéw?

* Za pomocg oprogramowania
zabezpieczajgcego przeskanuj
komputer i usun ztosliwe
oprogramowanie.

+ Odinstaluj wszelkie
nielicencjonowane
oprogramowanie innych firm.

+ W razie potrzeby popro$ o pomoc
dziat IT.

Czy ten sam problem wystepuje
w réznych wersjach programu Tekla
Structures?

Jezeli kilka wersji programu Tekla
Structures dziata nieprawidtowo,
podaj te informacje przy
kontaktowaniu sie z dziatem pomocy
technicznej Tekla Structures.

Czy otwarto model utworzony w innej
wersji programu Tekla Structures?

Zalecamy, aby prace nad modelem
ukonczy¢ przy uzyciu tej samej wers;ji
Tekla Structures, w ktorej utworzono
model. Na komputerze mozna miec
zainstalowanych réwnoczesnie kilka
wersji Tekla Structures.

Czy niedawno zainstalowano inne
oprogramowanie na komputerze?

* Sprawdz, czy inne
oprogramowanie nie zaktéca
dziatania aplikacji Tekla Structures.
Zobacz biuletyn produktu Tekla
Structures: Inne oprogramowanie
wigze aplikacje Tekla Structures.

+ W razie potrzeby popro$ o pomoc
dziat IT.

Czy niedawno instalowano zawartos¢
z ustugi Tekla Warehouse?

Usun te zawartos¢ i sprawdz, czy btad
nadal wystepuje.
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Pytanie

Dziatanie

Czy pracujesz na duzym modelu?

Zobacz Wskazowki dotyczace duzych
modeli.

Czy pracujesz na modelu razem
z innymi uzytkownikami (tryb multi-
user)?

Zobacz Eliminowanie niespéjnosci
z bazy danych wielu uzytkownikdw.

Czy pracujesz na modelu
udostepnionym w ustudze Tekla
Model Sharing?

Zobacz Tekla Model Sharing, aby
zapoznac sie z wymaganiami
wstepnymi Tekla Model Sharing.

Czy btad wystepuje tylko
w okreslonym modelu?

Za pomocg polecen Diagnozuj

i napraw mozna wykrywac

i eliminowac btedy oraz niespéjnosci
wystepujgce w strukturze obiektow
modelu i bazy danych bibliotek.
Zobacz Diagnozuj i napraw model.

Czy inni uzytkownicy widzg ten sam
komunikat o btedzie po otwarciu tego
samego modelu?

Popros$ innego uzytkownika, aby
sprobowat otworzy¢ model.

Czy btad wystepuje tylko w modelach
utworzonych przy uzyciu okreslonego
szablonu modelu?

Popros osobe zarzadzajaca
szablonem modelu, aby za pomoca
polecen Diagnozuj i napraw
sprawdzita i naprawita szablon
modelu. Zobacz Diagnozuj i napraw
model.
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8 Kontakt z pomocg techniczng
Tekla Structures (narzedzie
pomocy technicznej)

Narzedzie pomocy technicznej umozliwia bezposredni kontakt z pomoca
techniczng Tekla Structures. Przy uzyciu tego narzedzia mozna zgromadzic¢
informacje o modelu, powigzanych plikach i inne niezbedne informacje

w jednym zgtoszeniu serwisowym Tekla Structures.

Narzedzie pomocy technicznej:

+ Automatycznie identyfikuje otwarty model i dotgcza wszystkie pliki lub
pliki wybrane z folderu modelu jako zatgczniki do zgtoszenia serwisowego.
Dotgczane sg rowniez niektére dzienniki i pliki z innych folderdw, np. user
feedback, dzienniki Tekla Structures i pliki atrybutéw uzytkownika.

+ Automatycznie gromadzi informacje o aplikacji i systemie.

+ Automatycznie dotgcza zrzuty awarii, pliki dziennika sesji i dzienniki btedow
systemu Windows z ostatnich 72 godzin, jesli wystgpi awaria. Mozna je
poming¢, usuwajac zaznaczenie kategorii plikow Informacja o awarii.

*  Wysyla opis problemu, zatgczony model, zatgczone pliki i wszystkie inne
zgromadzone informacje do pomocy technicznej Tekla Structures.

UWAGA Zachowanie poufnosci informacji

Wszystkie przekazywane pliki sg traktowane jako poufne. Dostep do plikéw
ma tylko odbiorca.

8.1 Tworzenie zgtoszenia serwisowego

1. W menu Plik kliknij: Pomoc --> Kontakt z pomocg techniczng Tekla.
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2. Zaloguj sie przy uzyciu Trimble Identity.

Zostanie otwarte narzedzie pomocy technicznej i automatycznie uzupetni
informacje o uzytkowniku, aplikacji i wersji Tekla Structures. Narzedzie
pomocy technicznej odczytuje Twoje imie i nazwisko, adres e-mail, nazwe
firmy i adres e-mail pomocy technicznej z Twojego profilu Trimble Identity.

3. Wybierz kategorie z listy predefiniowanych kategorii lub, jesli nie mozesz
znalez¢ odpowiedniej kategorii, wybierz Inne.

4. Podaj opis problemu.

W odpowiednich polach tekstowych mozna rowniez wprowadzi¢ kroki
niezbedne do odtworzenia problemu lub uzyskania odpowiedzi na
wszelkie pytania.

5. Kliknij Nastepny.

6. Okresl, co chcesz dotgczy¢. Nazwa pliku, grupa pliku, rozmiar pliku
i lokalizacja pliku sg podane dla kazdego pliku.

+  Domyslinie zaznaczone sg wszystkie pliki.
Mozna wykluczy¢ pojedyncze pliki, czyszczgc pole wyboru obok pliku.

+ Zaznacz pole wyboru Wszystkie lub wybierz okreslone pliki z listy
Wybierz pliki.

+ Jesli chcesz wystad inne zatgczniki niz widoczne na liscie Wybierz pliki
kliknij Dodaj pliki i wybierz pliki.

+ Jesli chcesz wystac dodatkowe pliki zrzutu awarii, kliknij Dodaj zrzut
informacji o btedach i wybierz odpowiednie pliki.

+ Dodatkowe pliki zrzutu informacji o btedach wraz w plikami sg
wymienione w grupie plikbw Recznie dodane pliki.

7. Kliknij Nastepny.
Narzedzie pomocy technicznej tworzy pakiet i wyswietla catkowity rozmiar

zatgcznika. Mozna réwniez sprawdzic¢ informacje aplikacji i o systemie
operacyjnym przed finalizacjg tworzenia zgtoszenia pomocy.

8. Kliknij Utwdérz zgtoszenie, aby wystac zgtoszenie do pomocy technicznej
Tekla Structures.

Podczas tworzenia zgtoszenia pomocy technicznej, nawigacyjny przycisk
Wstecz w lewym gérnym rogu jest chwilowo wytgczony, aby nie mozna byto
przypadkowo przerwac wysytania.

Po zakoniczeniu wysytania otrzymasz powiadomienie na swoj adres e-mail.

Po pomysinym wystaniu, zostanie wystany do Ciebie automatyczny komunikat
potwierdzajacy, a nastepnie dziat pomocy technicznej Tekla Structures zacznie
prace nad rozwigzywaniem sprawy.

UWAGA Jesli Tekla Structures ulegnie awarii i nie mozna uzyskac dostepu do
narzedzia Support tool, mozna utworzy¢ plik zrzutu informacji o btedach
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do wystania do lokalnego dziatu wsparcia, postepujac zgodnie z instrukcjami
w Jak uzyska¢ plik zrzutu informacji o btedach Tekla Structures. Aby recznie

utworzy¢ plik zrzutu, postepuj zgodnie z instrukcjami w temacie Jak uzyskac
plik zrzutu awarii Tekla Structures.

WSKAZOWKA W przypadku probleméw, takich jak problemy z instalacjg Tekla
Structures, mozna rowniez skontaktowac sie bezposrednio z lokalng
pomoca techniczna. Aby uzyskad liste biur i dystrybutoréw wraz z ich
danymi kontaktowymi, zobacz Biura i dystrybutorzy.
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9 Pomoc interaktywna dla Tekla
Structures w Trimble Assistant
for Tekla.

Trimble Assistant for Tekla to ustuga czatu wykorzystujgca sztuczng inteligencje
(Al), ktéra zapewnia pomoc techniczng dla produktéw Tekla.

Trimble Assistant for Tekla posiada dwdch asystentow czatu: User Assistant
i Developer Assistant.

User Assistant zapewnia wsparcie dla Tekla Structures oraz innych
produktéw Tekla na podstawie zawartosci Trimble User Assistance.

User Assistant jest dostepny dla uzytkownikow posiadajgcych subskrypcje
Tekla Structures Diamond, Tekla Structures Graphite lub Tekla Structures
Carbon oraz licencje Partner lub ewaluacyjna.

Developer Assistant pomaga w tworzeniu makr i modyfikowaniu modeli
przy uzyciu Tekla Structures Open API.

Developer Assistant jest dostepny dla uzytkownikow posiadajgcych
subskrypcje Tekla Structures Diamond lub licencje Partner oraz dla
uzytkownikdw, ktorzy dotgczyli do programu Trimble Labs.

Jesli uzywasz Developer Assistant do pisania makr, zalecamy korzystanie
z Srodowiska Default, poniewaz Developer Assistant stosuje profile z tego
Srodowiska do generowania kodu.

W Tekla Structures 2026 Developer Assistant, Trimble Assistant for Tekla
jest funkcjg w wersji zapoznawcze;.

Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ w Podreczniku Trimble Assistant
for Tekla.
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9.1 Panel boczny Trimble Assistant for Tekla

Panel boczny Trimble Assistant for Tekla umozliwia korzystanie z Trimble
Assistant for Tekla w aplikacji Tekla Structures.

Z User Assistant mozna korzysta¢ w przegladarce internetowej lub w panelu
bocznym Trimble Assistant for Tekla. Z Developer Assistant mozna korzystac
wytgcznie w panelu bocznym Trimble Assistant for Tekla.

Panel boczny Trimble Assistant for Tekla jest instalowany domysinie podczas
instalacji Tekla Structures.

Opcja w instalatorze Tekla Structures pozwala okresli¢, czy panel boczny
Trimble Assistant for Tekla ma zostac zainstalowany, czy nie. Jesli panel boczny
Trimble Assistant for Tekla nie zostat zainstalowany podczas instalacji Tekla
Structures, uruchom instalator ponownie, aby go zainstalowac.
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w Trimble Assistant for Tekla.
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licencjodawcow. Wszelkie wykorzystanie, kopiowanie, publikowanie,
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