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1 Snel aan de slag met Tekla
Structures tekeningen

Lees dit artikel als Tekla Structures tekeningen nieuw voor je zijn!
Je leert:

+  Wat is specifiek voor Tekla Structures tekeningen en wat is inbegrepen in
de tekeningen

+  Wat u moet doen voordat u tekeningen gaat maken

+ Tekeningen maken in uw eerste project met behulp van de vooraf
gedefinieerde instellingen in uw omgeving

+ De gemaakte tekeningen handmatig wijzigen in de tekenmodus

1.1 Basisprincipes van Tekla Structures tekeningen

+ InTekla Structures is een tekening een weergave van het model met
de 3D-modelstructuren in 2D, samen met objectmaatlijnen en andere
markeringen die zijn afgeleid van modelgegevens. Hieronder ziet u
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een voorbeeld van een tekeningaanzicht met bouwobjecten, labels en
maatlijnen:
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* Van Tekla Structures kunt u overzichttekeningen (pagina 109),
onderdeeltekeningen (pagina 113), merktekeningen (pagina 117),
betontekeningen (pagina 119) en verzameltekeningen (pagina 122) krijgen.

&x 12 T12 506}

Tekeningen Up to date
Tekla Structurestekeningen zijn altijd up-to-date (pagina 50) omdat:

+ Dein de tekening weergegeven gebouwobjecten zijn exact hetzelfde als
de modelobjecten in het model. U kunt de weergave (pagina 1167) ervan
in de tekening wijzigen, maar u kunt de geometrie of de locatie van het
gebouwobject niet wijzigen. Ook kunt u gebouwobjecten niet verwijderen.
Alle wijzigingen in modelobjecten worden in het model aangebracht.

+ De meeste objecten in de tekening zijn associatief (pagina 50) en worden
automatisch bijgewerkt wanneer de bijbehorende modelobjecten worden
gewijzigd. Als u bijvoorbeeld de grootte van een modelobject wijzigt,
worden de bijbehorende maatlijnpunten verplaatst van het bijbehorende
object in de tekening, worden de maatlijnen opnieuw berekend en worden
de gerelateerde gegevens bijgewerkt in labels. Handmatige wijzigingen die
u in de tekening hebt aangebracht, gaan desondanks niet verloren. Houd
er rekening mee dat als de bematingspunten niet worden verplaatst, ze
niet zijn gekoppeld aan bouwobjecten.

Tekenobjecten, aanzichten en tekening-opmaak

Tekenobjecten zijn georganiseerd in tekeningaanzichten, die worden geplaatst in
de geselecteerde tekening-opmaak volgens de geselecteerde instellingen:
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+ Tekenobjecten (pagina 82) omvatten bouwobjecten (onderdelen,
bouten, lassen, afwerkingen, wapening, oppervlakten, enz.),
annotatieobjecten (labels, notities, maatlijnen, teksten, gekoppelde objecten,
referentieobjecten, enz.) en schetsobjecten (lijnen, rechthoeken, wolken,
cirkels, enz.).

Al deze objecten zijn aanpasbaar.

Enkele voorbeelden van gebouwobjecten, maatlijnen, labels, teksten en

wolken:
COLUMN K40-1500"500 1900
—
g
—
X
5 2
2 [Check this!| —x
| 500
.-T‘—!i'"

+ Tekeningaanzichten (pagina 239) fungeren als containers voor de
gebouwobjecten of gebieden in het model die u hebt geselecteerd
om in de tekening op te nemen. De grootte van het tekeningaanzicht
wordt automatisch aangepast aan meer inhoud wanneer dat nodig
is. Tekeningaanzichten kunnen gebouwobjecten vanuit verschillende
richtingen (voor, boven, achter, onder), of als doorsneden weergeven.

Weergave-instellingen, bijvoorbeeld de weergavediepte en -schaal, zijn
instelbaar.

Voorbeeld van een overzichttekening met een verdiepingsvloer voor de
montage en details:
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Voorbeeld van een gecombineerde vorm- en wapeningsstaventekening van
trappen met bordessen met twee hoofdaanzichten en een aantal details:
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Voorbeeld van een merktekening van een ligger met één hoofdaanzicht en
een doorsnede:
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+ Een overzichttekening (pagina 773) definieert:

+ De tekeninggrootte en ruimte tussen het tekeningkader en aanzichten,
en tussen de tekeningaanzichten (pagina 775)

+ De tekeningkaders en vouwlabels (pagina 775)

+ De template-opmaak (pagina 789) bevat een revisietemplate,
titeltemplate, materiaallijst, stuklijst en algemene opmerkingen.

De gegevens in de templates zijn rechtstreeks afgeleid van

de modelgegevens. U kunt templates maken in de Template
Editor en templates toevoegen aan de tekening-opmaak en de
opmaakinstellingen aanpassen in de Opmaakeditor (pagina 775).

Hieronder ziet u een voorbeeld van een standaard overzichttekening:
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(1) Marges tussen het tekeningkader en de buitenste aanzichten
(2) Ruimten tussen de aanzichten
(3) Bovenaanzicht
(4) Vooraanzicht
(5) Doorsneden A-A en B-B
(6) Tekeningkader
(7) Keyplan
(8) Materiaallijst
(9) Revisietemplate
(10) Titelblok van de tekening
(11) Vouwlabels

Vooraf gedefinieerde tekeninstellingen

Uw omgeving bevat vooraf gedefinieerde tekeninstellingen die geschikt zijn
voor verschillende doeleinden, op meerdere niveaus.

Als u voor het eerst tekeningen maakt, hoeft u alleen maar de meest geschikte
vooraf gedefinieerde tekeninginstellingen te selecteren die u wilt gebruiken.

Houd er rekening mee dat de instellingen op tekeningniveau ook bepalen
welke opmaak wordt gebruikt.

U kunt deze instellingen wijzigen en uw eigen instellingenbestanden opslaan
voor uw toekomstige tekeningen.
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1.2

Hieronder ziet u een voorbeeld van een lijst met tekeninginstellingen in een
overzichttekening:

E¥ (Overzichttekening eigenschappen

Opslaan Laad standard T]
standard
3D View

Maarm: | GA-drawing | Elevation
] Titel 1: Ii Erection Plan

MTitel 22|
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Aanzichten
D Opmaak... I

Doorsnede

Voordat u tekeningen maakt in Tekla Structures

+ U kunt tekeningen maken in elke fase van het project, maar om dubbel
werk te minimaliseren, voert u de detaillering zo veel mogelijk door
en voltooit u de nummering voordat u tekeningen maakt (pagina 125).
Nummering is een vereiste voor het maken van tekeningen met één
onderdeel, assemblage en betoneenheden.

+ Zorg ervoor dat de objectclassificaties en naamgeving in uw model
overeenkomen met de filters . Volg de bedrijfsconventies.

+ Maak in het model alle benodigde venstersvoor overzichttekeningen.
Aanzichten in overzichttekeningen hebben dezelfde oriéntatie en
inhoud als het modelvenster. Maak bijvoorbeeld een venster van een

verdiepingsvloer of een vloerplan. Het is een goed idee om het werkgebied

met twee punten in het modelvenster aan te passen door het gewenste
gebied te selecteren dat u in de tekening wilt weergeven.

+ Bepaal de vensterdiepte die u in overzichttekeningen wilt gebruiken. Stel

de gewenste vensterdiepte in het oorspronkelijke modelvenster in voor een
efficiénte en transparante workflow. De tekeningen gebruiken de diepte die

is gedefinieerd in het modelvenster.

+ Bepaal welke vooraf gedefinieerde instellingen en tekening-opmaak
(pagina 775) u wilt gebruiken. Selecteer geschikte standaardinstellingen en
een opmaak die beschikbaar is in uw omgeving.
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1.3 Een overzichttekening maken

In uw eerste project is het de bedoeling om een overzichttekening (GA) te
maken met behulp van vooraf gedefinieerde instellingen uit uw omgeving en
vervolgens de tekening zo nodig handmatig te wijzigen in de tekenmodus.

1. Ga naar het tabblad Tekeningen & Lijsten in het lint en klik op
Tekeningeigenschappen --> Overzichttekening.

« Open de lijst met tekeninginstellingen en selecteer een bestand met
vooraf gedefinieerde instellingen dat aan uw wensen voldoet.

X¥ Qverzichttekening eigenschappen

Opslaan Laad standard || Opslaan als | standard
standard
3D View

bAMaam: | GA-drawing by, i

[A Titel 1: Erection Plan

MTer2: |
MTitel 3: |
Instellingen
[~] Gedetailleerde instellingen objectniveau gebruiken @®Nee Ola Instellingen bewerken...
Aanzichten
O I Opmaak... I IEl Aanzicht... I Vensterdetail...
) Doorsnede
Maatlijnen
m = Maatlijn.. Fl  Bemating..
Labels
a ) Onderdeellabel... || Bout label... Aansl. onderdeellabel...
g ¥} Opperviaktelabel... %] Laslabel... %] Wapeningslabels...
Labels voor aansluitende wapening... [ | Verbindingslabel...
% Onderdeel... %) Bout... [ | Aansluitend onderdeel...
ol Opperviakte... | Lassen... Wapening...
|} Referentie-objecten... | Stramien... 4] Aansluitende wapening...
¥ Stortnaden...
Andere
3 ¥ Beveiliging... IEl Filteren... I [ | Aansl enderdeelfilter...
Gebruikersattributen...
oK Toepassen Wijzig Haal op P/ Annuleren

+ Controleer de algemene instellingen. Als u de instellingen in de
subdialoogvensters wijzigt, vergeet dan niet op OK te klikken:

*  Definieren Naamen Titel 1 -Titel 3.
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+ Ga naar Opmaak... instellingen en wijzig de opmaak indien nodig
in een andere.

+ Ga naar Aanzicht...instellingen en selecteer de Schaal en de Label.
De diepte wordt automatisch uit het modelvenster gehaald.

+ Ga naar de instellingen voor de gebouwobjecten (onderdeel,
wapening, oppervlakte, enz.) en wijzig de weergave.

« Ga naar Filteren...instellingen en maak filters. Bepaal welke
objecten u in de tekening wilt weergeven en filter andere objecten
weg. Optimaliseer het filter zodat alleen de relevante objecten
worden verwerkt.

In het volgende voorbeeld wilt u alleen kolommen, liggers en
funderingen weergeven:

5% Overzicht - filter eigenschoppen ®

Opslaan/laden

2 | Erection plan - Frame | | Oipslaan Erection plan - Frame | Opslaan als >3
- Categorie Eigenschap Voorwa... Waarde ] En/Of Regel toevoegen
M Object Objecttype Gelijk a... Oppervakte - En
M - Onderdesl Maam Bevat COLUMM BEAM FOOTING ) of
M Object Objecttype Gelijka... Merk - En
= - Template MAINPART.MAME  Bevat COLUMMN BEAM FOOTING ) of

Miguww filter

oK Teepassen Nijzig Annuleren

+ Klik op Toepassen in het dialoogvenster Overzichttekening
eigenschappen om de wijzigingen toe te passen op de tekening
die u gaat maken. Sla ook de tekeninstellingen op, zodat u de
opgeslagen instellingen in uw volgende projecten kunt gebruiken.

2. Op het Tekeningen & Lijsten tabblad op het lint, klikt u op Tekeningen
maken --> Overzichttekening.

3. Selecteer in het dialoogvenster Overzichttekening maken uit de
vensters die u eerder in het model hebt gemaakt het venster van waaruit
u de tekening wilt maken.

Overzichttekeningen zijn gebaseerd op modelvensters, dus selecteer
bijvoorbeeld een geschikt vloer- of ankerplan.

4. Om een tekening te maken, klikt u op Maken.
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1.4 Een overzichttekening wijzigen
Wijzig de tekening handmatig in de tekenmodus om het gewenste resultaat te
krijgen.
1. Klik op het Tekeningen & Lijstentabblad op het lint en selecteer en open
de Documentmanageroverzichttekening die u eerder hebt gemaakt.

2. Controleer de opmaak, templates en het titelblok; alle inhoud buiten de
aanzichten. Als u de opmaak wilt wijzigen, opent u de Opmaakeditor
(pagina 775) door te dubbelklikken op een template in de opmaak. Sla
de gewijzigde opmaak op.

Dubbelklik bijvoorbeeld op het titelblok:

Pt

SY¥ Tekla

EERANRS TITLE LA, el raray
3G T AL Trursbie Thbarapny {prpeaor s
[T ) [msue oaTs
PROAICT Mo IE =
AP0 B T [ rmos Mo

3. Controleer het aanzicht en wijzig de aanzichtinstellingen (pagina 1060) door
te dubbelklikken op het kader van het aanzicht. Het kader van het
aanzicht is zichtbaar wanneer de muisaanwijzer zich in het kader van het
aanzicht bevindt.

* |Is de schaal correct?
+ Is het aanzichtlabel juist?

+ Bevat het aanzicht de gebouwobjecten die u wilt? Zo niet, wijzig dan de
instellingen voor objectzichtbaarheid en filtering.

« Bent u tevreden met de weergave van de gebouwobjecten? Zo niet,
controleer dan de weergave van de onderdelen, bouten, oppervlakte,
wapening, enz.

+ Als u klaar bent, klikt u op Wijzigen. Sla ook de aanzichtinstellingen op,
zodat u ze in uw volgende projecten kunt gebruiken.

4. Maak de benodigde details (pagina 240)en voeg 2D-details toe vanuit
de 2D-bibliotheek (pagina 630). De commando's voor het maken van
aanzichten bevinden zich op het tabblad Aanzichten in de tekening en
2D-details in de 2D-tekeningenbibliotheek in het zijvenster.

TEKEMIMNG OPMERKINGEN BEMATIMNG I AANZICHTEM I
[+ Gebied in
Gebogen doorsnede modelvenster
:
Aanzicht van
Detailvenster | Doorsnede E anderdeel e Gehele modelvenster
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ii 2D-tekeningenbibliotheek Xl »

20-bibliotheek @ |
< m + o =
Q) =
&
| Y
L L]
|
Concrete General
Steel

5. Controleer en wijzig de inhoud van de aanzichten één voor één:

* Nadat u de inhoud van het aanzicht hebt gewijzigd, kunt u de
aanzichtinstellingen beter niet wijzigen.

« Voeg lijnen, (pagina 475)afbeeldingen, symbolen (pagina 457)en
tekst Tekst in tekeningen toevoegen en wijzigen (pagina 448)toe.
Commando's voor het toevoegen hiervan bevinden zich op het lint in
de tekenmodus en op de TekeningOpmerkingentabbladen.

Iy Y
/ D.’:‘._?F--;\\; E a I
P [ oy

C:-‘@ r/.!i

« Verwijder ongewenste maatlijnen, voeg nieuwe maatlijnen toe
(pagina 280) of dubbelklik op maatlijnen om de maatlijninstellingen
te wijzigen (pagina 324). Sla de instellingen op voor later gebruik. De
bematings-commando's bevinden zich op het Bematingtabblad op het

Lijn Symbool Opmerking Tekst

tekeninglint.
TEKEMING  OPMERKINGEN ZICHTEN
T 1d )<?\ Maatiiinen . "1 koppeimaatiijnen ™ Buitenste maatlijn
+— ]’_ & BRh m g overzihtickening T 4H_ o 1 omarasien
VaRA T ol verviy. 9=+ f loskoppelen

I i Alle maatljnen
Horizontaal Verticaal Staaf toevoegen deren Eeginpunt instellen H i krien costicaren O opnieuw maken

+ Verwijder onnodige labels (pagina 411), maak nieuwe labels
(pagina 368) of wapeningslabels (pagina 372), voeg labels samen
(pagina 438), dubbelklik op een label om labelinstellingen te wijzigen
(pagina 408) en rangschik (pagina 507) labels of lijn ze uit (pagina 508).
Sla de instellingen op voor later gebruik. De gerelateerde commando's
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bevinden zich op het Opmerkingentabblad op het tekeninglint en in

het contextmenu.

TEKENING BEMA‘I‘ING AANZICHTEN
[m]=] #% Laslabel [: zoorsneaelan @meelabel - f“ 57_ E _a

Onderdeeliab Label Opmerk
n er:ru a & Peilmaat _Q{)clazliabcl O Update - rang:::::kgn “iﬁg‘::n symbool Dm;f in

Interrupt

Eigenschappen...

Informatie object

Toevoegen associatieve opmerking

Plaats label *  Met venstereigenschappen

Bijwerken onderdeel label

Met toeqgepaste labeleigenschappen

Selecteer onderdesllabels

Interrupt

Eigenschappen...

Verwijderen

Plaats tekeningobjecten (vrije plaatsing) *

Verberg/Toon

User Codrdinate System (UCS)

Loom
Bijwerken venster

Vielgend venster

S

6. Rangschik de aanzichten of lijn alle aanzichten verticaal of horizontaal uit
met het hoofdaanzicht. (pagina 262)
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Het Rangschikken commando bevindt zich op het tabblad Aanzichten
op het tekeninglint en de uitlijn-commando's in het contextmenu.

Rangschikken
Interrupt
Eigenschappen...
Verwijderen

Verplaats naar tekening

Uitlijnen verticaal

Uitlijnen horizentaal

Als u tevreden over het resultaat bent, gebruikt u deze tekening als template
voor het maken van tekeningen voor andere vergelijkbare modelinhoud. U
kunt tekeningen in het huidige project ook gebruiken als templates voor uw
toekomstige projecten.

Hieronder ziet u een voorbeeld van een tekening van een funderingsplan.

1 - | e

(1) Stramienmaatlijnen

(2) Onderdeellabels

(3) Doorsnedelabels A-A, B-B en C-C

(4) Handmatige maatlijnen

(5) Doorsneden A-A, B-B en C-C

(6) Staafgroeplabel

(7) Wapeningsstaaflabel met vergrote afbeelding
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(8) Peilmaten

(9) Revisietemplate

(10) Titelblok van de tekening
(11) Tekeningkader en marge

1.5 Een betontekening maken

Omdat dit uw eerste project is, raden we u aan een betontekening te maken
met vooraf gedefinieerde instellingen uit uw omgeving en de tekening waar
nodig handmatig te wijzigen in de tekenmodus.

1. Ga naar het tabblad Tekeningen & Lijsten in het lint en klik op
Tekeningeigenschappen --> Betontekening.

2. Open de lijst met tekeninginstellingen en selecteer het bestand met
tekeninginstellingen dat aan uw wensen voldoet.

I
5T Betontekeningeigenschappen =

-tandardl - Opslaan

cu_dnd —
o_formework peigenschappen B Genereren Betontekening | Op batenslementpostie
cu_hollow-core

c-.-_renr“_L'cgrv.-l';*.h 4] Sheet nummer 1
e

B Maken sanzicht
B Docesnede EAMsarm: | CASTUNIT
B Detaibvenster }
B Gebruikersattributen EATieel 1:
b Titel 2
El Titel 3:
0K Toepassen Haal op i Annuberen

3. Controleer en wijzig de algemene instellingen in
Betontekeningeigenschappen:

+ Definiéren Naamen Titel 1 -Titel 3.

+ Ga naar Opmaak instellingen en wijzig de opmaak indien nodig in een
andere.
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+ Ga naar Doorsnede en stel de standaard vensterdiepte van de
doorsnede en het doorsnedelabel in.

| Docrsnede Doorsnedelabel

[ Grootte: (O Aanpassen aan onderdelen

(® Doorsnede diepte: 50.00
Afstand voor combineren deorsneden: 140000—]
Richting
[ Linker doorsnede:
[~] Docrsnede midden:
] Deorsnede rechts: links
Attributen Doorsnede
Tekst
i -h31 Al
AS e 4 Az

[ At |t< Mark >> |
] A2 | << Mark => |
Mas | |
|
|

Mas |
Has |
Symbool
& Kleur ~|
Symboaol links Symbool rechts
(A Symbool B V‘ A symbeol ‘ e v
(A Grootte  [5.00 [ Grootte [ 5.00
Mx: [O‘.Cﬂ | ¥ |U-UU ] EAx: |U_'DO | ¥ [0.00
[ Startnummer of -letter van doorsnede en symbocllabel N

* Ga naar Maken aanzichten definieer ten minste één hoofdaanzicht
om bijvoorbeeld een vooraanzicht te maken en type een Label in voor
het aanzicht.

4. Selecteer een venster dat u hebt gemaakt in de vensterlijst en ga naar
Venstereigenschappen. Wijzig de aanzichtinstellingen (pagina 1060). Als u
besluit meerdere hoofdaanzichten te maken, wijzigt u de instellingen voor
elk aanzicht afzonderlijk.
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| o : -]

|[ cu_formwerk || Opslasn

- [ Betontekeningeigenschappen i cu_fermwerk V' Opslaan
B Titels f -
B Opmaak Aanzichten Attributen
Maken aanzicht
B Doorsnede
& Detailvenster fooraanzic Aan FORMWORK cu_front_formwerk Regel toevoegen

B Gebruikersattributen Doorsneden  Aan cu_section_formwork
30-sanzicht  Asn cu_3D_view Aznzichteigenschappen
L == —EEe——

| Aanzichitype aan/uit Aanzichtlabel Aanzichteigenschapper Regel verwijderen 4

¥ Beton - aanzichteigenschappen %«

Attributen 1 Attributen 2 Label

SR m| Aanzichteigenschappen
O Attributen Weergeven

] Bemating [ETSeheat 7| 30,0000 ] Rotatie rond v [00 |
- ) (in 3D-vensters) — ==
[ Aansl. onderdeelfilter [ Geprojectesrde viak: | Mee | i [ 2l

[ Beveiliging
= Labels

O Onderdeetiabel (®) Definieer als afstanden
O Bouttabel
O Asnsl. enderdesliabel
O Opperviakte label
O Vesbindingslabel Diepte onder:
[ Laslabel
O Wapeningslabel
O Labed voor aansluitende wa B4 Puasts: | Wri V

=0 Objecten
[ Onderdeel Instellingen

0O Bout FA Gedetailleerde instellingen objectniveau gebruiken Hee Ja Instelfingen bewerken...

[] Aanshuitend enderdeel

O Las

O Referentie-object

O Stramien

O Stortnaad

0O Aansluitende wapening

[l Grootre:  (C) Aanpaszen asn enderdelen

¥ max: [3883.48

B W “93._:!-1-
| Diepte boven: | 100,66
[ Aanzicht vergroting voor aansluttende onderdelen: [ 1000.00

I Sluiten I

+ Stel de Schaal in.

+  Wijzig de instellingen van de gebouwobjecten en stel de
objectweergave in.

In je eerste project heb je waarschijnlijk één betonnen onderdeel

en een aantal instortvoorzieningen. Stel de onderdeelweergave in op
Solidof Exact. Stel de wapening bijvoorbeeld in op Zichtbaar, en stel
de weergave van de wapening in op enkele lijn met gevulde einden.
Vergeet ook niet om de instellingen voor oppervlakten te controleren.

+ Ga naar Filteren...instellingen en maak filters. Bepaal welke objecten
u in de tekening wilt weergeven en filter andere objecten weg.
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Optimaliseer het filter zodat alleen de relevante objecten worden
verwerkt.

In het volgende voorbeeld zijn alle andere staven uitgefilterd, behalve
instortvoorzieningen:

| B® Beten - aanzichteigenschappen

|
| cu_front_formwark - Opslsan
O Asnznchtegenschappen '.l'n.':.h‘{;-lltuzg.‘d | Opslaan
O Attributen
[ Semating Filtertype: Model Telcenang Andere
| B halter | ] Vensterfilter [] Alle typen tekeningen [] Organisator
L] Aansk onderdeetfilt . .
0 S:—T‘;I:::;' e ] Selecticfilter EA Huidig type tekening
[0 Labets [ Objexctweengave [[] Selectiefitter
Onderdeellabel
D1 Onderdeetiabe - 0 Categorie Eigenschap  Voorwsarde  Waarde Regel toevoegen
O Bowtiabel
0O Asnsl. snderdeellibel IE‘ Wapeningssiaaf Klasse Gelifk aan 100101 I Regel verwijdaren

O Opperdakte label

O Verbindingslabel

0 Laslabel Omhoog verplastsen

O Wapeningsisbel

0 Label voor aarshuitende wap
[0 Objecten

0O Onderdesl

0 Bowt

Omilaag verplastsen

MNieuw filter

+  Wanneer u klaar bent, Opslaan de aanzichtinstellingen en klikt u op
Sluiten.

5. Klik Toepassen in het Betontekeningeigenschappen dialoogvenster om
de wijzigingen toe te passen op de tekening die u maakt. Sla ook de
tekeninstellingen op, zodat u de opgeslagen instellingen in uw volgende
projecten kunt gebruiken.

6. Selecteer de objecten.

Met knoppen voor selectie van merken kunt u bepalen welke typen
tekeningen worden gemaakt. Als de knop Selecteer merk is ingeschakeld,
worden alleen merk- en betontekeningen gemaakt. Als de selectieknop
Selecteer object in merk is ingeschakeld OF geen van de knoppen

voor selectie van merken actief zijn, worden zowel onderdeel-, merk- als
betontekeningen gemaakt. U kunt ook de juiste selectiefilters of de opties
voor Objectzichtbaarheid in de lijst in het dialoogvenster Weergave
van het gemaakte gebruiken om de objecten te definiéren waarvoor u
tekeningen wilt maken.

7. Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op Productietekening maken
en let erop dat de knop Weergave van het gemaakte is ingeschakeld en
klik op Productietekening maken.

8. Selecteer in het dialoogvenster Weergave van het gemaakte de

. :E 4 :,_:14.
optie il el Handmatige selectie, waardoor u suggesties voor
Toegepaste instellingen krijgt, en klik op Maken.
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TIP

50 A
* In plaats daarvan zou u % o s Suggestie voor
instellingen kunnen selecteren en in de lijst met opgeslagen
instellingen de instellingen selecteren die u eerder wijzigde.

2 A

* U kunt ook L il Templatesuggestie gebruiken: in
het begin van een project, als er nog geen tekeningtemplates
beschikbaar zijn, is het niet mogelijk om een overeenkomende
tekeningtemplate te vinden. Als geen tekeningtemplate wordt
gevonden, zoekt het systeem automatisch naar de best
overeenkomende opgeslagen instellingen. Als geen opgeslagen
instellingen overeenkomen, worden toegepaste instellingen
voorgesteld.

1.6 Een betontekening wijzigen

Wijzig in de tekenmodus de betontekening handmatig om het gewenste
resultaat te krijgen.

1. Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op Documentmanager en
selecteer en open de betontekening die u eerder hebt gemaakt.

2. Controleer de opmaak, templates en de titelblokken; alle inhoud buiten
de aanzichten. Als u de opmaak wilt wijzigen, gaat u naar de (pagina 775)
opmaakeditor door te dubbelklikken op een template in de opmaak. Sla
eventuele wijzigingen die u in de opmaak aanbrengt op.

Dubbelklik bijvoorbeeld op het titelblok:

& Trwmile

&Y Tekla

ARG TITLE Conrren_ R B

PO CT MANE Tohin Cofporancm

[ Da ) NI DA T
PROSECT N ' BOALE 1
DA B o8 -3 L. e o))

3. Controleer de instellingen in het hoofdaanzicht dat u hebt gemaakt
en wijzig de Aanzichteigenschappen in tekeningen (pagina 1060)aanzicht-
instellingen door te dubbelklikken op het kader van het aanzicht .
Het kader van het aanzicht is zichtbaar wanneer de muisaanwijzer zich in
het kader van het aanzicht bevindt.

* |s de schaal correct?
+ Is het aanzichtlabel juist?

+ Bevat het aanzicht de gebouwobjecten die u wilt? Zo niet, wijzig dan de
instellingen voor objectzichtbaarheid en filtering.
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+ Bentu tevreden met de weergave van de gebouwobjecten? Zo niet,
controleer dan de weergave van het onderdeel, de oppervlakte, de

wapening, enz.

+ Als uklaar bent, klikt u op Wijzigen. Sla ook de aanzichtinstellingen op,
zodat u ze in uw volgende projecten kunt gebruiken.

4. Maak andere aanzichten (pagina 240) (doorsnedes, details) en controleer
de aanzicht-instellingen op dezelfde manier als voor het hoofdaanzicht
dat u hebt gemaakt. Voeg ook 2D-details uit de 2D-bibliotheek
(pagina 630)en koppelingen naar DXF-bestanden (pagina 466)en
-afbeeldingen (pagina 466)toe. De commando's voor het maken van
aanzichten bevinden zich op het tabblad Aanzichten, 2D-details in de 2D-
tekeningenbibliotheekin het zijvenster en de commando's voor maken
van koppelingen op het Tekeningtabblad.

TEKEMIMG OPMERKIMGEM EEMATIMNG AANZICHTEN

o Gebied in
E Gebogen doorsnede modelvenster

Aanzicht van
Detailvenster  Doorsnede H onderdeel - E.] Gehele modelvenster
ii 2D-tekeningenbibliotheek Xl »
2D-bibliotheek & |
<4 m + O =
Q@ || =
i
o+
Concrete General
1I
Steel
|NGEH BEMATING  AANZICHTEN
© vorige B kopitren = | B pwe/orr sy §AY =
Ea D volgende E‘ Werplaatsen = | & arbeeiding / 0O o P mlm oy E-E
Documentman D afdrukken o Verwijderen =3 Koppelen - . [ iy '3!1:|'!m erde
A s
L E?gsmulen Q& Eigenschappen = Verbergenfweergeven = v Q?_} ¥ & R il

5. Controleer en wijzig de inhoud van de aanzichten één voor één:

+ Nadat u de inhoud van het aanzicht hebt gewijzigd, kunt u de
aanzichtinstellingen beter niet wijzigen.
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« Voeg lijnen, (pagina 475)afbeeldingen, symbolen (pagina 457)en
tekst Tekst in tekeningen toevoegen en wijzigen (pagina 448)toe.
Commando's voor het toevoegen hiervan bevinden zich op de
Tekening en Opmerkingentabbladen van het tekeninglint.

Tt AN
/ 3 o _?F - T E a
FOF A a1

1 C R

+ Verwijder ongewenste maatlijnen, voeg nieuwe maatlijnen toe aan
onderdelen (pagina 271) en wapening (pagina 282) en wijzig
onderdeelmaatlijn-instellingen (pagina 324) en wapeningsmaatlijn-
instellingen (pagina 1084)door op een maatlijn te dubbelklikken. Sla
de instellingen op voor later gebruik. De bematings-commando's
bevinden zich op het Bematingtabblad op het tekeninglint.

TEKEMING OPMERKINGEN BEMATING AANZICHTEN
g Maatljnen "} koppeimaatiijnen % Bitenste maatiijn

L% o
1_|. ]’_ Bl.' s, h ] | & overzichttekening +—H Maatiijnen omdraaien
Ve B 1§ ur:r verw- 9—+ f [oikoppeen ’g‘- Alle maatlijnen
A

Horizontaal  Verticaal Staaf toevoegen  deren ® Beginpunt instellen opricuw maken

Lijn Symbool Opmerking Tekst

[+I1 Liinen combineren

+ Verwijder onnodige labels (pagina 411), voeg labels samen
(pagina 438), maak nieuwe labels (pagina 368), wapeningslabels
(pagina 372) en associatieve opmerkingen (pagina 400), dubbelklik op
een label om labelinstellingen te wijzigen (pagina 408) en rangschik de
labels (pagina 507) of lijn ze uit (pagina 508). Sla de instellingen op
voor later gebruik. De gerelateerde commando's bevinden zich op het
Opmerkingentabblad op het tekeninglint en in het contextmenu.

TEKENING sswmme AANZICHTEN

= ™ Doorsnedeiab 7
™ wisi - i
[m]m] £1%_ Laslabel L o @ Revisizlabel 4"‘\ i = a
Onderdeeliab Label Labels Opmerkin
¢l § Peilmaat _Q Detaillabel O Update 5 ranq:cr::ken uitlijnen Symbool ']
Interrupt
Eigenschappen...

Informatie object

Toevoegen associatieve opmerking

Plaats label ¥ Met venstereigenschappen
Bijwerken enderdeel label Met toegepaste labeleigenschappen

Selecteer onderdeellabels ¥
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Interrupt

Eigenschappen...

Verwijderen

Plaats tekeningobjecten (vrije plaatsing) »

Verberg/Toon b

W

User Codrdinate System (UCS)

Zoom »
Bijwerken venster

Velgend venster

6. Rangschik de aanzichten of lijn alle aanzichten verticaal of horizontaal uit
met het hoofdaanzicht. (pagina 262)

Het Rangschikken commando bevindt zich op het tabblad Aanzichten
op het tekeninglint en de uitlijn-commando's in het contextmenu.

Rangschikken
Interrupt
Eigenschappen...
Verwijderen

Verplaats naar tekening

Uitlijnen verticaal

Uitlijnen horizentaal

Wanneer u tevreden bent met het resultaat, kunt u deze tekening gebruiken
als template om tekeningen te maken voor vergelijkbare betonelementen
(pagina 127).

Hieronder ziet u een voorbeeld van een bekistingstekening van een in het
werk gestort element.
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(1) Associatieve opmerking

(2) 3D-aanzicht automatisch gemaakt

(3) Symbool (zwaartepunt)

(4) Lijn

(5) Tekst

(6) 2D detail van de 2D-tekeningenbibliotheek of een afbeelding

(7) Buigschema van de staven met grafische velden voor vergrote
afbeeldingen

(8) Materiaallijst-template met een template-header, template-rows, een row
voor het totale gewicht van de wapening en het totale gewicht van het
betonelement

(9) Uitsparing met verborgen lijnen

(10) Betonnen onderdeel

(11) Instortvoorziening

(12)Totaalmaten automatisch gemaakt

(13)Maatlijnen uitsparing worden automatisch gemaakt
(14)Maatlijnen voor filters automatisch gemaakt

(15) Bekisting vooraanzicht

(16) Doorsnedelabel A-A
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(17) Onderdeelcontour

(18) Maatlijntag

(19) Doorsnede A-A automatisch gemaakt

(20) Wapeningsstaaflabel met vergrote afbeelding
(21) Label wapeningsstaafgroep

(22) Wapeningsstaaf

(23) Wapening vooraanzicht

(24) Maatlijn wapeningsstaafgroep

(25) Detaillabel

(26) Detailvenster

(27) Titelblok van de tekening

(28) Attribuut ( Tekla Corporatie) en vaste tekst (productnaam) in template
(29) Revisietemplate

(30) Afbeelding in template

(31) Tekeningkader en marge

1.7 Een merktekening maken

Omdat dit uw eerste project is, raden we u aan een merktekening te maken
met vooraf gedefinieerde instellingen uit uw omgeving en de tekening waar
nodig handmatig te wijzigen in de tekenmodus. De onderstaande instructies
zijn van toepassing op merktekeningen.

1. Ganaar het tabblad Tekeningen & Lijsten in het lint en klik op Tekening-
eigenschappen --> Merktekening.
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2. Open de lijst met tekeninginstellingen en selecteer het
instellingenbestand met een naam die aan uw behoeften voldoet.

57 Merktekening eigenschappen X

'm Opslaan
standard #

FA8-BEAM-EXC_PARTS —

FAl-BEAM-INC_PARTS A Masem: | STANDARD
FAD-BEAM-STUD-EXC_PARTS .
FAS-BEAM-STUE-INC_PARTS B et 1
FA8-BENT-PLATE-EXC_PARTS = Titel 2
FA8-BENT-PLATE-INC_PARTS
FaB-BRACE-EXC_PARTS el Titel 3:
EA8-BRACE-INC_PARTS

F 8- CHANMEL-EXC_PARTS

F 8- CHANNEL-INC_PARTS
FAD-COUUMN-EXC_PARTS
FAB-COLUMN-INC_PARTS
FA8-FLAT-BRACE-EXC_PARTS
FAg-FLAT-BRACE-INC_PARTS
FAB-FLOOR-PLATE-EXC_PARTS
FAB-FLOOR-PLATE-INC_PARTS
FA8-HANDRAIL-EXC_PARTS
FAl-HANDRAIL-INC_PARTS
FAS-HIP-CLEAT-EXC_PARTS
FAB-HIP-CLEAT-INC_PARTS
FA8-HIP-RAFTER-EXC_PARTS
FaH-HIP-RAFTER-INC_PARTS
FAS-LADDER-EXC_PARTS
FAD-LADDER-IHC_PARTS
FAB-LATTICE-EXC_PARTS
FA8-LATTICE-IHC_PARTS
FAB-LATTICE-INC_PARTS (2)
FAD-RAFTER-EXC_PARTS
|FAB-RAFTER-INC_PARTS -

Sheet nummer |0

oK Toepassan Wijzig Haal op F i Annuleren

3. Controleer en wijzig de algemene instellingen in Merktekening
eigenschappen:

+ Definiéren Naamen Titel 1 -Titel 3.

+ Ga naar Opmaak instellingen en wijzig de opmaak indien nodig in een
andere.
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+ Ga naar Doorsnede en stel de standaard vensterdiepte van de
doorsnede en het doorsnedelabel in.

| Docrsnede Doorsnedelabel

[ Grootte: (O Aanpassen aan onderdelen

(® Doorsnede diepte: 50.00
Afstand voor combineren deorsneden: 140000—]
Richting
[ Linker doorsnede:
[~] Docrsnede midden:
] Deorsnede rechts: links
Attributen Doorsnede
Tekst
Fi -h31 Al
AS e 4 Az

B A1 |t< Mark >> |
b Az | << Mark => |
Max | |
|
|

Mas |
Has |
Symbool
& Kleur ~|
Symboaol links Symbool rechts
(A Symbool B V‘ A symbeol ‘ e v
(A Grootte  [5.00 [ Grootte [ 5.00
Mx: [O‘.Cﬂ | ¥ |U-UU ] EAx: |U_'DO | ¥ [0.00
[ Startnummer of -letter van doorsnede en symbocllabel N

* Ga naar Maken aanzicht en definieer ten minste één hoofdaanzicht
om te maken (pagina 816), bijvoorbeeld een vooraanzicht en type een
Label in voor het aanzicht. U hier ook doorsnedes en eindaanzichten
maken.

Definieer ook de weergave-instellingen voor bouten en lassen

(pagina 1054) die gemeenschappelijk zijn voor alle aanzichten.
Controleer en vul de door de gebruiker gedefinieerde attributen
(pagina 1054) in die gemeenschappelijk zijn voor al uw merktekeningen.
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57 Merktekening eigenschappen *
| FAB-BEAM-INC_PARTS || Opstsan
= B Meritekering sigenschappen [ STYLE-BEAM- 1NC_PARTS -] Opslaan
B Tiels h |
B Opmaak Aanzichten  Attributen
|2 Maken aanzicht - = = =
B Doorsneds | Aancichttype sary/ut Aanzichtisbel Asnzichteigenschappen Regel vermidenen
B Detaibvenster |Vocraanzicht Aan new_FAB-BEAM-INC_PARTS Regel toevsegen
k] Gebeuskersatinibuten Bevenaanticht At new_FAE-BEAM-INC_PARTS e
Achteraanzicht Ut new_FAB-BEAM-INC_PaRTs | [[Aansichteigenschappen
| Oedesannzicht Auto miew_FAB-BEAM. IMNC_PARTS
Dearsneden Hute new_FAB-BEAM-INC_PARTS 2
[Eand sanzichten Ao new_FAB-BEAM-INC_PARTS 2|
| 30-awnzicht Ut standard
L* »
Algemene instellingen vocr alle vensters
] Beutdiametes negeren X
[ Minimiarm Lisgeeeatte (600 i
7] Lasmiackeringen sichtbasr _.M *""e VENIRETE v-
Die tekening opnieww maken 18
oK Toepassen Wijsig Haal op F /T Annuleren

4. Selecteer een aanzicht die u hebt gemaakt in de lijst met aanzichten,
bijvoorbeeld het vooraanzicht, en ga naar Venstereigenschappen.
Wijzig de aanzichtinstellingen (pagina 1060). Als u besluit meerdere

hoofdaanzichten te maken, wijzigt u de instellingen voor elk aanzicht
afzonderlijk.
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5T Meik - aanzicht esgenzchappen

[ new_FAB-BEAM-INC_PaATS

O Attributen

[0 Bernating

O Filner

O Asnsl. onderdeeiilter

O Beveiliging

[ Labeds
O Onderdesllabal
O Boutlaiel
0 Asnsl. onderdesilsbal
O Opperviakte label
O Verbindingsiabel

Abtnbuten 1 Attibuten 2 Label

Wesrgeren

| £ Schaa: 1/ | 2.0000

.Ne: e

Eﬁcpl:,erbeerde'\.hl:
nGrn-ultz: ":‘. Aanpasien aan onderdelen
(@) Definieer als afstanden
X min: | 31563.05
¥ mnin:

Diepte onder:

300000

Ratatie rond
{in 30-vensters)

o

o

X P
W P

Diepte bovers

[32687.33

0000

[33335

.q'..'-'ﬂ.gl

O Laslabel

O Wapeningsiabel

) Label voor aanshuitende wa
0 Objecten

O Onderdesl

O Bout

O Aersluitend anderdes

O Opperviakte

Olas

0 Wapenang

IOl Referentie-chject

O Stramien

0 Sonaad

O Aanslutende wapening

EA Aanzicht vergroting voor aansluitende cnderdelen: | 10000

Hplaas [V -

Instfllingm

[ Gedetailleerde instellingen objectniveaw gebruiken Nee Instellingen beweiken...

I Shuiten

+ Stel de Schaal in.

« Ga naar de instellingen voor de gebouwobjecten (onderdeel,
aansluitend onderdeel, bout, las, referentieobject, stramien, enz.) en
stel de zichtbaarheid en weergave van het object in.

Voor onderdelen werkt Solid meestal voor onderdelen die

in hoofdaanzichten worden weergegeven. Exact is ideaal voor
onderdelen in details, doorsnedes- en eindaanzichten omdat het
bijvoorbeeld de werkelijke contouren van warmgewalste profielen
weergeeft. Voor lassen kunt u instellen of u de gemodelleerde lassen
wilt weergeven of niet (pagina 1206). Voor bouten kunt u instellen

of u boutgaten en boutassen of werkelijke bouten wilt weergegeven
(pagina 1176). Als u het liever eenvoudig houdt, gebruik dan de
gatweergave.

«  Wanneer u klaar bent, Opslaan de aanzichtinstellingen en klikt u op
Sluiten.

5. Klik op Toepassen in het dialoogvenster Merktekening eigenschappen
om de wijzigingen toe te passen op de tekening die u gaat maken. Sla
ook de tekeninstellingen op, zodat u de opgeslagen instellingen in uw
volgende projecten kunt gebruiken.
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6. Selecteer de objecten.

Met knoppen voor selectie van merken kunt u bepalen welke typen
tekeningen worden gemaakt. Als de knop Selecteer merk is ingeschakeld,
worden alleen merk- en betontekeningen gemaakt. Als de selectieknop
Selecteer object in merk is ingeschakeld OF geen van de knoppen

voor selectie van merken actief zijn, worden zowel onderdeel-, merk- als
betontekeningen gemaakt. U kunt ook de juiste selectiefilters of de opties
voor Objectzichtbaarheid in de lijst in het dialoogvenster Weergave
van het gemaakte gebruiken om de objecten te definiéren waarvoor u
tekeningen wilt maken.

7. Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op Productietekening maken
en let erop dat de knop Weergave van het gemaakte is ingeschakeld en
klik op Productietekening maken.

8. Selecteer in het dialoogvenster Weergave van het gemaakte de
R . . . .
optie Handmatige selectie, waardoor u suggesties voor
Toegepaste instellingen krijgt, en klik op Maken.

TIP

50 A
* In plaats daarvan zou u % o s Suggestie voor
instellingen kunnen selecteren en in de lijst met opgeslagen
instellingen de instellingen selecteren die u eerder wijzigde.

A

+ U kunt ook L Al Templatesuggestie gebruiken: in
het begin van een project, als er nog geen tekeningtemplates
beschikbaar zijn, is het niet mogelijk om een overeenkomende
tekeningtemplate te vinden. Als geen tekeningtemplate wordt
gevonden, zoekt het systeem automatisch naar de best
overeenkomende opgeslagen instellingen. Als geen opgeslagen
instellingen overeenkomen, worden toegepaste instellingen
voorgesteld.

1.8 Een merktekening wijzigen

Wijzig in de tekenmodus de merktekening handmatig om het gewenste
resultaat te krijgen.

1. Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op het lint, selecteer
Documentmanager en open de Imerktekening die u eerder hebt
gemaakt.

2. Controleer de opmaak, templates en de titelblokken; alle inhoud
buiten de aanzichten. Als u de opmaak wilt wijzigen, gaat u naar de
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Opmaakeditor (pagina 775) door te dubbelklikken op een template in de
opmaak.

Dubbelklik bijvoorbeeld op de materiaallijst:

SHOP MATERIAL LIST FOR 1 ASSEMEBLY
Length Area Weigh
|Mark  Size Grade MNo. (mm) (m} (kg) |
1001 |PL10™140 S235JR | 2 40 |0.087) 3.0
1002 |L150"100"10 S235JR | 4 | 200 [0.419] 151
1004 |PL20"350 S235JR | 1 | 450 [0.347| 247
i HEA400 S235JR | 1 [ 7180 [14.089 &860.8
[Total |14.943 9036

3. Controleer de instellingen in de hoofdaanzichten (boven, voor, onder,
achter) die u hebt gemaakt en wijzig de Aanzichteigenschappen in
tekeningen (pagina 1060)aanzicht-instellingen door te dubbelklikken op
het kader van het aanzicht. Het kader van het aanzicht is zichtbaar
wanneer de muisaanwijzer zich in het kader van het aanzicht bevindt.

* |s de schaal correct?
+ Is het aanzichtlabel juist?

+ Bevat het aanzicht de gebouwobjecten die u wilt? Zo niet, wijzig dan de
instellingen voor weergave van objecten.

+ Bentu tevreden met de weergave van de gebouwobjecten? Zo niet,
controleer dan de weergave van het onderdeel, oppervlakte, bout, las,
enz.

+ Als u klaar bent, klikt u op Wijzigen. Sla ook de aanzicht-instellingen
op, zodat u ze in uw volgende projecten kunt gebruiken.

4. Maak andere aanzichten (pagina 240) (doorsnedes, details) en controleer
de aanzicht-instellingen op dezelfde manier als voor de hoofdaanzichten
die u hebt gemaakt. Voeg ook 2D-details uit de 2D-bibliotheek
(pagina 630) of koppelingen naar DXF-bestanden (pagina 466) toe.

De commando's voor het maken van aanzichten bevinden zich op

het tekening tabblad Aanzichten, de 2D-tekeningenbibliotheekin het
zijvenster en de commando's voor het toevoegen van koppelingen op het
tabblad Tekening.

TEKEMIMNG OPMERKIMNGEMN BEMATING AANZICHTEN

e Gebied in
E Gebogen doorsnede modelvenster

Aanzicht van
Detailvenster  Doorsnede H onderdeel ¥ Gehele modelvenster
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ii 2D-tekeningenbibliotheek Xl »

2D-bibliotheek i I
<4 m + o =
Q| =
| Y
L L]
| M b
Concrete General
| M
Steel
TEKENING OPMERKINGEM BEMATING AAMZICHTEN
@ vorige Ly Kopitren - | & oweowr Tty | AY o
Eﬂ @ volgende Cig verplaatsen = | (& Afbeelding / D& Fele ] 2]
Documentman & Aldrukken G Verwijderen e Koppelen = L ] ':::‘ F oy 5“:;'“—“ erde
n 140
H C} switen & Eigenschappen = 2 verbergen/weergeven - - CEF 7 A e

5. Controleer en wijzig de inhoud van de aanzichten één voor één:

+ Nadat u de inhoud van het aanzicht hebt gewijzigd, kunt u de
aanzichtinstellingen beter niet wijzigen.

+ Voeg lijnen, afbeeldingen (pagina 475), symbolen (pagina 457)
en tekst (pagina 448) toe. Commando's voor het toevoegen
hiervan bevinden zich op het lint in de tekenmodus en op de
TekeningOpmerkingentabbladen.

Tt AN
/ O P -E- Fat T E a
FOD = a1

1 C R

+ Verwijder ongewenste maatlijnen, voeg nieuwe maatlijnen toe aan
onderdelen en bouten (pagina 271) en dubbelklik op een maatlijn om
de maatlijn-instellingen te wijzigen (pagina 324). Sla de instellingen op
voor later gebruik. De bematings-commando's bevinden zich op het
Bematingtabblad op het tekeninglint.

TEKENING OPMERKINGEMN BEMATING AANZICHTEN

Lijn Symbool Opmerking Tekst

U:)(x e Maatlijnen . mi Koppelmaatlijnen ﬁ" Buitenste maatlijn
1_|. 1__ 1_5 b i | I Et overzichttekening +H Maatlijnen omdraaien
f < {527 urt verwy- @+ . . lkoegeley Alle maatlijnen
Horizontaal Verticaal toevoegen deren @ Beginpunt instellen [ g — ¥ opnieuw maken
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+ Verwijder overbodige labels (pagina 411), Maak nieuwe labels
(pagina 368), dubbelklik op een label om de labelinstellingen
te wijzigen (pagina 408) en rangschik (pagina 507) de labels of
lijn (pagina 508) ze uit. Voeg ook handmatige doorsnedelabels
(pagina 418) toe. Sla de instellingen op voor later gebruik. De
gerelateerde commando's bevinden zich op het Opmerkingentabblad
op het tekeninglint en in het contextmenu.

TEKENING ssmmws AANZICHTEN

™ Doorsnedeiab

oo % Laslabel L ¢ @Rews-elabel - -"‘\ 57_ E a

¥ P e

Onderdeellab c-\ abels Labels Cpmerkin
el ‘F Peilmaat _Q Detaillabel ‘ Update " rangschikken witlijnen Symboaol a

Interrupt

Eigenschappen...

Informatie object

Toevoegen associatieve opmerking
Plaats label *  Met venstereigenschappen
Bijwerken onderdeel label Met toeqgepaste labeleigenschappen

Selecteer onderdesllabels »

Interrupt

Eigenschappen...

Verwijderen

Plaats tekeningobjecten (vrije plaatsing) *

Verberg/Toon *

S

User Codrdinate System (UCS)

Loom S
Bijwerken venster

Vielgend venster

6. Rangschik de aanzichten of lijn alle aanzichten verticaal of horizontaal uit
met het hoofdaanzicht. (pagina 262)
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Het Rangschikken commando bevindt zich op het tabblad Aanzichten
op het tekeninglint en de uitlijn-commando's in het contextmenu.

Rangschikken
Interrupt
Eigenschappen...
Verwijderen

Verplaats naar tekening

Uitlijnen verticaal

Uitlijnen horizentaal

Wanneer u tevreden bent met het resultaat, kunt u deze tekening gebruiken
als een template om tekeningen van vergelijkbare merken te maken
(pagina 127).

Hieronder ziet u een voorbeeld van een merktekening van een kolom.

[_T‘J L(\> O = v T T T l:';
= T ?
I, | E=coias

A2

(1) Stramienlocatietemplate geeft aan op welke stramienlijn het merk zich in
het model bevindt

(2) Doorsnede A-A automatisch gemaakt, handmatige labels en maatlijnen
(3) Modellaslabels

(4) Onderdeellabels

(5) Doorsnedelabels A-A, B-B en C-C

(6) Vooraanzicht
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(7) Boutlabel

(8) Bouten

(9) Kolom C/54
(10) Kolomcontour

(11) Handmatig doorsnedelabel C-C (zonder een doorsnede). De
identificeerder is C-C om aan te geven dat deze doorsnede identiek is aan
de doorsnede C-C die een doorsnede heeft

(12) Doorsnede C-C automatisch gemaakt, handmatige labels en maatlijnen
(13) Bovenaanzicht

(14) Bouten, platen en labels die door andere onderdelen zijn verborgen
(15) Tekeningkader en marge

(16) Revisietemplate

(17) Titelblok van de tekening

(18) Afroeptabel die het totale aantal hoofdonderdelen in de tekening
aangeeft

(19) Materiaallijst-template

(20) Maatlijnen: De meeste maatlijnen zijn automatisch Geintegreerde
maatlijnen. De maatlijnen van de doorsnede zijn handmatig gemaakt.

(21): Doorsnede B-B is automatisch gemaakt, handmatig gemaakte labels en
maatlijnen
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2 Tekeningen in Tekla Structures

Tekla Structures bevatten een grote verscheidenheid aan functies en tools
waarmee u uw tekeningen efficiént kunt maken, wijzigen en beheren.

Hoofdtekeningfuncties

Het model is de enige bron van informatie voor tekeningen. De tekening is
alleen maar een ander aanzicht van het model, veelal een 2D-aanzicht.

Tekeningen maken gaat snel, efficiént en gecontroleerd.

Automatische onderdeel-, merk- en betontekeningen van geselecteerde
onderdelen met vooraf gedefinieerde instellingen voor de opmaak,
aanzichten, maatlijnen, labels en gebouwobjecten. Eigenschappen op
aanzichtniveau worden voor elke aanzicht afzonderlijk gedefinieerd
voordat er een tekening wordt gemaakt.

Automatische overzichttekeningen en ankerplannen van geselecteerde
aanzichten.

Tekeningobjecten worden aan modelobjecten gekoppeld en worden
bijgewerkt wanneer het model wijzigt.

Als u eigenschappen wijzigt, moeten de tekeningen opnieuw worden
gegenereerd.

Als meerdere vergelijkbare onderdelen, betonelementen of merken in het
model aanwezig zijn, maakt Tekla Structures slechts een tekening voor elk
onderdeel, betonelement of merk.

U kunt tekeningeigenschappen op drie niveaus wijzigen: op tekening-,
aanzicht- en objectniveau, afhankelijk van het tekeningtype en de gewenste
resultaten.

De tekeningen bestaan uit drie hoofdtypen elementen: tekeningopmaak,
tekeningaanzichten en tekeningobjecten. U kunt selecteren wat u in de
tekening wilt opnemen voordat u deze maakt en ook objecten in een
bestaande tekening toevoegen, wijzigen en verwijderen.

U kunt voorbeelden van de tekeningen controleren en uw tekeningen
naar PDF afdrukken, ze naar een printer verzenden of opslaan als
plotbestanden.
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+ U kunt tekeningrevisies beheren en tekeningen uitgeven, vergrendelen en
bevriezen.

+ U kunt interactieve bewerkingstools gebruiken waarmee u maatlijnen,
diverse schetsobjecten, labels, opmerkingen, teksten, symbolen,
afbeeldingen of koppelingen in uw tekeningen kunt toevoegen.

Tekeningen worden geintegreerd met modellen

Tekla Structures Integreert de tekeningen met het model. Een tekening is een
venster naar het model waarin 3D-structuren in 2D worden gepresenteerd.
De in de tekening weergegeven gebouwobjecten zijn modelobjecten die u in
het model hebt gemaakt. U kunt weergave ervan in de tekening wijzigen,
maar u kunt de geometrie of locatie niet wijzigen of ze verwijderen. Alle
wijzigingen aan gebouwobjecten worden in het model aangebracht. Dat is

de reden waarom de tekeningen altijd actueel zijn en maatlijnen en labels in
tekeningen altijd correct zijn. U kunt gebouwobjecten in tekeningen uitfilteren
met behulp van filters of u kunt ze onzichtbaar maken door ze te verbergen.

U kunt in elke fase van het project tekeningen maken. Het maken van
onderdeel-, merk- en betontekeningen vereist dat het model is genummerd,
dus u moet de nummering plannen en uitvoeren voordat u tekeningen maakt.

Als het model wijzigt, dan geeft Tekla Structures in de Documentmanager
aan dat u de gerelateerde tekeningen moet bijwerken. U kunt geen tekening
openen die niet up-to-date is.

Tekeningen zijn associatief

Tekla Structures-tekeningen zijn associatief. De objecten in de tekening zijn
gekoppeld aan de objecten in het model. Dit houdt in dat de meeste objecten
in de tekening automatisch worden bijgewerkt wanneer de overeenkomende
modelobjecten wijzigen. Als bijvoorbeeld de grootte van een modelobject
wijzigt, worden de maatlijnpunten verplaatst met het corresponderende object
in de tekening en worden de maatlijnen opnieuw berekend. Handmatige
wijzigingen die u in de tekening hebt aangebracht, gaan desondanks niet
verloren. Dit geldt voor alle tekeningtypen.

Tekla Structures werkt de volgende tekeningobjecten bij om de wijzigingen in
het model weer te geven:

* Onderdelen en andere gebouwobjecten
+ Labels

+ Dimensions

+ Lassen

+ Aanzichten

+ Doorsnedelabels

* Detaillabels

+ Associatieve opmerkingen
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+ Templates

Tekla Structures behoudt de volgende handmatig in tekeningen aangebrachte

wijzigingen:

+ Associativiteitspunten van objecten, bijvoorbeeld als u een object naar een
nieuwe locatie sleept

+ Objecteigenschappen, bijvoorbeeld kleur, lettertype en lijntype

Variabelen gerelateerd aan associativiteit:

XS_ASSOCIATIVE_CHANGE_HIGHLIGHT_SIZE

XS_ASSOCIATIVE_CHANGE_HIGHLIGHT_SYMBOL

XS_DRAWING_CHANGE_HIGHLIGHT_COLOR

XS_HIGHLIGHT_ASSOCIATIVE_DIMENSION_CHANGES

XS_HIGHLIGHT_MARK_CONTENT_CHANGES

Associativiteitssymbool

In de tekeningen wordt met het associativiteitssymbool aangegeven

welke tekeningobjecten associatief zijn en automatisch worden bijgewerkt.
Associativiteitssymbolen worden alleen weergegeven wanneer u een
tekeningobject selecteert, bijvoorbeeld een maatlijn.
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Objecten die geen geldige associatie hebben, krijgen een ghost-
associativiteitssymbool en een vraagteken. Deze symbolen worden
voortdurend weergeven, zelfs als het tekeningobject niet is geselecteerd.
Hierdoor kunnen objecten die aandacht behoeven, gemakkelijker worden
gevonden.
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De associativiteitssymbolen worden niet in afgedrukte tekeningen
weergegeven.

TIP Als u associativiteitssymbolen in tekeningaanzichten wilt verbergen, klikt
u in het Bestand menu op Instellingen en schakelt u het selectievakje
Associativiteitssymbool in of drukt u op het toetsenbord Shift + A in.

Wijzigingssymbolen

Tekla Structures markeert de labels, opmerkingen, maatlijnlabels en
maatlijnpunten die door wijzigingen in het model zijn gewijzigd. Raadpleeg
voor meer informatie over wijzigingssymbolen Gewijzigde labels, opmerkingen
en maatlijnen controleren en wijzigingssymbolen verwijderen (pagina 433).
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Meer informatie over tekeningen

Taak Klik voor meer informatie op de
onderstaande koppelingen.

Lees informatie over wat specifiek is | Snel aan de slag met -tekeningen
voor Tekla Structures-tekeningen, wat | (pagina 17)
u moet doen voordat u tekeningen
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Taak

Klik voor meer informatie op de
onderstaande koppelingen.

maakt, hoe u in uw eerste project
tekeningen kunt maken met de
vooraf gedefinieerde instellingen in
uw omgeving en hoe u de gemaakte
tekeningen handmatig kunt wijzigen
in de tekeningmodus.

De beschikbare opties in de
tekeningmodus controleren

Inleiding in tekeningmodus
(pagina 55)

Meer informatie over het gebruik van
snappen in tekeningen

Snappen in tekeningen (pagina 57)

Leer hoe u in tekeningen kunt
inzoomen en verschuiven

Zoomen en verschuiven in tekeningen
(pagina 62)

Raak vertrouwd met kleuren en kleur-
modi die beschikbaar in tekeningen
zijn

Kleuren in tekeningen (pagina 66)

Leer waar tekeningen uit bestaan

Tekeningobjecten, aanzichten en
opmaak (pagina 82)

Ontdek wat er gebeurt wanneer een
tekening moet worden bijgewerkt

Hoe houdt u uw tekeningen up-to-
date? (pagina 84)

Leer waar u de
tekeningeigenschappen kunt wijzigen
en wat de aanbevolen workflow

voor het definiéren van
tekeningeigenschappen is.

Tekeningeigenschappen op
verschillende niveaus controleren
(pagina 85)

Ontdek wanneer u een tekening
opnieuw moet maken.

Opnieuw maken van tekeningen
(pagina 107)

Leer welk soort tekeningen u kunt
maken in Tekla Structures.

Tekeningtypen (pagina 109)

Meer informatie over het maken
van tekeningen met verschillende
methoden

Tekeningen maken in Tekla Structures
(pagina 124)

Tekeningen klonen (pagina 206)

Uw tekeningen handmatig bewerken:
Tekeningobjecten toevoegen,
eigenschappen wijzigen, enzovoort

Tekeningen bewerken (pagina 223)

Zoek de tekeningen die u nodig
hebt en leer hoe u tekeningen kunt
vergrendelen, bevriezen, uitgeven,
bijwerken, reviseren en verwijderen

Tekeningen beheren (pagina 653)

Tekeningen als PDF-bestanden
afdrukken, als plotbestanden opslaan
(.plt) voor het afdrukken met een
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2.1

Taak

Klik voor meer informatie op de
onderstaande koppelingen.

printer/plotter of afdrukken op de
geselecteerde printer

Automatische tekeninginstellingen
instellen en wijzigen

Automatische tekeninginstellingen
definiéren (pagina 767)

De beschikbare
tekeningeigenschappen en
instellingen controleren

Tekeninginstellingen (pagina 1049)

Inleiding in tekeningmodus

Wanneer u een tekening opent, activeert Tekla Structures de tekeningmodus.

+ Hetlint, het menu Bestand, het zijvenster, de selectieknoppen en
snapknoppen voor de modelleermodus worden vervangen door die van de
tekeningmodus. Modelvensters blijven op het scherm op de achtergrond.
Wanneer u de tekening sluit (pagina 228), keert u automatisch terug naar

de modelleermodus.

+ De mini werkbalk en het contextmenu bevatten commando’s en
besturingselementen die specifiek voor tekeningen en tekeningobjecten
zijn en deze variéren afhankelijk van tekeninginhoud die u hebt

geselecteerd.
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Eigenschappen...

Informatie object

Toevoegen associatieve opmerking
Plaats label H
Bipwerken onderdeel label

Selecteer onderdeellabels ¥

Onderdeehvensters maken

Verberg/Toon *
User Codrdinate System (UCS) E
Zoom »

Bijwerken venster

Volgend venster
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+ Snel starten bevat tekeningspecifieke commando's, waarmee u
commando's, dialoogvensters en werkbalken kunt zoeken. Begin met het
typen van de naam van het commando, bijvoorbeeld maatlijn en start het
commando door op de haam van het bematingscommando te klikken in de
weergegeven lijst.

De volgende afbeelding geeft de locatie van de knoppen in de tekeningmodus
aan:

BY @ O C D@ TeklaStuctures - C\TeklaStructuresModels\House (7] @ = 0O X
TEKENING OPMERKINGEN BEMATING AANZICHTEN Snel starten Q
L r+ - X
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= —=-=" —=— i
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: _ SEEE =

L « 31

/T == RE QO K & 24 2e BOOAX dNE Ex e

_ 0 Versch Huidige fase: 1, Phase 1 0 objecten en 0 geselecteerde handles

(1) Het menu Bestand bevat commando's en basisinstellingen die u in de
tekeningmodus kunt gebruiken.

(2) Het lint en de tabbladen van de tekeningmodus bevatten vooral
commando's die alleen voor tekeningen beschikbaar zijn. Sommige
commando's worden gedeeld met de modelleermodus. Als gevolg van het
klikken op een commando op het lint, wordt de gerelateerde Help in het
Docent zijvenster geopend.

(3) Standaard bevat de werkbalk Snelle toegang de knoppen Opslaan,
Ongedaan maken, Opnieuw en Historie ongedaan maken. U kunt naar uw
behoefte de Werkbalk Snelle toegang aanpassen.

(4) Gebruik de werkbalk Snel starten voor het zoeken naar aan tekeningen
gerelateerde commando's.

(5) In het zijvenster kunt u instructies voor het momenteel actieve
lintcommando bekijken, objecteigenschappen weergeven en wijzigen,
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2.2

meldingen bekijken en de instellingen voor meldingen wijzigen, 2D-
bibliotheek openen, Inhoudsbeheerder tekening openen, Applicaties en
componenten-database openen of toegang krijgen tot Tekla Online services.

(6) Dit is uw Tekla Structures tekening.

(7) Gebruik de Snapknoppen (pagina 57) om te bepalen naar welke punten u
kunt snappen en selecteren.

(8) Gebruik de selectieknoppen om het aantal selecteerbare objecten te

verkleinen. Klik op de knop |# | Selectiefilter om nieuwe selectiefilters te
maken.

(9) De statusbalk geeft instructies en foutmeldingen weer.

Snappen in tekeningen

U kunt in tekeningen op dezelfde manier als in het model naar posities
snappen. U kunt tijdens het plaatsen van tekeningobjecten of het schetsen
ook naar orthogonale hoeken snappen. Het zoomniveau heeft op zodanige
wijze invloed op het vrij snappen dat hoe dichterbij u inzoomt hoe
nauwkeuriger u kunt snappen. U kunt ook een schetsobjecten op een
opgegeven afstand in de aangegeven richting plaatsen.

U kunt niet naar blanco lijnen snappen.

Tekeningsnapknoppen en snapinstellingen

Tekeningsnapkoppen:

BEOoAXdN XX~ HNiTe

Gebruik het Snapinstellingen tekening dialoogvenster (Bestand -->
Instellingen --> Snapinstellingen) om de snapinstellingen in de tekening
weer te geven en te wijzigen. Deze instellingen zijn gebruikerspecifiek.

Naar orthogonale punten in een tekening snappen

Gebruik de tool Orthogonaal om naar het dichtstbijzijnde orthogonale

punt in een tekening te snappen. U kunt de orthogonale hoek opgeven in
Snapinstellingen tekening (Bestand --> Instellingen --> Snapinstellingen).
Orthogonaal snappen gebruiken is handig als u bijvoorbeeld associatieve
opmerkingen op een consistente wijze moet plaatsen of een polygoon met
een bepaalde hoek moet schetsen. U kunt vooraf gedefinieerde orthogonale
hoeken gebruiken en aangepaste hoeken opgeven.

1. Open een tekening.
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2. Klik in het menu Bestand op Instellingen en selecteer het Orthogonaal
selectievakje om orthogonaal snappen te activeren.

De toetsenbordsneltoets is standaard O.
3. Klik in het menu Bestand op Instellingen --> Snapinstellingen .

U hebt in het model dezelfde snapinstellingen beschikbaar, maar deze
instellingen hebben geen effect op tekeningen.

4. Stel de snaphoeken op één of beide van de volgende manieren in:

* Hoekinterval: Schakel het selectievakje naast Hoekinterval in en
selecteer vervolgens een vooraf gedefinieerde hoek: 10, 15, 30, 45, 90.

+ Aangepaste hoeken: Schakel het selectievakje naast Aangepaste
hoeken in en definieer de aangepaste hoeken waar u naar wilt
snappen, bijvoorbeeld 12,5 of 17,5.

120,

COrthogonale hoeken
7| Hoekinterval 15

| Aangepaste hoeken 520253540

5. U kunt verschillende snapinstellingen opslaan door in het vak Opslaan als
als een unieke naam in te voeren en op Opslaan als te klikken.

De instellingen worden opgeslagen in de map \attributes onder de
modelmap.

6. Klik om de nieuwe instellingen op te slaan en toe te passen.

In het onderstaande voorbeeld voegt u eerst een tekst met een aanhaallijn toe
met een hoek van 60 graden ten opzichte van het onderdeel:

Vervolgens voegt u een nieuwe tekst met dezelfde hoek toe.
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Vrij snappen

Vrij snappen in tekeningen is gebaseerd op het zoomniveau in
tekeningen: hoe dichterbij u inzoomt hoe nauwkeuriger u kunt schetsen.

U kunt bijvoorbeeld eenvoudiger rechthoeken maken die een exacte lengte
hebben wanneer u dichterbij inzoomt. De snapstap wijzigt afhankelijk van het
zoomniveau van 1 naar 1000 (1/16" - 5"). U kunt maatlijnen volgen terwijl u
schetst.

Een schetsobject op een opgegeven afstand plaatsen

U kunt naar een opgegeven afstand in de aangegeven richting snappen en een
schetsobject op die positie plaatsen. U kunt de codrdinaat voor de afstand in
het dialoogvenster Voer een numerieke locatie in opgeven. Vervolgens voegt
u een lijn toe.

1. Op het tabblad Tekening op Lijn om de lijntool te activeren.

/

2. Houd Ctrl ingedrukt en wijs een oorsprong aan.
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3. Wijs in de richting waar u het startpunt van de lijn wilt plaatsen.

Hier moet de boutgroep 30 mm naar rechts worden verplaatst. De lijn
geeft dan de nieuwe positie voor de groep aan.

4. \Voer bijvoorbeeld de afstand 30 in.
Het dialoogvenster Voer een numerieke locatie in wordt weergegeven.

5.  Wanneer u de afstand hebt ingevoerd, klikt u op OK. Tekla Structures
geeft het beginpunt van de lijn aan.
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6. Wijs een eindpunt voor de lijn aan.

Runy
.
-

jpsns
_%;7?_
..

‘\-%ﬂr

7. Maak een maatlijn om te controleren of de afstand juist is.
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2.3 Zoomen en verschuiven in tekeningen

U kunt in tekeningen zoomen gebruiken om u op een bepaald

gebied te concentreren of uitzoomen voor meer overzicht. U kunt de
zoomcommando's in het contextmenu of Snel starten gebruiken, of de muis
of toetsenbordsneltoetsen. U kunt ook tekeningen verschuiven (verplaatsen).

TIP Probeer de variabele XS_USE_SMART_PAN: Als u geoptimaliseerd
zoomen en verschuiven in tekeningen wilt inschakelen, stelt u deze
variabele in op TRUE. Als het slimme verschuiven is ingeschakeld
terwijl u een zware tekening met veel afbeeldingen verschuift of erop
inzoomt, wordt niet het hele scherm getekend. Lege ruimte blijft op de
randen en zoomen en verschuiven gaat sneller. De standaardinstelling
is FALSE omdat het gebruik van de optimalisatie soms resulteert in een
ongewenst dambordeffect.

OPMERKING Het punt waarop het niveau van detail in tekeningen wordt
verkleind, werd voorheen ingesteld vanaf de Tekla Structures-
versie 2020. Dit betekent dat uitzoomen in tekeningen
eerder details laat vallen dan voorheen. Hierdoor is over
het algemeen zoomen en verschuiven vloeiender terwijl
sommige tekeninginhoud wordt vereenvoudigd en sommige
wordt weggelaten wanneer deze tot op zekere hoogte wordt
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uitgezoomd. Het effect is in grote tekeningen met een grote
hoeveelheid inhoud eenvoudig te zien.

De wijziging in het niveau van detail is van invloed op:

+ Verborgen lijnen die niet worden getekend

+ Zeer korte lijnen die niet worden getekend

« Arceringen die als een wolk van punten worden getekend
+ Tekst die door een lijn wordt vervangen

Inzoomen en uitzoomen

U kunt een verscheidenheid aan tools gebruiken om in de tekening in en uit te
zoomen. De positie van de muisaanwijzer bepaalt standaard het middelpunt
voor het zoomen.

Taak Actie

Inzoomen U kunt het volgende doen:

¢ Scroll naar voren met het
muiswiel.

+ Druk op Page Up op het
toetsenbord.

+ Klik met de rechtermuisknop op
de tekening en selecteer Zoomen
-->Inzoomen. Klik vervolgens op
een locatie in het venster waarop
u wilt inzoomen.

« Ga naar Snel starten, voer
Inzoomen in en selecteer het
commando in de lijst.

Uitzoomen U kunt het volgende doen:

« Scroll naar achteren met het
muiswiel.

+ Druk op Page Down op het
toetsenbord.

* Klik met de rechtermuisknop op
de tekening en selecteer Zoomen
--> Uitzoomen. Klik vervolgens op
een locatie in het venster waarop
u wilt uitzoomen.
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Taak

Actie

¢ Ga naar Snel starten, voer
Uitzoomen in en selecteer het
commando in de lijst.

Inzoomen op geselecteerde objecten

1. Selecteer de objecten in de
tekening.

Als u meerdere objecten wilt
selecteren, houdt u Ctrl.

2. Klik met de rechtermuisknop
en selecteer Zoomen -->Zoom
selectie.

Shift+spatie is de
standaardsnelkoppeling voor het
commando Zoom selectie.

U kunt ook naar Snel starten
gaan, Zoom selectie typen en het
commando selecteren in de lijst.

Zoom selectie werkt voor alle
tekeningobjecten die u binnen

en buiten de tekeningaanzichten
selecteert en ook voor geselecteerde
vensters.

Zoom selectie werkt ook voor
templates.

Het oorspronkelijke zoomniveau
herstellen

U kunt het volgende doen:

+ Klik met de rechtermuisknop op
de tekening en selecteer Zoomen
-->Zoom origineel.

+ Druk op Home op het
toetsenbord.

* Ga naar Snel starten, voer Zoom
origineel in en selecteer het
commando in de lijst.

Terugkeren naar het vorige
zoomniveau

U kunt het volgende doen:

+ Klik met de rechtermuisknop op
de tekening en selecteer Zoomen
-->Zoom vorige.

+ Druk op End op het toetsenbord.

* Ga naar Snel starten, voer
Zoom vorige in en selecteer het
commando in de lijst.
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Taak

Actie

Een zoomvenster maken

1. Klik met de rechtermuisknop op
de tekening en selecteer Zoomen
--> Zoomvenster maken.

2. Klik op een starthoek voor
het zoomvenster en versleep
vervolgens de muisaanwijzer om
de grootte van het venster in te
stellen.

U kunt ook naar Snel starten gaan,
Zoomvenster maken invoeren en
het commando in de lijst selecteren.

Met de variabele
XS_MDIZOOMPARENT kunt u regelen
hoe het zoomvenster kan worden
verplaatst.

In tekeningen verschuiven

Taak

Actie

Verschuiven activeren

U kunt het volgende doen:
+ Druk op P op het toetsenbord.

* Ga naar Snel starten, voer
Verschuiven in en selecteer het
commando in de lijst.

In een geopende tekening verplaatst
het commando Verschuiven de
hele tekening. De aanwijzer wordt
gewijzigd in een handje. Klik en
versleep de muis om de tekening
ergens binnen het venster te
verplaatsen.

+  Druk op Esc om het verschuiven
uit te schakelen.

Verschuiven met de middelste
muisknop inschakelen
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U kunt het volgende doen:

+ Selecteer Bestand -->
Instellingen --> Verschuiven met
middelste muisknop.

+ Druk op Shift+M op het toetsen
bord.
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Taak Actie

+ Ga naar Snel starten, voer
Verschuiven met middelste
muisknop in-/uitschakelen in en
selecteer het commando in de
lijst.

Als het verschuiven met de

middelste muisknop is ingeschakeld,

wordt de tekst Verschuiven
onderaan het Tekla Structures-
venster weergegeven. Houd de
middelste muisknop ingedrukt en
sleep het tekening ergens binnen het
venster.

* Als u het verschuiven met
de middelste muisknop wilt
uitschakelen, schakelt u het
selectievakje Verschuiven met
middelste muisknop uit of drukt
u nogmaals op Shift+M.

2.4 Kleuren in tekeningen

U kunt standaardkleuren van Tekla Structures of aangepaste RGB-kleuren
toewijzen aan Tekla Structures-tekeningobjecten en u kunt uw eigen
aangepaste kleurenpaletten maken. Aangepaste kleuren worden eveneens
ondersteund bij het afdrukken en exporteren van tekeningen. Er zijn drie
kleurmodi beschikbaar in tekeningen.

Kleurmodi in tekeningen
Er zijn drie basiskleurmodi voor lijnkleuren in tekeningen: Zwart en wit, Tekla
Grijswaarden en Kleur. De standaardkleurmodus is Kleur.

Naast de drie basiskleurmodi kunt u een zwarte in plaats
van een witte achtergrond in tekeningen gebruiken (variabele
XS_BLACK_DRAWING_BACKGROUND).

OPMERKING - De kleurmodus van de tekening heeft geen invloed op de kleuren
in de afdrukken. Voor het afdrukken kunt u de kleurmodus
apart selecteren op het tabblad Opties in het dialoogvenster
Tekeningen afdrukken.

+ De gedefinieerde diktes van afdruklijnen worden standaard alleen
weergegeven op het scherm in Zwart en wit-modus. Als u ook
de lijnbreedten op het scherm in Kleur en Tekla Grijswaarden

Tekeningen in Tekla Structures 66 Kleuren in tekeningen



de modi wilt weergeven, gaat u naar Bestand --> Instellingen
en schakelt u het Lijnbreedten printer selectievakje in. In het
afdrukvoorbeeld worden de werkelijke lijndiktes in alle modi
weergegeven. U kunt de lijndikte van de kleuren (pagina 711) op
het Lijn eigenschappen tabblad in het Tekeningen afdrukken
dialoogvenster wijzigen.

Kleur

De standaardkleurmodus Kleur toont de kleuren zoals ze zijn gedefinieerd in
de tekening.

Hieronder ziet u een voorbeeld van een tekening in de modus Kleur.
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Tekla grijswaarden

De modus Tekla Grijswaarden toont de Tekla Structures-standaardkleuren
1 tot en met 7 (zwart, rood, groen, blauw, cyaan, geel/olijf, magenta) in
zwart en de kleuren 8 tot en met 14 (bruin, donkergroen, donkerblauw,
aquamarijn, grijs) in verschillende grijstinten. Oranje wordt weergegeven als
wit. Aangepaste kleuren worden weergegeven in verschillende grijstinten.

Hieronder ziet u een voorbeeld van een tekening in de modus Tekla
Grijswaarden.
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Zwart en wit

De modus Zwart en wit toont alle lijnkleuren in zwart, behalve de vier grijze
indexkleuren (Grijs 30, Grijs 50, Grijs 70, Grijs 90). De opgegeven lijndiktes
worden standaard op het scherm weergegeven.

Hieronder ziet u een voorbeeld van een tekening in de modus Zwart en wit.

Kleurmodus van de tekening wijzigen
1. Open een tekening.

2. Ganaar het menu Bestand, selecteer Instellingen --> Kleurmodus en
selecteer Zwart en wit, Tekla Grijswaarden of Kleur.
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U kunt in een tekening ook schakelen tussen kleurmodi door op het
toetsenbord op B te drukken.

Om de standaardkleurmodus in tekeningen te wijzigen, gebruikt u de
variabele XS_USE_COLOR_DRAWINGS. Start Tekla Structures opnieuw om
de nieuwe waarde in te schakelen.

In tekeningen beschikbare kleuren

Standard Tekla Structures-indexkleuren

In de onderstaande tabel worden de standaard indexkleuren weergegeven
die in Tekla Structures-tekeningen beschikbaar zijn voor alle tekenobjecten en
wordt aangegeven hoe de verschillende kleuren in zwart-wit tekeningen en in
grijstinttekeningen worden weergegeven.

Enkele van de verschillende grijstinten zijn op zodanige wijze werkelijke
kleuren dat ze hun kleur behouden, ongeacht de kleurmodus van de tekening
tot aan het afdrukken.

De kleur die wordt weergegeven in de tekeningmodus voor een specifieke
indexkleur kan anders zijn, afhankelijk van of u een zwarte of witte
achtergrond gebruikt. Het doel hiervan is het gebruiksgemak te verbeteren.
Zwart wordt bijvoorbeeld als wit weergegeven als u een zwarte achtergrond
gebruikt.

Naam en Tekla Kleurmodus: Kleurmodus: Lichtheidin
indexcode Structures Zwart en wit Tekla grijswaarden
standaardkle grijswaarden
ur
Onzichtbaar, D — — Onzichtbaar
152
Zwart, 153 I I I 0%
Rood, 160 I — — 0%
Groen, 161 | — I I 0%
B|auwl 162 I — — 0%
Cyaan, 163 | — — 0%
Geel/olijf, 164 C—mmm — — 0%
Magenta, 165 oo—— — — 0%
Bruin, 154 — — E— 30%
Donkergroen, — — 50%
155
Donkerblauw, — 70%
156
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Naam en Tekla Kleurmodus: Kleurmodus: Lichtheidin

indexcode Structures Zwart en wit Tekla grijswaarden
standaardkle grijswaarden
ur

Aquamarijn, — e— — 90%

157

Oranje, 158 = — — 100% wit
Grijs, 159 — — 60%
Grijs 30, 130 E— E— E— 30%
Grijs 50, 131 [ e — 50%
Grijs 70, 132 —— —— —— 70%
Grijs 90, 133 —— —— —— 90%

Aangepaste RGB-kleuren

U kunt een onbeperkt aantal aangepaste RGB-kleuren definiéren voor
tekeningobjecten. Aangepaste RGB-kleuren worden ondersteund bij het
exporteren en afdrukken van tekeningen.

U kunt aangepaste RGB-kleuren in de bewerkingsmodus van het kleurenpalet
definiéren.

Kleuren bewerken -

+ Standaard

EENET IEEEE
EEEEE

« Eigen

My colors -

+ 3

U kunt aangepaste kleuren gebruiken:

+ overal in de eigenschappen op tekening-, tekeningaanzicht- en
tekeningobjectniveau

+ Inlijneigenschappen bij het afdrukken
* Intemplates van de Template Editor

In de modus voor kleurenpaletselectie kunt u een standaard- of aangepaste
kleur selecteren om te gebruiken, en in de modus voor kleurenpaletbewerking
kunt u een set aangepaste kleuren definiéren en opslaan in een
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eigenschappenbestand, zodat u deze bijvoorbeeld gemakkelijk kunt
hergebruiken en delen in een specifiek project. Kleureigenschappenbestanden
kunnen in alle standaardbestandslocaties zoals project- of bedrijfsmappen
worden geplaatst en gebruikt. De opgeslagen aangepaste kleurenpaletten zijn
beschikbaar op alle plaatsen waar u de kleuren mogelijk wilt wijzigen: Voor alle
tekeningobjecten op alle tekeningeigenschapsniveaus, voor lijneigenschappen
bij het afdrukken en voor template-objecten in de Template Editor.

Voorbeeld van de workflow die u mogelijk wilt gebruiken bij het toepassen van
de aangepaste kleuren:

1. Maak eerst de aangepaste kleurenpaletten en sla deze op in
de kleurenpaletbewerkingsmodus voor de benodigde doeleinden,
bijvoorbeeld voor een specifiek project.

2. Pas de gedefinieerde aangepaste kleuren toe op de tekeningobjecten en
op tekeningtemplates met behulp van de opgeslagen kleurenpaletten.

3. Definieer tot slot de afdrukkleuren met behulp van de aangepaste kleuren
en opgeslagen kleurenpaletten.

Kleurenpalet openen
U kunt het kleurenpalet op een van de volgende manieren openen:

* Gain de tekeningmodus naar het menu Bestand en klik op Editors
--> Kleurenpalet-editor. Hier kunt u aangepaste kleuren bewerken en
toevoegen.

Kleuren bewerken 4

« Standaard

EENET IEEEn
EEEEE

« Eigen

My colors hd

+ s

Als u tussen weergavemodi wilt schakelen, klikt u op de knop VN
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Kleuren bewerken = X

= Standaard

. Zwart . Reod

. Groen . Blauw
Cyaan [ B Geel/olijf

. Magenta . Bruin

. Donkergroen . Donkerblauw

. Aguarnarijn . Oranje

I Grijs B Grijs 20%

B Grijs 50% Grijs 70%
Grijs 90% Onzichtbaar

~ Eigen

My colors -

Ceolor 1 . Color 3

. Color 2 . Colord

+ s

* In het eigenschappenvenster voor tekeningobjecten: Klik op een
kleurinstellingsvak. Hier kunt u kleuren selecteren uit de beschikbare
paletten. Als u toegang wilt krijgen tot de modus voor het bewerken

van aangepaste kleuren, klikt u bovenaan op de knop 4 Kleurenpalet-
editor .
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Referentielijnen B Bruin Y| ----- -

[ 1]
Kleur selecteren i

+ Standaard

EENET IEYEE
EEEEE -

+ Gebruiker o

My colors -

+ In de dialoogvensters op tekening- of tekeningaanzichtniveau voor

tekeningobjecten: Klik op de selectieknop ' naast een kleurinstelling.
Hier kunt u kleuren selecteren uit de beschikbare paletten. Als u toegang
wilt krijgen tot de modus voor het bewerken van aangepaste kleuren, klikt

u bovenaan op de knop 4 Kleurenpalet-editor .

Inhoud  Uiterlijk

u I(Ieur: -_ w

Kleur selecteren eSS X

+ Standaard

EENET INEYE
EENEN

» Gebruiker

My colors -

* In de mini-werkbalk voor een tekeningobject. Hier kunt u kleuren
selecteren uit de beschikbare paletten. Als u toegang wilt krijgen tot de
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modus voor het bewerken van aangepaste kleuren, klikt u bovenaan op de

knop 4 Kleurenpalet-editor .

Kleur selecteren s S| =

+ Standaard ——
BERE IERUl ||
HEEEN '

+ Gebruiker

My colors -

+ Klik in het dialoogvenster Tekeningen afdrukken op het tabblad Lijn

eigenschappen op T Het kleurenpalet wordt ook weergegeven als u
Eigen als uitvoerkleuroptie selecteert. Hier kunt u kleuren selecteren uit
de beschikbare paletten. Als u toegang wilt krijgen tot de modus voor

het bewerken van kleuren, klikt u bovenaan op de knop “ Kleuren
bewerken .

+ In de standaardlijninstellingen voor vellingkant: Ga naar het menu
Bestand, klik op Instellingen --> Opties --> Tekeningobjecten en klik

vervolgens op de selectieknop " knop naast de instelling voor de
vellingkant Lijnkleur . Hier kunt u kleuren selecteren uit de beschikbare
paletten. Als u toegang wilt krijgen tot de modus voor het bewerken

van aangepaste kleuren, klikt u bovenaan op de knop 4 Kleurenpalet-
editor .

+ In Patroonlijneigenschappen: Houd op het lint Tekening Shift ingedrukt

en klik op Lijn --> Patroonlijn. Klik op de selectieknop ™ naast de
kleurinstelling. Hier kunt u kleuren selecteren uit de beschikbare paletten.
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Als u toegang wilt krijgen tot de modus voor het bewerken van aangepaste

kleuren, klikt u bovenaan op de knop 4 Kleurenpalet-editor .
Aangepaste kleuren zijn niet beschikbaar in Patroonlijneditor.

+ in de templates van de Template Editor: Dubbelklik op een vormobject of
een tekstobject om de objecteigenschappen weer te geven en vervolgens
de kleur te wijzigen. Hier kunt u kleuren selecteren en toevoegen.

E bject " fie
. General Format

Marme: LineQrarc_10 Color: -

[ T p— Tyt

Select Color (#000000) x

Standard

0K
H EEET EEN -

HERENEE v o
G:
Custom B 0
|| New
Add

Nieuwe aangepaste kleuren toevoegen

1. Gain de tekeningmodus naar het menu Bestand en klik op Editors -->
Kleurenpalet-editor.

2. Klik in de bewerkingsmodus op de knop T Nieuwe aangepaste kleur
toevoegen .

3. Hetdialoogvenster Kleur toevoegen wordt geopend. Ga met de
kleurschuifregelaar aan de linkerkant naar de gewenste kleur en kies
vervolgens met de kleuraanwijzer de gewenste tint in het kleurgebied.

U kunt ook de exacte RGB- of HEX-waarden invoeren.
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4. Voer een naam in voor de kleur.

De kleurnaam wordt weergegeven wanneer u de kleur in het kleurenpalet
aanwijst. De naam is optioneel en u kunt deze weglaten.

5. Klik op OK.

Kleuren bewerken Em

« Standaard

EENET IEEEn
EEEEE

~ Eigen

My colors -

=4

Kleur toevoegen am X

RGB 113 109 210 -

Hex #M160D2

Maam | Lilac 1|

Annuleren OK

Tekla Structures voegt de kleur in de Eigen sectie van het dialoogvenster voor
kleurenpalet toe. Voeg op dezelfde manier alle gewenste kleuren toe. Als de
kleur al bestaat, hetzij als standaardkleur of als aangepaste kleur, wordt de
bestaande kleur geselecteerd en wordt er geen nieuwe kleur toegevoegd. Als
u klaar bent, sla dan de toegevoegde kleuren op in een palet om ervoor
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te zorgen dat ze worden behouden. Raadpleeg voor details onderstaande
paragraaf 'Toegevoegde aangepaste kleuren in een palet opslaan'.

OPMERKING Als u nieuwe aangepaste kleuren toevoegt in het dialoogvenster
Kleurenpalet, maar het kleurenpalet niet opslaat, onthoudt Tekla
Structures de toegevoegde aangepaste kleuren in de huidige sessie.
Dit betekent dat als u het kleurenpalet sluit en later weer opent, u de
toegevoegde kleuren nog steeds kunt zien. De toegevoegde kleuren
worden uit het dialoogvenster Kleurenpalet verwijderd wanneer u een
opgeslagen kleurenpalet uit de lijst selecteert of wanneer u Tekla
Structures afsluit.

Toegevoegde aangepaste kleuren opslaan in een palet

De aangepaste kleuren die u hebt toegevoegd in de sectie Eigen opslaan in
een palet:

1. Voer in de kleurenpaletbewerkingsmodus een naam in voor het
kleurenpaletbestand in het vak Eigen .

2. Klik op I Opslaan.

Kleuren bewerken am X

+ Standaard

EENET IEEEn
EEEEE

~ Eigen

My red colors v

My colors o
My dark colors

My new colors
Trimble colors

De kleurenpaletbestanden worden als *.ColorPalette.xml opgeslagen
in de map \attributes onder de huidige modelmap. U kunt zoveel
kleurenpaletbestanden opslaan als u nodig hebt en deze ook in de bedrijfs-
en projectmappen plaatsen om ze te delen.

De opgeslagen kleurenpaletten zijn beschikbaar voor alle typen
tekeningobjecten op alle tekeningeigenschapsniveaus, bij het afdrukken en
voor templates in de Template Editor.

De aangepaste kleuren die u in de tekeningobjecten gebruikt, worden
opgeslagen in de tekeningendatabase en aangepaste kleuren die u gebruikt
in de instellingenbestanden op tekening-, aanzicht- of objectniveau worden
opgeslagen in de instellingenbestanden. Dit betekent dat het verwijderen van
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een aangepaste kleur die momenteel in een tekeningobject wordt gebruikt
uit het kleurenpalet geen invloed heeft op tekeningen of de opgeslagen
kleurenpaletbestanden.

Een nieuw, leeg kleurenpalet maken
U kunt met het maken van een kleurenpalet beginnen zodat u eerst het
paletbestand maakt en vervolgens de kleuren toevoegt.

1. Klik in de kleurbewerkingsmodus op de knop % Een nieuw
kleurenpaletbestand maken .

Kleuren bewerken am X

= Standaard

EENET IEEEE
EEEEN

= Eigen

+ 3

Met deze knop worden alle aangepaste kleuren uit de kleurenlijst
verwijderd en wordt de bestandsnaam van het kleurenpalet gewist, zodat
u het nieuwe palet helemaal opnieuw kunt gaan maken.

Om te voorkomen dat de kleurenlijst per ongeluk wordt leeggeslagen,
is de knop niet geactiveerd als er niet-opgeslagen wijzigingen in het
kleurenpalet dialoogvenster zijn.

2. Voer een naam voor het nieuwe kleurenpaletbestand in het Eigen vak in.

3. Klik op de T Nieuwe aangepaste kleur toevoegen knop.

4. Het dialoogvenster Kleur toevoegen wordt geopend. Ga met de
kleurschuifregelaar aan de linkerkant naar de gewenste kleur en kies
vervolgens met de kleuraanwijzer de gewenste tint in het kleurgebied.

U kunt ook de exacte RGB- of HEX-waarden invoeren.
5. Voer een naam in voor de kleur.

De kleurnaam wordt weergegeven wanneer u de kleur in het kleurenpalet
aanwijst. De naam is optioneel en u kunt deze weglaten.

Klik op OK.
Voeg de andere kleuren op dezelfde manier toe.
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8. Klik op I Opslaan.

Een opgeslagen kleurenpalet wijzigen
U kunt een kleur bewerken of een onnodige kleur uit een palet verwijderen.

* Gain de tekeningmodus naar het menu Bestand en klik op Editors -->
Kleurenpalet-editor.

* Als u een kleur wilt verwijderen, opent u een kleurenpalet, klikt u op de
kleur in het palet en drukt u op Verwijderen op het toetsenbord of klikt u
met de rechtermuisknop op de kleur en selecteert u Verwijderen.

* Als u een kleur wilt bewerken, klikt u met de rechtermuisknop op de kleur
in het palet en selecteert u Bewerken.

Kleuren bewerken -

+ Standaard

EENET IEEEE
EEEEE

« Eigen
My colors -

/ Bewerken

— —
B Verwijderen Del

s

Wanneer een palet wordt gewijzigd, krijgt de paletnaam een sterretje (*) en
wordt de naam cursief weergegeven, bijvoorbeeld Mijn kleuren*. Als u klaar

bent, klikt u op lOpslaan.

Een aangepast kleurenpalet verwijderen

U hebt misschien veel kleurenpaletten gemaakt die u niet meer nodig
hebt. U kunt de overbodige aangepaste kleurenpaletten verwijderen via
Bestandsverkenner.

1. Open Bestandsverkenner.

2. Zoek het aangepast kleurenpaletbestand <custom palette
name>.ColorPalette.xml dat u wilt verwijderen in de map
\attributes onder de huidige modelmap.

3. Selecteer het kleurenpaletbestand en druk op Verwijderen.
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Aangepaste kleuren toewijzen aan tekeningobjecten

1. Klik op een kleurinstelling in het eigenschappenvenster van een

tekeningobject of op de selectieknop ™ in het dialoogvenster met
tekeningobjecteigenschappen.

Selecteer een opgeslagen kleurenpalet uit de lijst Eigen.
Klik op een aangepaste kleur in het palet.

Verborgen lijnen . 7t -
Referentielijnen BN RGB 17277246 v | o
Kleur selecteren a7
* Standaard

EEEETIEEEE .
EEEEE -

- Gebruiker

My colors -

ind«
L]

4. Klik tot slot op Wijzigen in de eigenschappen om de wijzigingen toe te
passen.

Beperkingen in kleuren in tekeningen

Beperkingen bij het gebruik van aangepaste kleuren
Er gelden enkele beperkingen bij het gebruik van aangepaste kleuren.

* In het eigenschappenvenster en in de eigenschappendialoogvensters voor
de tekeningobjecten worden de aangepaste kleurnamen niet weergegeven,
in plaats daarvan worden de RGB-codes weergegeven.
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+ De aangepaste kleuren worden niet ondersteund:

+ bij het definiéren van tekeningkaders en vouwlabelkleuren (pagina 775)
in Opmaakeditor van de tekening

Instefingen tekeningformaat x

In gebruik zijnde formaten

Geef de namen van de door u te gebruiken tekeningformaten en hun fysieke afmetingen weer,

MAAM GREEDTE  HOOGTE  ALTOMATISCHE FORMATEN VERWLDEREN
< < Husdig tekenmnglormaat> = (410x287) 41000 mm  287.00 mm
A1 - 41,00 mm | 594.00 mm o
A2 - SE.00mm 420.00 mm o
A% v 42000 mm | 297.00 mm o -
-
Kaders

Marges en keuren voor kaders woor de huidige tekeningopmaak definaéren

INSCHAKELEM HNAAM LINKS RECHTS ONDER BOAEN KLEUR
s Hoofdonderdesl  5.00 mm | 5.00 mm 500mm | 5,00 mm —
Aanshstend 000 me Q00 mm G0Omm 000 mm —
Vouwlnen

Harizontaal Verticaal Kleyr ——

+ wanneer u afbreeklijnen maakt (pagina 643) met de functie
Afbreeklijnen maken om de lijnen te visualiseren die gedeeltelijk
buiten het aanzichtkader vallen

* Wanneer u patroonlijnen (pagina 481) maakt in Patroonlijneditor
* in snapshotoverlappen (pagina 229)
TIP U kunt standaardkleuren gebruiken voor de niet-ondersteunde objecten

en vervolgens de gewenste aangepaste kleuren selecteren voor de
uitvoer tijdens het afdrukken.

Andere beperkingen gerelateerd aan tekeningkleuren en -lijnen

Er zijn ook enkele andere beperkingen voor het bepalen van tekeningkleuren
en -lijnen:
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U kunt de kleur en het lijntype van het inkortsymbool alleen instellen
op het modelniveau voor alle tekeningen met XS_SHORTENING_SYMBOL_
COLOR_RGB en XS_SHORTENING_SYMBOL_WITH_ZIGZAG.

U kunt geen doorzichtigheidsniveaus specificeren voor lijnen of vullingen.
Alle objecten zijn ondoorzichtig.

2.5 Tekeningobjecten, aanzichten en opmaak

Tekeningobjecten zijn georganiseerd in tekeningaanzichten, die in de
geselecteerde tekeningopmaak worden geplaatst volgens de geselecteerde
instellingen.

Tekeningobjecten

Tekeningen kunnen verschillende typen objecten bevatten. Sommige zijn
afkomstig uit het model en stellen iets voor dat in de echte structuur zal
voorkomen of er dichtbij in de buurt komt. Andere objecten stellen gegevens
voor die alleen in de tekening relevant zijn of voegen extra gegevens aan

de gegevens in het model toe. Tekeningen kunnen de volgende objecttypen
bevatten:

Gebouwobjecten (pagina 518): onderdelen, bouten, lassen, afwerkingen,
wapeningsstaven, oppervlakte, referentieobjecten, enz. Gebouwobjecten
zijn 2D-weergaven van de 3D-objecten in het model.

Associatieve toegevoegde objecten (pagina 354): maatlijnen, labels,
associatieve opmerkingen.

Onafhankelijke toegevoegde objecten (pagina 354): objecten die niet aan
het model zijn gekoppeld: tekst objecten, . rtf bestanden, symbolen, links,
hyperlinks en DWG/DXF-bestanden. Deze objecten worden associatief als
ze associativiteitspunten hebben, bijvoorbeeld als ze aan gebouwobjecten
worden gekoppeld.

Schetsobjecten (pagina 474): grafische objecten die u met de verschillende
schetsgereedschappen maakt. Deze objecten kunnen bijvoorbeeld voor het
markeren van onderdelen van de tekening (wolken, lijnen, rechthoeken,
enzovoort) worden gebruikt. Deze objecten zijn associatief als ze
associativiteitspunten hebben, bijvoorbeeld als ze aan gebouwobjecten
worden gekoppeld.
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(1) Schetsobjecten: wolken en rechthoeken
(2) Maatlijnen

(3) Labels, associatieve opmerkingen

(4) Gebouwobjecten

Tekeningaanzichten en opmaken

+ Tekeningaanzichten (pagina 239) zijn aanzichten van het gehele model,
van een onderdeel van het model of van afzonderlijke onderdelen in het
model. Aanzichten kunnen gebouwobjecten vanuit verschillende richtingen
(voor, boven, achter, onder) en doorsneden weergeven. Tekeningvensters
fungeren als containers voor de gebouwobjecten of gebieden in het model
die u hebt geselecteerd om in de tekening op te nemen.

+ Een tekeningopmaak (pagina 773) definieert het tekeningformaat, de
marges van het tekeningaanzicht, de ruimtes tussen tekeningaanzichten,
de opgenomen templates zoals revisietemplates, titelblokken,
materiaallijsten, keyplannen, DWG-verwijzingen of stuklijsten en ook
tekeningkaders en vouwlijnen. De gegevens in de templates worden
afgeleid uit de modelgegevens. Tekla Structures beschikt over een aantal
vooraf gedefinieerde opmaken en u kunt ook uw eigen opmaken
creéren. Er kunnen op basis van de geselecteerde tekeningopmaak en
het tekeningformaat verschillende templates in uw tekening worden
opgenomen.
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Hieronder ziet u een voorbeeld van de tekeningopmaak en -vensters in een
werkplaatstekening.
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(1) Bovenaanzicht van een onderdeel. Hier hebt u geselecteerd om het
bovenaanzicht op te nemen (pagina 816) in het Maken aanzicht paneel.

(2) Vooraanzicht van een onderdeel. Hier hebt u geselecteerd om het
vooraanzicht op te nemen (pagina 816) in het Maken aanzicht paneel.

(3) Materiaallijst. Dit wordt gedefinieerd in uw tekeningopmaak (pagina 775).

(4) Titelblok van de tekening. Dit wordt gedefinieerd in uw tekeningopmaak.
(pagina 775).

Hoe houdt u uw tekeningen up-to-date?

Als een model wijzigt, dan moeten de gerelateerde tekeningen worden
bijgewerkt. Tekla Structures zorgt voor het bijwerken en informeert u als
bijwerken nodig is.

ATTENTIE Als u een nieuwere versie van Tekla Structures gaat gebruiken, dan kan
het bijwerken van tekeningen die zijn gemaakt met de oudere versie
problemen veroorzaken. Wij raden u aan om tekeningen waaraan u al
bent begonnen te voltooien met de oudere versie of de tekeningen
opnieuw te maken met de nieuwe versie van Tekla Structures.
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U moet tekeningen bijwerken als:
+ De geometrie van een modelobject wijzigt.

+  Sommige andere eigenschappen van het modelobject wijzigen, zoals het
materiaal en de klasse.

+ Er modelobjecten worden toegevoegd of verwijderd.
* Het aantal identieke modelobjecten wijzigt.

Tekla Structures werkt tekeningen steeds automatisch bij wanneer u het
model nummert. Als u het model niet hebt genummerd, wordt u gevraagd
dat te doen als u een tekening maakt. Bovendien heeft Tekla Structures

de verouderde tekeningen gemarkeerd en moet u de tekeningen bijwerken
voordat u ze kunt openen, als u het model hebt gewijzigd en naar de
Documentmanager gaat om tekeningen te openen.

Overzichttekeningen worden altijd bijgewerkt wanneer u deze opent als
het model is gewijzigd. U hoeft het model niet te nummeren om
overzichttekeningen bij te werken.

Klik op de onderstaande koppelingen voor meer informatie over het bijwerken
van tekeningen, als opnieuw maken nodig is en hoe de tekeningen worden
genummerd.

Tekeningen bijwerken wanneer het model wijzigt (pagina 679)

Opnieuw maken van tekeningen (pagina 107)

Tekeningeigenschappen op verschillende niveaus
controleren

U kunt in Tekla Structures op verschillende niveaus tekeningeigenschappen
instellen en wijzigen, afhankelijk van hoe permanent en uitgebreid wijzigingen
nodig zijn. U kunt tekeningen op tekeningniveau, aanzichtniveau en
objectniveau instellen en wijzigen. U kunt de eigenschappen afzonderlijk
definiéren voor elk tekeningtype, aanzicht en objecttype.

Aanbevolen workflow voor het definiéren van tekeningeigenschappen

De aanbevolen manier van werken is van boven naar beneden, van
tekeningniveau naar objectniveau:

1. Stel eigenschappen voor uw tekeningen en automatische tekeningen zo
dicht mogelijk in bij wat u wilt door dit eerst op het tekeningniveau te
proberen.

2. Wijzig vervolgens alles wat verder op aanzichtniveau nog moet worden
gewijzigd.

3. Als er uiteindelijk opschoning of aanpassing nodig is, kunt u wijzigingen
op het individuele objectniveau aanbrengen.
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De wijzigingen die op tekeningniveau zijn aangebracht, blijven van kracht als
de tekening vanwege een modelwijziging opnieuw wordt gegenereerd.

Als u een eigenschap wijzigt op aanzichtniveau, dan moet u niet naar de
eigenschappen op tekeningniveau gaan en daar de dezelfde eigenschap
wijzigen. Dit is omdat u de wijzigen die u zojuist hebt gemaakt voor

een instelling op het aanzichtniveau kunt overschrijven, als u dezelfde
instelling wijzigt op het tekeningniveau. Als u bijvoorbeeld de labelinstellingen
op aanzichtniveau in een overzichttekening wijzigt en verschillende
labelinstellingen voor verschillende aanzichten gebruikt en vervolgens de
labelinstellingen op tekeningniveau wijzigt, dan worden de wijzigingen op
aanzichtniveau in alle aanzichten overschreven door de wijzigingen op
tekeningniveau.

Voorbeeldworkflow in een overzichttekening

In de volgende afbeelding ziet u de werking van de drie eigenschapsniveaus
in een overzichttekening. De kleur en vorm van het frame en de vorm van het
label worden als voorbeeld gebruikt.

Tekeningniveau Labelinstellingen

L

 J
Vensterniveau <Labe|inste|lingen ) Labelinstellingen
L

A Y
Objectniveau ( Label > <Labe|> Label Label

1. Als u de kleur en vorm van de commentaar naam wijzigt voor de hele
tekening op tekeningniveau, worden de wijzigingen doorgegeven naar het
vensterniveau en het objectniveau.

2. Als ude kleur en vorm van de commentaar naam in de geselecteerde
aanzichten wijzigt, dan vinden de wijzigingen alleen plaats in de
geselecteerde aanzichten. De eigenschappen worden niet gewijzigd in de
gehele tekening.

Als u de kleur en vorm van het kader wijzigt op tekeningniveau nadat u
deze hebt gewijzigd op aanzichtniveau in de geselecteerde aanzichten,
dan overschrijven de wijzigingen op tekeningniveau de wijzigingen op
aanzichtniveau in alle aanzichten.

Merk op dat aanzichteigenschappen en vensterlabelinstellingen zich
anders gedragen dan de overige eigenschappen: als u deze wijzigt op
tekeningniveau, dan wijzigen ze niet op aanzichtniveau. De schaal van het
aanzicht blijft bijvoorbeeld op de instelling die u hebt ingesteld voor de
afzonderlijke aanzichten.
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3. Wanneer u de kleur en vorm van de commentaar naam in de
geselecteerde labels wijzigt, worden de eigenschappen nergens anders
gewijzigd, alleen in de geselecteerde labels. Als u de kleur en vorm
van het labelkader wilt wijzigen op aanzicht- of tekeningniveau, worden
de eigenschappen niet gewijzigd in de labels die u afzonderlijk op het
objectniveau hebt gewijzigd.

Tekeningniveau-eigenschappen

U kunt de eigenschappen van de hele tekening wijzigen in de tekeningniveau-
eigenschappen. Het tekeningniveau is het hoogste niveau voor eigenschappen
in tekeningen.

Overzichttekeningen

+ U kunt op het niveau tekeningeigenschappen de tekeningnaam
en -titel, tekeningopmaak, eigenschappen van de hoofdaanzichten,
maatlijnen, labels en gebouwobjecten, beveiligingsinstellingen en de
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gebruikersattributen voor de tekening definiéren

. U kunt ook selectiefilters

definiéren die de gehele tekening beinvioeden.

B Overzichttekening eigenschappen
Opslaan Laad | standard
FlNaam: ! GA-drawing
Mrter: |
Mme2 |
fATiel 3 |
Instellingen
[ Gedetailleerde instellingen objectniveau gebruiken
Aanzichten
D kA Opmaak...
5| Doorsnede
Maatlijnen
ﬁ 5| Maatlijn...
Labels
g %5} Onderdeellabel...
=
|| Opperviaktelabel...
F1  Labels voor aznsluitende WAPENIng...
Objecten
| Onderdes...
a g Opperviakte...
| Referentie-objecten...
FA Stortnaden...
Andere
& | Beveiliging...
kA Gebruikersattributen...
OK Toepassen Wijzig

vl Opslaan als standard

Mee Instellingen bewerken...

Aanzicht... k4 Vensterdetail...

Bemating...

%) Bout label... k7] | Aansl. onderdeellabel...

Laslabel... E Wapeningslabels...

[ | Verbindingslabel...

B Bout... E4 | Aansluitend cnderdeel...

E| Lassen... m Wapening...

Stramien... B4 | Asnsluitende wapening...

Filteren... E' Aansl. onderdeelfilter...
Haal op F/r Annuleren

Als u de objecteigenschappen in de beschikbare subdialoogvensters wijzigt,

dan beinvloeden de wijzigingen alle aanzichten en objecten in de tekening.
U kunt bijvoorbeeld de aanzichtschaal zodanig instellen dat deze hetzelfde
is voor alle aanzichten of de kleur van het onderdeellabelkader zodanig

instellen dat deze hetzelfde is voor
U kunt automatische tekeninginste

alle onderdeellabels in de tekening.
llingen definiéren (pagina 767) voordat

u de tekening maakt en deze ook wijzigen in een bestaande tekening

(pagina 96).
Tekeningen van enkele onderdelen,

U kunt op het niveau van de tekeni

merken en betonelementen

ngeigenschappen de

tekeningnaam en -titels, tekeningopmaak, te maken en enkele
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vensterinstellingen (pagina 816), enkele tekeningspecifieke doorsnede-
en detailvensterinstellingen en de gebruikersattributen voor de tekening
definiéren.

E¥ Onderdeeltekening eigenschappen

| standard ~ || Opslaan
=B} Onderdeeltekening eigenschappen [ Naam: | STANDARD
D Titels [ Titel 1: |
- Opmaak
I:I Maken aanzicht ] Titel 2: |
-0 Doorsnede [ Titel 3: |
i.. [ Detailvenster
Sheet
i..[0 Gebruikersattributen LES IEI
¥ Merktekening eigenschappen
| standard v| Opslaan
=R} Merktekening eigenschappen [ Naam: | STANDARD
- Titels [ Titel 1: |
[ Opmaak
|:| Maken aanzicht L] Titel 22 |
|:| Doorsnede [ Titel 2: |
.0 Detailvenster
Sheet
‘. [ Gebruikersattributen L] Sheet nummer IEI
E¥ Betontekeningeigenschappen
| standard || Opslaan
L Betontekeningeigenschappen [ Genereren Betontekening | Op betonelementpositie
L[ Titels
|:| Oprmaak []Sheet nummer
E Maken aanzicht
-~ [] Doorsnede CIMaam: | CASTUNIT
i.. [] Detailvenster
. . Titel 1:
... [0 Gebruikersattributen [ Tite |
CTitel 22 |
CITitel 22 |

* Erzijn ook enkele algemene instellingen voor alle vensters die betrekking
hebben op bouten en lassen die u kunt beheren op tekeningniveau.

+ U kunt automatische tekeninginstellingen definiéren (pagina 767) voordat
u de tekening maakt en deze ook wijzigen in een bestaande tekening
(pagina 96). U kunt de automatische tekeninginstellingen opslaan voor
later gebruik.
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+ U kunt het gebouwobject, het label, de maatlijn of de eigenschappen
van het beveiligingsgebied niet direct instellen of wijzigen op het
tekeningniveau in onderdeel-, merk- of betontekeningen.

Eigenschappen op aanzichtniveau

U kunt ook eigenschappen wijzigen op het tekeningaanzichtniveau, wat
betekent dat u afzonderlijke instellingen in elk tekeningaanzicht kunt hebben:

+ U kunt op het aanzichtniveau eigenschappen met betrekking tot de
aanzichten, de bemating, de beveiliging, de objecten van de structuur en
de labels voor ieder aanzicht afzonderlijk opgeven. U kunt bijvoorbeeld
definiéren dat alle labels in het bovenaanzicht een blauw kader hebben
of dat laslabels alleen in het vooraanzicht worden weergegeven. U
kunt ook selectiefilters definiéren die alleen de geselecteerde aanzichten
beinvioeden.

* U kuntin onderdeel-, merk- en betontekeningen de aanzichten
definiéren die u wilt maken en de automatische aanzichtspecifieke
eigenschappen specificeren, voordat u een tekening maakt (pagina 816).
Het is erg belangrijk om de eigenschappen op aanzichtniveau
in eigenschappenbestanden op te slaan om de gewenste
aanzichteigenschappen later te kunnen laden.

* Dubbelklik in een geopende tekening op een aanzichtkader om
eigenschappen op aanzichtniveau (pagina 95) te wijzigen. U kunt
ook meerdere aanzichten wijzigen door CTRL ingedrukt te houden
en vervolgens te dubbelklikken op het vensterkader van een van de
geselecteerde aanzichten.

Tekeningaanzicht en vensterkader:

— A || A~

+ De wijzigingen gelden alleen in de aanzichten die u hebt geselecteerd. Als
u bijvoorbeeld de lijnkleur van het onderdeellabel wijzigt, dan wijzigt de
kleur van de onderdeellabellijn in alle onderdeellabels in de geselecteerde
aanzichten.

Eigenschappencategorieén in de optiestructuur in de
tekeningaanzichteigenschappen:
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E'..

=MW} Aanzichteigenschappen
[ Attributen

-] Bemating

-] Filter

- Aansl. onderdeelfilter

=8

[ Beveiliging

[ Labels

-] Onderdeellabel

- Boutlabel

[ Aansl. onderdeellabel
- Opperviakte label
- Verbindingslabel

- Laslabel

- Wapeningslabel

-] Label voor aansluitende wa
- Stortobjectlabel

[ Objecten

[ Onderdeel

-] Bout

-] Aansluitend ocnderdeel
- [ Opperviakte

O Las

- Wapening

--[ Referentie-object

- [] Stramien

-.[ Stortobject

[ Stortnaad

-0 Aansluitende wapening

+ Als u een eigenschap op aanzichtniveau wijzigt, wijzig dezelfde
eigenschap dan niet nogmaals op tekeningniveau (overzichttekeningen),
omdat wijzigingen op tekeningniveau de wijzigingen op aanzichtniveau

overschrijven.

Eigenschappen op objectniveau

U kunt ten slotte tekeningeigenschappen wijzigen op het objectniveau.

+ Klik in een geopende tekening op een object, bijvoorbeeld een
onderdeel, en wijzig de objecteigenschappen (pagina 97) om de
eigenschappen van het object te wijzigen. Sommige objecten hebben geen
eigenschappenvenster en de eigenschappen worden weergegeven in een

dialoogvenster.
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£+ Onderdeel (1 geselecteerd) 912 X

- A d
Q [ =
¥ Zichtbaarheid
> Binnencontouren &> Verborgen lijnen
«» Eigen verborgen lijnen > Hartlijn
4% Referentielijnen % Origntatiesymbool
&% \lerbindingszijde symbool &% Centerpunt
ﬁf Vellingkanten &> Afwerkingsrand
¥ Weergave L4
Weergavetype solid hi

Gedeeltelijke profiellengte  1000.00 mm
Gedeeltelijke profieloffset 0,00 mm

Symbooloffset 10,00 mm
Zichtbare lijnen . i v o —_— -
Verborgen lijnen . Tart - memma- -
Referentielijnen B Eruin - | m-a-- -
¥ Vullen

Onderdeel viakken Doorsneden
Type Mone w* | .. Automatic -
Kleur I Donker groen  * [ Donker groen %
Achtergrond [ Geen ¥ [ Geen -
Schaal Automatisch *  Automatisch -

Minder eigenschappen weergeven
W - Selecteren Alle | Geen

+ Als u de eigenschappen wijzigt, dan wijzigen de eigenschappen alleen voor
de geselecteerde objecten. U kunt u meerdere objecten selecteren en de
eigenschappen in al deze objecten wijzigen. U kunt de instellingen op
objectniveau opslaan voor later gebruik.

+ Hetis belangrijk om te onthouden dat wanneer u eigenschappen op
objectniveau wijzigt, deze eigenschappen niet meer worden beinvloed door
de wijzigingen van eigenschappen op tekening- of aanzichtniveau.

Tekeningen in Tekla Structures 92 Tekeningeigenschappen op verschillende niveaus
controleren



Gedetailleerde objectniveau-instellingen

U kunt gedetailleerde objectniveau-instellingen (pagina 99) maken en de
instellingen op objectniveau toepassen op tekening- of vensterniveau. De
functionaliteit van de gedetailleerde objectniveau-instellingen is gebaseerd op
filters die de gewenste objecten en de instellingen op objectniveau selecteren
die op de gedefinieerde objecten worden toegepast. In het onderstaande
voorbeeld selecteert het filter 'kolommen' alle kolommen in de tekening

en past de instellingen die 'part_blue' heten op objectniveau toe op de
kolommen.

| Opslaan H Laad ] Blue_columns hd | Opslaan als | Blue_columns

Modelobject (tekeningfilter) Type tekeningobject Gebruikte instellingen Regel toevoegen

columns Onderdeel part_blue Regel verwijderen

Gedetailleerde instellingen op objectniveau is een belangrijk hulpmiddel: U
kunt een bepaalde eigenschap snel wijzigen voordat u tekeningen maakt,
bijvoorbeeld de kleur van de wapening of de vorm van het labelkader.

De objectniveau-instellingen overschrijven de eigenschapsinstellingen in de
aanzicht- en tekeningniveau-eigenschappen. Wijzigingen aan instellingen op
objectniveau die worden toegepast op tekeningniveau worden doorgegeven
aan het aanzichtniveau als er geen objectniveau-instellingen zijn gedefinieerd
op het vensterniveau. Als u objectniveau-instellingen op aanzichtniveau
toepast, overschrijven deze de instellingen op tekeningniveau.

Klik voor meer informatie op de volgende koppelingen:

Automatische tekeningeigenschappen voor het maken van tekeningen
instellen (pagina 93)

Eigenschappen op tekeningniveau van een bestaande tekening wijzigen
(pagina 96)

Tekeningeigenschappen op aanzichtniveau wijzigen (pagina 95)
Tekeningobjecteigenschappen wijzigen (pagina 97)
Gedetailleerde objectniveau-instellingen maken en toepassen (pagina 99)

Hoe tekeningeigenschappen toepast bij het maken van tekeningen
(pagina 106)

Opnieuw maken van tekeningen (pagina 107)

Automatische tekeningeigenschappen vé6r het maken van
tekeningen instellen

Tekla Structures maakt tekeningen met de automatische
tekeningeigenschappen die voor elk type tekening afzonderlijk worden
gedefinieerd.
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1. Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op Tekeningeigenschappen en
selecteer het tekeningtype.

2. Laad zo mogelijk de tekeningeigenschappen die meest lijken op degene
die u nodig hebt door een eigenschappenbestand te selecteren in de lijst
bovenin.

In overzichttekeningeigenschappen moet u op Laad klikken.

3. Afhankelijk van het type tekening kunt u het volgende doen:

Onderdeel-, merk- en betontekeningen:

a.

g.

Doorloop de verschillende eigenschappen in de optiestructuur van de
tekeningeigenschappen en pas de waarden indien nodig aan.

De selectievakjes naast de opties worden automatisch geselecteerd
wanneer u iets voor die bepaalde optie wijzigt.

Als u de eigenschappen voor toekomstig gebruik wilt opslaan, geeft u
in het vak Opslaan een unieke naam aan de eigenschappen en klikt
u op Opslaan. U mag geen spaties of speciale tekens in de naam
opnemen.

U past de instellingen op aanzichtniveau (vensters, maatlijnen,
filters, beveiligde gebieden, labels en objecten) als volgt aan:

klik op Maken aanzicht, selecteer het gewenste aanzicht en
aanzichteigenschappenbestand en klik op Aanzichteigenschappen.

Wijzig indien nodig de eigenschappen voor het geselecteerde
aanzicht.

Als u eigenschappen zoals bijvoorbeeld onderdeeleigenschappen wilt
opslaan voor toekomstig gebruik, geeft u in het vak Opslaan een
unieke naam op voor de eigenschappen en klikt u op Opslaan. U mag
geen spaties of speciale tekens in de naam opnemen.

Klik op Opslaan in Venstereigenschappen om de eigenschappen in
het aanzichteigenschappenbestand op te slaan wanneer u klaar bent.

Klik op OK in Venstereigenschappen om naar de
tekeningeigenschappen terug te gaan.

Overzichttekeningen:

a.

Schakel alle selectievakjes uit door op de aan/uitknop aan de

onderzijde Fsir) te klikken en schakel alleen de selectievakjes in
voor de opties die u wilt wijzigen.

Doorloop de verschillende eigenschappen in het dialoogvenster met
tekeningeigenschappen en breng de noodzakelijke wijzigingen aan.

Klik op OK in elk open dialoogvenster waarin u de eigenschappen
hebt gewijzigd om uw wijzigingen op te slaan en terug te keren naar
de tekeningeigenschappen.
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d. Als u eigenschappen zoals bijvoorbeeld onderdeeleigenschappen wilt
opslaan voor toekomstig gebruik, geeft u in het vak Opslaan als een
unieke naam op voor de eigenschappen en klikt u op Opslaan als. U
mag geen spaties of speciale tekens in de naam opnemen.

4. Klik op Opslaan om de eigenschappen op te slaan.

Als u de wijzigingen in een ander bestand met tekeningeigenschappen wilt
opslaan, voert u de nieuwe naam in.

U mag geen spaties in de namen van eigenschapsbestanden

gebruiken omdat dit tot problemen kan leiden. Als u het bestand

met tekeningeigenschappen bijvoorbeeld in een voorwaarde in de
Tekeningendatabase gebruikt, worden de tekeningen niet gemaakt als
naam van het eigenschappenbestand spaties bevat.

In overzichttekeningeigenschappen klikt u op Opslaan als.

Nu kunt u een tekening maken met het zojuist ingestelde bestand met
tekeningeigenschappen.

Zie Automatische tekeninginstellingen definiéren (pagina 767) voor meer
informatie over automatische tekeninginstellingen.

Tekeningeigenschappen op aanzichtniveau wijzigen

U kunt de eigenschappen op aanzichtniveau wijzigen nadat u de tekening
hebt gemaakt. De meeste eigenschappen die een onderdeel-, merk-

en betontekening hebben, zijn al voor elk van de tekeningaanzichten

apart opgegeven in de automatische tekeningeigenschappen voordat een
tekening wordt gemaakt. Overzichttekeningen hebben geen automatische
aanzichteigenschappen en de aanzichteigenschappen kunnen alleen in een
geopende tekening worden gewijzigd.

De wijzigingen die u in de aanzichteigenschappen aanbrengt, zijn alleen van
toepassing op het aanzicht dat u hebt geselecteerd om te wijzigen.

Raadpleeg voor een lijst met aanzichteigenschappen en hun waarden
Aanzichteigenschappen in tekeningen (pagina 1060).

1. Open een tekening.

2. Alsude eigenschappen van het tekeningaanzicht in het
eigenschappenvenster wilt openen, klikt u op het kader van het
tekeningaanzicht dat u wilt wijzigen. Als het eigenschappenvenster niet
is geopend moet u dubbelklikken op het aanzichtkader. Hiermee wordt
ook het dialoogvenster aanzichteigenschappen geopend.

3. Galangs de aanzichteigenschappen in het eigenschappenvenster van het
tekeningaanzicht, wijzig de eigenschappen en klik wanneer u klaar bent
op Wijzigen.
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4. Als uinstellingen die beschikbaar zijn in het dialoogvenster
aanzichteigenschappen wilt wijzigen, klikt u in het eigenschapsvenster op
de knop Vensterinstellingen.

5. Breng de nodige wijzigingen aan. De selectievakjes in de optiestructuur
zijn standaard uitgeschakeld. Wanneer u een eigenschap wijzigt,
bijvoorbeeld een andere optie voor een instelling selecteert, plaatst
Tekla Structures een vinkje in het selectievakje naast de optie in de
optiestructuur.

6. Klik op Wijzigen wanneer u klaar bent met de wijzigingen.

Het tekeningaanzicht wijzigt volgens de wijzigingen die u in de eigenschappen
van het tekeningaanzicht hebt aangebracht.

OPMERKING Sommige wijzigingen vereisen dat de tekening opnieuw wordt
gegenereerd. Raadpleeg voor meer informatie Opnieuw maken van
tekeningen (pagina 107).

Raadpleeg ook

Eigenschappen op tekeningniveau van een bestaande tekening wijzigen
(pagina 96)

Eigenschappen op tekeningniveau van een bestaande
tekening wijzigen
Als u na het maken en controleren van de tekening niet tevreden bent met
de tekeningeigenschappen, kunt u de tekeningeigenschappen in de gemaakte
tekening wijzigen.
1. Open de tekening.
2. Dubbelklik op de tekeningachtergrond.
3. Afhankelijk van het type tekening kunt u het volgende doen:
Onderdeel-, merk- en betontekeningen:

a. Doorloop de verschillende opties in de optiestructuur van de
tekeningeigenschap en pas de waarden indien nodig aan.

De selectievakjes naast de opties worden automatisch geselecteerd
wanneer u iets voor die bepaalde optie wijzigt.

b. U past de eigenschappen op aanzichtniveau (aanzichten, maatlijnen,
filters, beveiligde gebieden, labels en objecten) als volgt aan:
klik op Maken aanzicht, selecteer het gewenste aanzicht en het
aanzichteigenschappenbestand en klik op Aanzichteigenschappen.

Pas de aanzichteigenschappen indien nodig aan.

d. Klik op Opslaan in Venstereigenschappen om de eigenschappen in
het aanzichteigenschappenbestand op te slaan wanneer u klaar bent.
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e. Klik op OKin Venstereigenschappen om naar de
tekeningeigenschappen terug te gaan.

Overzichttekeningen:

a. Schakel alle selectievakjes uit door op de aan/uitknop aan

de onderzijde van het dialoogvenster te klikken en schakel alleen de
selectievakjes in voor de opties die u wilt wijzigen.

b. Doorloop de verschillende opties in het dialoogvenster
tekeningeigenschappen en breng de noodzakelijke wijzigingen aan.

c. Klik OKin elk geopend dialoogvenster waarin u enkele
eigenschappen hebt gewijzigd om de wijzigingen op te slaan en naar
de tekeningeigenschappen terug te gaan.

4. Klik op Wijzigen.

De tekening wordt gewijzigd volgens de wijzigingen die u in de
tekeningeigenschappen hebt aangebracht.

OPMERKING Sommige wijzigingen vereisen dat de tekening opnieuw wordt
gegenereerd. Raadpleeg voor meer informatie Opnieuw maken van
tekeningen (pagina 107).

TIP U kunt de eigenschappen van de verschillende tekeningen ook in één
keer wijzigen: selecteer deze in de Documentmanager, klik er met de
rechtermuisknop op en selecteer Eigenschappen.

Raadpleeg ook
Tekeningeigenschappen op aanzichtniveau wijzigen (pagina 95)

Automatische tekeningeigenschappen voor het maken van tekeningen
instellen (pagina 93)

Tekeningobjecteigenschappen wijzigen

U kunt de eigenschappen van de objecten in de tekeningen zoals onderdelen,
labels, maatlijnen, wapening, bouten, lassen en schetsobjecten in een
geopende tekening wijzigen.

1.  Open een tekening.
2. Klik op het object dat u wilt wijzigen.

Klik bijvoorbeeld op een schetsobject, onderdeel, label, maatlijn, bout of
wapeningsstaaf.

Als het tekeningeigenschappenvenster nog niet is geopend, dubbelklik
dan op het object.
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3. Wijzig de gewenste eigenschappen.

¥ Lijn o
Lijnideur = Geel v o
Afstanden 10.00 mm
. =i
o It 31 wwm
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o W |0 o

Alle eigenschappen weergeven
[} Selecteren Alle | Geen

Tekla Structures markeert de gewijzigde eigenschappen in het
eigenschappenvenster geel.

4. Als u enkele van de wijzigingen wilt verwijderen, klikt u
op de vinkjes naast elke instelling om ze te verwijderen.
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5. U kunt de knoppen Alles selecteren en Geen selecteren onderaan het
eigenschappenvenster gebruiken om alle wijzigingen te selecteren of alle
wijzigingen te verwijderen.

& Selecteren Alle | Geen

6. Klik op Wijzigen om de wijzigingen in het object toe te passen. Als de
waarden niet geldig zijn en u op Wijzigen klikt, dan scrollt het zijvenster
nu naar de eigenschap met een ongeldige waarde en geeft de fout aan
met een rood uitroepteken en kader.

| -+Fro0.00 I

v

Standaard worden, de volgende keer dat u een object van hetzelfde type
maakt gebruikt, de gewijzigde eigenschappen de Tekla Structures nieuwe
huidige eigenschappen.

U kunt ook een nieuwe naam aan het eigenschappenbestand geven en het
bestand opslaan. U mag geen spaties of speciale tekens in de namen voor
eigenschappenbestand opnemen. U kunt de eigenschappen in dit bestand
laden in andere tekeningobjecten van hetzelfde type, zoals in dit geval,
onderdelen.
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Raadpleeg ook
Opgeslagen tekeningobjecteigenschappen laden (pagina 99)

Opgeslagen tekeningobjecteigenschappen laden

U kunt de objecteigenschappen in een bestaande tekening, bijvoorbeeld de
onderdeelkleur, wijzigen door opgeslagen objecteigenschappen te laden.

1. Open een tekening.

2. Klik op het tekeningobject dat u wilt wijzigen. Klik bijvoorbeeld op een
onderdeel of een label.

Als het tekeningeigenschappenvenster nog niet is geopend, dubbelklik
dan op het object.

3. Selecteer het gewenste bestand met objecteigenschappen in de lijst.
- -

C\L

De eigenschappen worden geladen en gewijzigde eigenschappen worden
geel gemarkeerd.

4. Klik op Wijzigen.

In Tekla Structures wordt het tekeningobject gewijzigd op basis van de
instellingen in het geladen bestand met objecteigenschappen.

Raadpleeg ook
Tekeningobjecteigenschappen wijzigen (pagina 97)

Gedetailleerde objectniveau-instellingen maken en

toepassen

Naast het definiéren van automatische annotatie en
gebouwobjecteigenschappen in tekeningen, kunt u ook speciale weergaven
voor opmerkingen en gebouwobjecten instellen en deze gedetailleerde
objectniveau-instellingen voor specifieke doeleinden gebruiken. U kunt
bijvoorbeeld een specifieke kleur gebruiken voor alle kolommen in een
specifieke overzichttekening en de standaard kleur van het onderdeel in alle
andere overzichttekeningen gebruiken.

Als u gedetailleerde objectniveau-instellingen wilt maken, moet u het volgende
definiéren:

+ Objecteigenschappen die u op de geselecteerde objecten wilt toepassen
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+ Een filter dat de objecten selecteert die u wilt beinvloeden. Optimaliseer
het filter zodat alleen de objecten worden verwerkt die relevant zijn.

Als u gedetailleerde objectniveau-instellingen op het tekeningaanzichtniveau
wilt toepassen, moet u de objecteigenschappen en filters op aanzichtniveau

in de tekeningaanzichteigenschappen maken. Om gedetailleerde objectniveau-
instellingen op tekeningniveau toe te passen, moet u de objecteigenschappen
en filters maken in de tekeningeigenschappen op tekeningniveau. Het is

alleen mogelijk objectniveau-instellingen op tekeningniveau toe te passen in
overzichttekeningen.

Gedetailleerde objectniveau-instellingen in een overzichttekening
maken en toepassen

1. Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op Tekeningeigenschappen -->
Overzichttekening .

2.  Om de gewenste objecteigenschappen te definiéren:

a. Klik op een object in het dialoogvenster met tekeningeigenschappen
en ga naar het Uiterlijk tabblad.

Klik in dit voorbeeld Onderdeel.
b. Definieer vervolgens de gewenste eigenschappen:

Selecteer groen als lijnkleur en sla de eigenschappen op onder de
naam beam.

Selecteer magenta als lijnkleur en sla de eigenschappen op onder de
naam column.

Selecteer blauw als lijnkleur en sla de eigenschappen op onder de
naam brace.

c. Klik Annuleren om het dialoogvenster te sluiten.
Nu hebt u de vereiste weergaven voor de onderdelen gemaakt.
3.  Om filters te maken die de gewenste onderdelen selecteren:

In dit voorbeeld maakt u filters die kolommen, liggers en windverbanden
zoeken.

a. Klikin het dialoogvenster Overzichttekening eigenschappen op
Filter.

b. Maak filters per Onderdeel - Naam voor KOLOM, LIGGER en
WINDVERBAND volgens het onderstaande voorbeeld. Als u alleen
onderdelen wilt zoeken, moet u een regel voor het objecttype
opnemen Onderdeel. Via het toevoegen van een andere regel die het
objecttype specificeert, wordt het filter geoptimaliseerd zodat alleen
BALKEN worden geselecteerd die het juiste objecttype hebben.
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d.

¥ Overzicht - filter eigenschappen X

Opslaan/laden

ts_beam ~ Opslaan ts_beam Opslaan als <<
Filtertype: Maodel Tekening
Vensterfilter Alle typen tekeningen Organisator
| Selectiefilter Huidig type tekening IFC-eigenschappen exporteren
Objectweergave Selectiefilter |
- Categorie Eigenschap Voorwaar.. Waarde ) En/Of Regel toevoegen
| Onderdeel Maam Gelijk aan  BEAM - En Regel | |
2 Object Objecttype Gelijk 2an  Onderdeel - En |
e Nieuw filter |
| QK Toepassen Annuleren

'S

Sla de filters één voor één op met Opslaan als onder de namen
ts beam, ts column en ts brace.

U hebt nu de filters gemaakt die nodig zijn voor het selecteren van de
gewenste onderdelen.

Klik Annuleren om het dialoogvenster te sluiten.

U maakt de gedetailleerde objectniveau-instellingen als volgt:

a. Klikin het dialoogvenster Overzichttekening eigenschappen op

Instellingen bewerken....
Instelingen
Gedetailleerde instelingen objectniveau gebruken () Mee @Ja [[ Inztellingen bewerken... IJ

b. Verwijder eerst in het dialoogvenster Instellingen op objectniveau
voor overzichttekening de overbodige regels door de regels te
selecteren en op Regel verwijderen te klikken.

c. Klikin Instellingen op objectniveau voor overzichttekening op
Regel toevoegen.
U kunt meerdere voorwaarden in één set gedetailleerde
objectniveau-instellingen toevoegen. De regels worden toegepast in
de volgorde waarin ze worden weergegeven.

d. Definieer in dit voorbeeld drie regels door drie rijen toe te voegen:
Eerste regel:
Modelobject (filter tekeningvenster): ts beam
Type tekeningobject: Onderdeel
Gebruikte instellingen: 1igger
Tweede regel:
Modelobject (filter tekeningvenster): ts column
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Type tekeningobject: Onderdeel

Gebruikte instellingen: kolom

Derde regel:

Modelobject (filter tekeningvenster): ts brace
Type tekeningobject: Onderdeel

Gebruikte instellingen: accolade

e. Geef met behulp van Opslaan als de nieuwe set met gedetailleerde
objectniveau-instellingen een naam. In dit voorbeeld gebruiken we
gatypel. Gebruik geen spaties of speciale tekens in de naam.

57 |nstellingen op objectniveau voor overzichttekening k4
Opslaan Laad gatypel h Cpslaan als | gatypel

Modelobject (tekeningfilter) Type tekeningobject  Gebruikte instellingen Regel toevoegen

ts_beam Onderdeel beam Regel verwijderen

ts_column Onderdeel column

ts_brace Oinderdeel brace Omheog verplaatsen
Omlaag verplaatsen

< >

0K Toepassen Wijzig Annuleren

f.  Klik Annuleren om het dialoogvenster te sluiten.

Vervolgens kunt u de gemaakte objectniveau-instellingen in een
overzichttekening toepassen.

Dezelfde set met gedetailleerde objectniveau-instellingen kan in alle
overzichttekeningen worden toegepast.

5. Ga als volgt te werk om gedetailleerde objectniveau-instellingen toe te
passen op een overzichttekening:

a. Alsu een overzichttekening wilt openen waarin u de gedetailleerde
objectniveau-instellingen wilt toepassen, gaat u naar het linttabblad
Tekeningen & Lijsten, opent u Documentmanager en dubbelklikt u
op de gewenste overzichttekening.

b. Dubbelklik in de achtergrond van de tekening om de
tekeningeigenschappen te openen.

Klik op Instellingen bewerken....

d. Laad de set objectniveau-instellingen die u zojuist hebt gemaakt in dit
voorbeeld gatypel en klik op Laad.
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e. Klik OK en nogmaals OK.

Zorg ervoor dat Gedetailleerde instellingen objectniveau
gebruiken op Ja is ingesteld.

g. Klik Wijzigen om de wijzigingen in de overzichttekening toe te passen.

h. Bevestig de wijzigingen op gedetailleerd objectniveau door in het
berichtvenster Instellingen op objectniveau zijn gewijzigd. op Ja
te klikken.

In de tekening worden alle liggers met een groene kleur getekend, alle
kolommen met een magenta kleur en alle windverbanden met een
blauwe kleur.

18
BN
/i
N
e

OPMERKING Als een regel in het dialoogvenster Instellingen
op objectniveau voor overzichttekening in rood
wordt weergegeven, ontbreekt ofwel het bestand
met objecteigenschappen voor Gebruikte instellingen,
ofwel het filterbestand dat voor Modelobject
(filter tekeningvenster) is gedefinieerd in de map
\attributes in de huidige modelmap. Hieronder ziet u
een voorbeeld:

Modelobject (tekeningfilter) Type tekeningobject Gebruikte instellingen

Gedetailleerde objectniveau-instellingen in betontekeningen maken en
toepassen
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Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op Tekeningeigenschappen -->
Betontekening .

Klik op Maken aanzicht en klik op de knop Venstereigenschappen.
Om de benodigde objecteigenschappen te maken:

a. Klik op een object in de optiestructuur aan de linkerzijde en definieer
de gewenste objecteigenschappen op aanzichtniveau.

Klik in dit voorbeeld op Wapening in de optiestructuur en selecteer
op het tabblad Wapening uiterlijk rood als de kleur van de
wapeningslijn.

b. Sla de wapeningseigenschappen op door een unieke naam in het vak
naast de Opslaan knop in te voeren en op de knop te klikken.

Voer in dit voorbeeld k1asse100 in.
U maakt als volgt een filter voor het selecteren van de gewenste objecten:
a. Klik in de optiestructuur op Filter.

b. Maak in dit voorbeeld een filter op Wapeningsstaaf - Klasse en voer
de waarde 100 101 in.

[ Aanzichteigenschappen class100filter - [ Opslaan
[ Attributen 7 R
O Bemating Filtertype: Model Tekening Andere
B3 Filter Vensterfilter /| Alle typen tekeni Organisat
g :ansll. andercleeiniter Selectiefilter Huidig type tekening
eveiliging
=0 Labels Objectweergave Selectiefilter
liabel [
g SO“":':‘ET 2be syl Categorie Eigenschap Voorwazarde Waarde | Regeltoevoegen |
outlabel 2 = —
s - Wapeningsstaaf Klasse Gelijk aan 100101

O Aansl. onderdeellabel Regel verwijderen
O Opperviakte label i : :
O Verbindingslabel = =
0O Laslabel | Omhoog verplaatsen
[ Wapeningslabel — -
a Lahpzl \.'oclgr aansluitende wa Omlaag verplaatsen
O Stertobjectiabel
O Objecten
O Onderdeel

0O Bout

] o v Nieuw filter

c. Slahetfilter op als k1lassel100filter en klik op Opslaan.

Nu hebt u het filter dat nodig is voor het selecteren van de
wapeningsstaven.

U maakt als volgt gedetailleerde objectniveau-instellingen:

a. Klik op Venstereigenschappen in de optiestructuur en klik op
Instellingen bewerken....

Inztellingen
Gedetaileerde instelingen objectriveau gebruken (O Mee Bl [’ Instellingen bewerken... ]J

b. Verwijder in het dialoogvenster Instellingen op objectniveau voor
aanzicht de overbodige regels door de regels te selecteren en op
Regel verwijderen te klikken.
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c. Klikin het dialoogvenster Instellingen op objectniveau voor
aanzicht op Regel toevoegen om een regel toe te voegen.

U kunt meerdere voorwaarden in één set gedetailleerde
objectniveau-instellingen toevoegen. De regels worden toegepast in
de volgorde waarin ze worden weergegeven.

d. Definieer in dit voorbeeld de volgende regelwaarden:

Modelobject (filter tekeningvenster): class100filter

Type tekeningobject: Wapeningsstaaf

Gebruikte instellingen: c1ass100

Opslaan Laad

Modelobject (tekeningfilter)
class100filter

oK

¥* |nstellingen op objectniveau voor aanzicht

| class_100

Type tekeningobject
Wapeningsstaaf

Toepassen

= Opslaan als . class_100

Gebruikte instellingen Regel toevoegen

class100 Regel verwijderen
Omhoog verplaatsen
Omlaag verplaatsen
>
Wijzig Annuleren

e. Geefde gedetailleerde objectniveau-instellingen een naam (hier
class_100)en sla deze op met behulp van Opslaan als.

Gebruik geen spaties of speciale tekens in de naam.

f.  Klik Annuleren om het dialoogvenster te sluiten.

U kunt de nieuwe gedetailleerde objectniveau-instellingen nu toepassen

in een betontekening die hijsankers bevat.

Dezelfde set gedetailleerde instellingen op objectniveau kan in alle
betontekeningen worden toegepast.

6. U past de gedetailleerde objectniveau-instellingen als volgt toe:

a. Als ueen betontekening die hijsankers bevat wilt openen, gaat u naar
het linttabblad Tekeningen & Lijsten, klikt u op Documentmanager
en dubbelklikt u op de gewenste tekening.

b. Alsu het dialoogvenster Venstereigenschappen wilt openen voor
een aanzicht dat hijsankers bevat, selecteert u het aanzicht en
dubbelklikt u op het aanzichtkader.

Klik op Instellingen bewerken... in de aanzichteigenschappen.

d. Laad de objectniveau-instellingen die u zojuist hebt gemaakt (in dit
voorbeeld klasse 100)en klik op Laad.
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e. Klik op OK.

Zorg ervoor dat Gedetailleerde instellingen objectniveau
gebruiken op Ja is ingesteld.

g. Klik Wijzigen om de wijzigingen in het aanzicht toe te passen.

h. Bevestig de wijzigingen op gedetailleerd objectniveau door in het
berichtvenster Instellingen op objectniveau zijn gewijzigd. op Ja
te klikken.

De hijsankers worden nu in rood weergegeven.

@

OPMERKING Als een regel in het dialoogvenster Instellingen
op objectniveau voor aanzicht in rood wordt
weergegeven, ontbreekt ofwel het bestand met
objecteigenschappen voor Gebruikte instellingen,
ofwel het filterbestand dat voor Modelobject
(filter tekeningvenster) is gedefinieerd in de map
\attributes in de huidige modelmap. Hieronder
ziet u een voorbeeld:

Modelobject (tekeningfilter) Typetekeningobject Gebruikte instellingen

Hoe Tekla Structures tekeningeigenschappen toepast bij

het maken van tekeningen

In Tekla Structures worden tekeningen gegenereerd op basis van de
eigenschappen die voor elk tekeningtype zijn gedefinieerd. U definieert de
gewenste eigenschappen voordat u de tekeningen maakt. De manier waarop
de eigenschappen in Tekla Structures worden verbonden met de tekening die
u maakt, is afhankelijk van de methode die u selecteert voor het maken van de
tekening.

* Als u onderdeel-, merk- of betontekeningen maakt met het commando
Productietekening maken op het lint, maakt Tekla Structures de
tekeningen met de beste overeenkomende tekeninginstellingen of volgens
uw selectie toegepaste tekeninginstellingen.

+ Als u overzichtstekeningen maakt met het commando Overzichttekening
maken op het lint, dan gebruikt Tekla Structures de huidige
overzichtstekening-eigenschappen om de tekeningen te maken.
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+ Als u de tekeningen in de Tekeningendatabase met behulp
van opgeslagen instellingen maakt, gebruikt Tekla Structures de
eigenschappen die in het geselecteerde bestand met opgeslagen
instellingen zijn gedefinieerd. Het opgeslagen instellingenbestand
in de Tekeningendatabase is hetzelfde als het bestand met
tekeningeigenschappen dat u in verschillende tekeningeigenschappen
dialoogvensters opslaat.

+ Als u de tekeningen in de Tekeningendatabase met behulp van een
voorwaarde maakt, maakt Tekla Structures de tekening volgens de
eigenschappen die zijn gedefinieerd in het opgeslagen instellingenbestand
of het kloontemplatebestand dat in de voorwaarde wordt gebruikt.

+ Als u de tekeningen in de Tekeningendatabase met kloontemplates
maakt, maakt Tekla Structures de tekening met de eigenschappen die
u hebt gedefinieerd voor de tekening die als een kloontemplate wordt
gebruikt, samen met de handmatige wijzigingen die u in de tekening hebt
aangebracht.

Raadpleeg ook

Automatische tekeninginstellingen definiéren (pagina 767)
Productietekeningen maken (pagina 127)

Tekeningen aanmaken in de Tekeningendatabase (pagina 170)
Tekeningen maken in Tekla Structures (pagina 124)

Overzichttekeningen maken (pagina 126)

Opnieuw maken van tekeningen

Het wijzigen van enkele tekeninginstellingen vereist dat de tekening opnieuw
moet worden gegenereerd. De wijzigingen worden toegepast en de tekening
wordt alleen gemaakt als en wanneer u op Wijzigen klikt.

Instellingen die van inviloed zijn op het hergenereren van tekeningen

In het paneel Maken aanzicht:
+ Codrdinaten systeem

* Rondom X

*+ RondomY

*+ Rondom Z

* Niet gedeformeerd

+ Openvouwen

* Nieuwe aanzichten die in de lijst Aanzichten zijn toegevoegd.

Tekeningen in Tekla Structures 107 Tekeningeigenschappen op verschillende niveaus
controleren



Als ten minste één van de bovenstaande instellingen is gewijzigd, wordt

de optie De tekening opnieuw maken automatisch op Ja ingesteld en de
tekening wordt opnieuw gemaakt wanneer u op Wijzigen klikt. Als u De
tekening opnieuw maken handmatig op Ja instelt, wordt de tekening ook
opnieuw gemaakt. Als de instellingen van Maken aanzicht zijn gewijzigd en de
tekeningen opnieuw worden gemaakt, krijgt u een waarschuwing.

In het paneel Doorsnede:

+ Doorsnede diepte

+ Afstand voor combineren doorsneden
* Linker doorsnede

+ Doorsnede midden

+ Doorsnede rechts

Als ten minste één van de bovenstaande instellingen wordt gewijzigd, maakt
Tekla Structures automatisch de tekening opnieuw zonder een waarschuwing
te geven wanneer u op Wijzigen klikt.

Als u alleen de aanzichteigenschappen voor een van de gemaakte aanzichten
wilt wijzigen:
+ Als de gewijzigde eigenschappen voor alle gemaakte aanzichten in

hetzelfde bestand worden opgeslagen, kunt u de eigenschappen voor één
aanzicht wijzigen door De tekening opnieuw maken op Ja in te stellen.

+ Als de gewijzigde eigenschappen in een apart bestand zijn opgeslagen dat
niet voor andere gemaakte aanzichten wordt gebruikt en dat bestand voor
de gewijzigde aanzichten in de lijst Aanzichten wordt geselecteerd, wordt
de tekening alleen met Wijzigen bijgewerkt, maar niet opnieuw gemaakt.

Automatisch bijwerken en opnieuw maken van tekeningen voorkomen
Er zijn enkele manieren om te voorkomen dat tekeningen worden bijgewerkt
en/of opnieuw worden gemaakt.

* Bevries de tekeningen waarin u niet alle associatieve objecten op
de tekeningaanzichten wilt bijwerken. De gebouwobjecten (onderdelen,
bouten, lassen enzovoort) worden altijd in bevroren tekeningen bijgewerkt.
Voor meer informatie over bevriezen, raadpleegt u Tekeningen bevriezen
(pagina 682)

+ Vergrendel (lock) de tekeningen die u niet wilt bijwerken. Voor meer
informatie over vergrendelen, raadpleegt u Tekeningen vergrendelen
(pagina 681)

+ Als u een tekening bijwerkt die niet is gewijzigd, wordt de tekening
opnieuw gemaakt. Tekeningen worden automatisch opnieuw gemaakt,
tenzij de tekening werd bewerkt en vervolgens werd opgeslagen of
de tekening met de Issue functionaliteit in Documentmanager werd
uitgegeven. Gebruik de variabele XS_RECREATE_UNMODIFIED_DRAWINGS
om het opnieuw maken van niet-gewijzigde tekeningen te controleren.
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+ Om te voorkomen dat Tekla Structures tekeningen automatisch
worden bijwerkt als het model wijzigt, stelt u de variabele
XS_INTELLIGENT_DRAWING_ALLOWED in op FALSE.

2.8 Tekeningtypen

Al naargelang behoefte kunt u vele typen tekeningen maken in Tekla
Structures.

Klik voor meer informatie op onderstaande koppelingen:
* Voorbeelden van overzichttekeningen (pagina 109)

* Voorbeelden van onderdeeltekeningen (pagina 113)

* Voorbeelden van merktekeningen (pagina 117)

* Voorbeelden van betontekeningen (pagina 119)

* Voorbeelden van verzameltekeningen (pagina 122)

Voorbeelden van overzichttekeningen

Een overzichttekening is een contractdocument dat gegevens vastlegt die
nodig zijn om de structurele elementen van een overzichttekening in een
project te begrijpen. Een overzichttekening wordt in BIM-workflows van een of
meer modelvensters met gekoppelde planningen en op een projecttitelsheet
gemaakt. Dit is de meest algemene vorm van tekenen die door raadplegende
bouwkundig ingenieurs wordt gebruikt om met andere juridische teams,
overheden, samen met het ontwerp, de kostprijsberekening en de bouwteams
afdoende over een structuur te kunnen communiceren.

Overzichttekeningen geven het model vanuit de meest geschikte richting weer.
In plantekeningen kijkt u bijvoorbeeld vanaf de bovenkant van een gebouw of
verdieping omlaag naar de grond. In montagetekeningen kijkt u vanaf een van
de zijden van het gebouw, zoals langs een stramienlijn. Overzichttekeningen
bevatten vaak vergrote aanzichten van complexe delen of details en andere
aanvullende gegevens die voor het goedkeuringsproces en tijdens de montage
van belang zijn.

Overzichttekeningen maken wanneer u die nodig hebt

+ Verschillende aanzichten in één tekening, inclusief het gehele model of een
onderdeel ervan

+ Plantekeningen (fundering, vloer, verdiepingen en ankerplannen)
*  Montagetekeningen

* Informatie uit modelvensters, inclusief 3D-aanzichten
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Klik op de onderstaande links voor meer informatie over het maken van
overzichttekeningen:

Snel aan de slag met Tekla Structures-tekeningen (pagina 17)
Overzichttekeningen maken (pagina 126)

overzichttekeningen maken met opgeslagen instellingen in de
Tekeningendatabase (pagina 177)

Ankerplannen met opgeslagen instellingen maken (pagina 177)

Raadpleeg voor meer informatie over eigenschappen van overzichttekeningen
Overzichttekening eigenschappen (pagina 1050).

Voorbeelden van overzichttekeningen
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Voorbeelden van onderdeeltekeningen

Onderdeeltekeningen zijn werkplaatstekeningen die de fabricagegegevens
voor één onderdeel weergeven (meestal zonder lassen). In
onderdeeltekeningen worden meestal kleine papierformaten gebruikt,
bijvoorbeeld A4 of het Brits-Amerikaanse formaat 8,5" x 11,5".

Klik op de onderstaande links voor meer informatie over het maken van
onderdeeltekeningen:

Snel aan de slag met Tekla Structures-tekeningen (pagina 17)
Maak productietekeningen (pagina 127)
Onderdeel-, merk- of betontekeningen maken via Snel starten (pagina 220)

Onderdeel-, merk- en betontekeningen maken met opgeslagen instellingen in
de Tekeningendatabase (pagina 180)

Tekeningen maken met de voorwaarden of wizards in de Tekeningendatabase
(pagina 186)

Tekening Generator maken (pagina 163)

Voor meer informatie over onderdeeltekeningeigenschappen raadpleegt
u Onderdeeltekening, eigenschappen van merk- en betontekeningen
(pagina 1054).

Voorbeelden van onderdeeltekeningen

Onderdeeltekening die een ankerbout weergeeft:
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Onderdeeltekening die een instortvoorziening weergeeft:
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Voorbeelden van merktekeningen

Merktekeningen zijn specifieke werkplaatstekeningen die fabricagegegevens
voor één merk weergeven. Een merk bestaat meestal uit een hoofdonderdeel
en aansluitende onderdelen. Aansluitende onderdelen worden gelast of
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aan een hoofdonderdeel gebout. In merktekeningen worden grotere
papierformaten gebruikt dan in onderdeeltekeningen, bijvoorbeeld A3 of het
Brits-Amerikaanse formaat 11" x 17".

Klik op de onderstaande links voor meer informatie over het maken van
merktekeningen:

Snel aan de slag met Tekla Structures-tekeningen (pagina 17)

Maak productietekeningen (pagina 127)

Productietekeningen maken met Al en verzamelingen in de cloud (Preview)
(pagina 135)

Onderdeel-, merk- of betontekeningen maken via Snel starten (pagina 220)

Onderdeel-, merk- en betontekeningen maken met opgeslagen instellingen in
de Tekeningendatabase (pagina 180)

Tekeningen maken met de voorwaarden of wizards in de Tekeningendatabase
(pagina 186)

Tekening Generator maken (pagina 163)

Raadpleeg voor details over merktekeningeigenschappen Merktekening
eigenschappen (pagina 1054)

Voorbeelden van merktekeningen
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Voorbeelden van betontekeningen

Betontekeningen zijn dimensionale, bekistings- of wapeningstekeningen

die bij het ontwerp en de constructie van beton worden gebruikt. Ze

geven instortvoorzieningen, vellingkanten en verschillende typen isolatie
weer. Betontekeningen waarop insitu-betonstructuren worden weergegeven
gebruiken meestal grote papierformaten, bijvoorbeeld A1 of het Brits-
Amerikaanse formaat 24" x 36". Tekeningen waarop prefab-structuren worden
weergegeven, gebruiken meestal kleinere papierformaten, bijvoorbeeld A3 of
het Brits-Amerikaanse formaat 11" x 17".

U kunt alleen betontekeningen van betonnen onderdelen en
instortvoorzieningen (stalen onderdelen of merken die aan een betonelement
zijn toegevoegd) maken. Betontekeningen geven ook bouten en lassen in
stalen onderdelen weer. De gegevens over het volume en het gewicht van

het betonelement blijven nauwkeurig, zelfs er zich uitsnijdingen binnen het
betonelement bevinden.

Klik op de links voor meer informatie over het maken van betontekeningen:
Snel aan de slag met Tekla Structures-tekeningen (pagina 17)
Maak productietekeningen (pagina 127)

Productietekeningen maken met Al en verzamelingen in de cloud (Preview)
(pagina 135)

Onderdeel-, merk- of betontekeningen maken via Snel starten (pagina 220)

Onderdeel-, merk- en betontekeningen maken met opgeslagen instellingen in
de Tekeningendatabase (pagina 180)

Tekeningen maken met de voorwaarden of wizards in de Tekeningendatabase
(pagina 186)

Tekening Generator maken (pagina 163)

Raadpleeg voor meer informatie over betontekeningeigenschappen
Betontekeningeigenschappen (pagina 1054)

Voorbeelden van betontekeningen

Een gecombineerde vorm- en wapeningsstaaftekening van een omgedraaide
T-ligger:

Tekeningen in Tekla Structures 120 Tekeningtypen



e P S
T e TR S R A L -
TR T T FURT) ] o+ TEKLA Structures
TR ] B w ] e
T wm ane _. T e
T ana w0
P T M AGM 15 5 2op R0l fLexaxs A6

- - EP1_ [PLEE X405

204 f

Eris[PLiZE e

=
5
EPs_[pLsmenare” 7
H
5

T [eara s
416270 12265 6 ]
smna | s0.0ips

;
1
t
A c
y 1
o
‘

up w Fom up i Fom
o o tph Fom

R g .
AR 4 Rg1 _
[T h
23 12" 313" dx R0 =

2% FBS

Congrete Propetties
Whlume  (yddE 847
e mip 11832

y
B T Widght iy 3470
< < - < B higterial (bt/nz) = 5000
gp -3 " 2y 2 Density (b= 160
B b 8 T
ORAFT ‘ ‘ BEAM
b 1Y e WA
TEKLA GARAGE
T WS

I ﬂ#‘ﬂt‘” sk | Crecwd oy Dak: | oren gy
T axRE1 )

SECTION SECTION SECTION T e
BECT ¢ EECT B FECT — e
- 1

BT.104-1

Telia stuctures

Een gecombineerde vorm- en wapeningsstaaftekening van een buitenkant van
een kolom zonder nokken of platen voor liggers:
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Een gecombineerde vorm- en wapeningsstaaftekening van trappen met
bordessen:
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Voorbeelden van verzameltekeningen
Verzameltekeningen zijn werkplaatstekeningen waarop diverse onderdeel- of

merktekeningen op één sheet worden samengevoegd. Verzameltekeningen
vereisen meestal grote papierformaten zoals A1 of het Brits-Amerikaanse
formaat 24" x 36".

Maak verzameltekeningen als u het volgende wilt doen:

* Meer dan één merk op een sheet hebben

* Meerdere onderdeeltekeningen op een groot vel verzamelen

U kunt op de volgende manieren verzameltekeningen maken:

+ Lege verzameltekeningen maken en tekeningaanzichten linken aan of
kopiéren naar de gemaakte lege verzameltekeningen

+ Verzameltekeningen van geselecteerde onderdelen maken
* Verzameltekeningen van geselecteerde tekeningen maken

Zie Verzameltekeningen maken (pagina 167) voor informatie op de
verschillende manieren waarop verzameltekeningen kunnen worden gemaakt.

Hieronder vindt u een voorbeeld van een verzameltekening waarin
verschillende merken zijn opgenomen.
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3 Tekeningen maken in Tekla
Structures

Het maken van tekeningen is altijd gebaseerd op tekeningeigenschappen,
ongeacht de manier waarop u deze maakt. Het zorgvuldig plannen en
uitvoeren van de meest geschikte tekeninginstellingen is erg belangrijk. U
kunt tekeningen één voor één of in groepen maken of u kunt alle tekeningen
automatisch maken.

Kies de methode die het beste bij u past:

Het commando Productietekening maken is een eenvoudige manier
om onderdeel-, merk- of betontekeningen te maken als u beschikt
over tekeningtemplates of als u instellingen hebt opgeslagen die u wilt
toepassen.

De functie Al Cloud-productietekeningen is een geavanceerde manier
om productietekeningen te maken in Tekla Structures. Met deze functie
worden nieuwe merk- of betontekeningen gemaakt op basis van voltooide
productietekeningen van eerdere projecten, die zijn getpload naar een
cloudverzameling die eigendom is van uw organisatie. Door middel

van kunstmatige intelligentie (Al) worden tekeningen geclassficeerd in
bibliotheken binnen de cloudverzameling en bij het zoeken naar de best
overeenkomende tekening die moet worden gebruikt bij het maken van de
tekening.

U kunt ook tekeningen maken met de verschillende hoofdtekeningentypen
in de Tekeningendatabase. Het gebruik van voorwaarden is een
geautomatiseerd proces om in één keer meerdere tekeningen van een
verschillend type te maken.

U kunt de traditionele kloonfunctionaliteit in de Tekeningendatabase
en in Documentmanager gebruiken en tekeningen klonen op basis van
kloontemplates in het huidige model of in de kloontemplatemodellen.

U kunt het niveau van automatisering zelfs nog meer verhogen door
gedetailleerde objectniveau-instellingen op alle hierboven genoemde
methoden toe te passen. Als het niveau van automatisering wordt
verhoogd, neemt de noodzaak voor handmatige wijzigingen af. We raden u
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aan extra moeite te doen om de geautomatiseerde instellingen zo efficiént
mogelijk te maken.

U kunt de commando's voor het maken van tekeningen vinden op het lint,
context menu, miniwerkbalk en in Snel starten.

Klik voor meer informatie op onderstaande koppelingen:

Tekeningtypen (pagina 109)

Wat u moet doen voordat u tekeningen maakt (pagina 125)
Snel aan de slag met Tekla Structures-tekeningen (pagina 17)
Overzichttekeningen maken (pagina 126)

Maak productietekeningen (pagina 127)

Productietekeningen maken met Al en verzamelingen in de cloud (Preview)
(pagina 135)

Onderdeel-, merk- of betontekeningen maken via Snel starten (pagina 220)
Verzameltekeningen maken (pagina 167)

Tekeningen aanmaken in de Tekeningendatabase (pagina 170)

Tekeningen klonen (pagina 206)

Gedetailleerde objectniveau-instellingen maken en toepassen (pagina 99)

3.1 Wat u moet doen voordat u tekeningen maakt

De volgende lijst bevat een aantal zaken die u moet overwegen voordat u
tekeningen maakt of kloont in Tekla Structures:

Voor merk-, onderdeel-, beton- en verzameltekeningen moet het model
genummerd zijn. Als u het model wijzigt, moet de nummering worden
bijgewerkt. De nummering zorgt ervoor dat Tekla Structures de juiste
objecten aan de juiste tekeningen koppelt. Als u tekeningen probeert te
maken zonder het model te nummeren, vraagt Tekla Structures u dit

te doen. Nadat het model is genummerd, kunnen de onderdeelposities
ook in overzichttekeningen worden weergegeven. Als de onderdeelpositie
voorafgaand aan de nummering in een label op een overzichttekening
wordt opgenomen, wordt deze als een vraagteken (?) weergegeven.

Zorg ervoor dat de positienummers niet te lang zijn, omdat dit tot
problemen bij het maken van de tekening kan leiden. Als de naam van
de tekening te lang is, krijgt u de foutmelding "Kan geen tekeningbestand
maken. De naam is te lang. De standaard tekeningnaam bestaat uit het
volgende: tekeningtype + positienummer + bladnummer, bijvoorbeeld "A
[P.1 - 171", waarbij P.1 het positienummer is. Het maximumaantal tekens in
de tekeningnaam is 32.
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+ Controleer of de detaillering correct is.

+ U kunt testtekeningen van verschillende onderdeeltypen maken om te zien
of de vooraf gedefinieerde tekening- en aanzichteigenschappen, opmaken,
voorwaarden of kloontemplates aan uw behoeften voldoen.

+ U kunt tekening- en aanzichteigenschappen, opmaken of voorwaarden
wijzigen en de gewijzigde instellingen voor later gebruik opslaan.

+ Als u een tekening als een kloontemplate (pagina 206) wilt gebruiken,
controleer dan of de tekening alle noodzakelijke elementen voor dit doel
bevat.

Raadpleeg ook
Productietekeningen maken (pagina 127)
Overzichttekeningen maken (pagina 126)

Onderdeel-, merk- en betontekeningen maken met opgeslagen instellingen in
de Tekeningendatabase (pagina 180)

Verzameltekeningen maken (pagina 167)

Automatische tekeninginstellingen definiéren (pagina 767)

3.2 Overzichttekeningen maken

Als u overzichttekeningen maakt, vergeet dan niet eerst de meest lijkende
vooraf gedefinieerde eigenschappen in de tekeningeigenschappen te laden,
vervolgens indien nodig de eigenschappen te wijzigen en dan de tekening te
maken.

Maak de modelvensters die u nodig hebt voordat u overzichttekeningen
maakt en zorg ervoor dat de vensters zijn zoals u ze in de tekeningen wilt
hebben. De tekeningaanzichten hebben dezelfde oriéntatie en inhoud als het
modelvenster dat u selecteert. Het is een goed idee om het werkgebied met
twee punten in het modelvenster aan te passen door het gewenste gebied te
selecteren dat u in de overzichttekening wilt weergeven.

1. Maak de benodigde modelvensters.

Als u tussen het 3D-venster en het 2D-venster in het gemaakte venster
wilt schakelen, drukt u op Ctrl+P.

2. Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op Tekeningeigenschappen -->
Overzichttekening .

3. Selecteer de geschikte vooraf gedefinieerde tekeningeigenschappen
(opgeslagen instellingen) boven aan in de lijst en klik op Laad.

Laad altijd vooraf gedefinieerde eigenschappen wanneer u een tekening
maakt. Als u tekeningeigenschappen moet wijzigen, sla dan de wijzigingen
indien nodig op in een nieuw eigenschappenbestand.
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4. Wijzig indien nodig tekeningeigenschappen en pas indien nodig
instellingen op objectniveau toe.

5. Klik op Toepassen of OK.
6. Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op Overzichttekening maken.

U kunt de modelvensters ook in het model selecteren (geselecteerde
vensters krijgen een geel kader), met de rechtermuisknop klikken en op
Overzichttekening maken... klikken.

7. Als u de vensters nog niet hebt geselecteerd, selecteert u ze in de
getoonde lijst.

Met de toetsen Shift en Ctrl kunt u meerdere tekeningen tegelijk
selecteren.

8. Geefin de lijst Opties aan of u één tekening voor elk geselecteerd
aanzicht wilt maken of alle geselecteerde aanzichten in één tekening wilt
toevoegen.

Als u Lege tekening selecteert, kunt u een lege tekening maken en er
later tekeningaanzichten aan toevoegen. Raadpleeg voor meer informatie
over het kopiéren, het verplaatsen of koppelen van tekeningaanzichten
naar een andere tekening en tekeningaanzichten kopiéren, verplaatsen en
verbind tekeningaanzichten (pagina 250).

9. Als u de gemaakte tekeningen wilt openen, selecteert u Tekening
openen.

10. Klik op Maken.
Tekla Structures maakt de tekeningen met de geselecteerde eigenschappen en

opties en voegt deze toe in de Documentmanager. U kunt nu de tekeningen
openen en ook de tekeningeigenschappen wijzigen.

Raadpleeg ook
Automatische tekeninginstellingen definiéren (pagina 767)
Voorbeelden van overzichttekeningen (pagina 109)

overzichttekeningen maken met opgeslagen instellingen in de
Tekeningendatabase (pagina 177)

Eigenschappen overzichttekening (pagina 1050)

Toon storten in tekeningen (pagina 581)

3.3 Productietekeningen maken

U kunt met de gewenste Slim maken-optie onderdeel-, merk- of
betontekeningen maken, afhankelijk van het type van de geselecteerde
modelobjecten: Handmatige selectie (standaard toegepaste instellingen
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gebruikt), de best overeenkomende opgeslagen instellingen of de best
overeenkomende tekeningtemplates.

U kunt het proces van het maken efficiént beheren en de best
overeenkomende tekeningtemplate of opgeslagen instellingen selecteren die
automatisch in het huidige model worden gedetecteerd, of als alternatief
instellingen voor elk afzonderlijk modelobject selecteren.

Voordat u begint

De vervolgkeuzelijst van het lint ziet er standaard als volgt uit met het
Productietekening maken commando, het Weergave van het gemaakte
selectievakje en de Slim maken knoppen:

'y

Productietekening

maken
-

= .
Uggly Productietekening

—
o 'J|-—‘b| Weergave van het
=

L@. gemaakte

Slirn maken

& e o

Sugagestie voor instellingen

Voordat u productietekeningen gaat maken, moet u het volgende doen:

* Met knoppen voor selectie van merken kunt u bepalen welke typen
tekeningen worden gemaakt. Als de knop Selecteer merk is ingeschakeld,
worden er alleen merktekeningen gemaakt. Als de selectieknop Selecteer
object in merk is ingeschakeld OF geen van de knoppen voor selectie van
merken actief zijn, worden zowel onderdeel- als merktekeningen gemaakt.
U kunt ook de juiste selectiefilters of de opties voor Objectzichtbaarheid
in de lijst in het dialoogvenster Weergave van het gemaakte gebruiken
om de objecten te definiéren waarvoor u tekeningen wilt maken.

* Weergave van het gemaakte in- of uitschakelen. Als u Weergave van
het gemaakte inschakelt, wordt het dialoogvenster Weergave van het
gemaakte geopend voor meer controle over het proces van het maken
van tekeningen.
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+ Selecteer de gewenste knop Slim maken. & o 0
Templatesuggestie is standaard geselecteerd.

Het maken van tekeningen met een revisie beheren

Als u meer controle wilt hebben over het proces van het maken van
tekeningen, schakelt u het Weergave van het gemaakte selectievakje in.

1. Selecteer objecten in het model.

2. Open op het linttabblad Tekeningen & Lijsten het menu
Productietekening maken.

3. Schakel het selectievakje Weergave van het gemaakte in.

Selecteer het Productietekening maken commando op het lint, het
contextmenu of de mini werkbalk.

Nadat de tool de evaluatie van de modelobjecten heeft voltooid,

wordt het dialoogvenster Weergave van het gemaakte weergegeven
met een lijst van de geselecteerde modelobjecten. De best
overeenkomende tekeningtemplates of opgeslagen instellingen worden
voor de geselecteerde objecten in de Maken van kolom voorgesteld.
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Als deze niet kunnen worden gevonden, worden toegepaste instellingen
voorgesteld.

Weergave van het gemaakie — [0 =
«  MAKEN PRODUCT TYPE . SLIM MAKEN * . MAKEM VAN
o [5/1] SLAB € * {:? iy FAB-SLAB R~
v (1004 w $ o O FAB-BEAM R
v moosieasers W i @ [ Toegepaste instellingen O3 ¥
v [1002) ANGLE W -ﬁ o Toegepaste instellingen O,
v [B/1] BEAM A & ol = [B.4] BEAM Y v
- [B/5] BEAM A 'b o [B.4] BEAM L
v [B/6) BEAM A o Baeeam -
v /3] COLUMMN A $ oo [C.2] COLUMN g
+
Overschrijvingen tekeningtemplate Geen overschrjvingen geselectoerd - -

~ Objectzichtbaarheid in de lijst
C» Merken
O Bijbehorende onderdelen
O Gekoppelde submerken
© Onderdelen
& Objecten met tekeningen

5. Schakel de gewenste Objectzichtbaarheid in de lijst opties in of uit om
te bepalen welke objecten worden weergegeven in het dialoogvenster.

* Merken: Voor een lijst van de geselecteerde merken.

+ Bijbehorende onderdelen: Geeft geselecteerde onderdelen weer
die aan merken zijn gekoppeld.

+ Gekoppelde submerken: Geeft geselecteerde submerken weer die
aan merken zijn gekoppeld.

* Onderdelen: Voor een opsomming van alle geselecteerde onderdelen.

+ Objecten met tekeningen: Geeft objecten weer die al tekeningen
hebben.
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6. Wis de selectievakjes voor de modelobjecten in de lijst om te voorkomen
dat er tekeningen worden gemaakt voor sommige modelobjecten.

7. Wijzig indien gewenst de Slim maken selectie. Als u dezelfde knop wilt
selecteren voor meerdere objecten, houd u Ctrl of Shift ingedrukt en klikt
u op de objectrijen en selecteert u de gewenste schakelaar.

U ontvangt een melding als geen match voor een tekeningtemplate of
opgeslagen instellingen wordt gevonden.

* Met w0 Handmatige selectie worden de tekeningen
standaard met de toegepaste instellingen gemaakt. U kunt ook
tekeningtemplates of opgeslagen instellingen selecteren. De lijst geeft
tekeninginstellingen in model-, project- en bedrijffsmappen weer.

2 [k | —a

+ Met $ D Suggestie voor instellingen wordt eerst gezocht
naar de best overeenkomende tekeningtemplate; als er een
wordt gevonden, worden de opgeslagen instellingen gebruikt op
basis waarvan de template is gemaakt. Als die niet worden
gevonden, worden de best overeenkomende opgeslagen instellingen
op basis van de objectnaam gebruikt om de tekeningen te
maken. Er worden maximaal drie best overeenkomende opgeslagen
instellingen voorgesteld. U kunt met deze optie een ander best
overeenkomend bestand met opgeslagen instellingen of andere
opgeslagen instellingen selecteren.

| o

+ Met ¥ o 0 Templatesuggestie wordt gezocht naar de best
overeenkomende tekeningtemplate op basis van de objectgeometrie
en -eigenschappen. Er worden maximaal drie best overeenkomende
templates voorgesteld. Als Templatesuggestie niet een best
overeenkomende template vindt, worden de opgeslagen instellingen
voor beste overeenkomst op basis van de modelobjectnaam gebruikt
om de tekeningen te maken. Met deze optie kunt u:

« Een andere tekeningtemplate van het huidige of een ander model
selecteren.

« Zoeken gebruiken om de template te vinden.

* In het huidige model de objecten selecteren waarvan u de
tekeningen als template wilt gebruiken. Selecteer hiervoor
Selecteren uit model en vervolgens de objecten in het model uit
de objecten die beschikbaar zijn voor selectie.

« Tekeningtemplatevoorbeelden weergeven. Raadpleeg voor meer
informatie over tekeningtemplates het onderwerp 'Voorbeelden
van tekeningtemplates weergeven' hieronder.

8. Met Overschrijvingen tekeningtemplate kunt u bepalen of bepaalde
tekeningobjecten opnieuw moeten worden gegenereerd met de
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instellingen van de geselecteerde tekeningtemplate of toegepaste
instellingen. Open hiervoor het dialoogvenster Overschrijvingen

tekeningtemplate door te klikken op de knop " naast de optie
Overschrijvingen tekeningtemplate.

+ Selecteer een object type van de lijst Objecten en selecteer
vervolgens een actietype van de lijst Actie, benoem het bestand met
overschrijvingsinstellingen en klik op de knop Opslaan om een nieuwe
overschrijvingsvoorwaarde te maken.

+ Als u de opgeslagen instellingen wilt gebruiken, selecteert u
het gewenste bestand met overschrijvende instellingen in de
Overschrijvingen tekeningtemplate lijst.

Als u een overschrijvingsvoorwaarde hebt toegevoegd maar deze niet
hebt opgeslagen, wordt de voorwaarde niet gebruikt.

« Als u geen overschrijvingsvoorwaarden wilt gebruiken, selecteer dan
een lege tekenreeks in de lijst Overschrijvingen tekeningtemplate.

9. Klik op Maken.

Productietekeningen worden gemaakt op basis van de geselecteerde optie
voor Slim maken en gedefinieerde instellingen en toegevoegd aan de
Documentmanager. Als u Templatesuggestie hebt gebruikt, ziet u in de
kolom Kloonbron in Documentmanager de tekeningtemplates die hiervoor
zijn gebruikt.

Als de naam van de tekening te lang is, krijgt u de foutmelding Tekening
bestand kan niet worden gegenereerd. De naam is te lang. De
standaardnaam voor de tekening bestaat uit het volgende elementen:
tekeningtype + positienummer + bladnummer, bijvoorbeeld "A [P.1 - 17",
waarbij P.1 het positienummer is. Het positienummer is mogelijk te lang,
controleer de nummeringsinstellingen. Het maximumaantal tekens in de
tekeningnaam is 32.

Voorbeelden van tekeningtemplates weergeven

Met het tekeningtemplatevoorbeeld kunt u beter evalueren welke van

de voorgestelde tekeningtemplates het meest aan uw behoeften voldoet.
Voorwaarde voor het weergeven van de preview is dat u een snapshot

van de tekeningtemplate hebt opgeslagen. Voorbeelden worden ook voor
tekeningtemplates in andere modellen weergegeven en u kunt een voorbeeld
van de tekeningtemplates zien zonder het model te openen.

U kunt geen voorbeeld van instellingenbestanden weergeven, omdat dit geen
tekeningen zijn.

+ Als u het voorbeeld wilt weergeven, plaatst u de muisaanwijzer op het

pictogram R van de tekeningtemplate in de kolom Maken van.
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+ Om de voorbeeldweergave te openen in het snapshotvenster (pagina 229),

waar u kunt inzoomen op het voorbeeld, klikt u op het pictogram
Voorbeeld:

[b.3] BEAM =
il Search Q
~ Drawing templates
Selert falder x '_-._:-:
[b3) BEAM Top match [}
[b.A) BEAM Topmatch [
Sedect from model E
[b.1] BEAM | + N
[c.1] COLUMN s | X ;
[c-2] COLUMN o |1 : |
- il
| [ okl
Ll Hel
B |
il 2
T -+ ;+ =
e s e
S+ E —+
il J-_!
- FRT—
. _{ | =-ma = -
b ] el T St
T T o
=== = camm w mes T —
H e i i 7 e e P [ C— | = I

Snapshotvenster:
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Controleer of XS_DRAWING_CREATE_SNAPSHOT_ON_DRAWING_CREATION en
XS_DRAWING_SNAPSHOT_CREATION beide zijn ingesteld op TRUE om ervoor
te zorgen dat snapshotbestanden automatisch worden gemaakt wanneer u
tekeningen maakt en bewerkt.

Direct tekeningen maken met alleen Slim maken

Als u al enkele tekeningen in uw model hebt gemaakt, kunt u tekeningen
maken met de best overeenkomende tekeningtemplate die automatisch in het
huidige model wordt gedetecteerd. Deze methode is erg snel en efficiént. Als
aan het begin van een project geen tekeningtemplates beschikbaar zijn, kunt
u Templatesuggestie gebruiken, omdat het systeem automatisch zoekt naar
overeenkomende opgeslagen instellingen als geen overeenkomende template
beschikbaar is.

1. Selecteer objecten in het model.

2. Open op het linttabblad Tekeningen & Lijsten het menu
Productietekening maken.

3. Schakel alleen de knop Templatesuggestie in. Schakel het Weergave van
het gemaakte selectievakje niet in.

4. Selecteer het Productietekening maken commando op het lint, het
contextmenu of de mini werkbalk.
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De tekeningen worden onmiddellijk gemaakt op basis van de geselecteerde
Slim maken optie. Als u Templatesuggestie hebt geselecteerd en er geen
best overeenkomende tekeningtemplate wordt gevonden, worden in plaats
daarvan de opgeslagen instellingen voor beste overeenkomst gebruikt. Als
die niet worden gevonden, worden toegepaste instellingen gebruikt. U kunt
de tekeningen openen in Documentmanager. Als Templatesuggestie werd
gebruikt om de tekening te maken, worden in de kolom Kloonbron in
Documentmanager de gebruikte tekeningtemplates vermeld.

3.4 Productietekeningen maken met Al en verzamelingen
in de cloud (Preview)

Met de functie Al Cloud-productietekeningen worden nieuwe
productietekeningen gemaakt op basis van voltooide productietekeningen van
eerdere projecten die zijn geupload naar een cloudverzameling die eigendom
is van uw organisatie. Door middel van kunstmatige intelligentie (Al) worden
tekeningen geclassficeerd in bibliotheken binnen de cloudverzameling en bij
het zoeken naar de best overeenkomende tekening die moet worden gebruikt
bij het maken van de tekening. Meerdere versies van dezelfde tekening zijn in
een verzameling toegestaan.

Tekeningen

4

Classificatie  Overeenkomstig

Nieuwe tekening

Cloudverzameling

U kunt merk- of betontekeningen maken van de best overeenkomende
tekeningtemplates door middel van klonen, of van de instellingen die
worden gebruikt voor de best overeenkomende tekeningen. U kunt
onderdeeltekeningen niet maken met Al en cloudverzamelingen van
productietekeningen. U kunt ze echter wel maken met de toegepaste
instellingen of andere opgeslagen instellingen.

In Tekla Structures 2025 wordt de functionaliteit voor de Al Cloud-
productietekeningen geintroduceerd als een Preview-functie. Meer informatie
hierover vindt u in de paragraaf 'Waarom is het Preview?' hieronder.

Om Al-cloud productietekeningen te kunnen gebruiken, hebt u een
internetverbinding en een geschikte licentie nodig. Meer informatie over
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licenties waarvoor de functie Al Cloud-productietekeningen beschikbaar is,
vindt u in Ondersteunde Preview-functies per licentie.

Meer informatie over beveiliging vindt u in de Whitepaper over beveiliging.

Meer informatie over hoe gegevens worden gebruikt en verwerkt, vindt u in
Transparantieverklaring betreffende het gebruik van Al-systemen.

Als u ideeén of vragen hebt, gaat u naar de Trimble Early Engagement
Community. Meld u aan met uw Trimble Identity.

Waarom is het Preview?

U gaat een Preview-versie van de functie Al Cloud-productietekeningen
gebruiken om deze functie te evalueren. Beoordeel deze functie in uw normale
bedrijffsomgeving. Hoewel deze functie is gemarkeerd als Preview, kunt u deze
veilig gebruiken in uw normale bedrijfsomgeving, omdat het geen invloed
heeft op de integriteit van het model (database) of bestaande tekeningen. Wij
stellen uw feedback over de functie op prijs. Als reactie op de feedback kan

de functie zonder kennisgeving worden uitgebreid, bijgewerkt of beéindigd.
Omdat dit een Preview-functie betreft, wordt deze geleverd 'zoals deze is',
zonder enige garantie of vrijwaring van Trimble.

U kunt uw feedback verzenden via de Trimble Early Engagement Community.
Meld u aan met uw Trimble Identity.

Beperkingen

+ De functie Al Cloud-productietekeningen ondersteunt niet het maken
of uploaden van overzichttekeningen of verzameltekeningen. U kunt
onderdeeltekeningen alleen maken met de toegepaste instellingen of
andere lokale instellingen.

+ De maker van de tekening moet toegang hebben tot het
tekeningopmaakbestand en de bijbehorende templatebestanden in de
verzameling, die door de tekening worden gebruikt. Als de bestanden
ontbreken, bevat de tekening niet alle gegevens van de template, zoals
titelblokken of andere tabellen. We raden daarom aan om voor het maken
van tekeningen dezelfde omgeving te gebruiken van waaruit de tekeningen
naar de cloudverzameling zijn getpload.

« De functionaliteit Slim maken van overschrijven is niet beschikbaar
in het dialoogvenster Weergave van het gemaakte voor Al Cloud-
productietekeningen.

« U kunt geen lege bibliotheken maken.
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Al Cloud-productietekeningen maken

Als u tekeningen wilt maken met deze functie, moet u een verzameling
tekeningen in de cloud hebben. De service kan van uw vorige tekeningen
leren. Dus hoe meer tekeningen u aan uw verzameling toevoegt, hoe beter de
resultaten worden. Meer informatie over het maken van een verzameling vindt
u in de paragraaf Verzamelingen van productietekeningen en bibliotheken
beheren (pagina 140).

1. Selecteer de merken of betonelementen in het model.

Voordat u de merken of betonelementen selecteert, moet u ervoor zorgen
dat de selectieknop Selecteer merk is ingeschakeld.

2. Selecteer op het linttabblad Tekeningen & Lijsten de optie Al Cloud-
productietekeningen. U kunt het commando ook starten in het
contextmenu, in de miniwerkbalk of in Snel starten.

Het dialoogvenster Weergave van het gemaakte wordt geopend.

Weergave van het gemaakie (Previey) Senvice Tekeningbibliotheek — [0 X

Actieve collectie O

v MAKEN  PRODUCT TYPE SLIMMAKEN &  MAKEN VAN
v [C/6] COLUMN A OO @ gposT -
« [C/5] COLUMN A S OO @ rosT -
o [C/4] COLUMN A ,h o O @ C-PosT) -
v [C/3] COLUMN A OO @grosT v
v crncowmn | ¢ i & O @ PHCASTUNT -

+

b Objectzichtbaarheid in de lijst

¥ Verwerkingswachtlijst

3. Inhet dialoogvenster Weergave van het gemaakte kunt u het volgende
doen:

+ Het maken van tekeningen voor bepaalde merken of betonelementen
voorkomen: schakel de selectievakjes voor de objecten in de lijst uit.
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+ Schakel de gewenste Objectzichtbaarheid in de lijst opties in
of uit om te bepalen welke objecten worden weergegeven in het
dialoogvenster.

Merken: Voor een lijst van de geselecteerde merken.

Bijbehorende onderdelen: Geeft geselecteerde onderdelen weer die
aan merken zijn gekoppeld.

Gekoppelde submerken: Geeft geselecteerde submerken weer die
aan merken zijn gekoppeld.

Onderdelen: Voor een opsomming van alle geselecteerde onderdelen.

Objecten met tekeningen: Geeft objecten weer die al tekeningen
hebben. Als een object al een tekening heeft, geeft de Maken kolom

een pictogram [Bin plaats van een selectievakje weer en verschijnt er
een melding dat er al een tekening bestaat.

+ Voeg objecten aan de objectlijst toe terwijl het dialoogvenster is
geopend: Selecteer met behulp van de knop Selecteer merk op de

selectiewerkbalk de objecten in het model en klik op de plus-knop +
Als u objecten wilt verwijderen uit de lijst, selecteert u de betreffende

objecten en klikt u op de min-knop .
+ De gewenste knop Slim maken selecteren:

e | (handmatige selectie): Deze optie gebruikt standaard
de toegepaste instellingen, maar u kunt kiezen uit alle opgeslagen
instellingen. Dit is de enige optie die beschikbaar is voor losse
onderdelen.

R e

e 0L (suggestie voor instellingen): Deze optie zoekt naar
de best overeenkomende bibliotheek in de actieve verzameling.
Tekeningen worden gemaakt met de instellingen die worden gebruikt
door de best overeenkomende tekening in deze bibliotheek.

oAt e

L Ml (templatesuggestie): Deze optie zoekt naar de best
overeenkomende bibliotheek in de actieve verzameling. Tekeningen
worden gemaakt door ze te klonen van de best overeenkomende
tekeningtemplate in deze bibliotheek.

Wanneer u de instellingen of de templatesuggestie selecteert,
analyseert Al de eigenschappen van de geselecteerde objecten, zoekt
in de actieve verzameling in de cloud een bibliotheek met de
eigenschappen die het meest lijken op de eigenschappen van de
geselecteerde merken en betonelementen en stelt een bibliotheek
voor. Als de functie geen geschikte bibliotheek in de verzameling
vindt, wordt er een melding weergegeven. Voor deze objecten kunt
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u handmatig een bibliotheek selecteren of tekeningen maken met de
toegepaste instellingen.

U kunt de gewenste bibliotheek ook direct selecteren: Open de
Maken van lijst en selecteer een andere bibliotheek. U kunt ook naar
bibliotheken zoeken.

+ Hetis ook mogelijk om de actieve verzameling te wijzigen of te delen:

klik bovenin op Verzamelingen of Delen. Als u geen toestemming
hebt om de toegang tot de actieve verzameling te beheren, is de knop
grijs.

4. Klik op Maken om de tekeningen te maken.

Al zoekt naar de best overeenkomende tekeningen (tekeningtemplates
of opgeslagen instellingen) in de geselecteerde bibliotheek en gebruikt

deze als bron om nieuwe tekeningen te produceren. Als u - o
(handmatige selectie) hebt geselecteerd of als de toegepaste instellingen
automatisch zijn geselecteerd, worden tekeningen gemaakt op basis van
de toegepaste instellingen of andere opgeslagen instellingen die u hebt
geselecteerd.

De knop Maken is niet beschikbaar als u geen objecten hebt geselecteerd
of als uw selecties niet geldig zijn.

5. Klik tot slot op Importeren om de gemaakte tekeningen te downloaden
van de cloud naar de Documentmanager.

In Documentmanager kunt u aan de statusvlag @' in de kolom L_a Up-
to-date en aan de melding 'Tekening gekloond vanuit cloud' in de kolom
Wijzigingen zien dat de tekeningen zijn gemaakt met het commando Al
Cloud-productietekeningen. Daarnaast worden in de Kloonbron kolom de
gebruikte tekeningtemplates weergegeven.

Een cloudpictogram * in de kolom In verzameling geeft aan dat de
huidige versie van de tekening aan de actieve cloudverzameling met
productietekeningen is toegevoegd.

Documenttype Kloonbron ¥ r—% Wijzigingen In verzameling
AssemblyDrawingDocument | A [C.9] STANDARD Ca Tekening is gekloond vanuit doud -
AssemblyDrawingDocument | A [C.3] POST - Tekening is gekloond vanuit doud [ Y
AzsemblyDrawingDocument | A [C.3] POST - Tekening is gekloond vanuit doud -
AssemblyDrawingDocument | A [C.3] POST L2 || [Tekening is gekloond vanuit doud [
AssemblyDrawingDocument | A [C.11 STANDARD | |G | [Fekening is gekloond vanuit doud -
AssemblyDrawingDocument | A [B.4] BEAM L2 | [fekening is gekdoond vanuit doud -
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Probeer het eens!

Als u wilt proberen hoe u productietekeningen kunt maken met de

functie Al Cloud-productietekeningen zonder dat u uw eigen verzamelingen
hoeft te maken, kunt u dat doen in de omgeving default doen met

de modeltemplate AT Cloud Fabrication Drawings - Sample die

we speciaal voor dit doel hebben gemaakt. Wanneer u de omgeving
default gebruikt, is de verzameling productietekeningen Default Sample
Collection 2025 standaard zichtbaar. De voorbeeldmodeltemplate en de
voorbeeldverzameling met productietekeningen zijn bedoeld om u in staat te
stellen de service snel te proberen en in te voeren.

1. Begin Tekla Structures met het gebruik van de default omgeving
en maak een nieuw model met de voorbeeldmodeltemplate
AT Cloud Fabrication Drawings - Sample.
Template

Verborgen objecten weergeven (0)

Al Cloud Fabrication Drawings - Sample

Leeg

2. Klik in het lintmenu Al Cloud-productietekeningen
op Verzamelingen en controleer of de verzameling
Default Sample Collection 2025 actiefis.

Actieve collectie: ()

Default Sample Collection 2025
» Details van verzameling

3. Selecteer merken in het model, bijvoorbeeld kolommen of liggers.

4. Klik in het lint op Al Cloud-productietekeningen en wacht tot de Al de
best overeenkomende bibliotheek vindt.

5. Klik op Maken om de tekeningen te maken. Klik wanneer de tekeningen
klaar zijn op Importeren om de nieuwe tekeningen toe te voegen aan
Documentmanager.

Verzamelingen van productietekeningen en bibliotheken
beheren

Een cloudverzameling met productietekeningen bevat voltooide
productietekeningen of tekeninginstellingen uit eerdere projecten. Tekeningen
zijn door de verzamelingeditors aan de cloudverzameling van uw organisatie
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toegevoegd. U kunt alleen merk- en betontekeningen toevoegen aan een
verzameling.

Als u een verzameling maakt, wordt u automatisch als editor toegewezen.
Raadpleeg voor meer informatie over rollen binnen een verzameling toegang
en rollen in verzamelingen beheren (pagina 152).

Wanneer tekeningen aan een verzameling worden toegevoegd, worden ze met
behulp van kunstmatige intelligentie (Al) geclassificeerd in de bibliotheken in
de cloudverzameling op basis van de overeenkomsten in de eigenschappen
van de betonelementen of merken achter de tekeningen. Verzamelingen
kunnen met andere gebruikers worden gedeeld en andere gebruikers kunnen
hun verzamelingen met u delen. Binnen verzamelingen worden bibliotheken
automatisch gemaakt, maar u kunt correcties aanbrengen zoals tekeningen
tussen bibliotheken verplaatsen of nieuwe bibliotheken maken. Bibliotheken
kunnen niet leeg zijn.

Een verzameling openen

+ Als u het Verzamelingen dialoogvenster wilt openen, klikt u (el
Verzamelingen op het Al Cloud-productietekeningen lintmenu.

U kunt ook op de Verzamelingen knop in het Weergave van het
gemaakte dialoogvenster klikken.

De naam van de actieve verzameling wordt bovenaan weergegeven. U kunt
een andere verzameling activeren door deze in de lijst te selecteren.
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e srElinen Eevien)

Actieve collectie: ()

Project 5 collection

* Details van verzameling

Bibliotheken: © = | SO

In gebruik zijnde tekeningbibliotheken (9/9) (0

In gebruikProject 5 collection — [0 X
-

¥ Y-1<]

Zoeken_, Q ‘Sorteren op Naam & =

Niet in gebruik zijnde tekeningbibliotheken (0/9) ()

Aantal tekeningen: 29 ()

Aantal tekeningen: 14 @ Aantal tekeningen: 25 @

[BI-[BRACE] [A] (o

Aantal tekeningen: 2 @

[C]-[POST] [A] = [CB]-[BEAM] [A] "

Aantal tekeningen: 5 () Aantal tekeningen: 3 (%)

[FPI-[CAST UNIT] [CU]

[S]-[CAST UNIT] [CU)

[P]-[CAST UNIT] [CU]

~ Verwerkingswachtlijst

Geen actieve taken

+ Alle taken weergeven

Bibliotheken die incompatibele tekeningen bevatten, worden gemarkeerd met

een geel uitroepteken

Murmber of dresings: E

[AB]-BEAMS [A] &

Incompatibele tekeningen zijn tekeningen die zijn getipload met een Tekla
Structures nieuwere versie dan de versie die u momenteel gebruikt. Wanneer
u tekeningen maakt, worden de tekeningen die als incompatibel zijn

gemarkeerd niet gebruikt.
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Verzamelingseditors kunnen het volgende in het Verzamelingen
dialoogvenster doen:

+ De verzamelingsdetails (maker, aanmaakdatum, wijzigingsdatum, uw
roltype en de beschrijving van de verzameling) en de modellen van waaruit
de tekeningen aan de actieve verzameling zijn toegevoegd, bekijken, en de
beschrijving van de verzameling bewerken. Ze kunnen ook zoeken.

*  Maak een nieuwe verzameling door te klikken op Maak nieuw.

. . De naam van de actieve verzameling wijzigen, of de verzameling
kopiéren of verwijderen.

. Toegang tot verzamelingen en gebruikersrollen beheren. Als u geen
toestemming hebt om de toegang tot de actieve verzameling te beheren, is
de knop grijs. Meer informatie over dit onderwerp vindt u in de paragraaf
Toegang en rollen in verzamelingen beheren (pagina 152).

. = Tekeningen toevoegen aan en verwijderen uit de verzameling.
U kunt tekeningen uit verschillende modellen aan de actieve verzameling
toevoegen.

. n L;'l De geselecteerde bibliotheek activeren of deactiveren, de
geselecteerde bibliotheek verwijderen of tekeningopmaken overschrijven
voor tekeningen die zijn gemaakt op basis van de tekeningen in een
bibliotheek.

« [==Het uiterlijk van de verzameling beheren: Selecteer lijst of
pictogramvenster, pictogramgrootte en kleurmodus.

+ Bibliotheekinhoud beheren: De tekeningen in de bibliotheek weergeven,
tekeningen naar een nieuwe of een andere bestaande bibliotheek
verplaatsen, bibliotheken samenvoegen, tekeningen uit de bibliotheek
verwijderen of tekeningopmaken en -formaten overschrijven voor
tekeningen die met de tekeningen in een bibliotheek zijn gemaakt.

+ Bibliotheken filteren met behulp van zoeken.

+ Het bibliotheekaanzicht sorteren op naam, type, totaal aantal tekeningen,
aanmaakdatum of wijzigingsdatum.

Viewers van verzamelingen zijn beperkt tot handelingen die verband
houden met het maken van tekeningen, zoals bibliotheken activeren en
deactiveren en de toegewezen opmaak van een bibliotheek wijzigen. Niet-
beschikbare acties worden grijs getoond.

Een nieuwe verzameling maken
1. Klik op e Verzamelingen in het lintmenu Al Cloud-

productietekeningen.
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Klik in het dialoogvenster Verzamelingen op Maak nieuw.

Voer in het dialoogvenster Maak een nieuwe verzameling een naam en
een beschrijving voor de nieuwe verzameling in en klik op Maken. De
nieuwe verzameling wordt de actieve verzameling en u kunt er tekeningen
aan gaan toevoegen.

Productietekeningen aan een verzameling toevoegen

U kunt productietekeningen alleen aan een verzameling toevoegen als u een
Editor-rol in de verzameling hebt. De service kan van uw vorige tekeningen
leren. Dus hoe meer tekeningen u aan uw verzameling toevoegt, hoe beter de
resultaten worden.

U kunt alleen merktekeningen of betontekeningen toevoegen aan

een verzameling; onderdeeltekeningen worden niet ondersteund. Als u
tekeningtypen selecteert die niet worden ondersteund, krijgt u een
foutmelding.

1.

Open een model dat de tekeningen bevat die u aan een verzameling wilt
toevoegen. U kunt tekeningen uit verschillende modellen aan de actieve
verzameling toevoegen.

Klik op o Verzamelingen in het lintmenu Al Cloud-
productietekeningen.

Activeer in het Verzamelingen dialoogvenster de verzameling waaraan u
tekeningen wilt toevoegen.

Klik op de Documentmanager knop.

Selecteer de gewenste up-to-date tekeningen die u wilt toevoegen en klik

op de knop Toevoegen in het dialoogvenster Verzamelingen om de
tekeningen aan de verzameling toe te voegen.

Alleen merk- of betontekeningen die up-to-date zijn en waarvan
de nummering is bijgewerkt, kunnen aan een verzameling worden
toegevoegd.

Wanneer u tekeningen toevoegt, worden ze door middel van

Al geanalyseerd en geclassificeerd in bibliotheken in de actieve
cloudverzameling op basis van de overeenkomsten in de eigenschappen
van de betonelementen of merken achter de tekeningen. De
overeenkomst is gebaseerd op een vooraf gedefinieerde lijst met
eigenschappen van betonelementen of merken (gewicht, profiel, naam,
volume, gebruikersattributen enzovoort). Kolomtekeningen worden
bijvoorbeeld geclassificeerd in één bibliotheek en liggertekeningen in een
andere.
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De verwerkingswachtrij onder aan het Verzamelingen dialoogvenster
geeft de voortgang weer. Wanneer de tekeningen zijn geanalyseerd en
geclassificeerd in bibliotheken, kunt u de classificatie controleren.

* Processing queue

See all tasks

o Precast Demo Model-Ready: Adding drawings to My collection, Total number of drawings: 11 (B9 11, (.1 - 11, (83 - 1), [C.11 - 11 | [ iCaneel “m

6. Klik Weergave als u wilt controleren in welke bibliotheken de tekeningen
worden toegevoegd. Als u deze stap wilt overslaan, klikt u op OK

Review classification =] e
The drawing classification was completed. Review it below. If needed, assign the drawings to different libraries.
Search Q
MARK & TYPE ASSIGNED LIBRARY
B1-1] CastUnit [B]-[BEAM] -
B3.1] CastUnit [B]-[BEAM] -
Bg-1 CastUnit [B]-[BEAM] '
[€a1-1] CastUnit [C]-[COLUMN] o
[FG.2 - 1] CastUnit S a |
[HC32.3 . 1] CastUnit E-'lvniiablt libraries |
[5.11-17] CastUnit | [B)-[BEAM]
[5P.11-1] CastUnit
[s5.6-1] CastUnit [SS]-[SOLID SLAB]) -
[SW.14 - 1] CastUnit [S]-[SOCLE PANEL)] v
ML2-11 Castiinit [E1-[BEAM] >
e N

7. Selecteer indien nodig de gewenste tekeningen en wijs deze aan andere
bibliotheken toe door een van de volgende handelingen uit te voeren. U
kunt meerdere tekeningen selecteren en deze in één keer toewijzen aan
een bibliotheek.

+ Als ueen andere bibliotheek wilt selecteren, selecteert u een
bibliotheek in de Beschikbare bibliotheken lijst.

+ Om een nieuwe bibliotheek te definiéren, klikt u op Een nieuwe
bibliotheek definiéren, voert u een naam in voor de bibliotheek en

klikt u op .

Zorg ervoor dat uw bibliotheken zeer identieke merken of
betonelementen bevatten. Het is bijvoorbeeld geen goed idee om een
bibliotheek aan te houden voor 'diverse items'.

8. Als u de classificaties wilt accepteren, klikt u op
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Tekeningen worden aan de gedefinieerde bibliotheken toegevoegd.

In Documentmanager geeft een cloudpictogram * in de kolom In
verzameling aan dat de huidige versie van de tekening is toegevoegd aan
de momenteel actieve cloudverzameling met productietekeningen.

Meer informatie over het verlenen van toegang aan andere gebruikers tot
uw verzameling vindt u in de paragraaf Toegang en rollen in verzamelingen
beheren (pagina 152).

OPMERKING Tekeningen kunnen slechts eenmaal binnen een verzameling
voorkomen. Echter, als een tekening is gewijzigd (omdat
het merk of betonelement is gewijzigd of de tekening is
bewerkt en opgeslagen), wordt de nieuwe tekeningversie
beschouwd als een nieuwe tekening en kunt u deze uploaden.
Als Tekla Structures een oudere versie van een tekening in
de verzameling wordt gedetecteerd, verschijnt de volgende
melding. U kunt selecteren of u de bestaande versies wilt
vervangen of nieuwe versies wilt toevoegen.

Voeg de geselecteerde tekeningen toe aan de actieve verzameling — O »

bestaande versies Vervangen of alleen de nieuwe versies van de

Die actieve collectie bevat al eerdere of huidige versies van enkele
Q tekeningen die op het punt staan te worden toegevoegd. Wilt u alle
tekeningen toevoegen?

Annuleren Bestaande versies vervangen

Miewwe versies tnevoegen

Een tekening uit een verzameling verwijderen

U kunt een tekening alleen uit een verzameling verwijderen als u een Editor-
rol in de verzameling hebt.

1. Open het model dat de tekening bevat die u uit een verzameling wilt
verwijderen.

2. Klikop & Verzamelingen in het lintmenu Al Cloud-
productietekeningen.

3. Activeer in het dialoogvenster Verzamelingen de verzameling waaruit u
een tekening wilt verwijderen.

4. Klik op de Documentmanager knop.

Selecteer in Documentmanager de tekening die u uit de verzameling wilt
verwijderen.

Tekeningen binnen de actieve verzameling worden gemarkeerd met een
wolksymbool in de kolom In verzameling.
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6. Klik in het Verzamelingen dialoogvenster op de verwijderknop = en
bevestig de verwijdering.

De tekening wordt uit de actieve verzameling verwijderd.

De naam van een verzameling wijzigen

U kunt de naam van een verzameling alleen wijzigen als u een editor-rol in de
verzameling hebt.

1. Activeer in het dialoogvenster Verzamelingen de verzameling waarvan u
de naam wilt wijzigen.

2. Kilik . en selecteer Naam wijzigen.

3. Voer in het weergegeven Naam verzameling wijzigen dialoogvenster
een nieuwe naam voor de verzameling in en klik Naam wijzigen. De naan
van de verzameling wordt gewijzigd.

Een verzameling dupliceren

U kunt een verzameling alleen dupliceren als u een Editor-rol in de
verzameling hebt. U kunt bijvoorbeeld een verzameling van uw bedrijf
dupliceren voor uw eigen behoeften of een back-up van een verzameling
maken.

1. Activeer in het Verzamelingen dialoogvenster de verzameling die u wilt
dupliceren.

2. Kilik n en selecteer Dupliceren.

3. Voer in het Verzameling dupliceren dialoogvenster een nieuwe naam
voor de gedupliceerde verzameling in en klik Dupliceren.

Een verzameling verwijderen

U kunt een verzameling alleen verwijderen als u een Editor-rol in de
verzameling hebt.

1. Activeer in het Verzamelingen dialoogvenster de verzameling die u wilt
verwijderen.

2. Kilik ' en selecteer Verwijderen.

3. Eendialoogvenster wordt geopend. Klik hierin op OK om te bevestigen
dat u de verzameling wilt verwijderen.
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De verzameling wordt permanent uit de service verwijderd en alle inhoud gaat
verloren.

U kunt verzamelingen ook verwijderen via de Beheerconsole (pagina 152).

Bibliotheken en bibliotheekinhoud beheren

U kunt bibliotheken in- of uitschakelen, bibliotheken verwijderen, tekeningen
in de bibliotheek weergeven, tekeningen naar een andere bibliotheek
verplaatsen of tekeningen uit de bibliotheek verwijderen. U kunt ook een
specifieke opmaak of formaat toewijzen voor alle tekeningen die met
tekeningen in een bibliotheek worden gemaakt.

Het Eigenschappen van tekeningbibliotheek dialoogvenster dat de
bibliotheekdetails weergeeft:

Esgerachapgen van Weioenaegieblotheei

Voigende

De snapshot die de bibliotheek in het Verzamelingen dialoogvenster en in de
bibliotheekeigenschappen voorstelt, is de snapshot van de eerste tekening die
aan de bibliotheek is toegevoegd. U kunt dit niet wijzigen. Elke tekening in een
bibliotheek heeft een eigen representatief snapshot.
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Taak

Actie

Een bibliotheek deactiveren

Actieve bibliotheken worden
meegenomen wanneer Al in

het dialoogvenster Weergave van
het gemaakte naar de best
overeenkomende bibliotheek zoekt.
Inactieve bibliotheken worden in de
zoekopdracht niet meegenomen. Als
u niet wilt dat Al een bepaalde
bibliotheek selecteert als een beste
overeenkomst, schakelt u deze
bibliotheek uit voor de volgende keer
dat u een tekening wilt maken. Dit

is een handig alternatief voor het
verwijderen van een bibliotheek.

1. Klik in het dialoogvenster
Verzamelingen onder
Bibliotheken op het
tabblad In gebruik zijnde
tekeningbibliotheken op een
bibliotheek die u wilt
uitschakelen.

2. Klik op de knop Activeren/

deactiveren of klik met de
rechtermuisknop en schakel de
instelling Actief uit.

U kunt de bibliotheek ook naar
het Niet in gebruik zijnde
tekeningbibliotheken tabblad
slepen.

De bibliotheek wordt naar

het Niet in gebruik zijnde
tekeningbibliotheken tabblad
verplaatst en wordt niet meer in de
zoekopdracht gebruikt.

Een bibliotheek activeren
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1. Klik in het dialoogvenster
Verzamelingen onder
Bibliotheken op het tabblad
Niet in gebruik zijnde
tekeningbibliotheken op een
bibliotheek die u wilt activeren.

2. Klik op de knop Activeren/
deactiveren of klik met de
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Taak

Actie

rechtermuisknop en schakel de
instelling Actief in.

De bibliotheek wordt verplaatst
naar het tabblad In gebruik
zijnde tekeningbibliotheken en
weer gebruikt om in te zoeken.

Een bibliotheek verwijderen

1. Klik in het dialoogvenster
Verzamelingen onder
Bibliotheken op een bibliotheek
die u wilt verwijderen.

Klik op de verwijderknop ﬂ of
klik met de rechtermuisknop en
selecteer Verwijderen.

Een bibliotheek openen

* Kies een van de volgende
handelingen in het dialoogvenster
Verzamelingen in het gebied
Bibliotheken:

+ Dubbelklik op een bibliotheek.

+ Klik met de rechtermuisknop
en selecteer Eigenschappen.

Klik op het mappictogram 3

De bibliotheek wordt
weergegeven. Bovenaan ziet u de
bibliotheekdetails: de opmaak en
het tekeningformaat die worden
gebruikt voor de tekeningen

die worden gemaakt, de
aanmaakdatum, het e-mailadres
van de maker en de datum
waarop de bibliotheek is gewijzigd.
Als u de inhoud van de
bibliotheek wilt weergeven, klikt
u op de Tekeningenlijst pijlknop
bovenaan.

Bibliotheekinhoud beheren
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1. Alsudeinhoudvan de
bibliotheek wilt weergeven,
klikt u in het Eigenschappen
van tekeningbibliotheek
dialoogvenster op de
Tekeningenlijst pijlknop
bovenaan.
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FE Ml s a
Wk Mame Title 1 Size Model
[B.701} BRACE A2 297 Steel
{B. M2} BRACE 420207 Steel
[B.703) BRACE 420297 Steel2
1B.780] BRACE AR2GT | Steel?
[B.745) BRACE 20297 Steell
[8.753) ERACE 430297 Tteeld
[B.6Z) BRACE A 297 Steel
[B.749) ERACE A0 20T Steald
[B.755) BRACE 40257 | Steel2
[B.754) ERACE A0 257 Steel?
[B.704) EBRACE A 25T Steel2

Als u de volgende tekening in
de lijst wilt selecteren en de
snapshot wilt weergeven, klikt u
Volgende onderaan.

Selecteer een of meer tekeningen
en doe het volgende:

* Naar een nieuwe
bibliotheek verplaatsen: Klik

op + , Voer een naam voor

de nieuwe bibliotheek in en
klik op Maken.

« Naar een andere
bibliotheek verplaatsen: Klik

- , selecteer een bibliotheek
en klik Verplaatsen.

* Verwijderen uit de

bibliotheek: Klik " en
bevestig de verwijdering.

De commando's zijn ook
beschikbaar in het contextmenu.
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Bibliotheken samenvoegen
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OPMERKING: Bibliotheken die
verschillende tekeningtypen bevatten,
kunnen niet worden samengevoegd.

1.

Klik in het dialoogvenster
Verzamelingen in het gebied
Bibliotheken op de bibliotheek
die u wilt samenvoegen met een
andere bibliotheek.

Als u klikt, selecteert u de
bibliotheek.

Productietekeningen maken met Al en
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Actie

Sleep de geselecteerde
bibliotheek op een andere
bibliotheek en laat de
linkermuisknop los.

Als samenvoegen niet mogelijk is,
krijgt u een foutmelding.

Klik op Samenvoegen om te
bevestigen dat u de bibliotheken
wilt samenvoegen.

Tekeningopmaken en -formaten
voor een bibliotheek overschrijven

U kunt tekeningen maken met

een specifieke tekeningopmaak en
formaat, die niet werden gebruikt in
de geUploade tekeningen.

1. Dubbelklik in het dialoogvenster
Verzamelingen in het gebied
Bibliotheken op een bibliotheek.

Selecteer bovenaan een nieuwe
opmaak en een nieuw formaat

voor de tekeningen die moeten
worden gemaakt.

Alle tekeningen die met een
tekening in deze bibliotheek
worden gemaakt, worden met
de geselecteerde opmaak en het
formaat gemaakt.

TIP: U kunt ook in één keer
tekeningopmaken in verschillende
bibliotheken overschrijven. Hiervoor
selecteert u in het dialoogvenster
Verzamelingen de gewenste

un
bibliotheken en klikt u op Wijs
opmaak toe.

Het wijzigen van een
bibliotheekopmaak is specifiek

voor de gebruiker die dit

doorvoert. Andere gebruikers van de
verzameling merken niets van deze
wijziging.

Tekeningen maken in Tekla Structures

152

Productietekeningen maken met Al en
verzamelingen in de cloud (Preview)




Toegang en rollen in verzamelingen beheren

U kunt toegang tot verzamelingen beheren en gebruikersrollen binnen
de verzameling wijzigen in de online Management Console van Al Cloud-
productietekeningen.

In de Management Console kunnen alleen de beheerders van de organisatie
en verzamelingeditors toegang tot een verzameling verlenen of de rol van een
gebruiker in een verzameling wijzigen. Daarnaast kunnen de beheerders van
de organisatie alle gebruikers binnen hun bedrijf zien die toegang hebben tot
alle verzamelingen waarvan uw bedrijf eigenaar is.

De toegang tot verzamelingen is gebaseerd op een uitnodigingssysteem. In

de console kunnen beheerders van de organisatie en verzamelingseditors hun
hele organisatie of individuele gebruikers, zowel intern als extern, uitnodigen.
ledereen die voor een verzameling wordt uitgenodigd, heeft een rol als Editor
of Viewer.

Wanneer de functie Al Cloud-productietekeningen is ingeschakeld in Tekla
Structures, hebben editors toegang tot alle functionaliteiten en kunnen ze
anderen uitnodigen om aan een verzameling deel te nemen. Viewers kunnen
alleen tekeningen maken vanuit verzamelingen.

Rollen binnen een verzameling

Gebruikers van verzamelingen kunnen worden verdeeld in twee groepen:
editors en viewers. Editors hebben volledige toegang tot alle functionaliteiten
in een verzameling. Viewers worden beperkt tot acties die verband houden
met het maken van tekeningen, maar hebben geen toestemming om de
inhoud van verzamelingen te bewerken. Gebruikers die geen lid zijn van de
organisatie die eigenaar is van een verzameling kunnen de toegang of de
rollen binnen een verzameling niet wijzigen, zelfs niet als ze de rol van editor
hebben.

Rollen in verzamelingen kunnen worden gewijzigd in de Management
Console.

Meer informatie over de taken die de verschillende rollen kunnen uitvoeren
in de Tekla Structures en in de Management Console vindt u in de
vergelijkingstabellen in de paragraaf 'Mogelijkheden van rollen' hieronder.
Mogelijkheden van rollen

Management Console-taken

In de volgende tabel wordt beschreven wat gebruikers met verschillende rollen
kunnen doen in de Management Console.

Taak Editor Viewer Externe Externe
Editor-rol Viewer-rol
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Lijst met Ja' Ja' Ja’ Ja’
verzamelinge
n bekijken

Gebruikers | )32 Nee Nee Nee
aan
verzamelinge
n toevoegen

Gebruiker uit | |52 Nee Nee Nee
verzamelinge
n
verwijderen

Gebruikersro | |32 Nee Nee Nee
| wijzigen

Verzamelinge| |52 Nee Nee Nee
n
verwijderen

1 Editors en viewers kunnen alleen verzamelingen zien waaraan ze zijn
toegevoegd.

2 Editors kunnen deze handeling alleen uitvoeren voor verzamelingen waaraan
ze zijn toegevoegd.

Tekla Structures-taken

De volgende tabel beschrijft wat gebruikers met verschillende
verzamelingsrollen in Tekla Structures kunnen doen.

Mogelijkheid Editor-rol Viewer-rol
Nieuwe verzamelingen | Ja Ja
maken
Verzamelingen en Ja Ja
bibliotheekinhoud
weergeven
Al Cloud- Ja Ja
productietekeningen
maken
Tekeningen aan een Ja Nee
verzameling toevoegen
Tekeningen uit Ja Nee
bibliotheken
verwijderen
Tekeningen tussen Ja Nee
bibliotheken
verplaatsen
Bibliotheken Ja Nee
samenvoegen
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Verzameling- en Ja Nee
bibliotheekeigenschap
pen bewerken (naam,
enzovoort)

Bibliotheken Ja Nee
verwijderen

Bibliotheken Ja Ja
activeren/inactiveren

Opmaak toevoegen Ja Ja
(om tekeningen te
maken)

Verzamelingen Ja Nee
dupliceren

Verzamelingen delen | Ja Nee
(toegang verlenen)

Verzamelingen Ja Nee
verwijderen

Beheerdersrol

Standaard worden de beheerders van de Tekla-organisatie ook Al
Cloud-productietekening-beheerders. In de Management Console kunnen
beheerders alle taken uitvoeren die worden vermeld in de tabel Management
Console-taken hierboven. Daarnaast hebben ze toegang tot het tabblad
gebruikers in de console, waar ze alle gebruikers kunnen zien die aan

hun bedrijfsverzamelingen zijn toegevoegd, nieuwe gebruikers kunnen
toevoegen, bestaande gebruikers kunnen verwijderen en verzamelingen
kunnen verwijderen zonder dat ze aan die verzamelingen zijn toegevoegd.
Beheerders kunnen ook verzamelingen openbaar maken zodat iedereen die
een bepaalde rol of omgeving gebruikt toegang tot een verzameling heeft.
Beheerders kunnen binnen Tekla Structures niets doen, tenzij ze als editor of
viewer aan een verzameling zijn toegevoegd.

Lijst weergeven van alle verzamelingen waar u toegang toe hebt

Om een lijst met alle verzamelingen weer te geven waarin u een rol als editor
of viewer hebt, doet u in Management Console het volgende:

+ Ga naar https://console.permissions.tekla.com/collections.

Als u de toegang tot een verzameling wilt beheren of een verzameling wilt
verwijderen, gebruikt u de knoppen aan de bovenzijde.
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Toegang tot een verzameling geven

U kunt op twee manieren toegang tot een verzameling verlenen: U kunt
afzonderlijke gebruikers per e-mail toevoegen of alle gebruikers van uw
organisatie toegang tot een verzameling toestaan.

1.  Open op het Tekeningen & Lijsten linttabblad het Al Cloud-
productietekeningen lintmenu en klik op ol Verzamelingen

2. Selecteer in het Verzamelingen dialoogvenster de verzameling die u wilt
beheren en klik Delen in de rechterbovenhoek. Hiermee wordt in

de Management Console de pagina Gebruikers van de geselecteerde
verzameling geopend voor de actieve verzameling.

3. Als utoegang tot de actieve verzameling aan een interne of externe
gebruiker wilt verlenen, doet u het volgende:

a. Voer in E-mail nieuwe gebruiker het e-mailadres van de gebruiker
in.

b. Selecteer in Rol selecteren de optie Editor of Viewer.
Klik op Gebruiker toevoegen.
d. Klik op Opslaan.

Users of the selected collection: Company collection

Name Tl Email Tl Collection

Company collection

Alleen gebruikers die een Tekla online profiel hebben, kunnen aan
een verzameling worden toegevoegd. Als het online profiel niet wordt
gevonden, wordt de e-mail in rood weergegeven.

4. Als utoegang tot een verzameling aan uw organisatie wilt verlenen, doet u
het volgende:

a. Ga naar https://console.permissions.tekla.com/collections.

b. Schakel het selectievakje in naast de verzameling die u met uw
organisatie wilt delen.

U kunt meerdere verzamelingen selecteren.

c. Selecteer uw organisatie in de kolom Toegang.

Tekeningen maken in Tekla Structures 156 Productietekeningen maken met Al en
verzamelingen in de cloud (Preview)


https://console.permissions.tekla.com/collections

1 collections selected Remove collection Q

Collection name Tl Createdon Tl LastModified Tl Role Tl Access ©

25/09/2024 09:19 11/11/2024 07:37 :
Company collection e mixia Editor Trimble (Org) ~

5. Klik op Wijzigingen opslaan. Gebruikers die via hun organisatie aan
een verzameling worden toegevoegd, krijgen toegang als viewer. Om
ze toegang als editor te geven, moet u ze per e-mail uitnodigen voor
de verzameling en hun rol instellen op editor. De rol die u aan de
afzonderlijke gebruikers geeft, overschrijft de standaard viewerrol van de
organisatie.

Toegang tot verzameling verwijderen
1. Ga naar https://console.permissions.tekla.com/collections.

2. Schakel het selectievakje naast een of meer verzamelingen in en klik op de
knop Gebruikers beheren bovenaan om de pagina Gebruikers van de
geselecteerde verzamelingen te openen.

U kunt de pagina Gebruikers van de geselecteerde verzamelingen ook
voor de actieve verzameling openen vanuit Tekla Structures: Selecteer in
het Verzamelingen dialoogvenster de verzameling die u wilt beheren en
klik Delen in de rechterbovenhoek.

3. Klik bovenaan op de knop Toegang verwijderen.

Een verzameling verwijderen

1. Ga naar https://console.permissions.tekla.com/collections.

2. Schakel het selectievakje naast een of meer verzamelingen in.
3. Klik bovenaan op de knop Verzameling verwijderen.
4

Klik op Verwijderen om te bevestigen dat u de geselecteerde
verzamelingen wilt verwijderen.

FAQ voor Al Cloud-productietekeningen

Deze paragraaf bevat enkele vragen en antwoorden met betrekking tot de Al
Cloud-productietekeningen.
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Als u de antwoorden die u zocht niet kunt vinden, bezoek dan de Trimble
Early Engagement Community. Meld u aan met uw Trimble Identity. Plaats uw
feedback of vragen in het bijbehorende forum.

Al Cloud Fabrication Drawings Feedback -~

Questions ldeas
Ask a QuestioTm

Questions

Algemeen gebruik - Verzamelingen en bibliotheken

V: Kan ik verzamelingen samenvoegen of splitsen?

A: Het is momenteel niet mogelijk om verzamelingen samen te voegen
of te splitsen. Het splitsen en samenvoegen van functionaliteiten is alleen
beschikbaar voor bibliotheken binnen verzamelingen.

V: Wat gebeurt er als een tekening die al is gelipload, in het Tekla
Structures model wordt gewijzigd?

A: Er zal niets gebeuren. De tekening in de verzameling wordt niet automatisch
bijgewerkt. Tekeningen kunnen slechts eenmaal binnen een verzameling
voorkomen. Echter, als een tekening is gewijzigd (omdat het merk of
betonelement is gewijzigd of de tekening is bewerkt en opgeslagen), wordt

de nieuwe tekeningversie beschouwd als een nieuwe tekening en kunt u

deze uploaden. Als Tekla Structures detecteert dat de verzameling een oudere
versie van de tekening bevat, wordt een melding getoond.

V: Ik kan geen tekening aan een verzameling toevoegen. Wat is er aan de
hand?

A: Of u een tekening kunt uploaden, is afhankelijk van het type tekening en de
status van de tekening.

Tekeningtype

De functie Al Cloud-productietekeningen ondersteunt alleen het toevoegen
van bepaalde typen tekeningen:

* Merktekeningen (A)
+ Betontekeningen (C)
De volgende tekeningtypen worden niet ondersteund:

* Onderdeeltekeningen (W)
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+ Staafmerktekeningen

* Verzameltekeningen (M)
* Overzichttekeningen (O)
Tekeningstatus

Alleen tekeningen die up-to-date zijn, kunnen worden geupload. Tekeningen
die moeten worden bijgewerkt:

+ Elke tekening waarvan de nummering niet is geactualiseerd.

+ Elke tekening in de categorie Tekening Out of date in
Documentmanager. In Documentmanager hebben deze tekeningen
hebben meestal tekst zoals Onderdelen gewijzigd in de kolom
Wijzigingen.

V: Kan ik een bibliotheek maken met zowel betonnen als stalen merken?

A: Nee, dat kan niet. Met deze beperking proberen we te voorkomen dat
bibliotheken worden gemaakt die zeer verschillende objecttypen bevatten.

V: Kan ik heel verschillende objecttypen toevoegen aan een bibliotheek?

A:Ja, met de uitzondering dat u geen tekeningen van betonelementen (beton)
en assemblages (meestal staal) aan dezelfde bibliotheek kunt toevoegen.

We raden echter niet aan zeer verschillende objecttypen aan dezelfde
bibliotheek toe te voegen. Wanneer we tijdens de herziening naar een

best overeenkomende bibliotheek voor het geselecteerde object zoeken,
concurreren alle bibliotheken om het dichtst in overeenkomst met dit object te
komen. Als we een bibliotheek hebben die zeer uiteenlopende objecten bevat,
zoals een bibliotheek met diverse items, kan deze de zoekopdracht vervormen
en te vaak worden geselecteerd, wat tot fouten bij het selecteren van een
geschikte tekeningtemplate leidt.

V: Wordt het aangeraden om bibliotheken te hebben voor 'diverse items'?

A: We raden u aan het aantal bibliotheken dat erg diverse merken of
betonelementen bevat, zo klein mogelijk te houden. Als bibliotheken diverse
inhoud hebben, kan Al moeite hebben met het vinden van de bibliotheken
wanneer een nieuwe tekening voor dit soort objecten wordt gemaakt. Als u
diverse bibliotheken hebt en u deze wilt gebruiken om tekeningtemplates voor
uw volgende tekening toe te wijzen, raden we u aan de bibliotheek bij normale
selectie uit te schakelen en de bibliotheek handmatig of in de Maken van lijst
in het Weergave van het gemaakte dialoogvenster te selecteren.

V: Wat doet de knop "-"?

A: De knop =verwijdert de tekeningen die u hebt geselecteerd in de
Documentmanager uit de actieve verzameling. Het verwijdert alleen de
laatste versie van de tekening en niet alle versies ervan.
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V: Is het mogelijk om een tekening uit alle verzamelingen waar deze
zichtbaar is te verwijderen?

A: Nee, dit is niet mogelijk.

V: Kunt u meerdere versies van een tekening in een verzameling hebben?

A: Ja, dat kan. Elke keer wanneer een tekening wordt bijgewerkt of gewijzigd
(als gevolg van wijzigingen in het model of door wijzigingen in de tekening zelf),
wordt er een nieuwe versie van de tekening gemaakt. Elke versie komt overeen
met een .dg bestand in de \drawings map onder de modelmap. Elk van

deze versies kan eenmaal per verzameling worden geupload. Verzamelingen
kunnen niet meer dan één versie van dezelfde exacte tekening bevatten, maar
er kunnen meerdere revisies van dezelfde tekening binnen een verzameling
bestaan.

V:Is er een limiet aan het aantal tekeningen dat aan een verzameling
kan worden toegevoegd?

A: Nee, dat is er niet. We raden u aan veel tekeningen toe te voegen. Als

u veel tekeningen in de verzameling hebt, zijn de beste overeenkomsten
meer vergelijkbaar met het doelmerk of het doelbetonelement, wat betere
kloonresultaten oplevert.

V: Wat kan ik doen om ervoor te zorgen dat mijn tekeningen goede
tekeningtemplates opleveren?

A: U kunt het volgende doen:

+ Controleer de associativiteit van opmerkingen. Controleer altijd of
opmerkingen (met name maatlijnen) correct zijn gekoppeld voordat u de
tekeningen aan verzamelingen toevoegt. Het is vooral belangrijk dat de
tekening geen ghost-associativiteitssymbolen of vraagtekens bevat.

* Associativiteit verversen. Dit commando vindt u in Snel starten.
Het probeert maatlijnen aan objecten te koppelen door de nieuwste
oplossingen voor associativiteit in de huidige Tekla Structures-versie uit te
voeren. We raden dit aan als de geuploade tekeningen uit oudere versies
zijn.

* Repareer annotaties met wijzigingswolklabels, omdat de labels van de
wijzigingswolk niet automatisch uit de gekloonde tekeningen worden
verwijderd.

+ Zorg ervoor dat elk bestand dat u gebruikt voor de gebruiker beschikbaar
is. Wanneer u een tekening uploadt, worden de bestanden die de tekening
gebruikt niet geupload. Zorg ervoor dat u alleen bestanden gebruikt in
de omgeving die de gebruikers van de verzameling gebruiken, anders
ontbreken de templates en opmaken mogelijk in de gemaakte tekeningen.

+ Neem slechts één tekening op voor elk exact hetzelfde merk of
betonelement. Als hetzelfde betonelement bijvoorbeeld een tekening heeft
met de bekisting en een andere die staven weergeeft, kan het systeem
geen onderscheid maken tussen de twee bij het maken van een nieuwe
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tekening voor een nieuw betonelement, dus één van beide zal willekeurig
als een mogelijke tekeningtemplate worden gekozen.

V: Welke snapshot van de tekening wordt voor de bibliotheek gebruikt?

A: De snapshot waarmee de bibliotheek in het Verzamelingen dialoogvenster
wordt weergegeven, is de snapshot van de eerste tekening die aan de
bibliotheek is toegevoegd. Dit kan niet worden gewijzigd.

Algemeen gebruik - Tekeningen maken

V: Wat maakt een tekening "niet compatibel"?

A: Incompatibele tekeningen zijn tekeningen die zijn getpload met een
Tekla Structures nieuwere versie dan de versie die u momenteel gebruikt.
Wanneer u tekeningen maakt, worden de tekeningen die als incompatibel
zijn gemarkeerd niet gebruikt. Bibliotheken die incompatibele tekeningen
bevatten, worden weergegeven met een geel uitroepteken '!'.

V: Kan ik binnen een verzameling direct de tekening kiezen die ik voor
het maken van een nieuwe tekening wil gebruiken?

A: Nee, u kunt een tekening niet direct selecteren. U kunt echter een
bibliotheek selecteren waarvoor u de selectie van de template wilt beperken.
Dit kunt u doen in het Weergave van het gemaakte dialoogvenster: Wijzig
de selectie in de kolom Maken van van een verzameling naar een bibliotheek.
Alleen de actieve bibliotheken worden vermeld, evenals de bibliotheken die
overeenkomen met het materiaal van het merk (staal of beton).

V: Wat gebeurt er als ik een kopie van een merktekening maak door de
tekening naar een nieuw blad te kopiéren en daarna beide tekeningen
naar een verzameling upload? Als ik daarna een tekening maak en het
systeem vindt dat de beste overeenkomst een van deze tekeningen is, is
het resultaat dan twee tekeningen of één?

A: Slechts een. Hoewel beide tekeningen naar hetzelfde merk verwijzen, wordt
er slechts één tekening geselecteerd als de beste overeenkomst en wordt dus
maar één tekening gemaakt.

V: Kan ik mijn eigen tekeningopmaak en papierformaat gebruiken om
een tekening van een verzameling te maken?

A:Ja, u kunt de opmaak en het formaat in de eigenschappen van de
tekeningbibliotheek overschrijven.

V: Ik probeer een tekening te maken, maar ik krijg een foutmelding
in de verwerkingswachtrij: "Geen geschikte template gevonden in de
verzameling voor de geselecteerde merkobjecten.” Wat is er aan de
hand?

A: Deze melding geeft aan dat binnen de verzameling geen tekening kan
worden gevonden die kan worden beschouwd als 'dicht genoeg' bij het merk
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waarvoor u een tekening wilt maken. Om een overeenkomst te zoeken,
vergelijken we de merkeigenschappen van de tekeningen (geéxtraheerd
wanneer de tekening wordt geuipload) met de eigenschappen van het merk
waarvoor we een tekening willen maken. Naast deze eigenschappen hebben
we ook een aantal andere voorwaarden waardoor een tekening wordt
uitgesloten van selectie als template:

* Betonelementen worden niet beschouwd als mogelijke templates voor
staalmerken (of andersom).

* Niet-compatibele tekeningen (die zijn geupload met een nieuwere versie
dan de huidige) worden niet meegenomen.

+ U kunt geen tekeningen met een ander hoofdonderdeel dan de
doeltekening als template selecteren (bijvoorbeeld kolom naar ligger,
kolom naar plaat of andersom).

+ Tekeningen met verschillende waarden voor de volgende eigenschappen
worden niet in aanmerking genomen:

+ Materiaaltype hoofdonderdeel (PART_MATERIAL_TYPE)

* Hoofdonderdeel profiel type (PART_PROFILE_TYPE)

+ Hoofdonderdeel objecttype (OBJECT_TYPE)

+ Subtype hoofdonderdeel (PART_SUBTYPE)

+ Bekistingstype hoofdonderdeel (PART_FORM_TYPE)

« Of het hoofdonderdeel een radius heeft (PART_HAS_RADIUS)

« Of het vaste hoofdaanzicht van het hoofdonderdeel (FIXED_MAIN_VIEW)
V: Wat gebeurt er met een tekening die door de service is gemaakt als ik
de tekening opnieuw maak?

A: We gebruiken de oorspronkelijke instellingen van de template-tekening. We
klonen niet, we maken de tekening helemaal opnieuw. Als u een tekening
opnieuw wilt maken door middel van Al Cloud-productietekeningen, raden we
u aan de tekening te verwijderen en de tekening opnieuw te maken met deze
functie.

Machtigingen en toegang

V: Ik kan de service ai-cloudfabricatietekeningen niet gebruiken. De
lintknop ontbreekt of wordt grijs weergegeven. Wat kan het probleem
zijn?

A: Er kunnen meerdere redenen zijn waarom de service mogelijk niet voor u
beschikbaar is:

+ U voert geen geldige Tekla Structures-configuratie uit. Meer informatie over
licenties waarvoor de functie Al Cloud-productietekeningen is ingeschakeld,
vindt u in Ondersteunde Preview-functies per licentie.
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+ De service is mogelijk niet beschikbaar. U kunt de beschikbaarheid van
services hier controleren: https://status.tekla.com/

+ Uw Trimble Identity heeft geen geregistreerde organisatie. Alle
verzamelingen zijn eigendom van een organisatie. Dit betekent dat
gebruikers die geen organisatie hebben, de service niet kunnen gebruiken.

+ U hebt mogelijk geen verbinding met internet.

V: Kan ik de functie Al Cloud-productietekeningen gebruiken als ik geen
toegang heb tot internet?

A: Nee, u kunt de functie niet gebruiken zonder een internetverbinding.

V: Is het mogelijk om alle verzamelingen waar ik toegang toe heb te
bekijken?

A:Ja, in de: Management Console https://console.permissions.tekla.com/

V: Als de toegang tot de verzameling voor een organisatie is ingesteld,
kan ik dan nog steeds individuele gebruikers uitnodigen?

A: Ja, dat kan.

V: Als ik de toegang tot de verzameling voor mijn organisatie instelt,
krijgen de gebruikers in mijn organisatie dan editor- of viewerrechten?

A: Ze krijgen standaard viewerrechten. Maar u kunt nog steeds afzonderlijke
gebruikers toevoegen en de rol die u aan de individuele gebruikers geeft,
overschrijft de standaard viewerrechten van de organisatie.

V: Hoe kan ik ervoor zorgen dat andere gebruikers mijn verzameling niet
bewerken?

A: Er zijn twee rechtenniveaus voor een verzameling: viewer en editor. In dit
geval selecteert u voor andere gebruikers de viewer-rechten.

V: Hoe kan ik een verzameling beschikbaar maken voor iedereen in mijn
organisatie?

A: Ga naar de Management Console (https://console.permissions.tekla.com/)
en geef toegang tot uw organisatie.

V: Kan ik een andere organisatie dan mijn eigen organisatie uitnodigen
voor een verzameling?

A: Nee, u kunt alleen mensen uitnodigen in de organisatie die eigenaar van
de verzameling is. Een verzameling is eigendom van de organisatie waar de
maker van de verzameling deel van uitmaakt. Als u externe gebruikers bij uw
organisatie wilt uitnodigen, moet u ze via e-mail toevoegen.
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3.5 Tekening Generator maken

De wizard Tekening Generator combineert een reeks acties zodat u met één
enkel commando tekeningen kunt maken. U kunt de Tekening Generator
gebruiken om onderdeeltekeningen, merktekeningen, betontekeningen en
verzameltekeningen te maken.

De Tekening Generator-wizards bevatten instructies die aan Tekla Structures
aangeeft welk tekeningtype, selectiefilter en welke tekeningeigenschappen
worden gebruikt. U kunt wizardbestanden van de Tekening Generator
bewerken of uw eigen bestanden maken. Het dialoogvenster Tekening
Generator geeft de beschikbare wizardbestanden weer.

Tekening Generator maken

Voordat u de Tekening Generator kunt maken, moeten de juiste
wizardbestanden bestaan en de nummering moet up-to-date zijn.

1. Selecteer in het model de onderdelen waarvan u tekeningen wilt maken.
U kunt ook het hele model selecteren en filters gebruiken om uw selectie
te verfijnen. U kunt ook selectiefilters in het wizardbestand gebruiken. Als
u dat doet, kan uw selectie onderdelen bevatten die niet in de tekeningen
worden opgenomen.

2. Voer Tekening Generator in het vak Snel starten in.

3. Selecteer in het dialoogvenster Tekening Generator een wizardbestand.

L i Tekening Generator X
Tekening Generator  Geavanceerd

Assembly Drawings

Cast Unit Drawings

Multi Drawings

Plate Multi Drawings With Layout
Single Drawings

Toon Bewerken

Maak van alle| Maak van geselecteerde Annuleren

+  Klik op Weergeven om het bestand weer te geven.
« Als u het bestand wilt bewerken, klikt u op Bewerken.
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4. Selecteer op het tabblad Geavanceerd of u een logboekbestand wilt
maken, welke informatie het moet bevatten en geef het logboekbestand
een naam.

5. Klik op Maak van geselecteerde.

Tekening Generator-wizardbestanden

U kunt uw eigen Tekening Generator-wizardbestanden maken met een
standaard teksteditor. Gebruik de bestaande wizardbestanden als voorbeeld
om uw eigen bestanden te maken.

Een typisch Tekening Generator-wizardbestand bevat verschillende regels met
tekening-, attribuut- en onderdeelinstellingen die op geselecteerde objecten
worden toegepast, evenals een selectiefilter. De volgorde van de regels is
belangrijk, omdat Tekla Structures voor elk object maar één tekening maakt.

Plaats de nieuw gemaakte tekeningwizardbestanden in de submap attributen
van de modelmap. De bestandsnaamextensie voor wizardbestanden

is .dproc. U kunt ze ook in firm- en projectmappen plaatsen. Er kunnen ook
enkele vooraf gedefinieerde wizardbestanden in uw omgeving zijn.
Voorbeeld

Het in dit voorbeeld ingestelde Tekening Generator-wizardbestand maakt een
merktekening voor een object dat aan de selectiefiltercriteria in de regel
voldoet. Tekla Structures maakt geen andere merktekening voor dat object,
zelfs niet als het overeenkomt met de criteria van het selectiefilter in latere
regels in hetzelfde wizardbestand.

Het wizardbestand bestaat uit de onderstaande regels. Let op het gebruik van
haakjes.

set drawing type (assembly)

set drawing attributes (column)
set template drawing

set filter (column filter)

create drawings ()

Lijn Beschrijving

set drawing type (assembly) Met deze regel is het type tekening
gedefinieerd dat de wizard maakt.
Het tekeningtype wordt weergegeven
tussen haakjes. De opties zijn:

single: werkplaatstekeningen

assembly: merktekeningen
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Lijn

Beschrijving

multi single:werkplaats
verzameltekeningen

multi single with layout:
werkplaats verzameltekeningen met
opmaak

multi assembly:
verzameltekeningen van merken

multi assembly with layout:
verzameltekeningen van merken met
opmaak

cast unit: betontekeningen

set drawing attributes (column

)

Met deze regel wordt aangegeven
welke tekeningeigenschappen Tekla
Structures moet gebruiken voor

het maken van tekeningen.

De naam van het opgeslagen
tekeningeigenschappenbestand staat
tussen haakjes.

set template drawing

Deze regel geeft aan dat Tekla
Structures de gedefinieerde tekening
als template voor het maken van een
nieuwe tekening moet gebruiken.
Deze lijn wordt gebruikt in plaats van
de lijn set drawing attributes.
Het pad en de naam van de
tekeningtemplate staan tussen
haakjes zoals in het volgende
voorbeeld:

set template drawing ("C:\TSMo
dels\AngleModel":"[A.2]")

set filter (column filter)

Met deze regel wordt aangegeven
welk selectiefilter Tekla Structures
moet gebruiken om de onderdelen

te selecteren op basis waarvan
tekeningen worden gemaakt. De
filternaam wordt weergegeven tussen
haakjes.

create drawings ()

Deze regel start het maken

van tekeningen. Deze regel
moet altijd direct achter

de regels set drawing type,
set drawing attributesen
set filter staan.
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Wizardlogboek

Tekla Structures schrijft een logboekbestand wanneer u een Tekening
Generator-wizard uitvoert. Het logboekbestand bevat informatie over fouten,
het aantal gemaakte tekeningen, gebruikte commando's, enzovoort.

U kunt configureren of Tekla Structures wel of niet een logboekbestand
maakt en hoe dit in het dialoogvenster Tekening Generator op het tabblad
Geavanceerd wordt weergegeven.

Opties van Maak log:
+ Nee: Tekla Structures maakt geen logboekbestand.

+ Maken: Tekla Structures maakt een nieuw logboekbestand en verwijdert
het oude.

+ Toevoegen: Tekla Structures voegt een nieuw item aan het bestaande
logboekbestand toe.

Opties van Toon log:
+ Nee: Tekla Structures geeft het logboekbestand niet weer.

+ Met externe viewer: Tekla Structures geeft het logboekbestand in een
externe viewer (bijvoorbeeld Kladblok) weer wanneer u de wizard uitvoert.
U kunt het logboekbestand bewerken.

+ In dialoogvenster: Tekla Structures geeft het logboekbestand in een
dialoogvenster weer wanneer u de wizard uitvoert. U kunt het
logboekbestand niet bewerken.

3.6 Verzameltekeningen maken

U kunt verzameltekeningen maken van geselecteerde onderdelen en van
geselecteerde tekeningen. U kunt ook lege verzameltekeningen maken en
hierin aanzichten vanuit andere tekeningen kopiéren of verbinden.

Als u verzameltekeningen van bestaande tekeningen maakt, kunt u naar keuze
de opmaak van de afzonderlijke tekeningen overnemen. Als u aparte lijsten,
templates en benamingen wilt hebben voor elk onderdeel of merk, moet u

de afzonderlijke tekeningopmaken opnemen. Daarnaast is het mogelijk lijsten
en templates voor alle onderdelen of merken in de verzameltekening op te
nemen.

Voordat u een verzameltekening maakt, moet u het originele merk of

de onderdeeltekening controleren en opschonen indien nodig. Wijzig het
verzameltekeningobject dat met de oorspronkelijke tekening is verbonden,
niet.

U kunt XS_MULTIDRAWING_REMOVE_VIEW_LABEL_GAP voordat u begint
instellen op TRUE in de categorie Tekeningeigenschappen van het

Tekeningen maken in Tekla Structures 167 Verzameltekeningen maken



dialoogvenster Variabelen om extra ruimte tussen tekeningaanzichtlabels en
tekeningaanzichten te verwijderen.

Kijk ook naar de volgende variabelen met betrekking tot verzameltekeningen:
XS_MULTI_DRAWING_VIEW_TITLE
XS_MULTIDRAWING_KEEP_OBSOLETE_DRAWINGS
XS_MULTI_DRAWING_VIEW_PLACING_TRIAL_NUMBER
XS_ALLOW_DRAWING_TO_MANY_MULTI_DRAWINGS

Tekeningaanzichten aan lege verzameltekeningen koppelen
of ernaar kopiéren

U kunt lege verzameltekeningen maken waarin u aanzichten van andere
tekeningen als zodanig of met de oorspronkelijke tekeningopmaak kunt
koppelen of kopiéren.

1. Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op Verzameltekening --> Lege
tekening .

Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op Documentmanager.
Open de lege verzameltekening vanuit de Documentmanager.

Selecteer nog steeds op de Documentmanager de tekeningen die u
naar de verzameltekening wilt kopiéren of aan de verzameltekening wilt
koppelen.

5. Klik op het tabblad Aanzichten op Uit andere tekening en selecteer een
van de volgende kopieer- of koppelcommando's:

+  Kopiéren

+  Met opmaak kopiéren
+ Koppelen

+ Koppelen met opmaak

De tekeningaanzichten worden van boven naar beneden vanaf de
linkerbovenhoek in de verzameltekening geplaatst. De aanzichten

worden in dezelfde volgorde geplaatst als ze in de Documentmanager
verschijnen. Als u de lijst op naam hebt gesorteerd, worden de tekeningen
in dezelfde volgorde gemaakt.

6. Rangschik de aanzichten als deze zich boven op elkaar bevinden.

OPMERKING Wanneer u verzameltekeningen bijwerkt, worden de gekoppelde
tekeningen ook bijgewerkt.
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Handige links
Wat doet XS_CREATE_CONNECTION_WHEN_COPYING DRAWING_VIEWS?

Templates worden niet weergegeven in een verzameltekening

Verzameltekeningen van geselecteerde onderdelen maken

Maak onderdeel- en merktekeningen van de onderdelen die u selecteert en
plaats de tekeningen in een verzameltekening. U kunt ook de opmaak van de
geselecteerde onderdeel- of merktekeningen behouden.

1. Selecteer de onderdelen in het model met de juiste selectieknoppen of
filters.

2. Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten, klikt op Verzameltekening
en selecteer afhankelijk van het gewenste resultaat een van de volgende
commando's:

* Nieuwe onderdeeltekeningen van geselecteerde onderdelen:
maak onderdeeltekeningen van de geselecteerde onderdelen en plaats
de tekeningen in een verzameltekening.

* Nieuwe onderdeeltekeningen van geselecteerde onderdelen met
opmaak: maak onderdeeltekeningen van het geselecteerde onderdeel
waarbij de opmaak van elke tekening behouden blijft en plaats de
tekeningen in een verzameltekening.

* Nieuwe merktekeningen van geselecteerde onderdelen: maak
merktekeningen van de geselecteerde onderdelen en plaats de
tekeningen in een verzameltekening.

* Nieuwe merktekeningen van geselecteerde onderdelen met
opmaak: maak merktekeningen van de geselecteerde onderdelen
waarbij de opmaak van elke tekening behouden blijft en plaats de
tekeningen in een verzameltekening.

Verzameltekeningen van geselecteerde tekeningen maken

U kunt verzameltekeningen maken van de tekeningen die u selecteert.
Ook kunt u de opmaak van de geselecteerde tekening in de nieuwe
verzameltekening behouden.

1. Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op Documentmanager.

2. Selecteer de tekeningen die u vanuit de Documentmanager aan de
verzameltekening wilt toevoegen.

3. Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op Verzameltekening en
selecteer een van de volgende commando's:

+ Geselecteerde tekeningen: maak verzameltekeningen van de
geselecteerde tekeningen zonder de tekeningopmaak.
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+ Geselecteerde tekeningen met opmaak: maak verzameltekeningen
van de geselecteerde tekeningen waarbij de opmaak van elke
geselecteerde tekening behouden blijft.

De tekeningaanzichten worden van boven naar beneden vanaf de
linkerbovenhoek in de verzameltekening geplaatst. De aanzichten

worden in dezelfde volgorde geplaatst als ze in de Documentmanager
verschijnen. Als u de lijst op naam hebt gesorteerd, worden de tekeningen
in dezelfde volgorde gemaakt.

3.7 Tekeningen aanmaken in de Tekeningendatabase

De Tekeningendatabase is een snelle, efficiénte en overzichtelijke manier
om met behulp van hoofdtekeningen tekeningen te maken. In de
Tekeningendatabase zijn alle commando’s voor het maken van tekeningen
op een centrale locatie beschikbaar.

Een hoofdtekening is een Tekla Structures-tekening of een set
tekeningeigenschappen die wordt gebruikt om nieuwe tekeningen te maken
die op de hoofdtekening lijken. Er zijn meerdere typen hoofdtekeningen:
kloontemplates, opgeslagen instellingen en voorwaarden. U kunt ook de
bestaande wizardbestanden van de Tekening Generator als hoofdtekeningen
gebruiken.

+ Als u Tekeningendatabase wilt openen, klikt u op het tabblad Tekeningen
& Lijsten op Tekeningendatabase.

De onderstaande afbeelding geeft het zoekvenster van de
Tekeningendatabase als een lijst met miniaturen weer.
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E¥ Tekeningen maken - Tekeningendatabase — — *

Tekeningen maken - ».]\ i E == aQ": ﬁ J l._i »

“A13DORTHO (G) A1-ELEVATION (G)

| Opgeslagen instellingen. Overzichttekening. C Tekla StructuresModels \House
A1-FOUND-PLAN (G} AIPLANG)

De Tekeningendatabase bevat een werkbalk met commando “s voor het
maken van tekeningen, het selecteren van het aanzichttype en het type van de
hoofdtekeninglijst, het weergeven van de beschrijvingen van hoofdtekeningen,
het selecteren van de modellen waaruit u kloontemplates wilt gebruiken, het
maken van voorwaarden, het weergeven van de Documentmanager en het
altijd op de voorgrond houden van de Tekeningendatabase.

Tekla Structures vult de database door naar items te zoeken in de standaard
zoekvolgorde van mappen in Tekla Structures: eerst in de bedrijfsmap,
vervolgens in de projectmap en vervolgens in de systeemmap enzovoort.
Kloontemplates in de mappen die zijn gedefinieerd voor de variabele

XS CLONING TEMPLATE DIRECTORY, worden in de database weergegeven.
U moet een bovenliggende map definiéren die alle modellen bevat die
kloontemplates hebben. U kunt verschillende mappen voor deze variabele
definiéren.

Raadpleeg ook
Hoofdtekeningtypen (pagina 172)

overzichttekeningen maken met opgeslagen instellingen in de
Tekeningendatabase (pagina 177)

Ankerplannen met opgeslagen instellingen maken (pagina 177)
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Onderdeel-, merk- en betontekeningen maken met opgeslagen instellingen in
de Tekeningendatabase (pagina 180)

Tekeningen maken met de voorwaarden of wizards in de Tekeningendatabase
(pagina 186)

Tekeningen klonen (pagina 206)

Zoeken naar hoofdtekeningen en de resultaten in de Tekeningendatabase
opslaan (pagina 193)

De Tekeningendatabase aanpassen (pagina 194)

Hoofdtekeningtypen

Welk type hoofdtekening u moet gebruiken, is afhankelijk van de tekening die
u wilt maken:

+ U kunt onderdeeltekeningen, merktekeningen of betontekeningen maken
met opgeslagen instellingen, voorwaarden of kloontemplates.

standard (W) standard (&) standard (C)

+ U kunt overzichttekeningen maken met opgeslagen instellingen.

standard (3)

« U kunt verzameltekeningen maken met wizards (voorwaarden gebaseerd
op de oude bestanden).

&

——

Multi Drawings (R)
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+ Raadpleeg voor meer informatie over het toevoegen van
verschillende hoofdtekeningtemplates Tekeningendatabase Aanpassen
tekeningendatabase (pagina 194).

Kloontemplates

Kloontemplates zijn Tekla Structures-tekeningen die als templates worden
gebruikt voor het maken van nieuwe tekeningen. U kunt een tekening uit
de Documentmanager selecteren en deze aan de Tekeningendatabase
toevoegen om als template te gebruiken.

U kunt ook kloontemplates gebruiken die zich in andere modellen bevinden.
Wanneer u vergelijkbare onderdelen in verschillende projecten hebt, kunt

u een set kloontemplatemodellen bewaren en de kloontemplates in de
kloontemplatemodellen gebruiken wanneer u deze nodig hebt.

Raadpleeg voor meer informatie over het klonen en het maken van tekeningen
met kloontemplates het onderwerp Tekeningen klonen (pagina 206).

Opgeslagen instellingen

De opgeslagen instellingen in de Tekeningendatabase zijn bestanden met
tekeningeigenschappen die in de dialoogvensters met tekeningeigenschappen
voor de verschillende tekeningtypen zijn gemaakt en opgeslagen. Er zijn ook
veel vooraf gedefinieerde bestanden met tekeningeigenschappen.

Elk tekeningtype heeft een eigen eigenschappenbestand. Standaard
opgeslagen instellingen bevinden zich onder de omgevingsmap (. . \Tekla
Structures\<version>\environments\). De exacte bestandslocatie kan
afhankelijk van uw omgeving variéren. Als u uw eigen instellingen opslaat,
worden deze in de huidige modelmap opgeslagen.

Hieronder ziet u enkele voorbeelden hoe de opgeslagen instellingen in het
dialoogvenster Tekeningendatabase worden weergegeven.
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Raadpleeg voor meer informatie over het maken van tekeningen met
opgeslagen instellingen de onderstaande koppelingen:

overzichttekeningen maken met opgeslagen instellingen in de
Tekeningendatabase (pagina 177)

Onderdeel-, merk- en betontekeningen maken met opgeslagen instellingen in
de Tekeningendatabase (pagina 180)

Voorwaarden

Voorwaarden zijn sets met regels die bepalen hoe tekeningen voor
verschillende objecttypen worden gemaakt. Een voorwaarde is een combinatie
van objectgroepen (modelselectiefilters) en instellingen voor hoofdtekeningen
(kloontemplates, opgeslagen instellingen) die definiéren welke objecten in de
tekening worden opgenomen en welke tekeninginstellingen worden gebruikt.
U kunt de bestaande bestanden van de wizard Tekening Generator gebruiken
of uw eigen voorwaarden maken.

De volgorde van sets is belangrijk, omdat Tekla Structures standaard voor

elk object maar één tekening maakt. Met een voorwaardenset maakt u
bijvoorbeeld een merktekening voor een object dat aan de selectiefiltercriteria
in één set voldoet. Tekla Structures maakt geen andere merktekening voor dat
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object, zelfs niet als dit overeenkomt met de criteria van het selectiefilter in
latere sets in hetzelfde voorwaardenbestand.

Regels definiéren - Merktekeningen *

Objecten waarvoor tekeningen worden gemaakt

Maak een lijst van de objectgroepen waarvoor u merktekeningsn wilt maken.
Selecteer de hoofdtekening voor elke grosp.

Ohjectgroep Hoofdtekening (Groep toevoegen
beams ~ |beam (S) W Groep verwijderen
columns w |lcolumn (S) W

Omhoog verplaatsen

Bracing ~ |ibracing (S) [

Omlaag verplaatsen
Eigenschappen...

Voorbeeld...

< Terug Wolgende = Annuleren

Raadpleeg voor meer informatie over het maken van tekeningen met
voorwaarden Tekeningen maken met de voorwaarden of wizards in de
Tekeningendatabase (pagina 186).

Wizardbestanden

Een wizardbestand is een bestand met instructies die Tekla Structures vertellen
welk tekeningtype, welk selectiefilter en welke tekeningeigenschappen moeten
worden gebruikt. De volgorde van sets is belangrijk, omdat Tekla Structures
standaard voor elk object maar één tekening maakt. U kunt de bestanden
bewerken in de Tekeningendatabase. Nieuwe wizardbestanden maken in

de Tekeningendatabase is echter niet mogelijk. In plaats daarvan kunt u

een voorwaarde maken die in principe hetzelfde doet als een wizard: Deze
past tekeningeigenschappen op objecten toe die door filters zijn geselecteerd,
maar in een dialoogvenster en niet in een tekstbestand zoals een wizard.

OPMERKING In de Tekeningendatabase kunt u alleen verzameltekeningen
maken met de wizardbestanden.

Raadpleeg voor meer informatie over wizardbestanden de onderstaande
koppelingen:
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Tekeningen maken met de voorwaarden of wizards in de Tekeningendatabase
(pagina 186)

De Tekeningendatabase aanpassen (pagina 194)

Overzichttekeningen maken met opgeslagen instellingen

in de Tekeningendatabase

U kunt overzichttekeningen in de Tekeningendatabase maken op basis van
opgeslagen instellingen.

Maak voordat u de overzichttekeningen maakt u de modelvensters die

u nodig hebt en zorg ervoor dat de vensters eruit zien zoals u wilt.

De tekeningaanzichten hebben dezelfde oriéntatie en inhoud als het
modelvenster dat u selecteert. Pas het werkgebied aan door twee punten
aan te wijzen om het gebied te selecteren dat u wilt weergeven in de
overzichttekening.

1. Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op Tekeningendatabase.

2. Selecteer Opgeslagen instellingen in de lijst aan de bovenzijde en
vervolgens de gewenste set met opgeslagen GA-instellingen.

3. Wijzig indien nodig de tekeningeigenschappen door op de opgeslagen
instelling te dubbelklikken en op Tek. eigensch. bewerken... te klikken.

Vergeet niet om de wijzigingen in het eigenschappenbestand op te slaan.
4. Klik op Tekeningen maken (Alt+C).

5. Selecteer in het dialoogvenster Overzichttekening maken de aanzichten
die u wilt maken en in de lijst Opties de gewenste optie.

Als u Lege tekening selecteert, kunt u een lege tekening maken en er
later tekeningaanzichten aan toevoegen.

6. Klik op Maken om de tekeningen te maken.
Tekla Structures maakt de tekeningen en voegt deze aan de

Documentmanager toe. Klik op 54 in de werkbalk Tekeningendatabase om
de Documentmanager te openen.

Raadpleeg Toon storten in tekeningen (pagina 581) voor meer informatie over
het maken van insitu-overzichttekeningen.

Raadpleeg ook
Hoofdtekeningtypen (pagina 172)

Overzichttekeningen maken (pagina 126)
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Ankerplannen met opgeslagen instellingen maken

Ankerplannen zijn overzichttekeningen waarin de positie van ankers
wordt weergegeven. U kunt in de Tekeningendatabase of met lint- of
contextmenucommando's ankerplannen maken.

Tekla Structures selecteert de objecten die in het ankerplan worden
opgenomen aan de hand van de volgende standaardvoorwaarden:

+ Het onderdeel is een kolom of een bijna verticale ligger.
+ Het onderdeel is het hoofdonderdeel van een samenstelling.

+ De samenstelling bevat een voetplaat die zich lager bevindt dan het
hoofdonderdeel. Als de kolomsamenstelling meerdere onderdelen bevat
die aan de regels voldoen, wordt het laagste onderdeel als de voetplaat
beschouwd.

+ Op de voetplaat zijn bouten bevestigd.
+ De samenstelling wordt gesneden door het werkvlak.
* Het kader van de voetplaat in de xy-richting snijdt het kader van de kolom.

Ankerplannen maken
Onderstaand maakt u een ankerplan met gebruik van de
Tekeningendatabase.

Voordat u een ankerplan maakt, dient u een modelvenster in het XY-vlak te
maken.

1. Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op Tekeningendatabase.

2. Dubbelklik op een voor ankerplannen gemaakte en opgeslagen
instellingen van een hoofdtekening, bijvoorbeeld anchor bolt plan.

3. Open het dialoogvenster Overzichttekening eigenschappen door te
klikken op Tek. eigensch. bewerken....

Klik op Venster

5. Controleer of op het tabblad Ankerplan de optie Ankerplan met 2
schalen is ingesteld op Ja.

Definieer de tekening als een ankerplan wanneer u de tekening maakt. U
kunt een overzichttekening niet achteraf naar een ankerplan converteren.

Wijzig indien nodig de schaal van het vergrote onderdeelvenster.

Stel indien nodig de Detailvensters maken optie in op Ja om aparte
detailvensters te maken.

Als u Nee, Tekla Structures afmetingen van de ankerbouten in

het vergrote venster selecteert, zal Tekla Structures gelijksoortige
detailvensters groeperen, zodat gelijksoortige details slechts één keer
worden getekend.
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Stel de Schaal detailvenster in.

Klik op Opslaan om de wijzigingen in het bestand met opgeslagen
instellingen op te slaan.

10. Klik op OK om het dialoogvenster Eigenschappen hoofdtekening te
sluiten.

11. Klik op Tekeningen maken.
12. Selecteer één venster in het xy-vlak.

Als u een ander type venster of verschillende vensters selecteert, geeft
Tekla Structures een waarschuwing weer en wordt het ankerplan niet
gemaakt.

13. Klik op Maken.
Tekla Structures maakt het ankerplan.

Tekla Structures maakt boutmaatvoering in het ankerplan

in de richtingen van het codrdinatensysteem van de

boutgroep. Als de hoek tussen de boutgroep en de
venstercodrdinatensystemen niet orthogonaal is, voegt Tekla Structures
de hoekmaatlijnen aan het detailvenster toe. Gebruik de variabele
XS_ANCHOR_BOLT_PLAN_USE_VIEW_COORDSYS_FOR_BOLT_DIMENSIONS
om de afmetingen in de X- en Y-richting van het hoofdvenster te maken.

Als details worden vergeleken, wordt er met de volgende aspecten rekening
gehouden:

*  boutmaatvoering

+  kolomprofiel

+ kolomoriéntatie (codrdinatensysteem)
+ plaatprofiel

TIP Ga in de gemaakte tekening naar het menu Bestand klik op
Instellingen en controleer of Ghost outline is geselecteerd en Tekening
Kleurinstelling is ingesteld op Kleur. In tekeningen in kleur met een
witte achtergrond worden verborgen objecten weergegeven als ghost
outlines, als deze instelling is geselecteerd. In tekeningen in grijswaarden
en in zwart-wittekeningen worden verborgen objecten niet weergegeven,
zelfs niet als Ghost outline is geselecteerd.

Ankerplanonderdelen met tekeningfilters definiéren

1. Maak de nodige overzichttekeningfilters in het subdialoogvenster
Filtereigenschappen van het dialoogvenster Overzichttekening
eigenschappen.

2. Klik in het menu Bestand op Instellingen --> Variabelen en ga naar de
categorie Tekeningeigenschappen.
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3. Voer de volgende waarden voor de volgende variabelen in:

* XS_ANCHOR_BOLT_PLAN_COLUMN_FILTER: <the name of the
drawing filter for columns>

* XS_ANCHOR_BOLT_PLAN_BOLT_FILTER: <the name of the drawing
filter for bolts>

+ XS_ANCHOR_BOLT_PLAN_BASEPLATE_FILTER: <the name of the
drawing filter for base plates>

* XS_ANCHOR_BOLT_PLAN_ADDITIONAL_PARTS_FILTER: <the name of
the drawing filter for additional parts>

Als u geen van deze variabelen gebruikt, worden de standaardvoorwaarden
voor het bepalen van de kolommen, voetplaten en ankerbouten in het
ankerplan opgenomen.

OPMERKING Het gebruik van deze variabele is alleen van invloed op het
maken van nieuwe ankerplantekeningen en heeft geen invioed
op de bestaande.

Merken in ankerplannen opnemen
Als u ankers op diverse peilmaten hebt, kunt u een overzichttekening op het
niveau van de/het bovenste voetplaat/anker maken.

De uiterste grens van het ankerplan is omlaag gericht. Als het
laagste niveau anker niet wordt weergegeven, moet u de variabele
XS ANCHOR BOLT PLAN DRAWING TOLERANCE aanpassen.

U geeft de tolerantie als volgt op:

1. In het menu Bestand klikt u op Instellingen --> Variabelen -->
Tekeningeigenschappen .

2. Stel een waarde in voor de variabele
XS_ANCHOR_BOLT_PLAN_DRAWING_TOLERANCE.

Definieer de afstand in millimeters. De standaardwaarde is 200 mm.

Onderdeel-, merk- en betontekeningen maken met

opgeslagen instellingen in de Tekeningendatabase

U kunt in de Tekeningendatabase onderdeel-, beton- en merktekeningen
maken met opgeslagen instellingen.

OPMERKING - Betonelementen hebben de instelling van de onderdeeleigenschap
voor het type betonelement in het model. Ze zijn ingesteld op
Insitu of Prefab. Het is van belang het juiste type betonelement
te gebruiken, aangezien bepaalde functies zoals nummering op het
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type betonelement zijn gebaseerd. In de configuratie Insitu kunt u
alleen betontekeningen maken van gestorte betonelementen.

Onderdeel-, merk- en betontekeningen maken
1. Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op Tekeningendatabase.

2. Selecteer de gewenste set met opgeslagen instellingen (bestand met
tekeningeigenschappen) tussen de beschikbare opgeslagen instellingen.

Selecteer voor betontekeningen een bestand dat de gewenste optie voor
Genereren Betontekening bevat:

+ Op betonelementpositie: Van elk betonelement wordt een tekening
gemaakt. Als er meerdere identieke betonelementen zijn, geldt één
van die merken als uitgangspunt voor de tekening. Deze methode is
voor het maken van prefab-betontekeningen het meest gangbaar.

« Op basis van ID-nummer: Elk onderdeel in het model heeft
een unieke GUID. U kunt tekeningen maken door GUID's van
betonelementen te gebruiken. De GUID bepaalt dan het nummer van
de tekening. Het is mogelijk om meerdere tekeningen te maken van
identieke betonelementen.

3.  Wijzig indien nodig de tekeningeigenschappen en pas instellingen op
objectniveau toe. Dubbelklik hiervoor op de opgeslagen instelling en klik
op Tek. eigensch. bewerken.... Vergeet niet om uw wijzigingen op te
slaan in het bestand met eigenschappen.

4. Als u een tekening alleen voor geselecteerde objecten maakt, selecteert u
de objecten.

U kunt ook een geschikt selectiefilter gebruiken en het hele model
selecteren. Activeer alleen de selectieknop Onderdelen selecteren
wanneer u objecten selecteert. Anders kan de selectie lang duren.

5. Klik op Tekeningen maken (Alt+C) of Tekeningen maken voor alle
onderdelen (Alt+A).

6. Nummer het model als u dat wordt gevraagd.

Tekla Structures maakt de tekeningen en voegt deze aan de

Documentmanager toe. Klik op de Open de Documentmanager-knop =
op de werkbalk om Tekeningendatabase Documentmanager te openen.

OPMERKING Als u al een tekening met hetzelfde type en label hebt, maakt Tekla
Structures geen nieuwe.
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Voorbeeld: Betontekeningen één voor één maken

In dit voorbeeld maakt u een tekening van een betonelement met opgeslagen
instellingen die Column_with_BOM heten.

1. Klik in het model met de rechtermuisknop op de betonkolom, selecteer
Betonelement --> Wijzig stortzijde en selecteer de betonelementzijde
die in de vorm omhoog moet wijzen.

De stortzijde bepaalt welke zijde in het vooraanzicht van een
betontekening naar boven wijst. De Coérdinaten systeem van de
betontekening moet Vast zijn.

Wanneer u met de rechtermuisknop op de kolom klikt en Betonelement
--> Toon stortzijde selecteert, wordt de geselecteerde zijde in het rood
weergegeven. Zie onderstaande afbeelding.

2. Dubbelklik in hetzelfde model op de kolom en selecteer Prefab als de
Stortmethode.

Het is van belang het juiste type betonelement te gebruiken, aangezien
bepaalde functies zoals nummering op het type betonelement zijn
gebaseerd.

3. Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op Tekeningeigenschappen -->
Betontekening .

4. Laad in het dialoogvenster met eigenschappen de geschikte vooraf
gedefinieerde tekeningeigenschappen (opgeslagen instellingen). In dit
voorbeeld wordt Column_with_BOM geladen.
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5. Zorg ervoor dat de Column_with_BOMe-instellingen de gewenste optie
voor Genereren Betontekening bevatten.

+ Op betonelementpositie: Van elk betonelement wordt een tekening
gemaakt. Als er meerdere identieke betonelementen zijn, geldt één
van die merken als uitgangspunt voor de tekening. Deze methode is
voor het maken van prefab-betontekeningen het meest gangbaar.

+ Op basis van ID-nummer: Elk onderdeel in het model heeft
een unieke GUID. U kunt tekeningen maken door GUID's van
betonelementen te gebruiken. De GUID bepaalt dan het nummer
van de tekening. U kunt meerdere tekeningen van identieke
betonelementen maken.

6. Zorg ervoor dat het Coérdinaten systeem van de betontekening is
ingesteld op Vast: Klik op Maken aanzicht en ga naar het tabblad
Attributen.

7. Als u wijzigingen in Column_with_BOM hebt aangebracht, slaat u de
wijzigingen op en sluit u het dialoogvenster.

8. Selecteer de kolom in het model.
9. Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op Tekeningendatabase.

10. Stel het type in op Betontekeningen en selecteer de opgeslagen
instellingen Column_with_BOM (C).
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11. Klik op Tekeningen maken.
Tekla Structures maakt een tekening.
U kunt de Documentmanager openen door op de knop Tekeningenlijst
openen E op de werkbalk te klikken en de tekening vervolgens openen
om deze weer te geven.
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Voorbeeld: Merktekeningen maken van groepen met vergelijkbare
onderdelen

Tekeningen één voor één maken kan veel tijd in beslag nemen. U kunt

het proces iets meer automatiseren door groepen items te selecteren en
vervolgens de tekeningen te maken. U kunt bijvoorbeeld de benodigde
eigenschappen voor de liggers definiéren en vervolgens alle liggertekeningen
in één keer genereren door de modelselectiefilters van Tekla Structures te

gebruiken.

In dit voorbeeld gaat u opgeslagen instellingen met de naam
Beam_with_BOM gebruiken en merktekeningen van alle liggers maken.

1. Definieer een selectiefilter dat slechts één type item selecteert, in dit geval
liggers.

a. Klik op de selectiefilterknop % op de werkbalk Selecteren of druk
op Ctrl+G om het dialoogvenster Objectgroep - selectiefilter te
openen.

b. Maak een selectiefilter dat alle onderdelen met de naam LIGGER
selecteert en sla deze op met de naam LIGGER.
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3. Open de Tekeningendatabase: Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten
op Tekeningendatabase.

4. Selecteer onder Merktekeningen de opgeslagen
hoofdtekeninginstellingen. In dit voorbeeld wordt Beam_with_BOM (A)

geselecteerd.

5. Klik op Tekeningen maken.
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Tekla Structures maakt de liggermerktekeningen.

Tekeningen maken met de voorwaarden of wizards in de

Tekeningendatabase

In de Tekeningendatabase kunt u onderdeel-, merk- en betontekeningen met
behulp vooraf gedefinieerde voorwaarden en verzameltekeningen met behulp
van vooraf gedefinieerde wizards maken. U kunt ook uw eigen voorwaarden
maken.

Beperking: In de Tekeningendatabase kunt u alleen verzameltekeningen
maken door op bestand gebaseerde wizards en overzichttekeningen met
opgeslagen instellingen te gebruiken. U kunt geen voorwaarden voor
verzameltekeningen of overzichttekeningen maken.

Raadpleeg voor meer informatie over het toevoegen van verschillende
hoofdtekeningen Tekeningendatabase Tekeningendatabase aanpassen
(pagina 194).

Tekeningen maken met een voorwaarde of wizard
1. Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op Tekeningendatabase .
2. Selecteer een voorwaarde of een wizardbestand in de lijst.

3. Wijzig indien nodig de eigenschappen van voorwaarde of de inhoud
van het wizardbestand door op de voorwaarden of de wizard te
dubbelklikken.

4. Bewerk indien nodig de tekeningeigenschappen van de hoofdtekening die
aan de voorwaarde is gekoppeld. Dubbelklik hiervoor op de voorwaarden,
selecteer de hoofdtekening in de lijst en klik op Eigenschappen... --> Tek.
eigensch. bewerken... . Vergeet niet om uw wijzigingen op te slaan.
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5. Selecteer het hele model of gewenste onderdelen.
6. U kunt het volgende doen:

+ Als u onderdelen hebt geselecteerd, klikt u op Tekeningen maken
(Alt+C).

+ Als u het hele model hebt geselecteerd, klikt u op Tekeningen maken
voor alle onderdelen (Alt+A).

7. Nummer het model als u dat wordt gevraagd.

Tekla Structures maakt de tekeningen en voegt deze aan de

Documentmanager toe. Klik op de Documentmanager-knop = op de
Tekeningendatabase werkbalk om het dialoogvenster Documentmanager
te openen.

OPMERKING Als u al een tekening met hetzelfde type en label hebt, maakt Tekla
Structures geen nieuwe.

Voorbeeld: een nieuwe voorwaarde en tekeningen voor alle onderdelen
maken

In het volgende voorbeeld wordt het maken van een basisvoorwaarde
doorlopen die op basis van de namen van de onderdelen in het model merk-
en onderdeeltekeningen maakt.

Het hier gebruikte model is een erg eenvoudig model dat bestaat uit
twee kolommen met daartussen een ligger, voetplaten en eindplaten. De
onderdelen heten LIGGER, KOLOM en PLAAT.

Voordat in de Tekeningendatabase een voorwaarde wordt ingesteld,
moet u enkele opgeslagen instellingen (tekeningeigenschappen) en enkele
selectiefilters hebben die de tekeningeigenschappen koppelen aan de
onderdelen in het model.

Selectiefilters maken

U moet filters hebben die de liggers, kolommen en platen selecteren.
Optimaliseer de filters zodat alleen de relevante objecten worden geselecteerd
of verwerkt.

1. Klik op de selectiefilterknop ﬁ op de werkbalk Selecteren of druk op
Ctrl+G om het dialoogvenster Objectgroep - selectiefilter te openen.
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2. Klik op Regel toevoegen en voeg een selectiefilter voor de liggers
toe zoals hieronder wordt weergegeven en als DRAWING_BEAM wordt

opgeslagen.
E¥ Ohjectgroep - selectiefilter w
Opslaan/laden
EEAM | | Opslaan Opslaan als s
Objecten met overeenkomstige eigenschappen kunnen worden geselecteerd
( Categorie Eigenschap Voorwaarde Waarde Regel toevoegen
= - Onderdeel Maam Geligk aan BEAM s
b - Ohbject Objecttype Gelijk aan = Onderdeel '
J-II'II I_i'."l'l‘.'.'-.-'l
Omla i) verplaatsen
< » Mieww filter
0K Toepassen Annuleren

3. Maak op dezelfde manier selectiefilters voor kolommen en platen en sla
deze op als DRAWING_COLUMN en DRAWING_PLATE.

De nieuwe filters worden in de lijst met selectiefilters weergegeven.
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4. Sluit het dialoogvenster Objectgroep - selectiefilter door op Annuleren
te klikken.

De nieuwe filters worden in de modelmap opgeslagen. Kopieer deze
indien nodig naar de benodigde mappen, bijvoorbeeld naar de bedrijfs- of
projectmappen.

Opgeslagen instellingen maken (tekeningeigenschappen)

U moet vervolgens de tekeningeigenschappen wijzigen en opslaan zodat deze
in de Tekeningendatabaseals opgeslagen instellingen worden weergegeven.
De opgeslagen instellingen voor onderdeeltekeningen en merktekeningen
worden afzonderlijk gemaakt.

1. Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op Tekeningeigenschappen -->
Merktekening en maak eigenschappen voor een tekening van een ligger
en een kolom.

2. Geef een beschrijvende naam voor de tekening in het vak Naam op,
bijvoorbeeld LIGGER voor de liggereigenschappen en KOLOM voor de
kolomeigenschappen.
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3. Sla de eigenschappen op als DRAWING_BEAM en DRAWING_COLUMN.

Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op Tekeningeigenschappen
--> Onderdeeltekening en maak onderdeeltekeninginstellingen voor een
liggerschacht, kolomschacht en platen.

5. Geef een beschrijvende naam voor de tekening in het vak Naam
op, bijvoorbeeld LIGGERSCHACHT voor de liggerschachteigenschappen,
KOLOMSCHACHT voor de kolomschachteigenschappen en PLAAT voor de
plaateigenschappen.

6. Sla de instellingen op als DRAWING_BEAM_SHAFT, DRAWING_PLATES en
DRAWING_COLUMN_SHAFT.
Een voorwaarde maken

Nu u de benodigde selectiefilters en de opgeslagen instellingen hebt gemaakt,
kunt u een voorwaarde maken die automatisch onderdeel- en merktekeningen
voor liggers, kolommen en platen maakt.

1. Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op Tekeningendatabase.

2. Klik op de werkbalk op de knop Voorwaarde definiéren .

3. Selecteer in het dialoogvenster Regels definiéren voor het maken van
tekeningen de tekeningtypen die u met de voorwaarden wilt maken en
klik op Volgende.

Selecteer in dit voorbeeld Onderdeeltekeningen en Merktekeningen.

Regels definiéren voor het maken van tekeningen

Tekeningtypen
Selecteer het type tekeningen dat u wilt maken met deze voorwaarde.

Onderdeeltekeningen

Merktekeningen
[ ] Betontekeningen

4. Klik in het dialoogvenster Regels definiéren - Onderdeeltekeningen op
Groep toevoegen en selecteer de filters en de bijbehorende opgeslagen
instellingen van de onderdeeltekening.

5. Selecteer onder Objectgroep de drie nieuwe filters en onder
Hoofdtekening de drie nieuwe opgeslagen instellingen.

De (S) achter de naam van de hoofdtekening geeft aan dat het type een
opgeslagen instelling is.
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Regels definiéren - Onderdeeltekeningen X

Ohbjecten waarvoor tekeeningen worden gemaakt

Mazk een lijst van de objectgrospen waarvoor u onderdesltekeningen wilt maken.
Selecteer de hoofdtekening voor elke groep.

Objectgroep Hoofdtekening Groep toevosgen

DRAWING_BEAM ~ | DrawinG_BeAM_SHaFT|S)] - [

DRAWING_COLUMN | DRAWING_COLUMN_SHAFTES)] =

DRAWING_PLATE ~ CFAWING_PLATESES) [ = Omhoog verplaatsen
Omlaag verplaatsen

Klik op Volgende.

Klik in het dialoogvenster Regels definiéren - Merktekeningen op
Groep toevoegen en selecteer de filters en de bijbehorende opgeslagen
instellingen van de merktekening.

8. Selecteer onder Objectgroep de twee nieuwe filters en onder
Hoofdtekening de twee nieuwe opgeslagen instellingen.

Regels definiéren - Merktekeningen x

Objecten waarvoor tekeningen waorden gemaakt

Mazk e=n lijst van de objectgroepen waarvoor u merktekeningen wilt maken.
Selecteer de hoofdtekening voor elke groep.

Chjectgroep Hoofdtekening Groep toevoegen

DRAWING_BEAM * | DRAWING_BEAM (5) - Groep verwijderen
DRAWING_COLUMN - [EDF{.P-.WING COLUMN (5) v]

Omhoog verplaatsen

9. Klik op Volgende.

10. Geef de voorwaarde een naam (Voorwaarde: Kolom+Ligger+Plaat), de
beschrijving en trefwoorden.

11. Gebruik Bladeren naast Voorbeeldafbeelding en voeg een
voorbeeldafbeelding voor de hoofdtekening toe.

12. Als u klaar bent, klikt u op Voltooien.
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Regels definiéren voor het maken van tekeningen X

Informatie voorwaarden

MNaam: Rule set: Column+Beam+Plate

Beschnjving: Creates single-part and assembly drawings for beams, columns and plates
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Alle tekeningen met de voorwaarde maken

U kunt nu tekeningen met de nieuwe voorwaarde maken.

1. Voer in het venster Tekeningendatabase Zoekopdracht
tekeningendatabase uw zoekcriteria in het vak naast de knop Zoeken
in en klik op de knop.

In dit voorbeeld wordt kolom ligger plaat ingevoerd. Tekla Structures
vindt de nieuwe voorwaarde.

2. Klik met de rechtermuisknop op de voorwaarde en selecteer Tekeningen
maken voor alle onderdelen.

Tekla Structures begint met het maken van de tekeningen. Als de
tekeningen zijn gemaakt, wordt een melding weergegeven die het aantal
gemaakte tekeningen aangeeft, in dit geval werden zes tekeningen
gemaakt.

3. Als u wilt controleren welke tekeningen zijn gemaakt, klikt op het
werkbalkpictogram Tekeningenlijst openen om de Documentmanager
te openen.
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13.03.2017 00.00.0000  410* 287 [B.1] BEAM
13.03.2017 00.00.0000  410*287 A [C1]  COLUMM
13.03.2017 00.00.0000  410%287 W [F1]  PLATE
13.03.2017 00.00.0000 287210 W [F.2] PLATE
13.03.2017 00.00.0000 4107287 W [MJ1]  COLUMMN SHAFT
13.03.2017 00000000 287210 W [M.2] BEAM SHAFT

I=

Zoeken naar hoofdtekeningen en de resultaten in de
Tekeningendatabase opslaan

In de Tekeningendatabase kunt u op basis van de tekst die in de

vakken voor naam, beschrijving en trefwoord in het dialoogvenster
Eigenschappen hoofdtekening is ingevoerd naar hoofdtekeningen zoeken

en uw zoekresultaten opslaan. In het mappenvenster kunt u hoofdtekeningen
kopiéren vanuit een map met zoekresultaten naar een andere map, zodat u de
benodigde hoofdtekeningen gemakkelijker kunt vinden.

TIP Zorg dat u altijd alle belangrijke gegevens voor elke hoofdtekening
toevoegt in het Eigenschappen hoofdtekening dialoogvenster
Hoofdtekeningeigenschappen. Het is dan veel eenvoudiger om de
hoofdtekening te vinden die u zoekt.

Ga als volgt te werk om hoofdtekeningen te zoeken en de zoekresultaten op te
slaan:

1. Voer de zoekcriteria in het vak naast de knop Zoeken in.

Tekla Structures onthoudt zoekstrings. Wanneer u een string begint te
typen, worden er vorige strings voorgesteld die met dezelfde tekens
beginnen.

2. Klik op Zoeken. De resultaten worden weergegeven.

3. Als u de zoekresultaten wilt opslaan, klikt u op Bewaren, voert u een
naam voor de zoekopdracht in en klikt u op OK.

De zoekresultaten worden toegevoegd aan de categorielijst in het
zoekvenster.

De zoekresultaten worden ook weergegeven als een map in het
mappenvenster. Daar kunt u de naam van de opgeslagen zoekresultaten
wijzigen en de gevonden tekeningen naar de gewenste mappen kopiéren.

Raadpleeg ook
Tekeningen aanmaken in de Tekeningendatabase (pagina 170)
De Tekeningendatabase aanpassen (pagina 194)

Tekeningen maken in Tekla Structures 193 Tekeningen aanmaken in de Tekeningendatabase



De Tekeningendatabase aanpassen

U kunt de Tekeningendatabase naar behoefte aanpassen. Een bijgewerkte en
goed georganiseerde Tekeningendatabase is essentieel als u snel en efficiént
tekeningen wilt maken. Handige hoofdtekeningen besparen u veel tijd en
moeite.

Afhankelijk van uw omgeving bevat de Tekeningendatabase meestal
enkele hoofdtekeningen wanneer u ermee gaat te werken. In ieder geval
zijn er de vooraf gedefinieerde opgeslagen instellingen (bestanden met
tekeningeigenschappen) en mogelijk enkele wizards.

TIP Zorg dat u altijd alle belangrijke gegevens voor elke hoofdtekening
toevoegt in het Eigenschappen hoofdtekening dialoogvenster
Hoofdtekeningeigenschappen. Het is dan veel eenvoudiger om de
hoofdtekening te vinden die u zoekt.

+ Voeg alleen de vereiste hoofdtekeningen toe (opgeslagen instellingen,
voorwaarden en kloontemplates), verwijder verouderde elementen,
organiseer de hoofdtekeningen in mappen, voeg correcte voorbeelden toe
en zorg dat de eigenschappen, beschrijvingen en sleutelwoorden actueel
zijn.

+ Elke hoofdtekening in de Tekeningendatabase heeft zijn eigen
eigenschappen:

* U kunt op basis van de naam van de hoofdtekening, de omschrijving en
de trefwoorden die u toevoegt naar hoofdtekeningen zoeken.

+ U kunt voor iedere hoofdtekening een voorbeeldafbeelding toevoegen
(de knop Afbeelding wijzigen...).

+ Dezelfde voorbeeldafbeelding wordt ook als een miniatuur in de
miniatuurweergave van de Tekeningendatabase weergegeven.

+ U hebt toegang tot tekeningeigenschappen (de knop Tek. eigensch.
bewerken...) en u kunt bijvoorbeeld objectniveau-instellingen
toepassen.
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Afbeelding wijzigen.. Annuleren

+ U kunt de Tekeningendatabase op de volgende manieren beheren:

+ Eigenschappen van hoofdtekeningen wijzigen. De gewijzigde
hoofdtekeningen worden in de \attributes map onder de huidige
modelmap opgeslagen.

+ Nieuwe mappen toevoegen, hernoemen en verplaatsen.
+ Kopieer hoofdtekeningen naar een andere map.
+ Verwijder hoofdtekeningen uit mappen.
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OPMERKING Het verwijderen van hoofdtekeningen uit een map of
het kopiéren van hoofdtekeningen naar een andere map
in het mappenvenster heeft geen enkele invloed op de
inhoud van de database. Het mappenvenster is alleen een
andere manier om te zorgen dat uw hoofdtekeningen goed
georganiseerd blijven.

Een hoofdtekeningvoorwaarde aan de Tekeningendatabase toevoegen
1. Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op Tekeningendatabase.

2. Klik op de werkbalkknop Voorwaarde toevoegen u,
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3. Selecteer in het dialoogvenster Regels definiéren voor het maken van
tekeningen de tekeningtypen die u wilt maken met de voorwaarden.

U kunt verschillende tekeningtypen met dezelfde voorwaarden
selecteren. U kunt bijvoorbeeld op basis van dezelfde voorwaarden
onderdeeltekeningen en merktekeningen maken.

4. Klik op Volgende.

5. Klikin het volgende dialoogvenster op Groep toevoegen en selecteer de
objectgroepen waarvoor u tekeningen wilt maken. Selecteer vervolgens
voor elke groep een hoofdtekening.

Er worden alleen hoofdtekeningtypen weergegeven die kunnen worden
gebruikt voor de tekeningtypen die u in het vorige dialoogvenster hebt
geselecteerd. Opgeslagen instellingen worden met een S gemarkeerd en
kloontemplates met een T.

Regels definiéren - Merktekeningen x

Objecten waarvoor tekeningen worden gemaakt

Mazk e=n lijst van de objectgroepen waarvoor u merktekeningen wilt maken.
Selecteer de hoofdtekening voor elke grosp.

Objectgroep Hoofdtekening Groep toevoegen
beams ~ |beam (5) b Groep verwijderen
I column (3
co un'!ns - umn (3) - Omhoog verplaatsen
Bracing ~ |bracing (8)_ ...
Omlaag verplaatzen
Eigenschappen...
Voorbeeld. ..

< Terug Yolgende = Annuleren

U kunt de knoppen in het dialoogvenster gebruiken voor het volgende:

+ Met de knoppen Verplaats naar boven en Verplaats naar beneden
kunt u voorwaarden een hogere of lagere positie geven in de lijst.

Als een voorwaarde die hoger in de lijst staat, een tekening van een
object maakt, maakt een andere voorwaarde die een tekening van
hetzelfde object zou maken maar lager in de lijst staat, niet opnieuw
een tekening.
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+ Gebruik Eigenschappen om de eigenschappen te bekijken of te
wijzigen van een hoofdtekening die u in de lijst hebt geselecteerd.

* Gebruik Voorbeeld om een voorbeeldafbeelding van de geselecteerde
hoofdtekening weer te geven.

6. Klik op Volgende.

7. Als u meerdere tekeningtypen hebt geselecteerd, herhaalt u stappen 4 en
5 voor alle tekeningtypen die u hebt geselecteerd.

8. Wijzig als volgt hoofdtekeningeigenschappen van voorwaarden: geef de
voorwaarden een naam, voeg een voorbeeldafbeelding toe en voer een
omschrijving en trefwoorden in.

9. Klik op Voltooien.

De voorwaarde wordt in de Tekeningendatabase toegevoegd.

Een opgeslagen hoofdtekening met instellingen in de
Tekeningendatabase toevoegen

Alle vooraf gedefinieerde bestanden met tekeningeigenschappen worden als
opgeslagen instellingen weergegeven in de Tekeningendatabase. Als u een
nieuw bestand met tekeningeigenschappen opslaat, toont Tekla Structures dit
automatisch in de Tekeningendatabase.

1. Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op Tekeningeigenschappen en
selecteer het tekeningtype.

2. Wijzig de tekeningeigenschappen in het dialoogvenster Eigenschappen
onderdeeltekening, Betontekeningeigenschappen, Merktekening
eigenschappen of Overzichttekening eigenschappen.

3. Laad tekeningeigenschappen die zo dicht mogelijk aansluiten aan degene
die u nodig hebt.

4. Wijzig de eigenschappen.
Geef een naam aan het eigenschappenbestand en sla het bestand op.

Het nieuwe eigenschappenbestand wordt automatisch aan de
Tekeningendatabase toegevoegd. Als het niet wordt weergegeven in de
lijst, drukt u op F5 om de weergave te vernieuwen.

6. Eigenschappen van hoofdtekeningen wijzigen: geef de hoofdtekening een
naam, voeg een voorbeeldafbeelding toe en voer een omschrijving en
trefwoorden in.

Eigenschappen van opgeslagen instellingen wijzigen

U kunt de naam, de omschrijving en de sleutelwoorden van opgeslagen
instellingen in de Tekeningendatabase en de voorbeeldafbeelding ervan
wijzigen.
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1. Dubbelklik in de Tekeningendatabaseop een hoofdtekening van het
gewenste type.

2. Wijzig de naam van de tekening in het veld Naam.

3. Voer de beschrijving van de hoofdtekening in of wijzig deze. U kunt
zoeken naar hoofdtekeningen aan de hand van de gegevens die u hier
invoert.

4. Voer sleutelwoorden voor de hoofdtekening in of wijzig deze. Zet spaties
tussen woorden. U kunt zoeken naar hoofdtekeningen aan de hand van
de gegevens die u hier invoert.

5. Als u de voorbeeldafbeelding wilt toevoegen of wijzigen, klikt u op
Afbeelding wijzigen en selecteert u de afbeelding. U kunt afbeeldingen
gebruiken met de indeling. bmp, . jpg, . jpeg of .png. We raden u
aan.png-afbeeldingen te gebruiken.

6. Wijzig indien nodig de tekeningeigenschappen van de hoofdtekening door
op Tek. eigensch. bewerken... te klikken om het dialoogvenster met
tekeningeigenschappen weer te geven. Hiermee kunt u ook gedetailleerde
objectniveauinstellingen toepassen.

Sla de gewijzigde eigenschappen op. Zorg dat de naam van het juiste
bestand met tekeningeigenschappen bovenaan staat.

7. Klik op OK.

Gedetailleerde objectniveau-instellingen in opgeslagen instellingen
toepassen

U kunt de instellingen op tekeningobjectniveau toepassen op de tekeningen
die u met de Tekeningendatabase maakt voor het type opgeslagen
instellingen van hoofdtekeningen. Op deze manier kunt u dezelfde opgeslagen
instellingen gebruiken voor een groot aantal tekeningen en alleen specifieke
objectniveau-instellingen toepassen wanneer u de tekening maakt. U kunt
bijvoorbeeld verschillende typen labels gebruiken of de kleur van de wapening
wijzigen.

U past als volgt gedetailleerde objectniveau-instellingen in opgeslagen
instellingen voor een overzichttekening toe:

1. Dubbelklik in de Tekeningendatabase op de opgeslagen instelling die u
voor het maken van tekeningen wilt gebruiken.

2. Klik in het dialoogvenster Eigenschappen hoofdtekening op Tek.
eigensch. bewerken...

3. Klik op de knop voor het in- of uitschakelen van selectievakjes m
onderin om de selectievakjes uit te schakelen.

4. Schakel in het dialoogvenster Tekeningeigenschappen alleen het
selectievakje Gedetailleerde instellingen objectniveau gebruiken in en
zorg ervoor dat de knop Ja ernaast is ingeschakeld.
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5. Klik op Instellingen bewerken....

6. Selecteer het filter, het type tekeningobject en het bestand met
tekeningobjecteigenschappen dat u wilt gebruiken.

Klik op OK.

Klik op Opslaan boven in het dialoogvenster om de wijzigingen in het
bestand met opgeslagen instellingen (eigenschapsbestand) op te slaan.

9. Klik op OK in het dialoogvenster Eigenschappen hoofdtekening.
10. Maak de tekeningen.

Een hoofdtekening van een kloontemplate aan de Tekeningendatabase
toevoegen

U kunt nieuwe kloontemplates aan de Tekeningendatabase toevoegen,
vanuit de Documentmanager.

Maak voordat u een kloontemplate aan Tekeningendatabase toevoegt een
tekening met de gewenste eigenschappen en inhoud en sla deze op.

Beperkingen: U kunt geen overzichttekeningen of verzameltekeningen
aan de Tekeningendatabase toevoegen vanuit de Documentmanager.
U kunt overzichttekeningen klonen Klonen met het commando in het
Documentmanager dialoogvenster.

1. Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op Documentmanager.

2. Selecteer de tekening, klik met de rechtermuisknop en selecteer
Toevoegen aan tekeningendatabase (Ctrl+M).

3. Wijzig de hoofdtekeningeigenschappen van de kloontemplate. Voer op het
tabblad Algemeen een naam in voor de kloontemplate en voer een korte
omschrijving en trefwoorden in.

4. Tekla Structures voegt een voorlopige miniatuurafbeelding voor de
kloontemplate toe. Klik indien nodig op Afbeelding wijzigen... en blader
naar een nieuwe afbeelding. Dezelfde afbeelding wordt dan weergegeven
wanneer u met de rechtermuisknop op de miniatuur klikt en Voorbeeld
selecteert.

5. Ga naar het tabblad Tekening maken en geef op hoe maatlijnen en labels
worden gemaakt en selecteer de objecten die moeten worden gekloond
van de hoofdtekening.

6. Klik op OK.
De nieuwe kloontemplate wordt aan de Tekeningendatabase

toegevoegd. Het pictogram B \ordt weergegeven in de kolom
Tekeningendatabase van de Documentmanager naast de tekening die
u aan de Tekeningendatabase hebt toegevoegd.
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Eigenschappen van kloontemplates wijzigen
U kunt de naam, de omschrijving en de trefwoorden van kloontemplates in de
Tekeningendatabase en de voorbeeldafbeelding ervan wijzigen.

1. Dubbelklik in de Tekeningendatabaseop een hoofdtekening van het
gewenste type.

2. Wijzig de naam van de tekening in het veld Naam.
3. Voer de beschrijving van de hoofdtekening in of wijzig deze.

U kunt zoeken naar hoofdtekeningen aan de hand van de gegevens die u
hier invoert.

4. \Voer sleutelwoorden voor de hoofdtekening in of wijzig deze.

Zet spaties tussen woorden. U kunt zoeken naar hoofdtekeningen aan de
hand van de gegevens die u hier invoert.

5. Als ude voorbeeldafbeelding wilt toevoegen of wijzigen, klikt u op
Afbeelding wijzigen... en selecteert u de afbeelding.

U kunt afbeeldingen gebruiken met de indeling .bmp, . jpg, .jpeg
of .png-afbeeldingen. We raden u aan afbeeldingen te gebruiken met de
indeling .png.

Dezelfde voorbeeldafbeelding wordt ook gebruikt als miniatuurafbeelding
van de hoofdtekening in de miniatuurweergave van de
Tekeningendatabase.

6. Ga naar het tabblad Tekening maken.

a. Definieer voor de Maatlijnen, Labels en Labels voor lassen in
een model of u deze wilt Klonen automatisch opnieuw wilt maken
wanneer u een tekening kloont (Maken) of dat u ze bij het klonen wilt
Negeren.

b. Selecteer de objecten die u van de hoofdtekening wilt klonen:
Tekeninglassen, Peilmaten, DWG/DXF, Tekstbestanden, Teksten,
Symbolen, Afbeeldingen en Hyperlinks).

7. Klik op OK.

Eigenschappen en inhoud van wizardbestanden wijzigen

U kunt wizardbestanden in de Tekeningendatabase wijzigen met een
teksteditor. U kunt de naam, de omschrijving en de trefwoorden wijzigen

en een voorbeeldafbeelding toevoegen. De wizardbestanden bevinden zich
standaard in uw omgeving, maar er kunnen ook enkele wizardbestanden in de
bedrijfs- of projectmappen zijn.

1. Dubbelklik in de Tekeningendatabase op een wizardbestand.

2. Wijzig de naam van de tekening in het veld Naam. De
bestandsnaamextensie voor wizardbestanden is .dproc.
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3. Voer de beschrijving van de hoofdtekening in of wijzig deze.

U kunt zoeken naar hoofdtekeningen aan de hand van de gegevens die u
hier invoert.

4. Voer sleutelwoorden voor de hoofdtekening in of wijzig deze.

Zet spaties tussen woorden. U kunt zoeken naar hoofdtekeningen aan de
hand van de gegevens die u hier invoert.

5. Als u de voorbeeldafbeelding wilt toevoegen of wijzigen, klikt u op
Afbeelding wijzigen... en selecteert u de afbeelding.

U kunt afbeeldingen gebruiken met de indeling .bmp, . jpg, .jpeg
of .png-afbeeldingen. We raden u aan afbeeldingen te gebruiken met de
indeling .png.

Dezelfde voorbeeldafbeelding wordt ook gebruikt als miniatuurafbeelding
van de hoofdtekening in de miniatuurweergave van de
Tekeningendatabase.

6. Alsudeinhoud van het wizardbestand wilt bewerken, klikt u op Tek.
eigensch. bewerken...

Het wizardbestand wordt geopend in een teksteditor. Wijzig de inhoud
van het bestand, sla het bestand op en sluit het.

7. Klik op OK.

Inhoud van wizardbestanden

Wizardbestanden bestaan uit de volgende elementen. Let op het gebruik van
haakjes.

set drawing type (assembly)

set drawing attributes (column)
set template drawing

set filter (column filter)
create drawings ()

De beschrijving van de vermeldingen.
set drawing type (assembly)

Met deze regel is het type tekening gedefinieerd dat de wizard maakt. Het
tekeningtype wordt weergegeven tussen haakjes. De opties zijn:

Optie Maakt
onderdeeltekeningen onderdeeltekeningen
merk merktekeningen

verzameltekeningen van | verzameltekeningen van losse
onderdeeltekeningen onderdelen
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Optie Maakt

verzameltekeningen van | verzameltekeningen van losse
onderdeeltekeningen met | onderdelen met opmaak
opmaak

verzameltekeningen van | merkverzameltekeningen
merktekeningen

verzameltekeningen van | merkverzameltekeningen met
merkentekeningen met opmaak
opmaak

cast_unit betontekeningen

set drawing attributes (column)

Met deze regel wordt aangegeven welke tekeningeigenschappen Tekla
Structures moet gebruiken voor het maken van tekeningen. De naam van de
opgeslagen tekeningeigenschappen staat tussen haakjes.

set template drawing

Deze regel geeft aan dat Tekla Structures de gedefinieerde

tekening als template voor het maken van een nieuwe tekening

moet gebruiken. Deze lijn wordt gebruikt in plaats van de

lijn set drawing attributes. Het pad en de naam van de
tekeningtemplate staan tussen haakjes zoals in het volgende voorbeeld:
set template drawing("C:\TSModels\AngleModel":"[A.2]")

set filter (column filter)

Deze regel geeft aan welk selectiefilter Tekla Structures moet gebruiken om de
onderdelen te selecteren op basis waarvan tekeningen worden gemaakt. De
filternaam wordt weergegeven tussen haakjes.

create drawings ()

Tekla Structures begint met het maken van de tekeningen. Deze regel moet
altijd direct achter de regels set drawing type, set drawing attributes
en set filter staan.

Hoofdtekeningen uit de tekeningendatabase verwijderen
U kunt verouderde hoofdtekeningen uit de Tekeningendatabase verwijderen.

Beperkingen: In het mappenvenster is het niet mogelijk via de mappen
die u zelf hebt gemaakt hoofdtekeningen uit de Tekeningendatabase

te verwijderen. Gebruik de mappen Opgeslagen zoekopdrachten om de
gewenste hoofdtekeningen weer te geven en vervolgens de overbodige
hoofdtekeningen te verwijderen.

1. Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op Tekeningendatabase.

2. Selecteer in de Tekeningendatabase de hoofdtekeningen die u wilt
verwijderen.
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3. Klik met de rechtermuisknop en selecteer Verwijderen uit database.
4. Bevestig de verwijdering.

Tekla Structures verwijdert de hoofdtekeningen uit de database. Alle

op basis van verwijderde hoofdtekeningen gemaakte tekeningen blijven
in de Documentmanager. De database-eigenschappen die u voor de
hoofdtekening hebt ingevoerd, worden niet verwijderd. Deze zijn nog
steeds beschikbaar voor de hoofdtekening als u besluit de hoofdtekening
weer aan de database toe te voegen.

Voorbeeld- en miniatuurafbeeldingen aan hoofdtekeningen toevoegen
U kunt voorbeeldafbeeldingen van de tekeningen maken. U

kunt voorbeeldafbeeldingen voor hoofdtekeningen toevoegen in de
Tekeningendatabase. Dezelfde afbeelding wordt in de lijst met miniaturen
van de Tekeningendatabase als miniatuur gebruikt.

Voordat u een voorbeeldafbeelding aan een hoofdtekening kunt toevoegen,
moet u deze ergens klaar hebben staan.

Voorbeeldafbeeldingen zijn slechts voorbeelden. Het zijn geen realtime
tekeningen en wijzigen niet als de tekening wijzigt.

Maak eerst de afbeelding:
1. Open de tekening die u wilt gebruiken.

2. Ontdoe de tekening van onnodige objecten zoals bijvoorbeeld
associativiteitssymbolen.

3. Klik op het tabblad Aanzichten op Screenshot --> Voorbeeldafbeelding
voor de Tekeningendatabase.

De afbeelding wordt opgeslagen in de map \drawings onder de modelmap
in de indeling .png met dezelfde naam als de tekening. U kunt de naam van
de afbeelding in de statusbalk zien.

Vervolgens kunt de voorbeeldafbeelding aan de hoofdtekeningeigenschappen
toevoegen:

1. Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op Tekeningendatabase.

2. Zoek in de Tekeningendatabase gewenste hoofdtekening en dubbelklik
erop om het dialoogvenster Eigenschappen hoofdtekening te openen.

3. Voeg de door u gemaakte afbeelding toe:

« Klik voor de hoofdtekeningen van het type opgeslagen instellingen,
kloontemplates en wizardbestanden op Afbeelding wijzigen... en
blader naar de voorbeeldafbeelding. Klik op OK om de afbeelding als
voorbeeldafbeelding op te slaan.

+ Klik voor voorwaarden op Volgende totdat u op de pagina bent waar
u de voorbeeldafbeelding kunt toevoegen. Klik op Bladeren en blader
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naar de voorbeeldafbeelding. Klik op Opslaan om de afbeelding als
voorbeeldafbeelding op te slaan.

U kunt de voorbeeldafbeelding nu weergeven door de hoofdtekening
in de databaselijst te selecteren, met de rechtermuisknop te

klikken en Voorbeeld te selecteren. De miniatuurafbeelding in de
Tekeningendatabase lijst met miniaturen is een kleinere versie van de
voorbeeldafbeelding.

Mappen toevoegen, hernoemen en verplaatsen in de
Tekeningendatabase

U kunt mappen toevoegen, hernoemen en verplaatsen in

Tekeningendatabase:

1. Klik in de Tekeningendatabase, op de knop voor het mappenvenster 4
om naar het mappenvenster te gaan.

2. Uvoegt als volgt een map toe: klik met de rechtermuisknop op de
boomstructuur boven in het mappenvenster, selecteer Maak nieuwe
map en voer een naam voor de nieuwe map in.

Voer bijvoorbeeld PROJECT XYz in.

3. U voegt als volgt een submap toe: klik met de rechtermuisknop op een
map, in dit geval PROJECT XYZ en selecteer Maak nieuwe sub-map.

4. Voer een naam in voor de map.
Voer bijvoorbeeld sitel2 in.
5. Maak een andere submap locatiel0 volgens de stappen 3 - 4.

6. U wijzigt de naam van een map als volgt: klik met de rechtermuisknop
op de map, selecteer Naam wijzigen (F2) en voer een nieuwe naam in.

Wijzig bijvoorbeeld de naam sitel0in sitell.

7. U verplaatst als volgt een map omhoog: Klik met de rechtermuisknop
op de map en selecteer Omhoog verplaatsen. Verschuif in dit geval
Sitell een stap omhoog.

—-{_J) PROJECT_XYZ

] _é'm

Hoofdtekeningen kopiéren naar een andere map in de
Tekeningendatabase

1. Klik in de Tekeningendatabase, op de knop voor het mappenvenster -
om naar het mappenvenster te gaan.

2. Open de map met de hoofdtekeningen die u naar een andere map wilt
kopiéren en selecteer de tekeningen.
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3. Klik met de rechtermuisknop, selecteer Toevoegen aan en selecteer
vervolgens de gewenste map.

De hoofdtekeningen worden gekopieerd. Ze worden niet verwijderd uit de
oorspronkelijke map.

TIP Gebruik de volgende toetsen en toetscombinaties om tekeningen te selecteren:
+ Alle getoonde tekeningen selecteren: Ctrl+A

+ Opeenvolgende tekeningen selecteren: Klik op de eerste tekening, houd
Shift ingedrukt en selecteer de laatste tekening.

+ Meerdere tekeningen selecteren: Klik op de eerste tekening, houd Ctrl
ingedrukt en selecteer de overige tekeningen.

Hoofdtekeningen uit een Tekeningendatabase verwijderen

U wilt mogelijk hoofdtekeningen uit een map in het mappenvenster
verwijderen, bijvoorbeeld wanneer u de hoofdtekeningen naar een andere
map kopieert en u de tekeningen in de oorspronkelijke map niet meer nodig
hebt.

1. Klik in de Tekeningendatabase op de knop voor het mappenvenster "4
om naar het mappenvenster te gaan.

2. Klik boven in het mappenvenster op de map waaruit u tekeningen wilt
verwijderen.

De hoofdtekeningen in de map worden onder in het venster
weergegeven.

3. Selecteer de hoofdtekeningen die u wilt verwijderen, klik met de
rechtermuisknop en selecteer Verwijderen uit map.

De hoofdtekeningen worden verwijderd uit de map. De hoofdtekeningen
worden niet verwijderd uit de database, alleen uit de map.

3.8 Tekeningen klonen

U kunt tekeningen klonen met behulp van de kloontemplates die in de
Tekeningendatabase in het bestaande model en in andere modellen, waarbij
u een tekening in de Documentmanager van het huidige model en de
kloontemplates in de templatebibliotheek gebruikt.

U moet het klonen van tekeningen overwegen indien het volgende van
toepassing is:

* Er bevinden zich meerdere vergelijkbare onderdelen, merken of
betonelementen in het model.
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+ U wilt uw werk vereenvoudigen in situaties waarin sprake is van meerdere
vergelijkbare onderdelen met verschillende positienummers. Het kan zijn
dat u aparte tekeningen hebt van deze vergelijkbare onderdelen.

+ Voor de tekeningen zijn veel handmatige bewerkingen nodig.

De gekloonde tekening kan meer of minder onderdelen bevatten

dan de originele tekening. Onderdeeleigenschappen, labels, associatieve
opmerkingen en verwante tekstobjecten worden gekloond van een
vergelijkbaar onderdeel in de originele tekening.

Als klonen niet het gewenste resultaat oplevert, kunt u de gekloonde tekening
handmatig wijzigen. U kunt bijvoorbeeld een tekening maken voor een spant,
de tekening wijzigen en deze dan klonen om gelijksoortige spanten te maken.
Soms moet u de gekloonde tekeningen aanpassen als de spanten niet
helemaal hetzelfde zijn.

Gekloonde objecten

U kunt de volgende objecten klonen:

* Maatlijnen

+ Labels voor lassen die in de tekening zijn toegevoegd
+ Labels voor lassen die in het model zijn toegevoegd

+ Peilmaten

+ Revisielabels

+ Toegevoegde objecten

+ Alle gebruikersattributen van een tekening

+  Teksten

+  Symbolen

+ Grafische tekeningobjecten (vormen)

+ Tekstbestanden

+  DWG-/DXF-bestanden

* Hyperlinks

+ Handmatig gemaakte doorsnede- en detailaanzichten

+ Als u een merktekening kloont die onderdeeltekeningen bevat, worden
in Tekla Structures de onderdeeltekeningen standaard in de gekloonde
merktekening opgenomen.
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Klonen in de Tekeningendatabase met behulp van

kloontemplates

In de Tekeningendatabase kunt u onderdeel-, merk- en betontekeningen
maken met kloontemplates die u aan de database hebt toegevoegd vanuit
de Documentmanager.

OPMERKING Alleen de kloontemplates die zich bevinden in
de mappen die zijn ingesteld voor de variabele
XS_CLONING_TEMPLATE_DIRECTORY, worden in de
Tekeningendatabase weergegeven.

Meer informatie over het toevoegen van kloontemplates in
Tekeningendatabase vindt u in De Tekeningendatabase aanpassen
(pagina 194).

Beperkingen:

+ U kunt geen overzichttekeningen klonen via de Tekeningendatabase. U
kunt alleen overzichttekeningen klonen met het commando Klonen in de
Documentmanager.

+ U kunt verzameltekeningen niet klonen.

* U kunt de tekeningeigenschappen van kloontemplates in de
Tekeningendatabase niet wijzigen.

Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op Tekeningendatabase.
Selecteer kloonkloontemplates in de lijst aan de bovenzijde.
Dubbelklik op de kloontemplate die u wilt gebruiken.

A w o=

Ga in het dialoogvenster Eigenschappen hoofdtekening naar het
tabblad Tekening maken en geef op hoe u afmetingen en labels wilt
klonen.

U kunt selecteren of u de maatlijnen, labels en modellaslabels wilt
negeren, ze wilt klonen of opnieuw wilt maken.

Met de optie Labels worden revisielabels en alle labels voor
gebouwobjecten opnieuw ingesteld.

5. Selecteer nog steeds op het Tekening maken tabblad de objecttypen die
u wilt klonen uit de hoofdtekening.

6. Klik op OK

7. Als u alleen van bepaalde onderdelen een tekening wilt maken, selecteert
u de onderdelen in het model.

U kunt ook een geschikt selectiefilter gebruiken en het hele model

met gebiedsselectie selecteren. Activeer alleen de Objecten selecteren
selectieknop wanneer u objecten selecteert. Anders kan de selectie lang
duren.

8. Klik Tekeningen maken of Tekeningen maken voor alle onderdelen.
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9.  Nummer het model als u dat wordt gevraagd.

Tekla Structures maakt de tekeningen en voegt deze toe
Documentmanager. De gekloonde tekeningen zijn in de
Documentmanager gemarkeerd met de tekst Tekening is gekloond in
de kolom Wijzigingen. In de kolom Kloonbron ziet u welke tekeningen
werden gebruikt als kloontemplates.

10. Controleer de gekloonde tekening en wijzig deze indien nodig.

TIP Als u kloontemplates hebt die met een oudere versie van Tekla Structures
zijn gemaakt en u de betere associativiteit van een nieuwere versie van
Tekla Structures wilt gebruiken, vernieuwt u de tekeningassociativiteit met het
commando Associativiteit verversen dat u in het vak Snel starten kunt
invoeren.

Klonen in de Tekeningendatabase met behulp van

kloontemplates in andere modellen

In de Tekeningendatabase kunt u tekeningen klonen met behulp van
kloontemplates die zich in andere modellen bevinden.

Beperkingen: U kunt alleen kloontemplates van andere modellen gebruiken,
niet van andere typen hoofdtekeningen zoals opgeslagen instellingen of
voorwaarden.

1. Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op Tekeningendatabase.

2. Inde Tekeningendatabase, klik Wi om het dialoogvenster Modellen die
hoofdtekeningen bevatten te openen.

3. Klik op Model toevoegen... en blader naar het gewenste model.

4. Klik op OK.

De kloontemplates worden nu in de gedefinieerde map in de
Tekeningendatabase weergegeven.

5. Selecteer de kloontemplate in de Tekeningendatabase en maak met de
geselecteerde template een tekening.

TIP Wanneer verschillende projecten gelijke onderdelen bevatten, kunt u een
set kloonmodellen onderhouden en de kloontemplates in de kloonmodellen
gebruiken wanneer u deze nodig hebt.

Klonen vanuit de Documentmanager

Naast het klonen van tekeningen met behulp van kloontemplates,
Tekeningendatabase kunt u onderdeel-, beton-, merk- en
overzichttekeningen klonen van de Documentmanager.
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OPMERKING « Wanneer u tekeningen van merken of betonelementen
kloont, moeten ze hetzelfde type hoofdonderdeel hebben
als het merk of betonelement van waaruit de originele
tekening is gemaakt. De bovenste regels van het
origineel en de gekloonde spant kunnen bijvoorbeeld
hoofdonderdelen zijn.

* In overzichttekeningen worden één hoofdaanzicht en
worden doorsnedevensters en detailvensters gekloond. Het
is echter mogelijk dat het klonen van de doorsnede- en
detailvensters niet nauwkeurig is.

+ Het klonen van overzichttekeningen kan annotaties voor
een bovenaanzicht niet correct klonen als aanzichten
zich in verschillende XY-codrdinaten bevinden. Als u
bijvoorbeeld twee GA-tekeningen met bovenaanzichten
voor verschillende etages hebt, is het kloonresultaat alleen
aanvaardbaar als de etages zich boven elkaar bevinden,
zodat de Z-codrdinaat het enige verschil tussen deze
etages is. Als de twee bovenaanzichten zich echter in twee
verschillende gebouwen bevinden, zijn de XY-codrdinaten
verschillend, waardoor het kloonresultaat voor annotaties
niet goed is.

Voordat u kloont, moet u de tekening die u als een kloontemplate wilt
gebruiken, voltooien, opslaan en sluiten.

Een tekening klonen

Om een tekening uit Documentmanager te klonen, gaat u als volgt te werk:
1. In het model selecteert u wat u in de tekening wilt opnemen:

+ Als u een onderdeeltekening, betontekeningen of merktekeningen
kloont, selecteert u onderdelen, merken of betonelementen.

Tekeningen maken in Tekla Structures 210 Tekeningen klonen



+ Selecteer een modelvenster als u een overzichttekening kloont. Klik
hiervoor op het gewenste modelvenster zodat er om het venster een
geel kader verschijnt.

| View?7-3d =% EcR "

Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op Documentmanager.
Klik op Klonen en voer vervolgens een van de volgende handelingen uit:

+ Selecteer Huidige model, klik op Tekening selecteren en in
Documentmanager selecteert u de tekening die u als kloontemplate
wilt gebruiken.

+ Selecteer Ander model en blader naar het gewenste model en klik
op OK. Klik vervolgens op Template selecteren en selecteer de
tekening die u als kloontemplate wilt gebruiken. De lijst geopend laten.
Voor meer gedetailleerde instructies over dit type klonen raadpleegt
u onderdeel “Klonen met behulp van de tekeningtemplates in een
templatebibliotheek".

4. Selecteer in het Tekening klonen dialoogvenster de tekeningobjecttypen
die u in de nieuwe tekening wilt klonen, en de acties voor elk objecttype.

+ Selecteer voor Maatlijnen en Andere labels (alle labels voor
gebouwobjecten) of u ze wilt Klonen, automatisch opnieuw wilt
genereren wanneer u een tekening kloont (Maken) of dat u ze wilt
Negeren bij het klonen.

Het selecteren van Maken in het vak Maatlijnen en Andere labels
is handig als het klonen van maatlijnen of andere labels geen
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bevredigende resultaten oplevert. Als u deze optie gebruikt, worden
er geen nieuwe vensters gemaakt.

+ Geef voor andere objecten aan of u ze wilt Klonen of Negeren.
5. Klik op Kloon geselecteerde.

Tekla Structures Kloont de tekening. De nieuwe tekening wordt toegevoegd
in de Documentmanager. Daarin zijn de gekloonde tekeningen aangeduid
met de tekst Tekening is gekloond in de kolom Wijzigingen. In de kolom
Kloonbron ziet u welke tekening als de kloontemplate werd gebruikt.

Voor een voorbeeld over het klonen van een overzichttekening het
onderstaande raadplegen.

Voorbeeld: Een overzichttekening klonen

In dit voorbeeld is een overzichttekening gemaakt van het + 3200
bovenaanzicht van een gebouw, vervolgens wordt de tekening bewerkt om
het gewenste resultaat te krijgen en vervolgens wordt een overzichttekening
van het + 6300 bovenaanzicht gekloond met de tekening van het + 3200
bovenaanzicht als een kloontemplate.

Raadpleeg voor gedetailleerde instructies over klonen de paragraaf 'Een
tekening klonen' hierboven.

De eerste en tweede verdieping zijn vrijwel gelijk:

-

] View 3 - PLAN +3200 fo | @ s | = View2 - PLAN +6300 == <

De overzichttekening van het +3200-bovenaanzicht is enigszins bewerkt. Er zijn
bijvoorbeeld enkele labels verwijderd.
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Het modelvenster dat het + 6300 bovenaanzicht vertegenwoordigt, is in
het model geselecteerd en vervolgens wordt de tekening gekloond door de
overzichttekening van het + 3200 bovenaanzicht als een kloontemplate in de te

selecteren Documentmanager.
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In de gekloonde tekening is het volgende van toepassing:
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+ Hetvlak van het tekeningaanzicht is verplaatst zodat het met het
modelvenster van het +6300-bovenaanzicht overeenkomt.

+ Als onderdelen op dezelfde plaats aanwezig zijn, werden de labels naar een
nieuwe locatie gekloond en werd de inhoud bijgewerkt.

* Maatlijnen worden gekloond.
+ Alle gebouwobjectlabels zijn gekloond.

Klonen met tekeningtemplates in de templatebibliotheek

Dit is een meer handmatige manier voor het klonen van tekeningen: u kunt
tekeningen maken met tekeningtemplates die zich in de templatebibliotheek
bevinden. De templatebibliotheek is in de praktijk een modelmap die de
tekeningen bevat die u als tekeningtemplates wilt gebruiken.

1. Maak in een model dat u als templatemodel gebruikt een tekening die u
als tekeningtemplate wilt gebruiken en sla de tekening op.

2. Selecteer in een ander model waarin u een tekening met een
tekeningtemplate wilt maken de objecten die in de nieuwe tekening
moeten worden opgenomen.

3. Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op Documentmanager.
Selecteer in de Documentmanager een tekening en klik op Klonen.
5. Klik op Ander model.

Gebruik de knop Bladeren voor model... om naar een andere modelmap
te bladeren die de gewenste tekeningtemplates bevat.

Klik op Selecteer template...

Selecteer in het Tekeningtemplates dialoogvenster een
tekeningtemplate en laat de lijst open.

8. Gebruik in het dialoogvenster Tekening klonen de opties Objecten en
acties bij klonen om de te klonen tekeningobjecten en de acties voor elk
gekloond object te definiéren.

9. Kloon de tekening door op Kloon geselecteerde te klikken.

Tekla Structures Kloont de tekening. De gekloonde tekening wordt toegevoegd
in de Documentmanager, waar de gekloonde tekeningen zijn aangeduid

met de tekst Tekening is gekloond in de kolom Wijzigingen. In de kolom
Kloonbron ziet u welke tekening als de kloontemplate werd gebruikt.

TIP U kunt met de variabele Xxs DRAWING TEMPLATES LIBRARY opgeven
dat een bepaalde modelmap altijd als templatebibliotheek wordt
gebruikt.
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Maatlijnen alleen in geselecteerde aanzichten klonen

De opties voor het klonen van maatlijnen in het Tekening klonen
dialoogvenster zijn van invloed op alle aanzichten terwijl de optie
Maatvoeringswijze in deze doorsnede alleen de maatvoeringswijze voor het
geselecteerde aanzicht instelt. U kunt bijvoorbeeld automatische maatlijnen in
het vooraanzicht maken en de maatlijnen in de doorsnede en het eindaanzicht
klonen.

1. Dubbelklik op het tekeningaanzichtkader om het dialoogvenster
Aanzichteigenschappen te openen.

2. Op het tabblad Attributen 2 stelt u Maatvoeringswijze in deze
doorsnede in op Klonen.

Deze optie beinvloedt het maken van de maatvoering tijdens het klonen
of het opnieuw bematen van bestaande tekeningen.

Klik op Wijzigen.
Sla de brontekening op en sluit deze af.

Open de Documentmanager, selecteer de tekening en klik op Klonen...

o v oA~ Ww

Selecteer in het dialoogvenster Tekening klonen de te klonen objecten en
optie voor het klonen van maatlijn (Negeren, Klonen, Maken).

+ Als u Maatlijnen > Negeren selecteert, worden de maatlijnen
alleen gekloond voor aanzichten waarvan Maatvoeringswijze in deze
doorsnede op Klonen is ingesteld.

+ Als u Maatlijnen > Klonen selecteert, worden de maatlijnen voor alle
aanzichten gekloond.

+ Als u Maatlijnen > Maken selecteert, worden de maatlijnen voor alle
aanzichten gemaakt, behalve voor die waarvan Maatvoeringswijze in
deze doorsnede op Niet maken is ingesteld.

7. Klik op Kloon geselecteerde.

Associativiteit van tekeningen verversen na het klonen
Vaak moeten voor verbeteringen in het klonen en associativiteit de
associatieve regels opnieuw worden gemaakt. Dit kunt u doen met behulp
van het commando Associativiteit verversen. Wanneer u dit commando
gebruikt, hoeft u de tekening niet opnieuw te maken.

Dit commando is bijvoorbeeld erg handig als u een kloontemplate hebt die u
met een oudere versie van Tekla Structures hebt gemaakt, terwijl u gebruik
wilt maken van de betere associativiteit van een nieuwere versie van Tekla
Structures.

1. Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op Documentmanager.

2. Open een kloontemplate waarvan u de associativiteit wilt vernieuwen.
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3. Ganaar Snel starten, voer Associativiteit verversen inenklik op
het commando Associativiteit verversen in de weergegeven lijst.

4. Sla de kloontemplate op.

Wat er in gekloonde tekeningen moet worden

gecontroleerd

Controleer de gekloonde tekening altijd om ervoor te zorgen dat de
tekeninginhoud aan uw wensen voldoet en labels, aanzichten en maatlijnen

correct zijn.

Neem de gekloonde tekeningen door en controleer of alles klopt. Hierna volgt

een controlelijst voor dit doel.

Object

Indien nodig controleren en
wijzigen

Labels

Over het algemeen is de
labelinhoud in gekloonde
tekeningen correct, maar soms
moet u de locatie van de labels
wijzigen.

Tekla Structures kloont labels die
aan de originele tekening kunnen
worden toegewezen en maakt
nieuwe labels voor onderdelen
die niet aan de tekeningtemplate
kunnen worden toegewezen.

Aanzichten

Zorg ervoor dat het formaat en de
richting van de aanzichten correct
zijn en dat de aanzichten op de
juiste manier in de gekloonde
tekening worden geplaatst. Het
formaat van de aanzichten wordt
bijgewerkt op basis van de
onderdelen in de aanzichten.

Afmetingen
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minder onderdelen bevat dan
de oorspronkelijke tekening,
worden de maatlijnen van

de ontbrekende onderdelen
automatisch verwijderd.

Als de gekloonde tekening meer
onderdelen bevat dan de
oorspronkelijke tekening, bemaat
Tekla Structures de aanvullende
onderdelen met automatische
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Object Indien nodig controleren en
wijzigen

maatvoering als u de variabele

XS INTELLIGENT CLONING ADD
DIMENSIONS Op TRUE hebt
ingesteld. Omdat Tekla Structures
automatische maatvoering voor
het maken van maatlijnen voor
nieuwe onderdelen gebruikt, moet
u de gemaakte maatlijnen
mogelijk controleren en
corrigeren.

+ Voeg ontbrekende maatlijnen
toe en verwijder de foutieve
maatlijnen.

3.9 Meerdere tekeningsheets van hetzelfde onderdeel

maken

U kunt meerdere tekeningen van hetzelfde onderdeel maken met behulp van
tekeningsheets. Er geldt geen limiet voor het aantal sheets en elke tekening
kan eigen eigenschappen bevatten.

Dit is handig als u extra sheets voor detailvensters en doorsneden nodig

hebt en vooral als u diverse tekeningen van een merk wilt hebben met
verschillende presentatieopties: €één met een grote 3D afbeelding van het
merk, één met aanvullende doorsneden en één waarin alleen bepaalde
onderdelen of submerken van het merk zijn voorzien van labels en maatlijnen.

U kunt meerdere tekeningen van hetzelfde onderdeel maken in de
Tekeningendatabase met behulp van de voorwaarden of wizards of met
behulp van het dialoogvenster met tekeningeigenschappen.

Meerdere tekeningsheets met wizards maken

Voordat u begint, moet u ervoor zorgen dat u bestanden met
tekeningeigenschappen (opgeslagen instellingen) hebt gemaakt om meerdere
sheets (tekeningen) van hetzelfde onderdeel te maken, waarbij elk bestand de
gewenste instellingen voor een specifiek doel en afzonderlijke sheetnummers
bevat.

1. Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op Tekeningendatabase
om het dialoogvenster Tekeningen maken - Tekeningendatabase te
openen.
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Dubbelklik in de lijst op het gewenste wizardbestand om het
dialoogvenster Eigenschappen hoofdtekening te openen.

Klik op Tek. eigensch. bewerken... om het wizardbestand (pagina 172) te
openen.

Raadpleeg Tekeningendatabase aanpassen (pagina 194) voor een
voorbeeld van de inhoud van het wizard-bestand.

Geef in het bestand de namen van de bestanden met
tekeningeigenschappen op waarmee u meerdere tekeningsheets wilt
maken.

Plaats in de regel set drawing attributes de bestandsnamen tussen
haakjes zoals hieronder wordt weergegeven:

set drawing type(cast unit)

set drawing attributes (sheetl, sheet2, sheet3)
set filter (column filter)

create drawings ()

Sla het wizardbestand met een nieuwe naam op.

Selecteer in het model de onderdelen op basis waarvan u de tekeningen
wilt maken.

Klik op het nieuwe wizardbestand in de Tekeningendatabase en klik op
Tekeningen maken. Tekla Structures maakt de tekeningen.

Meerdere tekeningsheets met tekeningeigenschappen
maken

1.

Maak in het model een onderdeel-, merk- of betontekening (pagina 127)
van de gewenste modelobjecten.

2. Open de Documentmanager.

3. Klik met de rechtermuisknop op de gemaakte tekening en selecteer
Eigenschappen.

4. Pasindien nodig de tekeningeigenschappen aan en wijzig de
tekeningnaam zodat deze verwijst naar het type tekening dat u wilt
maken, bijvoorbeeld FRAME 3D.

Raak het vak Sheet nummer niet aan.

5. Klik op Wijzigen om de wijzigingen toe te passen en het dialoogvenster
open te houden.

6. Pasin het geopende dialoogvenster met tekeningeigenschappen de
tekeningeigenschappen opnieuw aan en wijzig de naam zodat deze
overeenkomt met het type van de nieuwe tekening, bijvoorbeeld KADER
VOORAANZICHT.
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7.  Wijzig het sheetnummer in het vak Sheet nummer om een andere
tekening van dezelfde objecten maar met een ander sheetnummer te
krijgen.

8. Klik op Toepassen en maak een nieuwe tekening van dezelfde objecten
(pagina 127) met andere eigenschappen.

9. Gadoor met het maken van alle sheets die u nodig hebt op dezelfde
manier als in de stappen 6-8.

Voorbeeld

Een voorbeeld van hoe de Documentmanager meerdere tekeningen
weergeeft:

02012012 02.01.2017 1173° 830 B, [FRAME T - 1] FRAME FROMT
02012012 02.01.2017 1179° 830 B, [FRAME.T - 2] FRAME DETAILS
02.01.2012 02.01.2017 1175+ 830 A [FRAME.1] FRAME 3D

3.10 Een tekening naar een nieuwe sheet kopiéren

U kunt een tekening naar een nieuwe sheet kopiéren. Dis is handig als
u bijvoorbeeld dezelfde layout en aanzichten in de originele tekening wilt
hebben, maar iets anders op het nieuwe tekeningsheet wilt tonen.

1. Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op Documentmanager.

2. Selecteer de tekening die u als het origineel voor het kopiéren wilt
gebruiken.

3. Klik met de rechtermuisknop en selecteer Tekeningen maken --> Naar
een nieuwe tekening kopiéren .

Tekla Structures kopieert de originele tekening naar een nieuwe sheet en
geeft de gekopieerde tekening een nieuw sheetnummer.

AssemblyDrawingDocument  STANDARD [C.2]
AssemblyDrawingDocument  STANDARD Drawing was cloned [C2-1]f <
CastUnitDrawingDocument  CAST UNIT [C.3-1]
CastUnitDrawingDocument  CAST UNIT ) Drawing was cloned [C3-2]] G

4. Open de nieuwe tekening, breng de noodzakelijk wijzigingen aan en sla
het op.

OPMERKING Als u in de Documentmanager het commando Opnieuw maken
(Shift+R) voor de gekopieerde tekening gebruikt, vraagt Tekla
Structures u of u de tekening nogmaals vanuit de originele tekening
wilt kopiéren. Als u met ja antwoordt, wordt de eerder gekopieerde
tekeningsheet vervangen door een nieuwe kopie van de eerder
geselecteerde originele tekening.
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Raadpleeg ook

Meerdere tekeningsheets van hetzelfde onderdeel maken (pagina 217)

3.11 Onderdeel-, merk- of betontekeningen maken via

Snel starten

Als u onderdeel-, merk- of betontekeningen maakt via Snel starten, laad

dan eerst de beste match van de voorgedefinieerde eigenschappen in het

dialoogvenster met de gerelateerde tekeningeigenschappen, wijzig vervolgens

en indien nodig de eigenschappen en maak vervolgens de tekening. Uw
omgeving bevat een aantal vooraf gedefinieerde eigenschappen en er zijn er
ook een aantal in de standaardomgeving.

Een andere manier om onderdeel-, merk- en betontekeningen te maken,

is met het commando Productietekening maken. Raadpleeg voor meer

informatie Productietekeningen maken (pagina 127).

OPMERKING Let erop dat u bij betontekeningen de juiste stortmethode
gebruikt, aangezien bepaalde functionaliteiten, zoals
nummering, op de stortmethode zijn gebaseerd. Bij
betonelementen is de onderdeeleigenschapinstelling voor de
stortmethode in het model opgenomen. Dit is ingesteld op
Insitu of Prefab. In de configuratie Cast in Place kunt u alleen
betontekeningen van insitu-betonelementen maken.

Het aanmaken van tekeningen via Snel starten:

1. Klik op het tabblad Tekeningen & Lijsten op Tekeningeigenschappen en

selecteer het tekeningtype.

2. Laadin het dialoogvenster met tekeningeigenschappen de geschikte
vooraf gedefinieerde tekeningeigenschappen (opgeslagen instellingen).
Laad altijd vooraf gedefinieerde eigenschappen wanneer u een tekening
maakt. Als u de tekeningeigenschappen moet wijzigen, kunt u de
wijzigingen in een nieuw eigenschappenbestand opslaan voor toekomstig
gebruik.

Zorg ervoor dat u voor betontekeningen een eigenschappenbestand

gebruikt dat de gewenste optie voor Genereren Betontekening bevat:

« Op betonelementpositie: Van elk betonelement wordt een tekening
gemaakt. Als er meerdere identieke betonelementen zijn, geldt één
van die merken als uitgangspunt voor de tekening. Deze methode is
voor het maken van prefab-betontekeningen het meest gangbaar.

« Op basis van ID-nummer: Elk onderdeel in het model bevat
een unieke GUID. U kunt tekeningen maken door GUID's van
betonelementen te gebruiken. De GUID bepaalt dan het nummer
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van de tekening. U kunt meerdere tekeningen van identieke
betonelementen maken.

3. Klik Maken aanzicht in de optiestructuur aan de linkerkant en ga als volgt
te werk:

+ Definieer in Algemene instellingen voor alle vensters de instellingen
voor Boutdiameter negeren, Minimum lasgrootte en Laslabels
zichtbaar (pagina 1054), indien nodig.

+ Voeg de benodigde tekeningaanzichten toe (pagina 816) en selecteer
weergave-eigenschappen voor de vensters in de lijst Eigenschappen
tonen.

4. Selecteer de weergave en de eigenschappen die u wilt wijzigen,
klik op Aanzichteigenschappen en wijzig de weergave-eigenschappen,
waaronder weergave, gebouwobject, maatvoering en labelinstellingen en
pas gedetailleerde instellingen op objectniveau toe.

Klik op Opslaan om de aanzichteigenschappen op te slaan.
Klik op Sluiten om naar de tekeningeigenschappen terug te gaan.
Sla de eerder door u geladen tekeningeigenschappen op.

Klik op Toepassen of OK.

0 0 N oW

Selecteer de objecten of gebruik een geschikt selectiefilter om de objecten
te selecteren op basis waarvan u tekeningen wilt maken en selecteer het
hele model.

Activeer alleen de schakelaar Onderdelen selecteren - op de
werkbalk Selecteren bij het selecteren van onderdelen. Anders kan de
selectie in grote modellen veel tijd kosten.

10. Ga naar Snel starten en typ het juiste commando voor het maken
van een tekening: Onderdeeltekening maken, Merktekening maken of
Betontekening maken.

11. Nummer het model als u dat wordt gevraagd.
De tekeningen worden in Tekla Structures gemaakt. De gemaakte tekeningen

worden in de Documentmanager weergegeven. Als u al een tekening met
hetzelfde type en label hebt, maakt Tekla Structures geen nieuwe.

TIP Als u automatisch een willekeurige tekening wilt openen nadat deze tekening is
gemaakt, houdt u Ctrl+Shift ingedrukt terwijl u de tekening maakt.

Raadpleeg ook
Automatische tekeninginstellingen definiéren (pagina 767)

Onderdeeltekening, eigenschappen van merk- en betontekeningen
(pagina 1054)
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Aanzichteigenschappen in tekeningen (pagina 1060)
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4 Tekeningen bewerken

Nadat u een tekening hebt gemaakt, kunt u de eigenschappen van de tekening
en aanzichten, objecten van de structuur, en maatlijnen en labels wijzigen

die de tekening al bevat. U kunt aanzichten, labels, opmerkingen, tekst,
schetsobjecten en andere objecten toevoegen. U kunt ook tekeningkleuren
wijzigen en speciale gebruikerspresentaties voor sommige objecttypen
gebruiken.

U kunt snel een snapshot van een tekening bekijken zonder de tekening
zelf te openen:

Snapshots in tekeningen maken en weergeven (pagina 229)

Tekeningen openen (pagina 226)

U kunt de tekeningnaam en -titels bewerken.

Tekeningnamen en -titels wijzigen (pagina 224)

U kunt de tekeningopmaak en de opgenomen template-opmaak wijzigen:
Een nieuwe opmaak voor uw tekening selecteren (pagina 233)

Tabellensets wijzigen in tekeningen (pagina 234)

U kunt tekeningaanzichten, maatlijnen, labels en andere
tekeningobjecten toevoegen en/of bewerken:

Aanzichten in tekeningen toevoegen (pagina 239)

Tekeningaanzichten wijzigen, rangschikken en uitlijnen (pagina 262)
Maatlijnen in tekeningen toevoegen (pagina 269)

Labels, opmerkingen en teksten in tekeningen toevoegen (pagina 354)
Koppelingen in tekeningen toevoegen (pagina 466)

Symbolen in tekeningen toevoegen (pagina 457)

Geselecteerde opmerkingen of weergaven in tekeningen klonen (pagina 513)
Schetsobjecten in tekeningen toevoegen (pagina 474)

Gebouwobjecten in tekeningen tonen (pagina 518)
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4.1

2D-bibliotheek in tekeningen (pagina 630)
Gebruikerspresentatie toevoegen in tekeningen (pagina 645)

Momentverbindingssymbolen toevoegen in Tekla Structures-tekeningen
(pagina 646)

Lassen in tekeningen weergeven (pagina 586)

Toon wapening in tekeningen (pagina 541)

Toon storten in tekeningen (pagina 581)

Toon spiraalvormige liggers in tekeningen (pagina 536)
referentieobjecten in tekeningen weergeven (pagina 626)
Stramienen in tekeningen tonen (pagina 611)

Werken met het gebruikerscoérdinatensysteem (UCS) in tekeningen
(pagina 650)

U kunt tekenobjecten verbergen, verplaatsen, herschikken, vergroten
of verkleinen, uitlijnen, rangschikken, exploderen en verwijderen, en
snijlijnen gebruiken om delen aan te geven die gedeeltelijk buiten het
aanzicht vallen:

Tekeningobjecten weergeven of verbergen (pagina 496)

Onderdeelvlakgebieden en omtrekken met dekkingstools verbergen
(pagina 503)

Geselecteerde tekeningobjecten uitlijnen (pagina 508)

De tekeningobjecten verslepen, de vorm en de grootte wijzigen (pagina 511)
Toegevoegde objecten rangschikken (pagina 507)

Tekeningobjecten verwijderen (pagina 506)

Snijlijnen in Tekla Structures-tekeningen aangeven (pagina 643)

Explodeer tekeningplugins en gebruik normale tekeningobjecten (pagina 644)
Wanneer u de tekeningen opslaat en sluit, zijn er een aantal dingen waar
u rekening mee moet houden:

Tekeningen opslaan en sluiten (pagina 228)

Tekeningnamen en -titels wijzigen

Tekla Structures benoemt de tekeningen volgens de naam die in de
tekeningeigenschappen is gegeven. De naam van de tekening wordt in de
Documentmanager en in tekening- en lijsttemplates weergegeven. U kunt de
standaard tekeningnaam wijzigen wanneer u de tekening maakt, en in een
bestaande tekening. Naast de tekeningnaam kunt u titels voor de tekeningen
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opgeven. Tekla Structures geeft de titels in Documentmanager weer in de
in tekening- en lijsttemplates en ook in bestandsnamen van afdrukuitvoer. U
kunt maximaal drie titels definiéren.

De naam van tekeningen wijzigen via
tekeningeigenschappen

1.

Klik in de Documentmanager met de rechtermuisknop op de tekening en
selecteer Eigenschappen.

Voer de nieuwe naam in het Naam vak in.
Het maximumaantal tekens is 32.
Klik op Wijzigen.

Sluit de Documentmanager en open deze opnieuw om de wijziging te
zien.

De naam van tekeningen wijzigen via de
documentmanagerslijst

U kunt de tekeningnaam in Documentmanager alleen wijzigen als u de
Documentmanager opent in de modelleermodus. Als u Documentmanager
opent wanneer een tekening is geopend, kunt u de tekeningnamen niet direct
in de Documentmanager bewerken.

1.

Ga in de modelleermodus naar het linttabblad Tekeningen & Lijsten en
open de Documentmanager.

Zorg er in Documentmanager voor dat de bewerkingsknop is
ingeschakeld.

Klik op de Naam gegevenscel van de tekening waarvan u de naam wilt
bewerken.

Documenttype & Maam E“a
AssemblyDrawing Document STANDARD
AssemblyDrawing Document MAIN COLLIM \l

Bewerk de tekeningnaam. De tekeningnaam wijzigt direct.

i
Schakel de bewerkingsknop . uit.
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4.2

Titels geven aan tekeningen

1.

TIP

Te
Uk

Klik in de Documentmanager met de rechtermuisknop op de tekening en
selecteer Eigenschappen.

Voer de titels in.
Klik op Wijzigen.

Sluit de Documentmanager en open deze opnieuw om de wijziging te
zien.

Als u de namen van uw afdrukbestanden wilt aanpassen en daarin titelwaarden
in plaats van tekeningnamen wilt gebruiken, kunt u definiéren dat de titel die

in dit dialoogvenster is ingevoerd in de afdrukbestandsnaam wordt gebruikt.
Voer hiervoor de waarde $TPL:TITLE1S (of $TPL: TITLE2% of $TPL: TITLE3%)
in als de waarde voor de variabele XS DRAWING PLOT FILE NAME G (of W,
~a Mmof ¢, afhankelijk van het tekeningtype) via Bestand --> Instellingen -->
Variabelen --> Afdrukken .

Raadpleeg voor meer informatie Namen van afdrukbestanden aanpassen
(pagina 735) en TITLE1..3.

keningen openen
unt tekeningen zowel in het model als in de Tekening Editor openen. Er kan

slechts één tekening tegelijk geopend zijn.

TIP

Ee
Uk

Als u de tekeningen altijd gemaximaliseerd wilt openen, stelt u de variabele
XS_OPEN_DRAWINGS_MAXIMIZED in op TRUE.

n tekening in het model openen
unt het volgende doen:

Klik in de Model Editor op het linttabblad Tekeningen & Lijsten op
Documentmanager (Ctrl + L) en dubbelklik vervolgens op een tekening

in de lijst of selecteer een tekening in de lijst en klik op 5 aan de
onderzijde.

Selecteer objecten in het model, open de mini-werkbalk en
selecteer de knop Tekeningen openen of maken. In de lijst
verschijnen de onderdeeltekeningen, merktekeningen, betontekeningen en
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verzameltekeningen die de geselecteerde objecten bevatten. U kunt een
tekening openen door erop te klikken in de lijst.

Wanneer u een tekening opent, wordt een berichtvenster weergegeven dat
de voortgang en wat gebeurt weergeeft en er wordt een snapshot van de
tekening weergegeven. U kunt op Annuleren klikken om het openen te
annuleren.

Een nieuwe tekening openen als er al een tekening is
geopend

U kunt nog een andere tekening openen terwijl u al een tekening hebt
geopend. De tekening die u al hebt geopend, wordt gesloten wanneer u dit
doet.

U kunt het volgende doen:

+ Klik in de Tekening Editor op het linttabblad Tekening op
Documentmanager (Ctrl + O) en dubbelklik vervolgens op een tekening

in de lijst of selecteer een tekening in de lijst en klik op 5 aan de
onderzijde.

* Als u de volgende tekening in de lijst Documentmanager wilt openen,
drukt u op Ctrl + Page Down of klikt u onderaan op de knop Volgende

tekening openen o

+ Als u de vorige tekening in de lijst Documentmanager wilt openen, drukt u
op Ctrl + Page Up of klikt u onderaan op de knop Vorige tekening openen

° .

Als u enkele wijzigingen hebt aangebracht in de huidige geopende tekening,
vraagt Tekla Structures u of u de wijzigingen wilt opslaan voordat u een andere
tekening opent. U hebt ook de mogelijkheid om van de huidige tekening een
snapshot te maken (pagina 229) of deze als gereed voor vrijgeven (pagina 684)
te markeren. Als u de variabele XS_ALWAYS_CONFIRM_SAVE_WHEN_CLOSING_
DRAWING op TRUE hebt ingesteld, wordt het bevestigingsbericht altijd
weergegeven. De standaardwaarde is FALSE. Dit betekent dat als u een
tekening sluit zonder wijzigingen aan te brengen, Tekla Structures u niet
standaard vraagt de tekening op te slaan.

Wanneer u een tekening opent, wordt een berichtvenster weergegeven dat
de voortgang en wat gebeurt weergeeft en er wordt een snapshot van de
tekening weergegeven. U kunt op Annuleren klikken om het openen te
annuleren.
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4.3

Melding: Kan de geselecteerde tekening niet laden

Soms kunt u de tekening niet openen omdat het tekeningbestand niet kan
worden gevonden of het tekeningbestand op de een of andere manier niet
compatibel is. Tekla Structures geeft dan een van de volgende meldingen
weer:

+ "Kan de geselecteerde tekening niet laden. Kan het tekeningbestand niet
vinden. Zie Tekla User Assistance voor meer informatie.’

+ "Kan de geselecteerde tekening niet laden. Niet-compatibel
tekeningbestand. Zie Tekla User Assistance voor meer informatie.'

Raadpleeg voor meer informatie Kan geselecteerde tekening niet laden.

Tekeningen opslaan en sluiten

Een tekening opslaan

Tekla Structures slaat tekeningen automatisch op vastgestelde intervallen op.
U kunt uw tekening ook op elke gewenst moment opslaan.

+ Als u een tekening wilt opslaan, gaat u in de geopende tekening naar het
menu Bestand en klikt u op Tekening opslaan.

Zowel de tekening * . dg als het model *.db1 en *.db2 worden
opgeslagen. De tekeningen worden in de map \drawings onder de
modelmap opgeslagen.

Er wordt standaard een snapshot gemaakt als u een tekening opent en
opslaat. De snapshot vertegenwoordigt de situatie van het moment dat de
tekening voor het laatst is opgeslagen. Raadpleeg voor meer informatie
Snapshots in tekeningen (pagina 229).

U kunt een interval voor automatisch opslaan voor tekeningen ook definiéren
in het dialoogvenster Opties.

Tekeningen sluiten

U kunt slechts één tekening tegelijk open hebben. U moet een geopende
tekening altijd sluiten voordat u een andere kunt openen.

1. U kunt het volgende doen:
+ ganaar het menu Bestand en klik op Tekening Editor sluiten.
+ Klik op het tabblad Tekening op Sluiten.

+ Klik op de knop Sluiten X in de rechterbovenhoek van het
tekeningaanzicht.
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2. Als u wijzigingen hebt aangebracht in de tekening, dan vraagt Tekla
Structures u om te bevestigen of u de wijzigingen wilt opslaan.

Stel de variabele XS_ALWAYS_CONFIRM_SAVE_WHEN_CLOSING_DRAWING
in op TRUE om het bevestigingsbericht "Wilt u de huidige tekening
opslaan?" altijd weer te geven. De standaardwaarde is FALSE. Dit betekent
dat als u een tekening sluit zonder wijzigingen aan te brengen, Tekla
Structures u niet standaard vraagt om de tekening op te slaan.

U kunt ook selecteren dat de tekening als gereed voor vrijgeven wordt
gemarkeerd. Raadpleeg voor meer informatie Tekeningen gereed voor
vrijgeven markeren (pagina 684).

4.4 Snapshots in tekeningen maken en weergeven

Met snapshots kunt u een snelle blik op willekeurige tekeningen werpen
zonder de tekening te openen. Gebruik deze tool als u alleen maar wilt
controleren en geen tekening wilt bewerken, of meerdere tekeningen wilt
bekijken terwijl u degene die u zoekt probeert te vinden, bijvoorbeeld een
bepaalde tekeningrevisie. Met snapshotoverlap kunt u de inhoud van de
tekeningen rechtstreeks in een modelvenster bekijken zonder de werkelijke
tekening te openen.

U kunt tekeningsnapshots ook weergegeven met de laatste versie van

een tekening of met een andere tekening in de Tekening Editor. U kunt
snapshots van alle soorten tekeningen maken en alle tekeningtypen kunnen
met snapshots van tekeningen worden bedekt. Snapshots kunnen ook
worden weergegeven wanneer u productietekeningen maakt en u de best
overeenkomende tekeningtemplate wilt vinden.

Snapshots van tekeningen maken

Er wordt standaard een snapshot gemaakt als u een tekening opent en
opslaat. De snapshot geeft de situatie weer van het moment dat de tekening
voor het laatst werd opgeslagen, dus nieuwere wijzigingen aan het model
worden niet in de snapshot weergegeven.

1. Selecteer een tekening en open deze vanuit de Documentmanager.

2. Sla de tekening op door naar het menu Bestand te gaan en op Tekening
opslaan te klikken.

De snapshot wordt opgeslagen in de
map . .\<model>\drawings\Snapshots.

3. Selecteer dezelfde tekening in de Documentmanager.

Klik op de knop Snapshots onder aan de Documentmanager om de
snapshot weer te geven.
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Hieronder ziet u een voorbeeld van een snapshot.

5T BEAM SHAFTW [b.4] Snapshot created: Tue Oct 22 11:06:08 2024 - ] X
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Shruciures

Als u een tekening hebt geselecteerd die geen snapshot heeft en op
Snapshots klikt, wordt er een instructievenster weergegeven waarin u wordt
gevraagd de tekening te openen en op te slaan om de snapshot te maken.

Variabelen gerelateerd aan tekeningsnapshots

Als u automatisch een snapshot van een tekening wilt

maken wanneer de tekening wordt gemaakt, stelt u
XS_DRAWING_CREATE_SNAPSHOT_ON_DRAWING_CREATION in op TRUE in de
categorie Tekeningeigenschappen in het dialoogvenster Variabelen.

Als u automatisch een snapshot van een tekening wilt maken wanneer u een
tekening opslaat, stelt u XS_DRAWING_SNAPSHOT_CREATION in op TRUE in de
categorie Tekeningeigenschappen in het dialoogvenster Variabelen.

Snapshotoverlap

U kunt een snapshot van een tekening weergeven terwijl u een tekening
bewerkt. In de snapshotoverlap kunt u de laatste wijzigingen zien en
bijvoorbeeld de tekeninginhoud uitlijnen. U kunt de wijzigingen in een
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tekening vanaf de laatste update zien en schakelen tussen de snapshot en
de werkelijke tekening.

De correcte tekening zoeken door de snapshots te doorlopen gaat veel sneller
dan de werkelijke tekeningen één voor één te openen.

Beperkingen

+ Teksten zijn enkelzijdig wanneer ze vanuit het model worden weergegeven
en DX-afbeeldingen ondersteunen geen tekst in snapshots.

* Overlap in het model is niet bedoeld voor 3D-tekeningaanzichten.

* Aanzichten die zich buiten het afdrukgebied bevinden, worden in de
modeloverlap weergegeven.

* Hetlezen van snapshots van grote overzichttekeningen kan lang duren.

* Hetladen van de snapshot duurt voor het eerste snapshot langer dan voor
de rest.

Voordat u een snapshotoverlap van een tekening kunt zien, moet u eerst een
snapshot maken door een tekening te openen en deze op te slaan.

Hieronder kunt u de instellingen in het snapshotvenster zien:

&7 STAMDARD A [C.3] Snapshot gemaakt 4/21/2... — O *
Overlap in model Owverlap in tekening Overlappingskleur

Snapshotoverlap in het model
1. Open de Documentmanager en selecteer een tekening.
2. Klik op Snapshots.

3. Selecteer het selectievakje Overlap aan de bovenzijde van het
weergegeven dialoogvenster snapshot onder Overlap in model. U kunt
ook een kleur voor de snapshot selecteren.

Een betonelement wordt overlapt door de bijbehorende betontekening.
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Snapshotoverlap in tekeningen

1.

Klik op Tekening --> Documentmanager en open een tekening die na de
laatste snapshot is gewijzigd.

Selecteer nog in de Documentmanager dezelfde tekening en klik op
Snapshots.

Selecteer een van de opties onder Overlap in tekening:

Overlap: Geef de snapshot op de werkelijke tekening weer zodat beide
zichtbaar zijn.

Alleen snapshot weergeven: Geef alleen de snapshot zonder de
werkelijke tekening weer.

Geen: Schakel snel naar de werkelijke tekening.

Selecteer een kleur voor de snapshot.
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In het onderstaande voorbeeld is de grootte van het betonelement gewijzigd
sinds de snapshot is gemaakt.

TIP Als het bovenaanzicht van een overzichttekening is geopend en u inhoud
met een andere overzichttekening wilt uitlijnen, kunt u een snapshot
van het tweede tekening op de eerste openen en bij het plaatsen of
verplaatsen van objecten in een geopende tekening naar de snapshot
snappen. U kunt naar een snapshotoverlap van tekeningen snappen met

de snapknop Naar geometrielijnen/-punten snappen = *

4.5 Een nieuwe opmaak voor uw tekening selecteren

U kunt in het tekeningeigenschappen dialoogvenster selecteren welke
tekeningopmaak u wilt gebruiken in de peilmaateigenschappen van een
tekening. U kunt de nieuwe tekeningopmaak gebruiken voor de huidige
geopende tekening of deze voor toekomstig gebruik opslaan in de gewenste
tekeningeigenschappen.

1. U kunt het volgende doen, afhankelijk van wat u wilt doen:

* Als u een nieuwe opmaak wilt toepassen in de huidige tekening:
Selecteer Eigenschappen --> Tekening op het tabblad Tekening in
een geopende tekening. U kunt ook dubbelklikken op de achtergrond
van de tekening.

* Als u voor toekomstig gebruik een nieuwe opmaak wilt toepassen
in een set tekeningeigenschappen: Klik in het model op het tabblad
Tekeningen & Lijsten op Tekeningeigenschappen en selecteer het
tekeningtype. Laad de tekeningeigenschappen waarin u de nieuwe
opmaak wilt gebruiken.

2. Klik op Opmaak.
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4.6

3. Selecteer een nieuwe opmaak in de lijst Opmaak.

4. U kunt het volgende doen:

* Als u de nieuwe opmaak op de geopende tekening wilt toepassen,
u op Wijzigen.

+ Klik op Opslaan om de gewijzigde tekeningeigenschappen met de
nieuwe opmaak op te slaan voor toekomstig gebruik.

5. Klik op OK om de tekeningeigenschappen te sluiten.
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Tekeningopmaak definiéren (pagina 773)
Opmaakeigenschappen (pagina 1058)

Tabellensets wijzigen in tekeningen

Als u kleine wijzigingen in de tabellensets in uw tekeningen wilt aanbrengen,

kunt u afzonderlijke tabellen uitsluiten van de tekeningopmaak. Wanneer
u een tabel uitsluit, wordt de tabel deel van de huidige tekening. Daarom
worden wijzigingen die u in die tabel aanbrengt niet in de tekeningopmaa
opgeslagen. Op deze manier u overlappingen in tekeninhoud en tabellen
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vermijden en verwijderen zonder voor elke aanvraag nieuwe indelingen of
tekengroottes te moeten maken.

Templates van de tekeningopmaak uitsluiten
1. Selecteer in de geopende tekening de tabellen die u wilt bewerken.

2. Klik met de rechtermuisknop op een van de tabellen en selecteer
Template uitsluiten van opmaak.

De tabellen maken nu deel uit van de huidige tekening, dus het aanbrengen
ervan heeft geen invloed op de tekeningopmaak.

OPMERKING Als er een tabel is uitgesloten van de tekeningopmaak, kunt u
het tekeningformaat niet wijzigen.

Zie een van de volgende instructies, afhankelijk van wat u moet doen.

Uitgesloten tabellen verplaatsen
1. Selecteer in de geopende tekening de tabellen die u wilt verplaatsen.
2. U kunt het volgende doen:

+ Selecteer de tabellen en houd de linkermuisknop ingedrukt. Sleep
vervolgens de tabellen naar nieuwe posities en laat de muisknop los.

« Klik met de rechtermuisknop op een van de tabellen en selecteer
Verplaatsen. Wijs het punt van oorsprong aan en het punt van
bestemming.

Uitgesloten tabellen roteren

1. Selecteer in de geopende tekening de tabellen die u wilt roteren.
2. Klik met de rechtermuisknop op een van de tabellen.

3. Selecteer Roteren met de klok mee.

De tabellen worden 90 graden met de klok mee gedraaid.

Herhaal stap 2 en 3 om de juiste rotatiehoek te bereiken.

Uitgesloten tabellen verwijderen
1. Selecteer in de geopende tekening de tabellen die u wilt verwijderen.
2. Klik met de rechtermuisknop op een van de tabellen.
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3. Selecteer Verwijderen.

U het verwijderen van een tabel ongedaan maken door op Ctrl+Z op het
toetsenbord te drukken.

Uitgesloten tabellen in de Opmaakeditor bewerken
1. Selecteer in de geopende tekening de tabellen die u wilt bewerken.
2. U kunt het volgende doen:

+ Dubbelklik op een van de tabellen en selecteer Opmaakeditor van de
tekening.

+ Klik met de rechtermuisknop op een van de tabellen en selecteer
Opmaakeditor openen.

Houd er rekening mee dat wanneer u Opmaakeditor op deze manier
opent, u alleen opmaakeigenschappen kunt wijzigen die betrekking
hebben op tabellen.

In de lijst Templates in gebruik in Opmaakeditor worden uitgesloten
tabellen als volgt getoond: <<TABLE NAME>>.

3. U kunt het volgende doen:

Taak Actie

Een tabel schalen a. Selecteer de tabel in de
tekeningopmaak.

b. Voer een nieuwe waarde in het
vak Schaal in.

c. Druk op Enter.

Een tabel roteren a. Selecteer de tabelin de
tekeningopmaak.

b. Selecteerin de lijst Rotatie een
nieuwe rotatiehoek.

c. Druk op Enter.

Overlapping met tekenvensters a. Selecteer de tabelin de
toestaan tekeningopmaak.

b. Schakel het selectievakje Overlap
met vensters in.

Als u het selectievakje Overlap met
vensters niet inschakelt, houdt Tekla
Structures de tekeningaanzichten
buiten het templategebied wanneer
de tekening opnieuw worden
gemaakt.
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Klik op het lint Opmaakeditor op Opslaan.

De wijzigingen worden alleen opgeslagen in de huidige tekening. De
tekenopmaak wordt niet bijgewerkt om de wijzigingen op te nemen.

Nieuwe tabellen aan de huidige tekening toevoegen

1.
2.

Selecteer in de geopende tekening een van de uitgesloten tabellen.
U kunt het volgende doen:
+ Dubbelklik op de tabel en selecteer Opmaakeditor van de tekening.

+ Klik met de rechtermuisknop op de tabel en selecteer Opmaakeditor
openen.

Houd er rekening mee dat wanneer u Opmaakeditor op deze manier
opent, u alleen opmaakeigenschappen kunt wijzigen die betrekking
hebben op tabellen.

In de lijst Templates in gebruik in Opmaakeditor worden uitgesloten
tabellen als volgt getoond: <<TABLE NAME>>.

B
Klik op het lint Opmaakeditor op Templates toevoegen.

Voer een van de volgend bewerkingen uit in het dialoogvenster
Beschikbare templates:

Voor Actie

Voeg een tabel toe (. tpl) a. Selecteer een templateopmaak

in de lijst met Beschikbare
templates.

b. Sluit het Beschikbare templates
dialoogvenster.

c. Klik in de tekeningopmaak op
het punt waar u de tabel
wilt toevoegen met de juiste
snapknoppen.

De tabel wordt automatisch
in het tekeningaanzichtkader
verankerd.

d. Alsudetemplateschaal of
-rotatie wilt wijzigen, selecteert u
de template en voert u nieuwe
waarden voor Schaal of Rotatie
in.

Rotatie- en schaalwijzigingen
worden onmiddellijk op de
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Voor

Actie

tekeningopmaak toegepast.
Wanneer u een template schaalt
of roteert, blijft de template op
dezelfde positie verankerd.

Een DWG- of DXF-bestand toevoegen

Selecteer DWG/DXF in de lijst
met Beschikbare templates.

Blader om het bestand te zoeken
en te selecteer het DWG/DXF-
bestand dat u aan de tekening
wilt toevoegen.

Klik op Openen.

Sluit het Beschikbare templates
dialoogvenster.

Klik in de tekeningopmaak op
het punt waar u de tabel

wilt toevoegen met de juiste
snapknoppen.

Het DWG-/DXF-bestand
wordt automatisch aan
het tekeningaanzichtkader
verankerd.

Een keyplan toevoegen

Selecteer Keyplan in de lijst met
Beschikbare templates.

Selecteer in het weergegeven
Tekeningen dialoogvenster een
bestaande keyplantekening in de
Beschikbare tekeningen lijst en
klik vervolgens op Selecteren.

Sluit het Beschikbare templates
dialoogvenster.

Klik in de tekeningopmaak op
het punt waar u de tabel

wilt toevoegen met de juiste
snapknoppen.

Het keyplan wordt
automatisch verankerd aan het
tekeningaanzichtkader.

5. Als u de templateschaal of -rotatie wilt wijzigen, selecteert u de template
en voert u een nieuwe waarde voor Schaal of Rotatie in.
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U kunt de schaal en rotatie van templatebestanden alleen bewerken
(.tpl).

Rotatie- en schaalwijzigingen worden onmiddellijk op de tekeningopmaak
toegepast. Wanneer u templates schaalt of roteert, blijven de tabellen op
dezelfde positie verankerd.

6. Als u wilt toestaan dat de template overlapt met een tekeningaanzicht,
schakelt u het selectievakje Overlap met vensters in.

Als u het selectievakje Overlap met vensters niet inschakelt, houdt Tekla
Structures de tekeningaanzichten buiten het templategebied wanneer de
tekening opnieuw worden gemaakt.

Herhaal stap 3 t/m 6 voor alle tabellen die u wilt toevoegen.
7. Klik op het lint Opmaakeditor op Opslaan.

De nieuwe tabellen worden alleen opgeslagen in de huidige tekening. De
oorspronkelijke tekeningopmaak wordt niet bijgewerkt om de tabellen op te
nemen.

Tekeningspecifieke wijzigingen verwijderen

+ Op basis van uw behoefte doet u het volgende:

Taak Actie

Uitgesloten tabellen weer opnemen | 1. Selecteer de tabellen.

in de tekeningopmaak en hun posities 2. Klik met de rechtermuisknop

herstellen en selecteer Templatepositie
herstellen.
Alle uitgesloten tabellen weer in U kunt het volgende doen:

de tekeningopmaak opnemen en
de oorspronkelijke tekeningopmaak
herstellen

+ Klik met de rechtermuisknop
ergens in de tekening en selecteer
Opmaak herstellen.

+ Klik op het lint Opmaakeditor op
Opmaak herstellen.

4.7 Aanzichten in tekeningen toevoegen

Tekeningaanzichten bevatten gemodelleerde gebouwobjecten van Tekla
Structures en labels, maatlijnen en andere objecten die u mogelijk hebt
toegevoegd. Een tekeningaanzicht is een andere manier om naar het model
te kijken. Tekeningen kunnen verschillende aanzichten bevatten. Naast de
aanzichten die Tekla Structures automatisch op basis van uw selectie bij
het maken van een tekening maakt, kunt u ook nieuwe aanzichten aan de
geopende tekening toevoegen en bestaande wijzigen.
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U kunt verschillende typen aanzichten hebben in Tekla Structures-tekeningen:

+ Hoofdaanzichten: aanzichten voorzijde, bovenzijde, achterzijde en
onderzijde

+ Doorsneden

+ Eindaanzichten

* Onderdeelvensters

+ 3D-aanzichten

+ Detailvensters

* Keyplanaanzichten

* Aanzichten langs stramienlijnen
+ Verdiepingsaanzichten

+ Bovenaanzicht

+ Aanzichten die u handmatig hebt gemaakt van modelaanzichten,
van gebieden in modelaanzichten of van gebieden in bestaande
tekeningaanzichten

Aanzichten handmatig toevoegen

U kunt handmatig meer aanzichten aan tekeningen toevoegen.

Aanzichten in tekeningen maken (pagina 240)

Aanzichten kopiéren, koppelen en verplaatsen

U kunt aanzichten van de ene tekening naar een andere verplaatsen, kopiéren
en koppelen.

Tekeningaanzichten kopiéren, koppelen en verplaatsen (pagina 250)

Aanzichten, aanzichtlocatie en aanzichtlabels wijzigen:
U kunt aanzichten handmatig wijzigen.

Tekeningaanzichten wijzigen rangschikken en uitlijnen (pagina 262)

Raadpleeg ook

Tekeningaanzichten definiéren (pagina 814)

Doorsnedelabels in tekeningen toevoegen en wijzigen (pagina 418)
Detaillabels in tekeningen toevoegen en wijzigen (pagina 423)
Aanzichteigenschappen in tekeningen (pagina 1060)
Eigenschappen doorsnede (pagina 1081)
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Aanzichten in tekeningen maken

Na het maken van een tekening kunt u handmatig meer aanzichten
toevoegen.

U kunt de volgende typen aanzichten in een bestaande tekening maken:
+ Doorsneden

* Gebogen doorsneden

+ Detailvensters

« Voor-, boven-, achter-, onderaanzichten van onderdelen

+ 3D-aanzichten van onderdelen

+ Tekeningaanzichten van een geheel modelvenster

+ Tekeningaanzichten van geselecteerde gebieden in een modelvenster

+ Tekeningaanzichten van geselecteerde gebieden in een tekeningaanzicht

TIP Voordat u een nieuw aanzicht maakt, maakt u een tekening aanzichtfilter om
aan te passen wat in een aanzicht wordt weergegeven.

Een doorsnedevenster aanmaken
U kunt doorsneden van de onderdelen in een tekeningaanzicht in een
geopende tekening maken. De tekening moet minstens één aanzicht bevatten.

Merk op dat u geen doorsnede van een 3D-venster kunt maken. Als u de
punten voor het aanzicht wilt kiezen, krijgt u een foutmelding.

1.  Open de tekening waarin u een doorsnede wilt maken.

2. Klik op het tabblad Aanzichten van het lint op Doorsnede om het
eigenschappenvenster Doorsnedelabel met aanzicht te openen.

Als het eigenschappenvenster niet is geopend, houd dan Shift ingedrukt
en klik op Doorsnede.

3. Stel eerst de eigenschappen van het doorsnedelabel in op het tabblad
Doorsnedelabel:

a. Wijzig de inhoud van het doorsnedelabel.

b. Wijzig het doorsnedelabel, het symbool van de snijrichting en de
eigenschappen van snijlijnen.

Raadpleeg voor meer informatie over de eigenschappen
doorsnedelabels toevoegen en wijzigen (pagina 418).

4. Stel vervolgens de eigenschappen van de doorsnede in op het tabblad
Aanzicht:

a. Klik op de knop Aanzicht in het eigenschappenvenster
Doorsnedelabel met aanzicht.
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b. Wijzig indien nodig de eigenschappen van het tekeningaanzicht.

Raadpleeg voor meer informatie Aanzichteigenschappen in
tekeningen (pagina 1060).

Wijs twee punten aan om de positie van de doorsnede te definiéren.

Het is gemakkelijker de punten aan te wijzen als u orthogonaal snappen
activeert: Klik in het menu Bestand op Instellingen en selecteer
Orthogonaal of druk op O.

Voor liggers kunt u ook proberen om met de snapknop de bovenste lijn
van de ligger aan te wijzen en daarna de onderste lijn van de ligger. Snap
loodrecht.

Wijs twee punten aan om de richting van het doorsnedevak en de diepte
van de doorsnede te definiéren.

Maak het doorsnedevak enigszins breder wanneer u het aanwijst. U kunt
de diepte en de grens van het aanzicht ook later aanpassen.

De richting van de doorsnede is de richting waarin de pijlen van het
doorsnedelabel wijzen.

Wijs de positie voor de doorsnede aan.

De muisaanwijzer wordt door een venstersymbool gevolgd, zodat u kunt
zien waar u het doorsnedevenster plaatst.

De diepte naar de tegenovergestelde richting is nul (0).

Tekla Structures maakt de doorsnede met de huidige weergave-
eigenschappen en de eigenschappen van het doorsnedelabel, voegt
een doorsnedelabel toe in de oorspronkelijke weergave en plaatst de
doorsnede op de door u gekozen positie.

U kunt de gemaakte aanzichten wijzigen. Raadpleeg voor meer informatie
over Vensters wijzigen, rangschikken en uitlijnen (pagina 262).

TIP « De aanzichtgrens van de gemaakte doorsnede blijft geselecteerd
en u kunt de diepte en de hoogte van de aanzichtgrens
aanpassen door de begrenzing te verslepen.

* Wijzig zo nodig de aanzichtschaal van de doorsnede door de
Schaal-instelling aan te passen.

* Als u een ander aanzicht wilt maken, start u het Doorsnede
commando opnieuw.
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(1) De eerste twee aangewezen punten geven de positie van het vlak van de
doorsnede aan.

(2) Het derde aangewezen punt geeft de richting van de doorsnede en de
diepte van de doorsnede aan. Hier kunt u een beetje overdrijven.

(3) Het vierde aangewezen punt voltooit het vak van de doorsnede.

(4) Een aanzichtsymbool volgt de muisaanwijzer terwijl u de doorsnede
plaatst. De doorsnede wordt op de geselecteerde locatie geplaatst. De
doorsnede blijft geselecteerd en de grens van het aanzicht wordt direct na
het maken van het aanzicht gemarkeerd.

Het doorsnedelabel wordt in het oorspronkelijke aanzicht getekend. De
aanzichtgrens van de doorsnede wordt ook in het oorspronkelijke aanzicht
gemarkeerd, direct na het maken van het aanzicht.

Tekeningen bewerken 243 Aanzichten in tekeningen toevoegen



Een gebogen doorsnede maken

U kunt een gebogen doorsnede-aanzicht van de onderdelen in een
tekeningaanzicht in een geopende tekening maken. De tekening moet
minstens één aanzicht bevatten. Deze tool is handig wanneer u een
uitgeslagen gevel van een gebouw wilt visualiseren of om beplating te
beheren.

Beperking: Een gebogen doorsnede werkt niet als het wordt uitgevoerd op een
gebogen object dat verticaal of in 3D is.

1. Open de tekening waarin u een gebogen doorsnede wilt maken.

2. Klik op het tabblad Aanzichten van het lint op Doorsnede om het
eigenschappenvenster Doorsnedelabel met aanzicht te openen.

Als het eigenschappenvenster niet is geopend, houd dan Shift ingedrukt
en klik op Doorsnede.

3. Stel eerst de eigenschappen van het doorsnedelabel in op het tabblad
Doorsnedelabel:

a. Wijzig de inhoud van het doorsnedelabel.

b. Wijzig het doorsnedelabel, het symbool van de snijrichting en de
eigenschappen van snijlijnen.

Raadpleeg voor meer informatie over de eigenschappen
doorsnedelabels toevoegen en wijzigen (pagina 418).

4. Stel vervolgens de eigenschappen van de doorsnede in op het tabblad
Aanzicht:

a. Klik op de knop Aanzicht in het eigenschappenvenster
Doorsnedelabel met aanzicht.

b. Wijzig de aanzichteigenschappen indien nodig.

Raadpleeg voor meer informatie Aanzichteigenschappen in
tekeningen (pagina 1060).

Wijs drie punten in het snijvlak aan.

Wijs twee punten aan om het doorsnedevak aan te geven.

Wijs een punt aan om de locatie van de gebogen doorsnede aan te geven.
Een symbool volgt de muisaanwijzer waardoor u kunt zien waar u de
gebogen doorsnede gaat plaatsen.

Tekla Structures maakt de gebogen doorsnede met behulp van de huidige
weergave-eigenschappen en de eigenschappen van het doorsnede-label,
voegt een doorsnede-label toe in de oorspronkelijke aanzicht en plaatst de
doorsnede op de door u gekozen positie.

U kunt de gemaakte aanzichten wijzigen. Raadpleeg voor meer informatie
Aanzichten wijzigen, rangschikken en uitlijnen (pagina 262).
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Een detailvenster aanmaken

U kunt een detailvenster maken van een gebied dat u selecteert in een
bestaand tekeningaanzicht. De schaal van het detail is standaard hetzelfde
als dat van het hoofdaanzicht, maar in sommige omgevingen is het

detail vergroot. Het detail heeft dezelfde richting als het oorspronkelijke
aanzicht. Voordat u het detail-aanzichtlabel en detaillabel maakt, moet u een
startnummer of een letter in de tekeningeigenschappen definiéren.

1.
2.

Open de tekening waarin u een detailvenster wilt maken.

Controleer of wijzig het startnummer of de letter voor het detail en het
symbool:

a. Dubbelklik op de tekeningachtergrond en selecteer Detailvenster
in de optiestructuur of klik in een overzichttekening op de knop
Detailvenster.

b. Wijzig zo nodig de waarde en klik op Wijzigen.

Klik op het tabblad Aanzichten van het lint op Detailvenster om het
eigenschappenvenster Detaillabel met venster te openen.

Als het eigenschappenvenster niet is geopend, houd dan Shift ingedrukt
en klik op Detailvenster.

Stel eerst de eigenschappen van het detaillabel in op het tabblad
Detaillabel:

a. Wijzig de inhoud van het detaillabel en de gerelateerde
eigenschappen, zoals labelsymbool en detailomkadering.

De vorm van de detailomkadering die u selecteert, is van invloed op
de wijze waarop u het gebied voor uw detail selecteert. Raadpleeg
voor meer informatie over detail markeringen en hun eigenschappen
detaillabels toevoegen en wijzigen (pagina 423).

Als u het detailsymbool in een aangepast symbool wilt wijzigen,
gebruikt u de variabele XS_DETAIL_MARK_REFERENCE_SYMBOL.

Stel vervolgens de eigenschappen van de detailvenster in op het tabblad
Aanzicht:

a. Klik op de knop Aanzicht in het eigenschappenvenster Detaillabel
met venster.

b. Wijzig de aanzichteigenschappen indien nodig.

Raadpleeg voor meer informatie over aanzichteigenschappen
Aanzichteigenschappen in tekeningen (pagina 1060).

Afhankelijk van de geselecteerde vorm van de detailomkadering kunt u
het volgende doen:

+ Als de vorm Cirkel is, wijs dan het middelpunt van de cirkel aan en wijs
dan een punt op de cirkel aan.
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* Als de vorm een Rechthoek is, wijst u de hoekpunten voor de
rechthoek aan.

7. Selecteer een positie voor het detaillabel.
8. Wijs een positie aan voor het detailvenster.

Tekla Structures maakt het detailvenster met het huidige detaillabel en
eigenschappen van het aanzicht. Het detailvenster neemt de vensterdiepte
van het oorspronkelijke venster aan, zelfs als u het probeert te wijzigen. U kunt
de eigenschappen wijzigen nadat het aanzicht is gemaakt.

d

LETHILL,
1210

(1) Detailomkadering is ingesteld op Cirkel. U kunt het detailsymboolformaat
vergroten of verkleinen door de handle op de detailomkadering te verslepen.
(2) Detaillabel

(3) Detailvenster

(4) Detailvensterlabel
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Extra tekeningaanzichten van onderdelen maken

U kunt aanvullende aanzichten maken van een onderdeel in een onderdeel-,
beton- of merktekening. U kunt het onderdeelvlak (voor, boven, achter of
onder) selecteren om een 3D-aanzicht van het onderdeel te gebruiken of te
maken.

1.
2.

4.

Open een tekening.

Klik op het tabblad Aanzichten op Aanzicht van onderdeel en selecteer
een van de volgende:

+ Voorzijde

+ Boven

« Achter

« Onderzijde
« 3D-aanzicht

Tekla Structures maakt het aanzicht met behulp van de huidige
aanzichteigenschappen. Als een vlak al een aanzicht in de tekening heeft,
wordt er geen nieuwe gemaakt.

Dubbelklik op het kader van het nieuwe aanzicht om de
aanzichteigenschappen te openen en deze zo nodig te wijzigen.

Als het eigenschappenvenster van de tekening niet is geopend, dubbelklik
dan op het aanzichtkader.

Voor 3D-aanzichten kunt u bijvoorbeeld de kijkhoek wijzigen.

Zie Venstereigenschappen in tekeningen (pagina 1060) voor meer
informatie.

Klik op Wijzigen.

Voorbeeld

In het volgende voorbeeld bevatte de tekening oorspronkelijk alleen het
vooraanzicht. Er zijn een 3D-aanzicht en een bovenaanzicht toegevoegd. De
hoek van het 3D-aanzicht is gewijzigd in de aanzichteigenschappen.
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Maak een tekeningaanzicht van een geheel modelvenster.
U kunt een nieuw tekeningaanzicht van een geheel modelvenster maken.

1.
2.

4.
5.

Open een tekening.

Als u de modelvensterlijst wilt openen, klikt u op het tabblad Aanzichten
op Modelvensters --> Vensterlijst en laat u de lijst open.

Als u de eigenschappen voor het nieuwe aanzicht wilt instellen, selecteert
u Aanzicht in de tekeningaanzicht objecteigenschappen lijst in de
tekening.

Mogelijk wilt u bijvoorbeeld de aanzichtschaal wijzigen.

U kunt ook SHIFT ingedrukt houden en op het tabblad Aanzichten
klikken. Gehele modelvenster

Zie venster Aanzichteigenschappen in tekeningen (pagina 1060) voor meer
informatie over aanzichteigenschappen.

Open een modelvenster vanuit de modelvensterlijst.

Klik om het modelvenster te openen.

Tekla Structures maakt een tekeningaanzicht met de huidige tekeningaanzicht-
eigenschappen. Het tekeningaanzicht heeft dezelfde diepte als het
modelvenster. Tekla Structures berekent de grenzen van het aanzicht om het
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gehele modelvenster in het tekeningaanzicht te passen en plaatst het venster
in de tekening.

Een tekeningaanzicht van een geselecteerd gebied in een
modelvenster maken

U kunt een nieuw tekeningaanzicht maken van het gebied dat u selecteert in
het model.

1.
2.

Open een tekening.

Als u de modelvensterlijst wilt openen, klikt u op het tabblad Aanzichten
op Modelvensters --> Vensterlijst en laat u de lijst open.

Als u de eigenschappen voor het nieuwe aanzicht wilt instellen, selecteert
u Aanzicht in de tekeningaanzicht objecteigenschappen lijst in de
tekening.

Mogelijk wilt u bijvoorbeeld de aanzichtschaal wijzigen.

Een andere manier om de aanzichteigenschappen te openen, is door
SHIFT ingedrukt te houden en in het tabblad Aanzichten te klikken op
Gebied in modelvenster.

Zie venster Eigenschappen in tekeningen (pagina 1060) voor meer
informatie over venster Eigenschappen.

Open een modelvenster vanuit de modelvensterlijst.
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5. Selecteer twee hoeken in het model aan om de X- en Y-maatlijnen van het
tekeningaanzicht te definiéren.

De X- en Y-richtingen gebruiken het codrdinatensysteem van het
modelvenster. De aanzichtdiepte is dezelfde als gedefinieerd in de
tekeningaanzichteigenschappen.

Tekla Structures maakt het tekeningaanzicht.

Een tekeningaanzicht van een geselecteerd gebied in een
tekeningaanzicht maken

U kunt een nieuw tekeningaanzicht maken van een gebied dat u in een
bestaand tekeningaanzicht selecteert.

1. Open een tekening.
2. Klik op het tabblad Aanzichten op Gebied in tekeningaanzicht.

3. Selecteer een gebied in het tekeningaanzicht voor het nieuwe
tekeningaanzicht.

4. Selecteer een locatie voor het nieuwe aanzicht. Met een symbool
waarmee het aanzicht wordt voorgesteld dat u gaat plaatsen, wordt de
muisaanwijzer gevolgd. Zo kunt u eenvoudig zien waar het aanzicht moet
worden geplaatst.

Tekla Structures maakt een tekeningaanzicht met het tekeningaanzicht-
eigenschappen van het oorspronkelijke tekeningaanzicht. Als u de
aanzichteigenschappen na het maken van het aanzicht wilt wijzigen, klikt

u op het kader van het aanzicht. Als het eigenschappenvenster nog niet

is geopend, dubbelklik dan op het vensterkader. Raadpleeg voor meer
informatie over tekeningaanzichteigenschappen Aanzichteigenschappen in
tekeningen (pagina 1060).

Een tekeningaanzicht verwijderen

+ Als u een tekeningaanzicht wilt verwijderen, selecteert u het aanzicht in een
geopende tekening en drukt u op Delete op het toetsenbord. Of u klikt met
de rechtermuisknop en selecteert Verwijderen.

* U kunt ook verouderde tekeningvensters automatisch verwijderen door
de variabele XS_INTELLIGENCE_DO_NOT_REMOVE_OBSOLETE_VIEWS in te
stellen op FALSE (standaardwaarde).

Tekeningaanzichten kopiéren, verplaatsen en koppelen
U kunt tekeningaanzichten vanuit andere tekeningen als zodanig in de
huidige tekening kopiéren of de oorspronkelijke opmaak gebruiken. U kunt
ook doorsneden en detailvensters via de Documentmanager naar een
andere tekening verplaatsen. Als u aanzichten naar een andere tekening
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verplaatst, bevatten de doel- en brontekening een referentie naar elkaar.

Het is ook mogelijk om tekeningaanzichten van andere tekeningen als

zodanig te koppelen of de oorspronkelijke opmaak te gebruiken. Gekoppelde
tekeningaanzichten worden bijgewerkt wanneer de oorspronkelijke aanzichten
worden gewijzigd.

Tekeningaanzichten vanuit andere tekeningen kopiéren

1. Open een tekening waarin u tekeningaanzichten uit een andere tekening
wilt kopiéren.

2. Open de Documentmanager door op Ctrl + O te drukken.
3. Selecteer de tekening met het aanzicht dat u wilt kopiéren.
U kunt diverse tekeningen selecteren.

4. Klik op het tabblad Aanzichten op Uit andere tekening en klik
vervolgens op een van de volgende commando's:

+ Kopiéren: kopieer de aanzichten van de geselecteerde tekeningen
als zodanig in de geopende tekening. Tekla Structures kopieert de
tekeningopmaak niet.

+ Met opmaak kopiéren: kopieer de aanzichten en opmaak van de
geselecteerde tekeningen als zodanig naar de geopende tekening.

OPMERKING Gekopieerde tekeningaanzichten worden niet bijgewerkt als de
oorspronkelijke vensters worden gewijzigd.

Tekeningaanzichten van andere tekeningen verbinden

1.  Open een tekening waaraan u tekeningaanzichten wilt verbinden.

2. Open de Documentmanager door op Ctrl+0 te drukken.

3. Selecteer de tekening met het tekeningaanzicht dat u wilt koppelen.
U kunt meerdere tekeningen selecteren.

4. Klik op het tabblad Aanzichten op Uit andere tekening en klik op een
van de volgende commando's:

+ Koppelen: Geef de aanzichten van de geselecteerde tekeningen
in de geopende tekening weer. Tekla Structures kopieert de
tekeningopmaak niet.

+ Koppelen met opmaak: hiermee worden de aanzichten en de
opmaak van de geselecteerde tekeningen in de geopende tekening
weergegeven.

OPMERKING De wijzigingen van de oorspronkelijke aanzichten worden ook
in de gekoppelde aanzichten weergegeven. Als u de verbonden
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aanzichten wijzigt, gaan de wijzigingen bijvoorbeeld verloren
wanneer u het model opslaat. Breng alle wijzigingen in het
oorspronkelijke aanzicht aan.

Tekeningaanzichten naar een andere tekening verplaatsen

Als er in het detail in de brontekening iets wordt gewijzigd, wordt het
detailvenster in doeltekening bijgewerkt. Als er in de doorsnede iets wordt
gewijzigd, wordt de doorsnede in doeltekening niet bijgewerkt.

TIP Overzichttekeningen bevatten vaak veel informatie. Als u lege
overzichttekeningen wilt maken, kunt u details of doorsneden van de
oorspronkelijke overzichttekeningen naar de lege tekening verplaatsen.

1. Selecteer in een geopende tekening het kader van het tekeningaanzicht
dat u wilt verplaatsen.

2. Klik met de rechtermuisknop en selecteer Verplaats naar tekening in het
contextmenu.

3. Selecteer de doeltekening in de Documentmanager.

Nadat u het commando Verplaats naar tekening hebt gestart, kunt

u extra tekeningaanzichten selecteren en meerdere tekeningaanzichten
in één keer verplaatsen. Als u meerdere tekeningaanzichten hebt
geselecteerd voordat u het commando Verplaats naar tekening wilt
starten, is het commando niet beschikbaar.

4. Klik op Verplaatsen in het dialoogvenster Verplaats venster naar
tekening.

5. Sluit en sla de brontekening op.

Tekla Structures verplaatst het geselecteerde aanzicht naar de
doeltekening en maakt referenties tussen de bron- en doeltekeningen.

6. Open de doeltekening vanuit de Documentmanager.

In de Documentmanager wordt aangegeven dat de tekening is
bijgewerkt.

7. Rangschik indien nodig de tekeningaanzichten. Raadpleeg voor meer
informatie Tekeningaanzichten wijzigen, rangschikken en uitlijnen
(pagina 262).

8. Sla de doeltekening op.

Voorbeeld

In dit voorbeeld bevinden zich twee tekeningen in de Documentmanager:
BEAM1 en BEAM2.

02.Mm.208 06012018 Ged= 410 A [#B.5]  BEAMI
290208 06022018 Gedr 410 A [~B.E]  BEAMZ
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Doorsnede C-C wordt verplaatst van tekening BEAM1 naar BEAM?.
Onderstaand wordt de oorspronkelijke doorsnede in brontekening BEAM1
weergegeven.
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Dit venster wordt volgens de bovenstaande instructies verplaatst naar
tekening BEAM2. Onderstaand wordt de verplaatste doorsnede in doeltekening
BEAM2 weergegeven. Het vensterlabel bevat de naam van brontekening
BEAML.
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In brontekening BEAM1 bevat het doorsnedelabel van de verplaatste
doorsnede een referentie naar de doeltekening BEAM2.
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TIP U kunt de volgende variabelen gebruiken om de referentietekst voor
doorsnedelabels of detailvensterlabels in te stellen:

XS_SECTION_VIEW_REFERENCE
XS_SECTION_SYMBOL_REFERENCE
XS_DETAIL_VIEW_REFERENCE
XS_DETAIL_SYMBOL_REFERENCE

Tekeningaanzichten in het model weergeven en wijzigen

U kunt de tekeningaanzichten van de geselecteerde tekeningen in een van
de open modelvensters weergeven om een duidelijker inzicht te krijgen in
waar een tekeningaanzicht zich precies in het 3D-model bevindt en wat de
aanzichtrichting en de 3D-omvang van dat aanzicht is. U kunt vervolgens de
tekeningaanzichten in het model wijzigen en uw wijzigingen in de tekening
opslaan.

Tekeningaanzichten in het model weergeven en wijzigen

1. Klik in de modelleringsmodus op Tekeningen & Lijsten -->
Documentmanager om Documentmanager te openen.

2. Selecteer een of meer tekeningen in de documentlijst.

3. Klik op de knop Tekeningaanzichten voor geselecteerde tekeningen in
het model weergeven bovenaan het venster Documentmanager.

[ ] |
De knop wijzigt van kleur: " _E

Tekla Structures geeft de aanzichten van de geselecteerde tekeningen in
het model weer.
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U kunt de randen, hoeken of vlakken van het tekeningaanzicht of de
kijkvlakranden verslepen en de aanzichten met rechtstreekse wijziging
wijzigen.

Als Tekeningaanzichten voor geselecteerde tekeningen in het model
weergeven actief is en u een andere tekening of set tekeningen
selecteert, dan werkt Tekla Structures automatisch het modelvenster en
de tekeningaanzichten erin bij. Op deze manier kunt u eenvoudig door
een lijst met tekeningen lopen, één tekening tegelijk selecteren en de
aanzichten van die tekening in het model bekijken.

Als u de naam van een tekeningaanzicht in het model wilt weergeven,
verplaatst u de muisaanwijzer boven een niet-geselecteerde aanzichtrand
of selecteert u het tekeningaanzicht.

Tekeningen bewerken 255 Aanzichten in tekeningen toevoegen



Tekla Structures geeft een aanzichtlabel weer:

[

Als u de handles voor rechtstreekse wijziging en maatlijnen van een
tekeningaanzicht wilt weergeven, selecteert u het tekeningaanzicht.

Tekla Structures geeft de aanzichtbreedte en -hoogte en de diepte boven
en onder het kijkvlak weer.

De richting van het geselecteerde tekeningaanzicht wordt weergegeven
door open pijlen aan de vier randen van het kijkvlak.
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Werken met tekeningaanzichten in het model

Als u met de tekeningaanzichten werkt,

moet u eerst het gewenste

tekeningaanzicht in het model selecteren.

Taak

Actie

Selecteer een tekeningaanzicht in het
model.

Klik op het tekeningaanzicht in het
modelvenster of selecteer dit in de
lijst op de contextuele werkbalk.

v X
[2] GA-drawing - 3d o
[3] GA-drawing - 3d

[C.1] STANDARD Front view - Front
[C.2] STANDARD Front view - Front
[C.3] STANDARD Front view - Front
[C.4] STANDARD Front view - Front

Wanneer u één tekeningaanzicht
selecteert, worden alle andere
tekeningaanzichten in het model
verborgen.

De selectie van een tekeningaanzicht
opheffen

Houd Ctrl ingedrukt en klik op een
rand van het geselecteerde aanzicht.

De aanzichtuitbreidingen vergroten of
verkleinen

* Versleep de randen, hoeken of
vlakken van het tekeningaanzicht
of de randen van het kijkvlak.

+ Versleep de handles voor
rechtstreekse wijziging of de pijlen
van de aanzichtafmeting om de
aanzichtgrootte te wijzigen.

* U kunt ook een nieuwe waarde
in het vak van de maatlijnwaarde
invoeren om de aanzichtgrootte te
wijzigen.
U kunt de huidige snapknoppen
overschrijven door tijdens het
verslepen Shift ingedrukt te houden.

Kijkvlakken maken
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Klik op de contextuele werkbalk

op [-55 Bijsnijding rondom de
geselecteerde omtrek aan/uit.
Tekla Structures maakt zes kijkvlakken

die met de aanzichtuitbreidingen van
de tekening worden uitgelijnd. Het
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Taak

Actie

geselecteerde tekeningaanzicht wordt
geisoleerd en gemarkeerd en de rest
van het model wordt verborgen.

Wanneer u het tekeningaanzicht
wijzigt, worden de kijkvlakken
automatisch aangepast om

hun uitlijning naar de
aanzichtuitbreidingen te behouden.

U kunt ook overlap
momentopnamen van tekeningen
(pagina 229) gebruiken met het
commando Tekeningaanzichten
voor geselecteerde tekeningen
in het model weergeven en de
kijkvlakmodus gebruiken om het
aanzicht te isoleren.

Objecten benadrukken die de omtrek
van het aanzicht snijden

Klik op de contextuele werkbalk op

= Objecten benadrukken die de
omtrek snijden aan/uit.

Elk object dat het tekeningaanzicht
ongeveer snijdt, is rood gekleurd en
elk object dat niet ongeveer snijdt,
wordt semitransparant gemaakt.

Een tijdelijk modelvenster van het
geselecteerd tekeningaanzicht maken

Klik op de contextuele werkbalk

rﬂ
op @ Geselecteerde venster als
nieuwe modelvenster weergeven.

Hiermee wordt op basis van de
eigenschappen van het huidige
modelvenster een nieuw tijdelijk
modelvenster gemaakt en wordt
de camerarichting van het nieuwe
modelvenster zo ingesteld dat
deze met de camerarichting van
het geselecteerde tekeningaanzicht
overeenkomt.

De camerarichting van het
geselecteerde tekeningaanzicht
instellen zodat deze met de
camerarichting van het huidige
modelvenster overeenkomt
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Klik op de contextuele werkbalk op

Kijkhoek in het geselecteerde
venster wijzigen zodat deze
overeenkomt met het huidige
modelvenster.

De kijkhoek van het tekeningaanzicht
wordt gewijzigd zodat deze met
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Taak

Actie

de kijkhoek van het huidige
modelvenster overeenkomt.

De camerarichting van het
tekeningaanzicht omkeren

Klik op de contextuele werkbalk op

= Omgekeerde aanzichtrichting.

De richting van het geselecteerde
tekeningaanzicht wordt weergegeven
door open pijlen aan de vier randen
van het kijkvlak.

Het tekeningaanzicht verplaatsen of
roteren

1. Klik op de contextuele

werkbalk op *? Rotatiehandles
weergeven om de rotatiehandles
voor rechtstreekse wijziging van
het tekeningaanzicht weer te
geven.

De rotatiehandles zijn standaard
verborgen.

2. Verplaats of roteer het
tekeningaanzicht met de as voor
rechtstreekse wijziging en de
rotatiehandles.

Wijzigingen van het tekeningaanzicht
in de tekeningen opslaan
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Klik op de contextuele werkbalk op

@ Tekening bijwerken of klik met
de middelste muisknop.

Wijzigingen in het tekeningaanzicht
worden alleen opgeslagen als u klikt
op de knop Tekening bijwerken

of met de middelste muisknop.

U kunt een tekeningaanzicht
bewerken, vervolgens een ander
tekeningaanzicht in het model
selecteren en dat bewerken en dan
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Taak

Actie

doorgaan en vervolgens klikken op
Tekening bijwerken.

Wijzigingen in het tekeningaanzicht
verwijderen

Klik op de contextuele werkbalk op
© wijzigen verwijderen.

Wijzigingen aan tekeningaanzichten
die niet zijn opgeslagen, worden
verwijderd.

Het weergeven van
tekeningaanzichten in het model
stoppen

Druk op Esc of rechtsklik en
selecteer Interrupt. Als u wijzigingen
hebt aangebracht maar deze niet
hebt opgeslagen, wordt u gevraagd
de wijzigingen op te slaan of te
verwijderen.

Voorbeelden van tekeningaanzichten in het model
Er wordt een tekeningaanzicht in het model geselecteerd.

Het commando Bijsnijding rondom de geselecteerde omtrek aan/uit is

gebruikt om de weergave te isoleren:
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Kijkvlakken zijn in het tekeningaanzicht van een plantekening gemaakt.

B 1157 TOUNDIATION PLAN - PLAN Foctirg « 1607
BrerRm=E9e o

Overlays voor momentopnamen van tekeningen worden gebruikt met het
commando Tekeningaanzichten voor geselecteerde tekeningen in het
model weergeven en de modus Kijkvlakken om de weergave te isoleren:
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Tekeningaanzichten wijzigen, rangschikken en uitlijnen

U kunt de aanzichten automatisch opnieuw rangschikken en de aanzichten
handmatig verslepen, uitlijnen en roteren, zodra u alle benodigde aanzichten
hebt toegevoegd in uw tekening. U kunt ook de aanzichteigenschappen
wijzigen. Als u doorsneden of details uit een tekening hebt verwijderd, dan
kunt u macro's gebruiken om de resterende doorsneden of details opnieuw te
labelen om weer doorlopende labels te krijgen.

TIP « Stel XS_VIEW_FRAMES_VISIBLE in op TRUE, als u wilt dat de kaders van
tekeningaanzichten altijd worden weergegeven. Als u deze variabele
instelt op FALSE (standaard) worden de kaders van tekenaanzichten
verborgen totdat u de muisaanwijzer over het venster beweegt.

* Als u meerdere aanzichten wilt selecteren, houdt u SHIFT ingedrukt
en klikt u op de kaders van het aanzicht.

De grenzen van tekeningaanzichten wijzigen

De aanzichtgrens of het zichtbaarheidsvenster is het gestippelde kader rond de
inhoud van een tekeningaanzicht, dat zichtbaar wordt wanneer u op het kader
van een aanzicht klikt. U kunt de grootte van de aanzichtgrens bijvoorbeeld
wijzigen om alleen een specifiek deel van het aanzicht weer te geven.

Wanneer u een aanzicht selecteert, wordt de aanzichtgrens ook in andere
aanzichten gemarkeerd. Wanneer u de grens van het geselecteerde aanzicht in
de andere aanzichten met de aanzichtgrenshandles wijzigt, kunt u de wijziging
in de aanzichtgrens van het geselecteerde aanzicht zien. Op deze manier kunt
u eenvoudig het doorsnedevlak en de diepte van het aanzicht aanpassen
zonder dat u aanzichteigenschappen hoeft te openen.

1. Klik op het aanzichtkader.
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2. Klik op een van de handles op de aanzichtgrens.
3. Versleep de handles langs de x- of y-as van het aanzicht.

Wanneer de grootte van de aanzichtgrens wordt gewijzigd, wordt het
kader van het aanzicht aangepast aan de nieuwe grootte van de grens.

Raadpleeg voor meer informatie over het weergeven van aanzichten in
andere aanzichten de volgende variabelen:

«  XS_VISUALIZE_VIEW_IN_ANOTHER_VIEWS
«  XS_VISUALIZE_VIEW_IN_FATHER_VIEW_ONLY

(1) Handle van aanzichtgrens

(2) Aanzichtgrens

(3) Aanzichtkader

(4) Gewijzigde grootte van aanzichtgrens en aanzicht
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Voorbeeld

In onderstaand voorbeeld is het doorsnedevenster in de linkerbenedenhoek
geselecteerd en wordt de aanzichtgrens gemarkeerd in twee andere
aanzichten. U kunt de aanzichtgrens van het geselecteerde aanzicht wijzigen
in de andere aanzichten door de aanzichtgrenshandles van het aanzicht te
verslepen, bijvoorbeeld om de diepte van het doorsnedevenster te wijzigen.

=
e
)
)
!
'
!
!
!
|
1
1

o [P0 |REV MaRK | REVISIGH DESCRIPTION | _REV _DATE

<32° TEKLA Structures @

| A

T Pr——

conTRacT [Facs cComcrmaon

Tekeningaanzichten verslepen
U kunt tekeningaanzichten verplaatsen door te slepen.

1. Klik op het vensterkader van het venster dat u wilt verslepen.
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Houd, om meerdere vensters te selecteren Shift ingedrukt en klik op de
vensterkaders.

T

2. Houd de linkermuisknop ingedrukt en sleep het venster naar een nieuwe
locatie.

Het venster volgt de tijdens het verslepen van het venster cursor
waardoor het eenvoudiger wordt om de verplaatsing van het venster te

volgen.

OPMERKING Wanneer u een aanzicht versleept, kunnen de plaatsingsinstellingen
wijzigen in Vast. Dit hangt af van de instelling voor de variabele
XS_CHANGE_DRAGGED_VIEWS_TO_FIXED . Deze variabele is standaard
ingesteld op TRUE wat inhoudt dat de plaatsingsinstelling in Vast
wordt gewijzigd wanneer het aanzicht wordt versleept.

Tekeningaanzichten roteren
U kunt de tekeningaanzichten in uitgeslagen tekeningen roteren.

1. Klik in een geopende tekening op het kader van het tekeningaanzicht dat
u wilt roteren.
Klik op het tabblad Aanzichten op het lint op Aanzicht roteren.

Voer de hoek in graden (bijvoorbeeld 90 of -90) in het weergegeven
dialoogvenster in en klik op Roteren.

Tekeningaanzichten uitlijnen
U kunt aanzichten verticaal of horizontaal uitlijnen.

Tekeningen bewerken 265 Aanzichten in tekeningen toevoegen



Selecteer een tekeningaanzicht in een geopende tekening en klik
vervolgens met de rechtermuisknop om het pop-upmenu weer te geven.

2. Selecteer Verticaal uitlijnen in het contextmenu.
3. Selecteer een puntin het geselecteerde aanzicht.

Wijs in het aanzicht een punt aan waarmee u het geselecteerde aanzicht
wilt uitlijnen.

Tekla Structures verplaatst de aanzichten, zodat de geselecteerde punten
verticaal worden uitgelijnd.
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U kunt het geselecteerde tekeningaanzicht horizontaal uitlijnen door het
commando Horizontaal uitlijnen te selecteren van het pop-upmenu.

Er zijn ook enkele variabelen die u kunt gebruiken om tekeningen bij het
maken uit te lijnen op de boven- en/of linkerzijde:

XS_DISABLE_VIEW_CENTERING_MULTI
XS_DISABLE_VIEW_CENTERING_SINGLE
XS_DISABLE_VIEW_CENTERING_ASSEMBLY
XS_DISABLE_VIEW_CENTERING_GA

Tekeningaanzichten rangschikken

U kunt de tekeningaanzichten zodanig aanpassen zodat ze alle verbonden
objecten omvatten en de tekeningaanzichten opnieuw rangschikken aan de
hand van de huidige opmaakeigenschappen.

+ Klik op het tabblad Aanzichten op Rangschikken.
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OPMERKING + Vensters rangschikken is alleen van invloed op aanzichten
waarvoor de optie Plaats in de aanzichteigenschappen
op Vrij is ingesteld. Aanzichten met Vast worden niet
verplaatst.

* Als uop hebt ingesteld (standaard) en een aanzicht in een
tekening versleept, wordt het aanzicht vast en werkt het
commando Vensters rangschikken niet.

+ Vensters rangschikken kan het formaat van het
aanzicht wijzigen als u automatische verschaling van
tekeningaanzichten hebt gebruikt.

Eigenschappen van tekeningaanzichten wijzigen
U kunt tekeningaanzichten in een geopende tekening voor een of meerdere
aanzichten tegelijk wijzigen.

1. U kunt het volgende doen:
+ Klik op het kader van het aanzicht om slechts een aanzicht te wijzigen.

* Houd Ctrl ingedrukt en klik op de kaders van de aanzichten die u wilt
wijzigen om de eigenschappen van meerdere weergaven te wijzigen.

+ Als het eigenschappenvenster nog niet is geopend, dubbelklik dan op
het vensterkader.

De aanzichteigenschappen (pagina 1060) worden weergegeven in het
eigenschappenvenster.

2. Wijzig de aanzichteigenschappen indien nodig.
Wijzig bijvoorbeeld de Schaal van het aanzicht.

3. Als uverschillende aanzichten hebt geselecteerd om te wijzigen, en u hebt
verschillende waarden voor een eigenschap in het eigenschappenvenster,
wordt de tekst Varieert als de waarde weergegeven. Als u dezelfde waarde
voor alle aanzichten wilt hebben, selecteert u een waarde in de lijst.

4. Als er enkele gedetailleerde objectniveau-instellingen zijn die u wilt
toepassen:

a. Klik op de knop Objectgroepen onderaan.

b. Laad de gedetailleerde objectniveau-instellingen die u wilt gebruiken
en klik op Wijzigen.

c. Alsude geladen gedetailleerde objectniveau-instellingen wilt
activeren, schakel dan het selectievakje Objectgroepinstellingen in.

5. Klik op Wijzigen.

De aanzichteigenschappen wijzigen volgens de wijzigingen die u hebt
aangebracht. Zie venster Tekeningaanzichteigenschappen (pagina 1060) voor
meer informatie over aanzichteigenschappen.
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Doorsneden of details opnieuw labelen

Wanneer u enkele doorsneden of detailvensters uit een tekening hebt
verwijderd, kunt u door middel van applicaties alle doorsneden of
detailvensters opnieuw labelen, zodat de labels weer doorlopen (A-A, B-B
enz.).

1. In een open tekening waaruit u doorsneden of details hebt verwijderd,

| F 1
klikt u op de knop Applicaties en componenten ** in het zijvenster

om de catalogus Applicaties en componenten te openen.

2. Klik op de pijl naast Applicaties om de lijst met applicaties te
openen. U kunt ook zoeken naar Doorsneden herlabelen of Herlabel
detailvensters.

3. U kunt het volgende doen, afhankelijk van of u doorsneden of details
opnieuw wilt labelen.

+ Dubbelklik op Doorsneden herlabelen.

Relabel section views

+ Dubbelklik op Herlabel detailvensters.

DET A CETC :
DET A DETE :

Relabel detail views

4. Laad de gewenste instellingen in het applicatiedialoogvenster dat wordt
geopend.

U kunt er ook voor kiezen om de handmatig gewijzigde labels opnieuw te
labelen.

Voorbeeld van het Doorsneden herlabelen dialoogvenster:
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4.8

[ Doorsneden herlabelen — *

standard - Opslaan Help

[ ] Handmatig gewijzigde labels herlabelen

[ Aanzichten herlabelen .

5. Klik op Vensters opnieuw labelen.

Doorsneden of details worden opnieuw gelabeld zodat ze weer doorlopende
labels hebben. U krijgt een bericht wanneer het opnieuw labelen is voltooid.

Onderdeelaanzichten aan merktekeningen toevoegen

U kunt via tekeningeigenschappen onderdeelvensters automatisch in
merktekeningen opnemen, maar u kunt ook onderdeeltekeningvensters aan
een geopende merktekening toevoegen.

1. Open de merktekening.

2. Selecteer in het aanzichtvenster de onderdelen waarvan u een
onderdeelvenster wilt maken.

3.  Klik met de rechtermuisknop en selecteer Onderdeelvensters maken.
Tekla Structures voegt de onderdeelvensters aan de merktekening

toe met de huidige eigenschappen in Merktekening eigenschappen

( Tekeningeigenschappen --> Merktekening --> Opmaak --> Andere -->
Onderdeeltekeningeigenschappen).

Raadpleeg ook

XS_NO_END_VIEWS_TO_INCLUDED_SINGLE_DRAWINGS

Onderdeeltekeningen in merktekeningen opnemen (pagina 823)

Maatlijnen in tekeningen toevoegen

Tekla Structures bevat verschillende tools voor het wijzigen van maatlijnen
en voor het toevoegen van nieuwe maatlijnen in een geopende tekening.

Tekeningen bewerken 269 Maatlijnen in tekeningen toevoegen



Sommige maatlijnen worden automatisch gemaakt in de tekeningen, zoals is
gedefinieerd in de tekeningeigenschappen.

Maatlijnen zijn associatief toegevoegde objecten die worden bijgewerkt
volgens de wijzigingen die u aanbrengt in een gerelateerd gebouwobject in
het model.

Handmatige maatlijnen toevoegen

U kunt handmatig maatlijnen aan tekeningen toevoegen.

Handmatig maatlijnen toevoegen (pagina 271)

Handmatig maatlijnen toevoegen aan overzichtstekeningen (pagina 280)
Maatlijnen handmatig toevoegen aan wapening (pagina 282)

Sluitmaten toevoegen lijnen aan staafmaatlijnen (pagina 292)

Wapeningsstaven met de staafgroepbematingsapplicatie bematen
(pagina 293)

Handmatige maatlijnen met het gebruikerscodrdinatensysteem toevoegen
(pagina 281)

Maak opnieuw maatlijnen aan voor alle onderdelen (pagina 335)
Maatvoering van zwaartepunt (pagina 336)

Maatlijnpunt toevoegen of verwijderen (pagina 344)

Maatlijnen wijzigen

U kunt maatlijnen handmatig wijzigen.

Maatlijnen wijzigen (pagina 324)

Handmatig dubbele maatlijnen toevoegen (pagina 324)
Maatlijntaginhoud (pagina 324)

Geselecteerde maatlijnen verbreden (pagina 324)

Plaatzijdelabels op aanhaallijnen van maatlijnen weergeven (pagina 324)
De locatie van korte teksten in de buitenste maatlijn wijzigen (pagina 324)
De lengte van verlenglijnen van maatlijnen instellen (pagina 324)
Maatlijnlabels verslepen (pagina 335)

Het einde van de maatlijn verplaatsen (pagina 353)

Maatlijnpunten aan ankerplannen toevoegen (pagina 351)

Een nieuw maatlijnbeginpunt instellen (pagina 342)

Loodrechte maatlijnen koppelen (pagina 351)

Maatlijnen combineren (pagina 352)

Maatlijnpijlen aanpassen (pagina 340)
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Raadpleeg ook
Maatlijneigenschappen (pagina 1084)
Automatische maatlijnen op aanzichtniveau toevoegen (pagina 862)

Toon spiraalvormige liggers in tekeningen (pagina 536)

Handmatig maatlijnen toevoegen

Naast automatische maatlijnen die voor de tekening zijn gedefinieerd bij
het maken van tekeningen, kunt u handmatig maatlijnen in een geopende
tekening toevoegen. Handmatige maatvoering wordt niet aanbevolen in 3D-
vensters.

1. Houd de Shift ingedrukt en klik in het tabblad Bemating op een van de
volgende bematingscommando's.

! Horizontaal: maakt een maatlijn in de x-richting door de te bematen
punten aan te wijzen. X is afhankelijk van huidig UCS.

:ll Verticaal: maakt een maatlijn in de y-richting door de te bematen
punten aan te wijzen. Y is afhankelijk van huidig UCS.

.I.
1;_ Loodrecht: Maak een maatlijn loodrecht op een lijn. Definieer de
lijin door twee punten aan te wijzen om de richting van de maatlijn
in te stellen. Wijs vervolgens de punten aan die moeten worden
gedimensioneerd.

bematen punten aan te wijzen. Tekla Structures gebruikt de richting van
de grotere totale afstand. X en Y zijn afhankelijk van de huidige UCS.

‘/.- Gebogen maatlijn, orthogonale referentielijnen: Maak een
gebogen maatvoering met orthogonale referentielijnen. Wijs drie punten
aan om de boog te definiéren en wijs vervolgens de te bematen punten
aan. De maatlijntekst op de lijn kan een afstands- of hoekwaarde zijn.

f Gebogen maatlijn, radiale referentielijnen: Maak een gebogen
maatvoering met radiale referentielijnen. Wijs drie punten aan om de
boog te definiéren en wijs vervolgens de te bematen punten aan. De
maatlijntekst op de lijn kan een afstands- of hoekwaarde zijn.

’(‘ Vrij: maakt een maatlijn parallel aan een lijn tussen twee willekeurige
punten die u aanwijst.
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=
1 Zwaartepunt: Geef de locatie van het zwaartepunt in onderdeel-,
merk- en betontekeningen aan door maatlijnen te maken en een
zwaartepuntsymbool aan het zwaartepunt toe te voegen. U kunt
zwaartepuntmaatlijnen ook in doorsneden maken.

|; 'l Parallel: Maak een maatlijn parallel aan een lijn. Wijs eerst twee
punten aan om de richting van de maatlijn te definiéren en selecteer
vervolgens de te bematen punten.

N Radiaal: Maak een radiale maatlijn. Wijs drie punten aan om de
boog te definiéren en vervolgens wijs een positie voor de maatlijn aan.

D Hoekig: Hoekmaatvoering maken. Selecteer het hoekpunt en twee
punten om de hoek te definiéren en wijs vervolgens de zijde aan om de
maatlijn te plaatsen.

U kunt ook een maatlijn maken door het maatlijntype in de objectlijst van
het eigenschappenvenster van de tekening te selecteren.

2. U kunt vooraf gedefinieerde maatlijneigenschappen
laden en naar eigenschappen zoeken:

..‘ -

Q =

3. Wijzig zo nodig de maatlijn en de eigenschappen van de
(pagina 1084) maatlijnwaarde. Definieer bijvoorbeeld de maatlijn en de pijl-
eigenschappen, pas van de maatlijnwaarde, het lettertype de positie, de
achtergrond, het kader, de eenheden, de indeling en de nauwkeurigheid
aan en stel de plaatsingseigenschappen van de maatlijn in.

4. Voeg maatlijntags met de gewenste inhoud toe.
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De doorsnede van de Taginhoud wordt weergegeven wanneer u op een

tag-container klikt.

¥ Tags
[Value]
o |
‘ =~
¥ Taginhoud
Aantal onderdelen o
Dubbele maathjn o
Eigenschappenbestand ~ B
Objecttype Onderdeel v
Haam
Naam
-+ 100 %
Selecteer een element
[ a

Tekst

Symbaool

Template

Ruirnte toevoegen (< >)
Ruimte verwijderen (<--)
Kader

~ Systeemattributen
Aanzichtsrichting
Afwerking
Grootte
HOH
Klasse
Kwaliteit
Lengte
Merknumrmer
Naam
Positie aanduiding VZ/AZ
Posnummer

In gebruik

(1) Beschikbare tagcontainers rondom de maatlijn. Klik op een
tagcontainer om deze te selecteren. Gebruik de rode verwijderknop in de
rechterbovenhoek van de container om de inhoud te verwijderen. U kunt

tekst invoeren of u kunt klikken op de knop + ende gewenste elementen

selecteren in de elementlijst.

In tags kunt u geen templateattributen zoals MODEL TOTAL gebruiken die
naar het gehele model verwijzen. Tags controleren alleen de informatie
van het object in de tekening en niet van het gehele model.
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(2) Prefix-tag
(3) Postfix-tag
(4) Tag Dubbele maatlijn

(5) Selectievakje Aantal onderdelen: Wanneer u op een tagcontainer
klikt, wordt het selectievakje Aantal onderdelen beschikbaar. Wanneer
u het selectievakje selecteert, toont de geselecteerde tag het aantal
onderdelen.

(6) Selectievakje Dubbele maatlijn: Wanneer u klikt op de tagcontainer
dubbele maatlijn (4), dan wordt het selectievakje Dubbele maatlijn
beschikbaar. Wanneer u het selectievakje selecteert worden dubbele
maatlijnen (pagina 324) toegepast.

(7) Eigenschappenbestand: Een set vooraf gedefinieerde dimensietags-
inhoud laden.

(8) Objecttype: Definieer het type gebouwobject dat u bemaat. De opties
zijn Onderdeel, Bout, Wapeningsstaaf, Oppervlaktebehandeling en
Stortobject. Deze instelling is niet beschikbaar als u een maatlijn in een
geopende tekening hebt geselecteerd.

(9) Visuele tageditor voor het toevoegen van inhoud aan maatlijntags. U
kunt elementen naar een andere locatie binnen een tagcontainer slepen.
Klik in de rechterbovenhoek op de rode x verwijderknop om het element
te verwijderen.

(10) Elementlijst. Klik op de knop + omde elementlijst te openen en
selecteer vervolgens de elementen die u in de huidige tagcontainer wilt
toevoegen.

(11) De %-knop geeft het huidige zoomniveau in het voorbeeld weer. U
kunt in- of uitzoomen door met de middelste muisknop te schuiven. Klik
op de knop om te zoomen naar best passend.

(12) Zoekvak voor het zoeken naar elementen. Voer het element in dat

u wilt zoeken. U kunt ook naar elementen zoeken. Als u het gewenste
gebruikersattribuut niet vindt in de lijst, dan kunt u de naam van het
attribuut invoeren in het zoekvenster en drukken op Enter om het toe te
voegen.

(13) Als u al een element in een tag hebt toegevoegd, wordt het element
in de elementenlijst gemarkeerd met de tekst In gebruik.

Definieer de eigenschappen van de maatlijntags:

+ Als u het aantal onderdelen in de tag wilt weergeven, selecteer dan het
selectievakje Aantal onderdelen.
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+ Selecteer het tag-kadertype en de kleur van het element, de tekstkleur,
het lettertype en de hoogte. U kunt een kader toevoegen rondom de
hele tagcontainer of rondom een enkel tag-element.

U kunt een standaardkleur gebruiken of een eigen RGB-kleur
definiéren (pagina 66).

+ Selecteer de tagrotatie. Elke tag heeft een onafhankelijke rotatie-
instelling, zodat u enkele tags kunt roteren en andere niet-geroteerd
kunt laten. Parallel aan maatlijn roteert de tag niet, terwijl Loodrecht
op maatlijn de tag roteert.

« Gebruik (pagina 324) Uitgesloten tags en selecteer een vooraf
gedefinieerd tekeningaanzichtfilter om enkele automatisch gemaakte
tagcontent te filteren.

6. Definieer de instellingen voor maatlijnverbreding en plaatzijdelabel
(pagina 324).

7. Wijs de punten om de maatlijnen toe te voegen.

Volg de instructies op de statusbalk tijdens het toevoegen van de
maatlijnen.

Het is van groot belang de juiste snapknoppen (pagina 57) te gebruiken
om de maatlijnen juist te krijgen. U kunt de knop tijdelijk wijzigen door
met te rechtsklikken en de knop te selecteren die het meest geschikt is
voor uw beoogde doel.

Bij maatlijntypen waarbij u met de middelste muisknop klikt om de
maatlijn te plaatsen, is de plaatsingsinstelling van invioed op het resultaat.
Als u de Plaatsingsmethode hebt ingesteld op Vast, dan wordt de positie
waarop u klikt met de middelste muisknop de locatie van de maatlijn.

Als u Plaatsingsmethode hebt ingesteld op Vrij, dan bepaald het klikken
op de middelste muisknop op welke zijde van het object de maatlijn zich
bevindt en plaatst Tekla Structures de maatlijn.

Tekla Structures voegt de maatlijnen toe met de huidige
maatlijneigenschappen.

8. Druk op Esc om het toevoegen van maatlijnen te stoppen.

Als u niet tevreden bent met de maatlijnen, kunt u achteraf zowel
automatische als handmatige maatlijnen (pagina 324) wijzigen. U kunt
de maatlijnlocatie ook door te verslepen wijzigen. Als u de maatlijnen
sleept wordt de instelling Plaatsing standaard gewijzigd in vast. U kunt
het maatlijnlabel ook verslepen (pagina 335) en wanneer u het versleept,
wordt automatisch een aanhaallijn gemaakt.

Overbodige maatlijnen verwijderen

+ Selecteer de maatlijnen en druk op Delete op het toetsenbord of klik met
de rechtermuisknop en selecteer Verwijderen.
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Voorbeelden van handmatige maatlijnen

Commando s en instellingen Voorbeeld

Parallelle maatlijn toevoegen /\
N\
- N

(1) Hier worden de randpunten
weergegeven die zijn aangewezen om Qv
de richting voor de parallelle maatlijn
te definiéren.

(2) Hier worden de aangewezen D

maatlijnpunten getoond.

Hetzelfde onderdeel als hiervoor,
maar nu bemaat met Loodrechte N

t

maatlijn toevoegen —d_

(1) Hier worden de randpunten <
weergegeven die zijn aangewezen
om de richting voor de loodrechte
maatlijn te definiéren. QO

(2) Hier worden de aangewezen
maatlijnpunten getoond.
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Commando s en instellingen Voorbeeld
Gebogen maatlijn met orthogonale A
referentielijnen toevoegen 2z {9&

e

Het maatlijnlabel op de lijn is een
afstandswaarde.

4P

Als de uiteinden van een getoogde
ligger of polyprofiel zijn getrimd

of gefit, liggen de punten aan

de uiteinden van de ligger niet
noodzakelijkerwijs op de echte curve
van de ligger. Dit komt doordat
liggers met rechte segmenten
worden gemaakt. De punten worden
aangegeven met (2).

Als u wilt voorkomen dat incorrecte
gebogen maatlijnen worden gemaakt,
wijst u de drie punten aan die de
boog definiéren met behulp van drie
van de punten die met (1) worden
aangegeven.

Gebruik snappen op eindpunt.

st

! H
.
. L

o

._,_"11_.
.

\
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Commando s en instellingen

Voorbeeld

Gebogen maatlijn met
radiale referentielijnen toevoegen

-

Gebogen maatlijn ingesteld op
Afstand.

Het maatlijnlabel op de lijn is een
afstandswaarde.

o

134

Gebogen maatlijn met
radiale referentielijnen toevoegen

s

Gebogen maatlijn ingesteld op
Hoek.

Het maatlijnlabel op de lijn is een
hoekwaarde.

211°

Hoekmaatlijn toevoegen

Y

Maatvoering hoek ingesteld op
Graden vast.

—_—%
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Commando s en instellingen

Voorbeeld

Hoekmaatlijn toevoegen

D

Maatvoering hoek ingesteld op
Graden vrij.

™

e

k=

[a]

Hoekmaatlijn toevoegen

D

Maatvoering hoek ingesteld op
Driehoek.

Grondlengte driehoek ingesteld op
100.

100

£t

Radiale maatlijn toevoegen

’

Niet-geroteerde maatlijntag

Ty
& | STRAND

N
g
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Commando s en instellingen

Voorbeeld

Geroteerde maatlijntag

o]

STRAND

305

]

~

Raadpleeg ook
Maatlijnen wijzigen (pagina 324)
Maatlijneigenschappen (pagina 1084)

Labelelementen (pagina 1141)

Objectbeveiliging en plaatsingsinstellingen in tekeningen definiéren

(pagina 803)

De prefix in radiale maatvoering wijzigen (pagina 918)

Handmatig maatlijnen toevoegen aan

overzichtstekeningen

U kunt onderdelen langs hun X-, Y-, of X- en Y-as en langs de stramienlijnen in
het bovenaanzicht van overzichttekeningen naar stramienen bematen.

Beperking: Onderdelen zoals liggers die niet langs de stramienen zijn

geplaatst, worden niet bemaat.

1. Open een overzichttekening.

2. Selecteer Rechte maatlijn in het eigenschappenvenster van de

objectenlijst en breng de noodzakelijke wijzigingen aan om de
maatlijneigenschappen te controleren en te wijzigen.

3. Klik op het lint Bemating op Maatlijnen overzichttekening en klik
vervolgens op een van de volgende commando's:

+ Voor het bematen langs de stramienlijnen klikt u op Toevoegen
maatlijnen langs stramienlijnen en wijst u in de locatie het aanzicht

aan waar u de maatlijnen wilt maken.

+ Voor het bematen langs de X- of Y-as van een onderdeel of beide,
selecteert u het onderdeel en klikt u op Langs X-as onderdeel,
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Langs Y-as onderdeel of Langs X- en Y-as onderdeel. De onderdelen
worden op de twee dichtstbijzijnde stramienen bemaat.

Langs onderdeel X-as:

Langs onderdeel Y-as:

Langs X- en Y-as:
Tekla Structures maakt de maatlijnen volgens de eigenschappen die u
hebt gedefinieerd in de maatlijneigenschappen.

Voor instructies over hoe maatlijnen van wapening in GA-tekeningen kunnen
worden bemaat, raadpleegt u Maatlijnen handmatig toevoegen aan wapening
(pagina 282).

Raadpleeg ook
Maatlijneigenschappen (pagina 1084)

Handmatige maatlijnen met het

gebruikerscodrdinatensysteem toevoegen

U kunt UCS-punten (gebruikerscodrdinatensysteem) aanwijzen om het huidige
coordinatensysteem in het tekeningaanzicht te definiéren. Als u dat doet,

.I_I.

volgen de commando's Horizontaal , Verticaal :l_— en Orthogonaal

------ 1 het gedefinieerde coérdinatensysteem.
1. Open een tekening.

2. Klik op het tabblad Aanzichten op Co6rdinatensysteem gebruiker -->
Oorsprong instellen met twee punten .

3. Wijs de UCS-oorsprong en de UCS X-richting aan.
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4. Klik op Bemating --> Horizontaal .

5. Wijs het begin- en eindpunt voor de maatlijn aan.
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6. Wijs naar de locatie waar u de maatlijn wilt toevoegen en klik met de
middelste muisknop.
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OPMERKING Als u het commando Orthogonaal gebruikt :..... 1, wordt automatisch
bepaald of de maatlijn in de X- of Y-richting is, afhankelijk van welke de
dichtstbijzijnde is.

Raadpleeg ook

Werken met het gebruikerscoérdinatensysteem (UCS) in tekeningen
(pagina 650)

Handmatig maatlijnen toevoegen (pagina 271)

Maatlijnen handmatig toevoegen aan wapening

U kunt handmatig maatlijnen aan wapeningsstaafgroepen toevoegen.
Elke wapeningsstaafgroep kan maatlijnlabels met of zonder tags,
verdeelde maatlijnen of varianten van deze stijlen hebben. De maatlijnen

worden gemaakt op basis van de maatlijneigenschappen die u in
het dialoogvenster eigenschappen maatlijnlabel hebt gedefinieerd. Het

Tekeningen bewerken 282 Maatlijnen in tekeningen toevoegen



commando Wapeningsstaaf voor het maken van de maatlijnlabels van de
staaf is beschikbaar in overzichttekeningen en betontekeningen.

+ Mogelijk wilt u staaf-maatlijnlabels met name toevoegen aan
betontekeningen, waarbij er slechts een gewapende betonelement
zichtbaar is.

+ De maatlijnen of distributielijnen geven de verdeling van de staven in de
groep weer en trekken meestal stippellijnen van de maatlijnen naar de
staven wanneer u de maatlijn buiten de staafgroep sleept. Mogelijk wilt
u distributielijnen vooral in overzichttekeningen van wapening gebruiken,
omdat deze veel onderdelen met staafgroepen kunnen bevatten en u vaak
slechts een wapeningsstaaf uit de groep wilt weergeven en de maatlijn
naar een juiste plaats wilt slepen om alles duidelijk te kunnen bekijken.

+ Begin bij het toevoegen van maatlijnen door de vooraf gedefinieerde
maatlijninstellingen te gebruiken die in uw eigen omgeving zijn
gedefinieerd. U kunt zo nodig deze instellingen voor afzonderlijke
maatlijnen wijzigen.

De Standaardomgeving bevat de volgende instellingenbestanden die u in de
staafmaatlijnen die in het dialoogvenster eigenschappen staaf-maatlijnlabels
moeten worden geladen:

* rebar dimension line voor het maken van distributielijnen
* rebar dimension mark voor het maken van maatlijnlabels

* rebar tagged dimension mark voor het maken van maatlijnlabels met
tags

Voor meer informatie over gebruikelijke instellingen raadpleegt u
'Gebruikelijke instellingen voor maatlijnlabels, maatlijnlabels met tags en
maatlijnen’ hieronder.

Naast de hieronder beschreven staafbematingsmethoden kunt u ook
staven met de applicatie Staafgroepbemating bematen. Raadpleeg
Wapeningsstaven met de staafgroepbematingsapplicatie bematen
(pagina 293).

Maatlijnen aan staafgroepen toevoegen

1. Houd om de eigenschappen staafmaatlijnlabel te openen de Shift
ingedrukt en klikt op het tabblad Bemating-lint op het commando
Wapeningsstaaf.

2. Laad eenvan de vooraf gedefinieerde bestanden met
bewapeningsstaafmaatlijninstellingen ga door de eigenschappen
bewapeningsstaafmaatlijn (pagina 1084) en kijk of u iets wilt wijzigen.

3. Selecteer in de tekening een wapeningsstaafgroep.
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Als u Vast hebt geselecteerd (standaard) als de optie
voor Plaatsingsmethode in de maatlijneigenschappen van de
wapeningsstaven, dan wordt u gevraagd een positie aan te wijzen.

De wapeningsstaafafmetingen worden gemaakt. U meer
wapeningsstaafgroepen blijven kiezen of stoppen met het maken van
maatlijnen voor wapeningsstaven door op Esc op het toetsenbord te
drukken.

TIP U kunt ook maatlijnlabels voor wapeningsstaven toevoegen met
het commando Plaats label --> Maatlijnlabel in het contextmenu
of met het commando Maatlijnlabel staaf toevoegen in Snel
starten. U kunt ook een toetsenbordsneltoets voor het commando
maken.

Hieronder ziet u een voorbeeld van een staaf-maatlijnlabels met labels:

2100
205-kpS 805-K200 205-K119
1
Hieronder ziet u een voorbeeld van een maatlijnlabels met tags.
2100
L 2r200=1200 119] 1205-K113/200
1

Hieronder ziet u een voorbeeld van een maatlijnen.
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Hieronder ziet u een voorbeeld van de maatlijn wanneer deze uit de
wapeningsstaafgroep is gesleept.
2100 I

119

o b 1 go00-1g00 !
T E : : { o0ag | 5 : P
>

Hieronder ziet u een voorbeeld waarin slechts een wapeningstaaf van de
groep zichtbaar is en de maatlijn buiten de groep is gesleept.

| 7% |

Maatlijnen wijzigen

+ U kuntindien nodig de eigenschappen van de huidige staafmaatlijn
wijzigen nadat u deze hebt gemaakt door in een geopende tekening
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te klikken op de staafmaatlijn de maatlijneigenschappen te wijzigen. U
wilt bijvoorbeeld mogelijk meer tags toevoegen of selecteren hoe tags in
gebogen maatlijnen worden uitgelijnd.

U kunt het symbool dat op het snijpunt van de maatlijn
en de staaflocatie wordt geplaatst, beheren met de variabele
XS_REBAR_DIMENSION_LINE_SYMBOL.

De gestippelde verlenglijn die de wapeningsstaaf met het symbool
verbindt, is in code vastgelegd en kan niet worden aangepast.

U kunt de volgende eigenschappen niet wijzigen wanneer u een tekening
hebt geopend en een staafmaatlijnlabel aan het bewerken bent:

Maatvoering voor
Onderdeelrand

Type taps toelopende bemating
Type gebogen maatlijn

Maatlijnen voor wapeningsstaven plaatsen

Er wordt bij het handmatig maken van maatlijnen als volgt met de instelling
Plaatsingsmethode rekening gehouden:

Als u meer dan één wapeningsstaafobject hebt geselecteerd, negeert
het commando Maatlijnlabel de optie Vast en plaatst automatisch
het maatlijnlabel voor de wapeningsstaaf voor elk geselecteerde
wapeningsstaafobject.

Als u slechts één wapeningsstaafobject hebt gekozen en
Plaatsingsmethode is ingesteld op Vast, wordt u gevraagd een positie
voor de maatlijn te kiezen.

Als u slechts één wapeningsstaafobject hebt geselecteerd en
Plaatsingsmethode is ingesteld op Vrij, wordt de maatlijn automatisch
geplaatst.

Met het commando Wapeningsstaaf op het lint kunt u maatlijnlabels

voor wapeningsstaven maken zonder eerst een wapeningsstaafobject te
moeten selecteren. In dit geval wordt u gevraagd een wapeningsstaafobject
te kiezen:

+ Als Plaatsingsmethode is ingesteld op Vast, wordt u gevraagd een
positie voor de maatlijn te kiezen en als Plaatsingsmethode is
ingesteld op Vrij, wordt de maatlijn automatisch geplaatst.

* Nadat de maatlijn handmatig of automatisch is geplaatst, wordt u
gevraagd een ander wapeningsstaafobject te kiezen.
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Instellingen van gebruikelijke maatlijnlabels, maatlijnlabels met tags
en maatlijnen

rebar dimension mark.rdim

Maatvoering voor: Alle staven

Subgroepering: geselecteerd

Verlenglijn op zichtbare staaf: niet geselecteerd
Combineer gelijke maten: 3*60=180

Minimum aantal voor het combineren: 1
Prefix stel in maatlijntags in.

Toon numerieke waarde: niet geselecteerd.

rebar tagged dimension mark.rdim
Maatvoering voor: Alle staven

Subgroepering: geselecteerd

Verlenglijn op zichtbare staaf: niet geselecteerd
Combineer gelijke maten: 3*60=180

Minimum aantal voor het combineren: 1

Stel de juiste taginhoud in.

rebar dimension line.rdim
Maatvoering voor: Begin en einde staven
Subgroepering: niet geselecteerd
Verlenglijn op zichtbare staaf: geselecteerd
Combineer gelijke maten: Uit

Bematingstekst maken voor alle staven

U kunt in één keer maatlijnlabels toevoegen aan alle wapeningsstaven met de
applicatie Maatlijnlabels voor alle staven maken. Deze applicatie maakt een
elk type staaf-maatlijnlabels.

1. Open een wapeningstaaf-tekening.

2. Openvoordat u de maatlijnlabels maakt de objectenlijst van het
eigenschappenvenster van de tekening en selecteer Maatlijnlabel staaf
om de labeleigenschappen voor de wapeningstaafmaatlijn (pagina 1084)
aan te passen. Wijzig indien nodig de eigenschappen.

Wi

3. Klik op de knop Applicaties en componenten ** in het zijvenster om

de database Applicaties en componenten te openen.
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4. Zoek naar de applicatie Maatlijnlabels voor alle staven maken en
dubbelklik hierop.

Er worden staafmaatlijnlabels gemaakt voor alle staven op basis van de
gedefinieerde eigenschappen voor staafmaatlijnlabels.

Voorbeelden van staafmaatlijnen

* Hieronder ziet u een taps toelopend schuin onderdeel en de maatlijn volgt
de vorm van de rand die het dichtstbij is waar u aanwijst. De maatlijnen
hebben een Schuin weergave.
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+ Hieronder ziet u een tapstoelopend gebogen onderdeel en de maatlijnen
hebben een Gebogen weergave.
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Hieronder staat een voorbeeld van gebogen orthogonale maatlijnen van
een tapstoelopende gebogen staafgroep met een maatlijntag aan de
linkerzijde:

S’ " 0 SR RN Ny (g (M (RN (R SR R SRS SR RN R, V4

REBA%/
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U kunt ook middelste tags in de staafmaatlijnen toevoegen. Hier is dubbele
maatlijnen (pagina 324) toegepast:

¥ Tags

| [Value] |

=t

I |
¥ Taginhoud

Aantal onderdelen v

Dubbele maatlijn J

e - |\ 3 \\\ N\ .-\\- ¥
P o "lhe B S i P ¥
Gebogen maatlijntags kunnen worden uitgelijnd door een van de
opties te selecteren in de lijst Tagtype gebogen maatlijn in de
maatlijneigenschappen:
123 ([123)
123

| 123

,ﬁ (J123)

-123-

r,_1 23

In het onderstaande voorbeeld is slechts één staaf zichtbaar en de

staaftags zijn verticaal uitgelijnd 123 .
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Reinforcement
012 cc 168/200

oo 1881200

Reinforcement

D

-
41
F

123
In het onderstaande voorbeeld volgt de maatlijntag de maatlijncurve r~ .

RS
.-L':E’__., '
N
%\g_ *
S
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* Hieronder ziet u een voorbeeld van gebogen orthogonale maatlijnen in een
radiale wapeningsstaafgroep.

H
L 15108

Sluitmaten toevoegen lijnen aan staafmaatlijnen

In een tekening met een wapeningsstaafgroep kunt u handmatig sluitmaten
aan de rand van het onderdeel toevoegen.

1. Open een betontekening.

2. Selecteer een maatlijn van de wapeningsstaafgroep.

3. Klik op het tabblad Bemating op Punt toevoegen.

4. Selecteer de punten waar u de sluitmaten wilt toevoegen.

2100

30

5 - - ™
@ G200=1200 119 [T200-K119/200

119

Tekla Structures maakt de sluitmaten.
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U kunt ook de sluitmaten definiéren in de eigenschappen van de
staafmaatlijnlabel door de optie Onderdeelrand te selecteren.

Wapeningsstaven met de staafgroepbematingsapplicatie
bematen

De applicatie Staafgroepbemating biedt verschillende stijlen voor het
flexibel weergeven van staafgroepmaatlijnen en maatlijnlabels. U kunt
bijvoorbeeld meerdere beugels in één keer markeren en bematen. Met

de Staafgroepbemating kunt u efficiént kwalitatieve wapeningstekeningen
maken volgens de marktvereisten.

Maatlijnen aan staafgroepen toevoegen

1.

Selecteer in een tekening de te bematen staafgroepen.

Wi

Klik op de knop Applicaties en componenten ** in het zijvenster om

de database Applicaties en componenten te openen.

Klik op de pijl naast Applicaties om de lijst met applicaties te openen.
Selecteer Staafgroepbemating in de lijst Applicaties.

Wijs een locatie voor de maatlijnen in het model aan.

Tekla Structures maakt de maatlijnen volgens de gedefinieerde
instellingen. Het aanbrengen van staafgroepmaatlijnen maakt gebruik van
associatieve opmerkingen bij het maken van een label. Maatlijnlabels van
staafgroepen worden automatisch bijgewerkt wanneer de modelobjecten
waaraan ze zijn gekoppeld worden gewijzigd.

Raadpleeg voor meer informatie over de instellingen Staafgroepbemating
onderstaande instellingen .
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Staafgroepmaatlijnen wijzigen
1. Dubbelklik op de maatlijn en pas de instellingen aan.

+ Definieer op het Parameters tabblad hoe de maatlijnen eruit zien en
wat deze bevatten. U kunt ook de inhoud van de beugelmaatlijnlabels
definiéren.

* Maak op de tabbladen Extra labels voor en Extra labels achter een
extra label voor of achter de maatlijn.

+ Definieer op het tabblad Geavanceerde instellingen de offsets,
afstanden en cc-afstanden voor de beugelmaatlijnlabels.

+ Definieer op het tabblad Staaflijnen het genereren en het uiterlijk van
de aanhaallijnen die bij de beugelmaatlijnen horen.

2. Klik op Wijzigen.

Instellingen voor staafgroepbemating

Tabblad Parameters

Instelling Opties en beschrijvingen

Type annotatie Selecteer het annotatietype. De opties zijn:

fl =] ol i
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Instelling

Opties en beschrijvingen

Hats @ "z

Hats @ "z

S AT AL

Tekeningen bewerken

Definieer de positie van het label. De beschikbare
opties zijn afhankelijk van de geselecteerde optie
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Instelling

Opties en beschrijvingen

Hoek
[#] 90

Tekeningen bewerken

Type annotatie. U kunt ook de labelhoek in het
vak Hoek definiéren. De opties zijn:

s
b 108 1% 100 ﬁi.-

11913
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Instelling

Opties en beschrijvingen

Tekeningen bewerken

Aw;:«x

1-n-1¢1m®

1\—,;.@‘

oo
S

‘ﬁ%{ﬁ’

Voorbeelden van labelposities:

i il
g5 85 5'168 195 85
L f i 1 o
(573308 (86 608 (57308
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Instelling

Opties en beschrijvingen

Tekeningen bewerken

5 ;
] 4
b ’7
iss gsi 5*168=840 i igs gs!
R t t } i * ——
o] (s +] o
= = =
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In het onderstaande voorbeeld is de labelhoek
gedefinieerd.
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Instelling Opties en beschrijvingen

53 1328-100

L H r;\c@é

n
Cad
=1

=
=]
[n=]
on

(1=

oo
()

A
&
(==
=
(=
(=]

Bepaal het aantal en de locatie van de
labelaanhaallijnen. U kunt ook aangeven met welke
groep u werkt door het groepsnummer in het vak
Groepsnummer in te voeren.

Groepsnummer Deze optie is alleen beschikbaar voor bepaalde
1 annotatietypen. De opties zijn:
JUEHET-TH]
S L -
i 1 ¥
T I 55 Lo S N S S - WL
(s8) (s8] (s8)
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Instelling

Opties en beschrijvingen

Tekeningen bewerken

Sy

408100 BOE-1TY 408100

| |
M

annl

N Y

408100 G08-119

408100

LTI

N N

42 8-100 GO8-172

In het volgende voorbeeld wordt het
groepsnummer 2 gedefinieerd.

®

4 Q8- 100

T',!!'

P1
6@8- 178

In het volgende voorbeeld wordt het
groepsnummer 2 gedefinieerd.
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Instelling

Opties en beschrijvingen

e
- . " ‘ [ - IF .
P1
BOE-1T9
Onregelmatige Ja
ruimten als aparte
groepen beschouwen i 1 1 (11 I
| 0000 | 400 ||t |
1 1 ] 1 T 1
(e1] L 28
Nee
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| M) 0= 150 =400 l
1 1
208
Elke CC-afstand Ja
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T . 1 1 - T T o8 1
Nee
1'1 a0 .l ]l 1400 ‘l .l 400 11
S8 EQE S8

Combineer maatlijn
tussen staaf - maatlijn

Tekeningen bewerken

Hiermee kunt u de maatlijnen van de afstand
tussen de twee staafgroepen combineren met
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Instelling

Opties en beschrijvingen

de maatlijnen van de staafgroep waar de
tussenafstand hetzelfde is als de afstand tussen
de groepen. Het combineert ook de eerste/
laatste groepsmaatlijn met de afstand naar

het onderdeeluiteinde als de afstand van de
rand hetzelfde is als de tussenafstand van de
staafgroep.

Raadpleeg voor een voorbeeld de onderstaande
paragraaf 'Meer voorbeelden'.

Distributielijneigensch
appen

Selecteer de gewenste maatlijneigenschappen
voor de weergegeven maatlijn door een
maatlijneigenschappenbestand te selecteren. De
beschikbare eigenschappen zijn degene die

in Maatlijneigenschappen (pagina 1083) zijn
gedefinieerd en opgeslagen.

Beschikbare
elementen

Selecteer de in het label weer te geven gegevens
zoals kwaliteit, diameter en cc-afstanden voor label
1 en label 2.

Elementen in label

Lijst met gegevens die u hebt geselecteerd om in
label 1 en label 2 weer te geven.

Teksteigenschappen

Definieer de teksteigenschappen. De beschikbare
eigenschappenbestanden zijn degene die in
Teksteigenschappen (pagina 448) zijn gedefinieerd
en opgeslagen.

Positie

Selecteer waar u het label wilt plaatsen. De opties

zijn:

+ Automatisch: Label 1 wordt boven de
maatlijntekst geplaatst wanneer de maatlijn
zich boven het onderdeel bevindt en onder de
maatlijntekst wanneer de maatlijn zich onder
het onderdeel bevindt.

+ Boven maatl.tekst: Label 1 wordt altijd boven
de maatlijntekst geplaatst.

* Onder maatlijn: Label 1 wordt altijd onder de
maatlijntekst geplaatst.

Wanneer u het label plaatst, worden de
lettertypegrootte van de maatlijntekst voor de
tekstpositie hierboven en de afstandswaarden die
op het tabblad Geavanceerde instellingen zijn
gedefinieerd voor beide posities in beschouwing
genomen. Deze instelling is alleen beschikbaar
voor de niet-radiale annotatietypen.

Tekeningen bewerken
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Instelling Opties en beschrijvingen

Eenheden Definieer de eenheden:

+ Automatisch

* mm

« cm

* m

+ voet-inch

* inch

Alleen beschikbaar voor de volgende labelinhoud:

+  Lengte

+ Cc

*  hoh min

*  hoh max

* hoh exact

* beoogde h.o.h.

+ Lengte gespecificeerd
Bestandsformaat Definieer de indeling:

. H#t#

o HH#H[H]

o HHH#[HH]

o HHH[HHH]
. HH#H#HH#

o HH#H#H H#I#H

o HH#H#HHH

o HHH HHH
Alleen beschikbaar voor de volgende labelinhoud:
* Lengte

+ Cc

*  hoh min

*  hoh max

* hoh exact
* beoogde h.o.h.
+ Lengte gespecificeerd

Tekeningen bewerken
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Instelling

Opties en beschrijvingen

Nauwkeurigheid

Definieer de nauwkeurigheid:

« 0.00

+ 0.50

+ 033

+ 0.25

+ 1/8

+ 1/16

+ 1/32

+ 1/10

+ 1/100
« 1/1000

Voor nauwkeurigheid 0,33 wordt de werkelijke
waarde 50,40 weergegeven als 50,33.

1/8, 1/16 en 1/32 zijn voor inches.

1/10, 1/100 en 1/1000 worden gebruikt om
nauwkeurigheid zonder afronding te definiéren.

Totaal AB C

Segmenten staafas
optellen

Lengte TplEd

Deze opties zijn alleen beschikbaar voor de
volgende labelinhoud:

* Lengte

+ Cc

* hoh min
* hoh max

+ hoh exact
* beoogde h.o.h.

Label naar positie

Definieer of en hoe de staafpositie in label 2 wordt
weergegeven. De opties zijn:

Niet

Voor hoofdlabel
Achter hoofdlabel
Boven hoofdlabel
Onder hoofdlabel

Label naar kader

Tekeningen bewerken

Selecteer het kadertype en de kleur voor het label
2.

Deze optie is alleen beschikbaar voor bepaalde
annotatietypen. De opties zijn:
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Instelling

Opties en beschrijvingen

-
____-"_,-"
.t".-"-"

10@8 150

@ )/
{ 52

122 1

Tabbladen Extra labels voor en Extra labels achter

Instelling

Opties en beschrijvingen

Labels voor de maatlijn

Als u labels vo6r de maatlijn wilt maken, selecteert
uJa. De standaardwaarde is Nee.

900

30 §12-150 () 4+—25%0

Labels achter de
maatlijn

Als u labels achter de maatlijn wilt maken,
selecteert u Ja. De standaardwaarde is Nee.

1500, 900 4 =5 @12-1500(9)

Gelijktekens
combineren

Selecteer Ja om dubbele labels te groeperen tot
één label.

Beschikbare
elementen

Selecteer de gegevens die in het label voor of
achter de maatlijn moeten worden weergegeven.

Elementen in label

Lijst met de gegevens die u hebt geselecteerd om
in het label voor of achter de maatlijn weer te
geven.

Teksteigenschappen

Definieer de teksteigenschappen voor de labels.
De beschikbare eigenschappenbestanden zijn
degene die in Teksteigenschappen (pagina 448) zijn
gedefinieerd en opgeslagen.

Positie

Definieer of en hoe de staafpositie in labels wordt
weergegeven. De opties zijn:

Nee
Voor hoofdlabel
Achter hoofdlabel

Tekeningen bewerken
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Instelling

Opties en beschrijvingen

Teksteigenschappen

Definieer de teksteigenschappen voor

de staafpositie. De beschikbare
eigenschappenbestanden zijn degene die in
Teksteigenschappen (pagina 448) zijn gedefinieerd
en opgeslagen.

Nummer Selecteer hoe u het aantal staven wilt
weergegeven. De opties zijn:
Totaal aantal in wapeningsgroep
Aantal weergegeven in aanzicht
Totaal aantal in tekening
Totaal aantal in betonelement
Deze opties zijn alleen beschikbaar voor het
element Nummer.
Eenheden Definieer de eenheden:
+ Automatisch
* mm
* cm
' m
+ voet-inch
* inch
Alleen beschikbaar voor de volgende
inhoud:
+ Lengte
+ Cc
* hoh min
*  hoh max
* hoh exact
+ beoogde h.o.h.
* Lengte gespecificeerd
Bestandsformaat Definieer de indeling:

Tekeningen bewerken

. H##
o HH#H[H]
o HH#H[HH]
o HHH[HHH]
o H#H#HH#
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Instelling Opties en beschrijvingen

o HH#HHIH

o H#HHHH

o HHHHBH

Alleen beschikbaar voor de volgende labelinhoud:
+  Lengte

+ Cc

*  hoh min

*  hoh max

* hoh exact
+ beoogde h.o.h.
+ Lengte gespecificeerd

Nauwkeurigheid Definieer de nauwkeurigheid:
+ 0.00
+ 0.50
+ 033
+ 025
« 1/8
« 1716
« 1/32
« 1/10
+ 1/100
+ 1/1000

Voor nauwkeurigheid 0,33 wordt de werkelijke
waarde 50,40 weergegeven als 50,33.

1/8, 1/16 en 1/32 zijn voor inches.

1/10, 1/100 en 1/1000 worden gebruikt om
nauwkeurigheid zonder afronding te definiéren.

Totaal AB C Deze opties zijn alleen beschikbaar voor de

Segmenten staafas volgende labelinhoud:

optellen * Lengte
Lengte TplEd + Cc
*  hoh min

* hoh max

* hoh exact
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Instelling

Opties en beschrijvingen

+ beoogde h.o.h.

Labelplaatsingsinstelling

en

Tekeningen bewerken

30 m12,_,|E1 2 F0012
EII:15 @10 \ w1500, 800 | 15 BID:IE' -
Optie 3 is de standaardoptie.

30012, <1 . . €2 30012
31:15 @10 I' 15 muja
b ¢l b
al:somz"*"—'l' =30 912 1
15910 —4 H— 15010
b €l 2 b

30912 I-« ; 30012 s
15910 15 @10
cl cd
31:3““” II. I 30 @312 3
15 P10 15 P10
b cl c2 b
a3-30012 —_— - 30@121
15910 159010
cl cl
[l i
1: 0Paz 30912 :I
15 910 15 810

(1) Alle labels worden boven de maatlijn geplaatst.

(2) Het midden van het laatste label is op de
maatlijn.

(3) Het midden (berekend in de richting - naar de
maatlijn) van de labelgroep is op de maatlijn. Dit is
de standaardinstelling.

(4) De maatlijn wordt tussen de labels verlengd.

« Als er slechts één label is, wordt deze boven de
lijn geplaatst.

+ Als er twee labels zijn, wordt één label boven en
de andere onder de lijn geplaatst.
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Instelling

Opties en beschrijvingen

« Als er drie labels zijn, worden twee labels boven
en één label onder de lijn geplaatst.

(5) Het midden van het eerste label is op de
maatlijn.

(6) Alle labels worden onder de maatlijn geplaatst.

De parameters a, b, ¢1 en c2 zijn nodig om de
gewenste afstand tussen de labels en de maatlijn
te krijgen.

a [¥] 000 c2 (¥ 0.00
b [&] 000
cl ¥ 0.00

De standaardwaarden zijn.
a=1

b=1

c1=5

c2=5

Tabblad Geavanceerde instellingen

Instelling

Opties en beschrijvingen

Eerste labelafstand

10 @ 12-100
@ 3
L 21,0 N

) (3) 10 @ 12-100 -

Tekeningen bewerken

Voer een millimeterwaarde in om de afstand
tussen de maatlijn en de eerste regel van de
maatlijnlabeltekst aan te geven. U kunt de eerste
labelafstand definiéren wanneer het label zich
boven of onder de maatlijn bevindt.

57 100 8 100 191

300 300
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Opties en beschrijvingen

[
[
L
[
[
[

1
1
1
1
1

Lad
L]
L]

I
Il
Il
R T I i 1 R 1

57 100 5 100 1891

Ruimte tussen Mark1
en Mark2

Definieer de afstand tussen label 1 en label 2

Vrije ruimte onder
tekst / Tussenruimte
maatlijnen

Tekeningen bewerken

Als u Vrije ruimte onder tekst selecteert, moet

u een millimeterwaarde invoeren om de afstand
tussen de laatste regel van de maatlijnlabeltekst en
de volgende maatlijn aan te geven.

{POS4 ) 608
, 5250 , i 65 ;
| i |
{(POS6 16E8 ;
57250 . HE
L

] 1 - -

Als u Tussenruimte maatlijnen selecteert, moet
u een millimeterwaarde invoeren om de afstand
tussen twee of meer maatlijnen aan te geven.
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Instelling Opties en beschrijvingen
(POS4 )08
POSE ) 608
5250 1 HLCI
Tekstoffset maatlijn
75 7250 75

TextText
=] —

Groepsmaatlijnen

Controleer of maatlijnen wel of niet worden
gegroepeerd. Groeperen werkt ook wanneer de
afstand tussen de groepen nul is.

Groepeertolerantie

Tekeningen bewerken

Definieer of de dubbele beugelgroepen in één
maatlijn worden gecombineerd.

Als de afstand tussen de beugels (in de afbeelding
onder de 12 mm) groter is dan de ingevoerde
waarde (=10 mm), worden er twee maatlijnen
gemaakt:
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Instelling

Opties en beschrijvingen

(PO G010

=¥ 5 a2l

A

Afstand groepslabel

Voer een millimeterwaarde in om de afstand
tussen de verschillende regels van de
maatlijnlabeltekst aan te geven.

T

75 7250 75

I.._

-

TextText

TextText

Onderdeelextremen

Tekeningen bewerken

Definieer hoe de maatlijnen op de contour van het
betonnen onderdeel moeten worden gesloten. De
volgende opties zijn beschikbaar:

N ™

Hgfmt—— gt Mwfed P

Voorbeelden:

[ g

g

De maatlijn wordt altijd op de buitenste lijnen van
het betonnen onderdeel geplaatst.
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Instelling

Opties en beschrijvingen

Tekeningen bewerken

l_hm_“_‘- =

De maatlijn wordt op de/het eerstvolgende zijde/
geometriepunt van het betonnen onderdeel ten
opzichte van het aangewezen invoegpunt van de
maatlijn (plugin) geplaatst. Bekijk de onderstaande
voorbeelden.

i Pl
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o - .

]

Tabblad Staaflijnen

Op het tabblad Staaflijnen kunt u het genereren en het uiterlijk van

de aanhaallijnen en symbolen van de maatlijn definiéren. U past de
instellingen van Niet gevisualiseerde wapening, Gevisualiseerde staven,
Groepseindstaven en Onderdeelranden aan.

Instelling Opties en beschrijvingen

Niet gevisualiseerde

Gevisualiseerde staven

-
-
-
3

A
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Instelling

Opties en beschrijvingen

Groepseindstaven

Toegepast op de eerste en laatste staaf in de
groep.

' O ¢ } .

P

Onderdeelranden

P . I'E>

| ——

Tekeningen bewerken

Definieer het genereren van de aanhaallijnen en
symbolen voor de Niet gevisualiseerde wapening
of Gevisualiseerde staven. De opties zijn:

Geen aanhaallijnen of symbolen.
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Opties en beschrijvingen

Tekeningen bewerken

Aanhaallijnen. Definieer de lengte van de
aanhaallijnen ten opzichte van de maatlijn.

Aanhaallijnen en symbolen. Definieer de lengte
van de aanhaallijnen ten opzichte van de maatlijn.

L
.

Aanhaallijnen. Definieer de lengte van de
aanhaallijnen ten opzichte van de contour van het
betonnen onderdeel.
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Instelling

Opties en beschrijvingen

Tekeningen bewerken

Aanhaallijnen en symbolen. Definieer de lengte
van de aanhaallijnen ten opzichte van de contour
van het betonnen onderdeel.

i

Aanhaallijnen. Definieer de lengte van de
aanhaallijnen ten opzichte van de staaf.
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Instelling Opties en beschrijvingen

e

Aanhaallijnen en symbolen. Definieer de lengte
van de aanhaallijnen ten opzichte van de staaf.

—8—8—F

Alleen symbolen

S S —
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Opties en beschrijvingen

Definieer het genereren van de aanhaallijnen en
symbolen voor de Onderdeelranden.

Raadpleeg de voorbeelden voor de optie Niet
gevisualiseerde wapening hierboven.

De volgende opties zijn beschikbaar:

-~
%

T T

Definieer het genereren van de aanhaallijnen en
symbolen voor de contour van het betonnen
onderdeel

Raadpleeg de voorbeelden voor de optie Niet
gevisualiseerde wapening hierboven.

De volgende opties zijn beschikbaar:

114

i, 8 1§
1 1
""1 "Hj +1

Definieer de kleur en het lijntype voor de
verschillende aanhaallijntypen.

Tekeningen bewerken

Definieer of alle aanhaallijnen en symbolen voor
Gevisualiseerde staven worden weergegeven en
of dit alleen voor één enkele wapeningsstaaf
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moet worden gedaan. De volgende opties zijn
beschikbaar:

R
o

7*250=1750

808

7 'E50= 1730
i

B@s8

V| t}rawingMacrus' 49 |

150

Tekeningen bewerken

Definieer het te gebruiken symboolbestand en
symboolnummer. U kunt bestaande symbolen

in Tekla Structures gebruiken door een
symboolbestand en een symboolnummer te
selecteren. U kunt ook de kleur en de grootte van
het symbool definiéren.

De symbolen worden afzonderlijk gedefinieerd
voor Niet gevisualiseerde wapening,
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Opties en beschrijvingen

Gevisualiseerde staven Groepseindstaven en
Onderdeelranden.

Voorbeelden:

¥ | DrawingMacros -

| — -

| 200

| (4]

¥ | DrawingMacros -

v

-

V1200

Tekeningen bewerken
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Meer voorbeelden

%0
80 °
1008-150
L S
l‘as &:’:'l | 4"100=400 9193-1740 4100-400 ;| (85 85
s08 1808 " Ti0s
EXTRA STIRRUPS @-100
et . -
< =
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Voorbeeld van de instelling 'Combineer maatlijn tussen staaf - maatlijn’
op het tabblad Parameters

In het onderstaande voorbeeld geeft de eerste maatlijn vanaf de
bovenzijde de staafgroepen (blauwe kleur) weer met de afstanden tussen
de groepen (groene kleur) plus de afstanden naar de onderdeeluiteinden
(grijze kleur). Maatlijnen worden niet gecombineerd.

De tweede maatlijn geeft dezelfde situatie weer met gemarkeerde
gelijkheden tussen de tussenafstand van de staafgroep (cc) en de
afstanden tussen de groepen.

In de derde maatlijn is het nieuwe combinatietype Dezelfde
tussenafstanden overwegen toegepast. De groene afstanden tussen de
twee blauwe staafgroepen zijn gecombineerd met de groep die dezelfde
tussenafstand (cc) als de afstand tussen de groepen heeft.

Het combineren is ook toegepast op de grijze afstand naar het
onderdeeluiteinde omdat de afstand naar het onderdeeluiteinde hetzelfde
is als de tussenafstand (cc) van de aangrenzende stavengroep.
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Maatlijnen wijzigen

U kunt de gemaakte maatlijnen op verschillende manieren wijzigen:

wijzig het uiterlijk van de maatlijn, voeg dubbele maatlijnen toe, filter
maatlijnlabelinhoud, verbreden maatlijnen, selecteer om labels plaat zijde
weer te geven, de locatie van korte buitenste maatlijnteksten te wijzigen of
de lijnlengte van de maatlijn te wijzigen.

Maatlijneigenschappen wijzigen
U kunt de eigenschappen van de maatlijnen (pagina 1084) in een geopende
tekening wijzigen.

1.

Klik op een maatlijn die automatisch of handmatig kan worden
toegevoegd.

Dubbelklik op de maatlijn als het eigenschappenvenster van de tekening
nog niet is geopend.

Als u meerdere maatlijnen wilt wijzigen, houdt u Ctrl ingedrukt en klikt u
op de maatlijnen.

Als u meerdere maatlijnen hebt geselecteerd, dan hebben de
eigenschappen met verschillende waarden de tekst Varieert. U kunt een

andere waarde in de lijst selecteren.
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2. Wijzig de eigenschappen van de Maatlijn, zoals type, kleur en pijl.
U kunt een standaardkleur gebruiken of een eigen RGB-kleur definiéren
(pagina 66).

3.  Wijzig de eigenschappen van de Maatlijnwaarde zoals lettertype, plaats
online, achtergrond, kader, eenheden, indeling en nauwkeurigheid. U kunt
de cijfers groeperen, gelijke maatlijnen combineren en definiéren of u de
numerieke waarde van de maatlijnen wilt weergeven.

4. Wijzig indien nodig de instellingen voor Verbreden.

5. Selecteer Labels plaat zijde al u instellingen labels plaat zijde wilt
weergeven en wijzigen.

6. Voeg waar nodig maatlijntags (pagina 271) toe met de visuele tageditor,
wijzig het lettertype en de kadereigenschappen en de stel de rotatie van
maatlijntags in. Hier kunt u de prefix en postfix van de maatlijn instellen.

Hier kunt u Aantal onderdelen opnemen in maatlijntags en een filter
Uitgesloten tags selecteren dat de gewenste standaardinhoud verwijdert
uit de tag. U kunt ook het Tagtype gebogen maatlijn selecteren om te
controleren hoe de labels worden uitgelijnd op de maatlijn.

7. De instellingen van de Plaatsing van maatlijnen wijzigen.

Hier kunt u bijvoorbeeld de maatlijnen instellen als vrij of vast. Vrij laat
Tekla Structures de locatie en de richting van de maatlijn bepalen. U kunt
met kunt u de maatlijn op elk punt plaatsen met de optie Vast.

8. Klik op Wijzigen. De geselecteerde maatlijnen worden gewijzigd in de
tekening.

Handmatig dubbele maatlijnen toevoegen
Bij dubbele maatlijnen kunt u maatlijnen boven en onder de maatlijn in
verschillende eenheden en indelingen weergeven.

Merk op dat dubbele maatlijnen alleen kunnen worden weergegeven in
relatieve en US absolute maatvoering, maar niet in absolute maatvoering.

1. Klik in het menu Bestand op Instellingen --> Opties en ga naar de
instellingen Tekening maatlijnen.

2. Stel de eenheid, notaties en nauwkeurigheid in en activeer de dubbele
maatlijnen voor de gewenste tekeningtypen in Maten in tags.

Toon maten in middelste tag van automatische maten:
In merktekeningen
In enderdeeltekeningen

In betontekeningen

b T I I

In overzichttekeningen
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3. Klik op OK.

4. Open een tekening en klik op een maatlijn. Dubbelklik op de maatlijn als
het eigenschappenvenster van de tekening nog niet is geopend.

5. Ganaar de Tags sectie, open het Taginhoud gebied, klik op het middelste
tagvak en schakel het Dubbele maatlijn selectievakje in. Voeg de
gewenste elementen in de middelste maatlijntag toe.

¥ Tags

| [Value] |

1=t

I |
¥ Taginhoud

Aantal onderdelen v

Dubbele maatlijn J

Klik op Wijzigen.

Als u geen dubbele maatlijnen wilt weergeven in alle maatlijnen, kunt u de
inhoud van de middelste tag verwijderen door te klikken op het rode kruis
in de hoek van de tag, of door het selectievakje Dubbele maatlijn uit te
schakelen.

Voorbeeld

Hierna vindt u een voorbeeld van dubbele maatlijnen die de eenheid mm en
de indeling ### gebruiken.

312
iz
1 o |0
= e =~
o | 1
I
e
312 |
28
191158 (W1SX40 x 191058 %150
5

g 087

U kunt ook automatisch een dubbele maatlijn toevoegen (pagina 911).
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Maatlijntaginhoud uitfilteren

U kunt u bepaalde inhoud uit een maatlijntag verwijderen die automatisch in
de tag is toegevoegd op basis van de eindpuntlocaties van maatlijnen. Eerst
moet u een tekeningaanzichtfilter maken dat u gebruikt voor het selecteren
van de inhoud die moet worden verwijderd.

Het onderstaande voorbeeld geeft een tag weer die automatisch de tekst NOK
bevat. Deze tekst gaat u nu verwijderen.

£00 750 s00  [CORBEL +5x THZﬂ

1. Open een tekening.

2. Dubbelklik op het kader van het aanzicht om het
Aanzichteigenschappen dialoogvenster te openen.

3. Alsu een filter wilt maken, klikt u in de optiestructuur op Filter.

Klik op Regel toevoegen en maak een filter volgens het onderstaande

voorbeeld.
concrete v [ Opslaan ]
Filtertype: Maodel Tekening Andere
[T] Vensterfilter [T Alle typen tekeningen ["] Organisator
[C] Selectiefilter [¥] Huidig type tekening
[] Object weergave [T Selectiefilter

4

Categorie Eigenschappen Voorwaarde Waarde

Template MATERIAL_TYPE  Gelijk aan CONCRETE

m 2

Regel toevoegen
Regel verwijderen

Verplaats omhoog

Verplaats omlaag

MNieuw filter
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5. Voer concrete als de naam van het filter in het vak naast de knop Opslaan
in en klik op de knop om het filter op te slaan. Voer concrete in dit
voorbeeld in.

6. Als u het dialoogvenster wilt sluiten, klikt u op Annuleren

Klik in de tekening op de maatlijn die de inhoud bevat die u wilt
verwijderen. Dubbelklik op de maatlijn als het eigenschappenvenster niet
is geopend.

8. Ga naar het gedeelte Uitgesloten tags in het eigenschappenvenster en
selecteer het filter dat u zojuist hebt gemaakt. Selecteer hier het filter
concrete.

9. Klik op Wijzigen.

Tekla Structures verwijdert de tekst "NOK" uit de maatlijntag. De
materiaalkwaliteit van nok is beton en met het filter concrete worden
alle betonnen onderdelen uit de tag verwijderd.

200 750 &00 5§ x TR23

Inhoud maatlijntag met associativiteitsvoorwaarden beheren

Inhoud van maatlijntags kan ook worden beheerd met behulp

van associativiteitsvoorwaarden. Met het selecteren van de juiste
associativiteitsvoorwaarden kunt u eenvoudig objecten selecteren die in de
tags moeten worden weergegeven en maatlijntags instellen zonder dat u
complexe uitsluitingfilters hoeft te maken. Alleen attributen die overeenkomen
met de geselecteerde objecten, worden in de tags weergegeven.

Dit is vooral handig in conflictsituaties waarin maatlijnpunten mogelijk niet aan
de gewenste objecten zijn gekoppeld omdat er andere objecten in dezelfde
maatlijnlocatie zijn.

U past de inhoud van maatlijntags als volgt aan:

1. Klik in een geopende tekening met de rechtermuisknop op een maatlijn
waarvan u de tags wilt wijzigen.
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Selecteer Associativiteitsvoorwaarden van de maatlijn weergeven
in het context menu en selecteer vervolgens de objecten die u wilt
weergeven in het maatlijnlabel.

De objecten die niet in de lijst associativiteitsvoorwaarden zijn
geselecteerd, worden direct uit de tag gefilterd.

Voorbeeld:
De eigenschappen die overeenkomen met alle gedimensioneerde
objecten, worden in de tag weergegeven:

FORMWORK

Q400w 5 =80 L w L =8I0 ] | uE L =810 = ED+ CUTPART + SURFACING + OUTSIDE SHELL + INSULATION

L ans 1 v |« evn e | v 1eueeni | e s | e puoeen] | Guen 1o | uaseD L fvED 1P| faReD 1 )

Na selectie van de juiste objecten uit de associativiteitsvoorwaardenlijst,
worden de niet geselecteerde objecten onmiddellijk uit de tag gefilterd.

FORMWORK

2 5400 w310 =510 w310 =810 =310 =510 u810 uE10 @320 9% EMBED

REBAR 3 REBAR 3 REBARS FEBAR S REBAR 3 FEBAR 3 || reans CTTH REBA w PANEL 3500°200
| EMeen 1 pLic180 |+ EMBED 1 P1c 185 |+ EMBED 1PLIGIS0 ]| o EMBED 1 L1190 ||+ EMBED 1 PLIG180 | - EMBED 1 PLIC 180 | ENABED 1 10180 | - EMBED 1 PLID'IS0 |  EMBE | INSULATION Concrete W-1/2 3500100

SURFACING

Beperkingen

Er zijn enkele in code vastgelegde filtervoorwaarden in de maatlijntagcode die
u moet onthouden:

De hoofdonderdeeleigenschappen worden altijd uitgefilterd als de maatlijn
gekoppeld is aan het hoofdonderdeel en de aangelaste onderdelen.

Voorbeeld: U maakt een maatlijn die is verbonden met een
hoofdonderdeel en een aantal instortvoorzieningen (aangelaste
onderdelen). De labels worden weergegeven in de instortvoorzieningen
(aangelaste onderdelen) en het hoofdonderdeel wordt automatisch
uitgefilterd.
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De attributen van aangelaste submerkonderdelen worden altijd
uitgefilterd. In plaats daarvan worden de attributen van hoofdonderdelen

van submerken weergegeven.

Voorbeeld: U maakt een maatlijn die is verbonden met

instortvoorzieningen. Alle subonderdelen van instortvoorzieningen moeten

worden uitgefilterd. Als de hoofdonderdelen van de instortvoorzieningen

niet in de array staan worden ze ook aan deze array toegevoegd.

Geselecteerde maatlijnen verbreden

U kunt smalle maatlijnen verbreden om ze beter leesbaar te maken. Wanneer
een maatlijn wordt verbreed die smaller is dan de limiet die is gedefinieerd in
het dialoogvenster Opties, wordt deze met de opgegeven schaal vergroot. Als
er veel verbrede maatlijnen zijn, rangschikt Tekla Structures deze automatisch.

1.

Klik in het menu Bestand op Instellingen --> Opties en ga naar de pagina
Tekening maatlijnen.

Stel Maximale maat voor verbreden maatlijnen en Verschaling
verbreding in.

Verschalingsverbreding definieert of u Afhankelijk van vensterschaal of
Model als de verbredingslimiet gebruikt.

« Als u Afhankelijk van vensterschaal selecteert, wordt de
verbredingslimiet vermenigvuldigd met de vensterschaal.

« Als u Model selecteert en de schaal 1:10 is, worden alle maatlijnen
verbreed die kleiner dan 10 mm zijn, ongeacht de schaal van de
tekening.

Klik OK om de instellingen op te slaan en het Opties dialoogvenster te
sluiten.

Klik in een geopende tekening op de maatlijn die u wilt verbreden.

Ga in maatlijneigenschappen naar de het gedeelte Verbreden en doe het
volgende:

+ Selecteer Gespecificeerd in Korte maatlijnen verbreden.

« Selecteer de Richting van de verbreding: Links / Onder, Rechts /
Boven of Beide.

+ Stel de Oorsprong in:
I7=": De oorsprong bevindt zich in de buurt van de maatlijn.

== De oorsprong bij het gemeten object.

+ Stel de gewenste verbredingsbreedte en de positie en hoogte voor de
maatlijn van de verbreding in.

Klik op Wijzigen.
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De geselecteerde maatlijnen zijn verbrede.

Oy .

=~

_————

T
Y

U kunt ook maatlijnverbreding in het aanzicht maatlijneigenschappen
definiéren (pagina 916).

Plaatzijdelabels op aanhaallijnen van maatlijnen weergeven

U kunt plaatzijdelabels op aanhaallijnen van maatlijnen weergeven. De
plaatzijdelabels geven aan of de maatlijnpunt tot de voorkant of het midden
van het onderdeel loopt, zoals een plaat, lijf of flens.

1.

Klik in een geopende tekening op de maatlijn waar u labels plaat zijde wilt
tonen.

Ga in de maatlijneigenschappen naar de sectie Labels plaat zijde en stel
het Type zijdelabel in op Gespecificeerd om het symbool label plaat
zijde te controleren en de symbolen in te voegen.

De optie Automatisch is alleen beschikbaar in intelligente tekeningen.
Dit is het geval als de variabele XS INTELLIGENT DRAWING ALLOWED Op
TRUE is ingesteld.

Wijzig indien nodig de andere eigenschappen van de plaatzijdelabels:

+ Selecteer het linker en rechter plaatzijdelabel.
I
i
¥
2
+ Stel de labelgrootte in.
+ Stel voor het label een offset vanaf de maatlijn in.

« Pas de kleur van het label aan.

U kunt een standaardkleur gebruiken of een eigen RGB-kleur
definiéren (pagina 66).

Klik op Wijzigen. De labels van de plaat zijde worden gemaakt.

Tekeningen bewerken 331 Maatlijnen in tekeningen toevoegen



2593

i P HEAWOD )

e e T e L e i |

@ 2977
A

—

Zie ook de volgende onderwerpen:
XS_DIMENSION_PLATE_SIDE_MARK_SYMBOL_LEFT
XS_DIMENSION_PLATE_SIDE_MARK_SYMBOL_CENTER
XS_DIMENSION_PLATE_SIDE_MARK_SYMBOL_RIGHT
XS_INTELLIGENT_DRAWING_ALLOWED

De locatie van korte teksten in de buitenste maatlijn wijzigen

U kunt selecteren om de tekst van korte maatlijnen buiten de maatlijnen te
plaatsen. Stel in de maatlijneigenschappen de instelling Kleine afstanden in
op Buitenzijde. U kunt ook selecteren aan welke zijde van de verlenglijn de
maatlijntekst wordt geplaatst.

Beperkingen:
« U kunt alleen begin- of eindmaatlijnen in een maatlijnenset omkeren.

* U kunt de maatlijntekst buiten de maatlijnen plaatsen als er voldoende
ruimte is voor de maatlijntekst.

1. Klik op het tabblad Bemating op Buitenste maatlijn omdraaien.

2. Klik op de maatlijn waarvan u de locatie wilt wijzigen.

B0 | b2 b0 | b2
| — I g
A (\ﬁ )’@ 3 L/ s
N . 0
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U kunt de maatlijnlocatie wijzigen door de maatlijnen te verslepen
(pagina 335).

De lengte van verlenglijnen van maatlijnen instellen

U kunt in een geopende tekening de lengte van verlenglijnen van de
maatlijnen in de maatlijneigenschappen aanpassen. U kunt ook de lengte van
verlenglijn met behulp van variabelen aanpassen.

1.  Open een tekening en klik op een maatlijn.

2. Selecteer een optie in de lijst Korte aanhaallijn maatvoering:

Opties Beschrijving

Nee Gebruik alleen de korte verlenglijn als
een maatlijn op een stramienlijn valt:

=

Als u maatlijnen wilt verbreden
(pagina 916), moet u deze optie
instellen op Nee.

Ja Maak verlenglijnen van dezelfde
lengte:
| |
|
Alleen op stramienlijnen Gebruik automatisch de korte

verlenglijn als een maatlijn op
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Opties Beschrijving

een stramienlijn valt. Elders zal de
verlenglijn er net als altijd uitzien.

=

3. Klik op Wijzigen.

De verlengingslijnen van de maatlijnen worden volgens uw selecties ingekort.
Om de lengte van de verlenglijn aan te passen, gaat u naar Bestand -->
Instellingen --> Variabelen --> Maatvoering - algemeen en stelt u de

volgende variabelen in. Deze variabelen passen de lengte van de verlenglijn
ten opzichte van de tekstgrootte aan.

L. L -—
f—

(1) Teksthoogte * 1,0 (standaard). Gebruik
XS_DIMENSION_EXTENSION_LINE_AWAY_FACTOR om de lengte van de
verlenglijnen van de maatlijnen die van de maatlijnpunten afwijzen, aan te
passen.

(2) Teksthoogte * 1,5 (standaard). Gebruik
XS_DIMENSION_EXTENSION_LINE_TOWARD_FACTOR om de lengte van de
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verlenglijnen van de maatlijnen die naar de maatlijnpunten wijzen, aan te
passen.

Maatlijnlabels verslepen

Maatlijnlabels kunnen vrij worden versleept om te voorkomen dat maatlijnen
en labels elkaar overlappen.

U kunt alleen relatieve maatlijnen verslepen, geen absolute maatlijnen.

Ga naar Bestand --> Instellingen en zorg ervoor dat Tekening verslepen is
geselecteerd.

1. Wijs de handle aan, druk op de linkermuisknop en sleep het maatlijnlabel
naar de gewenste locatie.

Tekla Structures voegt automatisch een aanhaallijn toe aan het
maatlijnlabel dat vanuit de oorspronkelijke positie wordt versleept.

@102

Merk op dat als u geen aanhaallijn wilt tekenen wanneer een
maattekst van de maatlijn wordt weggesleept, u de variabele

XS LEADER LINE TO DRAGGED DIMENSION TEXT in moet stellen op
FALSE in de categorie Maatvoering - algemeen in het dialoogvenster
Variabelen. De standaardwaarde is TRUE.

Raadpleeg ook
De tekeningobjecten verslepen, de vorm en de grootte wijzigen (pagina 511)
Maatlijnen wijzigen (pagina 324)
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Maak opnieuw maatlijnen aan voor alle onderdelen

U hebt de mogelijkheid om de maatlijnen die oorspronkelijk voor de
onderdelen in de tekening zijn gemaakt, opnieuw te maken.

Opnieuw bematen verwijdert alle handmatig gemaakte maatlijnen. In Tekla
Structures worden gekoppelde, 3D of keyplanaanzichten niet opnieuw bemaat.

1. Klik in een geopende tekening op een kader van het tekeningaanzicht
om de aanzichteigenschappen te openen en controleer dat u de instelling
voor Maken maatlijn hebt ingesteld op Automatisch.

In Tekla Structures worden alleen de maatlijnen opnieuw gemaakt in de
aanzichten waarin deze instelling op Automatisch is ingesteld .

2. Op het tabblad Bemating op het lint, klikt u op Alle maatlijnen opnieuw
maken.

Tekla Structures bemaat de onderdelen in het aanzicht opnieuw en
verwijdert alle handmatig gemaakte maatlijnen.

Raadpleeg ook
Handmatig maatlijnen toevoegen (pagina 271)

Aanzichteigenschappen in tekeningen (pagina 1060)

Maatvoering van zwaartepunt

U kunt de locatie van het zwaartepunt in onderdeel-, merk- en
betontekeningen aangeven door maatlijnen en een symbool op het
zwaartepunt te maken. U kunt zwaartepuntmaatlijnen ook in doorsneden
maken. Zwaartepuntmaatlijnen worden automatisch bijgewerkt als de
onderdeel-, merk- of betontekening wijzigt. De zwaartepuntmaatlijnen kunnen
ook worden gekloond.

Beperkingen:

+ Als u een tekening met zwaartepuntmaatlijnen kopieert naar of verbindt
met een andere tekening, zoals een verzameltekening, worden de
zwaartepuntmaatlijnen niet gekopieerd.

* U kunt geen zwaartepuntmaatlijnen in overzichttekeningen of
verzameltekeningen maken.

1. Klik in een geopende tekening op het tabblad Bemating op Zwaartepunt
=
1o
2. Wijzig indien nodig de opties.
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5T Mastvoering swasrtepunt i

Opslaan | | Laad | |standard | | Opslaan als Help
Maken
1 Beide W
Afmetingsopties
Maatvoering: Afmetingsatinbuten:
Beide w b4 cos w

Symbooloptics

Symbooclbestand: Symboalnurnmean Symboolattributen
&1 coG w = Selecteran ] | standard w
oK Toepassen Wijzigen Haal op W/ Annuleren

Selecteer bij Maken de optie Symbool om alleen het
zwaartepuntsymbool weer te geven of Afmetingen om alleen
zwaartepuntmaatlijnen weer te geven. Selecteer Beide om beide weer
te geven.

291 2059 216,
// \ hi
3507
COG
291 ] 216, 2046

fig2
CoG

ANEEIVAN

Selecteer in Maatvoering om maatlijnen Horizontaal of Verticaal te
maken of Beide.

Laad de vooraf gedefinieerde maatlijneigenschappen in
Afmetingsattributen.

Er wordt standaard een eigenschappenbestand gebruikt met de

naam "Zwaartepunt". De weergave (grootte, kleur enzovoort) van de
zwaartepuntmaatlijnen worden gelezen uit het eigenschappenbestand
voor maatlijn dat u laadt. De maatlijneenheid, indeling en
nauwkeurigheid zijn ook afkomstig uit dit eigenschappenbestand.
Open de objectenlijst van het eigenschappenvenster en selecteer
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Rechte maatlijn, wijzig indien nodig de eigenschappen en sla

de eigenschappen op met een nieuwe naam, om bestanden met
maatlijneigenschappen te maken en op te slaan in een geopende
tekening. U kunt bijvoorbeeld een speciaal eigenschappenbestand
zwaartepuntmaatlijnen om de kleur of het type pijl te wijzigen en de
opgeslagen instellingen te laden in Afmetingsattributen.

* In Symboolopties kunt u het gebruikte Symboolbestand wijzigen
door een ander symboolbestand in de lijst te selecteren. Als u het
zwaartepuntsymbool wilt wijzigen, klikt u op Selecteren en selecteert
u een ander symbool. Als u andere symboolinstellingen uit een ander
symboolinstellingenbestand wilt laden, selecteert u een ander bestand
in de lijst Symboolattributen.

U hebt alleen toegang tot de symboolopties als u Beide of

Symbool voor Maken hebt geselecteerd. De weergave (grootte, kleur
enzovoort.) van het symbool wordt gelezen vanuit het bestand met
symbooleigenschappen gelezen dat u laadt in Symboolattributen.

E¥ Symbooleigenschappen

Opslaan Laad oG e Opslaan als

Symboolselectie  Uiterlijk

Symbool
Kleur: |_
Hu:n:ugte: | 15.00
Hoek: looo /

Symboolopties

Symboolbestand:

COG .
—r
O concrete

ConstraintSymbols

3. Klik op OK.

4. Wijs het eerste punt aan om de oorsprong van de maatlijnen op te geven.
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De oorsprong is het punt vanwaar u de locatie van het zwaartepunt wilt
meten. Dit punt moet zich bevinden binnen het vensterkader.

281 2069

218 2045 235 2030 5,

l

Wijs het tweede punt aan om de maatlijnen te plaatsen.

Dit punt kan buiten het kader van het vensterkader vallen.

o

2065

s
o

2045 235 2030 305

In het onderstaande voorbeeld worden de gemaakte maatlijnen

weergegeven.

3507

2055

COG

G52
COG

AN
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Wanneer de maatlijn wordt geselecteerd, worden handles weergegeven

bij de oorsprong en de locatie van de maatlijn. U kunt deze handles
verslepen om de oorsprong of de locatie aan te passen of deze
verplaatsen met de standaardcommando's voor bewerking.

3507

COG

291 2055 215G, 2045 235 2030

G52
CoG

N\

U kunt informatie opvragen over de codrdinaten van het zwaartepunt van
merken, onderdelen of lassen met de template-attributen COG X, COG Y en
COG Z.

Wat zal bij de zwaartepuntberekening in aanmerking worden genomen?

De zwaartepuntberekening neemt het volgende in aanmerking:

Materiaal
Oppervlakte
Onderdeel uitsparing
Fittingen
Vellingkanten

De zwaartepuntberekening neemt het volgende niet in aanmerking:

Staven
Bouten
Boutgaten
Lassen

Maatlijnpijlen aanpassen

Als u geen geschikte maatlijnpijl in de lijst Pijl in de maatlijneigenschappen
kunt vinden, kunt u een eigen pijl maken en gebruiken.

U moet eerst het pijlsymbool in de Symbool Editor aanmaken en
het gemaakte symbool opslaan in het bestand dimension arrows.sym.
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Voeg vervolgens het positienummer van het nieuwe symbool in

het bestand dimension arrows.symaan het configuratiebestand toe
dimension arrows.txt. Dit bestand geeft aan welke pijlen voor gebruik in
uw omgeving beschikbaar zijn. Uiteindelijk moet u een bitmap maken voor de
nieuwe pijl om te worden gebruikt in de maatlijneigenschappen en deze te
plaatsen in de juiste \bitmaps map.

1.

Om de Symbool Editor in het menu Bestand te open klikt u op Editors -->
Symbool Editor .

Open het bestand dimension arrows.sym dat zich in de omgeving
Common
(...ProgramData\Trimble\TeklaStructures\<version>\Environm
ents\common\symbols) of in uw omgeving onder de map \symbols
bevindt.

Klik op een leeg symboolvak en schets uw symbool met tekeningtools van
de Symbool Editor.

U kunt ook AutoCAD- of MicroStation-bestanden importeren via Bestand
--> Importeren .

Wanneer het symbool klaar is, wijst u het symboolvak aan om het
nummer van het nieuwe symbool onderin het venster te controleren.

R : =/ ]z

U1l

,—
T

X 0000 ¥ -0500 B/R: X2 0000 Y2 0500 Angle Tet

[+] 110 -100

Het bestand dimension arrows.sym opslaan door te klikken op
Bestand --> Opslaan .

Klik op Bestand --> Afsluiten om de Symbool Editor te sluiten.

Open het dimension arrows.txt-bestand in dezelfde \symbols map
dimension arrows.sym-bestand.

Open het bestand bijvoorbeeld in Notepad++. Het bestand bevat een lijst
met symboolnummers.

Tekeningen bewerken 341 Maatlijnen in tekeningen toevoegen



8. Voeg het nummer van uw symbool voorafgegaan door twee nullen (00)
aan een juiste positie toe en scheid deze met een komma:

000,001,002,003,004
9. Klik op Bestand --> Opslaan om uw wijziging op te slaan.

10. Maak een bitmap van de nieuwe pijl en sla deze op in de juiste
map \bitmaps, bijvoorbeeld de map . .\ProgrambData\Trimble\Tekla
Structures\<version>\bitmaps.

Gebruik de volgende naamgevingsconventie voor de bestandsnaam:
dr dialog dim arrow type 004.bmp.

11. Als laatste Tekla Structuresopnieuw opstarten.

12. Controleer of de nieuwe pijl wordt weergegeven in de Pijl-lijst in de
maatlijneigenschappen:

+ Klik in een tekening op een maatlijn om de maatlijneigenschappen
(pagina 1084) te openen en open vervolgens de Pijl-lijst . Dubbelklik op
de maatlijn als het eigenschappenvenster niet is geopend.

Het nieuwe pijlsymbool is nu beschikbaar:

T ll]
— -

"
-

—=—
——1 |

OPMERKING We bevelen aan om een firm-map te definiéren (pagina 457)
voor symbolen en bitmaps, omdat de standaardmappen worden
overschreven als u een upgrade uitvoert naar een nieuwere versie
van Tekla Structures. Voeg de firm-map toe voor zowel de variabele
waarmee het pad naar de symbolen DXK_SYMBOLPATH wordt
gedefinieerd, als ook voor de variabele waarmee het pad naar de
bitmaps DAK_BMPPATH wordt gedefinieerd. Als u de paden definieert
in uwW env_<environment>.ini-bestand, kunt u alleen %XS_FIRM%
en %XS_PROJECT% gebruiken in de definitie als u deze eerder in
dit . ini-bestand hebt gebruikt. Anders moet u de absolute paden
voor zowel DXK_SYMBOLPATH als DAK_BMPPATH invoeren.

Raadpleeg ook
Maatlijneigenschappen (pagina 1084)

Een nieuw maatlijnbeginpunt instellen

U kunt een nieuw startpunt instellen voor relatieve maatlijnen (maatlijnen die
beginnen vanaf een gemeenschappelijk startpunt).
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1. Selecteer een bestaande maatlijn in een tekening.
Klik op het tabblad Bemating op Beginpunt instellen.
Selecteer het nieuwe startpunt.

Tekla Structures werkt de maatlijnen automatisch bij.

Voorbeeld

Met dit commando kunt u het startpunt van de relatieve maatlijnen
verwisselen met het tegenovergestelde einde van het onderdeel.
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Wanneer u het maatlijntype US absoluut gebruikt, tekent Tekla Structures een
nieuw RD-symbool (relatieve maatlijn) bij het nieuwe nulpunt en worden de
maatlijnen conform het nieuwe startpunt bijgewerkt.

T
& 249 | 365 620
—— | =
|
116 | 373
) r

Verwante informatie

Raadpleeg ook
RD-label op lopende maatlijnen wijzigen

Maatlijneigenschappen (pagina 1084)
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Maatlijnpunt toevoegen of verwijderen

U kunt nieuwe maatlijnpunten aan de geselecteerde maatlijnset, of bestaande
maatlijnpunten uit de geselecteerde maatlijnset verwijderen. Het is alleen
mogelijk om per keer, punten toe te voegen aan één maatlijn.

1. Selecteer de maatlijn.
Klik op het tabblad Bemating op Punt toevoegen.

Klik op een positie van het onderdeel waar u het maatlijnpunt wilt
toevoegen.

U kunt meerdere punten toevoegen.

Als u een punt op het tabblad Bemating wilt verwijderen, klikt u op Punt
verwijderen en vervolgens op het punt dat u wilt verwijderen. U kunt
meerdere punten in een rij verwijderen.

TIP Een snelle manier om maatlijnpunten toe te voegen en te verwijderen, is door
altijd eerst op een positie op de onderdelen te klikken waar u de maatlijnpunten
wilt toevoegen. Als enkelen hiervan onnodig lijken, kunt u deze verwijderen door
Shift ingedrukt te houden en vervolgens op de punten te klikken die u wilt
verwijderen.

Raadpleeg ook

Maatlijneigenschappen (pagina 1084)

Maatlijnen wijzigen (pagina 324)

Sluitmaten toevoegen lijnen aan staafmaatlijnen (pagina 292)

Associativiteit van een maatlijnpunt weergeven en wijzigen
U kunt de associativiteit van maatlijnpunten wijzigen in Tekla Structures

2019 om onjuiste associativiteit te voorkomen of om de selectie van de
associativiteit simpelweg onderscheidend maken. Elk associativiteitssymbool
van maatlijnpunten geeft nu een lijst met objecten met beschikbare
associatieve locaties weer. U kunt de associativiteit van maatlijnpunten alleen
in rechte maatlijnen wijzigen.

Maatlijnpunten die in Tekla Structures worden gemaakt, worden gekoppeld
aan de objecten waaraan de maatlijnpunten zijn toegevoegd. Hierdoor worden
de maatlijnen automatisch bijgewerkt wanneer de objecten in het model
wijzigen.

Het kan voorkomen dat de locaties van de maatlijnpunten als gevolg van
orthogonale projectie onduidelijk zijn. Een maatlijnpunt is mogelijk niet aan
het gewenste object gekoppeld omdat er zich verschillende andere objecten in
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dezelfde puntlocatie bevinden. Bij het bijwerken of klonen van tekeningen kan
dit tot ongewenste maatvoeringswaarden of associativiteit leiden.

Het is ook mogelijk om maatlijnen aan objecthartlijnen buiten het
objectgebied te koppelen.

Associativiteit van een maatlijnpunt weergeven en wijzigen

1.

Selecteer in een geopende tekening de gewenste maatlijn of
maatlijnenset.

Klik op een associativiteitssymbool van een maatlijnpunt.

Hierdoor wordt de voorwaardelijst van de maatlijnassociativiteit
weergegeven die de objecten weergeeft waaraan het maatlijnpunt kan
worden gekoppeld.

= 250 * 6

-

CONSOLE PL400*250
« PLATE 1/1 PL10"200

De functie selecteert de voorwaarden intelligent op basis van de
gegevens die over eerder geselecteerde voorwaarden zijn verzameld
binnen het bereik van de maatlijn die wordt gemaakt. Wanneer u
doorgaat met het aanwijzen van maatlijnpunten, merkt u mogelijk

dat de associativiteitsvoorwaarden die vergelijkbaar zijn met de eerder
aangewezen voorwaarden automatisch worden geselecteerd.

De lijst met associativiteitsvoorwaarden bevindt zich op een

zodanige plek dat deze overlapping met de gebouwobjecten en de
muisaanwijzer voorkomt. De functie detecteert de huidige positie van de
muisaanwijzer en houdt de lijst met associativiteitsvoorwaarden aan de
tegenoverliggende zijde ten opzichte van het aangewezen maatlijnpunt.
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In de volgende afbeelding wordt de positie van de muisaanwijzer
aangegeven met een blauwe cirkel en het aangewezen maatlijnpunt met
een oranje cirkel:

N

306

3. Klik op een voorwaarde in de lijst om deze te selecteren en het
maatlijnpunt aan een nieuw object te koppelen.

Wanneer u op de voorwaarde klikt, wordt het corresponderende object
in de tekening gemarkeerd. Dit maakt het voor u eenvoudig om te
controleren of de geselecteerde voorwaarde naar het door u gewenste
object verwijst.

y-__ VvV

FLATE /1 BL10"200
= COMSOLE PL500° 230

4. U kunt ook het volgende doen:

* Open meerdere voorwaardelijsten van de maatlijnassociativiteit
tegelijk door Ctrl of Shift ingedrukt te houden en op
associativiteitssymbolen van maatlijnpunten te klikken of door Alt
ingedrukt te houden en gebiedsselectie te gebruiken.

* Open alle aan de geselecteerde maatlijn gerelateerde
associativiteitsvoorwaarden, klik op een maatlijn en selecteer
Associativiteitsvoorwaarden van de maatlijn weergeven in het
contextmenu.
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+ U kunt associativiteitsvoorwaarden wijzigen door met het muiswiel te
scrollen terwijl de muisaanwijzer over een voorwaardelijst beweegt.

« Als u associativiteitsvoorwaarden wilt selecteren die in alle

geopende voorwaardelijsten aan dezelfde objecttypen zijn gerelateerd,

dubbelklikt u op de gewenste voorwaarde. Geselecteerde

voorwaarden worden in alle geopende voorwaardelijsten met een gele

kleur gemarkeerd.

- 400 = 400

=4

« PLATE B2 PLID"IT.
FLATE BS7 PLIITIG0
PLATE BT PLID 120

< PLETE B/2 PLID'TID
PLETE B77 PLYITO8
PLATE BT PLID 100

< PLATE B2 PLI'TTO/
FLATE B/ PLICTTO0
PLATE Bi1 PLID* 100

+ U kunt het maximumaantal weergegeven voorwaarden in de lijst met
associativiteitsvoorwaarden met de volgende variabelen definiéren.

XS_INTELLIGENCE_MAX_RULE_COUNT
XS_INTELLIGENCE_MAX_PART_COUNT
XS_INTELLIGENCE_MAX_PLANE_COUNT

Als de benodigde associativiteitsoptie in de voorwaardelijst ontbreekt,
verhoogt u het aantal weergegeven voorwaarden door de waarden

van de variabele te wijzigen.

5. Klik op de tekeningachtergrond om de voorwaardelijst te sluiten.

Maatlijnpuntassociativiteit bij handmatige maatvoering selecteren

U kunt de associativiteitsvoorwaarden voor elk maatlijnpunt tijdens

handmatige maatvoering van de tekeningobjecten selecteren. Op deze manier
kunt u een maatlijn tijdens het maken correct koppelen en de maatlijnlocaties

worden tijdens het bijwerken en klonen beter bewaard.

1. Activeer in een open tekening de functionaliteit voor de associativiteit
bij het maken van een maatlijn: Ga naar Bestand --> Instellingen en

selecteer het selectievakje Associativiteit maken maatlijn.

Tekeningen bewerken 347 Maatlijnen in tekeningen toevoegen



Begin met het maken van een maatlijn met een van de volgende
maatlijncommando's: Horizontaal, Verticaal, Orthogonaal, Loodrecht,
Parallel of Vrij.

Als u de lijst met associativiteitsvoorwaarden wilt weergeven, wijst u een
maatlijnpuntpositie aan.

400 334

~ AERAR 3
EMEBED 1 PL10*180

iy |
1

Selecteer de gewenste associativiteitsvoorwaarde op een van de volgende
manieren:

+  Door met het muiswiel te scrollen wanneer de muisaanwijzer zich in
de lijst met associativiteitsvoorwaarden bevindt.

+ Door de gewenste associativiteitsvoorwaarde rechtstreeks in de lijst te
selecteren wanneer u met de linkermuisknop op de voorwaarde klikt.

+ Door het commando Selecteer de volgende associativiteitsoptie in
te voeren in Snel starten.

« Door een sneltoets te gebruiken die u hebt gedefinieerd voor
Selecteer de volgende associativiteitsoptie.

Wanneer u een voorwaarde selecteert, wordt het gerelateerde object in
de tekening gemarkeerd, zodat u kunt controleren of de geselecteerde
voorwaarde naar een geschikt object verwijst.
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Als u de associativiteitsvoorwaarde hebt geselecteerd, kunt u
doorgaan met het maken van de maatlijn door de volgende
maatlijnpunten aan te wijzen. De lijst met associativiteitsvoorwaarden
wordt elke keer weergegeven wanneer een punt met beschikbare
associativiteitsvoorwaarden wordt gedetecteerd.

Beperkingen

Het selecteren van een associativiteitsvoorwaarde van een maatlijn
tijdens het handmatig maken van een maatlijn werkt alleen met rechte
typen maatlijnen en alleen met de volgende commando's: Horizontaal,
Verticaal, Orthogonaal, Loodrecht, Parallel en Vrij.

Sommige voorwaarden ontbreken mogelijk in de lijst met
associativiteitsvoorwaarden. Als u het aantal voorwaarden in de lijst met
associativiteitsvoorwaarden wilt verhogen, verhoogt u de waarde van de
volgende variabelen:

XS_INTELLIGENCE_MAX_RULE_COUNT
XS_INTELLIGENCE_MAX_PART_COUNT
XS_INTELLIGENCE_MAX_PLANE_COUNT

Inhoud van lijst met associativiteitsvoorwaarden

De volgende attributen worden in de voorwaardelijst voor de volgende
gebouwobjecten weergegeven:

+ Stalen onderdelen: 'NAME', 'PART_POS', 'PROFILE'
+ Betonnen objecten: 'NAME', 'PROFILE'

+ Polygoonuitsnijdingen: 'NAME', 'PROFILE'

*  Wapening: 'NAME', 'REBAR_POS'

+ Bouten: "NAAM", "DIAMETER", "LENGTE"
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* Stramien: Stramien 'NAME'

* Snijpunt van stramienlijn en gebouwobjectzijde: Stramien “NAME" of het
label van het gebouwobject:

ey aEe— il

Grid D
PLATE 1010 PL12*500
" Grid DyPLATE 1010 PL12*500

* Snijpunt van stramienlijnen: Stramien “NAME"/"NAME":

+ Referentielijn of centerlijn voor bouwobjecten: "Referentiepunt” of
"Midden" dienovereenkomstig

+ Storteenheden: Stortobject 'POUR_TYPE', # 'POUR_NUMBER'

+ De Standaard associativiteitsvoorwaarde wordt niet altijd in de lijst
met associativiteitsvoorwaarden weergegeven, tenzij deze de enige
beschikbare voorwaarde is of als deze eerder als de actieve voorwaarde
voor het gekozen maatlijnpunt is geselecteerd. Als Standaard wordt
geselecteerd, selecteert het maatlijnpunt automatisch welke objecten
tijdens het bijwerken van de maatlijn op basis van de nieuwe positie van
de objecten worden bijgewerkt. Er is mogelijk geen enkele voorwaarde
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in de lijst met associativiteitsvoorwaarden die met het gedrag van de
optie Standaard overeenkomt. Als u een andere optie dan de optie
Standaard selecteert, is het mogelijk om te garanderen welk object
tijdens het bijwerken van de maatlijn wordt gevolgd.

+ Geef maatlijnassociativiteit weer met de commando's Klonen en
Geselecteerde klonen:

+ Door associativiteitsvoorwaarden in geselecteerde maatlijnpunten
te wijzigen, kunt u nauwkeuriger resultaten bij het klonen van
maatlijnen in tekeningen behalen. Een associativiteitsoptie die in
een voorwaardelijst wordt geselecteerd, wordt in de gekloonde
maatlijn bewaard als de geselecteerde voorwaarde met een
vergelijkbaar object in een gekloonde tekening of een doelselectie
in een overzichttekening overeenkomt. Objecten worden niet als
vergelijkbaar beschouwd als deze door het gebruik van verschillende
commando's zoals stalen ligger, stalen plaat, wapening of bout zijn
gemodelleerd.

+ Als de tekening vanwege het hernummeren automatisch wordt
gekloond, worden de associativiteitsvoorwaarden helemaal opnieuw
berekend en gaan voorkeursvoorwaarden die door de gebruiker zijn
ingesteld verloren.

Maatlijnpunten aan ankerplannen toevoegen

In de vergrote aanzichten in een open ankerplan kunt u maatlijnpunten
toevoegen aan maatlijnen.

Beperkingen: U kunt geen nieuwe maatlijnen maken die maatlijnpunten in de
vergrote aanzichten en in het bovenaanzicht hebben.

Ga als volgt te werk om maatlijnpunten toe te voegen aan de maatlijnen in de
vergrote aanzichten:

1. Selecteer het kader van het vergrote aanzicht.
2. Selecteer de te wijzigen maatlijn.

3. Klik met de rechtermuisknop en selecteer Toevoegen maatlijnpunt.

Raadpleeg ook
Ankerplannen met opgeslagen instellingen maken (pagina 177)

Automatische maatlijnen aan overzichttekeningen toevoegen (pagina 927)

Loodrechte maatlijnen koppelen

U kunt twee loodrechte maatlijnen verbinden. Als u maatlijnen verbindt,
worden uw tekeningen duidelijker en leesbaarder. U kunt bijvoorbeeld
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maatlijnen van instortvoorzieningen koppelen in een betonelement,
vloerliggers in een vloerplan of ankerbouten in een ankerplan.

1.

Houd in een geopende tekening Ctrl ingedrukt en selecteer twee
loodrechte maatlijnen die u wilt verbinden.

H-
Klik op het tabblad Bemating op : Koppelmaatlijnen.

Als u de gekoppelde maatlijnen wilt ontkoppelen, selecteer dan de

+H
gekoppelde maatlijn en klik op het tabblad Bemating op i Maatlijnen
loskoppelen.

Voorbeeld
Hieronder ziet u een voorbeeld van gekoppelde maatlijnen:

Raadpleeg ook

Maatlijnen wijzigen (pagina 324)

Maatlijnen combineren
U kunt een groep van twee of meer parallelle maatlijnen handmatig
combineren tot één lijn.

1.
2.

Houd Ctrl ingedrukt en klik op de maatlijnen die u wilt combineren.
Klik op het tabblad Bemating op Lijnen combineren.

U kunt ook met de rechtermuisknop klikken en Maatlijnen combineren
selecteren.
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U kunt de combinatie van de gecombineerde maatlijnen niet met één

enkel commando ongedaan maken, daar is geen commando voor. Als u

wilt terugkeren naar de staat waarin de maatlijnen niet zijn gecombineerd,
dan moet u de maatlijnen vanaf het begin opnieuw maken. Er is echter

een alternatief: U kunt de selectieknop # Enkele maatlijnen van tekening
selecteren activeren, op een enkele maatlijn in de gecombineerde maatlijnen
klikken en de geselecteerde maatlijn vervolgens slepen naar de gewenste
locatie.

Raadpleeg ook
Maatlijnen wijzigen (pagina 324)

Het einde van de maatlijn verplaatsen

U kunt het einde van de maatlijn in orthogonale richting buiten het onderdeel
verplaatsen. De maatlijntags worden samen met het einde van de lijn
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verplaatst. Dit is handig wanneer de tags anders overlappen met de geometrie
van onderdelen of andere objecten, zoals maatlijnen of labels.

Beperkingen: U kunt het einde van de maatlijn in alle rechte maatlijnen
verplaatsen, behalve in hoogtematen.
1. Klik op de maatlijn in een geopende tekening.

De handle van de maatlijn wordt zichtbaar.

2. Selecteer de handle en versleep het einde van de lijn naar de gewenste
positie.
Het is gemakkelijker de handle te selecteren wanneer u Alt ingedrukt
houdt en vervolgens op de handle klikt.

Als de maatlijn maatlijntags bevat, zijn de tags zichtbaar terwijl u de
handle versleept.

%‘DG‘IDHDD } } I WL I

Labels, opmerkingen en teksten in tekeningen
toevoegen

U kunt veel soorten annotatieobjecten zoals labels, opmerkingen en teksten
in uw tekeningen toevoegen. Enkele hiervan zijn associatief en enkele zijn
onafhankelijk.

Associatieve toegevoegde objecten

Labels en opmerkingen zijn associatief toegevoegde objecten die worden
bijgewerkt volgens de wijzigingen die u aanbrengt in een gebouwobject in het
model.

Naast de automatisch labels en maatlijnen die u mogelijk al in een tekening
hebt, kunt u handmatig annotatieobjecten toevoegen en hun eigenschappen
wijzigen:

Inhoudsbeheerder tekening (pagina 356)

Handmatig onderdeellabels in tekeningen toevoegen (pagina 368)
Wapeningslabels handmatig in tekeningen toevoegen (pagina 372)

Wapeningslabels met de applicatie Staafgroepmarkering toevoegen
(pagina 375)

Zichtbaarheid van labels in een bestaande tekening aanpassen (pagina 396)

Wapeningsvinkjes of wapeningstags in tekeningen toevoegen (pagina 414)

Tekeningen bewerken 354 Labels, opmerkingen en teksten in tekeningen
toevoegen



Lassen in tekeningen weergeven (pagina 586)

Labels aan spiraalvormige liggers toevoegen (pagina 536)

Peilmaten aan tekeningen toevoegen (pagina 416)

Verbindinglabels in tekeningen toevoegen en wijzigen (pagina 427)
Oppervlaktelabels in tekeningen toevoegen en wijzigen (pagina 430)
Associatieve opmerkingen in tekeningen toevoegen (pagina 400)
Labels of opmerkingen in tekeningen wijzigen (pagina 408)
Onderdeel- en laslabels in tekeningen wijzigen (pagina 410)

Labels voor geselecteerde onderdelen verwijderen (pagina 411)

Gewijzigde labels, opmerkingen en maatlijnen controleren en
wijzigingssymbolen verwijderen (pagina 433)

Labels samenvoegen (pagina 438)
Onafhankelijke toegevoegde objecten

Tekst, doorsnedelabels, revisielabels en detaillabels zijn onafhankelijke
annotatieobjecten die op geen enkele manier zijn gekoppeld aan of verbonden
met het Tekla Structures-model. Andere voorbeelden van onafhankelijke
toegevoegde objecten: DWG-/DXF-bestanden, symbolen, verschillende typen
schetsobjecten, koppelingen en hyperlinks.

De onafhankelijke annotatieobjecten worden ook associatief als u naar

een gebouwobject snapt wanneer u deze maakt, omdat de objecten dan
associativiteitspunten worden. In teksten wordt bijvoorbeeld de inhoud niet
gewijzigd wanneer het model wijzigt maar het associativiteitspunt kan worden
gewijzigd. Een ander voorbeeld is een lijn: Als u naar de rand van een
onderdeel snapt wanneer u een lijn in een tekening maakt, krijgt de lijn een
associatief punt en wordt met het onderdeel in de tekening verplaatst als het
onderdeel in het model wijzigt.

U kunt teksten, vormen, doorsnedesymbolen, detaillabels, DWG/DXF-
bestanden, koppelingen, hyperlinks, revisielabels, schetsobjecten en symbolen
in een geopende tekening toevoegen en wijzigen.

Doorsnedelabels in tekeningen toevoegen en wijzigen (pagina 418)
Detaillabels in tekeningen toevoegen en wijzigen (pagina 423)
Tekst in tekeningen toevoegen en wijzigen (pagina 448)
Revisielabels in tekeningen toevoegen (pagina 454)

Symbolen in tekeningen toevoegen (pagina 457)

Koppelingen in tekeningen toevoegen (pagina 466)

Schetsobjecten in tekeningen toevoegen (pagina 474)
Aanhaallijnen
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Een aanhaallijn is een lijn die een verbinding tot stand brengt tussen een
annotatieobject en een grafische weergave van een item of een puntin

een tekening. De aanhaallijnen kan verschillen voor verschillende annotatie-
objecten en het type aanhaallijn kan van invloed zijn op de annotatielocatie.

Labeleigenschappen (pagina 1131)

Hoe het aanhaallijntype een labellocatie van invloed is op een onderdeellabel
en oppervlaktelabel (pagina 961)

Hoe een aanhaallijntype de labellocatie van een wapening beinvloedt
(pagina 963)

Aanhaallijnen voor onderdeellabels aanpassen met variabelen (pagina 955)
Sleep aanhaallijn van associatieve punten (pagina 447)

Plaats het startpunt voor het associativiteitspunt van de aanhaallijn voor
wapeningslabels automatisch (pagina 957)

Raadpleeg ook
Tekeningobjecten, aanzichten en opmaak (pagina 82)

Maatlijnen in tekeningen toevoegen (pagina 269)

Inhoudsbeheerder tekening

De Inhoudsbeheerder tekening is een interactieve tool voor het controleren
en bewerken van gebouwobjecten en tekeninginhoud, vooral labels,
maatlijnlabels, maatlijnlabels met tags en associatieve opmerkingen in de
huidige tekening.

Gebruik Inhoudsbeheerder tekening om snel en gemakkelijk:

+ Selecteer tegelijkertijd relevante tekeninginhoud voor controle-
en bewerkingsdoeleinden en doelacties op enkele of meerdere
gebouwobjecten of labels.

+ Voeg gebouwobjectlabels, maatlijnlabels en associatieve opmerkingen toe
of wijzig of verwijder deze.

+ Laslabels aan modellassen in tekeningen toe te voegen.
+ Objecten of labels te markeren.

+ Controleren hoeveel labels gebouwobjecten in één aanzicht of in de hele
tekening hebben.

+ Voeg afhankelijk van het objecttype andere inhoud zoals staafmaatlijnen
aan gebouwobjecten toe.

+  Wijzig gebouwobject- of labeleigenschappen.

+  Verberg gebouwobjecten of geef deze weer.
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Met deze tool kunt u dubbele, ontbrekende of foutieve gegevens voorkomen
en efficiént controleren of alle benodigde inhoud bestaat, zonder alle
tekeningobjecten afzonderlijk handmatig te hoeven doorlopen.

* Open eerst een tekening en klik op de knop Inhoudsbeheerder tekening

(& in het zijpaneel om Inhoudsbeheerder tekening te openen. Klik
vervolgens op Weergeven om de lijst Inhoudsbeheerder tekening te
vullen. Als u niet alle gebouwobjecten wilt vermelden, dan kunt u
de selectie verfijnen door bepaalde gebieden, onderdeelaanzichten of
meerdere objecten te selecteren en te klikken op Weergeven.

TIP Als u vermoedt dat sommige objecten in de lijst ontbreken,
gaat u naar de eigenschappen van het tekeningaanzicht door
op het tekeningaanzichtkader te dubbelklikken en de benodigde
gebouwobjecten als zichtbaar in te stellen.

[ Inhoudsbeheerder tekening @12 X >
Weergeven o A i
Zoeken Q = &

¥ Merken (1)

¥ Submerken (2)

+ Onderdelen (9) @
MAAM POSITIE KLASSE KWALITI + a
EB SBKL100x300_peikko | EB SBKL100x300/1 | 100 Steel_Un =
EB SBKL100x300_peikko | EB SBKL100x300/1 | 100 Steel_Un o
EB SBKL100x300_peikko | EB SBKL100x300/1 | 100 Steel_Un

EB SBKL100x300_peikko | EB SBKL100x300/1 | 100 Steel_Un

BEAM Concrete_B-1/1 & £35/45

EB SBKL100x300_peikko | EB SBKL100x300/1 | 100 Steel_Un

EB SBKL100x300_peikko | EB SBKL100x300/1 | 100 Steel_Un

EB SBKL100x300_peikko | EB SBKL100x300/1 | 100 Steel_Un

EB SBKL100x300_peikko | EB SBKL100x300/1 | 100 Steel_Un
]

¥ Lassen ()

¢ Bouten (0]

F Wapening (85)

b Stortobjecten (0)

¢ Aansl onderdelen (0]

b Aansluitende wapening (0]
¥ Verbindingen (2)

b Referentie-chjecten (0]
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Inhoudsbeheerder tekening geeft gebouwobjecten in de tekening
en standaard de gerelateerde labelinhoud en het aantal weer. U

kunt de eigenschappenkolommen toevoegen en wijzigen. Associatieve
opmerkingen en maatlijnlabels worden ook als labels beschouwd en
geteld.

U kunt slechts de inhoud van één categorie tegelijk zien. Als u veel objecten
in een categorie hebt en moet scrollen, worden de objecten tijdens het
scrollen geladen.

De volgende categorieén voor gebouwobiject zijn beschikbaar in
Inhoudsbeheerder tekening als deze bestaan in de tekening en zijn
ingesteld als zichtbaar in de Aanzichteigenschappen van de tekening:

« Merken
¢ Submerken
« Onderdelen

+ Lassen
* Bouten
+  Wapening

+ Stortobjecten
+ Aansl. onderdelen
+ Aansluitende wapening

+ Verbindingen - Verbindingsobjecten hebben een symboolweergave
in tekeningen. Het symbool van de verbindingsweergave
is standaard het symboolnummer 142 in het bestand
xsteel.symindemap ..\ProgramData\Trimble\Tekla
Structures\<version>\environments\common\symbols\. U kunt
het symbool van de verbindingsweergave in de Symbool Editor wijzigen.
Verbindingssymbolen worden alleen in een tekening gemarkeerd als u
de objecten in de lijst Inhoudsbeheerder tekening hebt geselecteerd,
anders worden verbindingssymbolen verborgen.

Een gemarkeerd verbindingssymbool:

+ Referentie-objecten
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De gebouwobjectlijst gebruiken

Taak

Actie

In de
Inhoudsbeheerder
tekening lijst de
gebouwobjecten tonen
die in de tekening
verborgen zijn

Klik o

— Opties menu.

Verborgen objecten weergeven op het

Dit commando geeft ook objecten weer die door
andere objecten zijn verborgen en in de tekening
met het verborgen lijntype worden weergegeven.

De zichtbaarheid

van submerkonderdelen
beheren in de categorie
Onderdelen

Klik op © Toon submerken aansluitende

onderdelen in het menu = Opties om
submerkonderdelen uit de categorie Onderdelen
te verbergen. De hoofdonderdelen van het
submerk worden vervolgens vermeld in de
categorie Submerken.

De optie Toon submerken aansluitende
onderdelen wordt standaard geselecteerd.

Indien geselecteerd, Inhoudsbeheerder tekening
worden onder de categorie Onderdelen alle
onderdelen weergegeven die tot de geselecteerde
merken en submerken in de tekening behoren.
Bovendien worden de hoofdonderdelen van het
merk vermeld in de categorie Merken en de
hoofdonderdelen van het submerk in de categorie
Submerken.

De geselecteerde
gebouwobjecten of
labels in alle
tekeningaanzichten waar
ze zichtbaar zijn
selecteren en markeren

Klik op o

= Opties menu.

In alle aanzichten weergevenop het

De Inhoudsbeheerder
tekening lijst met
correcte list
labelhoeveelheidsinform
atie verversen

Klik op Update. Doe dit elke keer als u enkele
gebouwobjecten verbergt of als het aantal labels
wijzigt.

Gebouwobjecten of
labels in de tekening
selecteren en markeren

Tekeningen bewerken

Selecteer de objecten in Inhoudsbeheerder
tekening en wijzig de selectie van object

naar label met de knop . Wanneer de
gebouwobjectselectie is ingeschakeld, is de knop

g

grijs en wanneer de labelselectie is

ingeschakeld, is de knop blauw ﬂ
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Geselecteerde labels:

| NUT A4 1 PD481Z O
i COLUMN PS5 g9 HEAZN) 1
IR |'I BASERLATE 1014 99 PLIZ'SO0 O
= '_‘ WASHER. Al 1 PDME"1Z 1
| ] PLATE AN 1 PLID"100 1
l - NUT A 1 PDMTIZ 1
| s WASHER, A3 1 PDNET1Z 1
150 ',ﬂjﬂzﬁz:ﬂ, PLATE A1 1 PLUOIO 1
e e "\'—H--ﬁiilll..l ----- NUT A4 1 PDMSTZ 1
INERUNEESER g AN 1 PDIEIZ O
AEEEEENL WASHER A 1 PD4ELZ O
- B — NUT AM 1 PDMEIZ O
WASHER. A 1 PD4E*1E D

Geselecteerde onderdelen:
HUT A 1 PD4g12 0
COLUMN /5 a HEASDD 1
BASEPLATE 1004 99 PLZ'S00 O
WASHER A3 ik PD48"12 1
PLATE Al 1 PLEOTI00 1
HUT A4 1 0 A §
WASHER A3 1 FD4B712 1
By | s e PLATE Al 1 PLIOTI00 1
._ B | D [y et e
FP/1 18001800 WASHER an 1 POMETI2 0
| | ‘ NUT A 1 PD4E"12 0
WASHER A3 1 PD4E*12 0

Objectenin de Selecteer en markeer objecten in de tekening.
Lljesi'i(:::lnougqsaltt;;eeirder Onderdelen die in de tekening worden
g geselecteerd, worden in de lijst gemarkeerd:
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in Inhoudsbeheerder Irkrﬂ.ing b

==

g 0 Wturgt\-tn o = Lol Verborgen :'.ern'; wedfgever
—— —_— ¥ In alle aangichten weergeve
4
'| q
i ¥ Merken (33}
l| 4 Onderdelen (94)
[ H h:.i;.AM POSITIE KLASSE PROFIEL LABE|
] PAD FOOT Concrete F B 1500*1500 O
'| PAD FOOT Concrete F 8 1500*1500 0
: T COLUMN e T HE&400 L]
iiff:}!‘:l» — - COWMN ol 7 HEMO O
COLUMN 22 7 HEA40D 0
COLUMK  en 7 HE&4D 0
COLUNMN 1 7 HEA4DD o
} COLUMMN  en 7 HEA400 [i]
COLUMM o 7 HEA400 0
COLUMMN 2N 7 HE&40D 0
s 5= COWMN 1 d HEMOO O
== - = BEAM bl 3 HEASOD 0
e BEAM b 3 HEASO0 @
BEAM bl 3 HEA3DD 1]
BEAM b2 3 HEA3GD 0
BEAM B2 3 HEAIDD 0
BEAM B2 - HEAZGD 0

Gebouwobjectcategorieé | Gebruik de pijlknoppen *4.
n samenvouwen of
uitvouwen

Naar specifieke Gebruik het zoekvak.

gibdoeivgwézﬁézcér?eken U kunt de operatoren OR en AND gebruiken. AND
is de standaard. U hoeft deze niet in te voeren.

Als u bijvoorbeeld alle grondliggers en funderingen

wilt zoeken, voert u FOOTING OR GROUND BEAM in.

Als u alleen grondliggers met positienummer GB/1

wilt zoeken, voert u GROUND BEAM GB/1 in.

Labeleigenschappen in | Klik op een kolomkop.
alfabetische volgorde

sorteren

Kolommen cumulatief | Klik op een kolom om eerst op die kolom te

sorteren sorteren en houd vervolgens SHIFT ingedrukt en
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Actie

klik op een andere kolom om secundair op die
kolom te sorteren.

[id| Inhoudsbeheerder tekening & Inhoudsbeheerder tekening

Weergeven O = Weergeven O &

Zoeken Zocken,

+ Merken (8)

rMerken(® 000000
POSITIE & JHOOGSTE NWEAL  FASE: POSITIE & HOOGSTE NIWEAU| FASE a
BM +0.000 2m BN =0,000 200
B =0.000 202 BA = 0000 20
B = 0,000 200 BN +0.000 202
B2 =0.200 205 B2 =0.200 205
B2 =0.300 206 B2 =0.300 206
B3 +0.150 204 B3 =0.000 203
B3 = 0,250 207 E3 -0, 150 204
B3 +0.000 203 B3 =0,250 207

b Onderdelen (8)
b Lassen (0]

¥ Bouten (2]

» Wapening (0]

T

¢ Onderdelen (8)
¥ Laszen ()

¢ Bouten (2)

» Wapening (0}

Een nieuwe
eigenschappenkolom
toevoegen in
Inhoudsbeheerder
tekening

Tekeningen bewerken

1. Klik op de pijlknop naast een categorie omd
categorie uit te vouwen.

2. Klik op de knop + naast de titelregel

van de eigenschappenkolom. De knop +

e

wordt weergegeven wanneer er een categorie

geopend is.

b Assemblies (34)
w Parts (B8)

‘ MNANME POSITION CLASS PROFILE MARK QTY

3. Voerin het dialoogvenster Eigenschappen

toevoegen/bewerken de volgende stappen
uit:
+ Selecteer de vereiste eigenschap in
de lijst aan de linkerzijde en sleep
deze naar de lijst aan de rechterzijde.
Gebruik het vak Zoeken voor het
zoeken van eigenschappen. U kunt
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Actie

verschillende eigenschappen aan dezelfde

kolom toevoegen.

Eigenschappen Kolom

Sleep eigenschappen vanuit de lijst naar de kolom

aan de rechterzijde. Naam: AREA

Eigenschap: Eigenschap:

Gebruikerseigenschap AREA
Gebruikerstekst AREA_PGZ
Labelaantal AREA_NGZ
HISTORY.OWNER

ADDED_TO_POUR_UNIT

AREA

AREA_PLAN

AREA_PROJECTION_GXY_NET
AREA_PROJECTION_GXZ_NET
AREA_PROJECTION_GYZ_NET
AREA_PROJECTION_GXY_GROSS
AREA_PROJECTION_GXZ_GROSS
AREA_PROJECTION_GYZ_GROSS
AREA_PROJECTION_XY_NET

AREA_PROJECTION XZ NET

AREA_PROJECTION_YZ_NET
AREA_PROJECTION_XY_GROSS
AREA_PROJECTION_XZ_GROSS
AREA_PROJECTION_YZ GROSS

AREA_PGZ

AREA_NGZ

AREA_PGX

AREA_NGX

AREA_PGY

ADEA MAV

OK

Q « Lege velden van de kolom weergeven

Annuleren

+ Als u gebruikerstekst in een kolomcel wilt
toevoegen, selecteert u Gebruikerstekst

en voert u de vereiste tekst in het

weergegeven vak Tekst in. Druk vervolgens
op Enter om de gebruikerstekst in de lijst

aan de rechterzijde toe te voegen.

Column
Area net
Mame: AREA 968 m2
- Area net
Sh fields of th |
« Show empty fields of the column 9.68 m2
Text: Area net Area net
1014 m2
Coem e e
1014 m2
Area net
1014 m2
Area net
10.35 m2

+ Als u de eigenschapcellen zelfs wilt

weergeven als zij leeg zijn, selecteert u

de optie Lege velden van de kolom
weergeven.

en klik op OK.

4. Voer de naam van de eigenschappenkolom in

Tekeningen bewerken
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Actie

Een
eigenschappenkolom
wijzigen

Klik met de rechtermuisknop op de kolomnaam en
selecteer Bewerken.

Een
eigenschappenkolom
verwijderen

Klik met de rechtermuisknop op de kolomnaam en
selecteer Verwijderen.

De volgorde van de
kolommen wijzigen

Sleep de kolommen naar de nieuwe positie.

protilProf e

Categorietypen in de
lijst met zichtbare
categorieén verbergen

Klik op de - Opties knop om het menu Opties
te openen en klik op de categorieén in de
weergegeven lijst.

Q =
4 Verborgen objecten weergeven
€ In alle aanzichten weergeven
© Toon submerken aanzluitende onderdelen
Zichtbare categoriegn selecteren
© Merken
O Submerken
& Onderdelen
© Lassen
¢ Bouten
© Wapening
€ Stortobjecten
© Aansl. onderdelen
& Aansluitende wapening
© Verbindingen

© Referentie-objecten

Categorie-
eigenschappen opslaan

Tekeningen bewerken

Alle generieke categorie-eigenschappen

worden opgeslagen in het bestand
DrawingContentManagerCategories.xml dat
zich standaard in de systeemmap bevindt die
voor de variabele xs SYSTEM is gedefinieerd.
Alle wijzigingen van de eigenschappenkolom
(nieuwe kolommen, bewerkte kolommen,
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Actie

kolomvolgorde) worden in het

bestand DrawingContentManagerCategories
<user>.xml in de map \attributes onder de
huidige modelmap opgeslagen.

Eerst probeert Tekla Structures

het gebruikerspecifieke instellingenbestand
DrawingContentManagerCategories
<user>.xml te vinden. Als dat niet kan worden
gevonden, zoekt Tekla Structures vervolgens naar
DrawingContentManagerCategories.xml.

U kunt het gebruikerspecifieke bestand naar een
generieke converteren door enkel <user> uit de
bestandsnaam te verwijderen.

De zoekvolgorde van de mappen voor het
generieke instellingenbestand is als volgt:

* Map \attribute onder de modelmap
* Projectmap (XS_PROJECT)

+ Bedrijfsmap (xs_FIRM)

+ Systeemmap (xS _SYSTEM)

*  Map gedefinieerd door de variabele
XS USER SETTINGS DIRECTORY

Geselecteerde rijen naar
het klem bord kopiéren
om in Microsoft Excel te

gebruiken

Selecteer rijen in de lijst Inhoudsbeheerder
tekening en gebruik Ctrl+C om de geselecteerde
rijen naar het klem bord in de .csv indeling

te kopiéren. U kunt de rijen vervolgens in een
Microsoft Excel-blad plakken. Houd Ctrl of Shift
ingedrukt om meerdere regels te selecteren.

Labels aan gebouwobjecten in een tekening toevoegen
U kunt labels en opmerkingen aan alle zichtbare gebouwobjecten in een

tekening toevoegen.

OPMERKING Als u handmatig een label aanmaakt en de inhoud in de
eigenschappen is niet gedefinieerd voor het objecttype dat u
hebt geselecteerd in de tekening, dan worden de lege labels
verborgen of getoond, afhankelijk van de instelling van de
variabele XS_LEGE_LABELS_WEERGEVEN.

OPMERKING

Tekeningen bewerken

Het gebruik van Inhoudsbeheerder tekening is de enige

manier om verbindingen te selecteren en verbindingslabels
toe te voegen in een geopende tekening. U kunt geen
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verbindingen in tekeningen selecteren met specifieke
selectieknoppen, zoals in het model.

1. Klik op Weergeven om de lijst Inhoudsbeheerder tekening in te vullen.
Als u niet alle gebouwobjecten wilt weergeven, kunt u uw selectie
beperken door bepaalde tekeningaanzichten, gebieden of meerdere
objecten te selecteren en vervolgens op Weergeven te klikken.

2. Selecteer de gebouwobjecten die labels uit de lijst Inhoudsbeheerder
tekening moeten krijgen.

U kunt meerdere objecten slechts binnen één categorie tegelijk

selecteren. Schakel de knop “in om alleen objecten in de tekening te

selecteren. De geselecteerde objecten worden in de tekening gemarkeerd.

Als u de gehele objectcategorie wilt selecteren, klikt u op de
categorienaam, bijvoorbeeld Onderdelen of Lassen.

3. Klik met de rechtermuisknop in de tekening en selecteer een van de
volgende opties:

Toevoegen associatieve opmerking: Opmerkingen maken gebruiken de
huidige eigenschappen associatieve opmerking.

Plaats label --> Met venstereigenschappen: Labels maken met behulp
van de peilmaateigenschappen op aanzichtniveau.

Plaats label --> Met toegepaste labeleigenschappen: Maak labels met
de huidige labeleigenschappen in het eigenschappenvenster.

Laslabel toevoegen: Maak laslabels met de laslabeleigenschappen op
aanzichtniveau.

Plaats label --> Maatlijnlabel: Maak maatlijnlabels met de huidige
toegepaste maatlijneigenschappen.

Tekla Structures maakt de labels of opmerkingen. De gemaakte labels worden
weergegeven in Inhoudsbeheerder tekening. Als u de labelhoeveelheid wilt

o
bijwerken, klikt u op Update.

Als u in de tekening meerdere gebouwobjecten tegelijk selecteert en als enkele
van de geselecteerde objecten al labels bevatten, dan wijzigt de inhoud van de
bestaande labels niet.

Labelaantal controleren

1. Klik op Weergeven om de lijst Inhoudsbeheerder tekening in te vullen.
Als u niet alle gebouwobjecten wilt weergeven, kunt u uw selectie
beperken door bepaalde tekeningaanzichten, gebieden of meerdere
objecten te selecteren en vervolgens op Weergeven te klikken.
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2. Als u het labelaantal in de hele tekening wilt weten, klikt u op In alle

aanzichten weergeven in het = Opties-menu.

3. Alsuverborgen objecten in de lijst wilt opnemen en hun labelaantal ook

o

wilt weergeven, klikt u op Verborgen objecten weergeven in het

— Opties-menu.

O
4. Klik op — Update om ervoor te zorgen dat de labelgegevens up-to-date

zijn.
De Inhoudsbeheerder tekening ondersteunt het tellen van alle soorten
gebouwobjectlabels, maatlijnlabels en associatieve opmerkingen.

Gebouwobjecten uit tekening of tekeningaanzicht verbergen

1. Klik op Weergeven om de lijst Inhoudsbeheerder tekening in te vullen.
Als u niet alle gebouwobjecten wilt weergeven, kunt u uw selectie
beperken door bepaalde tekeningaanzichten, gebieden of meerdere
objecten te selecteren en vervolgens op Weergeven te klikken.

2. Selecteer de gebouwobjecten in de lijst, klik met de rechtermuisknop in de
tekening en selecteer Verberg/Toon --> In tekeningaanzicht verbergen
of In tekening verbergen.

Labels verwijderen
Als u met de bestaande labels niet tevreden bent, kunt u deze verwijderen.

1. Klik op Weergeven om de lijst Inhoudsbeheerder tekening in te vullen.
Als u niet alle gebouwobjecten wilt weergeven, kunt u uw selectie
beperken door bepaalde tekeningaanzichten, gebieden of meerdere
objecten te selecteren en vervolgens op Weergeven te klikken.

o

2. Klikop o In alle aanzichten weergeven en Verborgen objecten

weergeven in het = Opties-menu om gebouwobjecten in de hele
tekening in de lijst weer te geven, inclusief de verborgen gebouwobjecten.

3. Als u naar bepaalde gebouwobjecten zoekt, gebruikt u het vak Zoeken....

4. Schakel de labelselectie ﬂ in.

5. Selecteer in de Inhoudsbeheerder tekening de gebouwobjecten
waarvan u de labels wilt verwijderen.
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Druk op Delete (Verwijderen) op het toetsenbord of klik met de
rechtermuisknop in de tekening en selecteer Verwijderen.

Als u In alle aanzichten weergeven en Verborgen objecten weergeven
hebt ingeschakeld, worden uit alle aanzichten labels verwijderd, inclusief
labels voor verborgen gebouwobjecten.

.
Klik op b Update om de labelgegevens in de lijst bij te werken.

Gebouwobject- of labeleigenschappen wijzigen

Selecteer objecten van de lijst Inhoudsbeheerder tekening, rechtsklik
in de tekening en selecteer Eigenschappen... om de eigenschappen
van bouwobjecten in de tekening te wijzigen. Als u naar bepaalde
gebouwobjecten zoekt, gebruikt u het vak Zoeken....

Als u de eigenschappen van de labels wilt wijzigen, selecteert u de objecten

in de lijst, schakelt u de labelselectie in ﬂ houdt u Shift ingedrukt en
dubbelklikt u op een label.

Als u enkele labels zoals laslabels wilt weergeven maar de labels niet
in de tekening wilt weergeven, gebruikt u de eerste kleurenoptie in
laslabeleigenschappen waardoor de labels onzichtbaar worden. Selecteer

eerst de objecten in de lijst, schakel labelselectie ﬂ in, houd Shift
ingedrukt en dubbelklik op een laslabel. Wijzig vervolgens de laslabeltekst
en -lijnkleur en klik op Wijzigen.

Handmatig onderdeellabels in tekeningen toevoegen

In een geopende tekening kunt u onderdeellabels voor alle gebouwobjecten,
bouten, oppervlakten en verbindingen toevoegen, of alleen voor de
geselecteerde bouwobjecten.

TIP Gebruik orthogonale snappen wanneer u labels en associatieve

opmerkingen met aanhaallijnen maakt. Met orthogonaal snappen kunt

u uw labels en opmerkingen op een consistente manier in exacte locaties
plaatsen. Als u een label of opmerking vanaf een uiteindehandle van

een aanhaallijn gaat verslepen en orthogonaal snappen is ingeschakeld,
wordt de uiteindehandle van de aanhaallijn op het dichtstbijzijnde
orthogonale punt in de tekening (0, 45, 90, 135 of 180 graden) vastgezet.
Om orthogonaal snappen te activeren, drukt u op O.

Verwijder labeleigenschappen

Voordat u labels maakt, moet u ervoor zorgen dat u de juiste
onderdeellabeleigenschappen hebt gedefinieerd. Ga op een van de volgende
manieren te werk om de labeleigenschappen aan te passen:
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+ Als u labels maakt met toegepaste eigenschappen: Selecteer in een
geopende tekening bijvoorbeeld Onderdeellabel van de lijst in het
eigenschappenvenster. Zorg ervoor dat de weergegeven eigenschappen
inderdaad de eigenschappen zijn die u wilt gebruiken en wijzig deze zo
nodig. U kunt ook vooraf gedefinieerde eigenschappen laden.

« Als u labels maakt met peilmaateigenschappen op aanzichtniveau:
Dubbelklik op het vensterkader van het aanzicht waar u de onderdeellabels
wilt toevoegen en selecteer bijvoorbeeld Onderdeellabel in de
optiestructuur. Zorg ervoor dat de weergegeven eigenschappen inderdaad
de eigenschappen zijn die u wilt gebruiken en wijzig deze zo nodig. U kunt
ook vooraf gedefinieerde eigenschappen laden. Als u klaar bent, klik dan

op Wijzigen en OK.

Raadpleeg voor een gedetailleerde lijst met labelinstellingen en hun opties
en instructies over het gebruik van de Label Editor Labeleigenschappen
(pagina 1131). Raadpleeg voor een lijst van elementen die u kunt toevoegen
in labels Labelelementen (pagina 1141). Raadpleeg voor instructies over het
wijzigen van bestaande labels: Labels of opmerkingen wijzigen (pagina 408).

Toevoegen onderdeellabels

Taak

Actie

Toevoegen
onderdeellabels voor
alle gebouwobjecten in
een tekening

Klik op het tabblad Opmerkingen op
Onderdeellabel --> Voor alle onderdelen.

Tekla Structures voegt de onderdeellabels toe
door de onderdeellabeleigenschappen binnen het
huidige aanzicht te gebruiken.

Als u labels handmatig uit de tekening hebt
verwijderd, kunt u met dit commando geen labels
maken en moet u deze per onderdeel handmatig
maken.

Onderdeellabels

voor geselecteerde
gebouwobjecten in een
tekening toevoegen

Tekeningen bewerken

1. Selecteer de gebouwobjecten in de tekening
met een van de volgende methoden:

« Activeer de selectieknop Onderdelen
in tekeningen selecteren en selecteer
de onderdelen bijvoorbeeld met
gebiedselectie.

* Open Inhoudsbeheerder tekening vanaf
het zijvenster en klik op Weergeven voor
het vullen van de lijst Inhoudsbeheerder
tekening. U kunt de selectie ook verfijnen
door gebieden, onderdeelaanzichten of
meerdere aanzichten, of enkele of
meerdere gebouwobjecten te selecteren.
Vervolgens moet u ervoor zorgen

dat de gebouwobjectselectie ~in

de Inhoudsbeheerder tekening is
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ingeschakeld en selecteert u de gewenste
gebouwobjecten in de lijst.

2. Maak de labels door een van de volgende
handelingen uit te stellen:

+ Klik op het tabblad Opmerkingen op
Onderdeellabel --> Voor geselecteerde
onderdelen.

Tekla Structures voegt de onderdeellabels
toe door de onderdeellabeleigenschappen
binnen het huidige aanzicht te gebruiken.

+ Klik de rechtermuisknop en selecteer
Plaats label en selecteer vervolgens
Met venstereigenschappen of Met
toegepaste labeleigenschappen.

Als u meerdere gebouwobjecten tegelijk selecteert
en enkele geselecteerde objecten al labels
bevatten, wijzigt de inhoud van de bestaande
labels niet.

Wat gebeurt er als de labelinhoud niet is gedefinieerd

Als u handmatig een label maakt en de inhoud in de eigenschappen

is niet gedefinieerd voor het objecttype dat u hebt geselecteerd in de
tekening, dan is het resultaat afhankelijk van de instelling van de variabele
XS_SHOW_EMPTY_MARKS. Deze gebruikersspecifieke variabele vindt u in de
categorie Tekeningeigenschappen in het dialoogvenster Variabelen.

Alsu XS SHOW EMPTY MARKS instelt op TRUE (standaard):

Tekla Structures maakt de labels of opmerkingen zonder inhoud met de
tekst "Inhoud niet gedefinieerd".

Het volgende bericht wordt weergegeven op de statusbalk: "Labels zonder
inhoud zijn gemaakt. Gebruik Xxs sHOW EMPTY MARKS om dit te beheren."

U kunt vervolgens dubbelklikken op het label en de inhoud toevoegen in
het eigenschappenvenster.

Alsu XS SHOW EMPTY MARKS instelt op FALSE:

maakt Tekla Structures de labels die geen inhoud hebben en selecteert
deze lege labels in de tekening.

Het volgende bericht wordt weergegeven op de statusbalk: "Er zijn
onzichtbare labels zonder inhoud gemaakt. Voeg elementen aan de
labelinhoud toe en klik op Wijzigen."

Als labels van slechts één labeltype zonder inhoud zijn gemaakt, wordt het
eigenschappenvenster onmiddellijk geopend en wordt in de visuele editor
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aangeven dat de inhoud niet is gedefinieerd. U kunt de gewenste inhoud
toevoegen.

£} Onderdeellabel 0 I1= X
- -

aQ B=
¥ Label

Eigenschappen||Waarden

o

+ 100 %
¥ Lettertype

Kleur lettertype [ Groen il
Lettertype Arial

Hoogte lettertype 2,50 mm

Als labels van twee of meer labeltypen zonder inhoud zijn gemaakt:

* Het eigenschappenvenster wordt geopend en er staat een uitroepteken

naast de pijlknop van de objecttypelijst = I. Dit geeft aan dat de lijst
labeltypen met lege labels bevat.

* Het eigenschappenvenster houdt alle labels met lege inhoud in de
objecttypelijst zichtbaar zodat u elk labeltype kunt selecteren en, indien
gewenst, labelinhoud kunt toevoegen. U kunt de labels ook zonder
inhoud laten of ze verwijderen.

Labeleigenschappen wijzigen

1.

Als u de labeleigenschappen wilt wijzigen, klik dan op het label. Dubbelklik
op het label als het eigenschappenvenster niet is geopend. Als u
meerdere labels wilt wijzigen, houdt u Ctrl ingedrukt en klikt u op de
labels.

Klik op de knop Eigenschappen of Waarden om de eigenschapsnaam of
de eigenschapswaarde weer te geven in het venster van de labeleditor.
Deze knoppen zijn alleen beschikbaar wanneer u een bestaand label
bewerkt.
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2. Wijzig de eigenschappen.

Als u meerdere labels hebt geselecteerd, dan hebben de eigenschappen
met verschillende waarden de tekst Varieert. U kunt een andere waarde
in de lijst selecteren.

3. Klik op Wijzigen om de wijzigingen in alle geselecteerde labels toe te
passen.

Verwijder overbodige labels

*  Om een label te verwijderen, selecteert u het label en drukt u op
Delete op het toetsenbord of klikt u met de rechtermuisknop en
selecteert u Verwijderen. U kunt ook labels verwijderen in (pagina 356)de
Inhoudsbeheerder tekening waar u uw selectie kunt inperken door
bepaalde tekeningaanzichten, gebieden of meerdere labels te selecteren
en deze vervolgens te verwijderen.

Raadpleeg ook
Labels of opmerkingen in tekeningen wijzigen (pagina 408)
Labelelementen (pagina 1141)

Labeleigenschappen in tekeningen (pagina 1131)

Wapeningslabels handmatig in tekeningen toevoegen
U kunt handmatig labels aan wapening en -netten in tekeningen toevoegen.

Wapeningslabels kunnen al in de tekening bestaan als u hebt geselecteerd dat
u de labels tijdens het maken van tekeningen maakt (pagina 944). Als er geen
labels zijn, kunt u ze handmatig toevoegen.

OPMERKING Als u staaflabels automatisch hebt gemaakt, maar u kunt
de labels niet zien, maak dan de labels opnieuw of wijzig
de instellingen voor het aanzicht of het tekeningniveau voor
staven of aansluitende staven.

OPMERKING Als u de eenheidsinstelling voor de lengteattributen
CC, CC_CROSS, CC_DIAMETER_CROSS, CC_DIAMETER_LONG,
CC_EXACT, CC_EXACT_CROSS, CC_EXACT_LONG en CC_LONG
wilt laten werken in staaflabels en tags, moet
u het eenheidstype instellen op Lengte in
contentattributes global.lst. Ditis de standaardoptie.
Als u het eenheidstype leeg laat, werkt het filteren
met behulp van deze attributen wel, maar werken de
eenheidsinstellingen niet. Hier is een voorbeeldregel uit
contentattributes global.lst van een situatie waarin
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de eenheidsinstellingen werken in tekeningen: CC_EXACT
CHARACTER LEFT TRUE 20 0 Lengte mm.

Voordat u labels maakt, moet u ervoor zorgen dat u beschikt over de juiste
wapeningslabeleigenschappen. Ga op een van de volgende manieren te werk
om de labeleigenschappen aan te passen:

Als u wapeningslabels maakt met behulp van toegepaste eigenschappen:
Selecteer in een geopende tekening Staaflabel in objectlijst van het
eigenschappenvenster. Zorg ervoor dat de weergegeven eigenschappen
inderdaad de eigenschappen zijn die u wilt gebruiken en wijzig deze zo
nodig. U kunt ook vooraf gedefinieerde eigenschappen laden.

Als u wapeningslabels maakt met behulp van venstereigenschappen:
Dubbelklik op het vensterkader van het aanzicht waar u de onderdeellabels
wilt toevoegen en selecteer Wapeningslabel in de optiestructuur. Zorg
ervoor dat de weergegeven eigenschappen inderdaad de eigenschappen
zijn die u wilt gebruiken en wijzig deze zo nodig. U kunt ook vooraf
gedefinieerde eigenschappen laden.

Raadpleeg voor een gedetailleerde lijst met labelinstellingen en hun opties
en instructies over het gebruik van de Label Editor Labeleigenschappen
(pagina 1131). Raadpleeg voor een lijst van elementen die u kunt toevoegen
in wapeningslabels Labelelementen (pagina 1141). Raadpleeg voor instructies
over het wijzigen van bestaande labels: Labels of opmerkingen wijzigen
(pagina 408).

1.
2.

Open een tekening die wapening bevat.

Selecteer de wapening door een van de volgende handelingen uit te
voeren:

* Houd Shift ingedrukt en selecteer de gewenste wapening.

* Open Inhoudsbeheerder tekening en klik op Weergeven voor het
vullen van de lijst Inhoudsbeheerder tekening. U kunt gebieden,
onderdeelaanzichten of meerdere aanzichten, of afzonderlijke
wapening selecteren. Vervolgens moet u ervoor zorgen dat

gebouwobjectselectie is ingeschakeld “ en selecteert u de gewenste
wapening in de lijst.

Klik met de rechtermuisknop en selecteer Plaats label,

selecteer vervolgens Met toegepaste labeleigenschappen om de
toegepaste wapeningslabeleigenschappen te gebruiken, of Met
venstereigenschappen om de wapeningslabeleigenschappen op
aanzichtniveau te gebruiken.

De wapeningslabels worden gemaakt.

U kunt de wapening labels en de associativiteitpunten van de aanhaallijn
naar een nieuwe locatie verslepen.

Tekla Structures optimaliseert het associativiteitpunt van
de aanhaallijn automatisch. U kunt de optimalisatie
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uitschakelen en het associativiteitspunt van de

aanhaallijn plaatsen waar u wilt door de variabele
XS_ENABLE_REBAR_MARK_LEADER_LINE_BASE_POINT_OPTIMIZATION in te
stellen op FALSE.

Wat gebeurt er als de labelinhoud niet is gedefinieerd

Als u handmatig een label maakt en de inhoud in de eigenschappen

is niet gedefinieerd voor het objecttype dat u hebt geselecteerd in de
tekening, dan is het resultaat afhankelijk van de instelling van de variabele
XS_SHOW_EMPTY_MARKS. Deze gebruikersspecifieke variabele vindt u in de
categorie Tekeningeigenschappen in het dialoogvenster Variabelen.

Als u XS SHOW EMPTY MARKS instelt op TRUE (standaard):

+ Tekla Structures maakt de labels of opmerkingen zonder inhoud met de
tekst "Inhoud niet gedefinieerd".

+ Het volgende bericht wordt weergegeven op de statusbalk: "Labels zonder
inhoud zijn gemaakt. Gebruik XS sHOW EMPTY MARKS om dit te beheren."

« U kunt vervolgens dubbelklikken op het label en de inhoud toevoegen in
het eigenschappenvenster.

Als u XS SHOW EMPTY MARKS instelt op FALSE:

* maakt Tekla Structures de labels die geen inhoud hebben en selecteert
deze lege labels in de tekening.

* Het volgende bericht wordt weergegeven op de statusbalk: "Er zijn
onzichtbare labels zonder inhoud gemaakt. Voeg elementen aan de
labelinhoud toe en klik op Wijzigen."

* Het eigenschappenpaneel opent onmiddellijk en geeft in de visuele editor
aan dat de inhoud niet is gedefinieerd en u de gewenste inhoud kunt
toevoegen.

Labeleigenschappen wijzigen

+ Als u een wapeningslabel in een geopende tekening wilt wijzigen, klikt u op
een wapeningslabel. Dubbelklik op het label als het eigenschappenvenster
niet is geopend. Wijzig vervolgens de eigenschappen en klik op Wijzigen.

Overbodige wapeningstaaflabels verwijderen

+ Om een wapeningstaaflabel te verwijderen, selecteert u het label en drukt
u op Delete op het toetsenbord of klikt u met de rechtermuisknop en
selecteert u Verwijderen. U kunt ook labels verwijderen in (pagina 356)de
Inhoudsbeheerder tekening waar u uw objectselectie kunt inperken door
bepaalde tekeningaanzichten, gebieden of meerdere labels te selecteren
en deze vervolgens te verwijderen.

Raadpleeg ook
Labeleigenschappen in tekeningen (pagina 1131)
Labelelementen (pagina 1141)
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Wapeningslabels met de applicatie Staafgroepmarkering

toevoegen

De applicatie Staafgroepmarkering biedt verschillende stijlen om flexibel
labels voor staafgroepen en distributiegebieden te maken. Met de applicatie
Staafgroepmarkering kunt u efficiént de tekeningen in de kwalitatieve
wapeningstekeningen volgens de marktvereisten maken.

Labels toevoegen aan wapeningsgroepen
1. Selecteer in een tekening de te labelen staafgroepen.

Wi
L L]

2. Klik op de knop Applicaties en componenten in het zijvenster om
de database Applicaties en componenten te openen.

Klik op de pijl naast Applicaties om de lijst met applicaties te openen.
Klik in de lijst Applicaties op Staafgroepmarkering.

Wijs de positie voor de aanhaallijn aan.

o v ok w

Wijs de positie voor het label aan. Tekla Structures maakt de

staaflabels aan volgens de gedefinieerde instellingen. Het aanbrengen
van staafgroeplabels maakt gebruik van associatieve opmerkingen bij het
maken van een label. Staafgroeplabels worden automatisch bijgewerkt
wanneer de modelobjecten waaraan ze zijn gekoppeld worden gewijzigd.

Raadpleeg voor meer informatie over de instellingen
Staafgroepmarkering onderstaande instellingen .

Wapeningsgroeplabels wijzigen
1. Dubbelklik op het label en voer de noodzakelijke wijzigingen door:

+ Definieer op het tabblad Geometrie de vorm en de positie van het
staaflabel en de labellijn- en aanhaallijninstellingen.

Definieer op de tabbladen Label 1-Label 3 de inhoud van het
staaflabel, zoals de diameter, cc-afstanden en het nummer.

Definieer op het tabblad Lijnen en symbool het genereren van
distributie- en aanhaallijnen, de kleur van de lijnen en het lijntype.
U kunt ook het symbool definiéren dat op het snijpunt van
distributielijnen en aanhaallijnen wordt gemaakt.

+ Definieer op het tabblad Symbolen op staven de lijnen en symbolen
voor het staaflabel.

2. Klik op Wijzigen.
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Instellingen voor de staafgroepmarkering

Tabblad Geometrie

Definieer op het tabblad Geometrie de vorm en de positie van het staaflabel
en de labellijn- en aanhaallijninstellingen.

Tekeningen bewerken

Instelling Opties en beschrijvingen
Bepaal de vorm van het staaflabel. In de
F beschrijvende optieafbeeldingen is P1 het eerste
B “?f punt dat u aanwijst en P2 het tweede. Label x
P§°§ y geeft de locaties van de labels aan die op de
7 tabbladen Label 1-Label 3 zijn gedefinieerd. De
opties zijn:

Optie 1:

* De aanhaallijn staat loodrecht op de
wapeningsstaven.

+ De labellijn is parallel aan de wapeningsstaven.
Voorbeeld:

Optie 2:
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Instelling Opties en beschrijvingen

'
) P24
&,
Y47
42 4;-%

+ De aanhaallijn staat loodrecht op de
wapeningsstaven.

+ De labellijn is ook loodrecht op de
wapeningsstaven.

Voorbeeld:

Optie 3:
P1
.
P2 Mark1
Mark2 Mark3

+ De aanhaallijn staat loodrecht op de
wapeningsstaven.
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Instelling Opties en beschrijvingen

+ De labellijn is horizontaal.

Voorbeeld:

Optie 4:
o
-
[
=
P =S
.. m| ©
- -
P2

+ De aanhaallijn staat loodrecht op de
wapeningsstaven.

+ De labellijn is verticaal.

Optie 5:
e
N
$°
P1
o P
i
A
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Instelling

Opties en beschrijvingen

* De aanhaallijnrichting wordt gedefinieerd door
een hoek ten opzichte van de wapeningsstaven.
De hoek kan voor de optie A2 worden
ingevoerd.

+ Derichting van de labellijn wordt gedefinieerd
door een hoek ten opzichte van de horizontale
lijn. De hoek kan voor de optie A1 worden
ingevoerd.

Optie 6:

o

‘Ej ﬁ*idfé‘:f_?
i ,‘b e.'q'e

* Raadpleeg de bovenstaande afbeelding om te
zien hoe u de punten P1 en P2 kunt aanwijzen.
Gebruik de optie B om de afstand van labels te
definiéren.

Tekeningen bewerken
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Instelling

Opties en beschrijvingen

¥

92.

Tekeningen bewerken

Definieer de vorm van de aanhaallijn. De
beschikbare opties zijn afhankelijk van de
geselecteerde labellijnoptie.

380

P2 o
P2
f’ 'f
\..‘\‘ s d2
~ s
[ Ny
& P2
&
P £ £
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Sa J d2

h
P2z,
.-'r‘I ;
o d2
r
'H d1
P2
<
’r
u[ r d2
T 7
e d1
-
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Instelling

Opties en beschrijvingen

Tekeningen bewerken

P2

-
/Ty P2

.'h ----- .

\{ !
d1 _|d2
P e
P P2 Markl d1
Mariz o S
—

dl  dz
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Instelling Opties en beschrijvingen
P2,
P2 W
1 d2
2 :
| M B
P = o S 1
.. i B W
== e
P2
* P2
d2
A
h_\“ ]
~
S 4
h
3. P2 o)
~1 d2
| ;
1
1 d1
1
1
il
Tekeningen bewerken 382 Labels, opmerkingen en teksten in tekeningen

toevoegen




Instelling Opties en beschrijvingen
FZ.
P2,
/N
< /s d2
A .
\.#"
N e
P2
‘n;&"é /
L, e < ,
a - _ ,-'!1 "N,‘ + d2
A " Y
/41
P2
¢ - ‘,-’
; d2
v F
r
’ d1
P2
S 4
¥
v[ A d2
IR
et d1
U kunt ook de vorm van de aanhaallijn voor veel
van de opties met de instellingen d1,d2, h,vene
beinvioeden.
v Definieer de vorm van de labellijn. De opties zijn:
8t \@'b‘@ n.)
,:{.-.
:2 F-;?:@"@ I,a'i*"
: %i\ N
> \ﬂ,
P2 *@@ﬁ
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Instelling Opties en beschrijvingen

k.
L&
DA
&
J
P2# 0@ -

-

U kunt ook de vorm van de labellijn voor sommige
opties met de instellingen b1, b2, a,cen e
beinvioeden.

Definieer een offset voor Label 3 vanaf de labellijn.

0.00

Pz, ! hﬂarka

Tabbladen Label 1-Label 3

Op de tabbladen Label 1-Label 3 kunt u de inhoud van de staaflabels
definiéren. U kunt drie aparte labels met de gewenste inhoud binnen één
staaflabel hebben: Label 1, Label 2 en Label 3. Elk van labels kan extra labels

bevatten. De volgende afbeelding geeft de positie van elk label binnen het hele
staaflabel weer:
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Instelling Opties en beschrijvingen
Beschikbare Selecteer de wapeningsstaafgegevens die in het
elementen label moeten worden weergegeven, zoals de

kwaliteit, diameter en cc-afstanden.

Elementen in label

Lijst met de geselecteerde gegevens die in het label
wordt weergegeven.

Teksteigenschappen

Definieer de teksteigenschappen. De beschikbare
eigenschappenbestanden zijn degene die in
Teksteigenschappen (pagina 448) zijn gedefinieerd
en opgeslagen.

Kader toevoegen

Voeg een kader rondom labelelementen toe. U
kunt het type en de kleur van het kader selecteren.

Merk op dat symbool, nieuwe regel en vergrote
afbeelding geen kader kunnen hebben.

Maken

Definieer of het label wel of niet moet worden
gemaakt. De opties zijn Ja en Nee.

Extra label: Maken

Definieer of en hoe extra labels in het label worden
geplaatst. De opties zijn:

Nee
Voor hoofdlabel
Achter hoofdlabel

Eenheden

Tekeningen bewerken

Definieer de eenheden:

« Automatisch

° mm
* cm
' m

+ voet-inch
* inch
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Instelling Opties en beschrijvingen

Alleen beschikbaar voor de volgende labelinhoud:
+ Lengte
+ Cc
*  hoh min
* hoh max
* hoh exact
+ beoogde h.o.h.
* Lengte gespecificeerd

Bestandsformaat Definieer de indeling:

© HHH

o HHH[H]

o HHH[HH]

o HHH[HHH]
© HH#HH

. HHH# H/H

o HHHHH

o HHHHHH
Alleen beschikbaar voor de volgende labelinhoud:
+ Lengte

+ Cc

*  hoh min

* hoh max

* hoh exact
* beoogde h.o.h.
+ Lengte gespecificeerd

Nauwkeurigheid

Tekeningen bewerken

Definieer de nauwkeurigheid:

+ 0.00
+ 0.50
+ 033
+ 0.25
+ 1/8

+ 1/16
« 1/32
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Instelling

Opties en beschrijvingen

« 1/10
+ 1/100
+ 1/1000

Voor nauwkeurigheid 0,33 wordt de werkelijke
waarde 50,40 weergegeven als 50,33.

1/8, 1/16 en 1/32 zijn voor inches.

1/10, 1/100 en 1/1000 worden gebruikt om
nauwkeurigheid zonder afronding te definiéren.

Som van exacte
lengten

Lengte langs
staafassen

Segmenten staafas
optellen

Lengte TplEd

Tekeningen bewerken

Som van exacte lengten:

B

Als u Lengte langs staafassen selecteert, wordt
de lengte langs de hartlijn van de wapeningsstaaf
berekend.

N 1
|
|
|
|

e =

Segmenten staafas optellen telt de staaflengten
van de staafgeometrie. In deze optie wordt

geen rekening gehouden met de lengten van de
buigradius.

Lengte TplEd haalt de staaflengte van het
templateattribuut (gebruikersattribuuteigenschap
LENGTH).

Deze opties zijn alleen beschikbaar voor een deel
van de volgende labelinhoud:
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Instelling

Opties en beschrijvingen

+ Lengte
+ Cc
* hoh min

* hoh max
* hoh exact
* beoogde h.o.h.

Totaal aantal in
wapeningsgroep

Aantal weergegeven in
venster

Totale aantal in
betonelement

Deze opties zijn alleen beschikbaar voor de
labelinhoud Nummer.

Totaal aantal in wapeningsgroep: Geeft

het totaal aantal wapeningsstaven in de
wapeningsgroep weer, ongeacht het aantal fysiek
zichtbare wapeningsstaven in de tekening.

Aantal weergegeven in venster: Geeft alleen
het aantal zichtbare wapeningsstaven in het
tekeningaanzicht weer.

Totale aantal in betonelement: Geeft het totaal
aantal wapeningsstaven in het betonelement weer.

Rijafstand

Tekeningen bewerken

Definieer de afstand tussen de labelrijen.
Voorbeeld: Rijafstand = 0

D12
B500A

® & o @

Voorbeeld: Rijafstand =5
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Instelling

Opties en beschrijvingen

012

5

B500A

® o o o

Mark

i
Mark
2

Definieer de afstand van de labeltekst vanaf de
aanhaallijn.

Labelrotatie

Definieer hoe de labeltekst moet worden
geroteerd. U kunt de labeltekst horizontaal en
verticaal of in de richting van de labellijn roteren
(standaard).

o

Mark 3

Mark 3

Middenpositie
nummer naar lijn

Centreert het positienummer van de staaf ten
opzichte van de eindlijn. Hierdoor wordt het
positienummer automatisch als eerste element in
het label geplaatst en wordt dit element met de
aanhaallijn uitgelijnd.

Tekeningen bewerken
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Instelling

Opties en beschrijvingen

Extra lijnlengte

[+] |0.00
P Mark3

Wanneer Label 1 en Label 2 geen tekst hebben,
wordt de instelling voor de extra lijnlengte op het
tabblad Label 3 ingeschakeld. Geef de lengte van
de lijn op.

Tabblad Lijnen en symbool

Gebruik het tabblad Lijnen en symbool om het genereren van distributie-
en aanhaallijnen, de kleur van de lijnen en het lijntype te definiéren. U

kunt ook het symbool definiéren dat op het snijpunt van distributielijnen en
aanhaallijnen wordt gemaakt.

Instelling

Opties en beschrijvingen

Distributielijn: Kleur
Distributielijn: Lijntype
Lijn: Kleur

Lijn: Lijntype

Definieer de Kleur en Lijntype voor de
Distributielijn en de Lijn.

Symbool tussen
distributie- en
aanhaallijn

Stel Weergeven in op Ja om een symbool

tussen distributie- en aanhaallijnen weer te geven.
Selecteer vervolgens het symboolbestand dat u
wilt gebruiken en het symboolnummer. U kunt ook
de kleur en de grootte van het symbool wijzigen.

Tabblad Symbolen op staaf

Gebruik het tabblad Symbolen op staven om de lijnen en symbolen voor het

staaflabel te definiéren.

Tekeningen bewerken
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Instelling

Opties en beschrijvingen

Gevisualiseerde
staven: Kleine lijnen

Gevisualiseerde
staven: Symbolen

Tekeningen bewerken

Definieer het genereren van de symbolen en
lijinen op de maatlijnen van de zichtbare
wapeningsstaven. De opties zijn:

Voorbeelden:

13@8-150
.F'1 ¢'

F N 13@8-150

pi-p

¢ 13@8-150

abe
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Instelling

Opties en beschrijvingen

IR 13@8-130

I -

T . Definieer de kleur en het lijntype
voor de lijnen.

' Drawingl'\-'lacmsvf 43 - o
: Definieer het te

gebruiken symboolbestand en symboolnummer.
U kunt bestaande symbolen in Tekla Structures
gebruiken door een symboolbestand en een
symboolnummer te selecteren.

I -

1.50 : Definieer de kleur en de grootte

van het symbool.

Niet gevisualiseerde
wapening

Eerste en laatste staaf

Tekeningen bewerken

De hieronder weergegeven instellingen zijn
alleen van toepassing voor Niet gevisualiseerde
wapening en Niet gevisualiseerde wapening.
De instellingen zijn alleen van toepassing als

de optie staaf in het midden van de groep

voor Zichtbaarheid van wapeningsstaven in de
groep in wapeningsinstellingen is gedefinieerd
(pagina 1183).

Definieer of symbolen/lijnen voor Niet
gevisualiseerde wapening of Niet

gevisualiseerde wapening moeten worden
toegepast.

Voorbeeld van Niet gevisualiseerde wapening:
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Instelling

Opties en beschrijvingen

Tekeningen bewerken

Voorbeeld van Niet gevisualiseerde wapening:

1308 - 150

Definieer het genereren van de symbolen en lijnen
voor de maatlijn. De opties zijn:
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Instelling Opties en beschrijvingen

-

l: P1 ‘ P1 P1
. .
[ F jL_ RN
P1 P1 _F'1

I -

T : Definieer de kleur en het lijntype
voor de lijnen.

¥ Drawinghl'iacmsv“llg -
N ' o - : Definieer het te

gebruiken symboolbestand en symboolnummer.
U kunt bestaande symbolen in Tekla Structures
gebruiken door een symboolbestand en een
symboolnummer te selecteren.

I -

1.50 : Definieer de kleur en de grootte

van het symbool.

- . w0 | Definieer hoe de symbolen moeten worden
,‘\7 geplaatst. De opties en hun voorbeelden worden
- hieronder weergegeven:

F1
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e B500A
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poiant 1
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U kunt de afstand tussen de rijen definiéren door
de instelling a te gebruiken als dat voor de optie
beschikbaar is.

Zichtbaarheid van labels in een bestaande tekening

aanpassen

Naast het definiéren van de labelzichtbaarheidsinstellingen in
tekeningeigenschappen voordat u een tekening maakt, kunt u de instellingen
voor de labelzichtbaarheid ook in een geopende tekening wijzigen.

1. Open een tekening.

2. Dubbelklik in de tekeningachtergrond om tekeningeigenschappen te
openen.

3. Afhankelijk van het tekeningtype kunt u het volgende doen. Niet alle
beschreven opties zijn voor alle labeltypen beschikbaar.

Tekeningtypen Instellingen voor de zichtbaarheid van labels
aanpassen
Onderdeel-, merk-en | 1. Kilikin de optiestructuur aan de linkerzijde op
betontekeningen: Maken aanzicht, selecteer het aanzicht en de

eigenschappen die u wilt wijzigen en klik op
Aanzichteigenschappen.

2. Klik in de optiestructuur op een labeltype. Klik
bijvoorbeeld op Onderdeellabel.

3. Ganaar het tabblad Algemeen en selecteer of
u labels wilt weergeven door een van de opties
Zichtbaarheid in venster te selecteren.
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Tekeningtypen

Instellingen voor de zichtbaarheid van labels
aanpassen

Tekeningen bewerken

De beschikbare opties hangen af van het
labeltype:

+ verdeeld: verdeelt de labels in het
aanzicht. Tekla Structures maakt alleen
labels die niet in andere aanzichten
zichtbaar zijn.

« altijd: maakt altijd labels in het aanzicht,
ongeacht de instellingen in andere
aanzichten.

« voorkeur: fungeert als verdeeld, maar
het voorkeursaanzicht heeft een hogere
prioriteit.

Selecteer voorkeur voor slechts één
aanzicht in een tekening. Als u andere
aanzichten op verdeeld hebt ingesteld,
bevinden de labels zich alleen in

het aanzicht waarvan de instelling
Zichtbaarheid in venster op voorkeur is
ingesteld.

« geen: maakt geen labels.

Als u uw eigen labels handmatig wilt maken,
moet u altijd de optie geen gebruiken. Als

u een andere optie selecteert (bijvoorbeeld
altijd), kan dat het bijwerken van de tekening
tijdens het openen vertragen, zelfs als u labels
handmatig hebt verwijderd.

Selecteer in Onderdelen buiten het vliak of u
labels voor onderdelen buiten het kijkvlak wilt
weergeven.

« Zichtbaar: geeft labels weer voor
onderdelen buiten het aanzicht in de
tekening.

« Onzichtbaar: geeft geen labels weer voor
onderdelen buiten het aanzicht in de
tekening.

Selecteer voor boutlabels of u boutlabels in
hoofdonderdelen, aansluitende onderdelen,
hoofdonderdelen van submerken of in
aansluitende onderdelen van submerken wilt
weergeven.

Voor boutlabels kunt u ook de Negeer
grootte definiéren waarmee boutlabels
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Tekeningtypen

Instellingen voor de zichtbaarheid van labels

aanpassen

Tekeningen bewerken

van de standaardgrootte uit tekeningen
worden gefilterd. Tekla Structures geeft geen
boutlabels weer van de grootte die u hier
invoert.

Stel voor laslabels de volgende
zichtbaarheidsopties in:

+ Lassen, Lassen in submerken en Lassen
in verborgen onderdelen:

Geen geeft geen lassen in de tekening
weer.

Montage geeft alleen montagelassen in de
tekening weer.

Werkplaats geeft alleen werkplaatslassen
in de tekening weer.

Beide geeft zowel montagelassen als
werkplaatslassen in de tekening weer.

*  Minimum lasgrootte: Voer een
lasgroottelimiet in om lassen van die
grootte en kleiner uit de tekening te
filteren. Dit is handig als u alleen niet-
specifieke lassen in een tekening wilt
weergeven.

Klik op Opslaan om de wijzigingen in de
aanzichteigenschappen op te slaan en klik
vervolgens op Sluiten om terug te keren naar
de tekeningeigenschappen.

Definieer de volgende instellingen op
tekeningniveau onder Algemene instellingen
voor alle vensters:

+ Lasmarkeringen zichtbaar bepaalt de
zichtbaarheid van laslabels van modellen in
merktekeningen. De opties zijn:

* In één aanzicht: Tekla Structures
vindt automatisch de meest relevante
weergave voor het weergeven van de
modellaslabels. Elk laslabel wordt in
een tekening slechts in één aanzicht
weergegeven.

+ In alle aanzichten: Tekla Structures
voegt de laslabels toe in alle
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Tekeningtypen

Instellingen voor de zichtbaarheid van labels

aanpassen

tekeningaanzichten die het onderdeel
met de las bevatten.

Minimum lasgrootte: Voer een lasgrootte
in om lassen van die grootte uit de
tekening te filteren. Dit is handig als

u alleen niet-specifieke lassen in een
tekening wilt weergeven. Deze instelling

is beschikbaar voor onderdeel- en
merktekeningen.

Negeer grootte Filtert boutlabels met

een standaardgrootte uit tekeningen. Tekla
Structures geeft boutlabels met de grootte

die u hier invoert, niet weer. Deze

instelling is beschikbaar voor onderdeel- en
merktekeningen.

Klik op Wijzigen.

Overzichttekeningen:

Tekeningen bewerken

Klik in tekeningeigenschappen op een
labeltypeknop. Klik bijvoorbeeld op
Onderdeellabel....

Ga naar het tabblad Algemeen en selecteer of
u labels wilt weergeven door een van de opties
Zichtbaarheid in venster te selecteren.

De beschikbare opties hangen af van het
labeltype:

399

verdeeld: verdeelt de labels in het
aanzicht. Tekla Structures maakt alleen
labels die niet in andere aanzichten
zichtbaar zijn.

altijd: maakt altijd labels in het aanzicht,
ongeacht de instellingen in andere
aanzichten.

voorkeur: fungeert als verdeeld, maar
het voorkeursaanzicht heeft een hogere
prioriteit.

Selecteer voorkeur voor slechts één
aanzicht in een tekening. Als u andere
aanzichten op verdeeld hebt ingesteld,
bevinden de labels zich alleen in

het aanzicht waarvan de instelling
Zichtbaarheid in venster op voorkeur is
ingesteld.
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Tekeningtypen Instellingen voor de zichtbaarheid van labels
aanpassen

« geen: maakt geen labels.

Als u uw eigen labels wilt maken, moet

u altijd de optie geen gebruiken. Als u
een andere optie selecteert (bijvoorbeeld
altijd), kan dat het bijwerken van de
tekening tijdens het openen vertragen,
zelfs als u labels handmatig hebt
verwijderd.

3. Selecteer in Onderdelen buiten het vliak of u
labels voor onderdelen buiten het kijkvlak wilt
weergeven.

« Zichtbaar: geeft labels weer voor
onderdelen buiten het aanzicht in de
tekening.

« Onzichtbaar: geeft geen labels weer voor
onderdelen buiten het aanzicht in de
tekening.

4. Selecteer voor boutlabels of u boutlabels in
hoofdonderdelen, aansluitende onderdelen,
hoofdonderdelen van submerken of in
aansluitende onderdelen van submerken wilt
weergeven.

Voor boutlabels kunt u ook de Negeer
grootte definiéren, waarmee boutlabels

van de standaardgrootte uit tekeningen
worden gefilterd. Tekla Structures geeft geen
boutlabels weer van de grootte die u hier
invoert.

Klik op OK.
Klik op Wijzigen.

Raadpleeg ook
Labeleigenschappen in tekeningen (pagina 1131)

Associatieve opmerkingen in tekeningen toevoegen

U kunt associatieve opmerkingen aan een geopende tekening toevoegen.
Associatieve opmerkingen zijn extra labels die aanvullende informatie
bevatten over het object waaraan ze zijn gekoppeld. Associatieve opmerkingen
zijn intelligent. Ze worden bijgewerkt volgens de wijzigingen die in het
gerelateerde object in het model zijn gemaakt. U kunt in tekeningen
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associatieve opmerkingen aan gebouwobjecten zoals onderdelen, bouten,
wapening, oppervlakten, vellingkanten, referentieobjecten, stortnaden en
stortobjecten toevoegen. U kunt meerdere opmerkingen aan een object
toevoegen terwijl u slechts een label aan een object kunt toevoegen.

1. Klik in een geopende tekening op het tabblad . Opmerkingen op
Opmerking. Houd vervolgens Shift en selecteer een van de beschikbare
commando's:

+ Met toegepaste waarden: Voeg een associatieve opmerking toe met
de huidige eigenschappen van associatieve opmerkingen op de positie
die u aanwijst. De geselecteerde optie Lijn wordt eveneens toegepast.

+ Met aanhaallijn: Voeg een associatieve opmerking met een
aanhaallijn toe op de positie die u aanwijst. Dit commando past de
huidige eigenschappen van associatieve opmerkingen toe, behalve de
optie Lijn, die vooraf is gedefinieerd en niet kan worden gewijzigd.

+ Zonder aanhaallijn: Voeg een associatieve opmerking zonder een
aanhaallijn toe op de positie die u aanwijst. Dit commando past de
huidige eigenschappen van associatieve opmerkingen toe, behalve de
optie Lijn, die vooraf is gedefinieerd en niet kan worden gewijzigd.

+ Langs lijn: Voeg een associatieve opmerking toe met de oriéntatie en
hoek die u opgeeft op de positie die u aanwijst. Dit commando past de
huidige eigenschappen van associatieve opmerkingen toe, behalve de
optie Lijn, die vooraf is gedefinieerd en niet kan worden gewijzigd.

Daarnaast kunt u het commando Toevoegen associatieve opmerking
in de objectlijst van het eigenschappenvenster van de tekening of in

het contextmenu selecteren of het commando invoeren in Snel starten.
Voor deze methoden wordt standaard het commando Met toegepaste
waarden gebruikt. Dit betekent dat gebruik wordt gemaakt van de optie
Lijn, die in de eigenschappen van de huidige associatieve opmerking is
gedefinieerd.

2. U kunt vooraf gedefinieerde opmerkingeigenschappen
laden en naar eigenschappen zoeken:

L | -

e =

3. Selecteer in Objecttype het gebouwobjecttype. Hiermee wordt het
gebouwobject gedefinieerd waaraan u de opmerking koppelt.
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In de visuele opmerking editor:
¥ Opmerking

Objecttype Onderdeel hd

Eigenschappen || Waarden

Profiel

+ 100 %

+ Selecteer een container, klik op de knop + Nieuw element om

de lijst met elementen te openen en selecteer het element dat u
wilt toevoegen in uw opmerkingencontainer. U kunt ook eerst op de

achtergrond van de editor klikken en vervolgens op de knop + Nieuw
element.

De beschikbare elementen (pagina 1141) variéren afhankelijk van het
geselecteerde gebouwobjecttype.

U kunt ook naar elementen zoeken. Als u geen verborgen attribuut in
de lijst vindt, dan kunt u de naam van het attribuut invoeren in het
zoekvenster en drukken op Enter om het toe te voegen.

+

Selecteer een element

CAST_UMIT.USER| »

Geen enkel item komt overeen met uw zoekopdracht, Als u een
wverborgen eigenschap wilt toevoegen, typt u de naam en drukt u
op Enter,

Klik om een element te verwijderen in de rechterbovenhoek van het
element op de rode knop * verwijderen. U kunt ook op het element
klikken en op het toetsenbord op Verwijderen drukken.

U kunt elementen en elementcontainers naar een andere locatie
verslepen.
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+  De %-knop geeft het huidige zoomniveau in het voorbeeld weer. U
kunt in- of uitzoomen door met de middelste muis knop te schuiven.
Klik op de knop om te zoomen naar best passend.

5. Wijzig de opmerkingseigenschappen.

Instelling

Beschrijving

Kleur lettertype, Lettertype,
Hoogte lettertype

Wijzig de kleur, het type en de hoogte
van het lettertype.

Als u de lettertype-eigenschappen
voor de hele opmerking wilt wijzigen,
klikt u op de achtergrond van

de editor. Als u de lettertype-
eigenschappen voor een enkel
element wilt wijzigen, klikt u op het
element in de editor.

Als u op ... klikt, worden meer opties
voor lettertypen weergegeven.

U kunt een standaardkleur gebruiken
of een eigen RGB-kleur definiéren
(pagina 66).

Kader, Kleur frame

Voeg een kader toe rondom de

hele opmerking (Buitenkader) of de
elementen hiervan (Binnenkader) en
definieer het type en de kleur van het
kader.

De instelling Binnenkader wordt
alleen ingeschakeld wanneer u een
element of een inwendig kader hebt
geselecteerd in de visuele editor.

U kunt ook een kader uit de lijst

element toevoegen door op + te
klikken en Kader te selecteren.

U kunt een standaardkleur gebruiken
of een eigen RGB-kleur definiéren
(pagina 66).

Eenheden, Bestandsformaat

Wijzig indien nodig de eenheid en
de indeling. Deze eigenschappen zijn
alleen beschikbaar voor elementen
die de lengte of diameter aangeven.

Achtergrond

Tekeningen bewerken 403

Selecteer Ondoorzichtig om het
onderdeel van de tekening te
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Instelling

Beschrijving

verbergen dat door deze opmerking
wordt bedekt.

\

c/1:-HEA400

Selecteer Doorzichtig om het
onderdeel van de tekening weer

te geven dat door de opmerking
wordt bedekt, zodat het lijnenwerk
bijvoorbeeld zichtbaar is.

\

cH-HEA400

Lijn, Pijl, Pijlhoogte, Pijl lengte

Tekeningen bewerken 404

Selecteer het type aanhaallijn en
definieer de gewenste eigenschappen
van pijlen voor aanhaallijnen. De Lijn-
opties zijn:

Geen aanhaallijn
Lijn
Langs lijn

A
=

De geselecteerde optie Lijn wordt
alleen toegepast als u het commando
Associatieve opmerking toevoegen
met toegepaste waarden

gebruikt. Andere commando's

voor associatieve opmerkingen

Labels, opmerkingen en teksten in tekeningen
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Instelling

Beschrijving

gebruiken vooraf gedefinieerde
aanhaallijnwaarden.

U kunt ook het pijltype, de pijlhoogte
en de pijllengte van de aanhaallijn
wijzigen.

Uitlijning

Selecteer een van de uitlijnopties:
Links

Midden

Rechts

Lijn

Rotatie

Wijzig de rotatie van de opmerking
door een nieuwe rotatiehoek in te
voeren.

Plaatsingsmethode

Selecteer Vast om de opmerking
exact te plaatsen op de door u
gekozen positie. Tekla Structures kan
met Vrij zoeken naar de eerste
geschikte locatie voor de opmerking.

Als u de optie Vast gebruikt, dan
blijft het label waar het is, zelfs

als u de tekening bijwerkt, terwijl
Tekla Structures met Vrij probeert de
optimale plaats voor de opmerking te
vinden.

Raadpleeg voor meer

informatie over plaatsen de
"Plaatsingseigenschappen voor labels,
maatlijnen, opmerkingen, teksten en
symbolen" (pagina 1203).

Positie

Definieer de gebieden waarin Tekla
Structures naar een positie zoekt om
de opmerking te plaatsen.

v v

= Jau
[ ]
L |

— N

v v
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Instelling Beschrijving

Afstanden Definieer de afstanden en de

zoekmarge.

y S—

S

Afstand s is de lege marge die u rond
de opmerking wilt laten.

Afstand d min. is de
minimumafstand van de opmerking
tot het onderdeel.

Afstand d max. is de
maximumafstand van de opmerking
tot het onderdeel.

Als u hoge waarden gebruikt voor
Afstand s en Afstand d min., dan
werkt de plaatsing van de opmerking
niet goed.

Wijs de benodigde punten aan, afhankelijk van het commando voor

associatieve opmerkingen dat u hebt geselecteerd:

Met toegepaste waarden: Wijs een punt op het gebouwobject aan
waar u de opmerking wilt koppelen. Wijs vervolgens één of meer
punten aan, afhankelijk van de geselecteerde aanhaallijnoptie.

Met aanhaallijn: Wijs een punt op het gebouwobject aan waar u
de opmerking wilt koppelen en wijs vervolgens een positie voor de
opmerking aan.

Zonder aanhaallijn: Wijs een punt op het gebouwobject aan waar u
de opmerking wilt koppelen en wijs vervolgens een positie voor de
opmerking aan.

Langs lijn: Wijs een punt op het gebouwobject aan waar u de
opmerking wilt koppelen. Wijs vervolgens een punt aan om de
oriéntatie en de hoek voor de opmerking aan te geven. Wijs tot slot
een positie voor de opmerking aan.

Tekla Structures voegt de associatieve opmerking toe.

Als u nog een opmerking wilt toevoegen, gaat u door met aanwijzen. Als u
het toevoegen van opmerkingen wilt stoppen, drukt u op Esc.
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Zie hieronder voor enkele voorbeelden van associatieve opmerkingen. De
opmerking links is Met aanhaallijn, de middelste opmerking is Geen
aanhaallijn en de opmerking rechts is Langs lijn.

PB4 IPEEOD /@9
i

2
( PEATPEG00 ) g‘*y

TIP Voor vellingkanten en andere slecht zichtbare items is het eenvoudiger om het
commando Toevoegen associatieve opmerking te gebruiken, omdat u dan
het object niet opnieuw hoeft te selecteren nadat u het commando in het
contextmenu hebt gekozen.

Wat gebeurt er als de inhoud van de opmerking niet is gedefinieerd

Als de inhoud van een opmerking niet wordt gedefinieerd in de eigenschappen
voor het objecttype dat u hebt geselecteerd in de tekening, dan is het resultaat
afhankelijk van de instelling van de variabele XS_SHOW_EMPTY_MARKS. Deze
gebruikerspecifieke variabele bevindt zich in de Tekeningeigenschappen
categorie van het Variabelen dialoogvenster.

Als u XS SHOW EMPTY MARKS instelt op TRUE (standaard):

+ Tekla Structures maakt de labels of opmerkingen die geen inhoud hebben
met de tekst "Inhoud niet gedefinieerd".

+ Het volgende bericht wordt weergegeven op de statusbalk: "Labels zonder
inhoud zijn gemaakt. Gebruik xS SHOW EMPTY MARKS om dit te beheren."

* U kunt vervolgens dubbelklikken op de opmerking en de inhoud toevoegen
in het eigenschappenvenster.

Als u XS SHOW EMPTY MARKS instelt op FALSE:

+ Tekla Structures maakt de opmerkingen zonder inhoud en selecteert deze
lege opmerkingen in de tekening.

* Het volgende bericht wordt weergegeven op de statusbalk: "Er zijn
onzichtbare labels zonder inhoud gemaakt. Voeg elementen aan de
labelinhoud toe en klik op Wijzigen."

* Het eigenschappenpaneel opent onmiddellijk en geeft in de visuele editor
aan dat de inhoud niet is gedefinieerd en u de gewenste inhoud kunt
toevoegen.

Associatieve opmerkingen wijzigen

1. Klik op de opmerking om de eigenschappen hiervan te wijzigen. Als het
eigenschappenvenster niet is geopend, dubbelklikt u op de opmerking.
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Als u meerdere opmerkingen wilt wijzigen, houdt u Ctrl ingedrukt en klikt
u op de opmerkingen.

Klik op de knop Eigenschappen of Waarden om de eigenschapsnaam

of de eigenschapswaarde weer te geven in het venster van de
opmerkingeneditor. Deze knoppen zijn alleen beschikbaar wanneer u een
bestaand opmerking bewerkt.

Wijzig de eigenschappen.

Als u meerdere opmerkingen hebt geselecteerd, dan hebben de
eigenschappen met verschillende waarden de tekst Varieert. U kunt een
andere waarde in de lijst selecteren.

Klik op Wijzigen om de wijzigingen in alle geselecteerde opmerkingen toe
te passen.

Overbodige associatieve opmerkingen verwijderen

Om een opmerking te verwijderen, selecteert u de opmerking en drukt
u op Delete op het toetsenbord of klikt u met de rechtermuisknop

en selecteert u Verwijderen. U kunt ook opmerkingen verwijderen met
(pagina 356), waar u de selectie van opmerkingen kunt inperken door
bepaalde tekeningaanzichten, gebieden of meerdere opmerkingen te
selecteren.

Raadpleeg ook

Labelelementen (pagina 1141)

Labeleigenschappen in tekeningen (pagina 1131)

Labels of opmerkingen in tekeningen wijzigen

U kunt de eigenschappen van de labels of opmerkingen in een geopende
tekening wijzigen. U kunt de labels wijzigen die automatisch zijn gemaakt
wanneer u de tekening maakte, evenals de labels en opmerkingen die u
handmatig in bestaande tekeningen hebt toegevoegd.

1.

Als u de eigenschappen van een enkel label of opmerking wilt wijzigen,
klikt u er in een geopende tekening op. Als het eigenschappenvenster nog
niet is geopend, dubbelklik dan op het label of de opmerking.

Ga op een van de volgende manieren te werk om de eigenschappen van
verschillende labels of associatieve opmerkingen te wijzigen:

* Houd Shift ingedrukt en klik op de labels of opmerkingen die u wilt
wijzigen.
+ Activeer de selectieknop Selecteer labels, klik met de

rechtermuisknop en selecteer Selecteer onderdeellabels en Van
huidige tekeningaanzicht of Van alle tekeningaanzichten.
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+ Schakel de selectieknop Selecteer labels in en gebruik gebiedsselectie
om de benodigde labels of opmerkingen te selecteren.

Wijzig indien nodig de inhoud en eigenschappen van het label of de
opmerking:

Als u meerdere labels of opmerkingen hebt geselecteerd, dan hebben de
eigenschappen met verschillende waarden de tekst Varieert. U kunt een
andere waarde in de lijst selecteren.

¥ Label

Eigenschappen RUEEIGEY

+ 100 %

(1) Klik op de knop Eigenschappen of Waarden om de
eigenschapsnaam of de eigenschapswaarde weer te geven in het
venster labeleditor. Deze knoppen zijn beschikbaar wanneer u een
bestaand label of bestaande opmerking bewerkt.

(2) Het voorbeeld van het label of de opmerking geeft de elementen
weer die u hebt toegevoegd, de geselecteerde weergave en de
mogelijke kaders rondom het hele label of rondom een of meerdere
label elementen.

(3) Gebruik de plusknop * omde elementenlijst te openen

en selecteer de elementen die u wilt toevoegen in uw label- of
opmerkingscontainer. De beschikbare elementen hangen af van het
type van het geselecteerde object. U kunt ook naar elementen zoeken.

U kunt elementen en containers in een andere positie verslepen.
Klik om een element te verwijderen in de rechterbovenhoek van het
element op de rode knop * verwijderen. U kunt ook op het element
klikken en op het toetsenbord op Verwijderen drukken.

Als uw label of opmerking het element al bevat, dan krijgt het element
de tekst In gebruik.

De beschikbare gebruikersattributen, templateattributen en
aangepaste eigenschappen worden weergegeven voor selectie. U kunt
ook de naam van een verborgen gebruikersattribuut invoeren in het
zoekvenster en drukken op Enter om deze toe te voegen.
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Raadpleeg voor meer informatie over labelelementen
"Labelelementen in tekeninglabels" (pagina 1141).

(4) De %-knop geeft het huidige zoomniveau in het voorbeeld weer. U
kunt in- of uitzoomen door met de middelste muis knop te schuiven.
Als u in- of uitzoomt, kunt u naar de beste passende weergave
teruggaan door op de %-knop te klikken.

Raadpleeg voor een gedetailleerde lijst met eigenschappen Label
eigenschappen in tekeningen (pagina 1131).

3. Klik op Wijzigen om de wijzigingen in alle geselecteerde labels of
opmerkingen toe te passen.

Overbodige labels of opmerkingen verwijderen

+ Selecteer een annotatieobject en druk op het toetsenbord op Delete
of klik met de rechtermuisknop en selecteer Verwijderen om het
object te verwijderen. U kunt ook labels en opmerkingen verwijderen
met de (pagina 356), waar u de selectie kunt inperken door bepaalde
tekeningaanzichten, gebieden of meerdere labels te selecteren en deze
vervolgens te verwijderen.

Handige tips voor het toevoegen van symbolen en speciale tekens

+ U kunt symbolen toevoegen in de teksten; zie het ondersteuningsartikel
'Het invoegen van symbolen en speciale tekens' voor meer informatie.

+  Sommige speciale tekens, zoals het diametersymbool, kunnen worden
gekopieerd vanuit de speciale tekens van Windows. Als u geen numeriek
toetsenblok kunt gebruiken om de snelkoppelingen alt + xxx te gebruiken,
kopieer dan het benodigde teken van de speciale tekens en plak deze in uw
tekst. U kunt de meeste symbolen ook zoeken en kopiéren in de link Online
speciale tekens.

+ Zie "Tekst toevoegen in superscript" (pagina 453) om tekst in superscript
toe te voegen.

+ Als sommige symbolen niet correct worden weergegeven, dan moet u
mogelijk uw landeninstelling wijzigen: "@ Phi-symbool met (Alt + 0248)
schakelt O in tekeningen in"

Labels definiéren (pagina 942)

Handmatig onderdeellabels in tekeningen toevoegen (pagina 368)
Labeleigenschappen in tekeningen (pagina 1131)

Labelelementen (pagina 1141)
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https://support.tekla.com/article/how-to-insert-symbols-and-special-characters
https://www.online-toolz.com/tools/character-map.php
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https://support.tekla.com/article/o-phi-symbol-with-alt-0248-turns-o-in-drawings
https://support.tekla.com/article/o-phi-symbol-with-alt-0248-turns-o-in-drawings

Onderdeel- en laslabels in tekeningen wijzigen

U kunt onderdeellabels en laslabels in een geopende tekening bijwerken.
Normaal gesproken zijn onderdeellabels en laslabels altijd actueel als u de
tekening opent. Bevroren tekeningen moeten worden bijgewerkt.

Als u labels in een geopende tekening wilt bijwerken, doet u het volgende:

Taak Actie
Alle onderdeellabels bijwerken Klik op het tabblad Opmerkingen op
Update --> Alle onderdeellabels .
Geselecteerde onderdeellabels 1. Selecteer de onderdeellabels die
bijwerken u wilt bijwerken.

2. Klik op het tabblad
Opmerkingen op Update
--> Geselecteerde
onderdeellabels .

Alle laslabels bijwerken Klik op het tabblad Opmerkingen op
Update --> Alle laslabels .

In Tekla Structures worden de labels volgens uw selectie bijgewerkt.

Raadpleeg ook
Tekeningen bevriezen (pagina 682)

Labels voor geselecteerde onderdelen verwijderen

U kunt de door u geselecteerde labels voor de onderdelen eenvoudig
selecteren en verwijderen, zelfs in grote modellen.

Met het commando Selecteer onderdeellabels kunt u de onderdeellabels
selecteren die u in het huidige aanzicht of in alle tekeningaanzichten wilt
verwijderen. U wilt mogelijk eerst een selectiefilter maken en vervolgens
gebiedsselectie gebruiken om de onderdelen te selecteren. Een andere manier
om de te verwijderen labels te selecteren, is door de Inhoudsbeheerder
tekening te gebruiken.

Taak Actie:

Labels voor geselecteerde onderdelen| 1.  Klik in een geopende tekening
verwijderen met een selectiefilter

op Selectiefilter ﬁ en maak
een selectiefilter dat onderdelen
uitfiltert die u niet wilt selecteren.
Optimaliseer het filter zodat
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Taak

Actie:

alleen de relevante objecten
worden geselecteerd.

Raadpleeg voor een voorbeeld
van het selectiefilter
Voorbeeldfilter iets verderop.

Als u gereed bent, klikt u op
Toepassen.

Schakel alleen de selectieknop
Onderdelen in tekeningen

selecteren H in.

Selecteer de onderdelen via
gebiedsselectie.

Klik met de rechtermuisknop

en selecteer Selecteer
onderdeellabels en Van huidige
tekeningaanzicht of Van alle
tekeningaanzichten.

Als u de labels wilt verwijderen,
drukt u op het toetsenbord

op Delete of klikt u met de
rechtermuisknop in de tekening
en selecteert u Verwijderen.

Labels voor geselecteerde
onderdelen verwijderen met de
Inhoudsbeheerder tekening

Tekeningen bewerken 412

Klik in Inhoudsbeheerder
tekening op Weergeven om
de lijst Inhoudsbeheerder
tekening te invullen.

U kunt uw selectie verfijnen door
bepaalde tekeningaanzichten,
gebieden of meerdere objecten
te selecteren en vervolgens op
Weergeven te klikken.

Klik op de oogknoppen

naast In alle aanzichten
weergeven en Verborgen
objecten weergeven om in
de lijst alle gebouwobjecten

in de hele tekening op te
nemen, inclusief de verborgen
gebouwobjecten.

Klik op de in-/uitschakelknop

“ om labelselectie in te

schakelen. Wanneer u dit doet,
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Taak Actie:

verandert de kleur van de knop

naar geel ﬂ

4. Selecteerinde
Inhoudsbeheerder tekening de
gebouwobjecten waarvan u de
labels wilt verwijderen.

5. Druk op Delete op het
toetsenbord of klik met de
rechtermuisknop in de tekening
en selecteer Verwijderen.

Voorbeeldfilter

In het volgende voorbeeld wilt u geen labels van betonelementen met een
positienummer B/1 verwijderen. Dit betekent dat wanneer u dit filter gebruikt,
u de selectieknop Onderdelen in tekeningen selecteren moet inschakelen
en gebiedsselectie voor het selecteren van de onderdelen gebruiken. Alle
andere onderdelen worden geselecteerd.

¥ Selectiefilter P o
Opslaan/laden

HPRebarCastUnitPos - | | Opslaan | HPRebarCastUnitP¢ Opslaan als »>

Objecten met overeenkomstige eigenschappen kunnen worden geselecteerd

- | f Categorie Eigenschap Voorwaarde Waarde Fegel toevoegen
B - Template CAST _UNIT_POS Miet gelijk aan B/ T oo e
nhoog verplaatse
T 10 Vel 1 L.
Mieuw filter
< >
oK Toepassen Annuleren

De onderstaande afbeelding geeft de geselecteerde onderdelen en
onderdeellabels die u wilt verwijderen weer.
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De labels zijn verwijderd.

Wapeningsvinkjes of wapeningstags in tekeningen
toevoegen

Wapeningsvinkjes en wapeningstags zijn soorten wapeningslabels die u
voor geselecteerde wapening in tekeningen kunt toevoegen. U kunt

wapeningsvinkjes en wapeningstags voor afzonderlijke wapeningsstaven,
wapeningsstaafgroepen en wapeningsstavensets toevoegen.

U kunt wapeningsvinkjes en wapeningstags handmatig toevoegen vanuit
de database Applicaties en componenten wanneer u een tekening hebt
geopend.

Wapeningsvinkjes toevoegen
1. Open een tekening die wapening bevat.

| F Y

2. Klik op de knop Applicaties en componenten **

de database Applicaties en componenten te openen.
3. Dubbelklik in de database op Wapeningsaanvinking.

Pas in het dialoogvenster Wapeningsaanvinking het gebruikte
wapeningslabelattribuut, de labeluitlijning, de pijloriéntatie, het

in het zijvenster om

pijlpunttype, de lijnkleur, de pijlpuntafmetingen en de pijloffsets naar uw

behoeften aan.

5. Klik op Toepassen of OK.
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6. Selecteer in de tekening de wapening.

7. Selecteer een punt dichtbij het einde van de wapening om het
wapeningsvinkje te plaatsen.

Hieronder ziet u een voorbeeld van een wapeningsvinkje.

TB3 1 5

!}l.—'

Wapeningstags toevoegen

U kunt wapeningstags voor wapeningsstaven toevoegen die loodrecht op het
tekeningaanzicht staan.

1. Open een tekening die wapening bevat.

Wi
L L]

2. Klik op de knop Applicaties en componenten in het zijvenster om
de database Applicaties en componenten te openen.
3. Dubbelklik in de database op Wapeningstag.

4. Pasin het dialoogvenster Wapeningstag het gebruikte
wapeningslabelattribuut, het tagpatroon, de tagoriéntatie en de
rotatiehoek naar uw behoeften aan.

Selecteer in de tekening de wapening.

Selecteer een punt dichtbij het einde van de wapening om het
wapeningstag te plaatsen.

Hieronder ziet u een voorbeeld van een wapeningstag.

LI

TB183 “?TB183

(C} O C}W
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Wapeningsvinkjes of wapeningstags verplaatsen

U kunt de positie van eerder gemaakte wapeningsvinkjes en wapeningstags
wijzigen door hun handles te verslepen.

1. Selecteer het wapeningvinkje of de wapeningtag.
Er verschijnen twee groene handles.

TOP_BAR13 _ '3

N
‘rf
=
2. U kunt het volgende doen:
Taak Actie
Het wapeningvinkje a. Selecteer de handle die zich dichter bij het
of de wapeningtag wapeningsvinkje of de wapeningstag bevindt.
verplaatsen b. Sleep de handle naar een nieuwe locatie en
laat de muisknop los.
Een andere a. Selecteer de handle die zich verder van het
wapeningsstaaf in een wapeningsvinkje of de wapeningstag bevindt.
wapenlngsstaafgroep b. Sleep de handle naar een nieuwe locatie en
of wapeningsstavenset laat de muisknop los
markeren '

U kunt geen andere wapeningsstaaf markeren
als u het wapeningsvinkje of de wapeningstag
voor een afzonderlijke wapeningsstaaf hebt
toegevoegd.

Peilmaten aan tekeningen toevoegen

Een peilmaat (maatlijn of peilhoogte in het plan) vertegenwoordigt de
hoogte van een punt. Naast de automatische hoogtematen die u in de
tekeningeigenschappen kunt definiéren voordat u de tekening maakt en de
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hoogte-informatie in de stramienlabels die in het model zijn toegevoegd, kunt
u ook handmatige peilmaten in uw tekening toevoegen om te controleren of
de maatlijnen correct zijn.

OPMERKING De inkortwaarde die aan de gebruikerseigenschappen van een
onderdeel werd toegevoegd, is ook van invloed op peilmaten.
1. Open een tekening.

2. Klik op het tabblad Opmerkingen op Peilmaat. Als u eerst de
eigenschappen moet wijzigen, houdt u SHIFT ingedrukt en klikt u op de
commandoknop.

Raadpleeg voor meer peilmaatlabeleigenschappen Eigenschappen van
peilmaten (pagina 1164).

3. Wijs het onderdeel aan voor een punthoogte in het plan.

Kies een associativiteitspunt voor de aanhaallijn en een positie voor het
label. Welk punt u kunt kiezen, is afhankelijk van de actieve snapknoppen.

+ 3400

f ELH13400 - — - I -

(1) Hoogtemaat in het stramienlabel
(2) Hoogtemaat gemaakt met Peilmaat toevoegen in de tekening

U kunt ook peilmaten aan bovenaanzichten van overzichttekeningen
toevoegen. In dat geval moet u mogelijk de aanhaallijn weglaten.
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Raadpleeg ook

Peilmaatlabeleigenschappen in tekeningen (pagina 1164)

Doorsnedelabels in tekeningen toevoegen en wijzigen
U kunt doorsnedelabels in een geopende tekening toevoegen en de bestaande
doorsnedelabels wijzigen.

U kunt uitsluitend doorsnedelabels toevoegen of samen met doorsnedes. Een
voorbeeld van een situatie waarin u bijvoorbeeld een doorsnedelabel zonder
een doorsnedevenster wilt toevoegen, is wanneer u een vergelijkbare sectie
hebt die al een doorsnedevenster heeft. Zie voor meer informatie over het
maken van doorsnedevensters Tekeningvensters maken (pagina 240).

Doorsnedelabels toevoegen

1.

Houd in een geopende tekening de toets Shift ingedrukt en klik op

het tabblad Opmerkingen op het Doorsnedelabel. U kunt ook het
commando dubbelklikken of Doorsnedelabel selecteren uit de objectlijst
van het tekening-eigenschappenvenster.

U kunt vooraf gedefinieerde eigenschappen van het
doorsnedelabel laden en naar eigenschappen zoeken:

-« -

Voer een naam voor de doorsnede in.
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Klik op het editorgebied voor visuele labels en selecteer het
eigenschappenbestand in Eigenschappenbestand om een set vooraf
gedefinieerde inhoud van een doorsnedelabel te laden.
Visuele labeleditor:
A ¥ Doorsnedelabel
Doorsnedenaam A

Eigenschappenbestand * W

Waarden Fiehd Eind

»—— - n
] | Doorsnedenaam
I !
u! L ]
10010
+ [ 100 %
¥ Lettertype
A Kleur lettertype I v
Lettertype Arial i

+ Klik op de knop Eigenschappen of Waarden om de eigenschapsnaam
of de eigenschapswaarde weer te geven in het voorbeeld. Deze
knoppen zijn alleen beschikbaar wanneer u een label wijzigt en niet
wanneer u er een maakt.

+ Klik op Start of Eind om aan te geven met welke uiteinde van de
doorsnede u wilt werken.
« Als u meer containers in het label wilt toevoegen, klikt u op de

containerknop . U kunt maximaal vijf containers toevoegen.

+ Als uelementen in een leeg labelcontainer wilt toevoegen, klikt u op

de containerknop in het voorbeeld en selecteert u het gewenste
element.

« Als u meer elementen in de huidige container wilt toevoegen, klikt u op

de plusknop + omde elementlijst te openen. Vervolgens selecteert u
het gewenste element. U kunt ook naar elementen zoeken.

+ U kunt containers naar een andere |ocatie slepen en elementen
binnen en tussen containers verslepen.

+ Klik om een element in een container te verwijderen in de
rechterbovenhoek van het element op de rode knop x verwijderen.
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* Om een kader toe te voegen, klikt u op een container of een element,

klik op de plusknop + en selecteert u Kader uit de elementlijst.

6. Eigenschappen van de doorsnedelabels wijzigen:

Instelling

Beschrijving

Lettertype

Kleur lettertype, Lettertype,
Hoogte lettertype

Definieer de kleur van het lettertype,
het type en de hoogte van het label.

Voordat u het lettertype wijzigt,
selecteert u het object dat u wilt
wijzigen:

+  Klik op het element om het
lettertype in een element te
wijzigen.

+ Klik op de container om het
lettertype in een container te
wijzigen.

+ Klik op de achtergrond om het
lettertype in alle containers te
wijzigen.

Als u op ... klikt, worden meer opties

voor lettertypen weergegeven.

U kunt een standaardkleur gebruiken
of een eigen RGB-kleur definiéren
(pagina 66).

Kader

Kader, Kleur frame

Voeg een kader toe rondom

de geselecteerde containers of
elementen en definieer het type en
de kleur van het kader.

U kunt ook een kader uit de
elementenlijst toevoegen.

U kunt een standaardkleur gebruiken
of een eigen RGB-kleur definiéren
(pagina 66).

Tekstplaatsing

Toon op

Definieer of de doorsnedelabels aan
beide uiteinden van de doorsnede
of slechts aan een uiteinde worden
weergegeven.

Positie tekst

Tekeningen bewerken

420

Bepaal de positie van het container
ten opzichte van de lijn, van het
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Instelling

Beschrijving

symbool of van de hartlijn van het
symbool.

Tekst rotatie

Definieer de rotatie van de container.

X-offset voor tekst

Stel de horizontale offset van
de doorsnedelabelcontainer van de
doorsnede in.

Y-offset voor tekst

Stel de verticale offset van de
doorsnedelabelcontainer van de
doorsnede in.

Symbool snijrichting

Symbool
Symboolkleur
Grootte symbool
X-offset voor symbool
Y-offset voor symbool

Definieer eigenschappen voor het
symbool snijrichting afzonderlijk voor
de symbolen Start en Eind.

U kunt een standaardkleur gebruiken
of een eigen RGB-kleur definiéren
(pagina 66).

Als u Eigen symbolen wilt gebruiken,
definieer dan de variabelen
XS_DOORSNEDESYMBOOL_RECHTER_
PIJLSYMBOOL en
XS_DOORSNEDESYMBOOL_LINKER_PIJ
LSYMBOOL.

X-offset voor symbool definieert de
horizontale offset van het symbool
vanaf de doorsnede.

Y-offset voor symbool definieert de
verticale offset van het symbool vanaf
de doorsnede.

stoppen.

Tekeningen bewerken

Lijn
Lijnkleur Definieer kleur van de doorsnede en
Afstanden maatlijnen.
10,00 mm
———m —
0.00 mm h__ .11 r000mm
H H
0.00 mm 0.00 mm
U kunt een standaardkleur gebruiken
of een eigen RGB-kleur definiéren
(pagina 66).
7. Wijs het eerste en tweede punt op het snijvlak aan.

Maak zoveel doorsnedelabels als u nodig hebt en druk op Esc om te
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Verplaats of kopieer doorsnedelabels

Kopieer doorsnedelabels met Ctrl+slepen.

Kopieer doorsnedelabels in een tekeningaanzicht met de
contextmenucommando s Kopiéren --> Rechtlijnig en Kopiéren -->
Rechtlijnig..., het lintcommando Kopiéren of door Kopiéren - rechtlijnig
in te voeren in Snel starten. U kunt ook de toetsenbordsneltoetsen Ctrl+C
gebruiken.

Verplaats doorsnedelabels met Shift+slepen.

Verplaats doorsnedelabels in een tekeningaanzicht met de
contextmenucommando Verplaatsen --> Rechtlijnig, het lintcommando
Verplaatsen of door Verplaatsen - rechtlijnig in te voeren in Snel
starten. U kunt ook de toetsenbordsneltoetsen Ctrl+M gebruiken.

Doorsnedelabels kunnen alleen in een venster worden gekopieerd of
verplaatst. Wanneer buiten het aanzichtkader verplaatst, wordt het
aanzichtkader aangepast zodat het doorsnedelabel altijd binnen het kader
blijft.

Eigenschappen van de doorsnedelabels wijzigen

1.

Als u de eigenschappen van de doorsnedelabels wilt wijzigen, klik dan
op het doorsnedelabel. Als het eigenschappenvenster niet is geopend,
dubbelklik dan op het doorsnedelabel. Als u meerdere doorsnedelabels
wilt wijzigen, houdt u Ctrl ingedrukt en klikt u op de labels.

Klik op de knop Eigenschappen of Waarden om de eigenschapsnaam of
de eigenschapswaarde weer te geven in het venster van de labeleditor.
Deze knoppen zijn alleen beschikbaar wanneer u een bestaand label
bewerkt.

Als u een doorsnede hebt gemaakt voor het doorsnedelabel en u

klikt op het doorsnedelabel in de tekening, dan verandert de titel

van het eigenschapsvenster naar Doorsnedelabel met aanzicht en
kunt u in hetzelfde eigenschapsvenster ook de eigenschappen van het
doorsnedelabel (pagina 1060) wijzigen.

Wijzig de eigenschappen.

Als u meerdere doorsnedelabels hebt geselecteerd, dan hebben de
eigenschappen met verschillende waarden de tekst Varieert. U kunt een
andere waarde in de lijst selecteren.
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3.

Klik op Wijzigen om de wijzigingen in alle geselecteerde doorsnedelabels
toe te passen.

Detaillabels in tekeningen toevoegen en wijzigen

U kunt details in de tekening met detaillabels markeren en de bestaande
detaillabels wijzigen.

U kunt alleen detaillabels toevoegen of detaillabels samen met detailvensters.
Een voorbeeld van een situatie waarin u bijvoorbeeld een detaillabel zonder
een detailvenster wilt toevoegen, is wanneer u een vergelijkbaar detail hebt
dat al een detailvenster heeft. Zie voor meer informatie over het maken van
detailvensters Tekeningvensters maken (pagina 240).

Detaillabels toevoegen

1.

Houd in een geopende tekening op het tabblad Opmerkingen

Shift ingedrukt en klik op Detaillabel. U kunt ook het commando
dubbelklikken of Detaillabel selecteren in de objectlijst van het tekening-
eigenschappenvenster.

U kunt vooraf gedefinieerde detaillabeleigenschappen
laden en naar eigenschappen zoeken:

- -

Voer een naam voor het detail in.

Klik op het editorgebied voor visuele labels en selecteer het
eigenschappenbestand in Eigenschappenbestand om een set vooraf
gedefinieerde detailinhoud van een doorsnedelabel te laden.
In de visuele labeleditor:

‘t ﬂ ¥ Detaillabel

Maam detail 1

Eigenschappenbestand *

; Waarden
T——— |
DET Naam detail

+ 100 % |

¥ Lettertype

Kleur lettertype 7t =

Lettertype Arial Marrow il

Tekeningen bewerken 423 Labels, opmerkingen en teksten in tekeningen
toevoegen



+ Klik op de knop Eigenschappen of Waarden om de eigenschapsnaam
of de eigenschapswaarde weer te geven in het voorbeeld. Deze
knoppen zijn alleen beschikbaar wanneer u een label wijzigt en niet
wanneer u er een maakt.

« Als u meer containers in het label wilt toevoegen, klikt u op de

containerknop - en selecteert u een element. U kunt maximaal vijf
afzonderlijke containers toevoegen.

« Als u elementen in een lege labelcontainer wilt toevoegen, klikt u op

de containerknop

in het voorbeeld en selecteert u het gewenste

element in de elementlijst.

+ Als u elementen in de huidige labelcontainer wilt toevoegen, klikt u op

de container, klikt u op de elementknop + omde lijst met elementen
te openen en selecteert u vervolgens het gewenste element. U kunt
ook naar elementen zoeken.

* U kunt elementen binnen en tussen de containers verslepen. U kunt
ook containers naar een andere locatie verslepen met de handle .

+ Klik om een element in een container te verwijderen in de
rechterbovenhoek van het element op de rode knop x verwijderen.

« Als u een container wilt verwijderen, klikt u in de rechter bovenhoek
van de container op de rode knop x verwijderen.

+ Als u een kader wilt toevoegen, klikt u op een container of een

element, klikt u op + en selecteert u Kader in de lijst element.

6. Detaillabeleigenschappen wijzigen:
Instelling Beschrijving
Kleur lettertype, Lettertype, Definieer de kleur van het lettertype,

Hoogte lettertype

Tekeningen bewerken

het type en de hoogte van het
detaillabel.

Voordat u het lettertype wijzigt,
selecteert u het object dat u wilt
wijzigen:

+ Klik op het element om het
lettertype in een element te
wijzigen.

+ Klik op de container om het
lettertype in een container te
wijzigen.

* Klik op de achtergrond om het

lettertype in alle containers te
wijzigen.
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Instelling

Beschrijving

Als u op ... klikt, worden meer opties
voor lettertypen weergegeven.

U kunt een standaardkleur gebruiken
of een eigen RGB-kleur definiéren
(pagina 66).

Kader, Kleur frame

Voeg een kader toe rondom

de geselecteerde elementen of
containers en definieer het type en de
kleur van het kader.

U kunt ook een kader toevoegen via
de elementenlijst.

U kunt een standaardkleur gebruiken
of een eigen RGB-kleur definiéren
(pagina 66).

Positie tekst

Definieer de positie van de
detaillabelcontainer ten opzichte van
de lijn, ten opzichte van het symbool
of ten opzichte van de hartlijn van het
symbool.

X-offset voor tekst

Stel de horizontale offset van de
detaillabelcontainer vanaf het begin
punt van het label in.

Y-offset voor tekst

Stel de verticale offset van de
detaillabelcontainer in vanaf de
onderste lijn van het label.

Symbool
Symboolkleur
Grootte symbool

Definieer het detailsymbool, de
symboolkleur en de symboolgrootte.

U kunt een standaardkleur gebruiken
of een eigen RGB-kleur definiéren
(pagina 66).

Het detailsymbool verschijnt aan het
einde van de lijn van het detaillabel.

DET [D] STANDAR| O
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Instelling Beschrijving

Detailomkadering Definieer de vorm van de

Lijnkleur
Lijntype

detailbegrenzing en de kleur en het
type van de lijn van het detaillabel.

"\ [DET[D] sTANDARD| O

U kunt een standaardkleur gebruiken
of een eigen RGB-kleur definiéren
(pagina 66).

Maak het detaillabel. Afhankelijk van de geselecteerde vorm van de
detailomkadering kunt u het volgende doen:

+ Als de vorm Cirkel is, wijs dan het middelpunt van de cirkel aan en wijs
dan een punt op de cirkel aan.

+ Als de vorm Rechthoek is, wijs dan hoekpunten voor de rechthoek
aan.

Wijs een positie voor het label aan.

Ga door met het toevoegen van detaillabels of druk op Esc om te
onderbreken.

Detaillabels verplaatsen of kopiéren

Kopieer detaillabels met Ctrl+slepen.

Kopieer detaillabels in een tekeningaanzicht met de
contextmenucommando s Kopiéren --> Rechtlijnig en Kopiéren -->
Rechtlijnig..., het lintcommando Kopiéren of door Kopiéren - rechtlijnig
in te voeren in Snel starten. U kunt ook de toetsenbordsneltoetsen Ctrl+C
gebruiken.

Verplaats detaillabels met Shift+slepen.

Verplaats detaillabels in een tekeningaanzicht met de
contextmenucommando Verplaatsen --> Rechtlijnig, het lintcommando
Verplaatsen of door Verplaatsen - rechtlijnig in te voeren in Snel
starten. U kunt ook de toetsenbordsneltoetsen Ctrl+M gebruiken.

De detaillabels kunnen alleen binnen een aanzicht worden verplaatst of
gekopieerd. Wanneer u buiten het aanzichtkader verplaatst, wordt het
aanzichtkader aangepast zodat het detaillabel altijd binnen het kader blijft.

Detaillabeleigenschappen wijzigen
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1. Als u de eigenschappen van het detaillabel wilt wijzigen, klik dan op het
detaillabel. Als het eigenschappenvenster niet is geopend, dubbelklik dan
op het detaillabel. Als u meerdere detaillabels wilt wijzigen, houdt u Ctrl
ingedrukt en klikt u op de labels.

Klik op de knop Eigenschappen of Waarden om de eigenschapsnaam of
de eigenschapswaarde weer te geven in het venster van de labeleditor.
Deze knoppen zijn alleen beschikbaar wanneer u een bestaand label
bewerkt.

Als u een detailvenster voor het detail label hebt gemaakt en

u klikt op het detaillabel in de tekening, dan wijzigt de titel

van het eigenschappenvenster naar Detaillabel met venster. U
kunt de eigenschappen van het detailvensterlabel ook in hetzelfde
eigenschappenvenster wijzigen.

2. Wijzig de eigenschappen.

Als u meerdere detaillabels hebt geselecteerd, dan hebben de
eigenschappen met verschillende waarden de tekst Varieert. U kunt een
andere waarde in de lijst selecteren.

3.  Klik op Wijzigen om de wijzigingen in alle geselecteerde detaillabels toe te
passen.

Raadpleeg ook

Aanzichten in tekeningen maken (pagina 240)

Verbindinglabels in tekeningen toevoegen en wijzigen

U kunt in een geopende tekening handmatig verbindingslabels toevoegen
voor de geselecteerde verbindingen. U kunt ook de handmatig of automatisch
toegevoegde verbindingslabels wijzigen en onnodige labels verwijderen.

We raden u aan om Inhoudsbeheerder tekening te gebruiken voor het
selecteren van de verbindingen, omdat u anders mogelijk onderdelen
selecteert in plaats van verbindingen.

Verbindingen worden in tekeningen voorgesteld door
verbindingssymbolen. Het symbool van de verbindingsweergave

is standaard het symboolnummer 142 in het bestand
xsteel.symindemap ..\ProgramData\Trimble\Tekla
Structures\<version>\environments\common\symbols\. U kunt het
symbool van de verbindingsweergave in de Symbool Editor wijzigen.
Verbindingssymbolen worden alleen weergegeven in een tekening als u de
objecten in de lijst Inhoudsbeheerder tekening hebt geselecteerd, anders
worden verbindingssymbolen verborgen.

Een verbinding die is geselecteerd in een tekening:
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U kunt automatisch verbindingslabels maken door ze te definiéren in de
eigenschappen op tekening- of aanzichtniveau (pagina 944).

Verbindingslabels toevoegen

1. Openin een geopende tekening de = Inhoudsbeheerder tekening
vanaf het zijvenster en klik op Weergeven om de lijst Inhoudsbeheerder
tekening te vullen.

2. Zorg ervoor dat de selectie van bouwobjecten actief “* is bovenaan de
Inhoudsbeheerder tekening.

3. Opende groep Verbindingen in Inhoudsbeheerder tekening en
selecteer de verbindingen waaraan u markeringen wilt toevoegen.

4. Klik met de rechtermuisknop, selecteer Plaats label en selecteer
vervolgens Met venstereigenschappen of Met toegepaste
labeleigenschappen. Tekla Structures maakt de verbindingslabels met
de huidige verbindingslabeleigenschappen op aanzichtniveau of de
toegepaste verbindingslabeleigenschappen.

Verbindingslabels wijzigen

1. Dubbelklik in een geopende tekening op een verbindingslabel. Dubbelklik
op het label als het eigenschappenvenster niet is geopend.
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2. Wijzig de inhoud en weergave van het verbindingslabel.

£} Verbindingslabel (1 geselecteerd) 91 X
q‘ -

Q |
¥ Label

Eigenschappen [RUEENI)]

ICodeiNaam|

+ 100%
¥ Lettertype

Kleur lettertype B Donkergroen h
Lettertype romsim v
Hoogte lettertype 350 mm v

¥ Binnenkader
Kader

Geen -
Kleur frame N 7t -
¥ Numerieke waarde
Eenheden
Bestandsformaat
¥ Buitenkader
e 3 Rechthoekig -
Kleur frame B Donkergroen -
¥ Achtergrond
Achtergrond Ondoarzichtig -
¥ Lijn
ot Standaard -
¥ Plaatsing
Uitlijning = Links -
Minder eigenschappen weergeven
d m
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* Gebruik de knop *+ Nieuw element om de elementenlijst te openen
en selecteer de toe te voegen elementen in de labelcontainer. U kunt
ook naar elementen zoeken.

+ U kunt elementen en containers verslepen naar een andere positie.

« Klik om een element te verwijderen in de rechterbovenhoek van het
element op de rode knop x verwijderen. U kunt ook op het element
klikken en op het toetsenbord op Verwijderen drukken.

+ De beschikbare gebruikersattributen, templateattributen en
aangepaste eigenschappen worden weergegeven voor selectie. U kunt
ook de naam van een verborgen gebruikersattribuut invoeren in het
zoekvenster en op Enter drukken om deze toe te voegen.

Raadpleeg "Labelelementen in tekeninglabels" (pagina 1141) voor
meer informatie over de elementen die beschikbaar zijn voor
verbindingslabels.

+ Als u meerdere labels hebt geselecteerd, dan hebben de
eigenschappen met verschillende waarden de tekst Varieert. U kunt
een andere waarde in de lijst selecteren.

« U kunt ook andere eigenschappen wijzigen, zoals het lettertype, het
frametype, de aanhaallijn of de plaatsingsinstellingen.

Zie Eigenschappen van tekeningaanzichten (pagina 1131) voor meer
informatie over beschikbare eigenschappen.

3. Klik op Wijzigen om de wijzigingen toe te passen.

Overbodige labels of verbindingslabels verwijderen

+ Activeer de markeringsselectie ﬂ bovenaan in de Inhoudsbeheerder
tekening en selecteer de verbindingen waarvan u de markeringen wilt
verwijderen in de lijst. Druk vervolgens op Delete op het toetsenbord klik
met de rechter muisknop in de tekening en selecteer Verwijderen.

Oppervlaktelabels in tekeningen toevoegen en wijzigen

U kunt in een geopende tekening handmatig verbindingslabels toevoegen
voor de geselecteerde oppervlakte. U kunt ook de handmatig of automatisch
toegevoegde oppervlaktelabels wijzigen en onnodige labels verwijderen.

Voordat u begint, moet u ervoor zorgen dat de oppervlakte is ingesteld op
zichtbaar op het aanzicht- of tekeningniveau in de oppervlakte-eigenschappen
(pagina 1179). Als de oppervlakte niet zichtbaar is, dan is het moeilijk om deze
te selecteren om de labels toe te voegen.

U kunt ook automatisch oppervlaktelabels maken door deze te definiéren in
de eigenschappen op tekening- of aanzichtniveau (pagina 944).
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Opperviaktelabels toevoegen

1. Selecteer in een geopende tekening de oppervlakte waaraan u een label
wilt toevoegen.

2. Klik met de rechtermuisknop, selecteer Plaats label en selecteer
vervolgens Met venstereigenschappen of Met toegepaste
labeleigenschappen. Tekla Structures creéert de oppervlaktelabels
met behulp van de huidige eigenschappen van oppervlaktelabels op
aanzichtniveau of de toegepaste eigenschappen van oppervlaktelabels.

Opperviaktelabels wijzigen

1. Klik in een geopende tekening op een oppervlaktelabel. Dubbelklik op het
label als het eigenschappenvenster niet is geopend.

2. Wijzig de inhoud en weergave van het oppervlaktebehandelingsmerk.
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* Gebruik de knop *+ Nieuw element om de elementenlijst te openen
en selecteer de aan het label toe te voegen elementen. U kunt ook
naar elementen zoeken.

+ U kunt elementen en containers verslepen naar een andere positie.

« Klik om een element te verwijderen in de rechterbovenhoek van het
element op de rode knop * verwijderen. U kunt ook op het element
klikken en op het toetsenbord op Verwijderen drukken.

+ De beschikbare gebruikersattributen, templateattributen en
aangepaste eigenschappen worden weergegeven voor selectie. U kunt
ook de naam van een verborgen gebruikersattribuut invoeren in het
zoekvenster en op Enter drukken om deze toe te voegen.

Raadpleeg "Labelelementen in tekeninglabels" (pagina 1141) voor
meer informatie over de elementen die beschikbaar zijn voor
oppervlaktelabels.

« Als u meerdere labels hebt geselecteerd, dan hebben de
eigenschappen met verschillende waarden de tekst Varieert. U kunt
een andere waarde in de lijst selecteren.

« U kunt ook andere eigenschappen wijzigen, zoals het lettertype, het
frametype, de aanhaallijn of de plaatsingsinstellingen.

Zie Eigenschappen van tekeningaanzichten (pagina 1131) voor meer
informatie over beschikbare eigenschappen.

3. Klik op Wijzigen om de wijzigingen toe te passen.
Onnodige markeringen van het oppervlak verwijderen

+ Selecteer een oppervlaktelabel en druk op Delete op het toetsenbord of
klik met de rechtermuisknop en selecteer Verwijderen om het label te
verwijderen.

Gewijzigde labels, opmerkingen en maatlijnen controleren
en wijzigingssymbolen verwijderen

Tekla Structures markeert de labels en maatlijnlabels die zijn gewijzigd
vanwege wijzigingen in het model en de maatlijnpunten die zijn verplaatst.
Tekla Structures markeert ook de gewijzigde hoekmaatlijnen, peilmaten en
associatieve opmerkingen.

Tekla Structures markeert de wijzigingen op de volgende manier:

+ Een wijzigingssymbool wordt getekend rondom het oude punt, het nieuwe
punt en de maatlijnwaarden, of rondom het gewijzigde label of de
gewijzigde opmerking. Het wijzigingssymbool is standaard een wolk.

+ De standaardkleur is magenta op het scherm en onzichtbaar
bij het afdrukken. U kunt deze kleur wijzigen met de variabele
XS_DRAWING_CHANGE_HIGHLIGHT_COLOR.
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+ Er wordt een pijl getrokken van het oude maatpunt naar het nieuwe.
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Wijzigingssymbolen verwijderen
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U kunt alle of alleen de geselecteerde door Tekla Structures gemaakte
wijzigingssymbolen verwijderen, nadat u deze hebt gecontroleerd in uw

tekening.

Als u de wijzigingssymbolen wilt verwijderen, doet u het volgende in de

geopende tekening:

Taak

Actie

Alle wijzigingssymbolen in één keer
verwijderen

+ Klik op het tabblad Tekening
op Verwijderen --> Alle
wijzigingssymbolen.

Alle wijzigingssymbolen van
maatlijnen verwijderen

+ Klik op het tabblad
Tekening op Verwijderen -->
Alle wijzigingssymbolen van
maatlijnen.

De geselecteerde wijzigingssymbolen
van maatlijnen verwijderen

1. Selecteer de wijzigingssymbolen
van maatlijnen die u wilt
verwijderen.

2. Klik op het tabblad Tekening op
Verwijderen --> Geselecteerd
wijzigingssymbool voor
maatlijn .

Alle wijzigingssymbolen voor labels
verwijderen

+ Klik op het tabblad Tekening
op Verwijderen --> Alle
wijzigingssymbolen van labels.

De geselecteerde wijzigingssymbolen
voor labels verwijderen

1. Selecteer de wijzigingssymbolen
van labels die u wilt verwijderen.

2. Klik op het tabblad Tekening op
Verwijderen --> Geselecteerd
wijzigingssymbool voor label .

Tekeningen bewerken 434

Labels, opmerkingen en teksten in tekeningen
toevoegen




Taak

Actie

Alle wijzigingssymbolen voor
associatieve opmerkingen
verwijderen

Klik op het tabblad

Tekening op Verwijderen -->
Alle wijzigingssymbolen van
associatieve opmerkingen.

De geselecteerde wijzigingssymbolen

voor associatieve opmerkingen
verwijderen

Selecteer de wijzigingssymbolen
voor associatieve opmerkingen
die u wilt verwijderen.

Klik op het tabblad Tekening op
Verwijderen --> Geselecteerd
wijzigingssymbool voor
associatieve opmerking .

Voorbeelden

De volgende afbeelding geeft een voorbeeld van een labelwijzigingssymbool
weer na een materiaalwijziging en van een maatlijnwijzigingssymbool na een

wijziging in de grootte van het onderdeel.

3700

o

Wm 3700170 CA5755

N

N

In de volgende afbeelding worden de maatlijntekst en het label weergegeven
nadat u Verwijderen --> Alle wijzigingssymbolen hebt geselecteerd.
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De volgende afbeelding geeft een voorbeeld van een labelwijzigingssymbool
weer na een materiaalwijziging en van een maatlijnwijzigingssymbool na een
wijziging in de grootte van het onderdeel.

Tekeningen bewerken 436 Labels, opmerkingen en teksten in tekeningen
toevoegen



o

%W—ﬂ 1 3700"170

In de volgende afbeelding worden de maatlijntekst en het label weergegeven
nadat u Verwijderen --> Alle wijzigingssymbolen hebt geselecteerd.

Tekeningen bewerken 437 Labels, opmerkingen en teksten in tekeningen
toevoegen



W3700

Concrete W-111 3700"170 C45/55

%///%

Gerelateerde variabelen

Er zijn enkele aan wijzigingssymbolen gerelateerde variabelen die u mogelijk
wilt gebruiken:

XS_HIGHLIGHT_ASSOCIATIVE_DIMENSION_CHANGES
XS_HIGHLIGHT_MARK_CONTENT_CHANGES
XS_ASSOCIATIVE_CHANGE_HIGHLIGHT _SYMBOL
XS_ASSOCIATIVE_CHANGE_HIGHLIGHT_SIZE
XS_DRAWING_CHANGE_HIGHLIGHT_COLOR

Verwante informatie

Raadpleeg ook

Automatische wijzigingswolken afdrukken

Labels samenvoegen

U kunt labels samenvoegen om het aantal labels in de tekening te
verminderen en de tekening schoner te maken. U kunt labels samenvoegen
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als hun inhoud overeenkomt. U kunt door de tekeningeigenschappen van een
geopende tekening en handmatig in de definitieve tekening labels automatisch
samenvoegen voordat u een tekening maakt.

Raadpleeg labels automatisch samen voegen (pagina 964) voor meer
informatie over automatisch samenvoegen.

Raadpleeg Label eigenschappen (pagina 1131) voor meer informatie over
labeleigenschappen, inclusief samenvoegingsinstellingen.

Samengevoegde onderdeellabels

Een samengevoegd onderdeellabel houdt in dat u slechts één onderdeellabel
voor vergelijkbare onderdelen in een tekening hebt in plaats van

een afzonderlijk label voor elk van de onderdelen. Samengevoegde
onderdeellabels geven het aantal opgenomen onderdelen aan en bevatten
de gedefinieerde onderdeellabelinhoud en de informatie over de voor- en
achterzijde. De labels worden alleen in de X-richting van het hoofdonderdeel
samengevoegd.

In Tekla Structures worden labels van zichtbare onderdelen in tekeningen
samengevoegd als:

+ De aansluitende onderdelen zijn gelast of met bouten aan hetzelfde
hoofdonderdeel zijn bevestigd.

+ Als de onderdelen zich op dezelfde lijn bevinden.
« Als de afstanden tussen de onderdelen gelijk zijn.
+ Als de onderdelen dezelfde onderdeelpositie hebben.

+ De afstand tussen onderdelen niet groter is dan wat voor de variabele
XS_PART_MERGE_MAX_DISTANCEis ingesteld.

* Minstens zoveel onderdelen in de array als in de variabele
XS_MIN_MERGE_PART_COUNTzijn ingesteld.
Beperkingen

+ U kunt geen onderdeellabels (merklabels) samenvoegen die geen
onderdeel van hetzelfde merk zijn.

+ Tekla Structures voegt geen labels van aansluitende onderdelen samen.
* U kunt alleen labels met dezelfde inhoud samenvoegen.
Variabelen voor het samenvoegen van labels

Voor het samenvoegen van onderdeellabels kunnen de volgende variabelen
mogelijk handig zijn:

XS_MULTIPLIER_SEPARATOR_FOR_MERGED_PART_MARK
XS_NSFS_POSTFIX_FOR_MERGED_PART_MARK
XS_NS_POSTFIX_FOR_MERGED_PART_MARK
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XS_FS_POSTFIX_FOR_MERGED_PART_MARK
XS_PART_MERGE_MAX_DISTANCE
XS_MIN_MERGE_PART_COUNT

Voorbeeld

In het onderstaande voorbeeld zijn 5 onderdeellabels samengevoegd in X-
richting van de HEA300-ligger (hoofdonderdeel).

5x PL16"140 1001 BS]|

B/2 HEA3OO

In het onderstaande voorbeeld worden de onderdeellabels niet
samengevoegd, omdat ze te ver van elkaar liggen.

: [PL22’290 1003 | 1572 [PL227200 1003 ﬂ [2x PL227200 1003 | i
| |
: B/3 HEA300 \F‘l %] - =] !

In het onderstaande voorbeeld worden labels in de Y-richting niet
samengevoegd, omdat de labels alleen in de X-richting worden samengevoegd
(wat in dit voorbeeld horizontaal is).
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Onderdeellabels of boutlabels handmatig samenvoegen

1. Open een tekening waarin u onderdeellabels of boutlabels wilt
samenvoegen en zorg ervoor dat de labels zichtbaar zijn.

2. Selecteer de labels die u wilt samenvoegen.

3. Rechtsklik en selecteer Samenvoegen.

Klik op het samengevoegde label en wijzig de instellingen om de
eigenschappen van het samengevoegde label te wijzigen. Dubbelklik op
het label als het eigenschappenvenster niet is geopend.

5. Selecteer een van de opties in de Samengevoegde labels-lijst:

Eén aanhaallijn per groep: Maak één aanhaallijn voor een groep
onderdelen.

Eén aanhaallijn per rij: Voegt de labels samen en maakt één
aanhaallijn voor een rij onderdelen.

Parallelle aanhaallijnen: Voegt de labels samen en maakt parallelle
aanhaallijnen.

Aanhaallijn naar 1 punt: Voegt de labels samen en tekent alle
aanhaallijnen naar één punt.

6. Selecteer het type voor de aanhaallijn en de pijl die u wilt gebruiken.
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7. Als u klaar bent, klikt u op Wijzigen

8. Zo nodig kunt u de samengevoegde labels splitsen door de te splitsen
labels te selecteren, er met de rechtermuisknop op te klikken en Splitsen
te selecteren.

Als het samenvoegen van onderdeellabels om de een of andere reden mislukt,
wordt een foutmelding in de statusbalk weergegeven.

In het volgende voorbeeld is in de labeleigenschappen Aanhaallijn naar 1
punt geselecteerd. De aanhaallijn loopt van het kader van het samengevoegde
label naar elk onderdeel waaraan het is gekoppeld:

Samengevoegde wapeningslabels

Tekla Structures kan gelijksoortige wapeningslabels automatisch
samenvoegen en u kunt wapeningslabels ook handmatig samenvoegen.
Samengevoegde wapeningslabels kunnen verschillende blokken en extra
informatie bevatten. Blokken combineren gelijksoortige afzonderlijke labels.

Als u wapeningslabels in tekeningen automatisch wilt samenvoegen, moet de
wapening aan een betonnen onderdeel of betonelement in het model zijn
gekoppeld.

Tekla Structures voegt labels voor zichtbare wapeningsstaven in tekeningen
toe als:

+ De staven bij hetzelfde betonnen onderdeel of betonelement horen.
+ Derichting van de staven hetzelfde is.

+ De staaflabels identiek zijn.

+ De staven dicht bij elkaar liggen.

+ Een rechte lijn door alle staven kan worden getrokken.

Handmatig wapeningslabels samenvoegen

1. Open een tekening waarin u wapeningslabels wilt samenvoegen en zorg
ervoor dat de labels zichtbaar zijn.
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2. Selecteer de wapeningslabels die u in de tekening wilt samenvoegen.
3. Klik met de rechtermuisknop en selecteer Samenvoegen.

Als u de eigenschappen van het samengevoegde wapeningslabel zoals
de aanhaallijninstellingen wilt wijzigen, klikt u op het samengevoegde
label en wijzigt u de instellingen. Dubbelklik op het label als het
eigenschappenvenster niet is geopend.

5. Als u klaar bent, klikt u op Wijzigen.

6. Zo nodig kunt u de samengevoegde labels splitsen door de te splitsen
labels te selecteren, er met de rechtermuisknop op te klikken en Splitsen
te selecteren.

OPMERKING - Als het samenvoegen van staaflabels mislukt vanwege instellingen
die niet compatibel met het samenvoegen zijn of door
andere fouten in instellingen, wordt een nieuwe foutmelding
weergegeven: Kan niet alle labels samenvoegen. Controleer de
toegepaste samengevoegde staaflabelinstellingen..

« Wanneer u meerdere wapeningslabels samenvoegt en de
labeltekst erg lang is, wordt er een foutmelding weergegeven en
worden de labels niet samengevoegd.

Labels samenvoegen door tekeningeigenschappen aan te passen
In een definitieve tekening kunt u labels ook samenvoegen door de
tekeningeigenschappen te wijzigen.

U schakelt als volgt samenvoeging via tekeningeigenschappen in:
1. Open een tekening.

2. Dubbelklik in de tekeningachtergrond om tekeningeigenschappen te
openen.

3. Wijzig de instellingen voor de zichtbaarheid van labels volgens
onderstaande voorbeelden:

Tekeningtype Instellingen voor de zichtbaarheid van labels
aanpassen
Betontekeningen 1. Klik in de optiestructuur aan de linkerzijde op

Maken aanzicht, selecteer het aanzicht en de
eigenschappen die u wilt wijzigen en klik op
Aanzichteigenschappen.

Het samenvoegen moet aanzicht voor aanzicht
apart worden ingesteld.

2. Klik in de optiestructuur op een labeltype. Klik
bijvoorbeeld op Onderdeellabel.

3. Ganaar het tabblad Algemeen tab, and set
Combineer markeringen en stel in op Aan.
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Tekeningtype

Instellingen voor de zichtbaarheid van labels

aanpassen

Tekeningen bewerken

Selecteer in Samengevoegde labels een van
de volgende opties:

Eén aanhaallijn per groep: maakt één
aanhaallijn voor een groep onderdelen.

Eén aanhaallijn per rij: Voegt de labels
samen en maakt één aanhaallijn voor een
rij onderdelen.

Parallelle aanhaallijnen: Voegt de labels
samen en maakt parallelle aanhaallijnen.

Aanhaallijn naar 1 punt: Voegt de labels
samen en tekent alle aanhaallijnen naar
één punt.

Selecteer het type voor de aanhaallijn en de
pijl die u wilt gebruiken.

Voor het samenvoegen van wapeningslabels,
klikt u in de optiestructuur op
Wapeningslabel en gaat u naar het tabblad
Samenvoegen.

444

Selecteer in Gelijke labels in 1 label
plaatsen een van de volgende opties:

« Eén aanhaallijn per groep maakt
€én aanhaallijn voor een groep
wapeningsstaven.

+ Eén aanhaallijn per rij: Voegt de labels
samen en maakt één aanhaallijn voor
een rij wapeningsstaven.

+ Parallelle aanhaallijnen: Voegt de
labels samen en maakt parallelle
aanhaallijnen.

+ Aanhaallijn naar 1 punt: Voegt
de labels samen en tekent alle
aanhaallijnen naar één punt.

+ Enkele aanhaallijnen: Labels worden
niet samengevoegd. Er wordt voor
elk label een afzonderlijke aanhaallijn
gemaakt.

+ Als u Enkele aanhaallijnen selecteert,
moet u nog steeds de labelinhoud
definiéren voor de labels die Tekla
Structures automatisch op het tabblad
Samenvoegen worden samengevoegd.

Labels, opmerkingen en teksten in tekeningen
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Tekeningtype

Instellingen voor de zichtbaarheid van labels
aanpassen

« Alsin Voorkeursrichting labels meerdere
mogelijke samenvoegrichtingen zijn,
selecteert u Horizontaal samenvoegen of
Verticaal samenvoegen.

* In Beschikbare elementen/Elementen
in label selecteert u de inhoud die
in de samengevoegde wapeningslabels
(pagina 1141) moet worden opgenomen.

Om ervoor te zorgen dat samengevoegde
wapeningslabels in de tekening

worden weergegeven, moet u Symbool
scheidende blokken in label altijd als
laatste element in het wapeningslabel
opnemen. Als u het scheidingssymbool wilt
weglaten, laat u dit vak leeg maar neemt u
het element wel op in het label.

Selecteer het type voor de aanhaallijn en de
pijl die u wilt gebruiken.

Klik op Opslaan om de wijzigingen in
aanzichteigenschappen op te slaan en

klik vervolgens op Sluiten om naar de
tekeningeigenschappen terug te gaan.

Klik op Wijzigen.

Overzichttekeningen

Tekeningen bewerken

Klik in tekeningeigenschappen op een
labeltypeknop. Klik bijvoorbeeld op
Onderdeellabel....

Ga naar het tabblad Algemeen tab, and set
Combineer markeringen en stel in op Aan.

Selecteer in Samengevoegde labels een van
de volgende opties:

« Eén aanhaallijn per groep maakt één
aanhaallijn voor een groep onderdelen.

« Eén aanhaallijn per rij: Voegt de labels
samen en maakt één aanhaallijn voor een
rij onderdelen.

+ Parallelle aanhaallijnen: Voegt de labels
samen en maakt parallelle aanhaallijnen.

« Aanhaallijn naar 1 punt: Voegt de labels
samen en tekent alle aanhaallijnen naar
€én punt.

445 Labels, opmerkingen en teksten in tekeningen
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Tekeningtype

Instellingen voor de zichtbaarheid van labels

aanpassen

Tekeningen bewerken

Selecteer het type voor de aanhaallijn en de
pijl die u wilt gebruiken.

Als u wapeningslabels wilt samenvoegen,
klikt u in tekeningeigenschappen op
Wapeningslabels... en gaat u naar het
tabblad Samenvoegen.
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Selecteer in Gelijke labels in 1 label
plaatsen een van de volgende opties:

« Eén aanhaallijn per groep maakt
€én aanhaallijn voor een groep
wapeningsstaven.

+ Eén aanhaallijn per rij: Voegt de labels
samen en maakt één aanhaallijn voor
een rij wapeningsstaven.

+ Parallelle aanhaallijnen: Voegt de
labels samen en maakt parallelle
aanhaallijnen.

+ Aanhaallijn naar 1 punt: Voegt
de labels samen en tekent alle
aanhaallijnen naar één punt.

+ Enkele aanhaallijnen: Labels worden
niet samengevoegd. Er wordt voor
elk label een afzonderlijke aanhaallijn
gemaakt.

+ Als u Enkele aanhaallijnen selecteert,
moet u nog steeds de labelinhoud
definiéren voor de labels die Tekla
Structures automatisch op het tabblad
Samenvoegen worden samengevoegd.

Als in Voorkeursrichting labels meerdere
mogelijke samenvoegrichtingen zijn,
selecteert u Horizontaal samenvoegen of
Verticaal samenvoegen.

In Beschikbare elementen/Elementen
in label selecteert u de inhoud die

in de samengevoegde wapeningslabels
(pagina 1141) moet worden opgenomen.

Om ervoor te zorgen dat samengevoegde
wapeningslabels in de tekening

worden weergegeven, moet u Symbool
scheidende blokken in label altijd als
laatste element in het wapeningslabel

Labels, opmerkingen en teksten in tekeningen
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Tekeningtype Instellingen voor de zichtbaarheid van labels
aanpassen

opnemen. Als u het scheidingssymbool wilt

weglaten, laat u dit vak leeg maar neemt u

het element wel op in het label.

6. Selecteer het type voor de aanhaallijn en de
pijl die u wilt gebruiken.

Klik op OK.
Klik op Wijzigen.

Nieuwe labels samenvoegen met bestaande samengevoegde labels

+ Als u een nieuw label wilt samenvoegen met bestaande samengevoegde
labels, selecteert u het nieuwe label, klikt u met de rechtermuisknop op het
samengevoegde label en selecteert u Samenvoegen.

3x B/1

Als u één set bestaande samengevoegde labels hebt geselecteerd,
worden alle geselecteerde afzonderlijke labels samengevoegd met
die set samengevoegde labels. Als u meerdere sets van bestaande
samengevoegde labels hebt geselecteerd, worden alle geselecteerde

enkele labels samengevoegd met de set samengevoegde labels die u als
laatste selecteerde.

Sleep aanhaallijn van associatieve punten

U kunt het associatieve punt van een aanhaallijn verplaatsen door deze,
bijvoorbeeld, in labels en opmerkingen te verslepen.
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Zorg ervoor dat u Tekening verslepen in Bestand --> Instellingen hebt
geselecteerd.

* Houd de linkermuisknop ingedrukt en sleep het associativiteitspunt of
aanhaallijn naar een nieuwe locatie.

Als het associatief punt oorspronkelijk op een lijn ligt, kunt u het langs die
lijn verslepen. Als het associativiteitspunt oorspronkelijk binnen een onderdeel
ligt, kunt u het binnen dat onderdeel verslepen.

c/1 HEA40 c/1 HEA400

N

A

fap?

Tekst in tekeningen toevoegen en wijzigen

U kunt meerdere regels tekst toevoegen in een tekstobject binnen een
geopende tekening. Voor de tekst kunt u naar wens de gewenste kleur,
de hoogte, het lettertype, de hoek, het kadertype en het pijltype van de
aanhaallijn selecteren, terugloop instellen en de tekst uitlijnen. U kunt ook de
tekst en zijn eigenschappen wijzigen nadat u het tekstobject hebt toegevoegd.

Tekst in een geopende tekening toevoegen
1. Open een tekening.

2. Houd om een enkele regel of meerder regels tekst te maken Shift
ingedrukt, klik op het tabblad Opmerkingen op Tekst en selecteer een
van de volgende commando's:

Tekst: Voeg tekst toe zonder een aanhaallijn op de positie die u aanwijst.

Met aanhaallijn: Voeg tekst toe met een aanhaallijn op de positie die u
aanwijst.

Langs lijn: Voeg tekst toe langs een lijn op de positie die u aanwijst.
Langs lijn, pijl aan uiteinde: Voeg tekst toe langs een lijn op de positie

die u aanwijst. Er wordt een pijl ingevoegd op de tweede positie die u
aanwijst.

Langs lijn, pijl aan begin: Voeg tekst toe langs een lijn op de positie die u
aanwijst. Er wordt een pijl ingevoegd op de eerste positie die u aanwijst.

U kunt ook in de objectlijst van het eigenschappenvenster Tekst
selecteren en de instelling aanhaallijn in teksteigenschappen wijzigen.
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U kunt vooraf gedefinieerde teksteigenschappen
laden en naar eigenschappen zoeken:

L | -

e =

Voer de tekst in het venster Tekst in. U kunt een regeleinde toevoegen
door op Enter te drukken.

Wijzig indien nodig de tekstkleur, de het lettertype en de hoogte.

De afstand tussen lijnen komt van de variabele XS_MARK_LINE_SPACE_
FACTOR.

U kunt een standaardkleur gebruiken of een eigen RGB-kleur definiéren
(pagina 66).

Stel Woordterugloop in op Ja om de woorden tussen de regels terug te
laten lopen laten teruglopen. U kunt dan de lijnlengte definiéren met de
optie Lineaalbreedte. Wanneer de woordterugloop is geactiveerd, krijgt
het tekstobject een handle die u kunt verslepen om de tekst breder of
smaller te maken.

Voeg een Kader toe rondom de tekst en selecteer de Kleur frame.

U kunt een standaardkleur gebruiken of een eigen RGB-kleur definiéren
(pagina 66).

Selecteer om een kader toe te voegen een van de volgende frame opties:

-
Rechthoekig

Lijn
-
Rond

O
Cirkel

Lo
Ruit

O

Hexagon

Fay
Driehoek

o
Aangescherpt

Selecteer in Achtergrond een van de volgende opties:
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Ondoorzichtig verbergt het gebied in de tekening dat door de tekst wordt
bedekt:

TEXT TEXT TEXT TEXT TEXT
TEXT TEXT TEXT TEXT
TEXT TEXT TEXT TEXT TEXT TEXT

Doorzichtig geeft het gebied in de tekening weer dat door de tekst wordt
bedekt, zodat het lijnenwerk wordt weergegeven:

TEXTTEXTTEXT TEXT-TEXT
TEXT - TEXT TEXT-TEXT
TEXT TEXT TEXT TEXT-TEXT TEXT

9. Selecteer het Lijntype en het pijltype, de hoogte en de lengte van de
aanhaallijn. De aanhaallijnopties zijn:
-

Geen aanhaallijn
J
Lijn
=

Langs lijn of aanhaallijn
=

Langs lijn

=

—

Binnenzijde onderdeel langs onderdeel

10. Pas de plaatsingsinstellingen aan:
+ Selecteer een van de Uitlijning opties: Links, Midden, Rechts of Lijn.
+ Wijzig in Rotatie de rotatie van de tekst.

+ Stel de knop Plaatsingsmethode in op Vast om de tekst exact op de
gekozen positie te plaatsen en daar te houden.

Tekla Structures kan zoeken naar de eerste geschikte locatie voor de
tekst met Vrij.
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Definieer de gebieden waar Tekla Structures zoekt naar een positie
om de tekst te plaatsen in Positie. Deze optie kan alleen worden
aangepast als Plaatsingsmethode is ingesteld op Vrij.

Y a—

. S

Afstand s (zoekmarge) is de lege marge die u rondom de tekst wilt
laten.

Afstand d min. (minimale afstand) is de minimale afstand tussen de
tekst en het onderdeel.

11. Wijs een punt aan waar u de tekst wilt plaatsen. Afhankelijk van het
commando moet u één tot drie keer aanwijzen.

Ga door met selecteren om dezelfde tekst toe te voegen. Druk op Esc om
met tekst toevoegen te stoppen.

De tekst wordt standaard links uitgelijnd. De regelafstand wordt
automatisch aangepast door de geselecteerde grootte van het lettertype.
U kunt de lijnafstand ook beinvioeden door de variabele te gebruiken.

U kunt het associativiteitspunt van de tekstaanhaallijn ook vrij verslepen
nadat u de tekst hebt toegevoegd.

Voorbeelden

Zie hierna voor voorbeelden van de verschillende tekstopties. Vanaf links:
Tekst; Met aanhaallijn; Langs lijn; Langs lijn, pijl aan uiteinde; en Langs
lijn, pijl aan begin.
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Het tekstobject krijgt een handle als woordterugloop is ingeschakeld en u kunt
de handles verslepen om de tekstobjectgrootte te wijzigen:

IF DISCREPANCIES T
EXISTBETWEEN |
SPECIFICATIONS,
CONTRACT =
DRAWINGS, AND/OR
SHOP DRAWINGS —
NOTIFY THE
ENGINEER OF
RECORD

4

IF DISCREPANCIES EXIST BETWEEN

‘SPECIFICATIONS, CONTRACT
DRAWINGS, AND/OR SHOP DRAWINGS
—NOTIFY THE ENGINEER OF RECORD

e

In het volgende voorbeeld wordt de tekst uitgelijnd op het begin van de
aanhaallijn:

Tekla Structures
Tekla Structures Tekla Structures

Handige tips

Naast het gebruik van de teksttool kunt u teksten als koppelingen

vanuit .txt- of .rtf-bestanden toevoegen. Hierdoor kunt u een
geavanceerdere opmaak van de tekst gebruiken en bijvoorbeeld tabellen
toevoegen. Zie Links naar tekstbestanden toevoegen (pagina 466) voor
meer informatie.
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+ U kunt symbolen toevoegen in de teksten; zie het ondersteuningsartikel
'Het invoegen van symbolen en speciale tekens' voor meer informatie.

+ Sommige speciale tekens, zoals het diametersymbool, kunnen van de
tekenkaart van Windows worden gekopieerd. Als u geen numeriek
toetsenblok kunt gebruiken om de snelkoppelingen alt + xxx te gebruiken,
kopieer dan het benodigde teken uit de speciale tekens en plak deze in uw
tekst. U kunt de meeste symbolen ook zoeken en kopiéren in de link Online
speciale tekens.

+ Als u tekst in superscript wilt toevoegen, raadpleegt u Tekst in superscript
toevoegen (pagina 453).

+ Als sommige symbolen niet correct worden weergegeven, dan moet u
mogelijk uw landeninstelling wijzigen: "@ Phi-symbool met (Alt + 0248)
schakelt O in tekeningen in"

Teksteigenschappen wijzigen

1. Klikt op het tekstobject in de tekening om de teksteigenschappen te
wijzigen. Dubbelklik op de tekst als het eigenschappenvenster niet is
geopend. Als u meerdere teksten wilt wijzigen, houdt u Ctrl ingedrukt en
klikt u op de tekstobjecten.

2. Wijzig de eigenschappen.

Als u meerdere teksten hebt geselecteerd, dan hebben de eigenschappen
met verschillende waarden de tekst Varieert. U kunt een andere waarde
in de lijst selecteren.

3. Klik op Wijzigen om de wijzigingen in alle geselecteerde teksten toe te
passen.

Overbodige teksten verwijderen

+ Om een tekstobject te verwijderen: selecteer het object en druk op het
toetsenbord op Delete of klik met de rechtermuisknop en selecteer
Verwijderen.

tekst in superscript toevoegen
U kunt superscript gebruiken in teksten in al uw tekstobjecten,
onderdeellabels, maatlijnlabels en associatieve opmerkingen.

1. In het menu Bestand klikt u op Instellingen --> Variabelen en gaat u
naar de categorie Maatvoering - algemeen.

2. Zorg ervoor dat de variabele XS_SUPERSCRIPT_USED_IN_DRAWING_TEXTS
is ingesteld op TRUE.

3. Open de eigenschappen van een tekstobject, label of associatieve
opmerking door Shift ingedrukt te houden en op een tekst-, label- of
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opmerkingscommando op het lint te klikken. Of door het commando in de
lijst objectlijst van het eigenschappenvenster te selecteren.

Klik op het tabblad Opmerkingen bijvoorbeeld op Tekst --> Met
aanhaallijn.

4. U kunt het volgende doen:
+ Voer voor tekstobjecten in het vak de gewenste tekst in Tekst.

+ Voeg voor labels en associatieve opmerkingen een Tekst-element in de
editor toe en voer de gewenste tekst in het vak van het element in.

5. Plaats circumflexen (~) rondom de tekens die u in superscript wilt.

6. Voeg de tekst, het label of de opmerking in de tekening toe.

Het volgende voorbeeld geeft weer hoe de superscript in de tekst wordt getypt
en hoe het er in de bestaande tekening uitziet.

_:/TEXT@

OPMERKING U kunt de hoogte van de superscripttekst beinvloeden met de
variabele XS_SUPERSCRIPT_HEIGHT_FACTOR.

Raadpleeg ook
Tekst in tekeningen toevoegen en wijzigen (pagina 448)
Labels, opmerkingen en teksten in tekeningen toevoegen (pagina 354)

Maatlijnen in tekeningen toevoegen (pagina 269)

Revisielabels in tekeningen toevoegen

Revisielabels worden gebruikt voor het aangeven van wijzigingen in het

model of de tekening in Tekla Structures en de gewijzigde objecten. Tekla
Structures maakt het revisielabel met de eigenschappen in het dialoogvenster
revisielabeleigenschappen van de tekening en de informatie die is ingevoerd in
het dialoogvenster Revisiebewerking.

Maak een tekeningrevisie (pagina 686) in Documentmanager voor een
bepaalde tekening, zodat de revisie-informatie voor het revisielabel kan
worden gebruikt, voordat u een revisielabel toevoegt.
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1. Open een tekening waarvan een
revisie is gemaakt in Documentmanager.

Gemaakt ¥ Dooumenttype Revisie
24.05.2018 CastUnitDrawingDocument 1
24.09.2013 CastUnitDrawingDocument

24.00.2013 AssemblyDrawingDocument

2. Klik op het tabblad Opmerkingen op Revisielabel en selecteer een van
de volgende commando's:

+ Revisielabel toevoegen

* Naar links wijzen

+ Naar rechts wijzen

+ Langs lijn, naar links wijzend

+ Langs lijn, naar rechts wijzend

De revisielabeleigenschappen worden weergegeven.

43 Revisielabel 912X
P -
Q =
¥ Label
Markeringstekst Rev.a
Nummer 1
Naam Datum

Gemaakt
Gecontroleerd
Goedgekeurd
Beschrijving
Levering
Informatie 1
Infermatie 2
¥ Lettertype
Kleur lettertype B Donkergroen v
Lettertype Arial
Hoogte lettertype 2,50 mm
Hoek
¥ Kader
Kackey [ Rechthoekig -
Kleur frame BN Donkergroen v

Mind, igenschapps 9

i m
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10.

11.

Definieer de revisie die u wilt opnemen in het label in de

revisielijst Nummer. De revisie-informatie word bijgewerkt in het
eigenschappenpaneel als u een revisienummer in de lijst selecteert.

Als de revisie-informatie niet wordt bijgewerkt, selecteer dan een

ander revisienummer en schakel vervolgens over naar de revisie die u
documenteert. Als u bijvoorbeeld revisie 1 van de tekening documenteert,
schakel dan in de lijst eerst naar revisie 2 en vervolgens terug naar 1.

Beschrijving, leveringsgegevens en andere benodigde labelgegevens
toevoegen.

Definieer het lettertype en de kleur, hoogte en hoek van het lettertype.
U kunt een standaardkleur gebruiken of een eigen RGB-kleur definiéren
(pagina 66).

Definieer het type kader en de kleur. U kunt een standaardkleur
gebruiken of een eigen RGB-kleur definiéren (pagina 66).

Definieer de eigenschappen, het pijltype, de hoogte en de lengte van de
aanhaallijn.

Selecteer Plaatsingsmethode --> Vast om de opmerking exact op de
door u gekozen positie te plaatsen en daar wilt houden.

Definieer de gebieden waarin Tekla Structures een positie zoekt om het
label te plaatsen.

14 v

—_ Jau
[ ]
L |

— N

14 v

Definieer de lege marge rondom het label en de minimale afstand van het
label tot het object.

% c—
5

Afstand s is de lege marge die u rond het label wilt laten.

Afstand d min. is de minimale afstand tussen het label en het object.

Wijs een punt of punten aan om het label te plaatsen.

Tekla Structures maakt de revisielabels.

Als u overbodige revisielabels wilt verwijderen, selecteert u de labels en
drukt u op het toetsenbord op Delete.
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Dubbelklik in de tekening op het revisielabel, wijzig de eigenschappen en
klik op Wijzigen om eigenschappen van het revisielabel te wijzigen.

4.10 Symbolen in tekeningen toevoegen

U kunt symbolen in tekeningen als zodanig toevoegen en bijvoorbeeld in
labels, opmerkingen, objectweergaven en lijnpijlen. Symbolen kunnen in de
Symbool Editor (SymEd) worden gemaakt en bewerkt. De bestandsextensie
voor symbolen is . sym.

Een symbool toevoegen aan een tekening
U kunt symbolen in een geopende tekening als zodanig toevoegen.

1.

Houd in de tekening de toets Shift ingedrukt en klik op het

tabblad Opmerkingen op Symbool en een van de volgende
symboolcommando's:

+ Symbool: voeg in de huidige tekening een symbool toe zonder een
aanhaallijn.

« Langs lijn: maak een symbool langs de lijn die u definieert door
twee punten aan te wijzen. Wijs vervolgens een invoegpunt voor het
symbool aan.

+ Met aanhaallijn: voeg een symbool toe met een aanhaallijn die naar
het punt wijst dat u het eerste aanwijst.

U kunt ook Symbool selecteren van de objectenlijst van het

eigenschappenvenster van de tekening.

Wijzig de symbooleigenschappen.

*  Symbool:

Het symboolvoorbeeld toont het huidige symbool en geeft het
symboolnummer en de naam van het symboolbestand aan.

Symbok 50, xsteel

Tekeningen bewerken 457 Symbolen in tekeningen toevoegen



Klik =" om een dialoogvenster te openen waarin u het
symboolbestand dat in gebruik is kunt wijzigen en een nieuw symbool
kunt selecteren.

Labelinhoud - symbool — 0 X
':l:r'I'I'II‘I'::I:I hagtand:  wgbesl i Bewearkan Maak nisiw l.i_]ﬂ VEMETER

Symboolnummer: 2

4
o . l_
o
P
A

L
o
! )

o4
; o4
- - p—
- Sy R, 1 i

Ty L P S i i N !

oo oo o4 7

U — U &
# R s i # " !

——— A A

QK

Kleur: Wijzig de kleur van het symbool. U kunt een standaardkleur
gebruiken of een eigen RGB-kleur definiéren (pagina 66).

Hoogte: Wijzig de hoogte van het symbool.
Rotatie: Wijzig de rotatie van het symbool.
Kader: Wijzig het type kader en de kleur.
Lijn: Selecteer het aanhaallijntype.

=
Lijn
=

Langs lijn
Geen aanhaallijn

Plaatsing: Selecteer de plaatsingsmethode, positie en gebieden rond
het symbool.

+ Plaatsingsmethode:

Tekla Structures kan met Vrij zoeken naar de eerste geschikte
locatie voor het symbool.
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met Vast kunt u het symbool op elke locatie plaatsen.

Als u de optie Vast gebruikt, dan blijft het symbool waar het is, zelfs
als u de tekening bijwerkt, terwijl Tekla Structures probeert om de
optimale plaats voor het symbool te vinden met Vrij.

+ Positie: Definieer de gebieden waarin Tekla Structures naar een
positie zoekt om het symbool te plaatsen.

14 14

—_ Jauu
[ ]
L |

— o

14 14

« Afstand s: Definieer de lege marge die u rond het symbool wilt
laten.

Afstand d min.: Definieer de minimale afstand van het symbool
vanaf het object.

jaa—

5

o

Selecteer één tot drie punten in de tekening om het symbool te plaatsen.
Het commando Symbool en het type aanhaallijn die u hebt geselecteerd
zijn van invloed op het aantal aan te wijzen punten. Tekla Structures
voegt het symbool toe met behulp van de eigenschappen die u hebt
gedefinieerd.

Een symbool toevoegen aan een label

U kunt symbolen in labels toevoegen. U kunt het te gebruiken
symboolbestand en het in het label toe te voegen symbool selecteren.

1.

Klik in een geopende tekening op een label. Dubbelklik op het label als het
eigenschappenvenster niet is geopend.

Klik in labeleigenschappen in de visuele editor op de locatie waar u het
symbool wilt toevoegen.

Om het symbool toe te voegen: klik op + omde elementenlijst te openen
en selecteer Symbool.

Selecteer in het dialoogvenster Labelinhoud - symbool het gewenste
symboolbestand in de lijst Symboolbestand. U kunt ook een nieuw
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symboolbestand selecteren in de lijst Symboolbestand en op OK klikken,
of dubbelklik op het bestand.

5. Klik op het symbool dat u wilt gebruiken. U kunt ook het nummer van het
symbool invoeren.

6. Klik op OK.
Tekla Structures voegt het symbool toe aan de geselecteerde labellocatie.
7. Klik op Wijzigen in de labeleigenschappen.

Tekla Structures voegt het symbool toe aan het label.

Een nieuw symboolbestand maken

U kunt naast de standaard symboolbestanden die worden geleverd bij Tekla
Structures uw eigen symboolbestanden maken en deze bijvoorbeeld opslaan
in de model-, bedrijfs- of projectmap.

Als u besluit om uw eigen bestanden te gebruiken, dan kunt u
DXK_SYMBOLPATH toevoegen in het bestand options.ini onder de
modelmap en daar uw eigen paden naar mappen voor symboolbestanden
definiéren. De symboolbestanden worden in een bepaalde zoekvolgorde
gelezen. Raadpleeg de onderstaande paragraaf '"Zoekvolgorde voor
symboolbestanden'.

1. Klik in het menu Bestand op Editors --> Symbool Editor.
2. Klik op Bestand --> Nieuw .

U kunt ook een bestaand symboolbestand openen, dit bewerken en het
opslaan met een nieuwe naam.

3. Maak het symbool in de Symbool Editor. Schets een nieuw symbool met
Tekening: Extra van de Symbool Editor.

Teken het symbool met de Tekening: Extra van de Symbool Editor. U
kunt ook AutoCAD- of MicroStation-bestanden importeren of een kopie
tekenen van een afbeelding in een bitmapbestand en deze gebruiken als
achtergrondafbeelding in de Symbool Editor.

4. Klik op Bestand --> Opslaan en sla het symboolbestand op in de map die
u gebruikt voor het bewaren van uw symboolbestanden, bijvoorbeeld in
het de model-, bedrijfs-, of projectmap.

Als u een bestaand symboolbestand hebt geopend, gebruik dan Bestand
--> Opslaan als , geef het symboolbestand een andere naam en sla het op
in de gewenste map.

Zie de gebruikershandleiding voor de Symbool Editor in Tekla Structures
PDF-documentatie voor meer informatie over het werken met symbolen.
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Symbooleigenschappen wijzigen

U kunt de eigenschappen van de symbolen in een geopende tekening wijzigen.

1.

4.

Klik op een symbool in een geopende tekening. Als het
eigenschappenvenster niet is geopend, dubbelklikt u op het symbool.

Wijzig de symboolkleur, hoogte, rotatie, frametype, framekleur en de
aanhaallijn.

De plaatsingsinstellingen van symbolen wijzigen.

Hier kunt u selecteren om vrije of vaste plaatsing te gebruiken en de
gebieden definiéren waar Tekla Structures naar een positie zoekt om het
symbool te plaatsen, de lege marge die u rond het symbool(en) wilt laten
en de minimumafstand van het symbool tot het object (d).
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Klik op Wijzigen.

Tekla Structures wijzigt de symbooleigenschappen volgens de wijzigingen die u
hebt aangebracht in de symbooleigenschappen.

Pijlsymbolen voor aanhaallijnen aanpassen

Als u bijvoorbeeld geen geschikte aanhaallijnpijl in de lijst Pijl in
labeleigenschappen vindt, kunt u een eigen pijl aan de lijst toevoegen.

U moet eerst een nieuw pijlsymbool in de Symbool Editor aanmaken en

het gemaakte symbool opslaan in het bestand arrow. sym. Vervolgens moet
u de positie van het nieuwe symbool in het bestand arrow. sym aan het
configuratiebestand arrow. txt toevoegen, waarin wordt aangegeven welke
pijlen voor gebruik in uw omgeving beschikbaar zijn.

1.

In het menu Bestand klikt u op Editors --> Symbool Editor om de
Symbool Editor te openen.

Open het bestand arrow. sym dat zich in de gemeenschappelijke
omgeving bevindt of in uw omgeving onder de map \symbols.
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11.

12.

Klik op een leeg symboolvak en schets uw symbool met de tekeningtools
van de Symbool editor.

U kunt ook AutoCAD- of MicroStation-bestanden importeren via Bestand
--> Importeren .

Wanneer het symbool klaar is, wijst u het symboolvak aan om het
nummer van het nieuwe symbool onderin het venster te controleren.
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Sla het arrow. sym-bestand op door te klikken op Bestand --> opslaan .
Klik op Bestand --> Afsluiten om de Symbool Editor te sluiten.

Open het arrow. txt-bestand in dezelfde \symbols map arrow.sym-
bestand.

Het bestand bevat een lijst met symboolnummers.

Voeg het nummer van uw symbool, voorafgegaan door nul (0), toe aan de
juiste positie en scheid deze met een komma:

016,017,018,019,020,021,022,023,024,032,048,049,101,102,110,200
Klik op Bestand --> Opslaan om uw wijziging op te slaan.

. Voeg een afbeelding van de pijl in

de .bmp-indeling in de . .\ProgramData\Trimble\Tekla
Structures\<version>\Bitmaps-map op uw computer toe.

Gebruik de volgende notatie voor de bestandsnaam:
dr dialog arrow type 022.bmp.

Dubbelklik op een label in een tekening om labeleigenschappen te
openen.

Open de lijst Pijl en u kunt zien dat het nieuwe pijlsymbool nu kan worden
gebruikt.
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OPMERKING We bevelen aan om een bestandsmap te definiéren voor symbolen,
omdat de standaardmappen worden overschreven als u een upgrade
uitvoert naar een nieuwere versie van Tekla Structures. Voeg de
bedrijfsmap toe aan de variabele DXK_SYMBOLPATH. Raadpleeg voor
instructies over het definiéren van een firm-map de gerelateerde
sectie hieronder.

Opperviaktesymbolen in tekeningen toevoegen

U kunt oppervlaktesymbolen toevoegen in betontekeningen met de macro
Opperviaktesymbolen toevoegen.

U moet er voordat u begint voor zorgen dat u een object hebt dat in het model
oppervlakte heeft en dat u een betontekening van dat object hebt gemaakt.
Controleer ook in de aanzichteigenschappen dat Oppervlakte Zichtbaarheid
is ingesteld op Zichtbaar.

1.  Open een betontekening die een onderdeel met een oppervlakte bevat.

Wi
2. Klik op de knop Applicaties en componenten ** in het zijvenster om

de database Applicaties en componenten te openen.
3. Klik op de pijl naast Applicaties om de lijst met applicaties te openen.
Dubbelklik op Oppervlaktesymbolen toevoegen.

5. Selecteer in het dialoogvenster Opperviaksymbolen maken de tekst
die u wilt opnemen in het oppervlaktesymbool van de lijst Beschikbare
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elementen en voeg de teksten toe aan de Elementen in label door te
klikken op Toevoegen >.

6. Selecteer Alle vensters om symbolen op te nemen in alle
tekeningaanzichten of Geselecteerde vensters om de symbolen alleen
op te nemen in de aanzichten die u selecteert.

7. Wijzig indien nodig de lettertype-instelling.

8. Als u Geselecteerde vensters hebt geselecteerd, selecteer dan de
vensters waar u oppervlaktesymbolen wilt hebben.

9. Klik op Maken.

Tekla Structures maakt de oppervlaktesymbolen volgens de gedefinieerde
instellingen. U kunt de symbooleigenschappen en de tekst achteraf wijzigen
in de teksteigenschappen die worden weergeven als u dubbelklikt op het
symbool. U kunt bijvoorbeeld het symboolbestand en -nummer wijzigen.
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Symbool Editor

U kunt de Symbool Editor openen door op Bestand --> Editors --> Symbool
Editor te klikken. In de Symbool Editor kunt u nieuwe symboolbestanden
maken en symbolen maken en wijzigen.

Met het dialoogvenster Symboolbestanden in de Tekening Editor kunt u het
symboolbestand dat in gebruik is wijzigen. Het biedt ook toegang tot de
Symbool Editor.

Wij raden u aan de Gebruikershandleiding van de Symbool Editor te
raadplegen, zodat u vertrouwd raakt met het maken van nieuwe symbolen
en het wijzigen van bestaande symbolen. U vindt een koppeling naar de
handleiding op de pagina Tekla Structures PDF-documentatie.
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We bevelen sterk aan om de oorspronkelijke bij de applicatie Tekla Structures
geleverde symboolbestanden niet te wijzigen. Als u symbolen moet wijzigen,

kopieert u het oorspronkelijke symboolbestand en werkt u in de kopie, zodat
het oorspronkelijke symboolbestand intact blijft.

Als uw symbolen zich in een beveiligde map bevinden, zijn de symbolen alleen-
lezen, omdat u een gewijzigd symbool in een beveiligde map niet kunt opslaan
als u geen beheerder bent. Voer in dat geval Tekla Structures als beheerder uit.

Zoekvolgorde voor symboolbestanden

De symboolbestanden (. sym) worden in de volgende mappen en in deze
volgorde doorzocht:

1. Alle DXK_SYMBOLPATH-mappen

De variabele DXK_SYMBOLPATH wordt gedefinieerd in het
initialisatiebestand <your environment>.ini en het Tekla Structures-
initialisatiebestand teklastructures.ini.

Daarnaast kunt u uw eigen DXK_SYMBOLPATH in options.ini onder de
modelmap toevoegen en daar uw eigen symboolmappaden definiéren.
De padinstellingen in het bestand <your environment>.ini moeten
hier worden toegevoegd.

De leesvolgorde van de . ini-bestanden die de definitie
DXK SYMBOLPATH bevatten:

1. teklastructures.ini
2.<your environment> .ini
3.options.ini

2. Huidige modelmap

Voeg hier eventuele extra symboolbestanden toe die u mogelijk nodig
hebt.

Alle gevonden symboolbestanden kunnen worden gebruikt in Tekla Structures.
Als er dubbele bestandsnamen voorkomen, wordt het eerst gevonden bestand
gebruikt en wordt de rest verwijderd. Als de modelmap een symboolbestand
bevat dat dezelfde naam heeft als een ander symboolbestand, wordt in

DXK_ SYMBOLPATH degene in de modelmap verwijderd.

Voorbeeld van het tijdelijk overschrijven van een symbool

Als er geen permanente noodzaak is om uw eigen symboolpaden in het
bestand options.ini in de modelmap toe te voegen, kunt u symbolen
tijdelijk overschrijven. In dit voorbeeld overschrijft u het lassymbool tijdelijk
met een aangepast symbool dat zich in uw modelmap bevindt:

1. Pas het symbool eerst (pagina 586) in ts _welds.symaan.
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2. Kopieer de bewerkte ts_welds.symin uw modelmap
C:\TeklaStructuresModels\ <mymodel>.

3. Open het bestand options.ini datzichin
uw modelmap bevindt en voeg de regel
DXK_ SYMBOLPATH=C:\ TeklaStructuresModels\<mymodel>;
C:\TeklaStructures\2017\Environments\common\symbols; plus
eventuele andere symboolmappen in uw lokale omgeving toe.

Een bedrijfsmap voor afbeeldingen en symbolen definiéren

U kunt een bedrijfsmap definiéren waarin Tekla Structures altijd naar
afbeeldingen en symbolen zoekt. Wanneer u afbeeldingen en symbolen in
deze map opslaat, hoeft u ze niet naar een andere map te verplaatsen als u
een nieuwe versie van Tekla Structures installeert. Bij de installatie van een
nieuwe versie worden de bestanden in de bedrijfsmap niet vervangen.

Definieer de bedrijfsmap in het bestand options.ini onder de modelmap of
user.ini met de variabele XS FIRM.

U definieert de bedrijfsmap voor afbeeldingen en symbolen in het bestand
options.ini als volgt:

1. Wijzig het bestand options.ini door de variabele DXK SYMBOLPATH op
te nemen die naar de bedrijfsmap verwijst.

De variabele DXK_sSYMBOLPATH kan meerdere door puntkomma’s
gescheiden paden bevatten.

Vanaf versie 19.0 van Tekla Structures hebben de definities voor de
mappaden, zoals $DATADIRS of $XS_ FIRMS% in DXK_SYMBOLPATH, de
paden niet correct geconverteerd als deze werden gebruikt in het bestand
options.ini in de bedrijffsmap. Momenteel moet u de absolute paden
voor DXK_SYMBOLPATH in options.ini in de bedrijfsmap schrijven, zoals
in het onderstaande voorbeeld:

DXK_SYMBOLPATH=C:\ProgramData\Trimble\Tekla
Structures\2020\Environments\common\symbols\;C:\firm\Symb
ols\;

2. Klik in de Template Editor op Opties --> Voorkeuren --> Bestandslocaties
en voer het pad naar de bedrijfsmap ook voor Symbolen, afbeeldingen
in.

4.11 Koppelingen in tekeningen toevoegen
U kunt de volgende typen koppelingen in tekeningen toevoegen:
+ Koppelingen toevoegen aan tekstbestanden met opmaak
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+ Koppelingen naar andere tekeningen
* Hyperlinks naar internet (URL)-adressen
+ Koppelingen naar DWG-/DXF-bestanden

+  Koppelingen naar afbeeldingen

Koppelingen aan tekstbestanden met opmaak toevoegen
U kunt een koppeling invoegen in een tekstbestand in een kader in een
tekening. Maak eerst een . txt- of . rtf-bestand en voeg er vervolgens een
koppeling aan toe in een tekening in Tekla Structures. Tekla Structures voegt
de tekst toe met enkele basis opmaakinstellingen die u in het bestand zelf
kunt instellen en de teksteigenschappen in het eigenschappenvenster.

OPMERKING Als u de tekst in het tekstbestand wijzigt, wordt deze in alle
tekeningen met een koppeling naar het tekstbestand gewijzigd.

De . rtf bestanden moeten worden opgeslagen in Microsoft WordPad. Dit
betekent dat u Microsoft Word kunt gebruiken voor het bewerken van

het bestand, maar u het bestand moet opslaan in Microsoft WordPad. Bij
horizontaal samenvoegen en in tabellen kunnen enkele problemen optreden,
bijvoorbeeld als u in Microsoft Word opslaat.

1. Maak het tekstbestand.

U kunt een basisopmaak zoals vet, cursief, onderstrepen, doorhalen,
subscript en superscript aan het bestand toevoegen, inspringen en tabs
gebruiken en een bepaald lettertype instellen. U kunt opsommingen
met afbreekstreepjes en opsommingstekens, en genummerde lijsten
toevoegen en de lijsten nesten. Eenvoudige de tabellen worden ook
ondersteund.

Als u de link naar de tekst toevoegt, dan bewaart Tekla Structures de
opmaakinstellingen.

De tekstkoppelingen ondersteunen geen hyperlinks of afbeeldingen.

Tekla Structures-kleuren worden altijd juist weergegeven. Als u in

het . rtf-bestand een kleur gebruikt die niet in Tekla Structures

wordt ondersteund, dan wordt de dichtstbijzijnde Tekla Structures-kleur
gebruikt.

2. Open de tekening waarin u het tekstbestand wilt toevoegen.

3. Klik op het tabblad Opmerkingen op l Tekst met opmaak. U
kunt ook Tekst met opmaak selecteren van de objectenlijst van het
eigenschappenvenster.

4. Blader in Bestandsnaam naar het tekstbestand.
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5. Stel de gewenste kleur, het type en de hoogte van het lettertype in. Deze
eigenschappen kunnen alleen voor . txt bestanden worden gedefinieerd.
U kunt een standaardkleur gebruiken of een eigen RGB-kleur definiéren
(pagina 66).

6. De gewenste schaal definiéren.
De schaal kan alleen worden gedefinieerd voor . rt f-bestanden.

De Schaal geeft aan hoeveel de . rt f-inhoud moet worden verschaald.
Als u 1 als schaal definieert, houden de letters dezelfde grootte als de
letters in het oorspronkelijke . rt £-bestand.

7. Verschalen definiéren:

+ Geen verschaling: Tekla Structures past de objectgrootte aan om
in het kader te passen. De tekst wordt afgebroken wanneer u de
grootte van het kader wijzigt door de handles te verslepen. De
minimumbreedte van het vak wordt gedefinieerd door het langste
woord.

+ Passend verschalen : Tekla Structures voegt het object in de
oorspronkelijke grootte in. Wanneer u in dit geval de tekstframegrootte
wijzigt door van de handles te verslepen, loopt de tekst niet terug en
verschaalt het lettertype automatisch.

8. Stel het type en de kleur van de kaderlijn in. U kunt een standaardkleur
gebruiken of een eigen RGB-kleur definiéren (pagina 66).

9. Wijs een positie aan voor de linkerbovenhoek van het tekstkader.

Tekla Structures voegt de tekstkoppeling toe binnen een aanpasbaar kader
met de opmaak die is ingesteld in het tekstbestand en de eigenschappen die
zijn gedefinieerd in de tekstbestandseigenschappen.

U kunt de tekst bewerken en de tekstbestandeigenschappen wijzigen.

+ Dubbelklik op de tekst in het kader om het tekstbestand te bewerken. Tekla
Structures opent het oorspronkelijke tekstbestand.

* Dubbelklik op het kader rondom de tekst om de
tekstbestandeigenschappen te wijzigen.

Voorbeelden

In het volgende voorbeeld kunt u zien dat het tekstbestand lijsten met
opsommingstekens, genummerde lijsten, kleuren, cursief en vet kan bevatten.
U kunt hier het lettertype van de gewenste tekstonderdelen wijzigen.

Tekeningen bewerken 468 Koppelingen in tekeningen toevoegen



TEXT TEXT:

o TEXT TEXT TEXT TEXTTEXTIEXT

o TEXT TEXT TEXT TEXT TEXT TEXTTEXTTEXTTEXT
TEXT

1. TEXT TEXT TEXT TEXTTEXTTEXT

2 TEXTTEXT TEXT TEXT TEXTTEXTTIEXTTEXTTEXT

In het volgende voorbeeld is het verschaaltype Geen verschaling. De tekst
wordt afgebroken wanneer u de grootte van het kader wijzigt door de handles
te verslepen, zodat de tekst altijd in het kader past. De grootte van het
lettertype wijzigt niet.

TEXT TEXT:

o TEXT TEXT TEXT
TEXTTEXTIEXT

o TEXT TEXT TEXT TEXT TEXT
TEXTTEXTTEXTTEXT

TEXT

1. TEXT TEXT TEXT
TEXTTEXTTEXT

2. TEXT TEXT TEXT TEXT
ITEATTEATIEATIEATIREAL

In het volgende voorbeeld is het verschaaltype Passend verschalen. Als u de
tekstframegrootte wijzigt door de handles te verslepen, wordt de tekst niet
automatisch afgebroken en de grootte van het lettertype wijzigt automatisch,
zodat de tekst in het kader past.

TEXT TEXT:

= TEXT TEXT TEXT TEXTIEXTIEXT

= TEXT TEXT TEXT TEXT TEXT TEXTTEXTTEXTTEXT
TEXT :

1. TEXT TEXT TEXT TEXTTEXTTEXT

2. TEXT TEXT TEXT TEXT TEXTTEETTEXTTEXTTEXET

Links aan andere tekeningen toevoegen

U kunt in een kader in een tekening een koppeling naar een andere tekening
invoegen. Tekla Structures voegt de link naar de tekening toe in de tekening
linkeigenschappen.

1. Open een tekening waarin u de link wilt toevoegen.

2. Klik op het tabblad Tekening op Koppelen --> Naar een andere
tekening. U kunt ook Tekening link selecteren van de objectenlijst van
het eigenschappenvenster.
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3. Inde lijst Tekening selecteert u de tekening waarnaar u een link wilt
maken.

De tekeningen in de lijst zijn die van het huidige model.

4. Als u de tekst voor de link wilt weergeven in plaats van de naam van de
tekening, voert u de tekst Tekst in het vak in.

5. Wijzig de kleur, het type, de hoogte en het effect van het lettertype. U
kunt een standaardkleur gebruiken of een eigen RGB-kleur definiéren
(pagina 66).

6. Geefaan of u de koppeling wilt verschalen. Als u Geen verschaling
selecteert, dan voegt Tekla Structures de link in de oorspronkelijke grootte
in.

Als u Passend verschalen selecteert, dan past Tekla Structures de
objectgrootte aan het kader aan.

7. Wijzig het type en de kleur van de kaderlijn. U kunt een standaardkleur
gebruiken of een eigen RGB-kleur definiéren (pagina 66).

8. Selecteer twee punten om het kader te definiéren en de koppeling toe te
voegen.

Tekla Structures voegt de koppeling naar de geselecteerde tekening toe
binnen een aanpasbaar kader met de gedefinieerde eigenschappen. U kunt
de gekoppelde tekening openen door te dubbelklikken op de link. Als u de
tekening linkeigenschappen wilt wijzigen, klik dan op het linkkader.

U kunt linkeigenschappen van tekeningen ook openen door Snel starten:
voer Tekening link in en selecteer Tekening linkeigenschappen in de
weergegeven lijst.
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Hyperlinks toevoegen

U kunt hyperlinks toevoegen aan internetadressen (URL"s) of bestanden in
een kader in een tekening met de hyperlink eigenschappen.

1.
2.

Open een tekening waaraan u een hyperlink wilt toevoegen.

Klik op het tabblad Tekening op Koppelen --> Hyperlink. U kunt ook
Hyperlink selecteren van de objectenlijst van het eigenschappenvenster.

£ Hyperlink 91z X
< -

a =
¥ Koppelen
Bestand of URL http: /fwnanw tekla.com/ -
¥ Lettertype
Kleur lettertype —RGE 00D -
Lettertype Arial
Hooge lettertype s
Effect Onderstreept -
Verschalen Passend verschalen -
¥ Kader
Lijntype

Lijnkleur [—— -

Minder eigenschappen weergeven
& m

Definieer een internetadres of een pad naar een HTML-bestand in het vak
Bestand of URL.

Klik op Bladeren... om naar het HTML-bestand te bladeren.

Als u de tekst voor de hyperlink wilt weergeven in plaats van de hyperlink
zelf, voert u de tekst in het Tekst vak in.

Wijzig het lettertype, de kleur, de hoogte en het effect van het lettertype
van de tekst. U kunt een standaardkleur gebruiken of een eigen RGB-kleur
definiéren (pagina 66).

Wijzig het type en de kleur van de kaderlijn. U kunt een standaardkleur
gebruiken of een eigen RGB-kleur definiéren (pagina 66).

Geef aan of u de koppeling wilt verschalen.

Als u Geen verschaling selecteert, dan hoeft u alleen de linkerbovenhoek
van het kader aan te wijzen wanneer u de koppeling invoegt. Tekla
Structures voegt de link in de oorspronkelijke grootte in. Als u Passend
verschalen selecteert, dan moet u twee punten aanwijzen om het kader
te definiéren. Tekla Structures past de grootte van de link aan het kader
aan.

Wijs afhankelijk van uw selectie van Verschalen één of twee punten aan
in de tekening.

Tekla Structures voegt een actieve hyperlink in op de locatie die u specificeert
binnen een aanpasbaar kader met de huidige hyperlinkeigenschappen.
Dubbelklik op de hyperlink in de tekening om in een browser naar het
internetadres te gaan. Als u de hyperlinkeigenschappen wilt wijzigen, klik dan
op het hyperlinkkader.
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U kunt ook hyperlinkeigenschappen openen door Snel starten:
voer hyperlinkeigenschappen in en selecteer Tekening
hyperlinkeigenschappen in de weergegeven lijst.

Voeg links aan DWG- en DXF-bestanden toe

U kunt een DWG- of DXF-bestand als een link invoegen in een kader in een
tekening. Tekla Structures voegt de DWG- of DXF-bestandslink toe met behulp
van de DWG-/DXF-eigenschappen. Als u het originele bestand wijzigt, dan
wijzigt Tekla Structures ook alle gelinkte gevallen van DWG-/DXF-bestanden in
tekeningen.

Tekla Structures ondersteunt AutoCAD versie 2023 en eerder in DWG-/DXF-
links. De toegevoegde DWG-/DXF-bestanden ondersteunen ook AutoCAD-
besturingscodes, zoals $%u als onderstrepingsteken of $%c als een
maatvoeringssymbool voor een cirkeldiameter o.

1. Open de tekening waarin u een link naar een DWG-/DXF-bestand wilt
invoegen.

2. Klik op het tabblad Tekening op DWG/DXF. U kunt ook DWG/DXF
selecteren van de objectenlijst van het tekeningeigenschappenvenster.

3. Blader in Bestandsnaam naar het DWG- of DXF-bestand dat u wilt
gebruiken.

4. Stel de verschalingsopties in:
* Verschalen:

« X:wanneer u deze instelling gebruikt, moet u de linkerbovenhoek
van het kader aanwijzen om het bestand in te voegen. U kunt de
tekeningschaal alleen in de X-richting instellen.

« XY:wanneer u deze instelling gebruikt, moet u de linkerbovenhoek
van het kader aanwijzen om het bestand in te voegen. U kunt de
tekeningschaal in de X- en Y-richting instellen.

+ Passend verschalen: Als u deze instelling gebruikt, dan moet u de
hoeken linksboven en rechtsonder van het kader aanwijzen om de
grootte van het kader in te stellen en het te maken. Tekla Structures
verschaalt het bestand om in het kader te passen.

+ Best passend: Als u deze instelling gebruikt, dan moet u de hoeken
linksboven en rechtsonder van het kader aanwijzen om de grootte
van het kader in te stellen en deze te maken. Tekla Structures past
de schaal van het bestand aan om deze te laten passen waarbij de
oorspronkelijk verhouding hiervan wordt behouden.

+ Verschaling in X-richting:
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« Verschaalt het bestand in de X-richting. Voer een coéfficiént in voor
de schaal, bijvoorbeeld 1,0 voor 100%, 1,5 voor 150% enz. Het type
voor Verschalen moet worden ingesteld op X of XY.

* Verschaling in Y-richting:

+ Verschaalt het bestand in de Y-richting. Voer een coéfficiént in voor
de schaal, bijvoorbeeld 1,0 voor 100%, 1,5 voor 150% enz. Het type
voor Verschalen moet worden ingesteld op XY.

5. Selecteer het type en de kleur van de lijn voor het kader. U kunt een
standaardkleur gebruiken of een eigen RGB-kleur definiéren (pagina 66).

6. Selecteer één of twee punten in de tekening om het kader te plaatsen
waar het gekoppelde bestand wordt toegevoegd.

Tekla Structures voegt een link toe aan het DWG- of DXF-bestand binnen een
kader in de tekening.

U kunt DWG-/DXF-eigenschappen ook openen met Snel starten: begin van
DWG/DXF te typen en selecteer Tekening DWG/DXF-eigenschappen in de
weergegeven lijst.

Links naar afbeeldingsbestanden toevoegen

U kunt een afbeelding in een kader invoegen in een tekening. Tekla Structures
voegt de afbeeldingkoppeling toe via de eigenschappen die zijn gedefinieerd
in het dialoogvenster Afbeeldingeigenschappen. Wanneer u het originele
bestand wijzigt, dan wijzigt Tekla Structures ook alle gelinkte gevallen in
tekeningen.

De ondersteunde bestandstypen zijn .bmp, .jpg, .jpeqg, .gif, .tif, .tiff,
én .png.

1. Open de tekening waarin u een koppeling naar een afbeelding wilt
invoegen.

2. Klik op het tabblad Tekening op Afbeelding EE. U kunt ook Afbeelding
selecteren van de objectenlijst van het eigenschappenvenster.

3. Blader in Bestandsnaam naar het afbeeldingsbestand dat u wilt
gebruiken.

4. Selecteer de verschalingsopties:
« Verschalen:
* Geen verschaling

« X:wanneer u deze instelling gebruikt, moet u de linkerbovenhoek
van het kader aanwijzen om de afbeelding in te voegen. U kunt de
tekeningschaal alleen in de X-richting instellen.
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« XY:wanneer u deze instelling gebruikt, moet u de linkerbovenhoek
van het kader aanwijzen om de afbeelding in te voegen. U kunt de
schaal in de X- en Y-richting instellen.

+ Passend verschalen: Als u deze instelling gebruikt, dan moet u de
hoeken linksboven en rechtsonder van het kader aanwijzen om de
grootte van het kader in te stellen en dit te maken. Tekla Structures
verschaalt de afbeelding om in het kader te passen.

+ Best passend: Als u deze instelling gebruikt, moet u de hoeken
linksboven en rechtsonder van het kader aanwijzen om de grootte
van het kader in te stellen en dit te maken. Tekla Structures past de
schaal van de afbeelding aan om deze te laten passen waarbij zijn
oorspronkelijk verhouding wordt behouden.

* Verschaling in X-richting

Verschaalt het bestand in de X-richting. Voer een coéfficiént in voor
de schaal, bijvoorbeeld 1,0 voor 100%, 1,5 voor 150% enz. Het
verschalingstype moet zijn ingesteld op X of XY.

* Verschaling in Y-richting

Verschaalt het bestand in de Y-richting. Voer een coéfficiént in voor
de schaal, bijvoorbeeld 1,0 voor 100%, 1,5 voor 150% enz. Het
verschalingstype moet zijn ingesteld op XY.

5. Selecteer het type en de kleur van de kaderlijn van de koppeling. U
kunt een standaardkleur gebruiken of een eigen RGB-kleur definiéren
(pagina 66).

6. Wijs de punten in de tekening aan om het afbeeldingskader te plaatsen.

Tekla Structures voegt een link toe aan het afbeeldingsbestand binnen
een aanpasbaar kader in de tekening.

4.12 Schetsobjecten in tekeningen toevoegen

Schetsobjecten zijn objecten die u in een tekening zou kunnen toevoegen

om belangrijke gegevens te markeren of om de posities van openingen,
ramen, deuren en dergelijke aan te geven. In Tekla Structures-tekeningen
kunt u bijvoorbeeld wolken, lijnen, cirkels, rechthoeken, bogen, polylijnen en
polygonen tekenen.

U kunt veel typen schetsobjecten, dekkingslijnen van onderdelen en -vlakken
handmatig exploderen en combineren en afwerkingsranden en afwerkingen
maken. U kunt schetsobjecten opnieuw rangschikken of objecten en
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gebouwobjecten schetsen. U kunt ook tekeningvormen trimmen, verlengen,
schetsobjecten splitsen en verdelen, en objecten met offset kopiéren.

Schetsobjecten zijn associatief als ze associativiteitpunten hebben, wat
betekent dat ze via een punt zijn gekoppeld aan een gebouwobject,
bijvoorbeeld een beginpunt van een aanhaallijn.

Klik op de volgende koppelingen voor meer informatie over schetstools en
schetsobjecten:

Schetsobjecten in tekeningen tekenen en wijzigen (pagina 475)
Schetsobjecten in tekeningen combineren en exploderen (pagina 479)
Patroonlijnen in tekeningen maken en toevoegen (pagina 481)
Schetsobjecten in tekeningen opnieuw rangschikken (pagina 480)
Tekeninglijnen trimmen (pagina 489)

Schetsobjecten splitsen (pagina 490)

Schetsobjecten verdelen (pagina 491)

Afwerkingen in tekeningen maken (pagina 493)

Afwerkingen in tekeningen maken (pagina 494)

Schetsobjecten met een offset kopiéren (pagina 491)

Onderdeelvlakgebieden en omtrekken met dekkingstools verbergen
(pagina 503)

Raadpleeg ook
Tekeningobjecten, aanzichten en opmaak (pagina 82)

Schetsobjecteigenschappen tekenen (pagina 1209)

Schetsobjecten in tekeningen tekenen en wijzigen

U kunt lijnen, polylijnen, polygonen, rechthoeken, cirkels, bogen en wolken in
een geopende tekening met tekengereedschappen tekenen.

1. Om eerst de eigenschappen te openen en vervolgens het schetsobject te
tekenen, houdt u Shift ingedrukt en klikt u op het tabblad Tekening op
een van de volgende commando's:

/ Lijn --> Lijn tekenen: Schets een enkele lijn tussen twee
punten die u selecteert.

/7 Lijn --> Continu enkelvoudige lijnen tekenen:

Maak meerdere in een keer enkele lijnen met de
huidige lijneigenschappen. Tekla Structures maakt een
ononderbroken lijn als aparte lijndelen.
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U kunt de delen tot één combineren (pagina 479) door
het commando Combineren te gebruiken.

Merk op dat u de eigenschappen alleen kunt openen
voor de ononderbroken losse lijnen, nadat u de lijn hebt
gemaakt.

Lijn --> Patroonlijn: schets een lijn met een patroon dat
u met de huidige patroonlijneigenschappen selecteert.

Tip: Als u een nieuw patroon nodig hebt, gebruikt
u Patroonlijneditor om dit te maken ( Bestand -->
Editors --> Patroonlijneditor).

Rechthoek tekenen: Schets een rechthoek tussen
de punten die u selecteert. U kunt rechthoeken met
horizontale en verticale zijJden maken.

Cirkel door middelpunt en radius tekenen: Schets
een cirkel door eerst het middelpunt en vervolgens
een punt op de cirkel aan te wijzen die de radius
specificeren.

Cirkel door drie punten tekenen: Schets een cirkel die
met de klok mee of tegen de klok in door de drie door u
aangewezen punten loopt.

Boog door eindpunten en middelpunt tekenen:
Schets een boog door eerst twee eindpunten op te
geven en vervolgens een middelpunt van de cirkel

waartoe de boog behoort.

= Boog door drie punten tekenen: Schets een boog die

met de klok mee of tegen de klok in loopt door de drie
door u aangewezen punten.

Polylijn tekenen: Schets een lijn met rechte segmenten
met de huidige polylijneigenschappen.

Vergeet niet de factor Kromming voor alle lijnen in te
stellen als u gebogen polylijnen maakt.

Polygoon tekenen: Schets een polygoon door
de hoekpunten aan te wijzen met de huidige
polygooneigenschappen. Als u de polygoon wilt sluiten,
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wijst u het startpunt opnieuw aan of klikt u met de
middelste muisknop. Druk op Esc om te stoppen.

Q Wolk tekenen: Schets een wolk die loopt door de

punten die u selecteert. Klik op de middelste muisknop
om de wolk te sluiten.

Vergeet niet de factor Kromming voor alle lijnen voor
de wolken in te stellen, anders wordt de wolk vorm niet
correct getekend.

Wijzig indien nodig de schetseigenschappen. U kunt bijvoorbeeld
arceringspatronen toevoegen in rechthoeken, polygonen en cirkels.
Voor details, raadpleegt u Tekenobjecteigenschappen van schetsen
(pagina 1209).

Schets de objecten door de instructies onder en op de statusbalk te
volgen. Druk op Esc om het schetsen te stoppen.

Tijdens het gebruik van schetstools

Tijdens het schetsen van een polylijn of een polygoon kunt u:

* Naar tijdelijke grafische punten snappen en deze als referentiepunten
instellen door Ctrl ingedrukt te houden en op een punt op een tijdelijke
lijn te klikken.

* Meerdere referentiepunten instellen met DWG-objecten en Tekla
Structures-gebouwobjecten.

+ Een referentiepunt verwijderen door Ctrl ingedrukt te houden en op
het punt te klikken.

+ Een polygoon maken door op het beginpunt van de polylijn te klikken.

* U kunt het geselecteerde hoekpunt verwijderen door met de
rechtermuisknop te klikken en Verwijderen te selecteren.

+ Voeg handles toe door een handlepunt op de polylijn of polygoon te
verslepen. U kunt de vorm vervolgens wijzigen door de handles te
verslepen.

* U kunt rechthoeken, polylijnen en polygonen in aparte rechte
lijnen exploderen (pagina 479) en polylijnen in gesloten polygonen
combineren (pagina 479) .

Als u vormen wilt verplaatsen en roteren, klikt u op Verplaatsen -->
Roteren op het tabblad Tekening.

Als u de grootte van vormen zoals rechthoeken wilt wijzigen, versleept u de
vormhandles.

Tijdens het tekenen van objecten worden er objectmaatlijnen weergegeven
en kunt u de objecten ook selecteren. Gebruik het commando Maatlijnen
van grafisch object in-/uitschakelen om de maatlijnen van de te
verbergen in tekeningen. Ga naar Snel starten, begin met het typen van
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toggle graphical object dimensions en selecteer het commando
Maatlijnen van grafisch object in-/uitschakelen in de lijst die verschijnt
of gebruik de snelkoppeling Ctrl + D. Wanneer de maatlijnen zichtbaar zijn,
wordt op de statusbalk een kleine d weergegeven.

U wilt mogelijk orthogonaal snappen inschakelen door tijdens het
schetsen op te drukken op O om orthogonale hoeken weer te

geven. U kunt snapstappen (pagina 57) en aangepaste hoeken
definiéren in Snapinstellingen tekening (Bestand --> Instellingen -->
Snapinstellingen).

Er wordt rekening gehouden met de aanzichtschaal wanneer u
schetsobjecten van het ene aanzicht naar een andere kopieert, wat
betekent dat de schaal van het object en de bijbehorende numerieke
gegevens aan de schaal van het doelaanzicht wordt aangepast.

Er wordt in het algemeen bij maatlijnen van schetsobjecten

rekening gehouden met maatlijninstellingen in tekeningen. Dit betekent
bijvoorbeeld dat eenheden op dezelfde manier als voor de andere
maatlijnen kunnen worden ingesteld. Raadpleeg Eenheden en decimalen
(pagina 1039) voor meer informatie.

U kunt ook de onderlinge volgorde van schetsobjecten (grafische objecten)
en de onderlinge volgorde van schetsobjecten en gebouwobjecten wijzigen.
U kunt schetsobjecten naar voren halen of voor andere schetsobjecten
plaatsen of deze naar achteren sturen of achter andere schetsobjecten
plaatsen. U kunt schetsobjecten ook achter gebouwobjecten plaatsen of
voor gebouwobjecten brengen. U kunt op dezelfde manier ook DWG's en
afbeeldingen opnieuw rangschikken. Voor meer informatie, raadpleegt u
Schetsobjecten in tekeningen opnieuw rangschikken (pagina 480).

Schetsobjecten wijzigen

1.

Klik op het schetsobject dat u wilt wijzigen. Dubbelklik op het object als
het eigenschappenvenster nog niet is geopend.

Als u meerdere schetsobjecten wilt selecteren, houdt u Ctrl ingedrukt en
klikt u op de objecten.

Wijzig de eigenschappen.

Als u meerdere schetsobjecten hebt geselecteerd, dan worden alleen
gemeenschappelijke eigenschappen van alle objecten weergegeven. De
eigenschappen met verschillende waarden hebben de tekst Varieert. U
kunt een andere waarde in de lijst selecteren.

Klik op Wijzigen om de wijzigingen in alle geselecteerde schetsobjecten
toe te passen.

Raadpleeg ook

Schetsobjecteigenschappen tekenen (pagina 1209)

Onderdeelvlakgebieden en omtrekken met dekkingstools verbergen
(pagina 503)
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Aangepaste lijntypen in TeklaStructures.lin definiéren (pagina 1046)

Schetsobjecten in tekeningen combineren en exploderen
U kunt schetsobjecten zoals polylijnen, rechthoeken of polygonen in losse
rechte lijnen exploderen. U kunt losse lijnen, ononderbroken lijnen en
polylijnen ook in een enkele polylijn of een gesloten polygoon combineren.

Taak

Actie

Losse lijnen,
ononderbroken lijnen of
polylijnen in één enkele
polylijn of een gesloten
polygoon combineren

1. Selecteer de losse lijnen of de polylijnen.

- ™

T 7

107

1

2. Ga naar het tabblad Tekening en klik op

i
Combineren .

Aparte lijnen en polylijnen worden in één enkele
polylijn of een gesloten polygoon gecombineerd.
Wanneer u de gecombineerde vorm selecteert,
kunt u zien dat Tekla Structures de lijnen heeft
gecombineerd en meer handles in de vorm heeft
gemaakt.

(IR
1240 P07
L (e u o f;\

Een polylijn, rechthoek
of polygoon in losse
rechte lijnen exploderen

Tekeningen bewerken

1. Selecteer polylijnen, rechthoeken of
polygonen.
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Taak Actie

2. Ga naar het tabblad Tekening en klik op
LYy
Exploderen !

De polylijnen, rechthoeken en polygonen
worden in enkelvoudige lijnen geéxplodeerd:

= 7

1249

Raadpleeg ook

Schetsobjecten in tekeningen tekenen en wijzigen (pagina 475)

Schetsobjecten in tekeningen opnieuw rangschikken
Mogelijk wilt u in tekeningen posities van openingen, ramen, deuren en
dergelijke met schetsobjecten aangeven. U kunt de onderlinge volgorde

van schetsobjecten (grafische objecten) en de onderlinge volgorde van
schetsobjecten en gebouwobjecten wijzigen. U kunt schetsobjecten naar
voren halen of voor andere schetsobjecten plaatsen of deze naar achteren
sturen of achter andere schetsobjecten plaatsen. U kunt schetsobjecten ook
achter gebouwobjecten plaatsen of voor gebouwobjecten brengen. U kunt
ook schetsobjecten op dezelfde manier opnieuw rangschikken met DWG s en
afbeeldingen.

Als u meerdere schetsobjecten (objecten op meerdere layers) hebt, beinvioedt
de tekeningvolgorde op welke layer de commando's Vooruit en Achteruit de
objecten plaatsen.

Nieuw gemaakte schetsobjecten worden op hun eigen layer in de tekening
geplaatst, zodat nieuwere versies boven op de oude worden geplaatst.

1. Klik met de rechtermuisknop op een schetsobject, DWG of een afbeelding
en klik op Opnieuw rangschikken.

2. Selecteer een van de volgende commando's:

« Naar achteren: Verplaatst het geselecteerd object een stap dichter bij
de achterzijde van alle andere schetsobjecten.

+ Naar achtergrond: Plaatst het geselecteerde object achter alle andere
schetsobjecten.

Tekeningen bewerken 480 Schetsobjecten in tekeningen toevoegen



* Naar voren halen: Verplaatst het geselecteerd object een stap dichter
bij de voorzijde van alle andere schetsobjecten.

+ Naar voorgrond: Plaatst het geselecteerde object voor alle andere
schetsobjecten.

* Achter modelobjecten plaatsen: Plaatst het object achter
alle gebouwobjecten. U kunt deze optie ook in de
schetsobjecteigenschappen instellen (Achter modelobjecten --> Ja).

*  Voor modelobjecten plaatsen: Plaatst het object voor
alle gebouwobjecten. U kunt deze optie ook in de
schetsobjecteigenschappen instellen (Achter modelobjecten --> Nee).

In het onderstaande voorbeeld is een cirkel met witte vulling getekend
en is de cirkel voor het grijze gebouw object geplaatst.

PIPE

OPMERKING + De schetsobjecten die achter gebouwobjecten zijn
geplaatst, kunnen niet samen met schetsobjecten
die voor de gebouwobjecten zijn geplaatst opnieuw
worden gerangschikt.

* U kunt de onderlinge volgorde van de gebouwobjecten
niet wijzigen.

Patroonlijnen in tekeningen maken en toevoegen

U kunt met patroonlijnen eenvoudig speciale en complexe lijnen aan
tekeningen toepassen. U kunt nieuwe patroonlijnen maken en bestaande
patroonlijnen in de Patroonlijneditor wijzigen en de gemaakte patroonlijnen
aan tekeningen toevoegen met het commando Patroonlijn. Patroonlijnen
kunnen symbolen, lijnen en afstanden bevatten. U kunt bijvoorbeeld
patroonlijnen maken om snijlijnen, funderingen en laspaden of elektrische
bedrading aan te geven.
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Een patroonlijn maken

1.

Klik in het model of wanneer een tekening is geopend in het menu
Bestand op Editors --> Patroonlijneditor .

Als u nog niet eerder een patroonlijn hebt gedefinieerd, zijn alle velden en
containers in de Patroonlijneditor leeg.

Klik op Bladeren... om naar een afbeelding te bladeren dat als voorbeeld
voor de patroonlijn moet worden gebruikt.

&l Patternline

*

Als u geen afbeelding selecteert, wordt de standaardafbeelding gebruikt.

De geselecteerde afbeelding wordt later ook weergegeven wanneer u in
het dialoogvenster Patroonlijneigenschappen een patroonlijn selecteert.

X—fs — F—s —  —X

|F‘atterr1Lir1e v|

Voer een naam voor de patroonlijn Maak nieuw in. Als u een patroonlijn
wilt wijzigen, selecteert u eerst de gewenste patroonlijn in de lijst.

Klik in het gebied Begin element aan de rechterkant op Nieuw om een
nieuw beginelement te maken. Het beginelement start de patroonlijn
(rood gemarkeerd in het dialoogvenstervoorbeeld hieronder).

Bestand PatternLineSymbaols | Index 49
Tussenruimte 10.00 Type tussenafstand | Vast - |
Grootte 4.00 Kleur — -
Verticale offset 0.00 Horizontale offset 0.00

Rotatie 50

Als u Symbool als het Elementtype selecteert, moet u het volgende doen:
+ Selecteer het symboolbestand in de lijst Bestand.

+ Voer in de lijst Index het nummer van het symbool in. Als u een
symbool in een apart venster wilt selecteren, klikt u op Selecteren...
en dubbelklikt u op het gewenste symbool.

Tekeningen bewerken 482 Schetsobjecten in tekeningen toevoegen



+ Voer in Spatie de afstand in millimeters in die aan het element wordt
toegewezen.

+ Voer in Grootte de grootte van het element in millimeters in.

+ Selecteer in Type tussenafstand het type tussenafstand voor de
elementen op de patroonlijn:

Vast: de onbezette tussenafstand wordt niet verdeeld.

Variabele: de onbezette tussenafstand wordt gelijkelijk verdeeld over
de elementen met dit type tussenafstand.

Oneindig: de blokken bezetten de gehele afstand tussen de twee
punten. De tussenafstand wordt over vaste elementen verdeeld en de
rest wordt gelijkelijk over de oneindige elementen verdeeld.

+ Selecteer de elementkleur in Kleur. U kunt de kleur later wijzigen
wanneer u de patroonlijn in de tekening toevoegt. Dan zijn ook
aangepaste kleuren beschikbaar.

* Voer in Verticale offset en Horizontale offset offsets voor de
elementen in millimeters in.

+ Definieer in Roteren een rotatiehoek voor het element.

Als u Lijn als het Elementtype selecteert, moet u het volgende doen:

Element type |Li_in v|

Lijntype |Or1u:ur1der|::|r|:||-:er1 lijn v|

Tussenruimte 200 Type afstand | Vast - |
Grootte 200 Kleur E— -
Verticale 0.00 Horizontale 0.00

offset ' offset '

+ Selecteer een lijntype in de lijst Lijntype.

« Voer in Spatie de afstand in millimeters in die aan het element wordt
toegewezen.

* Voerin Grootte de grootte van het element in millimeters in.

« Selecteer in Type tussenafstand het type tussenafstand voor de
elementen:

Vast: de onbezette tussenafstand wordt niet verdeeld.

Variabele: de onbezette tussenafstand wordt gelijkelijk verdeeld over
de elementen met dit type tussenafstand.

Oneindig: de blokken bezetten de gehele afstand tussen de twee
punten. De tussenafstand wordt over vaste elementen verdeeld en de
rest wordt gelijkelijk over de oneindige elementen verdeeld.
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+ Selecteer de elementkleur in Kleur. U kunt de kleur later wijzigen
wanneer u de patroonlijn in de tekening toevoegt. Dan zijn ook
aangepaste kleuren beschikbaar.

* Voer in Verticale offset en Horizontale offset offsets voor de
elementen in millimeters in.

Als u Tussenafstand als het Elementtype selecteert, moet u het
volgende doen:

Element Tussenafstand -

type

Tussenrui 2,00 Type
mte afstand

Wast - |

« Voer in Spatie de afstand in millimeters in die aan het element wordt
toegewezen.

« Selecteer in Type tussenafstand het type tussenafstand voor de
elementen:

Vast: de onbezette tussenafstand wordt niet verdeeld.

Variabele: de onbezette tussenafstand wordt gelijkelijk verdeeld over
de elementen met dit type tussenafstand.

Oneindig: de blokken bezetten de gehele afstand tussen de twee
punten. De tussenafstand wordt over vaste elementen verdeeld en de
rest wordt gelijkelijk over de oneindige elementen verdeeld.

Klik in het gebied Einde element op Nieuw om een nieuw eindelement te
maken op dezelfde manier als u dat voor het beginelement deed.

Het eindelement wordt in het editordialoogvenster met rood gemarkeerd:

Definieer op het tabblad Herhaalde en doorlopende elementen de
elementen die zich op de patroonlijn herhalen (rood gemarkeerd in het
editordialoogvenster).

Definieer op het tabblad Herhaalde en doorlopende elementen de
elementen die zich op de patroonlijn ononderbroken zijn getekend (rood
gemarkeerd in het editordialoogvenster).
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8. U kunt de definities van uw patroonlijn en hoe de lijn eruitziet controleren

door op de knop Voorbeeld te klikken.

* Als u de voorbeeldoptie Automatisch hebt ingeschakeld, opent
Tekla Structures automatisch een tekeningvoorbeeld dat de gemaakte
patroonlijn met verschillende afstandsopties weergeeft die uit het
dialoogvenster Patroonlijneigenschappen worden overgenomen. Als
u al een tekening open hebt, vraagt Tekla Structures u of u de tekening
wilt opslaan en sluiten voordat het voorbeeld wordt geopend.

« Als u het voorbeeld wilt bijwerken door op de knop te klikken,
selecteert u de voorbeeldoptie.

+ U kunt ook voorbeelden van andere opgeslagen patroonlijnen bekijken
door een patroonlijn hoog in de lijst te selecteren.

« Als u het voorbeeld wilt sluiten, klikt u nogmaals op de knop

Voorbeeld .

9. Sla uw patroonlijn op door op de knop Opslaan R te klikken. De
patroonlijn wordt in een . clp-bestand in de map \attributes onder
de modelmap opgeslagen.

U kunt nu een patroonlijn aan uw tekening toevoegen met de patroonlijn die u
hebt gemaakt.

De symbolen in het volgende voorbeeld worden overgenomen uit het
symboolbestand PatternLineSymbols. sym.

+ Het symbool aan het linkeruiteinde is het beginelement, symbool #49.
+ Het symbool op het rechteruiteinde is het eindelement, symbool #48.
+ De blauwe kleur is gedefinieerd voor de begin- en eindelementen.

* Het symbool #51 in rood wordt gebruikt als een herhaald element.

+ Twee SolidLines worden gebruikt als ononderbroken elementen met de
verticale offsets 2,0 en -2,0.

Tekeningen bewerken 485 Schetsobjecten in tekeningen toevoegen



Tip: Als uw patroonlijnen verspringen zoals in het onderstaande voorbeeld,
moet u proberen om doorlopende elementen in plaats van herhaalde
elementen te gebruken.

P ~

Een patroonlijn toevoegen aan een tekening
U kunt uit vooraf gedefinieerde patroonlijnen selecteren of uw eigen maken in
de Patroonlijneditor.

Beperkingen

+ Patroonlijnen worden niet in een 2D-bibliotheek-detail opgenomen tenzij
de patroonlijn is geéxplodeerd.

+ U kunt geen gemaakte patroonlijnen roteren of spiegelen.
* U kunt patroonlijnen niet klonen.

1. Houd in een geopende tekening de Shift ingedrukt en klik op Tekening
--> Lijn --> Patroonlijn .

2. Selecteer in het dialoogvenster Patroonlijneigenschappen de patroonlijn
die u uit de lijst Patroonlijn wilt gebruiken. U kunt ook andere
patroonlijneigenschappen laden door een eigenschappenbestand in de
lijst bovenaan te selecteren en op Laad te klikken.

3. Selecteer of Einde element en/of Begin element in de patroonlijn moet
worden weergegeven. Het begin- en eindelement zijn gedefinieerd in de
Patroonlijneditor.

4. Selecteer hoe de elementen worden uitgelijnd en in Afstandsopties
worden verdeeld:

Links lijnt de elementen naar links uit.

Rechts lijnt de elementen naar rechts uit.

Gecentreerd centreert de elementen.
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10.
11.

Verdeeld gebruikt dezelfde afstand tussen de elementen.

Best passend probeert zoveel mogelijk elementen met een minimale
vervorming in te passen. Deze instelling beinvioedt de elementgrootte en
-afstand.

Stel de Grootte van de patroonlijn in.
Selecteer de gewenste optie Verschalen:

Venster tekent de lijnen en elementen verkleind zodat deze in het
aanzicht passen.

Afhankelijk van vensterschaal tekent de lijnen en elementen verkleind
zodat deze in de schaal van het papier passen.

Voer indien nodig de Verticale offset in millimeters in. Een positieve
waarde verplaatst de hele patroonlijn omhoog en een negatieve waarde
omlaag.

Selecteer de Kleur voor de patroonlijn.

U kunt de Standaard kleur, een standaardkleur of een gebruikerskleur
selecteren.

Aangepaste RGB-kleuren zijn alleen beschikbaar in de
Patroonlijneigenschappen wanneer u patroonlijnen toevoegt, niet in de
Patroonlijneditor wanneer u patroonlijnen maakt.

De resulterende kleur is afhankelijk van hoe u de kleuren hebt ingesteld in
Patroonlijneditor en Patroonlijneigenschappen:

« Als u Standaard als de kleur selecteert in zowel Patroonlijneditor als
Patroonlijneigenschappen, zijn alle elementen zwart.

+ Als u de Standaard kleur in Patroonlijneditor selecteert en u een
andere kleur in Patroonlijneigenschappen selecteert, wordt de in
Patroonlijneigenschappen geselecteerde kleur gebruikt.

« Als u een standaardkleur selecteert in Patroonlijneditor en een
andere kleur in Patroonlijneigenschappen, wordt de kleur gebruikt
die in de eigenschappen van Patroonlijneditor is geselecteerd.

Als u de patroonlijneigenschappen in een eigenschappenbestand wilt
opslaan, voert u een naam voor het bestand in en klikt u op Opslaan
als.

Klik op OK.

Wijs de punten voor de polylijn aan en eindig door met de middelste
muisknop te klikken. Nadat u de patroonlijn hebt toegevoegd, kunt u
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polyliinhandles selecteren en de delen van de polylijn verplaatsen door te
verslepen.

Patroonlijnelementen

Een patroonlijn bestaat uit een of meer blokken elementen. Deze
elementblokken zijn gerangschikt tussen twee opgegeven punten.

De onderstaande afbeelding geeft een patroonlijn weer die bestaat uit twee
herhalende symboolelementen in drie blokken.

De symboolelementen hebben de volgende instellingen:
Spatie=1.5

Type tussenafstand = Vast

Grootte = 1

Kleur = het eerste element is blauw en het tweede element is rood

025 05 0.25

(1) Blokgrootte

(2) Onbezette afstand is de afstand die overblijft als de blokken tussen twee
punten worden gerangschikt. Deze afstand wordt opnieuw verdeeld over de
elementen die het afstandstype hebben Variabele.

De volgende afbeelding beschrijft de verschillende elementinstellingen. De
letter E binnen een cirkel is een element:
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(1) Grootte van het element

(2) Oorsprong

(3) Horizontale offset vanaf de oorsprong

(4) Verticale offset vanaf de oorsprong

(5) Tussenruimte

Tekeninglijnen trimmen

U kunt een lijn inkorten of verlengen ten opzichte van de omkadering die u
selecteert in een geopende tekening. De omkadering kan bijvoorbeeld een lijn,
onderdeel, boog of rechthoek zijn.

AN =

Klik op het tabblad Tekening op Trimmen

-

Selecteer het object dat u als omkadering wilt gebruiken.
Klik met de middelste muisknop.
U kunt het volgende doen:

Taak

Actie

De lijn verlengen

Klik op het uiteinde van de lijn om deze te verlengen tot de
omkaderingslijn.

Oorspronkelijke lijnen:

De verlengde lijn:

De lijn inkorten

Tekeningen bewerken

Klik op het uiteinde van de lijn dat u wilt inkorten.

Oorspronkelijke lijn:
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Taak Actie

Lijn waarvan op het linkeruiteinde is geklikt:

Lijn waarvan op het rechteruiteinde is geklikt:

Raadpleeg ook

Schetsobjecten in tekeningen toevoegen (pagina 474)

Schetsobjecten splitsen

U kunt een schetsobject in twee delen splitsen op een punt dat u in een
geopende tekening selecteert. U kunt lijnen, polylijnen, cirkels en bogen
splitsen.

1. Selecteer de lijn.
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0
Klik op het tabblad Tekening op Splitsen.

Wijs een punt op de lijn aan om de locatie voor het splitsen aan te geven.

e
e

it

4. Tekla Structures splitst de lijn in twee stukken.

L

Raadpleeg ook

Schetsobjecten in tekeningen toevoegen (pagina 474)

Schetsobjecten verdelen

U kunt een schetsobject verdelen in een aantal segmenten die u in een
geopende tekening opgeeft. U kunt lijnen en bogen verdelen.

1. Selecteer de lijn.

o) &
= &

[15]

Klik op het tabblad Tekening op — -Verdelen.

Voer in het weergegeven dialoogvenster Segmenten het aantal
segmenten in (bijvoorbeeld 4) en klik op OK.

De lijn wordt in Tekla Structures in vier lijnen verdeeld.

Raadpleeg ook
Schetsobjecten in tekeningen toevoegen (pagina 474)

Schetsobjecten met een offset kopiéren

U kunt lijnen, cirkels, polylijnen, polygonen en rechthoeken kopiéren in de
richting die u aanwijst met de door u opgegeven offset. U kunt ook nieuwe
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cirkels maken die op dezelfde locatie zijn gecentreerd als de oorspronkelijke
cirkel en de radius aanpassen met de offset die u opgeeft.

1. Selecteer het object dat u in een tekening wilt kopiéren, bijvoorbeeld een
lijn of een cirkel.

Klik op het tabblad Tekening op /Kopiéren met offset.

Klik op het tekeningaanzicht in de richting waarnaar u het object wilt
kopiéren.

4. \Voer de offset in het weergegeven vak o in en druk op

Enter.

U kunt ook een breuk van een inch of decimalen gebruiken in de
offsetwaarde. Voer bijvoorbeeld in:

0"1/2
0"7/16
20.4

Tekla Structures kopieert de geselecteerde vorm naar de opgegeven
richting. Als u bijvoorbeeld een lijn kopieert, dan maakt Tekla Structures
een nieuwe kopie van de lijn op de gespecificeerde locatie. Als u een
cirkel kopieert, dan maakt Tekla Structures een nieuwe cirkel die wordt
gecentreerd op dezelfde locatie als de oorspronkelijke cirkel en past de
radius aan met de offset die u hebt gespecificeerd.

Als u een lijn kopieert die een kromming heeft, heeft de gemaakte lijn
dezelfde kromming als oorspronkelijke.

Als de rechthoek geen krommingen heeft, blijft het gekopieerde object
toch een rechthoek nadat u Segmenten gebruikt. Als de oorspronkelijke
rechthoek een kromming heeft, is het niet mogelijk een nieuwe rechthoek
met Kopiéren met offset te tekenen. Als u segmenten gebruikt, wordt
het nieuwe gekopieerde object een polygoon.

Voorbeeld
Voorbeeld van een gekopieerde lijn:
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Voorbeeld van een gekopieerde cirkel:

Afwerkingen in tekeningen maken

U kunt twee lijnen die elkaar snijden, verbinden door de twee geselecteerde
lijnen naar hun snijpunt te verlengen door een afwerking te maken. Als er
geen snijpunt wordt gevonden of als het snijpunt zich buiten de tekening
bevindt, gebeurt er niets.

Deze functie is voor lijnen die handmatig in een tekening zijn getekend, niet
voor onderdeellijnen.

1. Open een tekening.
2. Selecteer twee lijnen die elkaar snijden.

/.1'-.\

3. Klik op het tabblad Tekening op Afwerking maken.

Tekeningen bewerken 493 Schetsobjecten in tekeningen toevoegen



Afwerkingen in tekeningen maken

U kunt afwerkingen tussen twee lijnen maken met een afstand die u opgeeft.
U kunt zowel rechte als ronde afwerkingen maken.

1.
2.

Selecteer twee elkaar snijdende lijnen.

U kunt het volgende doen:

+ Als u een rechte afwerking op het tabblad Tekening wilt maken, klikt u
op / \Rechte afwerking maken.

Voer de gewenste afstand tussen de twee lijnen in (de lengte van de
afwerklijn) in het weergegeven dialoogvenster.
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+ Als ueenronde afwerking op het tabblad Tekening wilt maken, klikt u
op / ‘Ronde afwerking maken.
Voer de gewenste radius in het weergegeven dialoogvenster in.

Voorbeeld
Voorbeeld van een rechte afwerking:

Voorbeeld van een ronde afwerking:
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4.13 Tekeningobjecten weergeven of verbergen

U kunt geselecteerde tekeningobjecten uit tekeningen of tekeningaanzichten
verbergen. U kunt ook weergeven welke objecten u hebt verborgen. Het is
ook mogelijk om objecten uit tekeningen of tekeningaanzichten te verbergen
met behulp van filters. U kunt ook maatlijnen van grafische tekeningobjecten
verbergen.
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Verberg geselecteerde objecten in tekeningen of
tekeningaanzichten

U kunt geselecteerde objecten zoals onderdelen, labels maatlijnen of
stramienen verbergen. Als u een onderdeel verbergt, verbergt Tekla Structures

alle daaraan gerelateerde objecten. Als een object in tekeningaanzichten wordt
verborgen, wordt het niet afgedrukt.

1.
2.

Open een tekening.

Controleer of de optie ghost outline is geselecteerd in Bestand -->
Instellingen --> Ghost outline .

Selecteer de modus Kleur door B in te drukken.

Verborgen objecten worden in kleurentekeningen als ghost outlines
weergegeven. In grijstinttekeningen en zwart-wittekeningen worden
verborgen objecten niet weergegeven, zelfs niet als Ghost outline is
geselecteerd.

Selecteer de objecten die u op een van de volgende manieren wilt
verbergen:

+ Activeer bijvoorbeeld de juiste selectieknop en selecteer de objecten
door middel van gebiedsselectie. Als u bijvoorbeeld onderdelen wilt
selecteren, gebruikt u Onderdelen in tekeningen selecteren.

« Open Inhoudsbeheerder tekening vanaf het zijvenster en klik op
Weergeven voor het vullen van de lijst Inhoudsbeheerder tekening.
U kunt ook gebieden, onderdeelaanzichten of meerdere aanzichten,
of enkele of meerdere gebouwobjecten selecteren om uw selectie
te verfijnen. Als u onderdelen wilt selecteren, moet u ervoor zorgen

dat gebouwobjectselectie is ingeschakeld “* enals u labels wilt

selecteren, moet u ervoor zorgen dat de labelselectie ﬂ is
ingeschakeld. Selecteer vervolgens de gewenste gebouwobjecten in de
lijst.
Klik op het tabblad Tekening op Verbergen/weergeven en een van de
volgende commando's:

+ In aanzicht verbergen: Tekla Structures Verbergt het geselecteerde
object in het venster waarin de geselecteerde objecten zich bevinden.

+ In tekening verbergen: Tekla Structures verbergt het geselecteerde
object in alle tekeningaanzichten.

U kunt ook met de rechtermuisknop klikken en het commando in het
contextmenu selecteren.

Als u de verborgen objecten weer wilt weergeven, gaat u naar het
Tekening tabblad en klikt u op Verbergen/weergeven en selecteert u
In aanzicht weergeven of In tekening weergeven.
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Voorbeeld

Hierna volgen enkele voorbeelden van de resultaten met verschillende
combinaties van selecties.

Instelling Voorbeeld
Kleurmodus is ingesteld op Kleur TOF
in Bestand --> Instellingen . Er o
zijn geen objecten verborgen. Labels 1ADHTIG-L364E- K153200

worden weergegeven.

205-TE-LSER0-K200

2 D5-Te-LSEe0-200
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Instelling Voorbeeld
Kleurmodus is ingesteld op ToF
Kleur en Ghost outline is h
niet geselecteerd in Bestand -- 1404-T16-L369C- 153200
> Instellingen . Geselecteerde A W—
wapeningsstaven worden verborgen —_ .
en gerelateerde labels worden niet
—_— =
weergegeven.
P —
P —
P —
P —
N
—_—
Kleurmodus is ingesteld op Kleur ToF
en Ghost outline is geselecteerd w0
in Bestand --> Instellingen . JAD4-T16-L364C- K 153200
Verborgen staven worden als ghost — b o

outlines weergegeven en labels van
gerelateerde onderdelen worden niet
weergegeven.
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Instelling Voorbeeld
Kleurmodus is ingesteld op TOF
Zwart en wit en Ghost outline e
wordt geselecteerd in Bestand --> 1AL T1-L3G9E K153200
Instellingen . De ghost outline heeft R W
geen effect op zwart-wittekeningen. - .
Staven worden verborgen en
. —_—
gerelateerde labels worden niet
weergegeven. —_—
P —
P —
P —
P —

Verborgen onderdelen in tekeningen weergeven
U kunt aangeven of de verborgen onderdelen in tekeningen moeten worden
weergegeven, bijvoorbeeld in de materiaallijst.

Het weergeven van verborgen objecten werkt niet in alle templates. Het
werkt in templates die rows van het type ONDERDEEL bevatten, maar niet
in hiérarchische templates. Als de template bijvoorbeeld van het type MERK
- ONDERDEEL is en het merk in de tekening wordt opgenomen, worden alle
onderdelen hiervan ook opgenomen.

1. Open een tekening met verborgen onderdelen.

2. Dubbelklik op de tekening om het dialoogvenster met
tekeningeigenschappen te openen.

3. Klik op Opmaak...

Selecteer of u de verborgen onderdelen in Toon verborgen objecten
in templates wilt weergeven. Nee verwijdert alle gegevens over de
verborgen onderdelen, ook uit het totale gewicht.

5. Klik op Wijzigen.
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In het onderstaande voorbeeld worden de verborgen wapeningsstaven
weergegeven.

CAST UMIT BILL OF MATERLAL
Cast urit Curntity i part matericl Wieicht hay  Volure (D
CFi3 E] ka2 BIT0E 2R
FOOTING 1 [0 FATRE 2ET
Feirtarcermest:
Type  Pros (antdy  Grads Do L a h c o e u W 0 byl baall
] i 12 Undefined 12 318 G0 A5 a0l g 34 344
Flei rf orcerrart: tatal waight (ke Ha
CAST UNIT TOTALWEIGHT th): Gana 4

In het onderstaande voorbeeld worden de verborgen wapeningsstaven
niet weergegeven.

CAST UNIT BILL OF MATERIAL

Castuni Crarlity Nlain part materisl Weigh g alume (77
CF/3 3 KI0-2 65795 27
FOOTING i -z GETHE 25
CRSTUHIT TOTAL IVEIGHT (hy): RETHE

Tekeningobjecten verbergen met filters

U kunt objecten ook verbergen in tekeningaanzichten door in elk tekeningtype
aanzichtfilters in de tekeningaanzichteigenschappen te definiéren. In
overzichttekeningen kunt u ook objecten uit de hele tekening verbergen door
tekeningfilters in overzichttekeningeigenschappen te definiéren.

U verbergt als volgt objecten in een tekeningaanzicht:

1.

Als u de aanzichteigenschappen van de huidige tekening wilt openen,
dubbelklikt u op het tekeningaanzichtkader.

Selecteer in Aanzichteigenschappen de optie Filter in de optiestructuur
aan de linkerzijde .

Maak een aanzichtfilter waarin u definieert wat u wilt weergeven of
verbergen in het tekeningaanzicht.

Optimaliseer het filter zodat het alleen de relevante objecten beinvloedt.

Als u bijvoorbeeld alleen onderdelen wilt weergeven die klasse 6 en
staven met de naam LIFTING_HOOK hebben, maakt u het volgende filter:
Rij 1:

Categorie: Object

Eigenschap: Objecttype

Conditie: Gelijk aan

Waarde: Onderdeel
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Rij 2:

Categorie: Onderdeel
Eigenschap: klas
Conditie: Gelijk aan
Waarde: 6

En/Of: Of (Met de optie 'Of' worden objecten gevonden die met een van
de waarden overeenkomen.)

Rij 3:

Categorie: Object
Eigenschap: Objecttype
Conditie: Gelijk aan
Waarde: Wapeningsstaaf
Rij 4:

Categorie: Wapeningsstaaf
Eigenschap: Naam
Conditie: Gelijk aan
Waarde: LIFTING_HOOK

FORHORK
7200
1041 339 | 399 3522 393 | 399 1041 2 xLIFTING_HOOK
-
]
PPl
%l
: S i R o i i il -l M
F % F K i
& kY & L
z C ) { b
&
-
Filter type: Model Drawing Other
[ View filter [JAll drawing types [ Organizer
[ selection filter Current drawing type [IFC property export
[] Object representation [ 5election filter
= i Category Property Condition Value ) And/..
= Object Object type Equals Part & And
= Part Class Equals 6 = Or
= Object Object type Equals Reinforcing bar 2 And
5 Reinfercing bar Name Equals LIFTING_HOOQK 2 And
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Als u wilt wijzigen waar het filter kan worden gebruikt, schakelt u de
gewenste selectievakjes aan de bovenzijde in. Het filter kan standaard
alleen in het huidige tekeningtype worden gebruikt.

Voer een naam voor het filter in en klik op Opslaan.

Als u het filter in het venster wilt toepassen, klikt u op Wijzigen

Maatlijnen van tekeningschetsobjecten verbergen of

weergeven

U kunt de maatlijnen van de schetsobjecten in tekeningen zoals lijnen

of bogen vanuit Snel starten verbergen en weergeven of door een
toetsenbordsneltoets te gebruiken. De maatlijnen zijn standaard zichtbaar.

In een geopende tekening waar u maatlijnen van schetsobjecten wilt
verbergen of weergeven, kunt het volgende doen:

Druk op Ctrl+d om de maatlijnen te verbergen. Als u de maatlijnen wilt
weergeven, drukt u nogmaals op Ctrl+d.

Ga naar Snel starten, begin met het invoeren van grafische
objectmaatliinen in-/uitschakelen en selecteer het commando
Maatlijnen van grafisch object in-/uitschakelen in de lijst die verschijnt.
Als u de maatlijnen opnieuw wilt weergeven, doet u hetzelfde.

(=1 ]

: |

: Al

[ £ X il
Wanneer maatlijnen zichtbaar zijn, wordt op de statusbalk een kleine d
weergegeven:

OES 0 Pan Current phase: 1, Phasel

Raadpleeg ook

Onderdeelvlakgebieden en omtrekken met dekkingstools verbergen
(pagina 503)

Stramienen en stramienlijnen in tekeningen wijzigen (pagina 611)
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4.14 Onderdeelviakgebieden en omtrekken met
dekkingstools verbergen

Gebruik de tool voor de dekkingslijn, -rechthoek, -polylijn of -polygoon om snel
gebieden van gebouwobjectvlakken of -omtrekken in tekeningen te verbergen.
Dekkingsobjecten worden ook in afdrukken weergegeven.

1. Open een tekening.
2. Klik op het tabblad Tekening op een van de dekkingstools:
Dekkingsrechthoek tekenen

F

Dekkingslijn tekenen

g

Dekkingspolylijn tekenen
P

Dekkingspolygoon tekenen
Ly
3. Wijs punten aan en teken een niet-transparant gebied of niet-
transparante lijn over het gebied dat u wilt verbergen.

De maatlijnen van het dekkingsobject worden weergegeven terwijl u
het tekent en ook wanneer het object wordt geselecteerd. U kunt met
dekkingsobjecten het volgende doen:

+ Sleep dekkingsobjecten naar een andere locatie.
+  Wijzig de grootte van dekkingsobjecten door de handles te verslepen.

+  Wijzig de vorm van polylijn- en polygoonobjecten door de handles te
verslepen.
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Beperking:Het commando Opnieuw rangschikken in het contextmenu heeft
geen effect op het dekkingsobject. Als u een dekkingsgebied schetsobjecten
zoals polygonen en polylijnen wilt laten verbergen, gebruikt u Opnieuw
rangschikken voor het schetsobject en plaatst u het achter het modelobject.

Raadpleeg ook
Schetsobjecten in tekeningen toevoegen (pagina 474)
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4.15 Tekeningobjecten verwijderen
U kunt tekeningen en enkele tekeningobjecten in de tekeningen verwijderen.

OPMERKING U kunt geen gebouwobjecten, zoals onderdelen, bouten, lassen,

afwerkingen, wapeningsstaven of oppervlakte, in een tekening
verwijderen. Alle wijzigingen aan gebouwobjecten worden in het
model gemaakt.

Raadpleeg voor meer informatie over verschillende typen tekeningobjecten
Tekeningobjecten, aanzichten en opmaken (pagina 82). Raadpleeg voor
informatie over gebouw objecten in tekeningen Gebouwobjecten in
tekeningen weergeven (pagina 518).

+ U kunt bijvoorbeeld het volgende verwijderen:

Opmerkingen: Als u maatlijnen, labels, opmerkingen en andere
toegevoegde objecten (tekst objecten, schetsobjecten, .rtf-bestanden,
symbolen, koppelingen, hyper links, afbeeldingen, DWG/DXF-
bestanden) wilt verwijderen, selecteert u het object en drukt op het
toetsenbord op Delete of klikt u met de rechtermuisknop en selecteert
u Verwijderen. U kunt ook labels en opmerkingen verwijderen in de
Inhoudsbeheerder tekening (pagina 356) waar u uw objectselectie kunt
inperken door bepaalde tekeningaanzichten, gebieden of meerdere
labels te selecteren en deze vervolgens te verwijderen. U kunt

ook labels voor de door u opgegeven onderdelen verwijderen door
selectiefilters te gebruiken (pagina 411).

Aanzichten: Tekeningvensters verwijderen: Selecteer het venster en
druk op Delete op het toetsenbord of klik met de rechtermuisknop en
selecteer Verwijderen.

Templates in opmaak: U kunt ook templates zoals een materiaallijst
of revisietabel in de tekeningopmaak verwijderen. Raadpleeg voor
gedetailleerde instructies de Wijzigen van templatesets in tekeningen
(pagina 234).

Wijzigingssymbolen: Als u de wijzigingssymbolen (wijzigingswolken)
voor maatlijnen, labels en opmerkingen wilt verwijderen, raadpleegt
u de instructies in Gewijzigde labels, opmerkingen en maatlijnen
controleren en wijzigingssymbolen verwijderen (pagina 433)

Tekeningen: U kunt ook overbodige tekeningen verwijderen via
Documentmanager. Raadpleeg voor meer informatie Tekeningen en
bestanddocumenten verwijderen (pagina 696).

+ U kunt ook objecten verbergen van tekeningvensters of van tekeningen
waarbij de objecten in de tekening blijven, maar verborgen zijn. Raadpleeg
voor gedetailleerde instructies Tekenobjecten weergeven en verbergen
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(pagina 496). Het geselecteerde object en alle gerelateerde objecten zijn
verborgen en worden in kleurtekeningen weergegeven als ghost outlines.

Merk op als een object in tekeningvensters wordt verborgen, het object
niet wordt afgedrukt.

* U kunt dan de zichtbaarheid wijzigen van sommige objecten, zodat
deze niet zichtbaar zijn in de tekening. Kijk naar de eigenschappen op
tekening- en aanzichtniveau voor verschillende objecten, zoals onderdelen
(pagina 1167), oppervlakte (pagina 1179), wapening (pagina 1183),
modellassen (pagina 1206) en referentieobjecten (pagina 626) en
controleer de beschikbare zichtbaarheidsinstellingen.

Raadpleeg ook

Tekeningen in Tekla Structures (pagina 50)

Toegevoegde objecten rangschikken

U kunt toegevoegde objecten zoals labels, maatlijnen of teksten op basis
van de beveiligings- en plaatsingseigenschappen van elk tekeningobjecttype
verplaatsen.

Voordat u toegevoegde objecten rangschikt, moet u de instellingen

in Beveiliging in het venster Eigenschappen controleren en wijzigen.

Met beveiligingseigenschappen kunt u in tekeningen beveiligde gebieden
definiéren om te voorkomen dat er tekst, labels of maatlijnen in dat

gebied worden geplaatst. Dubbelklik ook op toegevoegde objecten in de
tekening, controleer de plaatsingsinstellingen en wijzig deze indien nodig.
Plaatseigenschappen definiéren waar en hoe ver de toegevoegde objecten
worden geplaatst en de lege marge rondom het label. Als het object op vast

is ingesteld, verplaatsen de commando's Objecten rangschikken de objecten
en wordt de vaste toestand behouden.

1. Selecteer in de geopende tekening de toegevoegde objecten die u wilt
rangschikken:

+ Selecteer de afzonderlijke objecten zoals labels, maatlijnen en teksten
door Shift in te drukken en op de objecten te klikken.

* Gebruik de selectieknoppen om bijvoorbeeld alleen teksten, labels en
associatieve opmerkingen te selecteren en gebruik gebiedsselectie om
de door u gewenste objecten te selecteren.

+ Als u bijvoorbeeld alleen labels of associatieve opmerkingen wilt
selecteren, moet u eerst de selectieknop Onderdelen in tekeningen
selecteren inschakelen en de onderdelen met bijvoorbeeld
gebiedsselectie selecteren. Vervolgens kunt u met de rechtermuisknop
klikken en Selecteer onderdeellabels selecteren.
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« Een andere manier om alleen labels of associatieve opmerkingen te
selecteren, is door Inhoudsbeheerder tekening in het zijvenster te
openen, op Weergeven klikken om de Inhoudsbeheerder tekening

te vullen, te controleren of de labelselectie actief is ﬂ en de
gewenste gebouwobjecten in de lijst te selecteren.

2. Op het tabblad Opmerkingen:

+ Als u markeringen en teksten in de buurt van de huidige locatie wilt
rangschikken, klikt u op Objecten rangschikken --> Dichtbij huidige
locatie .

Met Tekla Structures worden de geselecteerde tekeningobjecten
zodanig geplaatst dat deze niet met andere objecten overlappen.
Objecten die zich op een vrije locatie bevinden, worden niet verplaatst
en overlappende objecten worden verplaatst naar een locatie die zo
dicht mogelijk bij de huidige locatie ligt.

« Als u markeringen en teksten wilt rangschikken die de huidige locatie
negeren, klikt u op Objecten rangschikken --> Huidige locatie
negeren .

Tekla Structures plaats de gesselecteerde tekeningobjecten zo dat deze
niet met andere objecten overlappen zonder dat de huidige locatie van
de objecten wordt gecontroleerd.

+ Als u de geselecteerde labels en opmerkingen wilt rangschikken

2N

zodat u het kruisen van aanhaallijnen vermijdt, klikt u op Labels
rangschikken op het tabblad Opmerkingen. Vergeet niet dat u eerst
de labels of opmerkingen moet selecteren.

Raadpleeg ook

Objectbeveiliging en plaatsingsinstellingen in tekeningen definiéren
(pagina 803)

Geselecteerde tekeningobjecten uitlijnen

In tekeningen kunt u de geselecteerde aanzichten, teksten, labels,
opmerkingen en symbolen uitlijnen ten opzichte van het punt dat u aanwijst.
U kunt objecten ook horizontaal of verticaal op gelijke afstanden van elkaar
plaatsen.

Raadpleeg Tekeningaanzichten wijzigen, rangschikken en uitlijnen (pagina 262)
voor details over het uitlijnen van tekeningaanzichten.

In een geopende tekening kunt het volgende doen:
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Taak

Actie

Geselecteerde
aanzichten, symbolen,
teksten, labels en
opmerkingen uitlijnen

Tekeningen bewerken

Selecteer de objecten die u wilt uitlijnen. U
kunt aanzichten, labels, opmerkingen, tekst en
symbolen uitlijnen.

U kunt bijvoorbeeld een of meerdere objecten
met de juiste selectieknoppen of filters

en gebiedsselectie selecteren. Als u alleen
labels en opmerkingen wilt uitlijnen, kunt u
de Inhoudsbeheerder tekening gebruiken
om eerst de gebouwobjecten te selecteren

en vervolgens de gerelateerde labels of
opmerkingen.

Zie voor meer informatie over
Inhoudsbeheerder tekening het onderwerp
Inhoudsbeheerder tekening (pagina 356).

Selecteer het uitlijncommando in de werkbalk:

I_[I lijnt de geselecteerde objecten boven het
punt dat u aanwijst uit.

I lijint de geselecteerde objecten uit onder
het punt dat u aanwijst.

=
— lijnt de geselecteerde objecten uit aan de
rechterzijde van het punt dat u aanwijst.

=|
— lijnt de geselecteerde objecten uit aan de
linkerzijde van het punt dat u aanwijst.