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1 Co je uzivatelsky komponent

Tekla Structures obsahuje sadu nastroji pro definovani spojd, prvki, Svi a detailli nazvanych
uzivatelské komponenty . MUZete vytvaret vlastni uzivatelské komponenty. Tekla Structures vytvoti
dialog pro uzivatelsky komponent a ten Ize pfizpisobit vasim potfebam.

UZivatelské komponenty se pouzivaji stejnym zplGsobem jako kterékoliv systémové komponenty
Tekla Structures.

Uzivatelské komponenty Ize upravovat v editoru uzivatelskych komponent( a vytvofit inteligentni
uZivatelské komponenty, které se automaticky prizplisobi zménam v modelu.

Viz také  Vytvofeni uzivatelskych komponenti (2)

Editor uZivatelskych komponentd (10)
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2 Vytvoreni uzivatelskych komponentd

Obsah

2.1

Viz také

2.2

Tato ¢ast vysvétluje jak vytvofit uzivatelské komponenty a pfidat je do modelu.

0 vytvareni uzivatelskych komponentii (2)
Rozbiti komponentu (2)

P¥iklad: Rozbiti spoje ¢elni desky (3)

Vlytvofeni uzivatelského komponentu (4)

Typy uZivatelskych komponentd (4)

PFiklad: Viytvofeni spoje ¢elni desky (6)

PFidani uzivatelského komponentu do modelu (8)

P¥iklad: PFidani spoje ¢elni desky do modelu (9)

O vytvareni uzivatelskych komponentii

Uzivatelské komponenty miZzete vytvofit bud rozbitim a Upravou stavajiciho komponentu nebo
ru¢nim vytvorenim objektd komponentu.

Potom vytvofite uzivatelsky komponent vybérem objektl, které chcete zahrnout do komponentu a

specifikovanim informaci, které uzivatel potfebuje jako vstup, napriklad hlavni prvek, vedlejsi prvky
nebo body potrebné pro vybér. UzZivatelsky komponent m(iZzete pfidat na podobné misto v modelu,

kde byl plvodné vytvoreny uZivatelsky komponent.

Pokud chcete vytvofit inteligentni uZivatelsky komponent, ktery se automaticky pfizisobi zménam v
modelu, musite komponent upravit v editoru uZivatelskych komponentd.

Vlytvofeni uzivatelskych komponenti (2)
Vlytvofeni uzivatelského komponentu (4)
PFidani uzivatelského komponentu do modelu (8)

Editor uzivatelskych komponenti (10)

Rozbiti komponenti

Pri rozbiti komponentu budou objekty v komponentu oddéleny. V komponentu mazete odstranit a
upravovat prvky a dalsi objekty a pouZit je k vytvoreni uZivatelského komponentu.

Pokud chcete rozbit spoj:

1. Stisknéte Detaily > Spoj > Rozbit spoj.
2. Vyberte spoj, ktery chcete rozbit.
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Tekla Structures oddéli objekty ve spoji.
Nyni mGzete odstranit nebo upravit objekty samostatné.

Viz také  Vytvoreni uZivatelskych komponentd (2)

P¥iklad: Rozbiti spoje ¢elni desky (3)

2.3 Priklad: Rozbiti spoje €elni desky

V tomto pfikladu rozbijeme spoj ¢elni desky.

Pokud chcete rozbit spoj ¢elni desky:
1. Stisknéte Detaily > Spoj > Rozbit spoj.
2. Vyberte spoj ¢elni desky.

Tekla Structures oddéli objekty ve spoji.

Nyni mGzete podle potreby upravit vlastnosti objektd. Potom vytvotite uZivatelsky spoj, ktery je
vytvoreny z upravenych objektl spoje ¢elni desky.

Viz také  Vytvoreni uzivatelskych komponentd (2)
Rozbiti komponentu (2)
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2.4 \Vytvoreni uzivatelského komponentu

Pred vytvorenim uzivatelského komponentu musite vytvofit vzorovy komponent v modelu, ktery
bude obsahovat vSechny potfebné objekty jako jsou prvky, ofezani, dotaZeni, Srouby atd.

Pokud chcete rychle vytvofit uzivatelsky komponent, rozbijte
podobny komponent a podle potfeb zmérite objekty komponentu.

Pokud chcete vytvorit uzivatelsky komponent:

1. Stisknéte Detaily > Spoj > Definovat uzivatelsky komponent..., otevie se Pomocnik
uzivatelskych komponenti.

2.V zéloZce Typ/Poznamky urtete typ komponentu v seznamu Typ.
3. Zadejte Nazev komponentu.
4. Pokud je tfeba,zménte dalsi vlastnosti.
Definujte napfiklad umisténi uzivatelského spoje vzhledem k hlavnimu prvku.
5. Stisknéte DalSi.
6. Vyberte objekty, které chcete zahrnout do uZivatelského komponentu.
7. Stisknéte DalSi.
8. Dokoncete vytvofeni uZivatelského komponentu podle pokynli v Pomocniku uzivatelskych

komponenti.
UZivatelsky komponent je pfidan do Katalogu komponentii.

Viz také  Vytvoreni uzivatelskych komponentd (2)
Typy uZivatelskych komponentd (4)
PFiklad: Viytvofeni spoje ¢elni desky (6)

Vlastnosti pomocnika uZivatelskych komponentd (56)

2.5 Typy uzivatelskych komponent

Muzete vytvofit ¢tyfi typy uzivatelskych komponentd.
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Typ

Popis

Priklady

Spojeni

Vytvori objekty spoje a pfipoji
konec(konce) vedlejsiho
prvku(t) k hlavnimu prvku.
Hlavni prvek mize byt souvisly v
bodu spoje.

Symbol komponentu je zeleny.

A

Spojeni ¢elni desky a patky

Detail

Vytvofi objekty detailu a pfipoji
je k polozce ve vybraném misté.

Symbol komponentu je zeleny.

A

Vyztuhy, otvory, ¢epy, uchyty a
zvedaci podpéry

Prvek

Vytvofi skupinu objektu, ktera
obsahuje spoje a detaily.

Neziska symbol komponentu.

Nosniky, ramy a sendvicové
panely
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Typ Popis Priklady

Sev Vytvoti objekty $vu a spoji prvky | Svy panel-panel
podél ¢ary vybrané dv€ma body.
Prvky jsou obvykle rovnobézné.

Symbol komponentu je zeleny.

A

Viz také  Vytvoreni uzivatelskych komponentd (2)

2.6 Priklad: Vytvofeni spoje €elni desky

V tomto piikladu vytvofite uZivatelsky komponent podle stavajiciho spoje ¢elni desky, ktery jsme
rozbili.

Pokud chcete rozbit komponent, vyberte komponent, stisknéte
pravé tlacitko mysi a z roletového menu vyberte Rozbit spoj.

Pokud chcete vytvorit spoj Celni desky:

1. Stisknéte Detaily > Spoj > Definovat uzivatelsky komponent..., otevie se Pomocnik
uzivatelskych komponentd.

2. V zéloZzce Typ/Poznamky nastavte Typ na Spojeni.
3. Zadejte Nazev komponentu.
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E Custom Component Wizard - 1/4 @
Type/Notes | Position | Advanced

Type: |Connection ~

Mame: | End Plate

Description:

Component identifier:

(w]

ack Finish Cancel

4. Stisknéte Dalsi.
5. Vyberte objekty, které chcete pouzit v uzivatelském komponentu.

&= Custom Component Wizard - 2/4 - Objec.. @

COMPONENT OBJECTS

In the model, select objects that
will form the custom component.

=< Back H Mext = ] Finish

K vyb&ru objektli pouzijte plodného vybéru (zleva doprava).

Tekla Structures pfi vybéru objektd pro uzivatelsky komponent
ignoruje symboly hlavniho prvku, vedlejSich prvkl, mrizek a
komponentd.

6. Stisknéte Dalsi.
7. Vyberte sloup jako hlavni prvek.
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Hlavni prvek podepre vedlejsi prvek.
8. Stisknéte Dalsi.
9. Vyberte nosnik jako vedlejsi prvek.
Vedlej3i prvek je podepfen hlavnim prvkem.

Pri vybéru vice vedlejSich prvki vénujte pozornost porfadi vybéru.

A4 Wx  Uzivatelsky komponent pouZije stejné pofadi vybéru pfi pfidani
g komponentu v modelu.

Maximalni pocet vedlejSich prvkd v uZivatelském komponentu je 30.

10. Stisknéte Dokonéeni.
Tekla Structures zobrazi symbol pro novy komponent.

Nyni jste definovali jednoduchy uZivatelsky komponent, ktery mizete pouzit v mistech
podobnych tomu, kde byl plvodné vytvofeny. Tento komponent neni inteligentni a Tekla
Structures nepfizplsobi rozméry tak, aby odpovidaly zmé&nam v modelu. Pokud chcete zménit
uzivatelsky komponent na inteligentni, musite jej upravit v editoru uZivatelskych komponentd.

Viz také  Vytvoreni uZivatelskych komponentd (2)
Vlytvofeni uzivatelského komponentu (4)
Rozbiti komponentti (2)

Editor uZivatelskych komponentd (10)

2.7 Pfidani uzivatelského komponentu do modelu

Pokud chcete pfidat uZivatelsky komponent do modelu:

Stisknéte Ctrl + F, otevie se Katalog spoju.
2. Vseznamu vyberte Def. uZivatelem k prohlédnuti vSech uZivatelskych komponentl v Katalogu
spoju.
3. Vyberte uzivatelsky komponent, ktery chcete pridat.
4. Pro pridani uzivatelského komponentu v modelu postupujte podle pokyn(i ve stavovém radku.
5. Pokud chcete zménit vlastnosti komponentu, dvakrat na néj v modelu kliknéte.
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Viz také  Vytvoreni uZivatelskych komponentd (2)

Katalog spojii

2.8 Priklad: Pridani spoje €elni desky do modelu

V tomto prikladu pfidame dfive vytvoreny spoj ¢elni desky do modelu. Protoze nemate upraveny spoj
¢elni desky tak, aby se pfizpusobil rGznym situacim v modelu, musite uZivatelsky komponent pridat
na podobné misto, kde byl plivodné vytvoreny. Jinak nebude spoj ¢elni desky pracovat podle vasich

pozadavk.

Pokud chcete pridat spoj ¢elni desky do modelu:

Stisknéte Ctrl + F, otevie se Katalog spoju.

V seznamu vyberte Def. uzivatelem pro prohlédnuti uzivatelskych komponenta.
Vyberte uzivatelsky spoj Celni deska.

Tekla Structures zobrazi pokyny na stavovém radku.

4. \Vyberte sloup jako hlavni prvek.
5. Vyberte nosnik jako vedlejsi prvek.
Tekla Structures prida spoj ¢elni desky do modelu.

Viz také Vytvofeni uzivatelskych komponenti (2)
Priklad: Vytvoreni spoje ¢elni desky (6)

PFidani uzivatelského komponentu do modelu (8)
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3 Editor uzivatelskych komponentd

Tato ¢ast vysvétluje, co je to editor uzivatelskych komponent.

Obsah O editoru uZivatelskych komponentd (10)
Otevieni editoru uzivatelskych komponentt (10)
Prohlize¢ uZivatelského komponentu (11)

Zména nastaveni uzivatelského komponentu (12)
Ukladani uzivatelského komponentu (12)

Zavieni editoru uzivatelskych komponentt (12)

3.1 O editoru uzivatelskych komponentt

Pokud chcete zménit jednoduchy uZivatelsky komponent na inteligentni, tak aby se pfizpisobil
zménam v modelu, musite jej zménit v editoru uzivatelskych komponent(. V editoru miiZete
vybudovat zavislosti mezi objekty komponenti a objekty modelu. MliZete napfiklad uréit, Ze velikost
vyztuhy zavisi na velikosti nosniku. Pokud zménite velikost nosniku, velikost vyztuhy se také zméni.
MuzZete pridat také proménné, napfiklad pro specifikaci mezery mezi plechem a nosnikem.

V editoru uzivatelskych komponentl |ze upravovat pouze objekty komponentd, nikoliv hlavni nebo
vedlejsi prvky.

Viz také  Editor uZivatelskych komponentd (10)

3.2 Otevieni editoru uzivatelskych komponenti

Otevrete editor uzivatelskych komponentd, upravte uzivatelské komponenty a vytvorte komponenty,
které se pfizplisobi zménam v modelu.

Pokud chcete otevfit editor uZivatelskych komponenta:

1. Stisknéte Detaily > Spoj > Editovat uzivatelsky komponent.
2. Vyberte uZivatelsky komponent, ktery chcete zménit.

UzZivatelské prvky nemaji symboly spoji. Pokud chcete vybrat

/ /@‘L |_j “1
g uZivatelské prvky, ujistéte se, ze prepina¢ Vybrat spoje |i_ _'!_': je
» aktivni.
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Otevre se editor uZivatelskych komponentd, zobrazi panel nastroji Editor uzivatelskych
komponentii, Prohlize¢ uZivatelského komponentu a ¢tyfi pohledy uZivatelského komponentu.

Viz také  Editor uZivatelskych komponentd (10)

3.3 Prohlize¢ uzivatelského komponentu

Prohlize¢ uzivatelského komponentu zobrazi obsah komponentu v hierarchickém uspofadani.

I

Model objects:

ﬁ Custom component browser

-

el

Creation
MName
Attribute file
Mumber of secondaries
135 General properties

H

i

(!

4% Input Objects

Primary part
Secondary parts

..
i
..

-0 Part
i, Weld
-4 Weld
-, Weld
--“‘ Bolt

=% Component objects |

Refresh

Close

@ Objekty, ke kterym se uzivatelsky komponent pfipoji

@ Objekty, které uzivatelsky komponent vytvori

Prohlize¢ uzivatelského komponentu pracuje s pohledy editoru uZivatelskych komponentd. P¥i
vybéru objektu v Prohlizeci uzivatelského komponentu Tekla Structures zvyrazni objekt v
pohledech. Vyberte objekt v pohledu editoru a Tekla Structures zvyrazni objekt v Prohlize¢i

uzivatelského komponentu.

Viz také  Editor uZivatelskych komponentd (10)

Editor uzivatelskych komponentu

n

Prohlize¢ uZivatelského komponentu



3.4 Zména nastaveni uzivatelského komponentu
Po vytvoreni uzivatelského komponentu miZete upravovat nasledujici nastaveni komponentu:
* zménit popis
® upravit nastaveni pozice
* povolit vice instanci spojd mezi prvky
Pokud chcete zménit nastaveni uZivatelského komponentu:

1.V editoru uZivatelského komponentu stisknéte tla¢itko Zménit nastaveni uzivatelského

komponentu
. Podle potreby upravte nastaveni v dialogu Nastaveni uzivatelského komponentu.
3. Stisknéte OK.

Viz také  Editor uzivatelskych komponenti (10)
Vlastnosti v zaloZzce Typ/Poznamky (56)
Vlastnosti v zalozce Umisténi (57)

Vlastnosti v zalozce Dal3i (57)

3.5 Ukladani uzivatelského komponentu

Pokud zménite uzivatelsky komponent v editoru, mGzete ulozit zmény do v3ech kopii uZivatelského
komponentu v modelu nebo ulozit komponent s novym nazvem.

Pokud chcete ulozit uzivatelsky komponent, postupujte nasledovné:

Provést Postup
UloZit zmény ve v3ech kopiich B
uZivatelského komponentu 1. Stisknéte tlagitko UloZit spoj ¢ v editoru

uzivatelskych komponentu.
2. Stisknéte Ano v dialogu Potvrdit uloZeni.

UloZit komponent s novym 1. Stisknéte tla¢itko UloZit spoj s novym
nazvem Hi

nazvem v editoru uzivatelskych
komponentd.

2. Zadejte novy nazev komponentu.

Viz také  Editor uzivatelskych komponenti (10)

3.6 Zavreni editoru uzivatelskych komponenti

Pokud chcete zavrit editor uzivatelskych komponenti:

X
1. Stisknéte tlaitko Zvarit ‘# |
Zobrazi se zprava Zavfit editor uZivatelskych komponentd.

2. Postupujte nasledovné:

¢ Stisknéte Ano pro uloZeni zmén v uZivatelském komponentu. Tekla Structures promitne
zmény do v3ech kopii uzZivatelského komponentu v modelu.
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e  Stisknutim Ne zavrete editor bez ulozeni zmén.

Viz také  Editor uZivatelskych komponentd (10)
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4 Proménné v uzivatelskych

komponentech

Tato ¢ast vysvétluje, co jsou proménné a jak se vytvareji v editoru uzivatelskych komponentd.

Obsah O proménnych (14)
Prohlizeni proménnych (15)
Proménna typu vzdalenost (15)
Proménné typu parametry (20)
Proménné typu referenéni vzdalenost (22)
Odkazy vlastnosti (23)

Konstrukéni roviny (24)

4.1 O proménnych

Proménné jsou vlastnosti uZivatelského komponentu. Proménné vytvorte v editoru uzivatelskych
komponentl a potom je pouZijte k pfizplsobeni komponentl zménam ve vaSich modelech. Nékteré
proménné se objevi v dialogu uZivatelského komponentu, jiné jsou skryté a pouZiji se pouze ve
vypoctech.

Existuji dva typy proménnych:
*  Proménna typu vzdalenost
*  Proménna typu parametr

Prom énna typu vzdalenost je vzdalenost mezi dvéma rovinami nebo mezi bodem a rovinou.
Proménna vzdalenos svaze prvky dohromady nebo pracuje jako proménna referenéni vzdalenosti.

Prom énna typu parametr konroluje viechny ostatni vlastnosti v uzivatelském komponentu jako je
material a velikost Sroubu. Proménna parametr se pouziva také ve vypoctech.

Viz také  Proménné v uZivatelskych komponentech (14)
Proménna typu vzdalenost (15)
Proménné typu parametry (20)
Vlastnosti proménnych (68)

Funkce ve vzorcich proménnych (71)
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4.2

Viz také

4.3

Viz také

ProhliZzeni proménnych
Pokud si chcete prohlédnou proménné:

[ 1]
1. Stisknéte tla¢itko Zobrazit prom&nné  “ |v panelu nastroju Editor uZivatelskych
komponenti.

Otevre se dialog Proménné.

Protoze kategorie Parametry spoje je standardné aktivni, dialog zobrazi viechny proménné v
uzivatelském komponentu, které jsou upravovany.

2. Volitelné: Pokud si chcete prohlédnout proménné v aktualnim modelu jako svazani mezi koncem
prvku a rovinou mfizky, vyberte kategorii Parametry modelu v levé ¢asti dialogu.

Proménné v uZivatelskych komponentech (14)

Proménna typu vzdalenost

Promé&nné typu vzdalenost pouZijte ke svazani objektld s rovinami, takze se uzivatelsky komponent
mUze pfizplsobit zm&nam v modelu jako jsou odlisné tvary profilG a velikosti.

S rovinou muZete svazat nasledujici objekty:

*  konstrukéni rovinu

e referen¢ni body prvkid (pouze objekty uZivatelskych komponentu)
e referenéni body skupin Sroubl

¢ Zzkoseni

* uchopovaci body ofezani prvkem a polygonem

* ofezani pfimkou

* referenéni body armovacich prutd

* referenéni body armovcich siti a pfedpjatych kabell

* dotazeni

Proménna typu vzdalenost maze byt zobrazena nebo skryta v dialogu uzivatelského komponentu.
Proménnou zobrazte, pokud chcete umoZnit zménu hodnot vzdalenosti v dialogu uzivatelského
komponentu. Promé&nnou skryjte, pokud chcete pouze svazat objekty s rovinou.

Proménné typu vzdalenost mizete vytvofit ruéné nebo automaticky.

Proménné v uZivatelskych komponentech (14)

Ruéni vytvoreni proménné typu vzdalenost (15)

Testovani proménné typu vzdalenost (17)

Priklad: Vytvofeni proménné typu vzdalenost ke svazani ¢elni desky (17)
Automatické vytvoreni promé&nnych typu vzdalenost (19)

Vlymazani proménné typu vzdalenost (20)

Skryti promé&nnych v dialogu uZivatelského komponentu (42)

Ruéni vytvoreni proménné typu vzdalenost

Pred zahajenim prace se ujistéte, Zze zobrazeni prvku je nastaveno na rendrovany pohled. Povrchy
prvkl a dostupné roviny Ize vybrat pouze v rendrovanych pohledech.

Pokud chcete vytvofit proménnou typu vzdalenost:

Proménné v uZivatelskych komponentech 15 Prohlizeni promé&nnych



1. Vyberte referenéni body, které chcete svazat s rovinou.

PFidrzte klavesu Alt a pouZijte plodny vybér (zleva doprava) pro
vybér vice referenénich bodu.

2. Postupujte nasledovné:

+—t
e Stisknéte tlatitko VytvofFit vzdalenost = |v panelu nastroji Editor uZivatelskych
komponentd.
e Kliknéte pravym tla¢itkem mysi na referenéni bod a v menu vyberte Svazat s rovinou.

3. Posurite kurzor v pohledu editoru uZivatelskych komponentl ke zvyraznéni roviny, kterou chcete
svazat s referenénimi body.

Pokud nelze zvyraznit spravnou rovinu, zméiite typ roviny v panelu
nastroju Editor uzivatelskych komponenti.

Hraniéni roviny a roviny spoje funguji u vétsiny typa profild, proto je
zkuste pouzivat kdykoliv je to mozné.

Skryjte prvky a jejich referenéni ¢ary, pokud jsou zastinény

pozadovanou rovinou:
Pridrzte klavesu Shift, vyberte prvek, stisknéte pravé tlacitko mysi a
v seznamu vyberte Skryt.

4. Kliknutim na rovinu vytvotite proménnou vzdalenost.

Tekla Structures pfida proménnou vzdalenost v dialogu Proménné a zobrazi symbol vzdalenosti
v pohledech editoru uZivatelskych komponentd.
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Viz také

Viz také

Jeden objekt Ize svazat maximalng se tfemi rovinami.

Proménna typu vzdalenost (15)
Typy rovin (64)

P¥iklad: Vytvofeni proménné typu vzdalenost ke svazani ¢elni desky (17)

Testovani proménné typu vzdalenost
Otestujte vytvofenou proménnou vzdalenost, abyste vidéli zmény v uzivatelském komponentu.

Pokud chcete testovat proménnou vzdalenost:
1. Dvakrat kliknéte na symbol vzdalenosti v pohledu editoru uzivatelského komponentu.
Otevre se dialog Vlastnosti vzdalenosti.

2. Zméiite Hodnotu.
K prohlédnuti zmén stisknéte Zménit.

Proménnou vzdalenost Ize také otestovat v dialogu Proménné
zménou Vzorce pro proménnou vzdalenost.

Proménna typu vzdalenost (15)

Priklad: Vytvofeni proménné typu vzdalenost ke svazani ¢elni desky
V tomto pfipad€ svazete horni ¢ast ¢elni desky s horni stranou nosniku.

Pokud chcete svazat horni ¢ast Celni desky s horni stranou nosniku:

1.V pohledu editoru uzivatelského komponentu vyberte ¢elni desku, zobrazi se uchopovaci body
celni desky.
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2. Vyberte horni uchopovaci bod ¢elni desky.
3. Stisknéte pravé tlacitko mysi a z roletového menu vyberte Svazat s rovinou.
4. Posunutim kurzoru nad horni stranu pasnice nosniku ji zvyraznite.

Pokud nelze zvyraznit pozadovanou rovinu, zméfte typ roviny v
panelu nastroju Editor uZivatelskych komponenti.

Zde pouzijete typ hrani¢ni rovina. Pokud se profil prvku zméni, hrani¢ni rovina je Zdy nalezena.

5. Kliknéte na horni stranu pasnice nosniku.
V pohledech editoru uZivatelskych kompnentu se zobrazi symbol vzdalenosti.
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6. Volitelné: Promé&nné vzdalenost zadejte popisny nazev:
a Otevre se dialog Proménné.

b Pro novou promé&nnou vzdalenosti zménte Nazev proménné v dialogu na Plate Top
to Flange Top

Pokud nyni zménite profil nosniku, horni ¢ast ¢elni desky nasleduje horni stranu pasnice nosniku v
dusledku svazani.

Viz také  Proménna typu vzdalenost (15)

Typy rovin (64)

Automatické promé&nné typu vzdalenost

Promé&nné vzdalenosti Ize vytvofit automaticky mezi vybranymi objekty a hlavnimi a vedlejSimi prvky
spoje nebo detailu. Viybrané objekty nebo jejich referenéni body nebo uchopovaci body jsou svazany
s danymi rovinami, pokud objekty nebo jejich referenéni body nebo uchopovaci body jsou umistény
presné v roviné. Tekla Structures vytvofi proménné vzdalenosti maximalné ze tfi smérd ke stavajicim
rovinam. Tekla Structures zvoli roviny v nasledujicim poradi:

1. Konstrukéni roviny
2. UzZivatelské spoje
3. Typy rovin

Viz také  Proménna typu vzdalenost (15)
Automatické vytvofeni proménnych typu vzdalenost (19)
Konstrukéni roviny (24)

Typy rovin (64)

Automatické vytvoreni proménnych typu vzdalenost
Pokud chcete automaticky vytvofit vzdalenosti:

1. Stisknéte tla¢itko Automaticky vytvofit vzdalenosti pro vybrané uchopové body prvki spoje

I? v panelu nastroju Editor uZivatelskych komponent.
2. Vyberte objekt, ktery ma uchopovaci body.

Pro vytvoreni proménné vzdalenosti stisknéte prostredni tlacitko mysi.
4. Zkontrolujte vytvorené proménné.

Promé&nné si muzete prohlédnout v dialogu Proménné a v pohledech editoru uzivatelskych
komponentd.

Omezeni Proménné vzdalenosti nelze automaticky vytvofit pro uZivatelské prvky pokud nemaji hlavni prvek.
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Viz také

Viz také

Proménna typu vzdalenost (15)

Automatické proménné typu vzdalenost (19)

Vymazani proménné typu vzdalenost

Stavajici svazani vzdalenosti nelze zménit. Je potfeba vymazat stavajici proménnou typu vzdalenost
a potom vytvofit proménnou pro nové svazani.

Pokud chcete vymazat proménnou vzdalenost:

1.V pohled editoru uzivatelskych komponent( vyberte proménnou vzdalenosti.
2. Stisknéte Vymazat.

Proménné muazete vymazat také v dialogu Proménné vybérem
proménné a stisknutim tlac¢itka Vymazat.

Proménna typu vzdalenost (15)

4.4 Promé€nné typu parametry

Viz také

Existuji dva zakladni zpdsoby pouZziti proménnych typu parametr:

*  Propojit proménné typu parametr s vlastnostmi objektl uZivatelskych komponentd a zménit
vlastnosti v dialogu uZzivatelského komponentu. MiZete zménit napfiklad nazev objektu,
material a profil.

*  Proménné typu parametr pouZijte pro vypocet hodnot. Vypo&téte naptiklad pozici vyztuhy
vzhledem k délce nosniku.

Muzete urdit, které proménné typu parametr budou zobrazeny v dialogu uZivatelského komponentu.
Skryjte promé&nné, které pouZijete pouze ve vypoctech a zobrazte proménné, které pouzijete ke
zméné vlastnosti uzivatelského komponentu.

Proménné v uZivatelskych komponentech (14)
Vlytvofeni a propojeni proménnych typu parametr (20)
PFiklad: Vytvofeni proménné typu parametr pro nastavené materialu ¢elni desky (21)

Skryti promé&nnych v dialogu uZivatelského komponentu (42)

Vytvorfeni a propojeni promé&nnych typu parametr
Pokud chcete vytvofit a propojit proménné typu parametr:
. Otevrete dialog Promé&nné v editoru uzivatelského komponentu.
2. Stisknéte tlacitko PFidat.
V dialogu se objevi nova proménna typu parametr.

3. Zménte Typ hodnoty nové promé&nné tak, aby odpovidala vlastnosti, kterou chcete propojit.

Zmérite napiiklad Typ hodnoty na Material, pokud propojite promé&nnou s vlastnosti objektu
material.

4. Podle potreby vyhledejte vlastnost objektu v Prohlize¢i uzivatelského komponentu.

Proménné v uZivatelskych komponentech 20 Proménné typu parametry



Mame Formula

P1

Viz také

0.00

Pokud chcete snadnéji najit pozadovany objekt v Prohlizeéi
uzivatelského komponentu, vyberte objekt v pohledu editoru
uZivatelského komponentu , tim se objekt zvyrazni v Prohlizeéi
uzivatelského komponentu.

Pravym tla¢itkem mysi kliknéte na vlastnost a vyberte Pfidat rovnost.
Zadejte Nazev promé&nné po znaménku rovnosti.

Proménna je nyni propojena s vlastnosti objektu. Pokud chcete otestovat proménnou typu
parametr, zmérnte Hodnotu proménné.

Proménné v uZivatelskych komponentech (14)
Proménné typu parametry (20)

P¥iklad: Viytvofeni proménné typu parametr pro nastavené materialu ¢elni desky (21)

Ptiklad: Vytvofeni promé&nné typu parametr pro nastavené materialu ¢elni
desky

V tomto pfikladu vytvofite proménnou typu parametr a spojite ji s materialem ¢elni desky.

Pokud chcete vytvofit proménnou pro nastaveni materialu ¢elni desky:

Otevrete dialog Proménné v editoru uZivatelského komponentu.
Stisknéte tlac¢itko Pridat.
Objevi se nova proménna typu parametr.

Zméerite Typ hodnoty nové proménné na Material.
Zadejte End Plate Material v Nazev promé&nné v dialogu.

Value Value type Varnable type Visibility Labelin dialog box
0.00 Parameter Show  |End Plate Material |

Otevrete dialog Prohlize¢ uzivatelského komponentu v editoru uZivatelského komponentu.

Vyberte €elni desku v pohledu editoru uZivatelského komponentu pro zvyraznéni ¢elni desky v
Prohlizeéi uzivatelského komponentu.

Vyhledejte material ¢elni desky v Prohlizeéi uzivatelského komponentu.
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Viz také

e o

ﬁ Custom component browser @
Maodel objects:
H-i#% Input Objects -
=% Component objects
=-0 Part
%% General properties |
----- Creation 7
..... Name
----- Profile
----- Finish
..... Class
----- Part prefix
..... Ctart nuimibar T

8. Kliknéte pravym tla¢itkem mysi na Material a vyberte Pfidat rovnost.
9. Zadejte P1 za znaménko rovnosti a stisknéte Enter.
Nyni jste propojili proménnou P1 s materialem ¢elni desky.

V dialogu uzivatelského komponentu nyni mizete zménit material ¢elni desky.

Proménné v uZivatelskych komponentech (14)
Proménné typu parametry (20)

Vlytvofeni a propojeni proménnych typu parametr (20)

4.5 Proménné typu referenéni vzdalenost

Viz také

Pomoci proménnych referenéni vzdalenosti zméfte vzdalenost mezi dvéma body nebo bodem a
rovinou. Promé&nné mlzete pouzit ve vypoctech, napfiklad k uréeni roztece pficek ZebFiku.

Proménna referenéni vzdalenost se zméni pfi posunuti objektu, kterych se tyka. Objekty neposunete
zménou jejich proménné referenéni vzdalenosti.

Proménné v uZivatelskych komponentech (14)

Vlytvoteni proménné typu referen¢ni vzdalenosti (22)

Vytvofeni prom&nné typu referenéni vzdalenosti
Pokud chcete vytvofit proménnou typu referenéni vzdalenost:

1. Vyberte referenéni bod, ktery chcete svazat s rovinou.
' 4l
2. Stisknéte tlac¢itko Vytvofit referenéni vzdalenost E\’J_AK_: v panelu nastroju Editor uzivatelskych
komponenti.
3. Posurite kurzor v pohledu editoru uzivatelskych komponentu ke zvyraznéni roviny, kterou chcete
svazat s referen¢nim bodem.
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"a\\ Pokud nelze zvyraznit spravnou rovinu, zménte typ roviny v panelu
oA nastroju Editor uzivatelskych komponenti.

4. Kliknutim na rovinu vytvofite proménnou referenéni vzdalenost.

Tekla Structures prida promé&nnou referenéni vzdalenost v dialogu Proménné a zobrazi
referenéni vzdalenost oranZovou barvou v pohledech editoru uZivatelskych komponentd.

™

.M

Viz také  Proménné v uZivatelskych komponentech (14)

Proménné typu referenéni vzdalenost (22)

4.6 Odkazy vlastnosti

Odkazy vlastnosti hlavnich a vedlejSich prvk( mizete kopirovat a poté je pouzit k uréeni vlastnosti
uzivatelskych komponentd. Odkazy vlastnosti jsou dynamické. Pokud se vlastnost pozdéji zméni,
odkaz odrazi zmé&nu. Mlzete pouzit napfiklad odkaz délky nosniku ve vypoctech promé&nné. Pokud se
délka zméni, ve vypoctech se automaticky pouzije spravna hodnota.

Viz také  Proménné v uZivatelskych komponentech (14)

Kopirovani odkazu vlastnosti (23)

Kopirovani odkazu vlastnosti
Pokud chcete kopirovat odkaz vlastnosti:

1. Podle potreby vyhledejte vlastnost objektu v Prohlize¢i uzivatelského komponentu.
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Viz také

Pokud chcete snadnéji najit pozadovany objekt v Prohlizeéi
uzivatelského komponentu, vyberte objekt v pohledu editoru
uzivatelského komponentu, tim se objekt zvyrazni v Prohlize¢i
uzivatelského komponentu.

Pravym tla¢itkem mysi kliknéte na vlastnost.
V seznamu vyberte Kopirovat odkaz.
Podle potreby vioZzte a pouzijte odkaz.

Odkaz muzete vlozit do Vzorce proménné v dialogu Proménné pro pouziti ve vypoctu nebo
vlozit odkaz do vlastnosti objektu uzivatelského komponentu.

Odkazy vlastnosti (23)
P¥iklad: Ureeni po&tu fad Sroubd (30)

4.7 Konstrukéni roviny

Viz také

Viz také

Obcas je nutné vytvofit vlastni roviny a pouzit je ke svazani a posunuti skupin objektu.

Proménné v uZivatelskych komponentech (14)

Vlytvoteni konstrukéni roviny v editoru uzivatelskych komponentl (24)

Vytvoreni konstrukéni roviny v editoru uZivatelskych komponenti
Pokud chcete vytvorit konstrukéni rovinu:

Stisknéte tlacitko Vytvofit konstrukéni rovinu =lv panelu nastroju Editor uzivatelskych
komponentu.

V pohledu editoru uzivatelského komponentu vyberte ¢tyfi body.
Stisknéte prostiedni tla¢itko mysi.
Tekla Structures nakresli konstrukéni rovinu.

Proménné v uZivatelskych komponentech (14)
Konstrukeni roviny (24)

P¥iklad: Pouziti konstrukénich rovin pro uréeni polohy vyztuhy (31)
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5 Pfiklady upravy uzivatelskych

komponentd

V této €asti jsou uvedeny pfiklady upravy uzivatelskych komponenti a jejich prizplsobeni zmé&nam v
modelech. Jednotlivé pfiklady spolu nesouvisi.
Obsah  Priklad: Pfidani moznosti vytvoFit objekt (26)
P¥iklad: Ureeni vzdalenosti skupiny 3roubl od pasnice nosniku (27)
Priklad: Ur&eni velikosti a normy 3roubu (29)
P¥iklad: Ureeni po&tu fad Sroubd (30)
P¥iklad: Pouziti konstrukénich rovin pro uréeni polohy vyztuhy (31)
Ptiklad: Nahrazeni dil¢ich komponentd (34)
Ptiklad: PouZiti soubord vlastnosti k upravé dil¢iho komponentu (35)
Ptiklad: Pouziti uZivatelem definovanych vlastnosti v uZivatelskych komponentech (36)
P¥iklad: Ureeni po¢tu pficek zabradli pomoci vlastnosti pfedlohy (38)

Priklad: Pouziti tabulek excelu s uZivatelskymi komponenty (40)

5.1 Priklad: Pfidani mozZnosti vytvofit objekt
V tomto piikladu pfidame moZznost urcit zda vytvofit objekt v uzivatelském komponentu.

Pokud chcete pridat moznost vytvorit objekt v uZivatelském komponentu:

Otevrete dialog Proménné v editoru uZivatelského komponentu.
2. Vytvorte novou proménnou typu parametr.

Upravte proménnou.

e Zméiite Typ hodnoty na Ano/Ne.

* Zadejte nazev v Nazvu proménné v dialogu.

Tekla Structures zobrazi nazev v dialogu uZivatelského komponentu.

Mame Fomula Yalue “aluetype  Manable type  Wizbility  Label in dialog box
F1 0 N Yez/Mo Parameter Show Create boltz

4. Otevrete dialog Prohlize¢ uzivatelského komponentu v editoru uzivatelského komponentu.
5. Vyhledejte objekt v Prohlize€i uzivatelského komponentu.
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Viz také

5.2

6. Propojte vlastnost Vytvoreni s proménnou.

= i#% Component objects

--I:I Part

m- } Fitting

- M, Weld

i M, Weld

@A Weld

I:il--“ﬂ' Bolt
=44 General properties
- Creation = P1

Size

7. UloZte uzivatelsky komponent.
8. Zavrete editor uzivatelskych komponentd.

Nyni mate v dialogu uzivatelského komponentu volbu pro vytvorfeni objektu.

Parameters 1 | General | A nalpziz |

Create balts o t]

Vex
Mo |

P¥iklady Upravy uZivatelskych komponentd (26)
Vlytvofeni a propojeni proménnych typu parametr (20)

Vlastnosti proménnych (68)

Ptiklad: Urceni vzdalenosti skupiny Sroubl od pasnice
nosniku

V tomto piikladu uré¢ime vzdalenost skupiny Sroubl od pasnice nosniku.

Pokud chcete uréit vzdalenost skupiny Sroubl od pasnice nosniku:
1. Zménte vlastnosti skupiny Sroubd.
a V editoru uzivatelskych komponentl dvakrat kliknéte na skupinu Sroubd.
Otevre se dialog Vlastnosti Sroubu.
b Odstrarte vSechny hodnoty v oblasti Odsazeni od v dialogu Vlastnosti Sroubu.
c Stisknéte Zménit.
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Skupina Sroubd se posune na stejnou Uroven uchopovaciho bodu pocatku skupiny
Sroubd.

m

2. Svazte skupinu SroubUl a pasnici nosniku.
a V editoru uzivatelskych komponentl vyberte skupinu Sroubl.
b Vlyberte horni uchopovaci bod (Zluty).

C Stisknéte pravé tlacitko mysi a v seznamu vyberte Svazat s rovinou.
d Vyberte horni pasnici nosniku.

Nova proménna typu vzdalenost se objevi v dialogu Proménné.

3. Otevrete dialog Proménné v editoru uzivatelského komponentu.
4. Vytvorte novou proménnou typu parametr.
5. Upravte proménnou.
a Zadejte hodnotu vzdalenosti ve Vzorci.
b Zadejte Vertical distance to bolt v Nazvu proménné v dialogu.
6. Zadejte =-P1 ve Vzorci pro proménnou.

Mame Fomula “alue  Yalue tppe  “ariable type  Yisibility Label in dialog bos

D1 =M 500 Length Diztance Hide 01.EOLT.BEAM
F1 00 7500 Length Parameter Show  “ertical distance to bolt

7. Ulozte uZivatelsky komponent.
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8. Zavrete editor uzivatelskych komponentd.

Nyni mGzete uréit vzdalenost skupiny Soubl od pasnice nosniku zménou hodnoty Vertikalni
vzdalenost ke Sroubu v dialogu uzivatelského komponentu.

Viz také  Priklady upravy uzivatelskych komponentt (26)
Ruéni vytvoreni proménné typu vzdalenost (15)
Vlytvofeni a propojeni proménnych typu parametr (20)

Vlastnosti proménnych (68)

5.3 Priklad: Uréeni velikosti a normy Sroubu

V tomto piikladu vytvofime dvé proménné typu parametr pro urcéeni velikosti a normy Sroubu.
Pokud chcete uréit velikost a normu 3roubu:

Otevrete dialog Proménné v editoru uZivatelského komponentu.
2. Vytvorte dvé nové proménné.
Zmérite prvni proménnou.
¢ Zménte Typ hodnoty na Velikost Sroubu.
Tekla Structures automaticky pfida pfiponu _diameter do nazvu proménnych. Pfiponu
nemazte.
* Zadejte Bolt Size v Nazvu proménné v dialogu.

4. Upravte druhou proménnou.
a Zmérite Typ hodnoty na Norma Sroubu.
Tekla Structures automaticky pfida pfiponu _screwdin  do nazvu proménné. Pfiponu
nemazte.

b Zménte prefix v Nazvu druhé proménné tak, aby prefixy obou proménnych byly stejné.

Name Formula Value Value type Variable type Visibility
P1 diameter 0.00 0.00 | Bolt size Parameter Show
P1 screwdin 0.00 0.00 Bolt standard| Parameter Show

"/,;SA Proménné velikosti a normy Sroubu musi mit vzdy stejny prefix,

% jinak nebudou fungovat.

C Zadejte Bolt Standard v Nazvu proménné v dialogu.
5. Otevrete dialog Prohlize¢ uzivatelského komponentu v editoru uZivatelského komponentu.
6. Propojte promé&nné typu parametr s vlastnosmi skupiny Sroub(l v Prohlize¢i uZivatelského
komponentu.

* Propojte P1_diameter a vlastnost Velikost.
* Propojte P1_screwdin a vlastnost Norma Sroubu.
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7.
8.

EI""I Bolt
=144 General properties
----- Creation

----- Size = P1_diameter
----- Bolt standard = P1_screwdin

----- Thread in material
----- Cut length

UloZte uzivatelsky komponent.
Zavrete editor uZivatelskych komponentd.

Nyni miZete urcit velikost a normu Sroubu pro uZivatelsky komponent v dialogu uZivatelského
komponentu.

Viz také  Priklady upravy uzivatelskych komponentt (26)

VlytvoFeni a propojeni proménnych typu parametr (20)

Vlastnosti proménnych (68)

5.4 Priklad: Uréeni poctu fad Sroubl

V tomto piikladu uréime pocet fad Sroubt podle vysky nosniku. Ve vypoctech pouzijeme tvrzeni if .

Pokud chcete urcit pocet fad Sroubl:

ook wh =

Otevrete dialog Proménné v editoru uzivatelského komponentu.

Vlytvofte novou proménnou typu parametr.

Zménte Typ hodnoty proménné na Cislo.

Vyhledejte VySku nosniku v Prohlizeci uzivatelského komponentu.

Kliknéte pravym tlacitkem mysi na Vyska a v seznamu vyberte Kopirovat odkaz.
Zadejte nasledujici tvrzeni if ve Vzorci proménné:

=if (fP(Height,6047)< 301) then 2 else (if (fP(Height,6047)>501) then

4 else 3 endif) endif

fP(Height,6047) je odkaz vysky nosniku kopirovan z Prohlizece uzivatelského
komponentu.

Promé&nna ziska hodnotu nasledujicim zplsobem:

*  Pokud je vyska nosniku mensi nez 301 mm, hodnota je 2.
¢  Pokud je vy3ka nosniku vice nez 501 mm, hodnota je 4.
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*  Pokud je vyska nosniku mezi 300 a 500 mm, hodnota je 3.

7. Vytvofte novou proménnou typu parametr.
8. Zméiite Typ hodnoty nové proménné na Seznam vzdalenosti.
9. Zadejte =P1+"*"+100 ve Vzorci nové proménné.

Ve vzorci je 100 rozte¢ Sroubu a hodnota P1 pocet fad Sroubd.

Name Formula Value WValue type
P1 =if (fP(Height,6047)< 301) then 2 .. 2 MNumber
P2 =P1+"*"+100 2*100.00 Distance list

10. Vyhledejte Vzdalenost Sroubli x v Prohlizeci uzivatelského komponentu.
11. Propojte proménnou P2 se Vzdalenosti Sroubu x.

12. UloZte uZivatelsky komponent.

13. Zavrete editor uzivatelskych komponent.

Pokud nyni zménite vySku nosniku, zméni se také pocet fad Sroubl.

Viz také  Priklady upravy uzivatelskych komponentt (26)
Vlytvofeni a propojeni proménnych typu parametr (20)
Odkazy vlastnosti (23)
Vlastnosti promé&nnych (68)

5.5 Priklad: Pouziti konstrukénich rovin pro urceni polohy
vyztuhy

V tomto piikladu pouZijeme konstrukéni roviny k uréeni pozice vyztuh. Umistime vyztuhy tak, aby
rozdélily nosnik na t¥i stejné dlouhé ¢asti.

Pokud chcete umistit vyztuhy pomoci konstrukénich rovin:
1. Otevrete dialog Proménné v editoru uzivatelského komponentu.
2. Vytvofte novou proménnou typu parametr.
3. Ziskejte GUID nosniku.
a Stisknéte Nastroje > Dotaz > Objekt.
b Vyberte nosnik.
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Otevre se dialog Dotaz na objekt.
c Zkontrolujte GUID nosniku v dialogu Dotaz na objekt.
4. Upravte proménnou.
e Zadejte =fTpl("LENGTH","ID4C8B5E24-0000-017D-3132-383432313432") ve Vzorci.
ID4C8B5E24-0000-017D-3132-383432313432 je GUID nosniku.

Hodnota proménné je nyni stejna jako délka nosniku. Pokud zménite délku nosniku, zméni
se také hodnota.

* Zadejte Beam Length v Nazvu proménné v dialogu.

5. Vytvorte novou proménnou typu parametr.
6. Upravte proménnou.
* Zadejte =P1/3 ve Vzorci.
¢ Zadejte 3rd Points v Nazvu proménné v dialogu.

7. Vytvorte konstrukéni rovinu.
o
a Stisknéte tlacitko Vytvofit konstrukéni rovinu v panelu nastroju Editor
uzivatelskych komponentd.
b Vlyberte body a stisknutim prostfedniho tla¢itka mysi vytvorte konstrukéni rovinu ve
stfedu vyztuhy na jednom konci.

8. Svazte vyztuhu a konstrukéni rovinu.
a Vyberte vyztuhu.
b PFidrzte Alt a pomoci plodného vybéru (zleva doprava) vyberte viechny uchopovaci
body vyztuhy.
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c Stisknéte pravé tlacitko mysi a vyberte Svazat s rovinou.
d Svazte uchopovaci body vyztuhy a konstrukéni rovinu.

9. Svazte konstrukéni rovinu a konec nosniku.
a Vyberte konstrukéni rovinu.
b Stisknéte pravé tlacitko mysi a vyberte Svazat s rovinou.
C Svazte konstrukéni rovinu a konec nosniku.

10. Opakujte kroky 7 az 9 pro vyztuhu na dal3im konci.
1. Zménte Vzorec na =P2 pro dv€ proménné, které svazi konstrukéni roviny a konce nosniku.

12. UloZte uZivatelsky komponent.
13. Zavrete editor uzivatelskych komponenta.

Pri zmé&né¢ délky nosniku se zméni pozice vyztuh tak, ze vyztuhy rozdéli nosnik na tfi stejn€ dlouhé
casti.
Viz také  Priklady upravy uzivatelskych komponentt (26)
Vytvoteni a propojeni proménnych typu parametr (20)
Vlytvoreni konstrukéni roviny v editoru uzivatelskych komponentt (24)
Ruéni vytvoreni proménné typu vzdalenost (15)
Vlastnosti proménnych (68)
Dotazovani na vlastnosti objektu

Vlastnosti predlohy
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5.6 Priklad: Nahrazeni dilé¢ich komponentii

V tomto pfikladu pfidame volbu do dialogu uZivatelského komponentu pro nahrazeni dil¢ich
komponent( jinymi diléimi komponenty.

Pokud chcete nahradit dil¢i komponenty v uZivatelském komponentu:

1. Otevrete dialog Promé&nné v editoru uzivatelského komponentu.
2. Vytvorte novou proménnou typu parametr.
3. Upravte proménnou.
a Zmérite Typ hodnoty na Nazev spoje.
Tekla Structures automaticky pfida pfiponu _name do nazvu proménné.

Pfiponu nemaZte.

b Zadejte nazev dil¢ich komponentid ve Vzoreci.
C Zadejte nazev v Nazvu proménné v dialogu.

Mame Formula  “alue Walue type Varable type  Vizibility  Label in dialog bos

Fi1_name castnl  castnl  Component name  Parameter Shon Caszt-in plate

4. Propojte P1_name s vlastnostmi Nazev obou dil¢ich komponentd.
a Otevrete dialog Prohlizeé¢ uzivatelského komponentu v editoru uZivatelského
komponentu.
Vyhledejte vlastnost Nazev dil¢iho komponentu.
Kliknéte pravym tlacitkem mysi na Nazev a vyberte Pfidat rovnost.
Zadejte P1_name za znaménko rovnosti.
Opakujte kroky 4b aZ 4d pro dalsi dil¢i komponent.

n o N o
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—.aj' Component objects
i |} Fitting

—-‘8 Component
----- Creation

----- Mame = P1_name
----- Attribute file
144} General properties
—-‘8 Component

----- Creation

----- Mame = P1_name
----- Attribute file

5. UloZte uzivatelsky komponent.
6. Zavrete editor uzivatelskych komponentd.

Nyni mGzete zménit dil¢i komponenty pomoci volby Cast-in-plate v dialogu uZivatelského
komponentu.

Viz také  Priklady upravy uzivatelskych komponentt (26)
Vlytvofeni a propojeni proménnych typu parametr (20)
Vlastnosti proménnych (68)
v AN 4 o Ié 1 4 v gwvr
5.7 Priklad: PouZiti souboru vlastnosti k upravé dil¢iho
komponentu
V tomto pfikladu pfiddme moznost pouZit soubory vlastnosti k tpravé dil¢iho komponentu v
uzivatelském komponentu.
Pokud chcete pouZit soubory vlastnosti k upravé dil¢iho komponentu:
1. Otevrete dialog Promé&nné v editoru uZivatelského komponentu.
2. Vytvorte novou proménnou typu parametr.
3. Upravte proménnou.
a Zmérite Typ hodnoty na Soubor vlastnosti komponentu.
Tekla Structures automaticky pfida priponu _attrfile do nazvu proménné. Pfiponu
nemazte.
b Zadejte nazev souboru vlastnosti ve Vzoreci.
C Zmérite Nazev nové proménné tak, aby prefix odpovidal proménné propojené s nazvem
komponentu.
'%& Promé&nné nazvu komponentu a souboru vlastnosti komponentu
A musi mit vzdy stejny prefix, jinak nebudou fungovat.
£
d Zadejte nazev v Nazvu proménné v dialogu.
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M ame Formula  “alue  Value type “Wariable type  Vizibility  Label in dialog box

F1_name  caztinl  casztinl - Component name Parameter S ho Casztin plate

F1_attifile prop prop Component attribute file  Parameter Shiow Properties file

4. Otevrete dialog Prohlize¢ uzivatelského komponentu v editoru uzivatelského komponentu.
5. Propojte P1_attrfile a vlastnost Soubor vlastnosti dil¢iho komponentu.

Ié'l-jﬁ’ Component
| ----- Creation
----- Mame = P1 name
- |Attribute file = P1_attrfile

4% General properties

6. UloZte uZivatelsky komponent.
7. Zavrete editor uzivatelskych komponentd.

Nyni miZzete zménit dil¢i komponent pomoci volby Soubor vlastnosti v dialogu uZivatelského
komponentu.

Viz také  Priklady upravy uzivatelskych komponentt (26)
VlytvoFeni a propojeni proménnych typu parametr (20)

Vlastnosti proménnych (68)

5.8 Priklad: Pouziti uzivatelem definovanych vlastnosti v
uzivatelskych komponentech

V tomto piikladu propojime proménné typu parametr a uzivatelem definované vlastnosti panel.
Potom je mozné pouzit uZivatelem definované vlastnosti ve filtrech pohledu pro zobrazeni nebo
skryti paneld.

Pokud chcete pouZit uzivatelem definované vlastnosti v uZivatelském komponentu:

1. Oteviete dialog Prom&nné v editoru uzivatelského komponentu.
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Vytvorte novou proménnou typu parametr.

Upravte proménnou.

e /ménte Typ hodnoty na Text.

* Zadejte Typel ve Vzorci.

* Zadejte Panell v Nazvu proménné v dialogu.

4. Otevrete dialog Prohlize¢ uzivatelského komponentu v editoru uzivatelského komponentu.
5. Vyhledejte Uzivatelem definované vlastnosti prvniho panelu.
Propojte P1 a vlastnost USER_FIELD_1. Av3ak vlastnost neni viditelna v Prohlizeéi
uzivatelského komponentu.
6. Zviditelnéte vlastnost v Prohlize¢i uzivatelského komponentu.
a Dvakrat kliknéte na prvni panel.
Otevre se dialog vlastnosti panelu.
b Stisknéte Uzivatelem definované vlastnosti....
Otevre se dialog pro uZivatelem definované vlastnosti.
c Jdéte na zaloZzku Parametry.
d Zadejte text v poli User field 1.
e Stisknéte Zménit.
7. Stisknéte Obnovit v Prohlizeci uzivatelského komponentu.

USER_FIELD_1 se objevi pod UZivatelem definovanymi vlastnostmi v ProhliZec¢i
uzivatelského komponentu.

8. Propojte P1 a USER_FIELD_1.

l.ai Component objects

=@ Part
+ General properties
— User-defined attributes
= FABRICATION_STATUS
MESH_STABILIZATIOM
SITE_STATUS
L. USEE_FIELD 1 =P1

9. Vytvorte dvé nové proménné a propojte je s uZivatelem definovanymi vlastnostmi dalSich dvou
paneld.

10. Ulozte uzivatelsky komponent.
11. Zavrete editor uzivatelskych komponentd.

Nyni mGzete vytvofit filtr pohledu a zobrazit nebo skryt panely pomoci vlastnosti User field 1 a
hodnot Vzorce zadanych pro proménné ve filtru.

Viz také  Priklady upravy uzivatelskych komponentt (26)
Vlytvofeni a propojeni proménnych typu parametr (20)
Vlastnosti proménnych (68)

Uzivatelem definované vlastnosti
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5.9 Priklad: Uréeni poctu pricek zabradli pomoci vlastnosti
predlohy

V tomto piikladu pouZijeme vlastnost pfedloha k uréeni po¢tu pric¢ek zabradli na zaklade délky
nosniku. Pri¢ky zabradli byly vytvofeny na obou koncich nosniku a jeden z nich byl zkopirovan
pomoci spoje Pole objekti (29).

Pokud chcete uréit pocet pficek zabradli:

Otevrete dialog Proménné v editoru uzivatelského komponentu.
2. Vytvorte tfi nové proménné typu parametr.

Zménte promé&nnou P1.

* Zadejte 250 ve Vzorci.

* Zadejte End Distance v Nazvu promé&nné v dialogu.

4. Zménte proménnou P2.
* Zadejte 900 ve Vzorci.
* Zadejte Spacing v Nazvu proménné v dialogu.
5. Zmérite proménnou P3.
»  Zméiite Typ hodnoty na Cislo.
* Zadejte Number of Posts v Nazvu proménné v dialogu.

6. Ziskejte GUID nosniku.
a Stisknéte Nastroje > Dotaz > Objekt.
b Vyberte nosnik.
Otevre se dialog Dotaz na objekt.

C Zkontrolujte GUID nosniku v dialogu Dotaz na objekt.

7. Zméite Vzorec P3 na =(fTpl("LENGTH","ID50B8559A-0000-010B-3133-353432373038") -
(P1*2))/P2.
fTpl("LENGTH","ID50B8559A-0000-010B-3133-353432373038") je vlastnost pfedlohy délky
nosniku a ID50B8559A-0000-010B-3133-353432373038 je GUID nosniku.

Pocet pricek se vypocte nasledovné: nejprve jsou vzdalenosti konce odecteny od délky nosniku a

8. Otevrete dialog Prohlizeé¢ uzivatelského komponentu v editoru uZivatelského komponentu.
9. Propojte proménnou P2 a P3 s vlastnostmi Pole objekti (29).
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=-‘8 Component
----- Creation
- Name
- Attribute file
=% General properties
----- ¥5_nobjects_2
----- ®s_nobjects_1
----- ¥5_command_2
----- ¥s_command_1
----- copy_direction
----- ®s_objtyp_1
----- spacing_value_type
..... copy_type
----- get_menu
----- dist_between_glem = P2
----- number_of_arrays = P3

10. Svazte prvni pficku a konec nosniku.
a Vlyberte pri¢ku v pohledu editoru uZivatelskych komponentd.
b Pridrzte Alt a pomoci plodného vybéru (zleva doprava) vyberte uchopovaci body pFicky.
c Stisknéte pravé tla¢itko mysi a vyberte Svazat s rovinou.
d Svazte uchopovaci body a konec nosniku.

-..-""-l-..f..r

11. Svazte posledni pfi¢ku s dalsim koncem nosniku podle pokynl v kroku 10.
12. Upravte v3echny proménné typu vzdalenost.

* Zménte Vzorec na =P1.

¢ Zménte Viditelnost na Skryt.
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Mame Formula Value Valuetype Variable type Visibility Label in dialog box
P1 250.00 25000 Length Parameter Show End Distance
P2 900.00 900.00 Length Parameter Show Spacing

P3 =(fTpl{.. 4 Mumber Parameter Show Mumber of Posts

D1 =P1 250,00 Length Distance Hide D1.COLUMN.BEAM
D2 =P1 250,00 Length Distance Hide D2.COLUMN.BEAM
D3 =P1 250,00 Length Distance Hide D3.COLUMN.BEAM
D4 =P1 250,00 Length Distance Hide D4.COLUMN.BEAM

Viz také

13. Ulozte uzivatelsky komponent.
14. Zavrete editor uzivatelskych komponenta.

V dialogu uzivatelského komponentu nyni mizete zménit rozte¢ a vzdalenosi koncl pricek zabradli.
Tekla Structures vypocte pocet pricek na zakladé roztece, vzdalenosti koncl a délky nosniku.

Priklady upravy uzivatelskych komponentt (26)
Vlytvofeni a propojeni proménnych typu parametr (20)
Ruéni vytvoreni proménné typu vzdalenost (15)
Vlastnosti proménnych (68)

Dotazovani na vlastnosti objektu

Pole objektu (29)

5.10 Priklad: Pouziti tabulek excelu s uzivatelskymi

komponenty

V tomto ptikladu propojime tabulky excelu a uzivatelsky komponent. Tabulky excelu mizete pouzit
napfiklad pro kontrolu spoju.

Nazev souboru tabulky excelu musi byt component_"component_name".xls . Napriklad
component_stiffener.xls pro uzivatelsky komponent nazvany vyztuha.

Tekla Structures vyhledava tabulky v nasledujicich mistech:

* Ve sloZzce modelu: ..\<model>\exceldesign\

* Ve sloZce definované proménnou XS_EXTERNAL_EXCEL_DESIGN_PATH
Pokud chcete pouZit tabulky excelu s uzivatelskymi komponenty:

1. Otevrete dialog Promé&nné v editoru uZivatelského komponentu.
2. Vytvorte novou proménnou typu parametr.
3. Upravte proménnou.

a Zménte Typ hodnoty na Ano/Ne.

b Zadejte use_externaldesign v Nazvu.

C Zadejte Use external design v Nazvu proménné v dialogu.

M ame Formula | Walue Walue type W ariable type igibility Label in dialog box
uze_esternaldesign 0 0 YewMo Pararneter Show |Jze external design
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4. Ulozte uzivatelsky komponent.
5. Zavrete editor uzivatelskych komponenta.

Dialog uzivatelského komponentu nyni obsahuje volbu Pouzit externi navrh.

Viz také  Priklady upravy uzivatelskych komponentt (26)
Vlytvofeni a propojeni proménnych typu parametr (20)
Vlastnosti promé&nnych (68)
Pouziti excelu v navrzich spoje
XS_EXTERNAL_EXCEL_DESIGN_PATH
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6 Uprava dialogu uZivatelského

Obsah

6.1

Viz také

6.2

komponentu

Tato ¢ast vysvétluje upravu dialogu uZivatelského komponentu. MiZete napfiklad urcit, které
proménné budou v dialogu viditelné a pfidavat do dialogt obrazky, zalozky a seznamy.

Skryti promé&nnych v dialogu uZivatelského komponentu (42)
Soubor dialogu uZivatelského komponentu (42)

Editor dialogu uZivatelského komponentu (43)

Skryti prom€nnych v dialogu uzivatelského komponentu

Standardné Tekla Structures zobrazi v dialogu uZivatelského komponentu proménné typu
vzdalenost, jejichZ hodnota je vétsi nez nula a proménné typu parametr. Pokud je tfeba, mizete
proménné skryt.

Pokud chcete skryt v dialogu:

1. Otevrete dialog Promé&nné v editoru uzivatelského komponentu.
2. Zméiite Viditelnost na Skryt.

3. Ulozte uzivatelsky komponent.

4. Zavrete editor uzivatelskych komponenta.

Uprava dialogu uZivatelského komponentu (42)

Prohlizeni promé&nnych (15)

Soubor dialogu uzivatelského komponentu

Pri vytvareni nového uzivatelského komponentu Tekla Structures automaticky vytvofi vstupni
soubor, ktery definuje dialog uZivatelského komponentu. Vstupni soubor je umistény ve slozce
CustomComponentDialogFiles pod sloZzkou modelu. Vstupni soubor mas tejny nazev jako
uzivatelsky komponent a pfipona nazvu souboru je .inp .

Pri upravé uzivatelského komponentu Tekla Structures automaticky vytvori zaloZzni soubor vstupniho
souboru. Zalozni soubor ma pfiponu .inp_bak a je umistény ve slozce
CustomComponentDialogFiles pod sloZzkou modelu. Tekla Structures zobrazi oznameni pfi
vytvoreni zalozniho souboru.
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6.3 Editor dialogu uZivatelského komponentu

Editor dialogu uzivatelského komponentu je nastroj pro upravu vasich dialogl uzivatelskych
komponentl. Pomoci editoru mGzete pfidat a uspofadat polozky v dialogu jako jsou obrazky, zalozky
a seznamy.

&5 Custom Component Dialog Editor—C:\TeldaStructur'esModelS\Stiffener_CC_dialog_editor\Cu...| |l |
File Edit View Insert Modify Tools Help

DO W@t @0 e > 00X Fe

| Stiffener E”Bgltg |
Plates Created
Left Plate Class ¥ I Right Plate Class
* e 4
]
Stiffener SetBack ¥

X 633 Y:20 Width: 1035  Height 219  Object0 Frame: 1

Nastaveni moznosti Editoru dialogu uzivatelského komponentu
Pokud chcete nastavit moZnosti pro Editor dialogu uZivatelského komponentu:

1. Stisknéte Nastroje > Volby.

2. Podle potreby definujte moznosti.

Standardné je slozka obrazku ..\ProgramData\TeklaStructures\<version>\Bitmaps
Muzete ji vrati do standardni slozky kliknutim Standard.

3. Stisknéte Pouzit a OK.

Otevieni souboru dialogu uzivatelského komponentu v Editoru dialogu
uzivatelského komponentu

Pokud chcete otevfit soubor dialogu uzivatelského komponentu v Editoru dialogu uzivatelského

komponentu:
1. Stisknéte Detaily > Spoj > Upravit dialog uzivatelské komponenty.

2.V modelu vyberte uzivatelsky komponent.
Soubor dialogu se otevfe v Editoru dialogu uzivatelského komponentu.
Tip:
Muzete také kliknut pravym tlacitkem mysi na uzivatelském komponentu v modelu nebo v Katalogu

spojli a z roletového menu vybrat Upravit dialog uZivatelské komponenty a otevfit soubor dialogu
komponentu k provedeni Uprav.
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Posunuti polozek v dialogu uzivatelského komponentu

Pokud chcete posunout polozku v diaogu uZivatelského komponentu, tahnéte polozku na nové
misto.

Tip:
Muzete vybrat vice polozek pFidrzenim klavesy Ctrl a kliknutim na polozky nebo pouzitim plosného
vybéru. Potom mazete tahnout viechny polozky najednou.

Také Ize pouzit kopirovani, vyjmuti a vkladani funkci. Pokud chcete napfiklad presunout polozky do
jiné zalozky, vyberte poloZky, stisknéte Ctrl + X, jdéte do druhé zalozky a stisknéte Ctrl + V.

Pridani obrazku do dialogu uzivatelského komponentu

Pro snadngjsi pouzivani je mozné do dialogu uZivatelského komponentu pfidavat obrazky.
Pokud chcete pridat obrazek do dialogu uZivatelského komponentu:
1. Stisknéte Vlozit > Obrazek.
Otevre se dialog Otev¥it a zobrazi obsah slozky nastavené ve Volbach na Slozka obrazki.
Ulozte viechny obrazky dialogu uzivatelského komponentu do slozky obrazkd.
2. Vyberte obrazek.
Obrazek musi byt ve formatu bitmap (.bmp).
3. Stisknéte Otevfit.

4. Tahnéte obrazek na pozadované misto.

Pfidani a pfejmenovani zalozky v dialogu uzivatelského komponentu
Pokud chcete pfidat a pfejmenovat zalozku v dialogu uZivatelského komponentu:

1. Stisknéte Vlozit > Stranku zalozky.

2. Dvakrat kliknéte na novou zéloZku.

3. Zadejte novy nazev a stisknéte Enter.

Priklad: Uprava dialogu detailu vyztuhy

Tento priklad ukaze, jak upravit dialog detailu vyztuhy v Editoru dialogu uzivatelskéhho
komponentu a tim zjednodusit nastaveni vyztuhy v modelu. Tento proces se sklada ze t¥i uloh:

1. P¥iklad: Pridani seznamu obrazkl do dialogu vyztuhy
2. Priklad: Usporadani textovych poli a oznaceni v dialogu vyztuhy

3. Priklad: Ztlumeni nedostupnych moznosti v dialogu vyztuhy

Po dokonceni té€chto uloh budete mit v dialogu vyztuhy nasledujici vylep3eni:
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® \lytvoreni plechu vyztuhy je kontrolovano pomoci seznamu s obrazky.
® Nedostupné volby jsou ztlumeny.

* Seznam, textova pole a oznaceni jsou vhodné usporadana.

Plates Created

v

Left Plate Class Right Plate Class

[3] v 6

HHH‘H

Priklad: Pfidani seznamu obrazki do dialogu vyztuhy

Zacneme pridanim seznamu obrazkd do dialogu vyztuhy. To je faze 1 upravy dialogu detailu vyztuhy.

Dialog vyztuhy obsahuje textové pole zobrazené nize. UZivatel potfebuje znat hodnoty (O je levy, 1 je
pravya 2 jsou oba plechy), které Fidi vytvofeni plechd vyztuhy. Textové pole nahradime seznamem,
ktery se bude snadnéji pouzivat.

Plates Created v 2

Pokud chcete v dialogu nahradit text seznamem:
1. Zkontrolujte nazev promé&nné typu parametr, ktera kontroluje vytvoreni plechu.

a Dvakrat kliknéte na textové pole Plates Created v Editoru dialogu uZivatelského komponentu.
Otevre se dialog Vlastnosti objektu.

b Zkontrolujte Nazev promé&nné v dialogu Vlastnosti objektu.
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Object Properties =
Object style: Parameter

Name: E]

Value Type: |Number -

Variable Type: number

x [272 2 5
Y. |67 = 5
Width: 118 =1 5
Height 0
Position: |3 =

|Apply | | Cancel

2. Vyberte textové pole a stisknéte Vymazat.
3. Pridejte novy atribut(seznam).

a Stisknéte Vlozit > Atribut.
b Tahnéte atribut na pfislusné misto.
4. Dvakrat kliknéte na novy atribut a upravte jeho vlastnosti.
5. Zadejte P4 jako Nazev atributu.
Nyni je atribut propojeny s proménnou typu parametr, ktera kontroluje vytvoreni plechu.
6. Stisknutim Upravit hodnoty pridate polozky seznamu.
7. Pridejte obrazek pro levy plech.
a Stisknéte Browse Add...
b Vyhledejte spravnou slozku.
¢ Vyberte vhodny obrazek.
d Stisknéte Otevfit.
8. Stejnym zplsobem pfridejte obrazek pro pravy plech a potom pro oba plechy.

9.V dialogu Upravit hodnoty atributu vyberte obrazek obou plech( a stisknutim Default vytvofrite
z atributu standardni hodnotu.

CC_Leftxbm
CC_Rightxbm
CC_Bothxbm (def...

10. Stisknéte OK.
11.V dialogu Vlastnosti objektu stisknéte Pouzit.

12. UloZte zmény v Editoru dialogu uzivatelského komponentu.

Nyni vyberte plechy, které chcete snadngji vytvofit.
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Plates Created
v

Plates Created
-

Priklad: Uspofadani textovych poli a oznadeni v dialogu vyztuhy

Po pfidani seznamu do dialogu vyztuhy mazete usporadat textova pole a oznaceni okolo seznamu v
dialogu. Tato uloha je faze 2 v Gpravé dialogu detailu vyztuhy

800

Pred usporadanim vypada dialog takto:

Plates Created E‘ I
-

Left Plate Class [¥] 13
Right Plate Class [¥] 151

Pokud chcete usporadat textova pole a oznaceni v dialogu vyztuhy:

1. Tahnéte textové pole, které nastavi tfidu levého plechu, na levou stranu seznamu.

2. Tahnéte oznaceni Left Plate Class nad odpovidajici textové pole.
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3. Tahnéte textové pole, které nastavi tfidu pravého plechu, na pravou stranu seznamu.
4. Tahnéte oznaceni Right Plate Class nad odpovidajici textové pole.

5. Tahnéte oznaceni seznamu nad seznam.

6. Ulozte zmény.

Nyni jsou seznam, textova pole a oznaceni vhodné usporadany.

Plates Created

Left Plate Class v .l Right Plate Class
-
£h V| 5]

V| [

Priklad: Ztlumeni nedostupnych moznosti v dialogu vyztuhy

Po usporadani textovych poli a oznaceni ztlumime nedostupné moznosti v dialogu vyztuhy. Tato
uloha je faze 3 v upravovani dialogu detailu vyztuhy.

80

Pokud chcete ztlumit nedostupné moznosti:

1. Pokud je v modelu vytvoren pouze pravy plech vyztuhy, ztlumte textové pole Left Plate Class.
a Vyberte obrazek pro pravy plech v seznamu Plates Created.

b Pridrzte klavesu Ctrl a vyberte textové pole Left Plate Class.

Plates Created

v I Right Plate Class
M

Left Plate Class

]

c Stisknéte tlacitko Toggle Visibility.
2. Znovu vyberte viechny objekty dialogu.

3. Ztlumte textové pole Right Plate Class, pokud byl v modelu vytvoren pouze levy plech vyztuhy.
a Vyberte obrazek pro levy plech v seznamu Plates Created.
b Pridrzte klavesu Ctrl a vyberte textové pole Right Plate Class.
c Stisknéte tlacitko Toggle Visibility.

4. Ulozte zmény.

Nyni neni dostpna volba Left Plate Class, pokud byl vytvofen pouze pravy plech a naopak.
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Plates Created

T
Left Plate Class ¥l Right Plate Class

HE ‘

Zabranéni provadéni uprav dialogu uZivatelského komponentu

Soubor dialogu (.inp ) maZete uzmaknout a tim zabranit nahodnym upravam. Pokud soubor neni
zamknuty a nékdo dal3i aktualizuje uzivatelsky komponent v editoru uZivatelského komponentu,
v3echny vase zmény v dialogu budou ztraceny.

Pokud chcete zabranit Gpravam souboru .inp, stisknéte tla¢itko Zamknout/Odemknout na stav
zaméeni v editoru dialogu uZivatelského komponentu

&

UZivatelsky komponent Ize v editoru uZivatelského komponentu zménit, kdyz je soubor .inp
zamknuty, ale soubor .inp nebude aktualizovany. Ale dialog v editoru dialogu uzivatelského
komponentu Ize zménit, i kdyZ je soubor .inp zamknuty.
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7 Sprava uZivatelskych komponentd

Obsah

7.1

Tato ¢ast vysvétluje spravu uzivatelskych komponent(. UzZivatelské komponenty miZete exportovat
a importovat a zabranit ostatnim uzivatellim upravovat uzivatelské komponenty.

Export uzivatelskych komponentt (52)
Import uZivatelskych komponentd (53)
Ochrana uzivatelskych komponenti pomoci hesel (53)

Zabezpeteni uzivatelskych komponenti v katalogu spoji (54)

Export uzivatelskych komponenti

Uzivatelské komponenty mizete exportovat do souboru a potom importovat soubor do dal3iho
modelu. Pokud uZivatelsky komponent obsahuje naértnuté prafezy, musite exportovat naértnuté
prifezy i komponent.

Pokud chcete exportovat uzivatelské komponenty:

Stisknéte Ctrl + F, otevie se Katalog spoju.

2. Vyberte uzivatelské komponenty v Katalogu spoju.
Kliknéte pravym tlacitkem mysi a vyberte Export....
Otevre se dialog Exportovat uZivatelské komponenty.

4. \Vyhledejte slozku, do které chcete ulozit soubor.

5. Zadejte nazev souboru exportu v poli Vybér.
Standardné je pfipona nazvu souboru .uel .

6. Stisknutim OK exportujte uzivatelské komponenty.

'%o\ Po provedeni exportu uZivatelskych komponentll neménte nazev
» souboru .uel .

UzZivatelské komponenty miZete exportovat do oddélenych soubord
vyb&rem uZivatelskych komponentt v Katalogu spoji, stisknutim
pravého tlac¢itka mysi a vybérem v menu Exportovat do
samostatnych soubord.
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Viz také  Sprava uzivatelskych komponentd (52)
Import uZivatelskych komponentd (53)

Tipy pro sdileni uzivatelskych komponentd (85)

7.2 Import uzivatelskych komponenti

Pokud chcete importovat uzivatelské komponenty do modelu:

Stisknéte Ctrl + F, otevie se Katalog spoju.
2. Kliknéte pravym tla¢itkem mysi na seznam komponentd a vyberte Import....
Otevre se dialog Importovat uZivatelské komponenty.

3. Vyhledejte slozku, ktera obsahuje soubor exportu.
4. \Vyberte soubor exportu.
5. Stisknutim OK importujte uzivatelské komponenty.

Pokud uzivatelsky komponent obsahuje naértnuté priifezy, musite importovat nacrtnuté prirezy i
komponent.

UzZivatelské komponenty mizete importovat do nového modelu
Q automaticky pouzitim promé€nné XS_UEL_IMPORT_FOLDER

Exportujte vSechny uZivatelské komponenty do stejné slozky a ke
sloZzce v proménné XS_UEL_IMPORT_FOLDERro snadnéjsi import
uzivatelskych komponentl do novych modeld.

Viz také  Sprava uzivatelskych komponentt (52)
Export uzivatelskych komponentt (52)
Tipy pro sdileni uzivatelskych komponenti (85)
XS_UEL_IMPORT_FOLDER

7.3 Ochrana uzivatelskych komponentd pomoci hesel

Muzete nastavit heslo pro uZivatelsky komponent a tim zabranit ostatnim uZivatelim upravovat
uzivatelsky komponent. UzZivatelské komponenty chranéné heslem mlzete do modell pfidavat jako
obvykle.

Pokud chcete nastavit heslo pro uzivatelsky komponent

V modelu vyberte uzivatelsky komponent.
2. Kliknéte pravym tla¢itkem mysi na komponent a vyberte Editovat uzivatelsky komponent.
Otevre se editor uZivatelskych komponentd.

[ 1]
3. Stisknéte tlacitko Zobrazit proménné “ | v panelu nastroju Editor uzivatelskych
komponenti.

Otevre se dialog Proménné.

Stisknutim PFidat vytvofite novou proménnou.
Zadejte Password v Nazvu.

Zadejte pozadované heslo ve Vzorci.

UloZte uzivatelsky komponent.

N o ok
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Viz také

8. Zavrete editor uzivatelskych komponentd.

Tekla Structures nyni poZada o heslo pokud se pokusite otevfit uzivatelsky komponent v editoru
uzivatelskych komponenta.

Sprava uzivatelskych komponenti (52)

7.4 Zabezpeceni uzivatelskych komponenti v katalogu spojt

Nasledujici ¢innosti uzivatelskych komponentl muzete zabezpeéit v Katalogu spoji:

Viz také

vymazani

importovani

pfidani k oblibenym

pridani do vysledkd hledani
zména obrazkd

editovani klicovych slov
odstranéni z vysledkl hledani

Pokud chcete zabezpecdit prace s uzivatelskymi komponenty v Katalogu spoju:

Stisknéte Soubor > Otev¥it slozku modelu.

Kliknéte pravym tla¢itkem mysi na soubor ComponentCatalog.txt ve slozce modelu.
V menu vyberte Vlastnosti.

Otevre se dialog vlastnosti.

Vyberte zaskrtavaci ramecek Jen pro ¢teni v zaloZzce Obecné.
Stisknéte OK.

Sprava uzivatelskych komponenti (52)
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8 Nastaveni uzivatelského komponentu

V této Casti je uvedeno vice informaci o rGiznych nastavenich uzivatelskych komponentd, typd rovin,
typl a funkcich proménnych.

Obsah  Vlastnosti pomocnika uzivatelskych komponentt (56)
Zakladni vlastnosti dialogu uzivatelského komponentu (59)
Typy rovin (64)
Vlastnosti promé&nnych (68)

Funkce ve vzorcich proménnych (71)

8.1 Vlastnosti pomocnika uzivatelskych komponenti

Tato ¢ast nabizi vice informaci o vlastnostech v Pomocniku uZivatelskych komponentt.

Viz také  Vlastnosti v zaloZce Typ/Poznamky (56)
Vlastnosti v zalozce Umisténi (57)
Vlastnosti v zalozce Dal3i (57)

Typy umisténi (58)

Vlastnosti v zaloZce Typ/Poznamky
Zalozka Typ/Poznamky obsahuje nasledujici vlastnosti:

Volba Popis

Typ Vyberte typ uzivatelského komponentu.

Typ ovlivni jak vloZite uzivatelsky komponent do modelu.
Typ také definuje, zda se uZivatelsky komponent pfipoji
ke stavajicim prvkim.

Nazev Specificky nazev uzivatelského komponentu.

Popis Kratky popis uzivatelského komponentu. Tekla Structures
ukaze popis v Katalogu spoju.

Identifikator spoje Pokud jej chcete zobrazit ve vykresech, zahrrite Kod v
dialogu Vlastnosti znacky spoje.

Viz také Vlastnosti pomocnika uZivatelskych komponentd (56)
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Viz také

Typy uZivatelskych komponentd (4)

Katalog spojii

Promé&nné znacky spoje

Vlastnosti v zalozce Umisténi
Zalozka Umisténi obsahuje nasledujici vlastnosti:

Volba

Popis

Poznamka

Orientace

Nastavi zakladni orientaci.

Neni dostupné pro
prvky.

Typ umisténi

Umisténi (nebo pocatek)
komponentu vzhledem k hlavnimu
prvku.

Neni dostupné pro
detaily a prvky.

Vlastnosti pomocnika uzivatelskych komponentd (56)

Typy umisténi (58)

Orientace

Vlastnosti v zalozce Dalsi
Zalozka DalSi obsahuje nasledujici vlastnosti:

Volba

Popis

Poznamka

Typ detailu

Ur¢i, na které strané€ hlavniho prvku
je spoj umistény. MoZnosti jsou:
e Detail uprostred

Tekla Structures vytvofi vSechny
spoje na stejné strané hlavniho
prvku

* Koncovy detail

Tekla Structures vytvori viechny
spoje na stran€ hlavniho prvku
nejblize k detaildm

Ovlivni pouze asymetrické spoje.

Dostupné pouze pro
detaily a Svy

Poloha defini¢niho
bodu ve vztahu k
hlavnimu prvku

Ur¢i pozici, kterou vyberete pro
vytvoreni detailu, vzhledem k
hlavnimu prvku.

Dostupné pouze pro
detaily

Poloha definiéniho
bodu ve vztahu k
vedlejSimu prvku

Ur¢i, kde je spoj vytvofeny, vzhledem
k vedlejSimu prvku.

Dostupné pouze pro
spoje a Svy

Povolit
vicenasobné
pouziti spoje mezi
stejnymi prvky

Vyberte, pokud chcete vytvofit
mnoho spojl ke stejnému hlavnimu
prvku na raznych mistech.

Dostupné pouze pro
spoje a Svy
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Viz také

Volba

Popis

Poznamka

Pfesné umisténi

Vyberte umisténi Svu podle pozic
vybranych v modelu.

Ponechte zaskrtavaci ramecky
prazdné, Tekla Structures pouZzije k
umisténi Svu automatické
rozpoznani Svu. To je uZite¢né
pfedevsim pro zvinéné Svy.

Dostupné pouze pro Svy

P¥i polohovani
pouzit stied
ohraniceni

Vyberte pozici uZivatelského prvku
podle stfedu jeho ohraniceni
(ohraniceni, které obklopuje vlastni

Dostupné pouze pro
prvky

profil prvku).

Vlastnosti pomocnika uzivatelskych komponentd (56)

Typy umisténi

Typ umisténi ur¢i umisténi objektl vytvofenych uzivatelskym komponentem vzhledem k hlavnimu
prvku. Moznosti jsou:

Volba Popis Priklad:
Stied Kde se protinaji osy
hlavniho a vedlejSiho
prvku.
Rovina Kde se protina ohraniceni
kolmého hlavniho prvku a osa
primétu vedlejsiho prvku.

Kolizni rovina

Kde se protina hlavni prvek
a osa vedlejsiho prvku.
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Volba Popis Priklad:

Koncova Kde se osa vedlejsiho
rovina prvku dotyka konce
hlavniho prvku.

Sty€nikova Kde se protinaji osy
rovina hlavniho prvku a a prvniho
vedlejSiho prvku. Smér x je
kolmy k ose hlavniho
prvku.

Viz také  Vlastnosti pomocnika uZivatelskych komponentd (56)

8.2 Zakladni vlastnosti dialogu uZivatelského komponentu

Pri vytvoreni uzivatelského komponentu Tekla Structures automaticky vytvofi dialog pro komponent.
Dialog obsahuje zalozku Umisténi pro prvky a zalozku Obecné pro spoje, detaily a Svy.

Viz také  Zakladni vlastnosti dialogu spojti, detailt a 3vi (62)

Zakladni vlastnosti dialogu pro prvky (59)

Zéakladni vlastnosti dialogu pro prvky

Standardné dialog uzivatelského prvku obsahuje zalozku Umisténi. Zalozka Umist€ni obsahuje
nasledujici vlastnosti:
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Volba Popis Priklad:

V roviné Zméni umisténi prvku na Uprostied
pracovni roving.

H

Vpravo

H

Vlevo

|_f

Natoé&eni Natoci prvek o 90 stupfid. | Nahote a Dole

H

Vpredu a Vzadu

1
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Volba Popis Priklad:

V hloubce Zméni umisténi prvku Uprostied
kolmo k pracovni roving.

Vpiredu

Vzadu
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Volba Popis Priklad:

Ukazat treti Nastavi tieti manipulator Ne
manipulator vloZeného uzivatelského
prvku viditelného v
poZadovaném sméru.

MuizZete svazat treti
manipulator v
poZzadovaném sméru a tak
prinutit prvek nasledovat
natoceni dalSiho prvku.

Nalevo

Viz také  Zakladni vlastnosti dialogu uZivatelského komponentu (59)

Nastaveni umisténi prvku

Zakladni vlastnosti dialogu spoju, detaild a svi

Standardné dialog uzivatelského komponentu pro spoje, detaily a Svy obsahuje zalozku Obecné.
Zalozka Obecné obsahuje nasledujici vlastnosti:
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Volba

Popis

Poznamka

Orientace

Ur¢i, jak je komponent natoceny
okolo vedlejsiho prvku vzhledem k
aktualni pracovni roving€. Pokud zde
nejsou vedlejsi prkvy, Tekla
Structures natodi spoj okolo
hlavniho prvku.

Umisténi
vzhledem k
hlavnimu prvku

Defini¢ni bod komponentu vzhledem
k hlavnimu prvku.

Dostupné pouze pro
detaily

Umisténi Tekla Structures automaticky umisti | Standardné dostupné pro

vzhledem k komponent podle vybrané moznosti. | 3vy.

vedlejsimu Pokud chcete pouzit tuto

prvku vlastnost ve spojich, pfi
vytvareni komponentu
vyberte zaskrtavaci
ramecek Povolit
vicenasobné pouziti spoje
mezi stejnymi prvky v
zalozce Dalsi.

Umistit na Vyberte umisténi Svu ve vybranych Dostupné pouze pro Svy

vybrana mista

bodech.

Typ detailu

Urci, na které stran€ hlavniho prvku
je spoj umistény. MoZnosti jsou:
* Prostredni detail

Tekla Structures vytvori viechny
spoje na stejné strané hlavniho
prvku

* Koncovy detail

Tekla Structures vytvofi vSechny
spoje na strané hlavniho prvku
nejblize k detaildm

Ovlivni pouze asymetrické spoje.

Dostupné pouze pro
detaily

Uzaméeny

Ano zabrani upravam vlastnosti.

Ttida

Trida prvk(, které vytvofi uzivatelsky
komponent.

Kod spoje

Identifikuje spoj. Kéd spoje Ize
zobrazit ve znackach spoje ve
vykresech.

Skupina
pravidel
AutoDefaults

Skupina pravidel pouzita pro
nastaveni vlastnosti spoje.
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Volba Popis Poznamka
Skupina Skupina pravidel, které Tekla
pravidel Structures pouzije pro vybér spoje.
AutoConnectio
n

Viz také  Zakladni vlastnosti dialogu uZivatelského komponentu (59)
Orientace
Promé&nné znacky spoje
Pouziti AutoDefaults

Pouziti AutoConnection

8.3 Typy rovin

Pri vytvareni proménnych typu vzdalenost pouzijte roviny. M{iZete napfiklad svazat referenéni bod
plechu a horni rovinu nosniku. MiZete zménit typ roviny ke svazani referenéniho objektu a
pozadované roviny.

Referenéni objekty miZete svazat s t€mito rovinami:

Typ roviny Popis Ptiklad:
Hraniéni Kraje ohraniceni
roviny obklopujici profil

I
I I
I I
I I
'Iml'
St¥edové Stfedové roviny
roviny profilu
[ . ]
I —
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Typ roviny Popis Priklad:

Obrysové Vnéjsi a vnitini
roviny povrchy profilu

Rezné roviny | Pokud prvky obsahuiji
ofezani pfimkou,
prvkem nebo
polygonem, tato volba
vybere fezné povrchy.
Dotazeni nelze vybrat.

Roviny spoje | Zavisi na typu spoje a
Typu umisténi
uzivatelského
komponentu.

Roviny Zobrazi roviny mfizky.
mFizky Tento typ roviny je
dostupny pouze v

modelech a naértech.

Viz také  Ruéni vytvofeni promé&nné typu vzdalenost (15)

P¥iklad: Roviny komponentu detailu (66)
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P¥iklad: Roviny komponentu spoje (66)
P¥iklad: Roviny komponentu 3vu (67)

P¥iklad: Roviny komponentu prvku (67)

Pfiklad: Roviny komponentu detailu
Priklady rovin komponentu detailu.

L

Viz také  Typy rovin (64)

Pfiklad: Roviny komponentu spoje
Priklady rovin komponentu spoje.

Nastaveni uzivatelského komponentu 66 Typy rovin




Viz také  Typy rovin (64)

Pfiklad: Roviny komponentu 3vu
Priklady rovin komponentu Svu.

@™
9

Viz také  Typy rovin (64)

Priklad: Roviny komponentu prvku
Priklady rovin komponentu prvku.

Ny
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Viz také  Typy rovin (64)

8.4 Vlastnosti proménnych

V dialogu Proménné definujte vlastnosti proménnych:

Volba Popis
Nazev Specificky nazev proménné. Tento nazev pouzijte k
odkazu na proménnou v editoru uZivatelskych
komponentd.
Vzorec Obsahuje hodnotu nebo vzorec.

Vzorce zacinaji =.

Hodnota Zobrazi aktualni hodnotu ve Vzoreci.

Typ hodnoty Ur¢i typ zadané hodnoty.

Typ proménné Promé&nna typu vzdalenost nebo parametr
Viditelnost Skryt nebo Zobrazit

Nastaveni na Zobrazit zobrazi proménnou v dialogu
uzivatelského komponentu.

Nazev proménné v Nazev proménné, ktery Tekla Structures zobrazi v
dialogu dialogu uZivatelského komponentu.

Maximalni délka je 30 znakd.

Viz také  Typy hodnot (68)

Proménné v uZivatelskych komponentech (14)

Typy hodnot

Typ hodnoty uréi, jaky typ hodnoty je mozné zadat pro proménnou. Tekla Structures ma tyto typy
hodnot proménnych:

Volba Popis
Cislo Celé ¢islo. PouZijte pro mnoZzstvi a nasobitele.
Délka Desetinné Cislo. Pouzijte pro délky a vzdalenosti. Hodnoty délky

maji jednotky (mm, inch apod.) a zaokrouhluji se na dvé
desetinna mista.

Text Textovy Fetézec (ASCII).
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Volba Popis

Faktor Desetinna hodnota bez jednotky. Pro typ hodnoty muzete
nastavit pocet desetinnych mist v Nastroje > Volby > Volby...
> Jednotky a desetiny.

Uhel Desetinné Cislo pro ukladani uhld, uloZzeno na jedno desetinné
misto, v radianech.

Material Typ data spojeny s katalogem materialu. PouZijte pro vybér
materialu ze standardniho dialogu materialu.

Profil Typ data spojeny s katalogem profild. PouZijte pro vybér profilu

ze standardniho dialogu profilu.

Velikost Sroubu

Norma Sroubu

Typ dat propojenych s katalogem 3roubu. Velikost Sroubu
pracuje s Normou Sroubu. Maji pevné pojmenovani:
Px_diameter a Px_screwdin .Nemérite pevné dany nazev.

Pokud pro né chcete zobrazit hodnoty v dialogu komponentu, x
musi byt stejné pro oba, napfiklad P1_diameter a
P1 screwdin

e Farmula Walue Walue type
P1_diarneter Q.00 Q0o Balt size
P1_screwdin Q.00 000 Boalt standard
y
Bl zize 20
Eolt standard 79490

Typ Sroubu

Pro ur&eni typu Sroubu (montazni/dilensky) v dialogu
uZivatelského komponentu. Propojeno s vlastnosti Sroubd Typ
Sroubu v Prohlizedi uzivatelského komponentu.

r
ISite ~

Eolkshop

Bolt type

Rozmér
spfahovaciho
trnu

Norma
spfahovaciho
trnu

Typ dat propojenych s katalogem Sroubl. Rozmé&r spfahovaciho
trnu pracuje s Normou spfahovaciho trnu. Maji pevné
pojmenovani: Px_size a Px_standard . Nemérite pevné
dany nazev.

Pokud pro né chcete zobrazit hodnoty v dialogu komponentu, x
musi byt stejné pro oba, napfiklad P9_size a P9_standard

M ame Farrmula W alle Walle tope

F3_szize B35 B35 Stud size
F3_standard MELSON HELSOM Stud standard
Stud size .35 w
Stud standard MNELSOM w
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Volba Popis
Seznam Pouzijte s hodnotami délky jako je roztec¢ Sroubd.
vzdalenosti Jako oddélovace mezi vzdalenostmi pouzijte mezeru.
0.00 50.00 100.00
Typ svaru Typ dat pro vybér typu svaru.
b L
Typ tkosu Typ dat pro uréeni tvaru zkoseni.
Misto svaru Typ dat pro uréeni mista svaru: dilna nebo stavenisté.

Material prutu
Rozmér prutu

Polomér ohybu
prutu

Typy dat propojenych s katalogem armovacich prutt. Material
prutu, Rozmér prutu a Polomér ohybu prutu pracuji spole¢ng.
Maji pevné pojmenovani: Px_grade , Px_size a Px_radius
kde x je ¢islo. Nemérite pevné€ dany nazev.

Pokud pro né chcete zobrazit hodnoty v dialogu komponentu, x
musi byt stejné pro v3echny, naptiklad P1_grade , P1_size a
P1 radius

Mame Formula Walue Yalue type

F1_grade | 0.00 0.0o0 Rebar grade

P1_szize 0.00 0.0o0 Rebar size

P1_radius | 0.00 0.0o0 Rebar bending radius
Rebar grade

Rebar size ]
Rebar bending radiuz

Armovaci sit

Pro uréeni siti v uzivatelskych komponentech. Propojeno s
vlastnosti armovacich siti Nazev katalogu v Prohlizeci
uzivatelského komponentu.

Nazev spoje

K nahrazeni diléiho komponentu uvnitt uZivatelského
komponentu jinym diléim komponentem. Propojeno s viastnosti
objektd Nazev v Prohlize¢i uzivatelského komponentu.

Soubor
vlastnosti
komponentu

Pro nastaveni vlastnosti dil¢iho komponentu uvnitf
uzivatelského komponentu. Pracuje s Nazvem spoje pomoci
formatu Px_name a Px_attrfile , kde x je ¢islo. Neménite
pevné dany nazev.

Pokud pro né chcete zobrazit hodnoty v dialogu komponentu, x
musi byt stejné pro oba, napfiklad P2_name a P2_attrfile

MName Formula Walue Walue ype
F2_name 0.00 0.00 Compokent name
P2_attfile | 0.00 0.00 Component attribute file

Component name

[
[

Compaonent attribute file
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Volba Popis

Ano/Ne Pro uréeni, zda Tekla Structures vytvofi objekt v uZivatelském
komponentu. Propojeno s vlastnosti objekt( Vytvoreni v
Prohlizedi uzivatelského komponentu.

Create bolts 4 ves “
Mo
Bitmask Pro definovani Sroubovych sestav (matice a podlozky) a prvki s

protazenymi otvory. Propojeno s vlastnostmi Sroubt Struktura
Sroubu a Prvky, které maji protazené otvory v Prohlizeci
uzivatelského komponentu.

Hodnota je série péti ¢isel slozenych z jedni¢ek a nul. To se tyka
zaskrtavacich rameckd v dialogu Vlastnosti Sroubu. 1
znamena, Ze famecek je vybrany, 0 znamena, ze ramecek je
prazdny.

V nasledujicim pfikladu hodnota 10010 znameng, ze Sroub s
podloZkou a matici je vytvoreny ve Sroubové sestavé.

Bolt Structure 10010
Include AJJM
in bolt D

assembly: O O

Viz také  Vlastnosti proménnych (68)

Proménné v uZivatelskych komponentech (14)

8.5 Funkce ve vzorcich proménnych

Tato ¢ast nabizi informace o funkcich, které Ize pouzit ve vzorcich proménnych.

Vzorce vzdy zac¢inaji znaménkem rovnosti (=).

Viz také  Aritmetické operatory (72)
Logické a srovnavaci operatory (72)

Referenéni funkce (73)
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Soubor ASCII jako referen¢ni funkce (73)
Matematické funkce (75)

Statistické funkce (76)

Funkce konverze typu dat (76)

Operace s textovym retézcem (77)
Trigonometrické funkce (78)

Funkce prodejnich rozméra (79)

Funkce podminek seskupovani (79)
P¥iklad: Uhel sklonu a thel natoéeni (80)
Priklad: Statistické funkce ceil a floor (82)

Aritmetické operatory
Ve vzorcich proménnych Ize pouzit tyto aritmetické operatory:

Operator |Popis Poznamky

+ s¢itani Pouzijte také pro vytvoreni fetézci
parametr(.

- odcitani

* nasobeni Nasobeni je rychlejSi nez déleni.
=D1*0.5 je rychlejsi nez =D1/2

/ délenf

Viz také  Funkce ve vzorcich proménnych (71)

Logické a srovnavaci operatory
K otestovani podminky a nastaveni hodnoty je mozné pouzit prikaz if-then-else.

=if (D1>200) then 20 else 10 endif

Namisto ptikazu if je mozné pouzit také operatory:

Operator |Popis Priklad:

== strany se rovnaji

I= strany se nerovnaji

< leva strana je mensi

<= leva strana je mensi
nebo se rovna

> prava strana je mensi

>= prava strana je mensi
nebo se rovna
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Operator |Popis Priklad:

&t logické AND =if (D1==200 && D2<40) then 6

obé& podminky musi byt else 0 endif

pravdive Pokud D1 je 200 a D2 mensi nez 40,
vysledek je 6, jinak O.

|| logické OR =if (D1==200 || D2<40) then 6

pravdiva musi byt else 0 endif

pouze jedna podminka | Pokud D1 je 200 nebo D2 je mensi nez
40, vysledek je 6, jinak O.

Viz také  Funkce ve vzorcich proménnych (71)

P¥iklad: Ureeni po¢tu fad Sroubd (30)

Referenc¢ni funkce

Referenéni funkce se tyka vlastnosti dalSiho objektu jako je naptiklad tloustka plechu vedlejsiho
prvku. Tekla Structures plati pro objekt na Urovni systému, takZze pokud se zméni vlastnost objektu,
zméni se hodnota referen¢ni funkce.

Funkce Popis Priklad:

fTpl("vlastnost Vrati hodnotu =fTpl("WEIGHT","ID50B8559A
predlohy”, "GUID vlastnosti predlohy s -0000-010B-3133-

objektu") danym GUID objektu. 353432373038")

vrati hmotnost objektu, jehoz
GUID je ID50B8559A-0000-
010B-3133-353432373038.

fP("uzivatelem Vrati hodnotu =fP("comment",
definovana uzivatelem definované | "ID50B8559A-0000-010B-
viastnost’, "GUID vlastnosti s danym 3133-353432373038")
objektu” ;

Jektr) GUID objektu. vrati uzivatelem definovanou

vlastnost objektu poznamka,
jehoz GUID je ID50B8559A-
0000-010B-3133-

353432373038.
fValueOf("parametr Vrati hodnotu Pokud rovnice je =P2+"*"+P3 ,
") parametru. vysledek je P2*P3

=fValueOf("P2")+"*"+fVal
ueOf("P3") , kde P2=780 a
P3=480, je vysledek 780*480

Viz také  Funkce ve vzorcich proménnych (71)

P¥iklad: PouZiti konstrukénich rovin pro uréeni polohy vyztuhy (31)

Soubor ASCII jako referenéni funkce
Pro ziskani dat miZzete pouZit odkaz na soubory ASCII.

Nastaveni uzivatelského komponentu 73 Funkce ve vzorcich promé&nnych



V souboru ASCII zadejte na konci kazdého fadku mezeru. Jinak
nebude informace spravné prectena.

| Cell.dat - Notepad || ]
File Edit Format View Help
IPE200 100 150 P

IPE220 110 160
TPE240 120 1708
IPEZ270 135 185
IPE300 150 200

Tekla Structures vyhleda soubory jako soubory systému v tomto poradi:

1. model

2. .\TeklaStructuresModels\<model>\CustomComponentDialogFiles\
3. projekt (nastavte proménnou XS_PROJECT

4. firma (nastavte proménnou XS_FIRM)

5. systém (nastavte proménnou XS_SYSTEWM

Format pro ¢teni soubor( je nasledujici:
fVF("filename", "key_value_of row", column_number)

¢ Klicova hodnota fadku je jedine¢na hodnota textu.
» Cislo sloupce je index za¢inajici od 1.

Priklad:  Funkce =fVF("Overlap.dat", "MET-202225", 5) je ve Vzorci v dialogu Proménné.
Funkce ziska hodnotu 16.0 pro profil MET-202725 ze souboru Overlap.dat

Mame | Formula Walue Walue ype Wariz

I P [ =F‘JF["Dverlap.dat","MET-2D2Z25",54 15.0] Text Parai

! £

WIC I -£EL 800 LUl WIC | =308 21 o 1 I pu D (N}
MET-202723 201 MET-Z202723 16 1 1 32 32 11
MET-202725 201 MET-Z202725 3 i 1 1 32 32 11
MET-232C16 213 MET-C5232 3 16 2 1 32 32 14
MET-232C18 213 MET-C5232 3 16 2 1 32 32 14
MET-232C20 213 MET-C5232 3 16 2 1 32 32 14

@ Kli¢ova hodnota adku (MET-202725)

@ Cislo sloupce (5)

Viz také  Funkce ve vzorcich proménnych (71)
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Viz také

Matematické funkce

Ve vzorcich proménnych Ize pouZit tyto matematické funkce:

Funkce

Popis

Priklad:

fabs(parametr)

Vrati absolutni hodnotu
parametru.

=fabs(D1) vrati 15
jestlize D1 =-15

exp(mocnina)

Vrati n-tou mocninu ¢isla e

=exp(D1) vrati 7.39

e je Eulerovo ¢&islo. jestlize D1 =2

In(parametr) P¥irozeny logaritmus =In(P2) vrati 2.71
sp’ecifikovane’ho parametru jestlize P2 = 15
(z&klad e)

log(parametr) Vrati logaritmus =log(D1) vrati 2
sp’ecifikovane’ho parametru jestlize D1=100
(z&klad 10).

sqrt(parametr) Vrati druhou odmocninu =sqrt(D1) vrati 4

specifikovaného parametru

jestlize D1 =16

mod(délenec, délitel)

CeloCiselné déleni

=mod(D1, 5) vrati 1

jestlize D1 =16

pow(zaklad, mocnina)

Vrati n-tou mocninu zakladu

=pow(D1, D2) wvrati 9

jestlizeD1=3a D2=2

hypot(strana1,strana2)

Vrati pfeponu

®

@ stranal
@ pfepona
@ strana2

=hypot(D1, D2)  vrati 5

jestlizeD1=3aD2=4

n!(parametr)

Faktorial

=n!(P2) vrati 24
jestlize P2 = 4
(1*2*3%4)

zaokrouhlit(parametr,
presnost)

Zaokrouhli podle zadané
presnosti

=round(P1, 0.1) vrati

10.600
jestlize P1 = 10.567

Pl

Vrati hodnotu pi

=PI vrati 3.14

Funkce ve vzorcich proménnych (71)
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Viz také

Statistické funkce

Ve vzorcich proménnych Ize pouZit tyto statistické funkce:

Funkce Popis Ptiklad (P1 = 1.4 P2 = 2.3)
ceil() Vrati nejmensi celé ¢islo vétsi | ceil(P1)  vrati 2
nebo rovné uréenému
parametru
floor() Vrati nejvétsi celé ¢islo mensi | floor(P1)  vréati 1
nebo rovné uréenému
parametru
min() Vrati nejmensi uréeny min(P1, P2)  vrati 1.4
parametr
max() Vrati nejvétsi urteny parametr | max(P1, P2) vrati 2.3
sum() Soutet uréenych parametrti sum(P1, P2) vrati 3.7
sqsum() Soutet druhych mocnin sqsum(P1, P2)  vrati 7.25
parametrd:(parametr1)2 +
(parametr2)2
ave() Pramér parametrd ave(P1, P2)  vrati 1.85
sqave() Priimér druhych mocnin sqave(P1, P2)  vrati 3.625

parametri

Funkce ve vzorcich proménnych (71)
Priklad: Statistické funkce ceil a floor (82)

Funkce konverze typu dat
Ve vzorcich proménnych Ize pouZit tyto funkce konverze typu dat:

Funkce Popis Priklad:

int() Pfevede celé ¢islo. UZite¢né zejména pfi
vypoctech rozméra profild:
int(1.00.0132222000)
vrati 100, pokud jsou
desetinna mista nastavena na
0 v dialogu Volby

double() Pfevede data na desetinné

¢islo
string() Pfevede data do Fetézce
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Viz také

Funkce Popis Priklad:
imp() Prevede imperialni jednotky imp (1,1,1,2) znamenajici
na milimetry. 1 foot 1 1/2 inch vrati 342.90
Tuto funkci pouZijte ve mm
vypoctech misto imperidlnich | imp(1,1,2)  znamenajici 1 1/
jednotek. Imperialni jednotky | 2 inches vrati 38.10 mm
nSIze ve vypoctech pouzit imp(1,2)  znamenajici 1/2
primo. inches vrati 12.70 mm
imp(1) znamenajici 1 inch
vrati 25.40 mm
=3/3" neni mozné, ale
=imp(36)/imp(3) jev
poradku
V téchto prikladech je
jednotka délky nastavena na
mm a desetinna mistana 2 v
dialogu Volby.
vwu(hodnota, Prevede hodnoty délky na vwu(4.0, "in") vrati 101.6
jednotka) milimetry a hodnoty thlu na mm, pokud je jednotka délky

stupné. Dostupné jednotky:
e "ft" ("stopa", "stopy")

* "in" ("palec”, "palce")
[ "m"

e "om"

e "'mm"

e rad"

e "deg”

nastavena na mm a desetinna
¢isla na 2 v dialogu Volby.

vwu(2.0, "rad") vrati
114.59 stupnid, jestlize uhel je
nastaveny na stupné a
desetinna mistana 2 v
dialogu Volby.

Funkce ve vzorcich proménnych (71)

Operace s textovym retézcem

Retézce musi byt ve vzorcich promé&nnych ohraniéeny znaky dvojitych uvozovek. Pokud napfiklad
definujete velikost profilu PL100*10 pomoci dvou proménnych P2 = 100 a P3 = 10, zadejte vzorec

nasledovné:
="PL"+P2+"*"+P3

Tekla Structures zachazi s rozte¢emi SroubU jako s retézci. Pokud
chcete definovat rozte¢ Sroub(, nastavte Typ hodnoty na Seznam

'I“ vzdalenosti a vzorec zadejte takto:

=P1+" "+P2
Vysledkem je 100 200, jestlize P1 = 100 (délka) a P2 = 200 (délka).

Ve vzorcich proménnych Ize pouzit tyto operace s textovym retézcem:
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Operace

Popis

P¥iklad (P1 = "PL100*10")

match(parametr
1, parametr2)

Vrati 1, jestlize se parametry
rovnaji a 0, jestlize se
nerovnaji.

match(P1, "PL100*10")
vrati 1

Prijme v3echny profily

Pro funkci match miizete
pouZit také zastupné znaky *,
?2all

zacinajici PFC:match(P4,
"PFC*")

Prijme profily za€inajici PFC a
vyska zac¢ina 2,3,4 nebo
5:match(P4,

"PFC[2345]*")

Prijme profily za¢inajici PFC,
vy3ky jsou 200,300,400 nebo
500 a $itka zatina
7:match(P4,
"PFC[2345]00?7")

length(parametr) | Vrati pocet znakd v length(P1)  vrati 8
parametru.
find(parametr, Vrati pozici (po¢inaje nulou) find(P1, "*") vrati 5
Fetézec) zadaného fetézce a -1, pokud
specifikovany fetézec neni
nalezen.
getat(parametr, | Vrati n-ty znak (po¢inaje getat(P1,1)  vrati "L"
n) nulou).
setat(parametr, Nastavi znak na n-tou pozici | setat(P1, 0, "B") vrati
n, znak) (potinaje nulou) v zadaném "BL100*10"
fetézci.
mid(fetézec, n, Vrati x znak( ze zadaného mid(P1,2,3)  vrati "100"
x) fetézce od n-té pozice
(potinaje nulou). Pokud se
pfekroci délka fetézce, vrati se
posledni ¢ast fetézce.
reverse(fetézec) | Oto&i dany fetézec. reverse(P1)  vrati
"01*001LP"

Viz také  Funkce ve vzorcich proménnych (71)

Trigonometrické funkce

Pri pouziti trigonometrickych funkei v rGznych vzorcich je nutné zahrnout prefix pro definovani

jednotky. Pokud prefix nezahrnete, Tekla Structures pouZije jako standardni jednotku radiany.
¢ d je stupen. Napfiklad sin(d180)
e rjeradian (standardni). Napfiklad sin(r3.14)  nebo sin(3.14)

Ve vzorcich proménnych Ize pouZit tyto trigonometrické funkce:

Priklad:
sin(d45)

Funkce Popis

sin() Sinus vrati 0.71
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Funkce Popis Priklad:

cos() Cosinus cos(d45) vrati 0.71
tan() Tangens tan(d45) vrati 1.00
asin() Obracena funkce sin(), vrati asin(d45)  vrati 0.90

hodnotu v radidnech

acos() Obracena funkce cos(), vrati acos(d45) vrati 0.67
hodnotu v radianech

atan() Obracena funkce tan(), vrati atan(d45)  vrati 0.67
hodnotu v radianech

sinh() Hyperbolicky sinus sinh(d45)  vrati 0.87

cosh() Hyperbolicky cosinus cosh(d45) vrati 1.32

tanh() Hyperbolicky tangens tanh(d45)  vrati 0.66

atan2() Vrati thel, jehoZ tangens je atan2(1,3)  vrati 0.32

podilem dvou urcenych
¢isel.Hodnota je vracena v
radianech

Viz také  Funkce ve vzorcich proménnych (71)

Funkce prodejnich rozméri

Pomoci prodejnich rozmérd v uzivatelském komponentu vyberte vhodny rozmér plechu (vét3inou
tloudtka plechu) z dostupnych prodejnich rozméri. Naptiklad tloustka plechu by méla odpovidat
stojin€ nosniku.

Funkce Popis Priklad:
fMarketSize(mat | Vrati daldi dostupny prodejni | fMarketSize("S235JR",
erial, tloustka, rozmér matewrialu ze 10, 0)
zvlastni krok) souboru marketsize.dat

podle specifikované tloustky.

Soubor musi byt ve sloZce
..\environments\your_
environment\profil

nebo slozce systému.

Pro zvlastni krok zadejte ¢&islo
pro definovani zvyseni pro
dal3i rozmér (standardné je 0).

Viz také  Funkce ve vzorcich proménnych (71)

Priklad: Pouziti prodejnich rozméra

Funkce podminek seskupovani

Nasledujici funkce vrati uhel sklonu a Ghel natoéeni vedlejSiho nosniku vzhledem k hlavnimu prvku
(sloup nebo nosnik):
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Funkce Popis Priklad:

fAD("skew", Vrati uhel sklonu (vzhledem k | =fAD("skew","ID50B8559A-

GUID) prafezu hlavniho prvku) 0000-010B-3133-
vedlejsiho prvku, jehoz GUID 353432373038") vrati 45
je zadano. ID50B8559A-0000-010B-

3133-353432373038 je GUID

P vedlejsiho prvku, ktery je v
o thlu 45 stupfiti k hlavnimu

prvku.

fAD("slope”, Vrati uhel sklonu (vzhledem k | =fAD("slope”,"ID50B8559A-
GUID) podélné ose hlavniho prvku) | 0000-010B-3133-

vedlejsiho prvku, jehoz GUID | 353432373038

je zadano.

“—|-| G‘

fAD("cant", Vrati Ghel natoceni =fAD("cant","ID50B8559A-
GUID) natoc¢eného vedlejsiho prvku, | 0000-010B-3133-

jehoz GUID je zadano. 353432373038")

Omezeni  Tyto funkce nevrati kladné a zaporné hodnoty sklonu.Neni mozné pomoci téchto funkci uréit horni
nebo spodni sklon a levy nebo pravy sklon.

Maximalni thel k vraceni je 45 stupnd.

Viz také  Funkce ve vzorcich proménnych (71)
P¥iklad: Uhel sklonu a thel natoéeni (80)

Ptiklad: Uhel sklonu a uhel nato&eni
Oba uhly sklonu jsou vztazeny k hranié¢nimu obrysu nosniku a sloupu.

Boc¢ni pohled Pohled shora
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_A(® o
ol Sl

Sloup

Nosnik

Uhel sklonu (vzhledem k podéIné ose hlavniho prvku) -
"slope"

® o6

Uhel sklonu (vzhledem k priifezu hlavniho prvku) - "skew"

Pri praci se dvéma nosniky je uhel sklonu "slope™ ve skuteénosti thlem sklonu "skew" vztazeny k
hrani¢nimu obrysu dalsiho nosniku a vertikalni thel sklonu "slope" vztazeny k hlavnimu prvku je ve
skute¢nosti thlem sklonu "skew".

Boéni pohled Pohled shora

@ Uhel sklonu (vzhledem k préifezu hlavniho prvku) - "skew"

@ Uhel sklonu (vzhledem k podéIné ose hlavniho prvku) -
"Slope"

Viz také  Funkce ve vzorcich proménnych (71)

Funkce podminek seskupovani (79)
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Viz také

Priklad: Statistické funkce ceil a floor
Proménné typu parametr:

* Délka nosniku: P1 = 3500

* Rozte¢ stojky: P2 = 450

P1/P2=17.7778

Pomoci statistickych funkei ceil a floor zaokrouhlete hodnotu a potom pouZijte zaokrouhlenou
hodnotu jako pocet stojek nosniku:

e ceil(P1/P2) vrati 8
* floor(P1/P2) vrati 7

Funkce ve vzorcich proménnych (71)
Statistické funkce (76)

Pfiklad: Funkce prodejnich rozméru

Soubor marketsize.dat obsahuje tato data:

S235JR,6,9,12,16,19,2255400,1.6,2.3,3.2,4.5,6,9,12, 16,19,22,25,28,32,38
DEFAULT,6,9,12,16,19,22,25,28,32,38

Prvni polozka v fadku je material nasledovany dostupnou tloustkou plechu v milimetrech. Radek
DEFAULT uvadi tloustky dostupné ve viech dalsich materialech.

Pomoci dat uvedenych vyse by funkce =fMarketSize("S235JR",10,0) vratila 12 a funkce
=fMarketSize("S235JR",10,1) by vratila16.
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9 Tipy pro uzivatelské komponenty

Tato ¢ast nabizi uzite¢né rady a tipy, které vam pomohou efektivnéji vytvaret a pouzivat uzivatelské
komponenty.

Obsah  Tipy pro vytvafeni uZivatelskych komponentd (84)
Tipy pro sdileni uzivatelskych komponentd (85)

Stavajici uzivatelské komponenty v nové verzi Tekla Structures (85)

9.1 Tipy pro vytvareni uzivatelskych komponent

Tyto tipy vam pomohou pfi tvorbé uziteénych uzivatelskych komponentd.

e Zadavejte kratké, logické nazvy uzivatelskym komponentim.
V uréeném poli popiste komponent a vysvétlete jej.

* \Vytvarejte jednoduché komponenty pro konkrétni situace.
Je rychlejsi a jednodussi modelovat jednoduché komponenty. Maji jednodussi pouZiti. Viyhnéte
se vytvareni 'super' komponentd pro pouZiti ve vdech moznych situacich.

e Zvazte vytvofeni modelu komponentu.
Pomoci modelu vytvorte a otestujte uzivatelské komponenty.

* Pouzivejte nejjednodussi prvky jaké muzete.
Napriklad, pokud potrebujete pravouhly tvar, pouzijte pravouhly plech, nikoliv plech zadany
obrysem. Pravouhlé plechy maji pouze dva uchopovaci body, takze pro manipulaci s nimi staci

vytvofit pouze nékolik svazani. Plechy zadané obrysem vyZaduji vice, protoZze maji ¢tyfi
uchopovaci body.
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Viz také

@ Pravouhly plech

@ Plech zadany obrysem

*  Prvky modelujte s pfesnosti jakou potfebujete.

Pokud je ve znaéce prvku v projekénim vykrese vyZadovana pouze informace o prvku a v
seznamech materialu pocet, vytvorte samostatny armovaci prut nebo plech. Pokud pozdgji
potfebujete zahrnout prvek do detailniho pohledu, jednoduse znovu vymodelujte prvek s vétsi
pfesnosti.

* Vymodelujte zabudované prvky jako uZivatelské prvky a zahriite je do komponentd.

Tipy pro uZivatelské komponenty (84)

9.2 Tipy pro sdileni uzivatelskych komponenti

Viz také

9.3

Tyto tipy vam pomohou pfi sdileni uzZivatelskych komponentd.

¢ Uzivatelské komponenty ukladejte spole¢né.
To usnadni jejich nalezeni a exportovani.

* Poskytnéte podstatné informace.
Pokud va$ komponent posknete dalsim uZivateldm, nezapomerite uvést seznam profild, s
kterymi pracuje.

* Pokud je to moiné pouzivejte vefejnou knihovnu.
Potom nemusite kopirovat uZivatelem definované profily pfi kopirovani komponentu na jina
mista.

* Nezapomente kopirovat s vasimi uzivatelskymi komponenty také uzivatelem definované
prafezy profild.

Tipy pro uZivatelské komponenty (84)

Sprava uZivatelskych komponentd (52)

Stavajici uzivatelské komponenty v nové verzi Tekla
Structures

Pokud zatinate pracovat s novou verzi Tekla Structures, vzdy zkontrolujte, zda uzivatelské
komponenty vytvorené v dfivejSich verzich, pracuji v nové verzi spravné.

Pokud otevrete uzivatelské komponenty vytvorené starsi verzi programu Tekla Structures v editoru
uzivatelskych komponentl a nova verze obsahuje vylepseni poZzadujici aktualizaci, Tekla Structures
se zepta, zda chcete aktualizovat komponent. Pokud aktualizaci neprovedete, komponent pracuje
stejné jako ve verzi, kde byl ptvodné vytvoreny, ale bez vyhod, ktera pfinasi vylep3eni.

Poku komponent aktualizujete, musite zkontrolovat a ob¢as znovu vytvofit rozméry v zavislosti na
vylep3enich. Pokud rozmér vymazete a vytvotite novy (dokonce se stejnym nazvem), rovnice
obsahujici rozméry musi byt také upraveny, protroze zavislost vytvofena rovnici se ztrati pfi
vymazani rozméru. Rozméry mizete znovu vytvofit a upravit rovnice v editoru uzivatelskych
komponentd.
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Viz také Tipy pro uzivatelské komponenty (84)

Tipy pro uZivatelské komponenty 86 Stavajici uZivatelské komponenty v nové verzi Tekla Structures



	1 Co je uživatelský komponent
	2 Vytvoření uživatelských komponentů
	2.1 O vytváření uživatelských komponentů
	2.2 Rozbití komponentů
	2.3 Příklad: Rozbití spoje čelní desky
	2.4 Vytvoření uživatelského komponentu
	2.5 Typy uživatelských komponentů
	2.6 Příklad: Vytvoření spoje čelní desky
	2.7 Přidání uživatelského komponentu do modelu
	2.8 Příklad: Přidání spoje čelní desky do modelu

	3 Editor uživatelských komponentů
	3.1 O editoru uživatelských komponentů
	3.2 Otevření editoru uživatelských komponentů
	3.3 Prohlížeč uživatelského komponentu
	3.4 Změna nastavení uživatelského komponentu
	3.5 Ukládání uživatelského komponentu
	3.6 Zavření editoru uživatelských komponentů

	4 Proměnné v uživatelských komponentech
	4.1 O proměnných
	4.2 Prohlížení proměnných
	4.3 Proměnná typu vzdálenost
	Ruční vytvoření proměnné typu vzdálenost
	Testování proměnné typu vzdálenost
	Příklad: Vytvoření proměnné typu vzdálenost ke svázání čelní desky
	Automatické proměnné typu vzdálenost
	Automatické vytvoření proměnných typu vzdálenost
	Vymazání proměnné typu vzdálenost

	4.4 Proměnné typu parametry
	Vytvoření a propojení proměnných typu parametr
	Příklad: Vytvoření proměnné typu parametr pro nastavené materiálu čelní desky

	4.5 Proměnné typu referenční vzdálenost
	Vytvoření proměnné typu referenční vzdálenosti

	4.6 Odkazy vlastností
	Kopírování odkazu vlastností

	4.7 Konstrukční roviny
	Vytvoření konstrukční roviny v editoru uživatelských komponentů


	5 Příklady úpravy uživatelských komponentů
	5.1 Příklad: Přidání možnosti vytvořit objekt
	5.2 Příklad: Určení vzdálenosti skupiny šroubů od pásnice nosníku
	5.3 Příklad: Určení velikosti a normy šroubu
	5.4 Příklad: Určení počtu řad šroubů
	5.5 Příklad: Použití konstrukčních rovin pro určení polohy výztuhy
	5.6 Příklad: Nahrazení dílčích komponentů
	5.7 Příklad: Použití souborů vlastností k úpravě dílčího komponentu
	5.8 Příklad: Použití uživatelem definovaných vlastností v uživatelských komponentech
	5.9 Příklad: Určení počtu příček zábradlí pomocí vlastnosti předlohy
	5.10 Příklad: Použití tabulek excelu s uživatelskými komponenty

	6 Úprava dialogu uživatelského komponentu
	6.1 Skrytí proměnných v dialogu uživatelského komponentu
	6.2 Soubor dialogu uživatelského komponentu
	6.3 Editor dialogu uživatelského komponentu

	7 Správa uživatelských komponentů
	7.1 Export uživatelských komponentů
	7.2 Import uživatelských komponentů
	7.3 Ochrana uživatelských komponentů pomocí hesel
	7.4 Zabezpečení uživatelských komponentů v katalogu spojů

	8 Nastavení uživatelského komponentu
	8.1 Vlastnosti pomocníka uživatelských komponentů
	Vlastnosti v záložce Typ/Poznámky
	Vlastnosti v záložce Umístění
	Vlastnosti v záložce Další
	Typy umístění

	8.2 Základní vlastnosti dialogu uživatelského komponentu
	Základní vlastnosti dialogu pro prvky
	Základní vlastnosti dialogu spojů, detailů a švů

	8.3 Typy rovin
	Příklad: Roviny komponentu detailu
	Příklad: Roviny komponentu spoje
	Příklad: Roviny komponentu švu
	Příklad: Roviny komponentu prvku

	8.4 Vlastnosti proměnných
	Typy hodnot

	8.5 Funkce ve vzorcích proměnných
	Aritmetické operátory
	Logické a srovnávací operátory
	Referenční funkce
	Soubor ASCII jako referenční funkce
	Matematické funkce
	Statistické funkce
	Funkce konverze typu dat
	Operace s textovým retězcem
	Trigonometrické funkce
	Funkce prodejních rozměrů
	Funkce podmínek seskupování
	Příklad: Úhel sklonu a úhel natočení
	Příklad: Statistické funkce ceil a floor


	9 Tipy pro uživatelské komponenty
	9.1 Tipy pro vytváření uživatelských komponentů
	9.2 Tipy pro sdílení uživatelských komponentů
	9.3 Stávající uživatelské komponenty v nové verzi Tekla Structures




