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Predlohy

Predlohy jsou popisy formulafi a tabulek obsazenych v programu Tekla Structures. Predlohy jsou
bud grafické nebo textové. Grafické predlohy mohou byt zahrnuty ve vykresech jako tabulky,
textové bloky a zahlavi vykresi. Textové predlohy mohou byt pouZity jako vypisy. Obsah poli
predlohy je dopliiovan programem Tekla Structures b&éhem provozu.

Tekla Structures obsahuje velké mnoZstvi standardnich predloh, které je mozné pouzivat. K Gpravé
jiz existujicich predloh pouZijte editor pfedloh nebo vytvorte nové predlohy podle vasich potreb.
Definice grafickych predloh maji pfiponu nazvu souboru .tpl. Definice textovych predloh maji
pfiponu nazvu souboru .rpt.
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Pro zpfistupnéni napovédy oteviete editor pfedloh a stisknéte
Napovéda > Obsahy.

Q Vice informaci o pouZivani predloh viz napovéda editoru predloh.
Viz také  Vytvoreni predlohy (2)
Vypisy (18)
Predlohy (1)
Tabulky
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1.1 Vytvofeni pfedlohy

Pokud chcete vytvofit pfedlohu:

Stisknéte Vykresy & Vypisy > Editor pfedioh...
V editoru predloh stisknéte Soubor > Nové.
Vyberte typ predlohy a stisknéte OK. Je vytvofena nova prazdna predloha.
V predloze pridejte nové fadky.

a Pro ptidani nového fadku stisknéte Vlozit > Komponent > Radek.

b Vyberte typ obsahu radku a stisknéte OK.

C Pro kazdy novy radek opakujte kroky a-b.
5. Pridejte pole hodnoty pro ziskani poZzadovanych dat z vasi databaze Tekla Structures.
a Stisknéte Vlozit > Pole hodnoty.
b Kliknéte na bod pro definovani umisténi pole v fadku.

Objevi se dialog Vybrat atribut, ktery vas vyzve k vybéru atributu pro pole hodnoty.

c Vyberte atribut a stisknéte OK.

d Opakujte kroky a-c pro kazdé pole hodnoty.
6. Ulozte predlohu.

a Stisknéte Soubor > Ulozit jako...

b Prohlédnéte slozku predlohy
..\environment\<your_environment>\template

C V poli Nazev souboru zadejte nazev predlohy.
d Stisknéte OK.

-

Viz také  Predlohy (1)
Tabulky
Vlytvofeni ptedlohy ve formatu HTML (2)
Vlytvoteni ptedlohy vnofenych dilci (3)
Vlytvofeni ptedlohy pro diagramy ohybi nebo natazeni (6)

PFidani obrazkd v predloze (8)

Vytvoreni predlohy ve formatu HTML
Predlohy ve formatu HTML nabizi vice moZnosti pro rizné Sablony, fonty a obrazky. Predlohy, které
generuji vystup ve formatu HTML, jsou grafické a maji pfiponu nazvu souboru *.html.rpt
Pokud chcete vytvorit pfedlohu ve formatu HTML:
Stisknéte Vykresy & Vypisy > Editor predloh.
V editoru predloh stisknéte Soubor > Nové.
Vyberte Graficka pfedloha a stisknéte OK.
V predloze pridejte nové fadky.
a Pro ptidani nového fadku stisknéte Vlozit > Komponent > Radek.
b Vlyberte typ obsahu radku a stisknéte OK.
C Pro kazdy novy radek opakujte kroky a-b.
5. Pridejte pole hodnoty pro ziskani poZzadovanych dat z vasi databaze Tekla Structures.
a Stisknéte Vlozit > Pole hodnoty.
b Kliknéte na bod pro definovani umisténi pole v fadku.
Objevi se dialog Vybrat atribut, ktery vas vyzve k vybéru atributu pro pole hodnoty.

Vyberte atribut a stisknéte OK.
Opakujte kroky a-c pro kazdé pole hodnoty.

-
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6. Pridejte zahlavi pro kazdé pole hodnoty.

a Stisknéte Vlozit > Komponent > Zahlavi stranky...

b Stisknéte Vlozit > Text...

C Zadejte zahlavi predlohy a stisknéte OK.

d Kliknéte na bod pro definovani umisténi hlavi¢ky v radku zahlavi.

e Opakujte kroky a-d pro vytvoreni hlavi¢ky pro vSechna pole hodnoty.
7. Ulozte predlohu.

a Stisknéte Soubor > Ulozit jako...

b Prohlédnéte slozku pFedlohy
..\environment\<your_environment>\template

C V poli Nazev souboru zadejte nazev predlohy.
Do nazvu souboru zahrfite pfiponu * .html.rpt. Napfiklad Part_list.html.rpt

d Stisknéte OK.

Priklad

@ Zahlavi, které obsahuje textova pole

@ Radek, ktery obsahuje dvé pole hodnot

Viz také  Predlohy (1)

PFidani obrazkd v predloze (8)
Vytvoreni pfedlohy vnofenych dilci

Tento pfiklad ukazuje vytvoreni predlohy, ktera zobrazi hierarchické uspofadani vnofenych dilca.
Vytvofite strukturu vnofeného dilce v textové predloze podobné predloze na nasledujicim obrazku:
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ASSEMBLY

PART

ASSEMBLY
|_> PART

Pokud chcete vytvofit uspofadani vnoreného dilce jako textovou predlohu:
Stisknéte Vykresy & Vypisy > Editor predloh.
V editoru predloh stisknéte Soubor > Nové.
Vyberte Textova predloha a stisknéte OK.
V predloze pridejte ¢tyfi nové radky.
a Pro ptidani nového fadku stisknéte VloZit > Komponent > Radek.
b Vlyberte typ obsahu radku a stisknéte OK.

-

Pro prvni a tieti fadek vyberte typ obsahu DILEC a pro druhy a ¢tvrty fadek typ obsahu

POLOZKA.
C Pro kazdy novy radek opakujte kroky a-b.

5. Pomoci tlacitek Sipek pod Pofadi a fazeni a vykresleni vytvofite strukturu vnoreného dilce pro

predlohu.
a Druhy a tfeti fadek posurnite smérem dold o jednu uroven.
b Ctvrty fadek posufite smérem dolti o dvé Grovné.

Sarting and drawing order
= T emplate:|zhift rove down a level |
£ Row
£

7 Row 2
7 Row 3

Struktura by nyni méla vypadat takto:

Sorting and drawing order

Template: templatel
=7 Raow
7 Raow_1
=57 Row_2
1 Row_3

6. Pridejte pole hodnoty pro ziskani poZzadovanych dat z vasi databaze Tekla Structures.
V tomto piikladu pfidana pole hodnoty jsou ¢islo pozice dilce nebo prvku, po¢et a hmotnost.
a Stisknéte Vlozit > Pole hodnoty.
Kliknéte na bod pro definovani umisténi pole v fadku.
Objevi se dialog Vybrat atribut, ktery vas vyzve k vybéru atributu pro pole hodnoty.
c Vyberte atribut a stisknéte OK.
d Opakujte kroky a-c pro kazdé pole hodnoty.
7. Upravte predlohu 3ablony. Napfiklad:
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a Posurite objekty pro zobrazeni struktury vnofeného dilce v tisténém vypisu: Vyberte
objekt, ktery chcete posunout a tahnéte jej do poZadované pozice.

b Zarovnejte objekty: Vyberte viechny objekty, které chcete zarovnat, stisknéte prave
tlacitko mysi a z roletového menu vyberte vhodnou moznost, napfiklad Zarovnat >
Pravy.

C Pridejte zahlavi a zapati: Stisknéte Vlozit > Komponent > Zahlavi stranky a Zapati
stranky. Pridejte poZadované informace do zahlavi a zapati stranky.

8. Ulozte predlohu.

Priklad  NiZe je uveden ptiklad textové predlohy a vypisu, ktery byl vytvoren pomoci predlohy.
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Aszembly structure

TORSL 1 g77.5
SUBTRUSE S5 z 338.7
lo0l z 3.8
100z E 3.4
TrE z 10.3
Tr3 z 1z. &
Tr4 z 14.8
Tre z 1z. 2
Tr7 z 14. 5
Tr8 z 17.0
Ts3 z 1.3
TS10 z 2.3
TAll z 11.%
TrAl2 z 14._ &
TSAlL z 7301
TSl 4 BZ.7
Total weight &77_ 8
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Viz také

Priklad

Viz také

Grafické predlohy pro vnorené dilce vytvofite stejnym zplsobem
'4,:,\ jako textové predlohy. Narozdil od textové predlohy v grafickych
A predlohach mliZete zobrazit informace o projektu a firmé a také
grafiky jako jsou obrysy tabulky, obrazky nebo symboly.

Predlohy (1)

Vytvoreni predlohy pro diagramy ohybii nebo natazeni
Editor predloh pouZzijte pro vytvoreni diagrami ohyb( nebo natazeni pro armovaci pruty a ohnuté
armovaci sité a nastaveni typu informace zobrazené v diagramech ohybu.
Pokud chcete vytvorit pfehled ohybi:
Stisknéte Vykresy & Vypisy > Editor predloh.
Stisknéte Soubor > Nové....
Vyberte Graficka pfedloha a stisknéte OK.
Pro ptidani nového Fadku stisknéte VloZit > Komponent > Radek.
Jako typ obsahu fadku vyberte ARMOVACI PRUT nebo ARMOVACI SIT.
Pridejte pole hodnoty pro ziskani pozadovanych dat z vasi databaze Tekla Structures.

a Stisknéte Vlozit > Pole hodnoty.

b Kliknéte na bod pro definovani umisténi pole v fadku.

Objevi se dialog Vybrat atribut, ktery vas vyzve k vybéru atributu pro pole hodnoty.

C Vyberte atribut a stisknéte OK.
d Opakujte kroky a-c pro kazdé pole hodnoty.
7. Vlozte grafické pole do fadku typu obsahu ARMOVACI PRUT or ARMOVACI SIT.
a Stisknéte Vlozit > Grafické pole...
b Kliknéte a tahnéte mysi pro nakresleni ramu.
8. Dvakrat kliknéte na grafické pole, otevie se dialog Vlastnosti grafického pole.
9. Stisknéte Volné atributy... a jdéte na zalozku UZivatel.
10. Pridejte pozadované atributy diagramu ohybu.
11. Ulozte predlohu.

IS

Thki S mim P o 1 il ¥
Elwbor It Pt Tl PR LD (==Y ol 0 20T
Pesvon | Spe | cusey (Gds Llorpnimm | whempeciny | WoetaTor | Pubou peaun
T 1 T
1 2 1 CLOEY fad 0 21 -4 . [
e mtgr—ii?

3 F | LS | (LAl i 01 q

4 12 i L 0H | B0 1 10

T | \F 1 Ny | I Fibl fd > :

a 12 t Laf0 | ESTOG 7] 14

¥ | 1 1 s | 00 15 &

-

Atributy diagramt ohybt (7)
Typy ohybu armovacich prutu
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Viz také

Atributy diagramt ohybu

V nasledujici tabulce jsou uvedeny atributy a hodnoty, které Ize pouZzit pro diagramy ohyb(l v

predlohach.

Atribut Vychozi hodnota Dostupné hodnoty
FontName romsim Dostupné fonty predlohy
FontSize .0 Dostupné velikosti fontu
FontColor 1 (cerna) 1= cerna

2= &ervena

3 =jasna zelena

4 = modra

5 = modrozelena

6 = Zluta

7 =fialova

8=hn &da

9 = zelena

10 = tmava modra

11 = lesni zelena

12 = oranZova

13 = Seda
RotationAxis 2 0 = pohledem

1 = globalni Z

2 = lokalni osou
Exaggeration 1 0=ne

1 =ano
EndMark 1 1=p ¥ima

2 =polovi  &ni Sipka

3 = cela Sipka
Dimensions il 0=ne

1 =ano
BendingRadius 0 0=ne

1 =ano
BendingAngle 1 0=ne

1 =ano
ImageWidth Sitka grafického pole Pocet obrazovych bodU

nasobena 4.

ImageHeight Vyska grafického pole Pocet obrazovych bodU

nasobena 4.

Vlytvoreni ptedlohy pro diagramy ohybi nebo natazeni (6)

Predlohy
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Pfidani obrazki v predloze

Do grafickych predloh Ize pfidavat obrazky. Napriklad miZzete chtit zahrnout logo spole¢nosti do
vasich vykres(. Tekla Structures podporuje nasledujici formaty v grafickych predlohach: .bmp,
Jpg ., .jpeg ,.tif , tiff a.png .

Pokud chcete pfidat obrazek do predlohy:

. Otevrete existujici grafickou pfedlohu v editoru predloh.
2. 'V predloze pridejte novy radek.
a Pro ptidani nového tadku stisknéte VloZit > Komponent > Radek.
b Vyberte typ obsahu fadku a stisknéte OK.
3. Stisknéte Vlozit > Obrazek, otevie se dialog Vybrat soubor obrazku.

Pokud slozka lokalnich symbolu existuje, obsah sloZky je standardné€ zobrazeny. Obsah slozky
common\symbols muzete prochazet vybérem slozky. Pokud slozka lokalnich symboll
neexistuje, Tekla Structures zobrazi obsah slozky common\symbols .

4. Ze seznamu vyberte obrazek a stisknéte OK.
5. Kliknéte a tahnéte mysi pro nakresleni ramecku obrazku.

* Nepridavejte velké obrazky, protoZe se aktualizuji velmi pomalu.

* Obrazek v editoru obrazki mize vypadat jinak nez pfi tisku
nebo v exportovaném souboru DWG.

*  P¥i exportu vykresu do DWG Tekla Structures zkopiruje obrazky
ve stejné slozce jako soubor DWG. Pokud obrazek z né€jakého
duvodu neni ve stejné sloZce, zobrazi se pouze nazev obrazku s
prazdnym ramec¢kem misto obrazku v souboru DWG.

*  Pokud ma prostredi lokalni symboly, slozka lokalnich symbol( je
P také zahrnuta v cesté vyhledavani slozky common\symbols .
> Pokud sloZka lokalnich symboll obsahuje soubory se stejnym
. nazvem jako slozka common\symbols , potom se pouZije
slozka lokalnich symbold.

»

*  P¥i otevreni vykresu, ktery obsahuje obrazky vloZzené v predloze
Tekla Structures hleda obrazky nejprve ve slozce modelu a
potom ve slozce \symbols v aktualnim prostredi.

¢ Slozku, kde Tekla Structures vzdy hleda obrazky je mozné
definovat pomoci proménné prostiedi DXK_SYMBOLPATHTro
obrazky je mozné definovat také slozku firmy.

Priklad  Nize jsou uvedeny nékteré pfiklady dialogu Vybrat soubor obrazku zobrazujici strukturu slozky v
rliznych prostredich.
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V nasledujicim pfikladu bylo logo Tekla Structures pridané do predlohy.

No |REVMARK | REVISION DESCRIPTION

| REV. DATE

CoweRen By 9N TEKLA

A TRIMBLE COMFANTY

DRAWING TITLE GA-drawing

CONTRACT Tekla Corporation

MODELLED BY ISSUE DATE
CONTRACT NO 1 SCALE 1:50
DRAWING No [11 REWVISION No. 0

Viz také Symboly ve vykresech
Predlohy (1)
DXK_SYMBOLPATH
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Definovani slozky firmy pro obrazky a symboly

1.2 Typy obsahu

Pri vytvareni nového radku v predloze je nutné vybrat typ obsahu fadku. Typ obsahu ur¢i, které
atributy predlohy budou v tomto fadku pouZity.

Dostupné typy obsahu:

Typ obsahu Popis

DILEC Vytvofi seznamy dilcll a poloZek. Zahrnuje vSechny
dilce obsahujici vybrané prvky a Srouby.

SROUB Vytvofi seznamy Sroubl. Zahrnuje viechny Srouby
spojené s vybranymi prvky.

BETONOVY_DILEC Vytvofi seznamy betonovych dilcd.

ZKOSENI Vytvofi seznamy délky zkoseni.

POZNAMKA Pouzijte pro vytvofeni prazdnych fadkd nebo fadka,
které maji pouze textova data nebo radkd kdekoli v
predloze.

SPOJ Pouzijte pro vytvoreni seznamui spoju

VYKRES Pouzijte pro vytvoreni seznami vykresd bez informace o

historii revize. Pouzijte pro vypisy a zahrnuté vykresy.

HISTORIE Pouzijte k ziskani informaci o historii modelu. Tento typ
obsahu Ize pouzit s fadky POLOZKAARMOVACI PRUT
SPOJa VYKRES

S timto typem obsahu je mozné pouzit nasledujici
atributy predlohy:

* TYPE typ provedené akce, napfiklad aktualizace
nebo ¢islovani.

* USER uZivatel, ktery provedl zmény.

* TIME: ¢as provedeni zmény.

* COMMENToznamka vlozena stisknutim Ulozit.

* REVISION_CODE kdd revize zadany stisknutim

Ulozit.
OTVOR Pouzijte pro vytvofeni seznam otvord.
ZATIZENI Pouzijte pro vytvoreni seznamU zatizeni.
SKUPINA ZATIZENI PouZijte pro vytvoreni seznam( skupin zatiZeni.
ARMOVACI_SIit Pouzijte pro vytvofeni seznam( armovacich siti.
MATICE Pouzijte pro vytvofeni seznam( matic. Obsahuje
v3echny matice pro Srouby spojené s vybranymi
polozkami.
POLOZKA Vytvoli seznamy polozek.
ARMOVACI_PRUT Pouzijte pro vytvofeni seznami armovacich prutd.
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Typ obsahu

Popis

REFERENRNI_MODEL

Uvede referenc¢ni modely.

REFERERNI_OBJEKT

Vytvoli seznam objektl v referenénim modelu.

Ve vypisech jsou zobrazeny pouze objekty referenéniho
modelu, které maji uzivatelem definované vlastnosti.

REVIZE

PouZzijte pro vytvoreni seznamu znacek revize

PODOBNY_DILEC

PODOBNY_BETONOVY_Di-
LEC

PODOBNA_POLOZKA

Vytvofi seznamy podobnych polozek.

Pokud chcete pouZit tento typ obsahu, potfebujete
prazdny fadek (skryty ve vystupnim fadku) ASSEMBLY
PARTnebo CAST_UNITV hierarchii fadkd nad radkem s
typem obsahu SIMILAR_* :

PART

I
I SI M[LAR_PARTI

NemUzete mit zadné fadky pod typem obsahu fadku
SIMILAR_* v hierarchii fadka.

Poznamka: PouZito ve vykresech k sesbirani informaci o
podobnych objektech z modelu. VSechny dalsi
informace jsou sesbirany z viditelnych objektd vykresu.

ARMOVACI_PRUT

Vytvofi seznamy jednotlivych armovacich prutl ve
skupinach armovacich prutd.

Pouziva se napfiklad k ziskani délek jednotlivych prutd
v kénickych skupinach armovacich prutd.

JEDNOTLIVE_PREDPINACI
_LANO

Vytvofi seznamy jednotlivych pfedpinacich lan.

PREDPINACI_LANO

Vytvofi seznamy pfedpinacich lan.

SPRAHOVACI_TRN

Vytvofi seznamy spfahovacich trnd..

POVRCHOVA_ UPRAVA

Vytvofi seznamy povrchovych Gprav.

SOUHRN

Sumarizuje obsah Fadku(u), které jsou v hierarchii nad
SUMMARY

PART

I
I SUMMARY I

Pouzijte naptiklad hierarchii PART- SUMMARY
sumarizaci obsahu fadklt PART.

ULOHA

Pouzijte pro vytvofeni seznamu uloh.

Predlohy
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Typ obsahu Popis

PODLOZKA Pouzijte pro vytvoreni seznami podlozek. Obsahuje
v3echny podlozky pro vSechny Srouby spojené s
vybranymi polozkami.

SVAR Vytvofi seznamy svaru.

Viz také Soubory atributl predloh

1.3 Soubory atributl pfedloh

Atributy predlohy predstavuji vlastnosti objektu. Atributy predlohy Ize pouZzit v polich hodnoty,
vzorcich a pravidlech fadkd k ziskani poZzadovanych dat z vasi databaze Tekla Structures.

Pokud je predloha vystupem, Tekla Structures nahradi atributy skute¢nou hodnotou odpovidajici
vlastnosti objektu. Napfiklad pokud zahrnete vlasnost WEIGHTv predloze vypisu, Tekla Structures
zobrazi hmotnost objektu modelu ve vypise.

Atributy predlohy jsou definovany v nasledujicich souborech:

Nazev souboru Popis

contentattributes.|st Je to pamétova oblast disku zahrnujici
vdechny nazvy soubor(, které obsahuji
aktualni definice vlastnosti. Soubory jsou
pridané s vétami INCLUDE Pofadi soubor(
zahrnutych v contentattributes.Ist
definuje poradi ¢teni soubord.

Tento soubor je prepsan pfi instalaci novejsi
verze programu Tekla Structures. Ujistéte se,
Ze jste pred aktualizaci vytvofili kopii tohoto
souboru.

Obecné neni potfeba upravovat
contentattributes.|st . Pokud nejste
administrator, neménte jej.

contentattributes_global.l Soubor obsahuje vlastnosti, které jsou

st zakddovany v programu. Tento soubor
neupravujte.

contentattributes_userdefi Soubor zahrnuje uZivatelem definované

ned.lst vlastnosti, které jsou definovany v souboru
objects.inp.

Tento soubor je pfepsan pfi instalaci novéjsi
verze programu Tekla Structures. Pokud
chcete pouzit v pfedlohach a vypisech vase
vlastni atributy, vytvorte kopii tohoto
souboru a pridejte do n€j nezbytné atributy.

Standardné jsou tyto soubory umistény v ..\Program Files\Tekla
Structures\<version>\nt\TplEd\settings , ale umisténi se mhze liSit podle prostredi.

Poradi vyhledavani souboru contentattributes.Ist je nasledujici:
1. Slozka modelu
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2. Slozka projektu definovanad XS_PROJECT

3. Slozka firmy definovana XS_FIRM

4. Slozka definovana XS_TPLED_INI

5. Slozka definovana XS_TPLED_DIRECTORY/settings

Viz také UZivatelem definované atributy predlohy (13)
Nastaveni jednotek pro znacky
UZivatelska pt¥irucka Vlastnosti pfedloh

Umisténi urcitych soubori ve skrytych slozkach

UzZivatelem definované atributy predlohy

Uzivatelem definované vlastnosti jsou definovany v souboru

contentattributes_userdefined.|st . Standardné tento soubor zahrnuje vétsinu
uzivatelem definovanych vlastnosti viditelnych v dialozich vlastnosti polozky. Pokud chcete pouzit
vlastni atributy v pfedlohach a vypisech, méli byste vytvofit kopii souboru, vhodné ji pojmenovat a
do souboru pridat potrebné atributy.

Soubor contentattributes_userdefined.Ist je rozdélen do dvou ¢asti:

e Seznam nazvi vlastnosti a standardnich nastaveni:

£ Name Datatype Justify Cacheabhle Length
A EEEEE FLOAT RIGHT TRUE =
A m——_——_———————
axiall FLOLT RIGHT TRUE a8
axial2 FLOAT RIGHT TRUE a8
BOLT COMMENT CHARLCTER  LEFT TRUE 64
BOLT USERFIELD 1 CHARLCTER  LEFT TRUE 64
BOLT USERFIELD 2 CHARLCTER  LEFT TRUE 64
EOLT USERFIELD 3 CHARLCTER  LEFT TRUE 64
BOLT USERFIELD 4 CHARLCTER  LEFT TRUE 64
BOLT USERFIELD § CHARLCTER  LEFT TRUE 64
BOLT USERFIELD & CHARLCTER  LEFT TRUE 6
BOLT USERFIELD 7 CHARLCTER  LEFT TRUE 64
BOLT USERFIELD & CHARLCTER  LEFT TRUE 64
carbering CHARLCTER  LEFT TRUE 64
CHECKEED EY CHARLCTER  LEFT TRUE 20
CHECKED DATE CHARLCTER  LEFT TRUE 20
COnment CHARLCTER  LEFT TRUE 30
CONM_CODE_END1 CHARLCTER  LEFT TRUE 10
COMNM_CODE ENDZ CHARLCTER  LEFT TRUE 10
DRAWING USERFIELD 1 CHARLCTER  LEFT TRUE 64
DRAVING USERFIELD 2 CHARLCTER  LEFT TRUE 64
DREAWING USERFIELD 3 CHARLCTER  LEFT TRUE 6
TRATWMTHS TIRFRETFILT 4 CFHIRLCTTFR T.FFT TRITF Aad

* Seznam vlastnosti pfifazenych k typdm obsahu:
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Viz také

PART
PART
FART
FART
PART
FPART
FART
PART
PART
FART

©)

®

O)

—(ASSEHBLY.

MAINFAERT.

USERDEFINED .I[Para.meters]_‘.

LIZEMELY.
AIZEMELY.
LIZEMELY.
LIZEMBLY.
AIZEMELY.
LIZEMELY.
LIZEMBLY.
LIZEMELY.
AIZEMELY.
LIZEMELY.

MATIMNPART.
MAIMFART.
MAINFAERT.
MAIMNFAERT.
MAIMNFART.
MAIMFART.
MAINFAERT.
MATIMNPART.
MAIMFART.
MAINFAERT.

@ Typ obsahu fadku v editoru predloh

@ Hierarchie vlastnosti v editoru predloh

USERDEFINED.
UZERDEFIMNED.

U3ERDEFINED

U3ERDEFINED
UZERDEFINED

[Parameters]
[Parameters]

. [Parameters]
UZERDEFINED.
USERDEFINED.
USERDEFINED.

[Parameters]
[Parameters]
[Parameters]

. [Parameters]
. [Parameters]
USERDEFINED.
USERDEFINED.

[Parameters]
[Paratmeters]

Prizplisobitelné poznamky jako je nazev zalozky v dialogu
uzivatelem definovanych vlastnosti

Nazev uzivatelem definované vlastnosti stejné jako v souboru

objects.inp

PF¥idani uzivatelem definovanych atributt ptedlohy (14)

P¥idani poznamek k uzivatelem definovanych atributti pfedlohy (15)

PFidani hierarchie k uzivatelem definovanym atributim predlohy (16)

Pfidani uzivatelem definovanych atributt pfedlohy
Tento pfiklad ukaZze pridani vasich vlastnich uzivatelem definovanych vlastnosti do stromové
struktury vlastnosti v editoru predloh.

connent

L x3_shorten
L catber ing

L PRELTHM MARE
. OBJECT LOCEED
. fabricator

L USER FIELD 1
. USER_FIELD 2
LUSER_FIELD 3
LUZER_FIELD 4

. TSER_FPHASE

Pred zahajenim prace pridejte uzivatelem definovanou vlastnost do souboru objects.inp

Muzete napriklad pfidat vlastnost nazvanou MY_ATTRIBUTEdo uZivatelem definovanych vlastnosti

pro vykresy.

ﬁ Tekla Structures Assembly drawing (1

Workflow | Parameters

Comment

=)

Iy atkribute

User field 2

User field 2

& H| ==

Pro pfidani uZivatelem definovanych vlastnosti do stromové struktury vlastnosti:

1. Oteviete soubor contentattributes_userdefined.Ist
2. Soubor uloZte s vhodnym nazvem, naptiklad MY_contentattributes_userdefined.Ist

ve stejné slozce.

v textovém editoru.

3. Pridejte MY_ATTRIBUTEdo seznamu nazv( vlastnosti a nastaveni definujte nasledovné:

Predlohy
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Viz také

MORTAR _WIDTH FLOAT RIGHT TRUE

MY_ATTRIEUTE CHARACTER LEFT TRTE )
OBJECT_LOCKED CHARACTER LEFT TRUE
Pridejte MY_ATTRIBUTEdo seznamu vlastnosti pfifazenych k typlm obsahu:

Vyberte typ obsahu podle toho, se kterym objektem je vlastnost spojena v souboru
objects.inp. V tomto pfipadé€: je typ obsahu DRAWINGPridejte vlastnost ve formatu
USERDEFINED.<ATTRIBUTE_NAME>

## =========================================

o Drawing attributes

R

o tab_page( "DE_Paramseterzs")

A4 ==============================z===========

[DRM.TING = USERDEFIHED MY ATTRIEUTE ]

Ulozte zmény.

Otevrete soubor contentattributes.Ist

V souboru pfidejte nasledujici radek:
INCLUDE MY _contentattributes_userdefined.lst]

Ulozte zmény.

Vlastnost je zobrazena ve stromové struktufe atributd v editoru pfedloh pod DRAWING >
USERDEFINED

+ @@ PROJECT

+ (@ REVISION

= USERDEFINED
DR&WING_USERFIELD_T
DR&WING_USERFIELD_2
DR&WING_USERFIELD_3
DR&wWING_USERFIELD_4
DR&WING_USERFIELD_S
DR&wWING_USERFIELD_E
DR&WING_USERFIELD_7
DR&WING_USERFIELD 8
Mv_ATTRIBUTE )

e I P P

Uzivatelem definované atributy pfedlohy (13)

Pfidani poznamek k uZivatelem definovanych atributi pfedlohy
Do stromové struktury atributl v editoru predloh Ize pfidavat vlastni poznamky.

Pokud chcete pridat poznamku:

1.

Otevrete kopii souboru contentattributes_userdefined.Ist .

Naptiklad MY_contentattributes_userdefined.Ist . Neupravujte plvodni soubor
contentattributes_userdefined.|st

Posunujte obraz doll k seznamu atributl pfifazenych k typdm obsahu.

Za nazev atributu pridejte vasi poznamku v uvozovkach.

Napfiklad:

DRAWING = UZER-DEFINED.MY ATTRIBUTE l:”m‘_t,r Cottoent'” ]
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4. Ulozte zmény.
Pridana poznamka je zobrazena ve stromové struktufe atributl v editoru predloh:

= LSERDEFINED

DR&WING_JSERFIELD_1
DR&WING_USERFIELD_2
DR&WING_USERFIELD_3
DR&WING_USERFIELD_4
DR&WING_USERFIELD_S

B
B
B
&
O] DR&WING_USERFIELD_G
&
&
&

[

DRAWIMG_ISERFIELD_7
DRAWIMG_ISERFIELD_8
(MY_ATTRIBUTE-rmy camment )

Viz také  Uzivatelem definované atributy pfedlohy (13)

P¥idani hierarchie k uzivatelem definovanym atributim pfedlohy
Do stromové struktury editoru predloh je mozné pridavat vlastni hierarchii.

Pro pfidani hierarchie:

1. Otevrete kopii souboru contentattributes_userdefined.Ist .
Naptiklad MY_contentattributes_userdefined.lIst . Neupravujte plvodni soubor
contentattributes_userdefined.Ist

2. Posunujte obraz dold k seznamu atributl pfifazenych k typdm obsahu.
Hierarchii definujte v hranatych zavorkach mezi USERDEFINED.a nazvem atributu.
Napfiklad:

DRAWING = [USERDEFIHED. [Folder 1.Folder 2] .H?_ATTRIEIT_TTE] “my comment”

Vsimnéte si teCek za zavorkami a mezi hierarchiemi.

4. Ulozte zmény.
Nova hierarchie je zobrazena ve stromové struktufe atributl:

= SERDEFIMED
DR&WIMNG_USERFIELD_1
DR&WIMNG_USERFIELD_2
DR&WIMNG_USERFIELD_3
DR&WIMNG_USERFIELD_4
DR&WIMNG_USERFIELD_S
DR&WING_USERFIELD_E
DR&WING_USERFIELD_7
DR&WING_USERFIELD_S
= [Falder 1

= Folder 2]

D kY _ATTRIBUTE -my comment

B
B
B
B
B
B
B
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Ze zadavate nazev atributu pomoci spravné velikosti pismen vech

@ UZivatelem definované atributy rozlisuji velikost pismen. Ujistéte se,
znaka.

Viz také UZivatelem definované atributy predlohy (13)
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Vypisy

Je mozZné vytvaret vypisy informaci obsazenych v modelech. To mohou byt napfiklad seznamy
vykresu, Sroubl a prvkd. Tekla Structures vytvafi vypisy pfimo z modelu, takZe informace je vzdy
presna. Vypisy mohou obsahovat informace o vybranych prvcich nebo o celém modelu.

Tekla Structures obsahuje velké mnozstvi standardnich predloh vypisu. K Gpravé stavajicich predloh
vypisli nebo vytvoreni novych predloh podle vaSich potfeb pouZijte editor predloh. Pfedlohy vypisi
jsou umistény ve slozce ..\ProgramData\Tekla
Structures\<version>\environments\<environment>\sys tem. Predlohy vypist maji
pfiponu nazvu souboru .rpt

Priklad
TEKLE STRUCTIURES PRRTS LIST FOR CONTRACT MNO: 1 Page: 1
CONTRACT: Tekla Corporation Date: 1&.0%_Z00%
PartFos Frofile No Material Length Area (mZ) Weight (kqg)
Concrete Z250%12000 Z E30-2 12000 Z2Z7.8 a.a
Concrete Z250%12000 [ E30-2 12000 250.2 0.0
Concrete Z250%14537 1s E30-2 12000 Z278.4 0.0
Concrete Z50%14557 54 E30-2 12000 301.0 a.a
Concrete 1500%«1500 g E30-2 500 7.5 a.a
Concrete 500%1000 4 E30-2 12000 37.0 0.0
Concrete 380%380 =] E40-1 4000 .4 0.0
Concrete 4000%*300 20 E30-2 12000 105.& a.a
Concrete CHS3Z3_.5¥7.1 B0 5275J0 4000 4.1 2ZZ.0
Concrete 8500*%400 20 Concret B820 21.3 ee20.2
Sl IBES00 =] 523572 12000 z20.5 108z.7
DSz IEES00 20 S5Z35JR 13509 24 .3 lZge. &
Total for 572 members 38030.7 T3gell7.&

Viz také  Vytvoreni vypisu (18)
Predlohy (1)

2.1 Vytvoreni vypisu
Do vytvareného vypisu Ize zahrnout informace tykajici se celého modelu nebo pouze vybranych
objektl. Tekla Structures automaticky vybere prisludné dilce a dalSi objekty.
Pokud chcete vytvorit vypis:

1. Oteviete model.
2. Pokud je tfeba, ocislujte model.
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Stisknéte Vykresy & Vypisy > Vytvofit vypis....

Ze seznamu vyberte predlohu vypisu.

Pokud je tfeba, pod Nadpisy ve vypisech zadejte nadpisy vypisd, které chcete pouzit.

V poli Nazev zadejte nazev souboru vypisu.

Nastavte moznosti vypisu v zaloZce Volby.

Pokud nechcete vytvofit vypis celého modelu, vyberte objekty, které chcete zahrnout do vypisu.
Provedte jedno z nasledujicich:

© © N e w

* Ke spusténi vypisu celého modelu stisknéte Vytvofit ze vsech.
*  Ke spusténi vypisu vybranych objektld modelu stisknéte Vytvofit z vybranych.

potrebujete vytvofit navrhy vypist z velkych sdilenych model(. Tekla
Structures vas upozorni, jestlize ¢islovani neni aktualni.

Q Vypisy Ize vytvofit bez ¢islovani objektld modelu. To je uziteéné, kdyz
Viz také  Vypisy (18)
Nastaveni vypisu (23)
Vlytvofeni vypisu vybranych vykrest (19)
Vlytvofeni vypisu vnofenych dilct (20)

Cislovani modelu

Vytvoreni vypisu vybranych vykresu

Pred zahajenim prace vytvorte vykresy prvki, které chcete zahrnout do vypisu.
Pro vytvoreni vypisu vybranych vykresi:

1. Oteviete model.

Stisknéte Vykresy & Vypisy > Seznam vykresi...

V dialogu Seznam vykresi vyberte vykresy, které chcete zahrnout do vypisu.

w™

Pokud chcete vybrat vice vykresu, pfidrzte klavesu Ctrl a kliknéte na
vykresy, které chcete vybrat.

4. Stisknéte Vykresy & Vypisy > Vytvofit vypis....

5. Ze seznamu vyberte predlohu vypisu.
Napfiklad drawing_list nebo drawing_issue_rev.
6. Pokud je tfeba, pod Nadpisy ve vypisech zadejte nadpisy vypisd, které chcete pouzit.
7. 'V poli Nazev zadejte nazev souboru vypisu.
8. Nastavte moZnosti vypisu v zalozce Volby.
9. Stisknéte Vytvofit z vybranych.

Tekla Structures automaticky vybere viechny prvky ve vybranych vykresech a zahrne je do
vypisu.

Viz také  Nastaveni vypisu (23)
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Vytvofeni vypisu vnofenych dilcu
Muzete vytvofit seznam dilch nebo vypis prvkl zahrnutych v dilcich. Pokud ma predloha vypisu

strukturu vnoreného dilce, Tekla Structures zobrazi hierarchii dilce ve vypisu pfi prohliZzeni nebo
tisku.

Pokud chcete vytvofit vypis vnofenych dilcG:
Otevrete model.

Vyberte dilce, které chcete zahrnout do vypisu.
Stisknéte Viykresy & Vypisy > Vytvofit vypis....
Ze seznamu vyberte predlohu vypisu dilce.

=

* Assembly_list: vytvofi seznam dilcd

e Assembly_part_list: vytvori vypis prvkl zahrnutych v dilcich

Pokud je tfeba, pod Nadpisy ve vypisech zadejte nadpisy vypis(, které chcete pouzit.
V poli Nazev zadejte nazev souboru vypisu.

Nastavte moZnosti vypisu v zaloZce Volby.

Stisknéte VytvofFit z vybranych.

© N oo

Viz také  Nastaveni vypisu (23)
Vytvoreni dilct

2.2 ProhliZzeni vypisu
K prohlizeni jiZ vytvofeného vypisu:
1. Stisknéte Viykresy & Vypisy > Vytvofit vypis....
2. K nalezeni souboru vypisu stisknéte Prohlizet....
3. K prohlédnuti vypisu stisknéte Ukazat.

Viz také  Definovani zobrazeni vypist (20)

Definovani zobrazeni vypisu

Urcete zobrazeni vypist. Napriklad Tekla Structures mize otevfit vSechny vypisy HTML ve webovém
prohlize¢i. Standardné jsou vSechny vypisy zobrazeny v novém dialogu v okné Tekla Structures.

Pro definovani zobrazeni vypist:

1. Definujte, ktery program je pouzity k otevreni ur¢itého typu souboru vypisu.

stisknéte Control Panel > Default Programs > Associate a file

Pro definovani v programu Windows 7 nebo Windows Vista
; type or protocol with a program.

2.V programu Tekla Structures, stisknéte Vykresy & Vypisy > Vytvofit vypis... a jdéte na zalozku
Volby.

3. Vseznamu Zobrazit vypis vyberte Pomoci pfipojeného prohlizeée.
4. Stisknéte Ulozit v dialogu Vypis.

Viz také  Prohlizeni vypisu (20)
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P¥idani mezer do vypisti pomoci tabulatoru

Program Tekla Structures mizete spojit s otevienymi vypisy uréitého typu v Microsoft Excel. Pokud
oteviete takové vypisy v Microsoft Excel, fadky pfedlohy vypisu nemusi byt spravné rozdéleny do
bunék. Pokud chcete provést opravu, mizete pomoci tabulatoru pfidat mezery mezi bunky.

Pro pfidani mezer pomoci tabulatoru do vypisu:

1. Otevrete danou predlohu vypisu.
2. Pridejte \t mezi pole textu a hodnoty. Naptiklad:

ekla Structures MATERTIAI, LIST

roject numlboer: “T FProject_ number
roject name: “T FProject info 1
roject address: “t Project info 2

“"T Project_info_ 3

"t Project info 4
ate: “t Report_creation date

3. UloZte vypis.
Vystup v Microsoft Excel:

fil B C D E F G H
1 |Tekla Structures MATERIAL LIST
2
3 Project number:
4 Project name:
5 |Project address:
i)
7
& Date: 07.12.2009
9
10 |Profile Material MNUM Length [mm] Length sum Weight[kg] Weight sum Area [m2]
11 |175%600 KA0-1 2 6050 12100 0.0 0.0 9.59
12 |175%9000 K40-1 2 3000 18000 0.0 0.0 168.30
13 18001800 KA0-1 7 630 4550 0.0 0.0 11.16
14 | 2700*2700 K40-1 17 830 14450 0.0 0.0 23.76
15  Do400 5355JR 2 18000 36000 4543782.8 9087365.7  426.19
16 D7F000 K40-1 2 800 1600 0.0 0.0 94.53
17 HEA3QOD 5355JR 72 13400 964800 1183.4 85203.9 23.01
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Vystup v textovém editoru:

s

Mj Material_list.Excel - Notepad

File Edit

Format

View Help

Tekla Structures MATERIAL LIST

Project number:
Project name:
Project address:

Date:

Pprofile
175%600
175%9000
1800=1800
2700%2700
Dod 00

D7 000
HEAZQO
IFEGQOC
IPEGOC
IFEGQOC
IPEGOO
IFPEGOC
P18({175x12
RH5150%150
RH5150%150

Viz také

07.12. 2009

Material MUM Length [mm] Length sum weight [kq]
K40-1 2 6050 12100 0.0

K40-1 2 Q000 18000 0.0

k40-1 7 a50 4550 0.0

K40-1 17 850 14450 0.0
5355IR 2 18000 36000 4543782, 8
K40-1 2 800 1600 0.0
5355IR 72 13400 Qa4 800 1183.4
5355IR 1 4150 4150 508. 2
5355IR 8 5657 45255 692.7
5355IR 4 a000 24000 734.8
S355I1R 2 2000 18000 1102.1
5355IR 26 13150 341900 1610. 3
K40-1 219 6159 1348801 0.0
5355IR 3 8415 25245 190.9
5355IR 3 8846 26538 200.7

Jako oddélovace mezi textovymi poli je mozné pouzit ¢arky nebo
stfedniky. Standardni oddélova¢ se muze liSit podle uZivatele a
vystup nemusi byt ¢itelny ve vSech textovych editorech.

Y%

Prohlizeni vypisu (20)

2.3 Tisk vypisu

Pokud chcete tisknout vypis:

1.

Provedte jedno z nasledujicich:

e Stisknéte Vykresy & Vypisy > Vytvofit vypis... a potom stisknéte Tisk...

¢ Stisknéte Soubor > Tisknout > Tisknout vypisy...

Pouzijte tlacitko ProhliZet... k zobrazeni dialogu Vybrat soubor... , kde uréite slozku a nazev

souboru vypisu.

Standardné Tekla Structures pouziva filtr Soubory vypisu (*.xsr) k zobrazeni vypist Tekla

Structures.

Pokud je tfeba, upravte nastaveni tisku.

*  Pokud chcete zménit font vypisu, stisknéte Vybér...

* Pokud chcete nastavit moznosti specifické pro tiskarnu jako je format papiru a orientace,
stisknéte Nastaveni tiskarny...

Stisknéte Tisk.
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Viz také  Vypisy (18)

2.4 Nastaveni vypisu

Dialog Vypis slouzi k prohlizeni a tpravé nastaveni vypisu.

Volba

Popis

Nadpisy ve vypisech

Volitelné nadpisy vypisu.

Muzete zadat az tfi nadpisy vypis(. V3echny nadpisy
nejsou pouzivany v kazdém standardnim vypisu.
Naptiklad Nadpis1 se pouziva k zobrazeni
informaci o fazi ve vypisu Assembly_list.

Prohlizet...

Zméni slozku, kde bude vypis ulozen. Standardnég
jsou vypisy uloZeny ve sloZce aktualniho modelu.

Zobrazit vypis

Definuje, jak Tekla Structures zobrazi vypisy.
V Dialogu se zobrazi vypis v novém okné.

Pomoci pfipojeného prohlizece zobrazi vypis v
pfipojeném programu. Napfiklad Tekla Structures
mUze otevfit vSechny vypisy HTML ve webovém
prohlizeci.

Zobrazit vytvoreny vypis

Definuje, zda je vypis po vytvoreni automaticky
zobrazen na obrazovce.

Viz také  Vypisy (18)
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Tipy pro pfedlohy a vypisy

Tato ¢ast nabizi uzite¢né tipy, které vam pomohou efektivné pouzivat predlohy a vypisy.

Viz také  Vybér objektd zahrnutych ve vypisech (24)
Uzite¢né zkratky pfi prohlizeni log soubori a vypist (25)
Pouziti atributu typu textu ve vypoctech
Zména obsahu pole hodnoty pfi pouZiti imperialnich jednotek
Definovani uzivatelského formatu datumu

Cislo listu vykresu dilce nebo betonového dilce

3.1 Vybér objekti zahrnutych ve vypisech

Objekty zahrnuté ve vypisech Ize vybrat pomoci jejich GUID (globalni specifické identifikatory).
Pokud chcete vybrat objekty zahrnuté ve vypisech:
1. Vytvorte predlohu, ktera se pouZzije k vytvoreni vypisu.
a Stisknéte Vykresy & Vypisy > Editor pfedioh...
b V editoru predloh stisknéte Soubor > Novy.
C Vyberte Textova predloha a stisknéte OK.
d Pridejte radek pro GUID.
» Stisknéte Vlozit > Komponent > Radek.
Vyberte typ obsahu radku a stisknéte OK.

e Stisknéte Vlozit > Text a zadejte text guid: , Guid: nebo GUID: . Stisknéte OK.
To vam umozné vybér objektl v modelu.
e Stisknéte Vlozit > Pole hodnoty. Kliknéte na bod pro definovani umisténi pole v

radku. Objevi se dialog Vybrat atribut, ktery vas vyzve k vybéru atributu pro pole
hodnoty.

Vyberte atribut GUID a stisknéte OK.
e V predloze pridejte pozadované mnozstvi radku.
Stisknéte Soubor > Ulozit jako...

Zadejte nazev predlohy a projdéte slozku
.\environment\<your_environment>\template . PouZijte pfiponu souboru .rpt .

2. Vytvorte vypis podle uloZené predlohy vypisu.
a Stisknéte Vykresy & Vypisy > Vytvofit vypis....
b Ze seznamu vyberte vytvorenou predlohu vypisu.
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Viz také

C Stisknéte Vytvofit ze vsech.
Tekla Structures zobrazi vypis.

3. Ve vypisu kliknéte na radek obsahujici ¢islo GUID.
Tekla Structures vybere odpovidajici objekt v aktivnim pohledu modelu.

Vytvoreni pfedlohy
Vytvoreni vypisu

3.2 Uzite¢né zkratky pfFi prohlizeni log soubort a vypist

Pri prohlizeni polozek v log souborech a vypisech pouzijte nasledujici zkratky:

Viz také

Provést

Postup

Zvetsit vybrané objekty

Pridrzte Z.
2. Kliknéte na fadek obsahujici ¢islo ID.

Tekla Structures zvétsi vybrané objekty v
aktivnim pohledu modelu.

Omezit pracovni oblast pro
zahrnuti pouze vybranych
objektu

Pridrzte F.
2. Kliknéte na fadek obsahujici ¢islo ID.

Tekla Structures zvétSi vybrané objekty v
aktivnim pohledu modelu.

Prohlizeni log souborii

Prohlizeni vypisu (20)

Pouziti atributu textového typu ve vypoétech

Zménit text na numericky format

double(GetValue("ASSEMBLY_TOP_LEVEL"))
Zménit na spravny format pro vypocet (double=decimals)

format(double(GetValue("ASSEMBLY_TOP_LEVEL"),"Leng th", "mm", 1)

Pridat vSe nad do vzorce vypoctu

format(double(GetValue("ASSEMBLY_TOP_LEVEL"),"Leng th", "mm", 1)+15000
Dalsi pfiklad stejného pro zvy3eni prvku
(double(GetValue("TOP_LEVEL"))-(double(GetValue("BO TTOM_LEVEL"))))*1000

Zména obsahu pole hodnoty pFi pouziti imperialnich jednotek

Proménna ke kontrole pfi pouZiti imperiadlnich jednotek
GetValue("ADVANCED_OPTION.XS_IMPERIAL")==1
PreloZzeny fetézec pro vicejazy¢ny text

GetValue("TranslatedText("albl_Diameter_")")
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Formatovani jednotek
format(GetValue("DIAMETER"),"Length","inch-frac", 1 /16)

format(GetValue("DIAMETER"),"Length","mm", 1)
Kombinovani predevsim v pravidlech
if GetValue("ADVANCED_OPTION.XS_IMPERIAL")==1 then

GetValue("TranslatedText("albl_Diameter_")")+
format(GetValue("DIAMETER"),"Length","inch-frac", 1 /16) + " Inches"

else

GetValue("TranslatedText("albl_Diameter_")")+
format(GetValue("DIAMETER"),"Length","mm", 1)+" mm"

endif

Definovani uzivatelského formatu datumu

Pouzijte mid funkce ke zjiSténi roku, mésice a dne.

mid("™","","") string, offset, n

rok

mid(format(GetValue("DATE"),"Date","dd.mm.yyyy", ), "6","4")
mésic

mid(format(GetValue("DATE"),"Date","dd.mm.yyyy", ), "3","2")

dny

mid(format(GetValue("DATE"),"Date","dd.mm.yyyy", ), "0","2")
Kombinovat predevsim v pravidlech
mid(format(GetValue("DATE"),"Date","dd.mm.yyyy", ), "6","4")+"-"+
mid(format(GetValue("DATE"),"Date","dd.mm.yyyy", ), "3","2M+"-"+
mid(format(GetValue("DATE"),"Date","dd.mm.yyyy", ), "0","2")

Cislo listu vykresu dilce nebo betonového dilce
Pouzijte funkci match ke zjisténi znaku "-"
match(GetValue("NAME_BASE"),"*-*")
Pouzijte funkce mid k navratu pouze znaku za
mid(GetValue("NAME_BASE"),(1+(find(GetValue("NAME_B ASE"),"-"))).2)
Kombinovat pfedev3im v pravidlech

if (match(GetValue("NAME_BASE"),"*-*"))

then mid(GetValue("NAME_BASE"),(1+(find(GetValue("N AME_BASE"),"-"))),2)
else ™

endif
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