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1 Konfigurace Tekla Structures

Tekla Structures je k dispozici v riznych konfiguracichpro rdzna primyslova
odveétvi, materialy a profese. K dispozici jsou také studentské a vyvojarské
konfigurace.

NasSe dokumentace se tyka obsahu uplné konfigurace, takze mozna nebudete
mit pFistup ke vSem popsanym funkcim. Pokud ma vase organizace licence pro
razné konfigurace, mdzete si mezi nimi vybrat pfi spusténiTekla Structures.
Hlavni mapa

Funkce obsazené v raznych konfiguracich jsou:

Konfigurace Ko | Det | Det| Det Pro| Mo | Mo | Pri | Pla | Pro Edit
Vlastnosti mpl aIJo aIJo aIJo jek:c de! de! ma | nov hllvz or
etn van| van| van| ova ova ova ry | ani| ec | vyk
i i i i | ni| ni| ni Vyr | pro| res
det| oce | pre| ar kon| EP oby | jekt| U
ailo| li | fab| mo str | M - u
van rik | vac ukc bet
i ova| iho e on
néh| pru
o | tu
bet
onu
Prohlizeni vV v v v v v |V vV v vV |V
modelu
MFizky, vV v v |V v |V |V |V vV |V
konstrukcni cary,
body
Stavebni prvky v vV v v v |V v |V
Sestavy vV |v v vV v vV |V |V
Prefabrikované | v v v |v |V
lité celky
Pouzijte v?2 v2|v2 V2 V2 V2 V2
modelovani
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Konfigurace Ko | Det | Det| Det Pro| Mo | Mo | Pri | Pla | Pro Edit
Vlastnosti mpl aIJo aIJo aIJo jek:c de! de! ma | nov hllvz or
etn van|van| van| ova ova ova ry | ani| ec | vyk
i i i i | ni| ni| ni Vyr | pro| res
det| oce | pre| ar kon| EP oby | jekt| U
ailo| li | fab| mo str | M - u
van rik | vac ukc bet
i ova | iho e on
néh| pru
o | tu
bet
onu
PouZijte pohledy |v2 |v2 (V2 (V2 (V2 (V2 |V2 | V2 V2 V2 V2
Obsazeniv Misté | v vV |V vV (v |V
obsazeni
jednotek
Cislovani v v6 v | V3 v
Pfifazeni v v |V 4
kontrolnich cisel
Ocelové v |V v8 v8|v8 v8 v
komponenty
Betonové v v v5 |v8 | v8 |v8 v
komponenty 8
Uzivatelem vV |v v vV v |V |V |V V9 VI V7
definované
atributy
Zamykani vV v v v vV (v vV v |V |V
Vice uZivatelU: vV v vV v v vV v vV |V vV |V
Spravce stretd v v vV v |V vV v vV |V vV |V
Nastroje pro planovani
Usporadani vV v v v vV |V vV |V |V |V
Nastroje pro v v
planovani
Sekvencer v v (v vV v v |V |V |V |V
Vizualizacestavu (v |v |V |V |V vV |V |V |V |V |V
projektu (4D)
Spravce uloh vV vV v v v |V |V v |V |V
Organizér vV v v v v v |V |V v |V |v4
Tisk a publikovani
Tisk a vV v v (v v v |V VvV v vV |V
vykreslovani
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Konfigurace Ko | Det | Det| Det Pro| Mo | Mo | Pri | Pla | Pro Edit
Vlastnosti mpl aIJo aIJo aIJo jek:c de! de! ma | nov hllvz or
etn| van van van| ova|ova ovad| ry | ani, ec | vyk
i i i i | ni| ni| ni Vyr | pro| res
det| oce | pre| ar kon| EP oby | jekt| U
ailo| li | fab| mo str M - u
van rik | vac ukc bet
i ova iho e on
néh| pru
o | tu
bet
onu
Publikovani vV v |v v v vV vV vV vV |V
modell
Externi editofi
Symbol Editor vV v v v |V |V v v |V |V |V
Editor Sablon vV v v v VvV |V v vV |V |V |V
Vykresy, plany a vypisy
Vytvéreniplant |v |v (v (v vV |V v v
(plan, fez,
montaz)
Upravawkrest |v |v |v (v (v |V v v
obecného
usporadani (plan,
fez, montaz)
Vytvareni vykrest | v | v/ v v
vyroby oceli
(vykresy po
jednotlivych
¢astech)
Uprava vyrobnich| v | v v v
vykresu oceli
(vykresy po
jednotlivych
castech)
Vytvareni vykrest | v | v/ v v
vyroby oceli
(vykresy po
jednotlivych
¢astech)
Uprava wkresGi |v | v v v
vyroby oceli
(vykresy po
jednotlivych
Castech)
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Konfigurace Ko | Det | Det| Det Pro| Mo | Mo | Pri | Pla | Pro Edit
Vlastnosti mpl aIJo aIJo aIJo jek:c de! de! ma | nov hllvz or
etn | van| van van ova ova ova| ry | ani| ec | vyk
i i i i | ni| ni| ni Vyr | pro| res
det| oce | pre| ar kon| EP oby | jekt| U
ailo| li | fab| mo str M - u
van rik | vac ukc bet
i ova iho e on
néh| pru
o | tu
bet
onu
Vytvareni v v v v
prefabrikovanych
betonovych
vykresU (vykresy
litych jednotek)
Vytvareni v v v v
prefabrikovanych
betonovych
vykresU (vykresy
litych jednotek)
Vytvareni v v |V v v
prefabrikovanych
betonovych
vykresu (vykresy
litych jednotek)
Vytvareni v v |V v v
prefabrikovanych
betonovych
vykresu (vykresy
litych jednotek)
Plany kotevnich |v |v (v |V |V |V v v
Sroubl
Vypisy vV (v v v v vV vV vV |V vV |V
Interoperabilita
Export CNC, DSTV| ¢ (4 v |v |V (4
Ocelové spoje vV |V vV |v |V v
MIS
Import2Da3D |v v |v |V |V |V |V |V
DWG, DXF
Export3D DWG, |v v v |V |V |V vV |V |V |V
DXF, DGN
Export vykres( vV v v v v vV vV VvV |V vV |V
(DXF, DWG)
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Konfigurace Ko | Det | Det| Det Pro| Mo | Mo | Pri | Pla | Pro Edit
Vlastnosti mpl| ailo| ailo| ailo| jekt| del | del | ma | nov| hliZ| or
etn | van| van van ova ova ova| ry | ani| ec | vyk
i i i i | ni| ni| ni Vyr | pro| res
det| oce | pre| ar kon| EP oby | jekt| U
ailo| li | fab| mo str M - u
van rik | vac ukc bet
i ova iho e on
néh| pru
o | tu
bet
onu
Importaexport |v |V vV |V |V |V |V |V 4
CAD a FEM
balickd
IFC 2x3 export vV v v vV |V v vV |V |V |V
CIS/2 import a vV v (v vV |V v |V |V v
export
EliPlan importa | v/ v vV |V
export
BVBS export 4 vV |V vV |V
HMS export 4 4 vV Vv
Unitechnik v v vV |V
export
Pohled vV v v v v v vV vV |V vV |V
referencnich
modelU
VloZeni vV v v v v vV vV vV vV |V
referencnich
modeld (DXF,
DWG, DGN, IFC,
XML, PDF)
Spravcerozlozeni|v |v |V vV |V |V |V |V
Analyza
Vytvorit model vV v (v |V |V v
analyzy
Rozhrani pro vV v v v |V v
analyzu a navrh
Zatizeni vV v v (v |V v
Open API
MoZnost open vV v v v |V |V |V v |V vV |v4

API

v 1 = Omezeni: 2500 dilt, 5000 objektl vyztuze, neomezeny pocet Sroubd.
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v 2 = liti povoleno pomoci pokrocilych moznosti.

v 3 = Cislovani je omezeno na odlité ¢asti, odlitky a vyztuz.
v 4 = Pouze pohled.

v 5 = Obsazeni pouze betonovych komponent.

v 6 = Cislovani je omezeno na ocelové dily a lité jednotky.

v'7 = Uzivatelem definované atributy ve vlastnostech vykresu Ize upravovat,
ostatni pouze zobrazit.

v 8 = Pouze koncepcni komponenty.

v 9 = UZivatelem definované atributy, které ovliviuji Cislovani, nelze
upravovat.

Konfigurace Tekla Structures 10



Instalace a licencovani Tekla
Structures

K pouzivani Tekla Structures je potfeba mit licenci a nainstalovan program
Tekla Structures na Vasem pocitaci. Ve vétsiné pripad( také nainstalujete
standardni lokalizované prostredi nebo vlastni prizplsobené prostredi vasi
organizace Tekla Structures . Kazdé prostredi obsahuje mnoho duleZitych
lokalizovanych nastaveni a nastrojd, jako jsou profily, Sablony a komponenty.

O licencich Tekla Structures
Tekla Structures nelze pouZzit bez platné licence.

+ Licencujete vétSinu komercnich nastaveni pro Tekla Structures aktivaci
certifikatu opravnéni na licencnim serveru (mistni licence). Osvédceni o
opravnéni je zaslano e-mailem kontaktni osobé, kterou vase organizace pfri
zakoupeni licence jmenovala.

* Online licencovani je pouzito s Modelovani EPM a Partnerskou
konfiguraci a s volné pristupnou studentskou licenci (Tekla Campus).

* Tekla Structures Partner a Modelovani EPM nastaveni maji online
licenci, kterd je pfipojena k Vasi Trimble Identity. Licence je dorucena
pfimo do Nastroje pro administratora Tekla Online, kde administrator
Vasi organizace mUze pfiradit online licence jednotlivym uZivateldm.

* Pro ziskani studentské licence Tekla Structures, navstivte stranku Tekla
Campus, kde muZete aktivovat online licenci, kterd je propojena s Vasi
Trimble Identity. Tuto konfiguraci nemate povoleno pouzivat pro
komer¢cni praci.

«  Také mUzZete vidét typ licence v dialogovém okné O Tekla Structures . Je to
bud Domaci nebo Podnikova. Pro partnerskou verzi je moznost
Partnerska a pro Tekla Campus verzi je Vzdélavaci.

Instalace a licencovani Tekla Structures 11
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Pokud si instalujete sami Tekla Structures

Trimble identity and
Tekla Downloads service

& Tekla
Structures
<

Tekla Structures
Localized environment
License server
License administration tool

@ ﬁ License entitlement via email )

Obecny proces, ktery musite dokoncit:

1. Stahnéte siinstalacni soubory.

2. Nainstalujte software.

3. Aktivujte Vase licence.

Podrobné (postupujte podle odkazl pro podrobné pokyny):

« Vytvorte svoji Trimble Identity (page 13) pro pristup ke vSem online
sluzbam Tekla.

+ Stadhnéte si instalacni balicek pro Tekla Structures, licencni server a alespon
jedno Tekla Structures prostfedi z Tekla Downloads.

* Nainstalujte Tekla Structures software a alespon jedno z Tekla Structures
prostredi na Vas pocitac:

Instalace Tekla Structures (page 14)

+ Pokud mate standardni mistni licenci, nainstalujte si do pocitace software
licencniho serveru a aktivujte licenci.

1. Nainstalujte Tekla license server (page 19)

2. UloZte si osvédceni o licencnim certifikatu Tekla Structures (page 20)
3. Aktivujte licence Tekla Structures (page 20)

4. Pripojte Tekla Structures k licen¢nimu serveru (page 21)

«  Pokud mate licenci online, mUZete spustit Tekla Structures a vybrat PouZit
licenci Tekla online moZnost licencovani. Online licence jsou dostupné
pro specifické konfigurace, které jsou uvedeny v predchozi sekci vyse.

Pokud Vam Tekla Structures instaluje nékdo jiny

Pokud ma Vase organizace Tekla Structures administratora (IT administratora
nebo hlavniho uzivatele), méli by jste postupovat dle jejich instrukci pro
instalaci a licencovani. Mozna budete muset zvazit nasledujici body:

Instalace a licencovani Tekla Structures 12



+ Potrebujete ucet pro pfistup ke sluzbam Tekla online. Pokud Vas spravce
do vasi organizace nepozval, pozadejte o pfipojeni, abyste méli pFistup ke
vSem online sluzbam Tekla:

Vytvorte svoji Trimble Identity (page 13)

« Ve vétsiné pripadl vas Tekla Structures administrator pro vas pfipravi
upraveny instalacni balicek, nebo za vas nainstaluje software. Pozadejte
administratora o dalSi pokyny.

*  Pro moznost pouzivani Tekla Structures mimo kancelar, musite védeét, jak si
pujcit licenci pro pouziti offline:

Pokud spravujete Tekla Structures pro ostatni uZivatele

Obecny pracovni postup pro nové nasazeni Tekla Structures mlze vypadat
napriklad takto:

* Nainstalujte Tekla licenc¢ni server.

* Nainstalujte Tekla Structures pro VaSe osobni pouziti a zacnéte to
upravovat pro Vasi vlastni organizaci.

+ Pridejte uZivatele do své organizacni skupiny v nastroji Tekla Online Admin,
abyste jim umoznili plny pfistup k online sluzbam Tekla a vSem online
licencim, které vase organizace mize mit.

* Nasazenim Tekla Structures uZivatelm ve Vasi organizaci.

« Pokracujte ve vyvoji pfizplsobeni vasi organizace a podle potreby ji
presunte.

Zacnéte svou cestu , ktera vas seznami se vSemi vySe uvedenymi tématy.

2.1 Vytvorte svoji Trimble Identity

Potfebujete Trimble Identity ke stazeni Tekla Structures.

Nékteré Tekla Online services poZaduiji, aby byl Vas ucet pfipojen k organizaci,
ktera ma platnou smlouvu o udrzbé se spole¢nosti Trimble. Pokud jste
jmenovany kontakt ve vasi organizaci, Trimble automaticky vytvori ucet pro
Vas, nebo propoji Vas stavajici Trimble Identity s vasi organizaci. Pojmenovany
kontakt ma status spravce a musi do organizace pridat dalsi uzivatele, aby jim
umoznil pristup k obsahu a sluzbam, které vyzaduji platnou smlouvu o udrzbé.

POZNAMKA Clenstvi v organizaci mdze také ovlivnit vas pFistup ke
cloudovym datiim vasi organizace, jako jsou Tekla Model
Sharing modely. Ujistéte se, Ze mezi organizacemi zbyte¢né
neprepinate.

Instalace a licencovani Tekla Structures 13 Vytvorte svoji Trimble Identity



Pokud jste jmenovany kontakt, Trimble vam posle e-mail s pozvankou k pfrijeti
Clenstvi v organizacni skupiné a vyplnite informace o profilu, pokud nemate
existujici Trimble Identity. Poté jste zodpovédni za spravu organizacni skupiny
spolecné s dalSimi administratory, které prifadite. Navstivte Spravu identit
Trimble a Tekla Model Sharing licenci pro vice informaci.

Pokud nejste jmenovanym kontaktem, obdrzite e-mailem pozvanku, abyste se
pripojili k organizacni skupiné, kdyz vas pozve spravce vasi organizace. Také
muUZete vytvorit novy Ucet Trimble Identity.

Pokud mate problémy s uzivanim Vasi Trimble Identityv Tekla Online services,
navstivte informace o odstrafiovani problému na této strance.

2.2 Instalace Tekla Structures

Tekla Structures Instalacni baliky jsou k dispozici ke stazeni ve sluzbé Tekla
Downloads. Kromé instalace Tekla Structures je tfeba nainstalovat a nastavit
licencni server Tekla a aktivovat Vasi licenci Tekla Structures .

Software a prostredi Tekla Structures jsou k dispozici jako samostatné
instalacni balicky. Instalacni balicek softwaru vzdy obsahuje prazdné
projektové (page 28) prostredi, které obsahuje obecny obsah. Ostatni Tekla
Structures jsou k dispozici jako samostatné instalacni balicky. Prostredi jsou
nastaveni a informace specifické pro danou oblast nebo spolecnost, které jsou
preddefinovany v Tekla Structures, nebo definovany uzivatelem.

MUZete nainstalovat Tekla licen¢ni server na stejny pocitac jako software a
prostrfedi Tekla Structures . Licencni server Ize nainstalovat také na
samostatny serverovy pocita¢, pokud ve spolecnosti existuje mnoho Tekla
Structures uzivatell a mnoho Tekla Structures licenci spolec¢nosti. Licence,
které mlZete pouZit, a jejich aktivacni ID jsou uvedeny v osvédceni o
opravneéni, které obdrzite e-mailem.

Tekla Structures pouziva licen¢ni systém FlexNet Publisher License

Management (FlexNet). Licencni systém FlexNet neni pouzivan s Tekla
Structures Vzdélavacim (Tekla Campus), a neplati licen¢ni pokyny FlexNet.

Centralizovana instalace

Tekla Structures lze instalovat v celé firemni siti pomoci centralizované
instalace. Centralni instalaci Tekla Structures napfic firemni siti Setfi cas velké
spolecnosti, protoze je instalace provadéna tiSe na pozadi kazdého uzivatele.

PouZiti Tekla Structures s virtualizaci aplikaci a ploch

Tekla Structures lze pouzit s aplikaci Citrix a stolnim pocitaCem virtualizace.
Tekla Structures je nainstalovan na serveru nebo na virtualnim pocitaci
bézicim na serveru. Pouzivani Tekla Structures ze serveru zajituje, Ze vSichni
uZivatelé v projektu pouZzivaji stejné nastaveni projektového prostredi.
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Aktualizace verze: Servisnich bali¢ku

Servisni balicky jsou aktualizace verzi, které mohou obsahovat nové funkce a
vylepSeni a opravy existujicich funkci.

Servisni balicky jsou dostupné v Tekla Downloads pro vSechny uZivatele s
platnou smlouvou o udrzbé. Doporucujeme, aby vSichni uzivatelé nainstalovali
nejnoveéjsi aktualizaci Service Pack.

Pajcovani licenci pomoci nastroje Tekla License Borrow Tool

Pokud chcete pracovat offline a nemate v pocitaci licen¢ni server Tekla,
muZete si vypUjcit aktivovanou licenci z licen¢niho serveru (page 22)pomoci
Tekla License Borrow Tool. VypUjcena licence je prevedena z licen¢niho
serveru do vaseho pocitace. BEhem vypUjcky neni pro ostatni uZivatele k
dispozici. Instalacni balicek pro Tekla License Borrow Tool je dostupny v Tekla
Downloads.

Spoluprace v ramci modelu Tekla Structures

Tekla Model Sharing umoZriuje nékolika uZivateldm pfistup ke stejnému
modelu soucasné. S globalnim tymem Tekla Model Sharing mdze uZivatel
efektivné pracovat v ramci jednoho modelu bez ohledu na umisténi tymu a
casové pasmo. Data modelu jsou sdilena a synchronizovana pres internet a
uklddana do cloudové Tekla Model Sharing sluzby. Je také mozné pracovat
offline. Tekla Model Sharing vyZaduje licenci.

Rezim vice uZivatell umoZiiuje nékolika uZivateldm pfistup ke stejnému
modelu soucasné. ReZim pro vice uzivatell je vhodny pro mistni tymy s
projekty, kde ¢lenové tymu nemusi mit nutné pripojeni k internetu. V reZzimu
vice uZivatelU serverovy pocitac provozuje server vice uZivateld, pocitac
souborového serveru obsahuje hlavni model vice uZivatel( a klientské pocitace
spousti Tekla Structures. Tekla Structures instala¢ni balicek pro vice uZivatel(
je dostupny v Tekla Downloads.

Pouzivani serveru vice uZivatell vyzaduje, aby vase spolecnost méla vice nez
jednu Tekla Structures licenci.

RozSizeni

Rozsifeni jsou aplikace, které byly vytvoreny pomoci rozhrani Tekla Open API
nebo uZivatelskych komponent. Rozsifeni nejsou soucasti vydani produktu

Tekla Structures . RozSifeni pro Tekla Structures jsou dostupna v Tekla
Warehouse.

MUZete importovat Tekla Structures rozsiteni, kterd maji . tsep (Tekla
Structures Balicek rozsifeni) rozsifeni souboru do Aplikace a komponenty
katalogu v Tekla Structures. RozSiFeni se nainstaluji, kdyz restartujete Tekla
Structures. Tekla Structures rozsifeni, ktera maji koncovku .msi musi byt
nainstalovan samostatné spusténim instala¢niho souboru.
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UZivatelska pomoc Tekla

UZivatelska pomoc Tekla shromazduje veSkerou pomoc a podplrny material
na jedno misto. Ve vychozim nastaveni je veSkery obsah napovédy online.
MUZete zobrazit ndpovédu Tekla Structures z uZivatelské pomoci Tekla
stisknutim klavesy F1 v Tekla Structures. MUZete také vyuzit offline pomoci.
Instalacni balicek offline pomoci je dostupny v Tekla Downloads.

Viz také
Predpoklady spravné instalace Tekla Structures (page 16)
Instalacni slozky Tekla Structures (page 17)

Nainstalujte Tekla Structures (page 18)

Predpoklady spravné instalace Tekla Structures

Instalace Tekla Structures vyZaduje jeden z nasledujicich operacnich systém:
Windows 10, Windows 8.1, or Windows 7 SP1.

Ten Tekla Structures instalacni soubor je dostupny jako 64-bitova verze.

Tekla Structures potrebuje nasledujici redistribuovatelné balicky, které jsou
automaticky nainstalovany béhem Tekla Structures , pokud ve vasem pocitaci
neexistuji, nebo mate zastaralé verze téchto balickd:

* Microsoft .NET Framework 4.7.2

¢ Microsoft Visual C++ 2010 Redistributable (x64) 10.0.40219
¢ Microsoft Visual C++ 2010 Redistributable (x86) 10.0.40219
¢ Microsoft Visual C++ 2013 Redistributable (x64) 12.0.40649
¢ Microsoft Visual C++ 2013 Redistributable (x86) 12.0.40649
¢ Microsoft Visual C++ 2015 Redistributable (x64) 14.0.23026
¢ Microsoft Visual C++ 2015 Redistributable (x86) 14.0.23026

Nasledujici programy se také automaticky nainstaluji pfi instalaci Tekla
Structures softwaru:

+  Spoustéc souborl Tsep

« Tekla Warehouse Sluzba

Tyto instalace je potfeba stahnout z Tekla Warehouse aby pracovaly spravné.

Tekla Warehouse offline obsah je dostupny online. Chcete-li najit tento obsah
v Tekla Warehouse, hledejte pod Katalogy a pod Ukazat, vyberte Sbirky.

Doporuceny hardware je popsan v Hardwarova doporuceni Tekla Structures
2019i.
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Viz také
Nainstalujte Tekla Structures (page 18)

Instalacni sloZky Tekla Structures

Tekla Structures Software a prostredi jsou standardné instalovany do riznych
umisténi sloZzek. MlzZete vybrat umisténi Tekla Structures instala¢ni slozky v
pruvodci instalaci. Umisténi instalacni slozky prostfedi zavisi na tom, kde jste
nainstalovali software. V prlivodci instalaci nelze vybrat umisténi instalacni
slozky prostredi.

Ve vychozim nastaveni jsou software a prostfedi nainstalovany v nasledujicich
slozkach:

+ Software je nainstalovan do slozky \Program Files\Tekla Structures
\<version>\.

+ Prostfedi a rozSifeni jsou instalovana do slozky \ProgrambData\Trimble
\Tekla Structures\<version>.

+ UZivatelska nastaveni jsou instalovana do slozky \Users\<username>
\AppData\Local\Trimble\Tekla Structures\<version>.

Pokud nainstalujete Tekla Structures software do C:\, software a prostredi
jsou nainstalovany do sloZzky C:\Tekla Structures\<version>. UZivatelska
nastaveni jsou instalovana do slozky \Users\<username>\AppData\Local
\Trimble\Tekla Structures\<version>.

Tekla Warehouse obsah je nainstalovan pod C:\ProgrambData\Tekla\Tekla
Warehouse.

Kdyz instalujete novou verzi Tekla Structures ujistéte se, Ze misto instalace
neobsahuje zadné soubory z pfedchozich verzi Tekla Structures. Tim zajistite,
Ze ziskate vSechny soubory, které jsou soucasti instalacniho balicku.

Upozornujeme, Ze kdyz instalujete aktualizaci Service Pack a jiz mate
nainstalovanou souvisejici verzi Tekla Structures nebo predchozi aktualizaci
Service Pack, nemdzZete vybrat instalacni slozku. Aktualizace Service Pack bude
nainstalovana do stejné slozky jako souvisejici verze Tekla Structures nebo
aktualizace Service Pack, kterou aktualizujete. Instalacni slozka bude
obsahovat soubory ze souvisejici verze Tekla Structures nebo z predchozi
verze Service Pack. Instalace nové aktualizace Service Pack automaticky
odstrani staré soubory pred zkopirovanim novych soubord. Pokud mate v
instalacni sloZce své vlastni soubory, zlstanou tyto soubory ve sloZce
nezmeénény.

Pokud jste jiz nainstalovali software a prostredi, mizete cestu k
nainstalovanym souboriim nalézt v Ovladacich panelech Windows.

POZNAMKA Pokud potFebujete nainstalovat Tekla Structures do slozky, ktera ma
jiny format, nez Unicode, napfiklad v Cinsting, Japonsting, Korejsting,
nebo Rusting, zménte jazyk v XS_STD_LOCALE a také zménte jazyk v
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Ovladacich panelech Windows na ten stejny jazyk, aby mohl program
Tekla Structures pracovat normalné.

Viz také
Nainstalujte Tekla Structures (page 18)

Nainstalujte Tekla Structures

K pouziti Tekla Structures, nainstalujte Tekla Structures software a Tekla
Structures prostredi, které chcete pouzivat.

Také musite mit nainstalovan Tekla licen¢ni server , bud na Vasem, nebo jiném
pocitaci a potfebujete aktivovat Vasi Tekla Structures licenci.

POZNAMKA Chcete-li nainstalovat soubor, musite byt pFihlaseni jako
spravce Tekla Structures software na Vas pocitac.
1. Nainstalujte Tekla Structures software.
a. Stahnéte instalacni soubor z Tekla Downloads na Vas pocitac.
b. Instalaci spustite dvojklikem na instala¢ni soubor.
c. Dokoncete instalaci podle pokyn0 v privodci instalaci.

MUZete vybrat instalacni sloZku (page 17) a sloZku pro ukladani
modeld.

2. Nainstalujte Tekla Structures prostredi.

Umisténi instalacni sloZky prostredi zavisi na tom, kde jste nainstalovali
software. V privodci instalaci nelze vybrat instala¢ni sloZku prostredi.

a. Stahnéte instalacni soubory prostfedi z Tekla Downloads na Vas
pocitac.
VSimnéte si, Ze mUZete také pozdéji nainstalovat vice prostredi do
verze Tekla Structures, kterou pouZzivate.

b. Instalaci spustite dvojklikem na instalacni soubor.

c. Dokoncete instalaci podle pokyn( v privodci instalaci.

V pravodci instalaci si mlZete vybrat, které soubory nastaveni
prostfedi (. tsep) budou nainstalovany, kdyZ spustite priivodce
instalaci prostredi.

Pokud to nevyberete, soubory nastaveni prostfedi se nainstaluji do
slozky prostredi pfi spusténi Tekla Structures po instalaci. Tekla
Structures otevira dialogové okno, které zobrazuje pribéh instalace.

Pokud instalujete nékolik prostfedi poprveé, doporucujeme, abyste pfi
spusténi privodce instalaci prostredi nevybrali instalaci soubort
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nastaveni prostfedi (. tsep) . Nékteré z balickl . tsep se pouZivaji ve
vice nez jednom prostredi a stejna verze balicku . tsep je
nainstalovana pouze jednou.

Viz také
Pfedpoklady spravné instalace Tekla Structures (page 16)

Instalacni slozky Tekla Structures (page 17)

2.3 Pouzivani licenci Tekla Structures

Chcete-li uvést licen¢ni server Tekla do provozu, postupujte podle nize

uvedeného postupu:

1. Install Tekla Structures license server (page 19)

2. Save your Tekla Structures license entitlement certificate (page 20)
3. Activate Tekla Structures licenses (page 20)
4

Connect Tekla Structures to the license server (page 21)

POZNAMKA PFi nastavovani licenéniho systému Tekla bude moZna nutné
nakonfigurovat nastaveni brany firewall, aby bylo mozné pfipojit Tekla
Structures k licen¢nimu serveru. Pro vice informaci o konfiguraci brany
firewall, navstivte Allowing Tekla Structures license server to operate
through Windows Firewall....

Pokud mate problémy, navstivte Troubleshoot Tekla Structures
licensing pro vice informaci.

Nainstalujte Tekla license server

Nainstalujte Tekla license server. Toto je prvni faze pracovniho postupu
Pouzivani licenci Tekla Structures (page 19).

Pokud pouZivate jiné licencni sluzby FlexNet, musite je pred instalaci Tekla
license server ukoncit. Po dokonceni instalace Tekla license server, mizZete
restartovat dalsi licencni sluzby.

Pro instalaci licen¢niho serveru:

e

1. BéZte do Tekla Downloads a stdhnéte nejnoveéjsi instalacni program Tekla
license server. Chcete-li zkontrolovat verzi licenéniho serveru, kterou
chcete pouZzit, vizWhich license server version to use.

2. Pro standardni nastaveni, vyberte moznosti Automatické a dokoncete
instalaci.
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Tekla license server je nainstalovan.

V automatické instalaci licen¢niho serveru je nazev hostitele licencniho
serveru automaticky nastaven na 27007@vase hostitelské jméno,
kde 27007 je port a vase hostitelské jméno je jméno Vaseho
pocitace.

Doporucuje se automaticka instalace. Pouzijte Manualni instalaci, pouze
pokud jste pokrocilym uZzivatelem licenci FlexNet nebo FlexIm a ve vychozi

instalaci musite néco zménit, napfiklad port TCP / IP. Pro vice informaci,
navstivte

UloZte si osvédceni o licencnim certifikatu Tekla Structures

UloZte si osvédceni o licencnim certifikatu. Toto je 2 faze pracovniho postupu
Pouzivani licenci Tekla Structures (page 19).

Jako pFedbéZnou akci pro prevod licencnich prav ze serveru aktivace licence
Trimble Solutions na licencni server je tfeba ulozZit certifikat opravnéni, ktery je
zaslan e-mailem osobé ve vasi organizaci, ktera provedla nakup licence, nebo
nékdo jmenovany jako kontaktni osoba.

Ulozte si osvédceni o licen¢nim certifikatu.

1. Ve své e-mailové aplikaci otevrete e-mail obsahujici osvédceni o
certifikatu.

2. Stadhnéte soubor osvédceni o certifikatu
EntitlementCertificate.html do sloZky ..\Tekla\License
\Server.

Osvédceni o certifikdtu uvadi konfigurace, mnozstvi a ID aktivace vaSich licenci
Tekla Structures . Osvédceni o certifikatu nejsou omezena na pocitac. To
znameng3, Ze na jednom licen¢nim serveru muZete aktivovat licence z nékolika
opravnéni a na nékolika licenc¢nich serverech aktivovat licence z jednoho
opravnéni (obsahujiciho nékolik licenci).

Aktivujte licence Tekla Structures

Aktivujte své Tekla Structures licence. Toto je 3 faze pracovniho postupu
Pouzivani licenci Tekla Structures (page 19).

Musite aktivovat licence na licen¢nim serveru k pouzivani Tekla Structures.
Kdyz aktivujete licence a informujete server, licen¢ni prava budou prevedena z
aktivacniho serveru v Trimble Solutions na licen¢ni server. Pouzijte Tekla
License Administration Tool pro aktivaci licenci.
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POZNAMKA Funkci automatického upozornéni na licenénim serveru

nepouzivejte, pokud pouzivate jiny nastroj pro spravu licenci a
licen¢nich serverl FlexNet, napriklad FlexNet Manager. Chcete-
li pouZit ru¢ni oznameni, viz .

Aktivace licenci a informovani licen¢niho serveru o zméndch licenci:

1.

BéZte do Tekla Licencovani --> Tekla License Administration Tool Pres
Start menu nebo Spoustéci obrazovku, zalezi na vaSem operacnim
systému Windows.

Povolte funkci automatického oznamovani licencniho serveru kliknutim na
tlacitko Upozornit Server .

Ulozili jste Vas certifikat opravnénido . .\Tekla\License\Server
slozka a licence by mély byt uvedeny v oblasti Opravnénych licenci .
Pokud nejsou uvedeny, kliknéte na Otevrit, vyberte
EntitlementCertificate.html, a kliknéte znova Otevrit .

Vyberte pocet licenci, které chcete aktivovat.
Kliknéte na tlac¢itko Aktivovat .

Vas licencni server kontaktuje aktivacni server Trimble Solutions.
Aktivované licence jsou zobrazeny v oblasti Aktivovanych licenci .

Dale se musite pfipojit k licencnimu serveru Tekla Structures pfi prvnim
spusténi Tekla Structures .

Pripojte Tekla Structures k licenénimu serveru

PFipojte Tekla Structures k licen¢nimu serveru. Toto je 4 faze pracovniho
postupu Pouzivani licenci Tekla Structures (page 19).

PFripojeni Tekla Structures k licenénimu serveru pokud spoustite Tekla
Structures poprvé:

1.
2.

Spustte Tekla Structures.

PFipojte se k licen¢nimu serveru Tekla Structures , zadejte
port@nazevhostitele informace v licencnim dialogovém okné,
napfiklad 27007@hostitel nazev.

Nazev hostitele a port musi odpovidat nazvu hostitele a portu nalezeném
v souboru tekla.lic na pocitatovém serveru nachazejicim se

V ..\Tekla\License\Server. Spravce licencniho serveru informuje
uZivatele o nazvu licencniho serveru a cisle portu.
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Tekla Structures x

* Use your on-premises license server

27007 @HOST_NAME Check licenses >>

Use your Tekla online license

Tekla
St rl_] [:tLj [_e S Contact your system administrator if you are unsure of which server to use.
@ Trimble conee
1. hostitel
2. port

Pokud je s aktivovanymi licencemi k dispozici vice licencnich server(,
muZete definovat primarni a sekundarni server v dialogovém okné licenci
oddélenim serveru stfednikem takto:
27007@HOSTITEL JMENO 1;27007@HOSTITEL JMENO 2

3. Kliknéte na OK pro spusténi Tekla Structures.

2.4 Pajcovani licenci pro pouZivani Tekla Structures
offline
Aktivovanou licenci si miZete puijcit z licencniho serveru, kdyZ pracujete offline
a na vasem pocitaci neni nainstalovan zadny licen¢ni server. Vypujcena licence

je prevedena z licen¢niho serveru do vaseho pocitace, takZze béhem vypuj¢niho
obdobi neni pro ostatni uzivatele dostupna.

Chcete-li si pujcit licence, postupujte podle nasledujiciho postupu:

1. Setting up Tekla Structures License Borrow Tool for license borrowing...
(page 23)

Borrowing a Tekla Structures license (page 24)
3. Returning a borrowed Tekla Structures license (page 25)
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Instalace a nastaveni nastroje Tekla License Borrow Tool
pro pajcovani licenci

Nastaveni Tekla License Borrow Tool: instalace Tekla License Borrow Tool,
pripojte Tekla Structures k licen¢nimu serveru a otevrete soubor product ID
obsahuijici vSechny Tekla Structures konfigurace a jejich produktova ID. Mozna
pouzivate obecny soubor (standard. tpi) a nebo se zeptejte administratora
aby Vam poslal novy a upraveny soubor s ID produktu, ktery obsahuje pouze
konfigurace, které mate opravnéni pouzit. To je prvni faze pracovniho postupu
PUjcovani licenci pro pouzivani Tekla Structures offline (page 22).

Pro instalaci a nastaveni Tekla License Borrow Tool:

1. Stahnéte a nainstalujte posledni Tekla License Borrow Tool z Tekla
stahovani.

2. Bézte do Pajcovani Tekla Licenci --> Tekla License Borrow Tool pies
Start menu nebo Spoustéci obrazovku, zaleZi na vasi verzi operacniho
systému Windows.

3. Vdialogovém okné Nastaveni zadejte Cislo portu a jméno hosta (jméno
pocitace) licencniho serveru pro Server do pole ve formatu
port@hostiméno, for napfiklad, 27007@server hostjméno.

Potfebujete pouzit pfesné stejny port a jméno hostitele jako v licen¢nim
dialogovém okné, pri spousténi Tekla Structures.

4. V dialogovém okné nastaveni kliknéte na Prochazet a vyberte soubor
produktové ID.

5. Kliknéte na OK.

A Produktova oblast Tekla License Borrow Tool se aktualizuje. Nyni si
muZete pujcit licence.
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._,r_ Tekla License Borrow Tool [27001 @Server]

o Setup Baorrow Return w‘ Language. ¥ 0 Help =
Product ID file pathe  D\prodistructures\src\license-borrow-toohbin\xBE\Releass\standard tpi Last update 21122018 10:37 pr Refresh ‘
Products : : :

Borrow Until  Configuration Version Activation D In Use

CanstructionMadeling 208
Develaper 2018
Drafter 2018
Engineering 2018
Full 2015
FullEducational 2015
PrecastConcreteDetailing 2018
Primary 2018
ProductionPlannerConcrete 2018
RebarDetailing 2018
SteelDetailing 2018
FrojectViewer 2018

Borrowed Licenses

Return  Trust Status Enabled Configuration Version Borrow Until Port Borrowed From

Pujcte si licenci Tekla

PUjcte si licenci z licen¢niho serveru Tekla. Toto je 2 faze pracovniho
postupuPUjcovani licenci pro pouZivani Tekla Structures offline (page 22).
PUjcit si licenci z licen¢niho serveru:

1. VTekla License Borrow Tool, V Produktové oblasti, kliknéte na PUj€it do a
z kalendére vyberte datum vyprseni vypujcniho obdobi.

Maximalni doba vypUjcky je jeden mésic.

Products

Barrow Until Configuration  Version Activation ID In Use Start Date Expiration Date

15.11.2018 |Stee|Detai|ing 2018 (%) 1.11.2018 | 30.11.2018

2. Kliknéte na Pujcit tlacitko.

Instalace a licencovani Tekla Structures 24 PljCovani licenci pro pouZivani Tekla Structures
offline



Zobrazi se pribéh vypujcky. Po Uspésném zapUjceni PljEené licence
oblast zobrazuje jiz ptjcené licence.

Borrowed Licenses

Return  Trust Status Enabled  Configuration Version Borrow Until  Borrowed From

[HIT AR o SteelDetailing | 2018 15.11.2018  Z-USERX

3. Odpojte Vas pocitac z licencniho serveru a spustte Tekla Structures se
zapUjcenou licenci k ujisténi, Ze zapljceni probéhlo v poradku.

Vratte zapujcenou licenci Tekla

pracovniho postupu PUjcovani licenci pro pouzivani Tekla Structures offline
(page 22).

VypUijcena licence je automaticky dostupna na licen¢nim serveru jeden den po
datu vyprseni platnosti. Musite vSak vratit licenci licen¢nimu serveru, jejiz
platnost jiZ vyprsela pro aktualizaci PGjéovani licenci oblasti v Tekla License
Borrow Tool. MUZete vratit zapUjcenou licenci kdykoliv.

Pro vraceni zapujcené licence:
1. Pripojte pocitac k siti, kde se mUZete pripojit k licen¢nimu serveru.
2. Zavrete Tekla Structures.

3. BéZzte do Pajc¢ovani Tekla Licenci --> Tekla License Borrow Tool pies
Start menu nebo Spoustéci obrazovku, zalezi na vasi verzi operacniho
systému Windows.

4. Vyberte Navratové zaskrtavaci pole v oblasti Zaptj€enych licenci pro
vybér licenci, které chcete vratit.

5. Kliknéte na tlac¢itko Navrat nahore.

Po Uspésném vraceni Zapajcenych licenci se oblast aktualizuje.
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3 Spustte Tekla Structures

PFi spusténi Tekla Structures, budete vyzvani k volbé vaseho Tekla Structures
nastaveni. Nastaveni se sklada z prostredi, role a konfigurace.

Prostfedi znamena specificka nastaveni a informace pro dany region.
Definuje napfiklad, které profily, tfidy materiald, vychozi hodnoty,
nastaveni vykresu, nastaveni komponent, sestavy a Sablony jsou dostupné
a pouzity pro konkrétni oblast.

Funkce je profil skupiny uzivatel0, ktery omezuje dostupnost soubor( a
nastaveni v prostredi. UZivatelské rozhrani bylo pfizplsobeno pro kazdou
roli, coz znamena, Ze néktera nastaveni, ktera nejsou pro konkrétni roli
relevantni, jsou skryta, aby bylo uZivatelské rozhrani pfehlednéjsi a
snadnéji pouzitelné.

Konfigurace se sklada ze sady funkci, na které ma uZzivatel pravo na zakladé
licencni smlouvy. Kazda konfigurace je urcena pro konkrétni skupinu
uZivatell, aby vyhovovala rliznym firmam ve stavebnictvi.

Pokud jste spravcem spolecnosti, navstivte Prehled prostredi, Funkci a licenci.

3.1 Vyberte nastaveni Tekla Structures

1.

Spustte Tekla Structures vybérem z nabidky Start systému Windows nebo
poklepanim na ikonu plochy
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Zobrazi se dialogové okno, ve kterém vyberete nastaveni Tekla Structures.

Tekla Structures X

Choose your Tekla Structures setup

Environment

UK -
Role
Engineer v

Configuration

Engineering v

Tekla
Structures

#2-Trimble oK Cancel

Vyberte prostredi, které vyhovuje oblasti, ve které se projekt nachazi.

Pokud nem{zZete najit pozadované prostredi ze seznamu, navstivte Install
Tekla Structures (page 18).

MUZete také vybrat prazdny projekt a pouZzit jej jako zaklad pro
prizpUsobené prostredi.

Vyberte Funkci.

Dostupnost roli zavisi na vaSem prostredi, ale obvykle jsou k dispozici
nasledujici role:

« Concrete contractor

+  Engineer

+ General Contractor

* Precast Concrete Detailer

* Production Planner - Concrete
* Rebar Detailer

+ Steel Detailer

Vyberte konfiguraci.

Konfigurace, kterou pouzivate, nemusi obsahovat vSechny funkce
popsané v Tekla Structures produktovém prdvodci. Dalsi informace o
funkcich dostupnych v kazdé konfiguraci naleznete v ¢asti Tekla Structures
configurations (page 5).

Kliknéte na OK.
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Objevi se spoustéci obrazovka Tekla Structures.

Tekla Structures A login — O X

Tekla Structures

& Trimble.

Your current Tekla Structures setup:

B Recent M All models <% Shared models {1 New

Environment:
default

Role:
All

New model 1 7.9.2017 8.44.44 4.12.2018 12.21.22 L Configuration:
Full
New model 2 7.9.2017 9.40.49 4.12.2018 12.20.14 L
New model 3 11.8.2017 12.51.09 4.12.2018 12.19.15 F X » Notifications

6. Vyberte, co chcete udélat:
« V Nedavné tabulce mlzete otevrit naposled pouzity model (page 32).

Pokud je Nedavné tabulka prazdna, poté je zobrazena tato VSechny
modely tabulka.

+ V VSechny modely tabulce, mlZete otevrit jakykoliv existujici model
(page 33).

Pokud je VSechny modely tabulka prazdna, potom je zobrazena tato
Novy tabulka.

V Nedavné a VSechny modely tabulkach, mUZete tridit kazdy ze
sloupcll. Dale mlzete zménit poradi a velikost sloupcl pretazenim.

Modely m{Zete vyhledavat podle ndzvu pouhym zacatkem psani
zadavani ndzvu modelu. Napfiklad pfi psani N, Tekla Structures vybira
prvni model zacinajici na pismeno N.

Pro otevreni vybraného modelu, kliknéte dvakrat na model, nebo
vyberte model a kliknéte na Otevfit tlacitko.

+ Vtabulce Sdilené modely mUzZete otevrit model, ktery byl sdilen
pouzitim Tekla Model Sharing. Musite byt pfihlaSeni k Trimble Identity
aby jste mohli pracovat s Tekla Model Sharing modely.

* V Novy tabulce, mlzete vytvorit novy model (page 34).

3.2 Vytvorte si vlastni prostredi: prazdny projekt

Prdzdny projekt je Tekla Structures prostredi, které obsahuje pouze obecny
obsah, jako jsou parametrické profily, nedefinované tridy Sroubt, materialt a
vyztuZi a zakladni rozvrzeni vykres(. MZe byt pouZit pro shromazdovani
nastaveni, nastrojd a informaci specifickych pro region, spole¢nost nebo
projekt. Prazdny projekt je vzdy soucasti Tekla Structures instalace.
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3.3

34

Stahujte a instalujte obsah do prazdného projektu

MUZete pouzit Tekla Warehouse ke stazenf a instalaci obsahu do préazdného
projektu. MUZete napriklad stahovat profily, tfidy materiald, Srouby, vyztuze,
komponenty, aplikace a Sablony ze Tekla Warehouse vSech kolekci
specifickych pro dané prostredi a vyrobce a vytvaret kombinace, které vyhovuiji
vasim potfebam.

MUZete si stahnout a nainstalovat obsah z Tekla Warehouse pred, nebo
béhem projektu. Pred zahdjrojektu muiZete nainstalovat obsah do svych
projektovych a firemnich sloZek. BEhem projektu mUZete instalovat obsah do
slozky modelu.

Zkontrolujte nebo zménte nastaveni Tekla Structures

MUZete zkontrolovat svoje aktudlni Tekla Structures nastaveni (prostred;,
funkce, a konfigurace) kdykoliv, bez nutnosti zavieni modelu.

1.V Soubor menu, kliknéte Nastaveni a skrolujte doll do Licence oblasti.
Vase aktualni nastaveni je zobrazeno.
License

Environment:

Default environment A
Role:
All b

Configuration:

Full hd
Change license server

2. 'V pripadé potfeby zménte nastaveni.

Mozna budete muset restartovat pocitac Tekla Structures po zménach.

Pripojte se nebo opustte program Automatické
zpétné vazby uzivatele

PFipojte se do programu automatické zpétné vazby uZivatele a pomoZzte ke
zdokonaleni Tekla Structures. Je to snadny zpUsob, jak ovlivnit budouci vyvoj
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Tekla Structures, protoze program shromazduje anonymni informace o tom,
jak software pouzivate.

Program shromazduje vzory vyuZiti a trendy, jak pouzivate prikazy a nastroje v
softwaru. Program tyto informace automaticky shromazduje, kdyz je pouzivate
Tekla Structures. MUZete zobrazit soubor protokolu a zkontrolovat
shromazdéna data. VasSe soukromi je vzdy prioritou - informace, které
shromazdujeme, nelze pouzit k identifikaci vas a vase data jsou kombinovana
s udaji jinych lidi pro statistickou analyzu.

1.

V Tekla Structures menu, kliknéte Nastaveni a skrolujte dold do oblasti
Automaticka zpétna vazba uzZivatele .

Vyberte jednu z moznosti:

* Ano, chci se ucastnit programu: prijimate shromazdovani
anonymnich informaci

* Ne, nechtél bych se zii€astnit: Neakceptujete sbirani informaci

Chcete-li zkontrolovat shromazdéna data, kliknéte na ikonu zkontrolujte
odkaz na shromazdéné udaje .

You can review the collected data after the prograrm has been
active for a while, @

Tekla Structures zobrazuje soubor UserFeedbackLog. txt .

Chcete-li odeslat zpétnou vazbu nebo dotazy tykajici se programu, poslete
e-mail na adresu tekla.usability@trimble.com.
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4 Prace s 3D modely

S Tekla Structures, mlzete vytvorit 3D modely vSech struktur a materiald
bohaté na informace. Model obsahuje vSechny informace potrebné k vyrobé a
sestaveni stavebni konstrukce: geometrie a rozméry soucasti, profily, materialy
atd.

+ Otevrete model (page 32)
+ Create a new model (page 34)
+ Save a model (page 38)

Vystup modelu

3D model, je také jednoduchym zdrojem informaci pro vykresy a ostatni
vystupy, jako jsou vypisy a datové soubory NC. Tim je zajisténo, Ze informace
ve vykresech a sestavach jsou vzdy aktualni, protoZe reaguji na zmény v
modelu.

Spoluprace

MUZete pouzit rezim vice uZivateld nebo sdileni modell Tekla ke spolupraci v
ramci modelu.
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4.1 Otevrete model

MUZete mit otevieny jeden model najednou. Pokud oteviete model a jiZ jej
mate otevreny, Tekla Structures vas vyzve k uloZzeni prvniho modelu.

Otevrete nedavno pouZity model

1.V Soubor menu, kliknéte Otevfrit.
Kliknéte na Nedavné.

3. Vyberte model ze seznamu.

Tekla Structures ukazuje obrazek miniatury (page 35) modelu, pokud jste
néjaky pridali a také zakladni informace o modelu.

Prace s 3D modely 32 Otevrete model



4. Pro otevreni vybraného modelu, kliknéte na Otevf¥it nebo dvojklikem na
model.

Pokud ne pohledy jsou viditelné v modelu, Tekla Structures Vas vyzve k
jeho vybrani.

POZNAMKA Pokud chcete odstranit model ze seznamu Nedavné seznam
model(, kliknéte pravym tlacitkem na model a vyberte jednu z
Moznosti.

+ Odstranit vybranou polozku: odstrante vybrané modely ze
seznamu

* Vymazat vSe: odstrante vSechny modely ze seznamu

+ Vymazat neplatné poloZky: odstrante vSechny neplatné
modely ze seznamu, jako jsou napfiklad modely, které uz
nemohou byt otevieny

Otevrete néjaky existujici model

1.V Soubor menu, kliknéte na Otevfrit.

2. Kliknéte na VSechny modely.
Pokud chcete vyhledat modely v jiné sloZce, kliknéte na Prochazet....
Pokud chcete tfidit modely podle nazvu nebo data modifikace, pouzijte
Radit podle tfidéni.

3. Vyberte model ze seznamu.

Tekla Structures ukazuje obrazek miniatury (page 35) modelu, pokud jste
néjaky pridali a také zakladni informace o modelu.

4. Pro otevreni vybraného modelu, kliknéte na Otev¥it nebo dvojklikem na
model.

Pokud ne pohledy jsou viditelné v modelu, Tekla Structures Vas vyzve k
jeho vybrani.

Otevrete sdileny model

Pokud chcete otevrit model, ktery byl sdilen pomoci Sdileni modeld Tekla,
musite byt prihlaseni Vasim Trimble Identity.

1.V Soubor menu, kliknéte Otev¥it.
2. Kliknéte na Prochazet sdilené modely.

Tekla Structures Vas vyzve k pfihlaseni pomoci Vaseho Trimble Identity,
pokud jste to uz neudélali.

3. Vyberte sdileny model v Sdilené modely dialogovém okné.
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4.2 Vytvorte novy model

Vytvorte samostatny model pro dany projekt Tekla Structures . Kazdy model je
ulozen ve své vlastni slozce pod slozkou TeklaStructuresModels .

1.

Na Soubor menu, kliknuti Novy.

2. V Nazev nabidce, zadejte jméno nového modelu.
Nepouzivejte specialni znaky (/ \ ; : |). Doporucujeme aby jste se
rozhodli v tuto chvili o trvalém jménu modelu. Nazev modelu Ize pozd&ji
zménit, ale zahrnuje zménu nékolika nazvd soubord.
3. Urcete, kam se ma novy model uloZit.
Ve vychozim nastaveni je model uloZen ve slozce
TeklaStructuresModels, kterd byla vytvorena béhem instalace.
Vychozi slozku mizete zménit kliknutim na Prochazet. Taky mUzZete
vybrat nedavno pouzitou slozku ze Umistit do seznamu.
4. \Vyberte, zda chcete spustit Tekla Structures V. modu pro jednoho nebo
vice uZivateld.
+ Jeden uzivatel: model bude pouzivat vzdy jedna osoba.
* Vice uzivateld: model je uloZen na serveru a muize jej pouZzivat nékolik
lidi souCasné. Zadejte jméno serveru do Server nabidky.
5. Pokud chcete pouZit Sablonu modelu, vyberte ji.
Dulezité Sablony modeld mUZete oznacit jako oblibené nebo skryt
nepotiebné Sablony.
a. Vseznamu vyberte Sablonu modelu.
b. Klepnéte pravym tlacitkem a vyberte Oblibené nebo Skryty.
Pokud jste Sablonu oznacili jako Oblibené, umisti se na zacatek
seznamu Sablon. Pfipadné pouZijte ikonu hvézdicky na Sablonu a
oznacte ji jako Oblibené, nebo ji odeberte.
Pokud jste Sablonu oznacili jako Skryty, bude odstranéna ze seznamu
Sablon. Zaskrtnutim policka Zobrazit skryté poloZKky ji znovu
zobrazite.
6. Kliknéte Vytvofit.
Tekla Structures vytvorit model a otevfit vychozi pohled modelu. Obsah
pohledu modelu se mdZe lisit v zavislosti na Sabloné modelu, kterou jste
vybrali v kroku 5.
Viz také

Vytvorte miniaturu modelu (page 35)

Upravit vlastnosti projektu (page 35)
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4.3 Vytvorte miniaturu modelu

MUZete pridat miniaturu, kterd usnadni rozpoznani vaseho projektu, i kdyz si
nepamatujete presny nazev modelu. Pfi prochazeni existujicich modeld se
zobrazi miniatura.

1. Na Zobrazit tabulce, kliknéte na
projektu.

2. Vyberte pohled.

Snimek obrazovky --> Miniatura

Tekla Structures vytvofi obrazek a uloZi ho ve sloZzce modelu se jménem
thumbnail.png.

3. Pro kontrolu miniatury bézte do Soubor menu, kliknéte na Otevrit, a
vyberte model, pro ktery jste vytvofili miniaturu v Nedavné nebo v
VSechny modely seznamu.

Obrazek se nyni zobrazi s dalSimi informacemi o modelu. Napfiklad:

MyModell
Environment  default o
Version 2019
Created 20.11.2018 16.33.24
Modified 20011.2018 16.33.24
Language enu

Convert to multi-user model

C:\TeklaStructuresModels\MyModel1

4. Pokud nejste spokojeni s obrazkem miniatury, mzete opakovat kroky 1-2
tolikrat, kolikrat potrebujete.

Napfriklad mdzete pfriblizit model tam a zpét a upravit to, co se zobrazuje
na miniatufe obrazku. Kdyz vytvofite novou miniaturu, Tekla Structures
prepiSete existujici miniaturu obrazkem novym.

TIP Jako alternativa, pokud chcete pouZit vlastni obrazek, mlzete ho pridat pfimo do
modelové sloZky, pojmenovany jako thumbnail .png. Jako preferovana velikost
obrazku je stanoveno 120 x 74 pixeld.

4.4 Upravit vlastnosti projektu

Bé&hem projektovani budete potfebovat mnohokrat informace o projektu,
napriklad ¢islo a nazev projektu. Aktualizujte vlastnosti projektu na zacatku
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kazdého projektu tak, aby zpravy a vykresy automaticky zobrazovaly spravné
informace. VSechna pole jsou volitelna.

1. Na Soubor menu, kliknéte Vlastnosti projektu.

2. Upravte obecné vlastnosti projektu a zadejte popis, ktery vdam pomUze
identifikovat model, kdyZ jej bude potreba otevrit.

Popis je uveden s dalSimi informacemi o modelu, kdyZ vyberete model v
Nedavné nebo v VSechny modely seznamu.

Limit délky popisu je 78 znakd.

Kdyz upravujete vlastnosti, Tekla Structures zaznaci zZluté modifikované
vlastnosti. AZ budete s Upravami pripraveni, kliknéte na Upravit pro
aplikovani zmén.

3. Pokud chcete pro interoperabilitu a spolupraci pouZzit jiny souradnicovy
systém, kliknéte na Zakladni body pro definovani nového zakladniho
bodu.

Jakmile je definovan zakladni bod, mdzete jej vybrat ze Umisténi
seznamu.

4. Chcete-li definovat uzivatelské vlastnosti specifické pro projekt, kliknéte na
UZivatelem definované vlastnosti.

Ve vychozim nastaveni mUZzete definovat:
+  Komentar k projektu

* Pole uzZivatele

+ Exekucni tfida

+ Klasifikacni systém

+ IFC export attributd

* GEO souradnice

+ Atributy stavu

« Umisténi tovarny Unitechnik

Dostupnost nastaveni rliznych uzivatelskych vlastnosti zavisi na
VaSemprostredi (page 26), roli a konfiguraci (page 5).

Jakmile dokoncite upravy vlastnosti projektu, aktualizuji se také vlastnosti
projektu ve vykresech a vypisech.

Zobrazeni informaci o projektu v Sablonach a vypisech

Pole na obrazku nize odkazuji na atributy Sablony, které mlzete pouzit pri
navrhovani svych vlastnich vypisy a Sablony. Chcete-li zobrazit informace o
projektu, pfidejte do Sablon a vypist odpovidajici atributy Sablony.
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Project properties
General
Project number
Marne

Builder

Object
Designer
Location
Address

Postal box

City

Region

Postal code
Country

Start date

Hﬂ

End date
Info 1

Info 2

Description (0/78)

(1) CISLO#2
(2) NAME
(3) BUILDER
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4.5

(4) OBJECT

(5) DESIGNER

(6) LOCATION

(7) ADDRESS

(8) POSTAL_BOX
(9) TOWN

(10) REGION

(11) POSTAL_CODE
(12) COUNTRY
(13) DATE_START
(14) DATE_END
(15) INFO1, INFO2
(16) DESCRIPTION

UlozZzte model

Model by mél byt pravidelné ukladan, aby nedoslo ke ztraté dat pfi nahlém
ukonceni programu. Tekla Structures automaticky uklada Vasi praciv
pravidelnych intervalech.

POZNAMKA Tekla Structures verze programu nejsou zpétné kompatibilni. Kdyz?
uloZite model, nemUZete jej otevrit ve starSich verzich Tekla Structures
kvlli zménam v databazi programu.

UloZte aktualni model

Chcete-li ulozit zmény do aktualniho souboru modelu, provedte jednu z
nasledujicich akci:

i
*  Vlevém hornim rohu obrazovky kliknéte na UloZit H
* V Soubor menu, kliknéte UloZit jako --> UloZit.

+ Stisknéte Ctrl+S.

UloZte kopii pod jinym jménem a umisténim
MUZete vytvorit kopii modelu s jinym nazvem nebo v jiné sloZce. Pavodni verze
modelu z{stava nedotlena.
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POZNAMKA Kdy? uloZite model s jinym nazvem, viechny GUID (globalné
unikatni identifikatory) ulozeného modelu se zméni a budou
odlisné od plvodniho modelu. To znamen4, Ze uloZzeny model
nema zadny vztah k pivodnimu modelu a uloZzeny model nelze
pouzit jako zalohu.

1.V Soubor menu, kliknéte UloZit jako --> UloZit jako.

2. Do Nazev modelu okna zadejte novy nazev.

3. Chcete-li uloZit na jiné misto, kliknéte na Prochazet a urcete, kam se ma
novy model uloZit.

4. Kliknéte na OK.

Tekla Structures vytvori novou kopii s odliSnym jménem, ale originaini
verze modelu zU0stava nedotcena.

UloZte zaloZni kopii
MUZete vytvorit zaloZni kopii modelu se stejnymi identifikatory GUID (globalné
unikatni identifikatory) jako plvodni model.

1.V Soubor menu, kliknéte UloZit jako --> UloZit a vytvorit zaloZni kopii.

Tekla Structures uklada kopii modelu do
slozky . .\TeklaStructuresModels\backup\<model name>\<date-
time>.

2. Pokud potfebujete pouZit zalozni kopii namisto aktualniho modelu,
presunte zalozni kopii vybraného data do slozky modelu.

MUZete bud nahradit veskery obsah aktualni slozky modelu obsahem
vybrané zaloZni slozky, nebo mUZete prejmenovat zalozni slozku (<date-
time>) tak, aby odpovidala plvodnimu nazvu modelu.

3. Pokud chcete zménit umisténi zalozni slozky, pouzijte pokrocilé moznosti
XS_MODEL_BACKUP_DIRECTORY.

POZNAMKA Chcete-li uetfit misto na disku, mdzZete komprimovat slozku
XS MODEL BACKUP DIRECTORY.

UloZte jako Sablonu modelu

Navstivte Create model templates.
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Definujte nastaveni automatického ukladani

PouZijte Automatické uloZeni pro automatickou zalohu a uloZeni prace v
nastavenych intervalech. Interval automatického ukladani mdzete nastavit
samostatné pro model a vykresy. Soubory s automatickym ukladanim maji
pfiponu .dbl <user>.

MUZete pouzit automaticky uloZzenou verzi modelu, pokud se vyskytly potize s
oteviranim modelu (page 32). Kdyz oteviete model, Tekla Structures
automaticky kontroluje, jestli pfedchozi verze byla uloZena spravné . Pokud ne,
Tekla Structures se zepta, jestli chcete pokracovat s pouzitim automaticky
uloZzené verze, nebo posledni Vami ulozené originalni verze modelu.

Pokud Tekla Structures zobrazi varovani Fatalni: Pamét modelu byla
poskozena ¢tenim znamena to, Ze problém s hardwarem poskodil databazi
modelu . Vas pevny disk mlze byt poskozen. Pro obnoveni modelu pouzijte
automatické ukladani, nebo zalozni soubory .

1.V Soubor menu, kliknéte Nastaveni --> Volby, a bézte do Obecné
nastaveni.

2. Pod Automatické uloZeni, nastavte interval automatického ukladani.

a. Vprvnim poli definujte, jak Casto bude Tekla Structures ukladat
modely nebo vykresy.

Toto ¢islo predstavuje pocet prikazl, které budete muset udélat
predtim, nez Tekla Structures ulozi model, nebo vykresy. Pokud
napfiklad vytvorite mnoho ocelovych nosnikl bez preruseni VytvofFit
ocelovy nosnik prikazu, pocita se to pouze jako jeden pfikaz.

b. Do druhého pole zadejte pocet vykresu, po kterych Tekla Structures
ulozi Vasi praci.
POZNAMKA Nejmensi akceptovana hodnota pro interval automatického
ukladani je 2 pro modelovanii pro vykresy.

Pokud se pokusite zadat hodnotu mensi nez 2, Tekla
Structures zmeéni hodnotu na 2.

3. Kliknéte OK.
4. Definujte, kde ukladat Automatické uloZeni soubory.

Jako vychozi, Tekla Structures uklada soubory automatického ulozeni do
sloZky . .\TeklaStructuresModels\autosave . Chcete-li slozku zménit,
pouZijte rozSifenou moznost XS_AUTOSAVE_DIRECTORY.

5. Urcete, zda se maji zachovat staré soubory automatického ukladani.

Jako vychozi, Tekla Structures odstrani soubory automatického uloZeni po
zavreni modelu, aby Setfila misto na disku. Chcete-li zachovat soubory
automatického ukladani, i kdyz ukoncite Tekla Structures bez ulozeni
modelu, pouZijte rozsifené volby
XS_KEEP_AUTOSAVE_FILES_ON_EXIT_WHEN_NOT_SAVING.
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Seznamte se s uzivatelskym
rozhranim

Kdyz otevrete Tekla Structures model, a objevi se nové okno. Ve vychozim
nastaveni bude uzivatelské rozhrani vypadat takto:
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Q 0 Pan Current phase: 1, Phase 1 1+ 0 objects selected

(1) To je Vas Tekla Structures model. Pokud zahajujete zcela novy projekt,
uvidite pouze vychozi modelovy pohled a prazdnou mfizku v tomto bodé.

(2) Symbol zelené krychle pfedstavuje vychozi systém souradnic a lezi na
vychozi roviné (x=0, y=0, z=0).

(3) Neviditelny kvadr okolo mfizky reprezentuje pracovni oblast. V pohledu
mUZete vidét pouze Casti, které jsou v této oblasti. Objekty, které jsou mimo
pracovni oblast, existuji v modelu, ale nejsou viditelné. MzZete zmen3it nebo
rozsifit pracovni oblast aby vyhovovala Vasim potfebam. Také mUzZete Skryt
pracovni oblast.
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(4) Souradny symbol se tfemi osami x, y a z pfedstavuje mistni systém
souradnic. Oznacuje také smér modelu.

(5) Soubor Menu je nabidka slouZici ke spravé modell. Mlzete uloZit modely
(page 38), tisknout vykresy, a import a export modeld, mimo jiné.

(6) Pas karet zahrnuje vSechny prikazy a ostatni funkce, které pouzivate pfi
budovani Vaseho modelu. MUZete pfizpUsobit pas karet Vasim potfebam.

(7) Defaultné Panel nastroju rychlého pfistupu (page 57) obsahuje UloZit,
Zpét, Znovu, a Historie vraceni zkratky ikon.

(8) Pokud nemUzete najit hledany prikaz nebo dialogové okno, vyhledejte
pomoci Rychlé spusténi (page 45).

(9) Pouzijte bocni panel (page 47) na pravé strané obrazovky pro zobrazeni
vlastnosti objektld modelu, pridani referencnich modell a komponent,
pripojeni mracen bodd, pouZiti uZivatelského dotazu nebo pfimého pfistupu k
Tekla Online services.

(10) panel nastroj pracovni roviny udava, kterou pracovni rovinu aktualné
pouzivate v modelu.

(11) prepinace vybéru udava, které objekty mizete vybirat.

(12) prepinace vybéru udava, kterou pozici mlZete vybrat, pri vytvareni
objektu.

(13) KdyzZ vytvarite objekty, tak stavova liSta (page 52) Vam fekne, jak
postupovat a kdy mUZete zacit vybirat body.

5.1 Jak pouZivat pas karet a prFikazy na pasu karet

VSechny zakladni pFikazy v Tekla Structures jsou k dispozici na pasu karet.
Prikazy jsou seskupeny podle jejich pouziti. MUZete upravit vzhled pasu karet a
v pfipadé potfeby upravit jeho obsah. VSechny pfikazy v celém Tekla
Structures pracuji stejnym zptsobem.

Jak pouzZivat prikazy na pasu karet

K Udélani tohohle

Najit pFikazy Pomoci mysi posunte pasku doprava
nebo doleva nebo prejedte koleckem
mysi.
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K Udélani tohohle

Nékteré pFikazy maji vice moznosti.
MoZnosti se zobrazi po kliknuti na
nazev prikazu:

-
,."' -
Sy hl"
Slab Footing

-
ﬁ" Fad footing

."' Strip footing

Aktivujte pFikaz, ktery chcete pouZzit | Na pasu karet kliknéte na prikaz.

Pfikaz bézi, dokud jej neukoncite
nebo nepoufZijete jiny pfikaz.

Pokud si nejste jisti, zkontrolujte, jaky | Umistéte ukazatel mysi na prikaz.

prikaz potrfebujete pro aktualni ukol a Objevi se malé okno s nazvem popis.

Popisy poskytuji vice informaci o
prikazech a také priklady, rady a tipy.
Napriklad:

Measure distance (F)

Measure the distance between any two points in
the model. Use this command to measure inclined
or aligned distances, By default, the result contains
the distance and the coordinates, Follow the
instructions on the status bar.

Press Ctrl+=F1 for more help on this,

Pro dalSi napovédu k prikazu Stisknéte Ctrl+F1 kdyZ jsou otevceny
popisky.

Chcete-li napovédy zapnout nebo
vypnout, kliknéte na Menu -->
Nastaveni --> PFepinace, a poté
zaskrtnéte nebo odskrtnéte Infotext
policka.

Ukonceni prikazu Klepnéte pravym tlacitkem a vyberte
Prerusit.

Také mUzete stisknout Esc.

Znovu aktivujte posledni prikaz Zmacknéte Enter.
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Zména vzhledu pasu karet

MUZete zménit poradi karet, zvolit zplsob jejich zarovnani a dokonce i skryt
nékteré Casti pasu karet, pokud je v aktuadlnim projektu nepotfebujete. Pokud
napfiklad modelujete pouze ocelové soucasti, mizete docasné skryt Beton

tab.
Pro Udélani tohohle
Zmeénte poradi karet v pasu karet Pfetahnéte nazvy zalozek.
Zmeénite zpUsob zarovnani karet Kliknéte pravym tlacitkem na horni

liStu pasu a vyberte ReZim navigacea
poté vyberte jednu z moznosti.

+ Posunout viditelné: pohyb pasu
karet je minimalni pfi pfepinani
mezi kartami

+ Zarovnat vlevo: ikony zacinaji od
levé strany pasu karet

« Zarovnat: ikony zacinaji od leve
strany aktualni karty

Skryjte karty, které v aktualnim 1. Umistéte ukazatel mysi na prikaz.

projektu nepotfebujete A objevi se maly symbol oka

hned vedle daného prikazu:

B
VIEW o

Kliknéte na symbol oka < .
symbol oka se zméni a pfikaz
zSedne:

Ta Pohled tabulka je ted skryta
na pasu karet. Pokud posunete
pas karet, skryté karty se zobrazi
jako:

o

3. Pro opétovné zobrazeni skryté
tabulky, kliknéte znovu na symbol
oka.
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Minimalizujte pas karet
MUZete minimalizovat pas karet a usetfit tak misto na obrazovce. Kdyz je pas
karet minimalizovan, pfikazova tlacitka jsou skryta, ale karty jsou viditelné.

1. Kliknéte pravym tlacitkem na horni liStu pasu a vyberte Minimalizovano.

EDIT VIEW . DRAWINGS
Mavigation mode L

Minimized

Pas karet je nyni minimalizovan, aby se usSetfilo misto na obrazovce:

BOCO
STEEL CONCRETE  EDIT  VIEW DRAWINGS 8 REPORTS  MAMAGE AMALYSIS 8 DESIGN  TRIMBLE CONMNECT
2. Chcete-li ziskat pfistup k prikazim, kdyZ je pas karet minimalizovan,
kliknéte na nadpis karty.
Pas karet se zviditelni, takze mlzete vybrat prikaz.

3. Kliknéte pravym tlacitkem na horni liStu pasu karet a vyberte
Minimalizovano znovu.

5.2 Jak pouZivat rychlé spusténi k nalezeni p¥ikaza,
dialogovych oken a paneld nastroju

Pouzijte Rychlé spusténi okno v pravém hornim rohu obrazovky, kde najdete
prikazy, dialogova okna, panely nastrojl a dalsi funkce. Klavesova zkratka pro
Rychlé spusténi je Ctrl+Q.

1. Do Rychlé spusténi okna “uicklaund A vepiste termin pro
vyhledavani.
Napfiklad typ sroubu pokud hledate prikazy pro Srouby.

2. Pockejte, az se zobrazi seznam vysledkl vyhledavani. Napfriklad:
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Ribbon (4) Menu (2) All commands (29)

— Ribbon
. Add bolt points Edit—Points
gm  Create bolts Steel
gm  Edit bolted parts Steel
T+ Measure bolt spacing Edit—Measure

— Menu
Bolt assemnbly catalog Catalogs
Bolt cataleg Catalogs

— All commands

*e.  Add bolt points

Beolt assermnbly catalog

Bolt cataleg

Beolt properties
Compeonent.Blind Bolt
Component.Bolt Macro (41)
Compeonent.Bolted Brace (181)

Vysledky hledani ukazuji umisténi pfikazu. MUZete se orientovat v
seznamu kliknutim na Nedavné, Pas karet, Menu, a VSechny prikazy
tabulky. Nedavné V tabulce je uvedeno 10 naposledy spusténych prikazl
z vysledkl vyhledavani.

Ve vysledcich vyhledavani mlzZete také prochazet pomoci klaves se
Sipkami nahoru a dold na klavesnici. Vybrany prikaz spustte kliknutim
Enter.

Tekla Structures zvyrazni prikazy na pasu karet nebo v Menu . Napfiklad:

< | STEEL CONCRETE EDIT VIEW DRAWINGS & REPORTS

) o5 Item
3 g &S am >4 :
= Pl Bl Bolted parts
2
e Beam Flate Weld
| Column = al Bolt = 238 Assembly <

Pokud prikaz, ktery hledate je v postrannim paneluTekla Structures
otevira okno postranniho panelu.

3. Chcete-li spustit prikaz, klepnéte na jeho nazev v seznamu vysledk(
vyhledavani.
Nebo stisknéte Enter k opakovanému spousténi prvniho prikazu ze
seznamu.

4. Pro nékterd zakladni nastaveni (page 52) a panely nastroju se pred nimi
zobrazi zaskrtavaci poli¢ko ve vysledcich vyhledavaciho seznamu.
Kliknutim na prikaz aktivujete nastaveni nebo k zobrazeni panelu nastrojQ.
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All commands (6)

— All commands

o Contextual toolbar Co

o Selecting toolbar

e

+ B

5. Pokud chcete otevrit seznam vyhledanych vysledkd znovu, kliknéte na
Rychlé spusténi okno a seznam se otevre automaticky.

Pro vycisténi Rychlé spusténi okna, kliknéte na * nebo zméacknéte Esc .

Viz také

Jak pouzivat pas karet a prikazy na pasu karet (page 42)

Jak pouzivat postranni panel (page 47)

5.3 Jak pouZivat postranni panel

Pomoci postranniho panelu na pravé strané obrazovky mazete napfiklad
zobrazit vlastnosti objektu modelu a pridat referencni modely a komponenty.

Pro

Udélejte toto

Otevreni postranniho
panelu

Seznamte se s uzivatelskym rozhranim

Klepnutim na tlacitko bo¢niho panelu otevrete
okno bo¢niho panelu.

47

.’
Kliknutim na ®°  zobrazite vlastnosti objektu
modelu pomociVlastniho dotazu.

Kliknutim na @ pro najiti klavesové zkratky
k rGznymTekla Online services.

Kliknutim na — pro pripojeni mracen bodU
k modelu.

Kliknutim na o pro zobrazeni vlastnosti
objektl modelu.

Kliknutim na ﬁ pro zobrazeni seznamu
referencnich modelt

Wi

Kliknutim na ®** pro zobrazeni katalogu

aplikaci a komponent(.

Jak pouzivat postranni panel




Pro

Udélejte toto

Po kliknuti na tlacitko bo¢niho podokna se otevre
okno bocniho panelu a aktivuje se. Aktivni okna

bocniho panelu maji modra tlacitka. n

Méjte otevieno vice oken
postranniho panelu
soucasné

Tekla Structures otevre ve vychozim nastaveni
pouze jedno okno postranniho panelu. Mlzete
mit otevreno vice oken postranniho panelu
soucasné

+ Klepnéte pravym tlacitkem mysi na tlacitko
bocniho panelu a vyberte Samostatny
panelnebo Naskladané panely.

Samostatny panel: Tekla Structures otevre
nové okno postranniho panelu a zavre
vSechna ostatni oteviena okna postranniho
panelu.

Naskladané panely: Tekla Structures otevre
nové okno postranniho panelu a necha
ostatni oteviena okna postranniho panelu
sefazena na horni strané kazdého z nich.

+ Kliknutim naCtrl+tlacitko postranniho
panelu pro otevreni okna postranniho
panelu, ktera jsou sefazena na horni strané
kazdého z nich.

MUZete zménit velikost oken bo¢niho panelu a
zménit jejich poradi pretazenim.

Otevrete okno
postranniho panelu

MUZete zavrit jedno aktivni okno boc¢niho panelu
najednou nebo nékolik oken najednou, pokud
jste je naskladali na sebe.

+ Klepnutim na tlacitko jiného postranniho
panelu zavfete aktivni okno postranniho
panelu a oteviete nové okno.

Kliknutim na ** tlaitko v pravém hornim
rohu kazdého okna bocniho panelu.

>
Kliknutim na Sipku v postrannim panelu.

Pohyb okna postranniho
panelu

Seznamte se s uzivatelskym rozhranim

Kdyz umistite ukazatel mySi na horni ¢ast okna
postranniho panelu, horni ¢ast se zobrazi svétle
modrou barvou.

Uchopte horni ¢ast okna postranniho panelu a
pretahnéte okno do nového umisténi.
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Pro Udélejte toto

++ Applications & components o9 X

Pohnéte a dokujte okno MUZete pohybovat a nebo dokovat okna
postranniho panelu postranniho panelu.

* Pro pohyb okna postranniho panelu:
Klepnéte pravym tlacitkem mysi na tlacitko
postranniho panelu a vyberte Plovouci.

+ Pro dokovani okna postranniho panelu:
Klepnéte pravym tlacitkem mysi na tlacitko
postranniho panelu a vyberte P¥ipojit
k bo€nimu panelu.

Pripadné muzZete pretahnout okno bocniho
panelu zpét do dokovaci oblasti vpravo nebo
dole na obrazovce. Dokovaci oblast je
oznacena modrou barvou.

Pokud pohnete s oknem postranniho panelu a
zavrete Tekla Structures, okno postranniho
panelu zlstane otevieno v jeho nové pozici pfi
pristim spusténi Tekla Structures .

Upravte velikost okna PretaZenim jeho okrajl mUZete zménit velikost
postranniho panelu okna.

DalSi napovédu k obsahu

D @ . -
okna postranniho panelu Kliknéte na ™ tlacitko.

TIP Nékdy se otevie okno postranniho panelu na druhém displeji, ktery neni
momentalné pripojen k pocitaci. Chcete-li vratit okno bo¢niho panelu na
hlavni obrazovku, klepnéte pravym tlacitkem mysi na tlacitko bocniho
panelu a vyberte moznost PFipojit k bo€nimu panelu.

Viz také
Seznamte se s uZivatelskym rozhranim (page 41)
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5.4 Jak pouZivat kontextovy panel nastroju
Kdyz klepnete na objekt v modelu nebo vykresu, kontextovy symbol panelu
nastroju ® se zobrazi vedle ukazatele mysi. Klepnutim na symbol otevrete

kontextovy panel nastrojd. Pomoci kontextového panelu nastroji mizete
rychle zobrazit a zménit nékteré zakladni vlastnosti objektu, pohledu, mFizky

atd.
COLUMM HEA400 v ~ xR
0.00 0000 |7 v @
A 3 H =

Pokud je vybrano vice objektl, zobrazi se text v kontextovém panelu nastroj(
odlisny pro vsechny vlastnosti, které se lisi.

Jak zmeénit vlastnosti objektu pomoci kontextového panelu
nastroju

Zmény, které provedete na kontextovém panelu nastrojd, se okamZité pouziji
na model nebo vykres.

1. Kliknéte na objekt v modelu nebo vykresu.
Kontextovy panel nastroju se zobrazi hned vedle ukazatele mysi.
2. Zménte vlastnosti objektu na kontextovém panelu nastroj.
Zmény se projevi okamZzité.

TIP Zmacknéte klavesu Tab k pohybu mezi vlastnostmi a pfikazovymi tlacitky v
kontextovém panelu nastroju.

Zobrazit / skryt kontextovy panel nastroju

MUZete definovat, zda se ma zobrazovat kontextovy panel nastroju Tekla
Structures.

1.V Soubor menu, kliknéte na Nastaveni.

2. Pod Panely nastrojt, zaskrtnéte nebo odskrtnéte Kontextovy panel
nastroju policka.

PFipadné pouzijte klavesovou zkratku Ctrl+K pro zobrazeni nebo skryti
kontextového panelu néstroja.
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Definujte pozici kontextového panelu nastroji

MUZete definovat pozici kontextového panelu nastroj vzhledem k
referen¢nimu bodu objektu.

1. Vyberte objekt.

2. Podrzte klavesu Ctrl a kliknéte levym tlacitkem mysi na kontextovy panel
nastrojQ.
Mezi kontextovym panelem nastrojd a objektem se objevi prerusovana
cara.

[

o
et

3. Pretdhnéte kontextovy panel nastrojd na nové misto. Napfriklad mUzete
umistit kontextovy panel nastrojli na levou stranu vybraného objektu.

4. Uvolnéte levé tlacitko mysi. Kontextovy panel nastrojd se nyni objevi na
pozici, kterou jste definovali, napriklad na levé strané libovolného objektu,
ktery vyberete.

PFipnéte kontextovy panel nastrojti na misto

Kontextovy panel nastrojd muzete pripnout na konkrétni misto na obrazovce,
aby byla pozice uzamcena. Napfiklad by jste ho mohli mit v levém hornim
rohu obrazovky. V uzamceném stavu je pozice kontextového panelu nastroju
nezavisla na umisténi jednotlivych soucasti.

1. Pretdhnéte kontextovy panel nastroji na nové misto.

2. Kliknéte na #K pripnuti kontextového panelu nastrojl na nové misto.

Ikona zamku se zméni, kdy? je pozice uzamcena.

3. Chcete-li polohu odemknout, kliknéte na *.

Minimalizovat kontextovy panel nastroju

Kontextovy panel nastrojd mlzete minimalizovat, takze zabere méné mista na
obrazovce.

1. Na kontextovém panelu nastrojl kliknéte na =*. Kontextovy panel

nastrojd nyni ma symbol )
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2. Chcete-li obnovit plvodni velikost kontextového panelu nastrojd, kliknéte
na =" znovu.

5.5 Zobrazit zpravy na stavovém radku

Stavovy rfddek je oblast umisténa ve spodni casti hlavniho okna Tekla
Structures . Pri pouzivani prikazl postupujte podle pokyn{ na stavovém
radku. Napfriklad, kdyz vytvafite soucasti, stavovy radek Vam rekne, jak
postupovat a kdy vybrat body pro vytvoreni.

Pick the origin for copying 0 5 XYZO0 Pan Current phase: 1, Phase 1 14 + 0 objects selected
Pokyny a chybové zpravy

Stavy Ortogonalni (O), Inteligentni vybér (S) a zamk0 souradnic (X, Y, Z).
Uroven v sestavé nebo hierarchii soucasti (0-9)

Rezim prostrfedniho tlacitka mysi (Posouvat (Pan) nebo Rolovat)

Soucasna faze

o vk wnN =

Pocet vybranych objektd a bod{ uchopeni

Viz také

Z3akladni nastaveni v Menu (page 52)

5.6 Zakladni nastaveni v Menu

Pouzijte nastaveni panelu nastroju a prepinacti v Menu --> Nastaveni pro
ovladani nékterych zakladnich modelovych a vykresovych nastaveni.

Jako alternativa se mUZe pouZzit Rychlé spusténi (page 45) pro ovladani panelu
nastroju a tlacitek. Do pole zacnéte psat nazev panelu nastroju nebo tlacitka,
napriklad, inteligentni, ve Rychlé spusténi schrance a vyberte panel
nastrojli nebo tlacitka ve vysledcich vyhledavaciho seznamu pro aktivaci
nastaveni.

UZivatelské rozhrani

« Panely nastrojt: Pomoci posuvniku upravte velikost ikon na panelu
nastroju a zaroven velikost panelu nastroja.

+ Velikost fontu (Pas karet): Pomoci posuvniku upravte velikost fontu pasu
karet. Vychozi velikost pisma je 11b.
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Pfepinace

Volba

Popis

Inteligentni vybér

Zménte fungovani rezimu tahnout a
pustit pro uchopové body objektu.

KdyZ je moZnost Zapnuta, m(Zete
pretahovat Uchopové body objektu
bez jejich pfedchoziho vybrani.

KdyzZ je moZnost Vypnuta, musite
vybrat body Uchopu pred tazenim.

Tahnout a pustit

Zapnuti, nebo vypnuti prikazu
tahnout a pustit.

KdyZ je moZnost Zapnuta, m(Zete
pouzit funkci tdhnout a pustit pfi
kopirovani nebo pohybovani objekty.
Kdyz je moZnost Vypnuta, funkce
tahnout a pustit nemdze byt pouZita.

Posouvani prostfednim tlacitkem

Zména rezimu Posouvani
prostfednim tlacitkem

KdyZ je moZnost Zapnuta, je mozno
pohybovat modelem pouzitim
prostfedniho tlacitka mysi.

Kdyz je moznost Vypnuta, je mozno
hybat s modelem pouzitim levého
tlacitka mysi.

Zoom na stfred

Zména rezimuZoom na stred

KdyzZ je moznost Zapnuta, stfedovy
bod pfriblizeni zlstane uprostred
pohledu, bez ohledu na polohu
ukazatele mysi.

Kdyz je moznost Vypnuta, poloha
ukazatele mysi urcuje stfedovy bod
priblizeni.

Automaticka rotace zdkladniho
pohledu

Aktivujte nebo deaktivujte
automatické otaceni 3D pohledl na
dily a komponenty.

KdyZ je moZnost Zapnuta, Tekla
Structures otoci pohled jednou, kdyz
vytvorite nové 3D zobrazeni dilu nebo
komponentu.

Kdyz je moznost Vypnuta, Tekla
Structures neotoci pohled.
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Volba

Popis

Vybér oknem

Zmeénte jakoblast vybéru pracuje.

Kdyz je moZnost Zapnuta, jsou
vybrany vSechny objekty, které
spadaji alespon castecné dovnitf
obdélnikové oblasti, bez ohledu na
smér tazeni.

KdyZ je moZnost Vypnuta, smér
tazeni ovliviiuje vybér objektu.

Zvyraznéni po umisténi kurzoru
mysSi

Zapnuti nebo vypnuti zvyraznéni
objektd.

ZaleZi na vykreslovacim modulu,
ktery pouzivate, OpenGL nebo
DirectX, Tekla Structures zvyrazni
objekty odliSné pokud je zvyraznéni
zapnuto.

KdyzZ je moZnost Zapnuta, Tekla

Structures zvyrazni volitelné objekty,
kdyZ na né presunete ukazatel mysi.

Kdyz je moznost Vypnuta, vybrané
objekty nejsou zvyraznény.

Vybér pravym tlacitkem mysi

Zmeénit, jakym zplsobem mohou byt
objekty vybrany.

KdyZ je moZnost Zapnuta, M(Zete
vybrat objekty pravym tlacitkem mysi.
OkamcZité se také zobrazi souvisejici
nabidka.

KdyZ je moZnost Vypnuta, M{Zete
vybrat objekty pomoci levého tlacitka
mysi.

Stifed automatické rotace

Definujte, jak je pohled nastaven.

Kdyz je moznost Zapnuta, pohled se
méni, kdykoliv kliknete na prostfedni
tlacitko mysi.

Kdyz je moznost Vypnuta, pohled
zUstava v nastavené pozici.

Ortogonalni
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Aktivace nebo deaktivace
ortogonalniho prichyceni.

KdyZ je moZnost Zapnuta, Tekla
Structures chyta se nejblizsiho
pravouhlého bodu v roviné (0, 45, 90,
135, 180 stupnd, atd.). Ukazatel mysi
se automaticky prichyti na pozice v
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Volba

Popis

rovnomeérnych vzdalenostech v
daném sméru.

Kdyz je moznost Vypnuta, pravouhlé
prichycovani se nepouziva.

Renderovani DirectX

PFepnuti mezi OpenGL vykreslovanim
a DirectX vykreslovanim.

KdyzZ je moZnost Zapnuta, je pouZzito
DirectX vykreslovani.

Kdyz je moznost Vypnuta, je pouzito
OpenGL vykreslovani.

Infotext

Zobrazit nebo skryt popisky (page 42).

KdyZ je moZnost Zapnuta, objevi se
malé okno s napady a tipy, jestlize
nechate ukazatel mysi na daném
prikazu.

Kdyz je moznost Vypnuta, nezobrazi
se zadné popisky.

Infotext k symbolim zachyceni

Zobrazit nebo skryt popisky
prichyceni.

KdyZ je moZnost Zapnuta a zacnete
prikazem, ktery pozaduje vybér bodd,
Tekla Structures zobrazi popisky
chyceni, které ukazuji jméno bodu
prichyceni.

KdyzZ je moznost Vypnuta, neobjevi
se zadné popisky prichyceni.

Nasledujici nastaveni jsou k dispozici pouze ve vykresech:

Volba

Popis

Tloustka car tiskarny

Zobrazte Cary v barevnych vykresech
s definovanou tloustkou na
obrazovce.

KdyzZ je moZnost Zapnuta, ¢ary na
barevnych vykresech jsou zobrazeny s
definovanou tloustkou.

Kdyz je moznost Vypnuta, cary na
barevnych vykresech jsou zobrazeny
ve vychozim nastaveni.

Barvy car tiska

rny

Zobrazit barvy car ve vykresu.

Naznak obrysu

Seznamte se s uzivatelskym rozhranim
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Zobrazit skryté objekty ve vykresech
jako obrysy v barevnych vykresech. U
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Volba

Popis

Sedych a cernobilych vykresl nejsou
skryté objekty zobrazeny, i kdyz
Naznak obrysuje vybrana.

Kdyz moznost je Zapnuta, skryté cary
se zobrazuji jako obrysy.

KdyZ je moZnost Vypnuta, skryté cary
nejsou zobrazeny.

Asociativni symbol

Zobrazuje, které nakreslené objekty
jsou asociativni a automaticky
aktualizovany. Symboly asociativity
jsou zobrazeny pouze , kdyz vyberete
kresleny objekt, napriklad rozmér.

Objekty, které nemaji platné
pridruzeni, ziskaji symbol asociativity
a otaznik.

Kdyz je moznost Zapnuta, Jsou
zobrazeny symboly asociativity.

KdyzZ je moznost Vypnuta, symboly
asociativity nejsou zobrazeny.

Tahnout a pustit ve vykresu

Aktivace nebo deaktivace tdhnout a
pustit prikazu ve vykresech.

KdyZ je moZnost Zapnuta, m(Zete
pouZzit tahnout a pustit pfi manipulaci
s objekty jako jsou anotace, skicu
objektl a ¢ary mrizky bez prvotniho
vybrani objektu nebo bodl tGchopu.

Kdyz je moZnost Vypnuta, funkce
tahnout a pustit nemUze byt pouzita.

Panely nastrojt

Pomoci prepinacl nastrojl mizete vybrané panely nastrojd zapnout a

vypnout.

MUZete zapnout a vypnout nasledujici panely nastroji:

*  Vybér panelu nastrojl

« Prichytavaci panel nastroj(

« panel nastrojl pro prepis snimkd

« Panel nastroju pracovni roviny

+ panel nastroju pro vyhledavani v modelu

+ Kontextovy panel nastroju (page 49)
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5.7 lkony na panelu nastroji Rychlého pFistupu
Panel nastroju rychlého pfistupu poskytuje ikony zastupcl bézné pouzivanych
prikaz(. Panel nastrojd je umistén v levém hornim rohu obrazovky.
Pokud je potfeba, mUZete upravit liStu nastroju rychlého pfistupu a pridat do
ni prikazy dle vaseho vybéru.

lkona Popis

UloZit (page 38) zmény do souboru soucasného
modelu.

Zrusit posledni akci.

Opakujte pfedchozi akce zpét.

Otevrete dialogové okno Zrusit historii . V dialogovém
okné jsou uvedeny prikazy, které jste provedli, a
provedené zmény. Pomoci seznamu muzZete zrusit
nebo znovu provést nékolik prikaz{ nebo Uprav
najednou.

Gl

Tato ikona je viditelna, pokud pouzivate Tekla Model
Sharing.

3

Nacist zmény modelu provedené ostatnimi uZivateli
pomoci sluzby sdileni. Nacitaji se pouze zménéna
data.

o Tato ikona je viditelna, pokud pouzivate Tekla Model
Sharing.

Zapsat Vase modelové zmény do sluzby sdileni.
Vypisuji se pouze nova nebo zménéna data.

a Tato ikona je viditelna, pokud pouzivate Tekla Model
Sharing.

Zobrazit zmény nacitani. Po precteni se zobrazi
seznam zmén modelu.

Viz také
Seznamte se s uZivatelskym rozhranim (page 41)
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5.8 Vychozi klavesové zkratky

Tekla Structures obsahuje velké mnoZstvi kldvesovych zkratek, které muizete

pouzit k urychleni prace.

Pokud chcete pfifadit nové zkratky nebo zménit vychozi zkratky, viz Customize

the keyboard shortcuts.

BéZné prikazy

komponentl boc¢ni panel

Prikaz Klavesové zkratky
Napovéda F1
Napoveéda: kdyz je popisek otevieny | Ctrl+F1
Otevrit Nedavné seznam model( Ctrl+O
VytvofFit novy model Ctrl+N
Ulozit model Ctrl+S
Odstranit Del
Otevfit vlastnosti Alt+Enter
Kdyz je vybran objekt, vlastnosti se
otevfou bud' v podokné vlastnosti
nebo v dialogovém okné.
Zpét Ctrl+z
Pfedélat Ctri+Y
Prerusit Esc
Opakujte posledni pfikaz Enter
Zobrazit / skryt kontextovy panel Ctrl+K
nastroju
Zapnuti / vypnuti pfimé Upravy D
Rychlé spusténi Ctrl+Q
Otevrit RozSirené mozZnosti Ctrl+E
dialogové okno
Otevrit katalog aplikaci a Ctrl+F

Otevrit Klavesové zkratky dialogové
okno

Ctrl+Shift+C

MozZnosti vykreslovani

Pfikaz

Klavesové zkratky

Dratovy model dill

Ctrl+1
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Pfikaz

Klavesové zkratky

Dratovy model dilG Ctrl+2
Dilce v odstinech Sedi Ctri+3
Césti jsou vykresleny Ctrl+4
Zobrazit pouze vybranou cast Ctrl+5
Komponenty dratény Shift+1
Komponenty stinény dratény Shift+2
Komponenty ve stupnich Sedi Shift+3
Komponenty byly vykresleny Shift+4
Zobrazit pouze vybranou Cast Shift+5
Vybér objektt
PfFikaz Klavesova zkratka

Zapnuti / vypnuti zvyraznéni H
prechodu

Vybrat vSe prepinac vybéru F2
Vyberte dily prepinac vybéru F3
Vyberte sady vyztuZi prepinac Alt+Q
vybéru

Vyberte skupiny vyztuZi prepinac Alt+W
vybéru

Vybrat vyztuZe jednotlivé prepinac | Alt+E
vybéru

Vyberte vSechny objekty v modelu Ctrl+A
Vyberte predchozi objekty Alt+P
Vyberte sestavu Alt+objekt
PFidat do vybéru Shift
PFepnout vybér Ctrl
Vybérové filtry Ctrl+G
Skryt objekt Shift+H
Prichycovani

PfFikaz Klavesova zkratka

PFichytit k referencnim caram / F4
boddm
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Pfikaz Klavesova zkratka
PFichytit k referencnim ¢aram / F5
bodlm
Prichytit k nejbliz§im boddm F6
PFichycovat v libovolné poloze F7
PFepinac Orto zap/vyp (o)
Relativni zadani souradnic R
Absolutni zadani soufadnic A
Globalni zadani souradnic G
Cyklujte vpfed pFes dostupné Tab
zachytné body
Cyklujte zpét pres dostupné zachytné | Shift+Tab
body
Zapnéte / vypnéte blokovani X, Y neboZ
souradnic X, Y nebo Z
Kopirovani a presun objektt

PfFikaz Klavesova zkratka
kopirovat Ctri+C
Tah Ctrl+M
Zapnéte / vypnéte inteligentni vybér | S
ProhliZeni modelu

PfFikaz Klavesova zkratka
Otevrit Pohledy seznamu. Ctri+l
PFepinani mezi 3D / rovinnym Ctrl+P
pohledem
PFepinani mezi pohledy Ctrl+Tab
Aktualizované okno Ctrl+U
PFibliZit original Domu
PFiblizit pfedchozi Konec
PFiblizit Page Up
Oddalit Page Down
Otacet pomoci mysi Ctrl+R

Seznamte se s uzivatelskym rozhranim
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Pfikaz

Klavesova zkratka

Otaceni pomoci klavesnice

Ctrl + klavesy se Sipkami
Shift+ klavesy se Sipkami

Nastavit bod otaceni pohledu

Vv

Otacejte jednou Shift+R
Otacejte prabézné Shift+T
Zapnuti / vypnuti otaceni pohledu F8
otaceni P
Zapnuti / vypnuti otaceni pomoci Shift+M

stfedniho tlacitka

Pohyb vpravo
Pohyb doleva
Posunout dold

Pohyb nahoru

klavesy se Sipkami

Vystredit kurzorem VloZit
Slouzi k centrovani modelu v urcitém
bodé.
Létat Shift+F
Vytvorte rovinu klipu Shift+X
Zapnuti / vypnuti celé obrazovky F11
Kontrola modelu
Prikaz Klavesova zkratka
Dotaz na objekt Shift+l
Zméfrit vzdalenost F
VytvorFit vypisy Ctrl+B
Otevrit Spravce fazi Ctrl+H
Vytvorit automatické spoje Ctrl+)
MoZnosti zobrazeni vyztuze
PfFikaz Klavesova zkratka
viditelnost Alt+1
Viditelnost pokyn( Alt+2
Viditelnost modifikatoru vlastnosti Alt+3
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Pfikaz

Klavesova zkratka

Viditelnost splitteru Alt+4
Viditelnost modifikatoru koncovych | Alt+5
detaild

Viditelnost rozméru vyztuze Alt+6
Skupiny barev vyztuze Alt+7
Vykresy

PfFikaz Klavesova zkratka

Otevrit Spravce dokumentt v Ctri+L
modelu

Otevrit Spravce dokumentt ve Ctrl+0
vykresovém modu

Tisk vykres( Shift+P

Otevrit dalsi vykres

Ctrl+Page Down

Otevrit pfedchozi vykres

Ctrl+Page Up

Symbol asociativity Shift+A
Nastavit dalsi barevny rezim vykresu | B
Neviditelna linka Shift+G
PFridejte ortogonalni rozmér G
PFidejte volny rozmér F

Po vytvoreni vykresu otevrete Ctrl+Shift
libovolny vykres

V Spravce dokument: Oteviit Alt+U
uzivatelske vlastnosti

V Spravce dokumentu: Pridat do Ctrl+M
Katalog vzorovych vykrest

V Spravce dokumentu: Revizni Ctrl+R
manipulace

Ve Katalog vzorovych vykres: Ctrl+A
Vybrat vse

V Katalog vzorovych vykresu: Alt+A
Vytvorit vykresy pro vSechny dily

Ve Katalog vzorovych vykrest: Alt+C
Vytvorit vykresy

Nastavit pocatek UCS U
Nastavte UCS dvéma body Shift+U
PFepnout orientaci Ctri+T
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Pfikaz

Klavesova zkratka

Resetovat aktudlni

Ctri+1

Resetovat vSe

Ctrl+0

5.9 Jak pouZivat dialogova okna

Dialogova okna mUzZete pouzit k zobrazeni a Upraveé vlastnosti riznych objekt(
v Tekla Structures. Dialogova okna se obvykle oteviraji, kdyZ dvakrat kliknete
na objekt v modelu nebo ve vykresu.

POZNAMKA Vlastnosti objektu modelu, napfiklad vlastnosti soucasti, se upravuji v

panelu vlastnosti, nikoli v dialogovych oknech.

Naucte se béZna tlacitka dialogového okna

V nasleduijici tabulce jsou uvedena néktera bézna tlacitka, ktera najdete v Tekla
Structures dialogovych oknech.

Tlacitko

Popis

K

Ulozi vlastnosti a zavre dialogové okno. Tekla Structures tyto
vlastnosti pouZzije pfi pfistim vytvoreni objektu tohoto typu.

Apply

UloZi vlastnosti bez zavreni dialogového okna. Tekla
Structures tyto vlastnosti pouZije pfi pFistim vytvoreni
objektu tohoto typu.

b odify

Upravi vybrané objekty pomoci aktualnich vlastnosti
dialogového okna.

=]

VyplIni dialogové okno s vlastnostmi vybraného objektu.
Pokud je vybrano nékolik objektd, Tekla Structures nahodné
vybere vlastnosti jednoho z nich.

<
-
.

Zaskrtava nebo odskrtava vsechna policka v dialogovém
okné.

Cancel

Zavre dialogové okno bez uloZeni vlastnosti nebo Uprav
objektd.

L

1]
E

m

UloZi vlastnosti do souboru zobrazeného v seznamul.

—
=]
[=1]
(=9

Nacte dfive uloZzené vlastnosti do dialogového okna. Tekla
Structures také nacte vlastnosti dilCich dialogovych oken, i
kdyZ nejsou otevreny. Vyberte nazev souboru vlastnosti,
ktery chcete pourzit.

Pro vice informaci navstivte Save and load properties.
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Tlacitko Popis

Save a5 Ulozi vlastnosti s nazvem uvedenym v poli. To UloZit jako
tlacitko také aktualizuje Nacist seznam. To je dulezité, pokud
soubory pridavate nebo odstranujete rucné.

Tekla Structures ukldda soubory s vlastnostmi do slozky
modelu, v€etné vlastnosti sub-dialogovych oken.

Pro vice informaci navstivte Save and load properties.

Zméiite vlastnosti objektd pouZitim dialogovych oken
1. Poklepanim na objekt otevrete dialogové okno.

2. Chcete-li oznacit, které vlastnosti by se mély zménit, zaSkrtnéte nebo
zrusSte zasSkrtnuti prislusnych policek.

Pokud napfiklad chcete, aby nékteré znacky soucasti mély stejny nazev,
ale nechcete ménit zadné z jejich dalSich individualnich vlastnosti,
zajistéte, aby pouze Jméno bylo zaskrtnuto.

TIP Kliknéte k zaSkrtnuti nebo odskrtnuti vSech policek.

3. Upravte vlastnosti podle potreby.
Vyberte objekty, které chcete upravit.
5. Kliknéte na Zmenit.
Tekla Structures zméni vlastnosti vSech policek, které jste zaskrtli.

5.10 Zména jazyka
Jazyk uZivatelského rozhrani Tekla Structures je mozné kdykoliv zménit.
1.V Soubor menu stisknéte Nastaveni --> Zmeénit jazyk.
2. Vyberte jazyk ze seznamu

Mate nasledujici moznosti: Tfipismenné jazykové kédy, které jsou uvedeny
v zavorkach, se pouzivaji v nékterych nazvech soubort a sloZek, které
zavisi na jazyku.

« Cinsky - zjednodu3ené (chs)
« Cinsky - tradi¢né (cht)

«  Cesky (csy)

+ Holandsky (nld)

« Anglicky (enu)

* Francouzsky (fra)
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*  Némecky (deu)

« Madarsky (hun)

 lItalsky (ita)

+ Japonsky (jpn)

+ Korejsky (kor)

« Polsky (plk)

+ Portugalsky (ptg)

« Portugalsko - brazilsky (ptb)

* Rusky (rus)

«  Spanélsky (esp)
3. Stisknéte OK.

Pro provedeni zmény je nutné restartovat program Tekla Structures.

5.11 Snimek obrazovky

Snimek obrazovky je obrazek modelu nebo vykresu. Snimky obrazovky,
broZury nebo jiné materialy miZete pouZzit k zobrazeni projektd provadénych
pomoci Tekla Structures.

Ve vychozim nastaveni je snimek ulozen ve sloZzce \screenshots pod aktualni
sloZzkou modelu se jménem snap xx.png.

Pofidte snimek modelu
MUZete pofizovat snimky pohledd modelu.

1. Otevrete model a upravte zobrazeni modelu podle svych potreb.
Napriklad, skryjte okno pracovni oblasti pokud ho nechcete ukazat.

2. VPohled tabulce, kliknéte m Snimek obrazovky --> Snimek
obrazovky.

3. Pokud mate vice pohledd na model, kliknéte na Oznacte pohled a
vyberte pohled ze kterého chcete udélat snimek.

4. Pro upravu nastaveni, kliknéte Volby.
a. Definujte silu, vySku a pocet bodd na palec snimku.
b. Kliknéte OK pro uloZzeni zmén.

5. Definujte nazev a umisténi snimku obrazovky.
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a. Vyberte Tisk do souboru a zadejte popisné jméno pro snimek v
Nazev souboru okné.

MUZete také zménit celou cestu. Pokud to nechcete, mUZete ponechat
vychozi hodnoty pro cestu a nazev souboru.

6. Kliknéte na Zobrazit v pripojeném prohlizeci pro zobrazeni snimku
obrazovky v aplikaci, ktera je ve vychozim nastaveni pridruzena k tomuto
typu souboru.

7. Kliknéte na Zachytit.

Poridte snimek vykresu
Snimek vykresu je obrazek otevieného vykresu s, nebo bez okrajd.

1. Otevrete model a upravte zobrazeni modelu podle svych potreb.

Napriklad odstrarite nepotfebné znacky nebo koty a skryjte nepotiebné
casti.

2. 'V Pohledy tabulce, kliknéte m Snimek obrazovky --> Snimek
obrazovky.

3. Udélejte jedno z nasleduijicich:

+ Vyberte Zobrazit pro vytvoreni snimku otevfeného vykresu s
ohrani¢enim okna

+ Vyberte Pohled bez ohraniceni pro vytvoreni snimku otevifeného
vykresu bez ohraniceni okna

4. Pod predvolené Tisk do souboru nastaveni zadejte popisové jméno
snimku do Nazev souboru okna.

MUZete také zménit celou cestu. Pokud to nechcete, mizete ponechat
vychozi hodnoty pro cestu a nazev souboru.

5. Kliknéte na Zobrazit v pripojeném prohliZeci pro zobrazeni snimku
obrazovky v aplikaci, ktera je ve vychozim nastaveni pridruzena k tomuto
typu souboru.

6. Kliknéte na Zachytit.

UloZte snimek ve formatu bitmap

Ve vychozim nastaveni jsou snimky obrazovky vytvareny jako soubory Portable
Network Graphics (.png) . MUzZete také uloZit snimek obrazovky ve formatu
bitmapy (. bmp) a pouZit jej napfiklad jako miniaturu vlastni soucasti. Velikost
bitmapového souboru je mnohem vétsi nez pfi ukladani jako PNG.
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1. V Pohledy tabulce, kliknéte na EI Snimek obrazovky --> Snimek
obrazovky.

Vyberte Umistit do schranky.
Kliknéte Zachytit.

4. Vlozte snimek do svého grafického editoru a uloZte jej ve formatu . bmp .

POZNAMKA Software, ktery pouZivate k otevieni snimku obrazovky, mGZe mit limit
pro pocet pixeld.

Nastaveni snimkd obrazovky

Pouzijte Snimek obrazovky dialogové okno pro zobrazeni a Upravu nastaveni
snimkd.

Nasledujici moZnosti jsou k dispozici v pohledech modelu a ve vykresech.

Volba Popis
Nazev pohledu Zobrazit vybrané nazvy pohledd.
Pohled Zahrnuje obsah obrazovky a
ohraniceni okna do snimku
obrazovky.

Neni k dispozici v pohledech modelu.

Pohled bez ohraniceni Zahrnuje pouze obsah zobrazeni na
snimku obrazovky.

Neni k dispozici v pohledech modelu.

Pohled vykreslovani Pro snimky obrazovky s vysokym
rozliSenim ze zobrazeni modelu.
Tlacitko Nastaveni zobrazuje
dialogové okno Nastaveni snimkii .

Neni k dispozici ve vykresech.

Umistéte do schranky Umisti snimek obrazovky do
schranky.

Neni k dispozici ve vykresech.

Tisknout do souboru UloZit snimek obrazovky do souboru.
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Nasledujici moznosti jsou k dispozici v pohledech modelu a ve vykresech.

Volba

Popis

7

Finalni Sirka

Sitka snimku.

The units depend on the settings in
File menu --> Nastaveni --> Volby -->
Jednotky a desetiny .

Finalni vySka

Vyska snimku.

The units depend on the settings in
File menu --> Nastaveni --> Volby -->
Jednotky a desetiny .

DPI

Pocet bodU na palec DPI snimku.

Jsou limity pro hustotu pixelQ. DPI
mUzZete zménit pomoci grafického
editoru.

Bilé pozadi

Pouziva bilé pozadi.

Y& ¥4

Vyhlazené cary

Pouzivanim vyhlazenych ¢ar dochazi
ke snizeni zubatych hran.

Sitka ¢ary

Nastavuje Sifku cary.
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6 Kontaktujte podporu Tekla
Structures (nastroj podpory)

Nastroj Podpora vam umoznuje kontaktovat Tekla Structures pfimo podporu.
Pomoci tohoto nastroje miZete shromazdovat model, souvisejici soubory a
dalSi potfebné informace do jedné zadosti o podporu a bezpecné nahrat Vas
pozadavek Tekla Structures podpore.

Nastroj podpora:

+ Automaticky identifikuje otevfeny model a zahrnuje vSechny soubory nebo
vybrané soubory podle vaseho vybéru ze slozky modelu jako pFilohy k vasi
zadosti. Pripojeny jsou také nékteré protokoly a soubory v jinych slozkach,
napriklad protokol zpétné vazby uzivatele, Tekla Structures protokoly a
soubory atributl definované uZivatelem.

+ Automaticky shromazduje informace o aplikaci a systému.

* Nahraje popis problému, pripojeny model, pfipojené soubory a vSechny
dalSi shromazdéné informace Tekla Structures podpore.
POZNAMKA Informace o divérnosti

VSechny nahrané soubory jsou povaZovany za dvérné. K souboriim
ma pristup pouze pfijemce.

6.1 Vytvorit pozadavek podpore

1. Na Soubor nabidka, kliknuti Napovéda --> Kontaktujte podporu
spolecnosti Tekla .

Méte-li problémy s oteviranim Tekla Structures, miZete pouZit Spustit
menu/Spoustéci obrazovka pro spusténi nastroje podpory. Pfikaz k
pouziti je Nastroj podpory.

2. Prihlaste se pomoci Trimble Identity.
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Otevre se nastroj Podpora a automaticky vyplni uzivatele, aplikaci a Tekla
Structures informace o verzi. Nastroj podpory Cte vase jméno, e-mailovou
adresu, nazev spolecnosti a e-mailovou adresu podpory z vaseho profilu
Trimble Identity.

Na jiny Ucet miZete prepnout kliknutim na PFepnout uZivatele.

3. Vyberte kategorii ze seznamu preddefinovanych kategorii nebo vyberte
Ostatni a zadejte kategorii.

4. Zadejte popis problému.
5. Kliknéte DalSsi.

6. Vyberte, co chcete pfipojit. Pro kazdy soubor je uveden nazev souboru,
skupina soubord, velikost souboru a umisténi souboru.

+ Vyberte VSechno zaskrtnéte policko nebo vyberte konkrétni soubory
ze Vybrat soubory seznamu.

+ Pokud chcete poslat néjaké jiné prilohy, nez jsou uvedeny v Vybrat
soubory seznamu, kliknéte na PFidat dalSi soubory tlacitko a
vyhledejte soubory.

+ Chcete-li pridat vypisy havarii, kliknéte na Pfidat informace o padu.
7. Kliknéte DalSsi.

Nastroj Podpora vytvori balicek a zobrazi celkovou velikost pFilohy. Pred
dokoncenim vytvoreni pripadu podpory muzete také zkontrolovat
informace o aplikacich a operacnim systému.

8. Kliknéte Vytvofit pFipadpro nahrani pripadu pro Tekla Structures
podporu.

PFi vytvareni podpuarného pripadu je tlacitko navigace zpét v levém hornim
rohu na chvili deaktivovano, takZze nahravani nemuzete ndhodné prerusit.
Po dokonceni nahravani obdrzite oznameni na vasi e-mailovou adresu. Po

Uspésném odeslani vam bude odeslana zprava s automatickym potvrzenim a
poté Tekla Structures podpora zacne FeSit vas pripad.
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7 Disclaimer

© 2019 Trimble Solutions Corporation and its licensors. All rights reserved.

This Software Manual has been developed for use with the referenced
Software. Use of the Software, and use of this Software Manual are governed
by a License Agreement. Among other provisions, the License Agreement sets
certain warranties for the Software and this Manual, disclaims other
warranties, limits recoverable damages, defines permitted uses of the
Software, and determines whether you are an authorized user of the
Software. All information set forth in this manual is provided with the warranty
set forth in the License Agreement. Please refer to the License Agreement for
important obligations and applicable limitations and restrictions on your
rights. Trimble does not guarantee that the text is free of technical
inaccuracies or typographical errors. Trimble reserves the right to make
changes and additions to this manual due to changes in the software or
otherwise.

In addition, this Software Manual is protected by copyright law and by
international treaties. Unauthorized reproduction, display, modification, or
distribution of this Manual, or any portion of it, may result in severe civil and
criminal penalties, and will be prosecuted to the full extent permitted by law.

Tekla, Tekla Structures, Tekla BIMsight, BIMsight, Tekla Civil, Tedds, Solve,
Fastrak and Orion are either registered trademarks or trademarks of Trimble
Solutions Corporation in the European Union, the United States, and/or other
countries. More about Trimble Solutions trademarks: http://www.tekla.com/
tekla-trademarks. Trimble is a registered trademark or trademark of Trimble
Inc. in the European Union, in the United States and/or other countries. More
about Trimble trademarks: http://www.trimble.com/trademarks.aspx. Other
product and company names mentioned in this Manual are or may be
trademarks of their respective owners. By referring to a third-party product or
brand, Trimble does not intend to suggest an affiliation with or endorsement
by such third party and disclaims any such affiliation or endorsement, except
where otherwise expressly stated.

Portions of this software:

D-Cubed 2D DCM © 2010 Siemens Industry Software Limited. All rights
reserved.
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EPM toolkit © 1995-2006 Jotne EPM Technology a.s., Oslo, Norway. All rights
reserved.

Open Cascade Express Mesh © 2015 OPEN CASCADE S.A.S. All rights reserved.
PolyBoolean C++ Library © 2001-2012 Complex A5 Co. Ltd. All rights reserved.
FLY SDK - CAD SDK © 2012 Visuallntegrity™. All rights reserved.

Teigha © 2002-2016 Open Design Alliance. All rights reserved.

CADhatch.com © 2017. All rights reserved.

FlexNet Publisher © 2014 Flexera Software LLC. All rights reserved.

This product contains proprietary and confidential technology, information
and creative works owned by Flexera Software LLC and its licensors, if any. Any
use, copying, publication, distribution, display, modification, or transmission of
such technology in whole or in part in any form or by any means without the
prior express written permission of Flexera Software LLC is strictly prohibited.
Except where expressly provided by Flexera Software LLC in writing,
possession of this technology shall not be construed to confer any license or
rights under any Flexera Software LLC intellectual property rights, whether by
estoppel, implication, or otherwise.

To see the third party open source software licenses, go to Tekla Structures,
click File menu --> Napovéda --> O programu Tekla Structures and then
click the Licence tFetich stran option.

The elements of the software described in this Manual are protected by
several patents and possibly pending patent applications in the United States
and/or other countries. For more information go to page http://
www.tekla.com/tekla-patents.

Disclaimer 72


http://www.tekla.com/tekla-patents
http://www.tekla.com/tekla-patents

Rejstrik

3

3D Modely...ccoreeiiieieneeieeee e 31

A

aktivacni

[ICENCE..citiiieteeteeee e 20
Asociativni symbol........ccccevercienenieeniinennn, 52
Automaticka rotace zakladniho pohledu... 52
Automaticka zpétna vazba uzivatele ......... 26
automatické ukladani........ccoceevivinenciinnenne. 38
automaticke ulozeni

ChYDa.. i 38

otevirani modelu.......ccccceevveverervienieennnn, 38

D

dialogova okna

DEZNA tIaCitka...oooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee, 63
VIASENOSTi.ceiviceeeeeeeiieeeeeeeeeeeeeeereeeee e 63
vyhledavani.......ccvvninvinencieneneenn, 45
FUNKCE ettt e e 26

H

RIStOri@ NAVIAtU. e e e 57

Instalace Tekla Structures

predpokladl........cccevevecenenieiecsieee, 16
servisni baliCky......cooeveverienenenienennn, 14
vydani sluzZeb.......cccovevieninieniinieienee 14

Instalaci Tekla Structures

73

Prostredi......ccoeveeeenenieeseeereeeeen 18

SOFtWAIU..eeeeieieeeeee e 18
instalovani Tekla Structures

instalacni sIoZKy......cccceveveeiieneniienieneenee, 17
instalovani

licencniho serveru.......cceeveverceenienneee 19
inteligentni VYD&r......cccooeveninieieeeee 52
jeden uzivatel nebo vice uzivatelq.............. 34
K
klavesove zkratky.......cccovveveevieneniienieneennn, 57
KONfigUrace......ccooevevvieneeieeeieeeeeeseene 26
kontaktujte podporu........ceecvevereevieniennnn 69
kontextovy panel Nastrojl........ccccevevveeerenens 52
kontextovy panel Nastrojl........ccccevevveeerenene 49
kopirovani

MOAEIU...iiieiiiieieiree e, 38
L
languages

changing the language........ccccccoceevennene 64
licence

AKLIVACE. ...t 20

kdy pUjCUJEME....ceeeereeiierereieeieeereveees 22

nastaveni pUjcovani licenci.........ccc.o...... 23

prabéh pljcovani.....ccceeveeeveeeerierernnnn 22

PUJEONI ettt 24

vraceni zapUjCené.......ooveeeveerecverennns 25
licenci

uklddani osvédceni o certifikatu............ 20
licen¢ni server

INStalOVANT..cc.eiriiiieee e 19

pripojovani Tekla Structures.................. 21

upozornujici na aktivaci licence............. 20



uvedeni dO ProvozZu........ccceceeveevennennene 19

M

Menu
panely NASrojU....ccuceeveereererieeisieeees 52
PIEPIiNACe.....ccceverirerereeeeeee e 52
MINIATUN.ceieiiieiecieeee e 35
minimalizace pasu karet.........coceeevvevieeenene 42
modely
MINIATUIA..ceeeeieeieeieeeeeeee e 35
0 3D modelech.....ccoceneeicnenieeeeeee, 31
model(
UKIAAANT ..o, 38
VYEVAFENT. et 34
Z3lohoVANI...cveieieieee 38

N

nastaveni projektu

editace vlastnosti projektu.........cceeu.ee.. 35
nastaveni

nastaveni sNIMKU.....cccccceeeveeerrevenieennene. 65
nastavovani Tekla Structures...........coceeuu... 26

prazdny projekt........ceecereecienienieenennens 26
NAStroj POAPOIY.ccvivirierierieriereere e 69
NaVIgacni MOd.......oceveveveninieereeereseene 42
NACIST . veeieieceere e 57

obrazy

miniatura modelU.........ccecveeeeneninennne 35
ODBrySOVE Cary.....oovevineneniencicieieeeeene 52
okno postranniho panelu..........cceceeevenene 47
(0 o O 52
OrtogonalNi....cccceevererenieneieeiceeeeene 52
osvédceni o certifikatu

UKIADANT ..o, 20
otevirani modelu

automatické uloZeni........cceceveeeveniennene 38

ChyDa. .o 38
otevirani

MOAEIU. it 32
oznamuijici licenéni server........coceveeenennene. 20

74

POUZIVANT...ervetireieieieieieieeee e 42
FE-aKEIVACE....ciiiiveeeeeeeee et 42
U] Y g Tel=T o [T ORRRTT 42

P

......................................................................... 52
panel nastroju pro prepis snimkd............... 52
panel nastroju pro vyhledavani modeld.... 52
panel nastroju rychlého pfistupu .............. 57
panel vIastnosti......ccvevereneneneeeee, 42
panely nastroju

kontextovy panel nastrojl.........cceu..... 49

Velké iKONY....coeeevererenienieecieeeeeeees 52

vyhledavani........cvnenenencneeee, 45
pas karet

MINIMaliZace....c.coevenienienieiiicicieee, 42

SKIY Ll ettt 42

Zmena objevovani.......ceeveveeerenenne. 42
POPISKY .eueeieenieienieetesie et 52
POPISKY SNIMKU...cucirreieiiereiieieeeseeenenes 52
Posouvani prostifednim tlacitkem............... 52
postranni panel

aplikace a komponenty........ccocceceevennee 47

Mracna bodU.......coevveeeeeiininrnes 47

referencni modely....cccocevevenenenieiennne. 47

tekla online......cccoevevieniiiiininiiiiiicns 47

VIastni dotaz......ccceveeveininicircrcees 47

vlastnosti objektu.......ccceeeeeveneenienennee. 47
pozadavek podpory

VYEVOTENI et 69
Prazdny projekt......ceenerernieeenenenee 26
ProStFedi e 26
prepinace

Soubor nabidky prepinace..................... 52
PFEIUSUJICT.cveieirieieieieeieeeeeeesesesie e 42
prikazy

vyhledavani.......cvninenencneeee, 45
pripojovani

Tekla Structures k licencnimu serveru. 21
pUjceni

[ICENCE ..ottt 24
R
Renderovani DireCtX......cccoeveeveencnenrennene. 52



Rychlé sSpuSteNi.....ccccvevvevverieiiiiiicieeeee, 45

S

skryvani

PAS Karet....oooveverinierieriesieeeeeeeeeeee 42

tabulky pasu karet........cccevevevieinenennns 42
snimek

VYEVAFENT. et 65
snimkovy panel Nastrojl........c.ccceevvveeennnnen. 52
snimky, navstivte snimky........ccccecevvevienennene 65
snimky

NASLAVENT...coiriieiireriererteree e 65
spousténi

Tekla Structures.......ccoeeveeveneeiieneneeens 26
Spusténi

Tekla License Borrow Tool..................... 23
StavoVvy FadeK.....oiverenieneeieiceecee 52
Stfed automatické rotace.........cceceeveeeenenee 52

T

tADUIKY oot 42
tahnout @ pPUStit.....ceceveecenereee e 52
Tekla license Borrow Tool.........ccccuevune. 24,25
Tekla Structures support

kontaktovani.......cccecevevienenieniienenienns 69

vytvoreni poZzadavku na podporu......... 69
Tekla Structures

uzivatelské rozhrani.......cccecevevcveniennnnnn, 41
tiPY NASLIOJU v 42
tlacitka

bézna tlacitka v dialogovych oknech.... 63
U
ukladani

MOAEIT..uiiireiiiiereeeee e, 38
UIOZ@NT ittt 38
UIOZIt ettt 57
UIOZIt JaKO..coveeeieeiieeeccccccee 38
UPFAVIT it 57
user interface

[ANGUAEES.....ovveeiriirririerieieeceee 64
UZivatelské rozhrani.......ccccceceeveneniieneneenne. 41

75

'

velikost pisma pasu karet.........ccccceevevenenne. 52
vice uZivatell nebo jeden uzivatel.............. 34
vlastnosti

bézna tlacitka v dialogovych oknech.... 63

dialogova okna......cccccevveveirenencnennene. 63

vlastnosti projektu........cceeeevevieiennnene. 35
vraceni

zapUjcené licenCe......ooeeeeeeerirererinies 25
VAL 57
vyhledavani

pro prikazy, dialogova okna a panel(

NASEIOJU v.vevieerereeiierereeee e 45
vytvareni

3D MOElU.ueieeeieeireeeeeee s 31

MOElU...c.cvevereiriririrecceeeeee e 34

SNIMEK...ooiiiiiiciec 65
VYDEr okNemM.....covviiiiiiiiicieeceeeee 52
vybér pravym tlacitkem mysSi......ccccocevveenene 52
vybérovy panel Nastrojl........ccceeeeerercrerenen 52
VYZVY otitiiieiteiennesiesiessesse et ssete et ene e 52

ZAKIAAY.c.eeeiieieeeee 41
zalohovani

MOAEIU ot 38
ZAPSAL.ceiiiiiiiie s 57
zarovnani do tabulky........cccoevevnincnennenn. 42
ZarovNAni VIEVO.......ccccuvevveencinenieireenene 42
ZACINAM..c.eiiieicececee e 41
zkratky, viz. klavesové zkratky........c..ceeu.... 57
zobrazit nacitaci zmeény.......ccocevevererennenne. 57
Z00OM Na StFed....cccoevevineircieeeceen 52
zvyraznéni po umisténi kurzoru mysi......... 52
S
SIFKY €ar tiSKAMNY......ovvvveeeeeeeeeeeee e 52



76



	Obsah
	1 Konfigurace Tekla Structures
	2 Instalace a licencování Tekla Structures
	2.1 Vytvořte svoji Trimble Identity
	2.2 Instalace Tekla Structures
	Předpoklady správné instalace Tekla Structures
	Instalační složky Tekla Structures
	Nainstalujte Tekla Structures

	2.3  Používání licencí Tekla Structures 
	Nainstalujte Tekla license server
	Uložte si osvědčení o licenčním certifikátu Tekla Structures
	Aktivujte licence Tekla Structures
	Připojte Tekla Structures k licenčnímu serveru

	2.4  Půjčování licencí pro používání Tekla Structures offline 
	Instalace a nastavení nástroje Tekla License Borrow Tool pro půjčování licencí
	Půjčte si licenci Tekla
	Vraťte zapůjčenou licenci Tekla


	3 Spusťte Tekla Structures
	3.1 Vyberte nastavení Tekla Structures 
	3.2 Vytvořte si vlastní prostředí: prázdný projekt
	3.3 Zkontrolujte nebo změňte nastavení Tekla Structures
	3.4 Připojte se nebo opusťte program Automatické zpětné vazby uživatele

	4 Práce s 3D modely
	4.1 Otevřete model
	Otevřete nedávno použitý model
	Otevřete nějaký existující model
	Otevřete sdílený model

	4.2 Vytvořte nový model 
	4.3 Vytvořte miniaturu modelu
	4.4 Upravit vlastnosti projektu
	4.5 Uložte model 
	Uložte aktuální model
	Uložte kopii pod jiným jménem a umístěním
	Uložte záložní kopii
	Uložte jako šablonu modelu
	Definujte nastavení automatického ukládání


	5 Seznamte se s uživatelským rozhraním
	5.1 Jak používat pás karet a příkazy na pásu karet
	Jak používat příkazy na pásu karet
	Změna vzhledu pásu karet
	Minimalizujte pás karet

	5.2 Jak používat rychlé spuštění k nalezení příkazů, dialogových oken a panelů nástrojů
	5.3 Jak používat postranní panel
	5.4 Jak používat kontextový panel nástrojů
	Jak změnit vlastnosti objektu pomocí kontextového panelu nástrojů
	Zobrazit / skrýt kontextový panel nástrojů
	Definujte pozici kontextového panelu nástrojů
	Připněte kontextový panel nástrojů na místo
	Minimalizovat kontextový panel nástrojů

	5.5 Zobrazit zprávy na stavovém řádku
	5.6 Základní nastavení v Menu
	5.7 Ikony na panelu nástrojů Rychlého přístupu 
	5.8 Výchozí klávesové zkratky
	Běžné příkazy
	Možnosti vykreslování
	Výběr objektů
	Přichycování
	Kopírování a přesun objektů
	Prohlížení modelu
	Kontrola modelu
	Možnosti zobrazení výztuže
	Výkresy

	5.9 Jak používat dialogová okna
	5.10 Změna jazyka
	5.11 Snímek obrazovky
	Pořiďte snímek modelu
	Pořiďte snímek výkresu
	Uložte snímek ve formátu bitmap
	Nastavení snímků obrazovky


	6 Kontaktujte podporu Tekla Structures (nástroj podpory)
	6.1 Vytvořit požadavek podpoře

	7 Disclaimer
	Rejstřík

