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1 Konfigurace Tekla Structures

Tekla Structures je k dostupna v nékolika rliznych konfiguracich, které
poskytuji specializované sady funkci, které vyhovuji potfebam soucasného
stavebniho pramyslu. Tekla Structures mdze byt pouZita pro cely stavebni
proces od koncepcniho navrhu az po vyrobu, montaz a spravu stavby.

Specialni konfigurace pro studenty a vyvojare Tekla Structures jsou k dispozici.
Navstivte hlavni stranku spolecnosti Tekla, kde najdete dalSi informace o
konfiguracich pro studenty pro domaci a vyukové ucely. Navstivte stranku
Tekla Developer Center, kde najdete vice informaci o partnerském programu
Tekla Partners program.

Napovéda poskytuje obsah Kompletni konfigurace. Konfiguraci, kterou
pouzivate, nemusi obsahovat vSechny funkce popsané v Casti této prirucky.
Tabulka konfiguraci a funkci

Funkce zahrnuté v rlznych konfiguracich jsou:

Konfigurace Ko | Det  Det | Det| Proj| Mod| Pri | Plan| Pro  Edit
mpl | ailo | ailo | ailo| ekt elov| mar| ova hliz | or
Funkce R B B B i . - .
etni | vani| vani| vani| ova | ani y ni | e¢ | vykr
det ocel pref/arm ni | kon vyro proj| esu
ailo| i | abri| ova stru by - ekt
vani kov | ciho kce bet  u
ané | prut on
ho u
bet
onu
Prohlizeni v v v v v v v v v v
MFizky, v v v v v v v v v
konstrukcni cary,
body
Prvky konstrukce |v (v v vV |V |V |V
Dilce v v v v v v v
Prefabrikované v v v v
dilce
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Konfigurace Ko | Det | Det | Det  Proj| Mod| Pri | Plan| Pro Edit
Funkce mpl | ailo | ailo| ailo| ekt | elov| mar| ova hliz | or
etni | vani| vani| vani| ova ani vy ni | e€ | vykr
det ocel pref/arm| ni | kon vyro| proj esl
ailo| i | abri| ova stru by - | ekt
vani kov | ciho kce bet | u
ané prut on
ho | u
bet
onu
Modelovani V2 v2 (V2 (V2 (V2 V2
monolitickych
dilcd
Zobrazeni v2 (V2 (V2 (V2 V2 (V2 | V2 V2 V2 V2
prerusenti liti
Monolitické v v v vV |V
betonové dilce
Cislovani v v6 |v |v3 %
Prifazeni v v v v
kontrolnich cisel
Koncep¢ni v |v vV
komponenty
Komponenty pro | v 4 4
ocel
Komponenty pro | v/ v v>5 4
beton
Nakladka 4 4 4 4 4 4 4 v v
Tridic v v v v v 4 v v v
UZivatelem v v v v v vV Vv vV |V 4
definované
vlastnosti
Vizualizacestawu (v |v (v |V v |V |V vV |V |V
projektu (4D)
ReZim vice v v v v v vV Vv vV |V v
uZivatell
Zamky 4 4 4 4 4 4 4 4 v
Spravcekontroly |v v v vV |V vV |V |V vV |V
kolizi
Spravce uloh v vV vV VvV vV v (v vV |V
Organizator vV |v v v v v v v v |v4
Tisk a publikovani
Tiskaplotrovéani (v (v |v (v (v (v |[v v v |V
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Konfigurace Ko Det | Det | Det| Proj Mod| Pri|Plan Pro | Edit
mpl | ailo | ailo| ailo| ekt | elov| mar| ova hliz | or
Funkce P P B B P ol M .
etni | vani| vani| vani| ova  ani vy ni  e¢ | vykr
det ocel pref/arm| ni | kon vyro| proj esl
ailo| i | abri| ova stru by - | ekt
vani kov | ciho kce bet | u
ané prut on
ho | u
bet
onu
Vytvorenivykres( | v/ v v v
prefabrikovanych
betonovych dilcl
(vykres
betonového
dilce)
Zména vykrest | v/ v v v
prefabrikovanych
betonovych dilcl
(vykres
betonového
dilce)
Vytvoreni vykrest | ¢/ v |V v v
monolitickych
betonovych dilcl
(vykres
monolitického
dilce)
Zména vykrest | v/ v |V v v
monolitickych
betonovych dilcl
(vykres
monolitického
dilce)
Kotevni plany v VvV vV VvV vV v |V v
Reporty v v v v v 4 4 4 4 4
Spoluprace
Export CNC, DSTV| v v 4 4
Steel MIS v |V v |V v
propojeni
Import2Da3D |v v v v 4 4 4
DWG, DXF
Export 3D DWG, | v 4 4 4 4 v 4 4 4
DXF, DGN
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Konfigurace Ko | Det Det| Det Proj| Mod| Pri Plan| Pro | Edit
mpl | ailo | ailo| ailo| ekt | elov| mar| ova hliz | or
Funkce 8 R Bt B e ; - M
etni | vani| vani| vani| ova | ani y ni | e€ | vykr
det ocel pref/arm| ni | kon vyro| proj esl
ailo| i | abri| ova stru by - | ekt
vani kov | ciho kce bet | u
ané prut on
ho u
bet
onu
Exportwykrest |v |v vV vV |V vV |V |V vV |V
(DXF, DWG)
Import a export | v 4 4 4 4 (%4 v v
CAD a FEM
balickd
IFC 2x3 export v v v v v 4 4 4 4
CIS/2 import a (4 v v (4 v (%4 v v
export
EliPlan importa | v v 4 4
export
BVBS export v v v 4 4
HMS export 4 4 (%4 (%4
Unitechnik v v 4 4
export
Zobrazeni v v v (4 v v v v v v
referencnich
modell
Vlozeni v v v v v v v v v
referencnich
modeld (DXF,
DWG, DGN, 3DD,
IFC, XML, PDF)
Analyzy
Vytvafenimodelu v v (v vV |V v
pro analyzu
Zobrazeni pro vV Vv v Vv v v
analyzu a navrh
konstrukce
Zatizeni, v v v v v v
kombinace
zatizeni
Open API
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Konfigurace Ko | Det | Det | Det  Proj| Mod| Pri | Plan| Pro Edit
F mpl | ailo | ailo| ailo| ekt | elov| mar| ova hliz | or
unkce P P B B P bl p

etni | vani| vani| vani| ova  ani vy ni  e¢ | vykr
det ocel pref/arm| ni | kon vyro| proj esl
ailo| i | abri| ova stru by - | ekt
vani kov | ciho kce bet | u
ané | prut on
ho | u
bet
onu
Open API - v v v 4 4 4 4 4 4 v
rozhrani pro
VyvOj

v 1 = Omezeni: 2500 objektd konstrukce, 5000 armovacich prut( + skupin
armovacich prutt, neomezeny pocet Sroubd.

v 2 = funkce liti Ize aktivovat v rozsifenych moznostech.

v 3 = Cislovani je omezeno na monolitické poloZky, dilce a armovaci pruty.

v 4 = Pouze prohlizeni.

v'5 = Pouze komponenty pro betonové monolitické dilce.

v 6 = Cislovani je omezeno pro ocelové dilce a betonové monolitické dilce.

Konfigurace Tekla Structures



Instalace a licencovani Tekla
Structures

Chcete-li pouzit Tekla Structures, musite mit k dispozici licenci pro Tekla
Structures a instalovany hlavni program doplnény o pfizplsobena Tekla
Structures prostredi, ktera obsahuji nastaveni a nastroje, jako jsou katalogy,
Sablony a dalSi soucasti.

Klepnutim rozbalte prislusnou ¢ast a podrobnéjsi pokyny postupujte podle
odkazl v textu.

Licence pro Tekla Structures
Program Tekla Structures nelze pouZzivat bez platné licence.

+  Kompletni komercni verze Tekla Structures jsou licencovany aktivaci
certifikatu na licen¢nim serveru. Chcete-li ziskat licencni certifikat, musite si
koupit licenci. Licencni certifikat je zaslan e-mailem kontaktni osobé, kterou
vase organizace uvedla pfi zakoupeni licence. Pokud jste si zakoupili licenci,
ale neobdrzeli jste vas licen¢ni soubor, obratte se na prodejni misto
spolecnosti Tekla nebo na vaseho prodejce.

+ Pokud se chcete dozvédét, jak pouzivat Tekla Structures, stahnéte si a
nainstalujte Tekla Structures vyukovou verzi, ktera je dodavana s
bezplatnou licenci a je pfipojena k vasemu uzivatelskému uUctu na strance
Tekla Campus. Pozor na to, Ze jakykoli model, ktery uloZite do vyukové
verze, nemuZe byt nasledné otevren v pIné komer¢ni verzi TeklaStructures.

Pokud pro Vas nékdo spravuje Tekla Structures

+ Potrebujete Ucet pro pristup k online sluzbam spolecnosti Tekla. Pokud vas
administrator nepozval do vasi organizace, pozadejte o pridani, abyste méli
pristup ke vSem online sluzbam spolecnosti Tekla:

Vytvoreni uctu Trimble Identity (strana 13)

« Ve vétsiné pripadl Vas spravce Tekla Structures pripravi pro vas vlastni
instalacni balicek nebo jej pro Vas nainstaluje. Pozadejte spravce o dalsi

pokyny.

Instalace a licencovani Tekla Structures 11


http://www.tekla.com/contact/offices-and-resellers
http://www.tekla.com/contact/offices-and-resellers
http://www.tekla.com/contact/offices-and-resellers
https://campus.tekla.com/download
https://campus.tekla.com/download

+ Abyste mohli pouzivat Tekla Structures mimo kancelafr, mozna budete
potfebovat védét, jak si pujcit licenci pro offline pouZiti:

Borrowing Tekla Structures licenses for offline use

Pokud jste uZivatel Tekla Structures vyukové verze (Tekla Campus)

+ Vytvoreni uctu Trimble Identity (strana 13) a pFihlaste se do stranek
Tekla Campus pro pfistup na Tekla Campus a aktivujte vyukovou
licenci.

« Stahnéte si instalacni balicek pro Tekla Structures a nejméné jedno
prostredi Tekla Structures ze stranek Tekla Campus.

KdyZ posouvate stranku dold, je zde také video, jak nainstalovat verzi Tekla
Structures Learning. UZivatelsky Ucet Tekla Campus pUsobi jako licen¢ni kli¢
pro Tekla Structures Learning konfiguraci: neni pozadovan zZadny licen¢ni
soubor.

« Zacnéte s vyuZitim videi a prikladd, které jsou k dispozici na strance Tekla
Campus.

Pokud spravujete svou vilastni instalaci Tekla Structures

+ Vytvoreni uctu Trimble Identity (page 13)pfistup ke vSem sluzbam
spolecnosti Tekla online.

+ Stahnéte si instalacni baliCek pro Tekla Structures, licen¢ni server a
nejméné jedno Tekla Structures prostfedi z Tekla Downloads.

+ Nainstalujte program Tekla Structures Licen¢niho serveru do pocitace a
aktivujte licenci.

1. Instalace licen¢niho serveru pro Tekla Structures (page 23)
2. Aktivace licence Tekla Structures (page 24)

3. Ulozeni licen¢niho certifikatu (entitlement certificate) pro Tekla
Structures (page 23)

4. Spojeni Tekla Structures s licencnim serverem (page 25)

+ Nainstalujte Tekla Structures program a aspon jedno z prostrediTekla
Structures na pocitac:

Instalace Tekla Structures (page 13)

Pokud instalujete Tekla Structures pro ostatni uZivatele

Pracovni postup pro nové Tekla Structures nasazeni muZe pak vypadat
napriklad takto:

« Instalace Tekla Structures licen¢niho serveru.

* Instalace Tekla Structures pro vlastni potfebu a nasledné prizplisobenipro
vasi organizaci.

+ Nasazeni Tekla Structures pro ostatni uzivatele ve vasi firmé.

Instalace a licencovani Tekla Structures 12
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« Pokracujte v prizplsobeni pro vasi organizaci a podle potreby jejdale
upravujte.

Zacnéte svou cestu v Tekla Structures installation for administrators, ktera vas
seznami se vSemi vySe uvedenymi tématy.

2.1 Vytvoreni uctu Trimble Identity

Budete potfebovat pro Trimble Identity a pro stazeni Tekla Structures.

Nékteré online sluzby spolecnosti Tekla vyZzaduji, aby byl vas ucet pfipojen k
organizaci, ktera ma aktivni servisni smlouvu s firmou Trimble. Pokud jste
uvedeny kontakt ve své organizaci, Trimble automaticky vytvori Vas ucet nebo
propoji vas existujici s vasi organizaci Trimble Identity. Uvedeny kontakt ma
stav spravce a mize do organizace pridavat dalsi uZivatele, ktefi maji pFistup k
obsahu a sluzbam vyzadujicim platnou smlouvu o udrzbé.

POZNAMKA Clenstvi ve vasi organizaci také ovliviiuje pFistup uZivateld k
udajliim uloZzenym v cloudu vasi organizace, napfiklad k Tekla
Model Sharing modellm.

Pokud jste uvedeny kontakt, Trimble vam posle e-mail s pozvankou k pfijeti
Clenstvi k vasi organizaci a nasledné vyplnite informace do profilu. Jste pak
zodpovédni za fizeni skupiny spole¢né s ostatnimi spravci, které pridélite. Dalsi
informace jsou casti v Sprava Identit Trimble a Tekla Model Sharing licenci.

Pokud nejste uvedeny kontaktem, obdrzite e-mailovou pozvanku, ktera se
pripoji ke skupiné organizace, kdyzZ vas pozve spravce z vlastniorganizace.
MUZete také zde vytvorit novou identitu Trimble.

Pokud mate potize s pouzivanim sluzby Trimble Identity v online sluzbach,
podivejte se na informace o odstrafiovani problém na této strance.

2.2 Instalace Tekla Structures

Tekla Structures instalacni soubory jsou dostupné online ke stazeni na Tekla
Downloads. Navic k instalaci Tekla Structures potfebujete instalovat a nastavit
Tekla Structures licencni server a aktivovat vasi licenci pro Tekla Structures.

Instalace programu Tekla Structures a prostredi jsou dostupné v samostatnych
instalacnich baliccich. Hlavni instalacni balicek vZdy obsahuje zakladni
prostredi, tzv. blank project (page 31), které obsahuje obecny obsah. Ostatni
prostfedi pro Tekla Structures jsou dostupné v samostatnych instalac¢nich
baliccich. Prostfedi jsou nastaveni a informace, které jsou pfedem definovany v
zemich nebo firmach Tekla Structures, nebo jsou definovany uzivateli.
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MUZete instalovat Tekla Structures a licen¢ni server na stejném pocitaci jako
cast pro hlavni program Tekla Structures a pridana dalsi prostredi. Licencni
server muZe byt instalovany na jiny samostatny pocitac - server, pokud je
zde vice uZivatel( Tekla Structures a vice licenci pro Tekla Structures ve
firme.

Licence, které mlzZete pouZit a jejich ID aktivace jsou uvedeny v licencnim
certifikatu, ktery obdrzite e-mailem.

Tekla Structures pouziva licencni systém FlexNet Publisher License
Management (FlexNet). Licencni systém FlexNet neni pouzit s vyukovou verzi
Tekla Structures (Learning Edition), a neni nutné pouzit instrukce pro
licencovani FlexNet. Pro vice informaci o Tekla Structures Learning Edition, viz.
Tekla Campus.

Centralizovana instalace

Tekla Structures Ize instalovat v celé firemni siti pomoci centralizované
instalace. Centralni instalace Tekla Structures v siti spolecnosti usetfi cas,
protoze instalace probiha tiSe na pozadi pro kazdého uzivatele.

PouzZivani Tekla Structures s aplikaci pro virtualizaci

Tekla Structures lze pouZivat s aplikaci Citrix a desktopovou virtualizaci. Tekla
Structures je nainstalovana na serveru nebo na virtualnim pocitaci bézicim na
serveru. Pouziti Tekla Structures ze serveru zajiStuje, Ze vSichni uzivatelé v
projektu pouzivaji stejné prostredi a nastaveni.

Aktualizace verze: Servisni balicky (Service packs)

Service packs jsou aktualizace verze, které mohou obsahovat nové funkce a
vylepsSeni a opravy existujicich funkci.

Servisni bali¢ky jsou dostupné v Tekla Downloads pro vSechny zakazniky s
platnou servisni smlouvou. Doporucujeme, aby vsSichni uZivatelé
nainstalovali nejnové;jsi aktualizaci servisnich balickd (Service pack).

Vypujceni licence s nastrojem Tekla Structures License Borrow Tool

Chcete-li pracovat offline a nemate licencni server Tekla Structures ve vasem
pocitaci, mlZete si vypujcit aktivovanou licenci z licencniho serveru (page 26)
pomoci nastroje na vypujceni licenci Tekla Structures License Borrow Tool.
VypUjcena licence je prevedena z licencniho serveru na vas pocitac. Neni k
dispozici ostatnim uZivatellm b&hem doby vypujcky. Instalace nastroje Tekla
Structures License Borrow Tool je k dispozici v Tekla Downloads.

Spoluprace na modelu v Tekla Structures

ReZim pro vice uZivateld umoznuje nékolika uZivateldm pfistup ke stejnému
modelu soucasné. ReZim vice uZivatell je vhodny pro kancelarské tymy, kde
¢lenové tymu nemaji nutné pripojeni k internetu. V rezimu vice uzivatell je na
serveru spustén server (sluzba) pro vice uZivateld, tento souborovy server
obsahuje hlavni model a na pocitacich uZivateld je spusténa Tekla Structures.
Instalace programu pro vice uzivatell Tekla Structures je dostupnd v Tekla
Downloads.
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Pouziti serveru pro vice uzivatel( vyZaduje, aby vase spole¢nost méla vice nez
jednu licenci Tekla Structures.

ReZim pro vice uZivateld umoznuje nékolika uZivateldm pfistup ke stejnému
modelu soucasné. S Tekla Model Sharing globalnim tymem muze pracovat
efektivné v ramci jednoho modelu bez ohledu na umisténi tymu a casové
pasmo. Data modelu jsou sdilena a synchronizovana pfes internet a uloZzena
do cloudové sluzby Tekla Model Sharing . Je také mozné pracovat offline (bez
internetu). Sluzba Tekla Model Sharing vyzaduje licenci.

RozSiFeni

Rozsifeni jsou aplikace, které byly vytvoreny pomoci rozhrani APl Tekla Open
nebo vlastnich uzZivatelskych komponent. RozSifeni nejsou soucasti instalace
celého programu Tekla Structures. Rozsifeni pro Tekla Structures je dostupné v
Tekla Warehouse.

MUZete importovat rozsifeni Tekla Structures, které maji priponu

souboru . tsep (Tekla Structures Extension Package) do Aplikace

a komponenty katalogu v Tekla Structures. Rozsifeni jsou nainstalovana po
restartovani Tekla Structures. Tekla Structures rozsifeni s pfiponou .msimusi
byt nainstalovana samostatné spusténim instala¢niho souboru.

Tekla User Assistance

Tekla User Assistance shromazduje veSkerou napovédu a podpudrny material
na jednom misté. Ve vychozim nastaveni je veSkery obsah napovédy online.
Napovédu pro Tekla Structures mUZete ziskat v Tekla User Assistance
stisknutim klavesy F1 v programu Tekla Structures. MUZete také pouzit offline
pomoc (napovédu). Instalacni soubory jsou dostupné ke stazeni na Tekla
Downloads.

Viz také

PoZadavky instalace Tekla Structures (page 15)
Instalacni adresar pro Tekla Structures (page 16)

Instalace Tekla Structures (page 21)

PoZadavky instalace Tekla Structures

Instalace Tekla Structures vyZzaduje nasledujici operacni systémy: Windows 10,
Windows 8.1, nebo Windows 7 SP1.

Prlvodce instalace Tekla Structures je dostupny pouze jako 64-bit verze.

Tekla Structures potfebuje nasledujici MS balicky, které jsou automaticky
nainstalovany béhem instalace softwaru Tekla Structures, pokud v pocitaci neexistuji
novéjsi verze balik{:

* Microsoft .NET Framework 4.5.1

* Microsoft Visual C++ 2010 Redistributable (x64) 10.0.40219
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* Microsoft Visual C++ 2010 Redistributable (x86)10.0.40219
* Microsoft Visual C++ 2013 Redistributable (x64)12.0.40649
* Microsoft Visual C++ 2013 Redistributable (x86)12.0.40649
* Microsoft Visual C++ 2015 Redistributable (x64)14.0.23026
* Microsoft Visual C++ 2015 Redistributable (x86)14.0.23026

Kromé toho se béhem instalace softwaru Tekla Structures automaticky
instaluji nasledujici programy:

+ Tsep File Dispatcher Launcher

+ Sluzby Tekla Warehouse

Tyto instalace jsou potfebné pro spravnou praci s Tekla Warehouse.

MUZete Tekla Warehouse offline obsah zahrnout jako . tsep balicky (Tekla
Structures Extension Package) v instalaci programu Tekla Structures. Pokud
instalace obsahuje offline .tsep balicky jsou ve vychozim nastaveni uloZeny v
adresari C:\ProgramData\Tekla Structures\2018\Extensions\To be
instal led. Balitky, které nepotrebujete .tsep, mlZete odstranit jejich
obebranim ze slozky.

-tsepinstalace jsou spustény pfi prvnim spusténi nové verze Tekla Structures.
Obsah .tsep balicku je ve vychozim nastaveni nainstalovan ve slozce C:
\ProgramData\Tekla\Tekla Warehouse. Po instalaci . tsepbalicku,
muUZete obsah pouZivat Tekla Warehouse offline.

Tekla Warehouse offline obsah .tsep bali¢kl jsou k dispozici v Tekla
Structures kolekcich v Tekla Warehouse. Pokud offline obsah nezahrnujete do
instalace softwaru Tekla Structures, miZete pozdéji stdhnout tento obsah z
Tekla Warehouse.

Doporucené hardwarové poZadavky jsou popsany v ¢asti Hardwarové
pozadavky pro Tekla Structures 2018.

Viz také

Instalace Tekla Structures (page 21)

Instala€ni adresar pro Tekla Structures

V pruvodci instalaci softwaru Tekla Structures mlzZete vybrat instala¢ni
sloZzku.Ve vychozim nastaveni je software nainstalovan do slozky \Program
Files\Tekla Structures\<version>.

PFi instalaci nové verze Tekla Structures, napfiklad 2018, se ujistéte, Ze
instalacni slozka neobsahuje Zadné soubory z jinych verzi Tekla Structures. Tim
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zajistite, Ze nainstalujete vSechny soubory, které jsou soucasti instalac¢niho
balicku.

VSimnéte si, Ze pfi instalaci aktualizace service pack, pokud mate
nainstalovanou verzi Tekla Structures nebo predchozi aktualizaci service pack,
nelze vybrat instalacni slozku. Aktualizace service pack bude nainstalovana do
stejné slozky jako souvisejici verze Tekla Structures nebo pfedchozi aktualizace
service pack. Instalacni slozka bude obsahovat soubory z pfislusné verze Tekla
Structures nebo pfedchoziho service packu. Instalace nové aktualizace Service
Pack automaticky odstrani staré soubory pred kopirovanim novych souboru.
VSimnéte si, Ze pokud mate vlastni soubory v instalacni sloZce, zUstavaji tyto
soubory ve sloZzce nezménéné.

Umisténi sloZky po instalaci prostfedi zavisi na tom, kde jste nainstalovali
software. Nelze vybrat instala¢ni slozku pro prostfedi v privodci instalaci.
Napriklad pFi instalaci softwaru jsou \Program Files, prostredi instalovana v
\ProgrambData\Tekla Structures\<version>\environments.

Po instalaci softwaru a prostfedi mlzete zkontrolovat ve Windows Ovladaci
panely.

NiZe uvedeny obrazek ukazuje strukturu instalovanych slozek v \Program
Filesa\Program Data. UZivatelska nastaveni jsou ulozena v podslozce
\Users.

Instalace a licencovani Tekla Structures 17 Instalace Tekla Structures



4 & Computer
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> Runtime

UserSettings

NiZe uvedeny obrazek ukazuje strukturu instalovanych slozek na disku C:-\.
Pokud nainstalujte software Tekla Structures na disk C:\, prostfedi a
uZivatelska nastaveni jsou uloZzena na C:\.
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POZNAMKA Pokud potFebujete nainstalovat do slozky Tekla Structures kterd nema
nazev slozky v Unicode, ale napfiklad v ¢instiné, japonstiné, korejstiné
nebo rusting, zménte jazyk v pro XS_STD_LOCALE a narodni prostfedi
systému Windows v Ovladacich panelech do stejného jazyka, tak aby
Tekla Structures mohl pracovat normalné.

NiZe uvedeny obrazek ukazuje strukturu slozky v Tekla Warehouse obsahu v
C:\ProgramData\Tekla\Tekla Warehouse.
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Viz také

Instalace Tekla Structures (page 21)
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Instalace Tekla Structures

Chcete-li pouzivat Tekla Structures, nainstalujte hlavni program Tekla
Structures a prostredi Tekla Structures, které chcete pouzit.

TéZ musite mit nainstalovan Tekla Structures licenéni server, at uz na vasem
pocitaci nebo na jiném pocitaci, a musite aktivovat licenci Tekla Structures.

POZNAMKA Pro instalaci programu Tekla Structures musite byt pFihlaseny s
pravy administratora.
1. Instalujte program Tekla Structures.
a. StaZeniinstalacniho souboru z Tekla Downloads na Vas pocitac.
b. Dvojklikem na instalacni soubor spustite instalaci.
c. Pokracujte podle krodd v Priivodci instalace a dokoncete instalaci.

MUZete vybrat instalacni adresar (page 16) a slozku pro uloZeni
modeld.

2. Instalujte prostredi pro Tekla Structures.

Umisténi slozky po instalaci prostfedi zavisi na tom, kde jste nainstalovali
software. Nelze vybrat instala¢ni slozku pro prostredi v privodci instalaci.

a. StaZeniinstalac¢niho souboru z Tekla Downloads na Vas pocitac.

VSimnéte si, Ze mZete pozdéji nainstalovat tolik prostredi, kolik
chcete, na verzi Tekla Structures, kterou pouzivate.

b. Double-click the installation file to run the installation.
¢. Follow the steps in the installation wizard to complete the installation.

Viz také

PoZadavky instalace Tekla Structures (page 15)

Instalacni adresar pro Tekla Structures (page 16)

Tekla Structures a nastaveni v registrech Windows (page 21)

Tekla Structures a nastaveni v registrech Windows

Registr systému Windows je hierarchicka databaze, ktera uklada nastaveni a
moznosti konfigurace v operacnich systémech Microsoft Windows. Nastaveni
registru se pouziva béhem relace Tekla Structures a béhem instalace Tekla
Structures.
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WAROVANI NIKDY nemé&fite nastaveni v registrech. Zména nastaveni miize
zpUsobit selhdni operacniho systému. Nastaveni registru Ize
zobrazit pomoci editoru Registrd (regedit).

UZivatelska nastaveni

Néktera z uzivatelskych nastaveni Tekla Structures, napfiklad: obecna
nastaveni, a velikost a umisténi dialogli jsou uloZena v registru. Nastaveni jsou
uloZena v Klici registru pojmenovaném za Tekla Structures Cislo verze ve
stromu HKEY_CURRENT_USER\Software\Trimble\<VERSION>,

Tekla Structures pouZije napevno nastavené vychozi nastaveni pfi prvnim
spusténi po provedeni instalace. Pokud zménite nastaveni béhem relace v
Tekla Structures nebo Tekla Structures uloZite ve zménéném nastaveni a
nebo ukoncite program Tekla Structures, pak pokud znova otevrete stejnou
verzi programu Tekla Structures, je pouzito zménéné nastaveni.

Pri aktualizaci na novéjsi verzi Tekla Structures mlZete pouzit nastroj
Prlivodce migrace (Migration Wizard) pro zkopirovani vasich zménénych
nastaveni.

Nastaveni instalace

Instalace Tekla Structures ulozi informace do klice v registru
HKEY_LOCAL_MACHINENSOFTWARE\Tekla\Structures\<VERSION>,

Viz také

Instalace Tekla Structures (page 13)

2.3 VyufZiti licenci pro Tekla Structures

Chcete-li vyuZit licencni server Tekla Structures, postupujte podle nize
uvedeného postupu:

1. Instalace licencniho serveru pro Tekla Structures (page 23)

2. UlozZeni licen¢niho certifikatu (entitlement certificate) pro Tekla Structures
(page 23)

3. Aktivace licence Tekla Structures (page 24)
4. Spojeni Tekla Structures s licencnim serverem (page 25)
POZNAMKA P¥i nastaveni licen¢niho systému pro Tekla Structures, mGzZe byt také

nutné nakonfigurovat branu (firewall), aby se mohl pfipojit program
Tekla Structures k licen¢nimu serveru. Pro vice informaci ohledné
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nastaveni firewallu pokracujte v detailnim nastaveni vaseho Firewallu.

Instalace licen€niho serveru pro Tekla Structures

Instalace Tekla Structures license server. Toto je 1. faze v pracovnim
postupu Vyuziti licenci pro Tekla Structures (page 22).

Pokud uZ pouzivate sluzby FlexNet licencovani, musite je nejprve zastavit pred
instalaci licencniho serveru pro Tekla Structures. Po dokonceni instalace
licen¢niho serveru Tekla Structures mUZete restartovat ostatni licencni sluzby.

Instalace licen¢niho serveru:

1. Prejdéte na stranku Tekla Downloads a stahnéte si nejnové;si instalaci
licencniho serveru Tekla Structures. Chcete-li zkontrolovat verzi
licencniho serveru, kterou chcete pouzit, pokracujte na strankach
spolecnosti Trimble, www.tekla.com.

2. Pro standardni nastaveni vyberte moznost Automatic a dokoncete
instalaci.

Licencni server Tekla Structures je nainstalovan.

PFi instalaci automatického licencniho serveru je nazev hostitele
licencniho serveru automaticky nastaven na hodnotu
27007@nazev_hosta, kde 27007 je Cislo portu a nazev_hosta je
nazev pocitace nebo serveru.

Doporucuje se automaticka instalace. Pouzijte Manualni instalaci pouze
tehdy, pokud jste pokrocilym uZivatelem systému FlexNet a potfebujete
néco zménit ve vychozi instalaci, napriklad ¢islo portu TCP / IP.

UloZeni licenéniho certifikatu (entitlement certificate) pro
Tekla Structures

UloZeni licencniho certifikatu. Toto je 2. faze v pracovnim postupu Vyuziti
licenci pro Tekla Structures (page 22).

Osoba nebo organizace, ktera provedla nakup licence, musi licencni certifikat
zaslany emailem uloZit na pocitac nebo server, ktery je urceny pro aktivaci
licence.

Pro ulozeni licen¢niho certifikatu:
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1. Vevasi e-mailové aplikaci otevrete e-mail obsahuijici licen¢ni certifikat s
opravnénim.

2. Stdhnéte licencni certifikdt EntitlementCertificate.html do
adresare . .\TeklaStructures\License\Server.

Licencni certifikat uvadi konfiguraci, pocty licenci a ID aktivace licenci Tekla
Structures. Licencni certifikaty nejsou specifické pro pocitac. To znamena, Ze
muUZete aktivovat licence z nékolika certifikatl na jednom licen¢nim serveru a
muUZete aktivovat licence z jednoho certifikatu (obsahujicich nékolik licenci) na
nékolika licencnich serverech.

Aktivace licence Tekla Structures

Aktivujte licence pro Tekla Structures. Tento ukol je 3. faze v pracovnim
postupu Vyuziti licenci pro Tekla Structures (page 22).

Potfebujete aktivovat licenci(e) na licencnim serveru pro spusténi Tekla
Structures. Kdyz aktivujete licence a informujete licencni server, pak jsou
licencni prava prenesena z aktivacniho serveru Trimble Solutions na licen¢ni
server uZivatele. Pouzijte Tekla Structures License Administration Tool pro
aktivaci licence.

POZNAMKA Nepou?zivejte funkci automatického oznamovani licenéniho
serveru, pokud pouZivate jiny nastroj pro spravu licenci,
napriklad FlexNet a jiny licen¢ni server.

Pro aktivace licenci a upozornéni licencniho serveru na zmeény licenci:

1. Pokracujte v Tekla Structures Licensing --> Tekla Structures License
Administration Tool pomoci nabidky Start nebo Uvodni obrazovce,
vaseho operacniho systému.

2.  Povolte funkci automatického oznamovaéni licen¢niho serveru kliknutimna
tla¢itko Informovat Server.

3. Ulozte vas licen¢ni soubor (entitlement certificate) do adresare ..
\TeklaStructures\License\Server, a licence mohou byt automaticky
nacteny v casti Opravnéné licence. Pokud nejsou licence nacteny,
kliknéte v menu na Otev¥it, vyberte EntitlementCertificate.html, a
znova kliknéte na tlacitko Otevfit.

4. Vyberte pocet licenci, které chcete aktivovat.
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5. Stisknéte tlacitko Aktivovat.

Vas licencni server kontaktuje aktivacni server v Trimble Solutions.
Aktivované licence jsou zobrazeny v ¢asti Aktivované licence.

Dale, kdyZ potrebujete spojit Tekla Structures s licencnim serverem pfi prvnim
spusténi programu Tekla Structures.

Spojeni Tekla Structures s licen€énim serverem

PFipojeni Tekla Structures k licen¢nimu serveru. Toto je 4. faze v pracovnim
postupu Vyuziti licenci pro Tekla Structures (page 22).

Pro pripojeni Tekla Structures k licen¢nimu serveru pri prvnim spusténi Tekla
Structures:

1. Spusténi Tekla Structures.

2. Pro pripojeni Tekla Structures k licencnimu serveru, zadejte
port@hostname informace do dialogu PFipojit k Licen€nimu Serveru,
napriklad 27007@HOST_NAME.

Nazev hostitele a Cislo portu musi odpovidat nazvu hostitele a cislu portu
nalezenému v souboru tekla. licv pocitaci serveru umisténém na . .
\TeklaStructures\License\Server. Spravce licencniho serveru
informuje uZivatele o nazvu licen¢niho serveru a Cisle portu.
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2851 AAF4 6314 76C0 ABS53 105F E481 I
2CC4 2c09"|

Fl i P

Tekla Structures - Connect to License Server @
L]
L]
*=" TEKLA
A TRIMBLE COMPANY

Give the address of your Tekla Structures license server.
Contact your system administrator if you are unsure of which server address to use.

Server address:  27007@HOST_MNAME

_@)- : I Check licenses == I
DK Cancel

1. host

2. port

Je-li s aktivovanymi licencemi k dispozici vice nez jeden licencni server,
muUZete definovat primarni a sekundarni server v dialogovém okné
Pripojit k licen€nimu serveru tak, Ze oddélite servery stfednikem
nasledujicim zplsobem: 27007@HOST_NAME_1;27007@HOST_NAME_2

3. Kliknéte na tlacitko OK pro spusténi Tekla Structures.

24 Vypljceni licence pro Tekla Structures pro pouZiti bez
sité (internetu)

MUZete vypUjcit aktivovanou licenci z licen¢niho serveru pro offline praci,
anebo bez instalace licen¢niho serveru na pocitaci, kde je Tekla Structures.
VypUijcena licence je prevedena z licen¢niho serveru na vas pocitac s Tekla
Structures, takZe neni k dispozici ostatnim uZivatelim b&hem doby vypuijcky.

Pro vypUjceni licence postupuijte dle postupu nizZe:

1. Nastaveni pro Tekla Structures License Borrow Tool pro vypujcenilicence
(page 27)
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2. Vypuijceni licence pro Tekla Structures (page 27)

3. Vraceni vypujcené licence pro Tekla Structures (page 28)

Nastaveni pro Tekla Structures License Borrow Tool pro
vypujceni licence

Nastaveni pro Tekla Structures License Borrow Tool: nainstalujte Tekla
Structures License Borrow Tool, pripojte Tekla Structures k licen¢nimu
serveru a otevrete ID soubor produktu obsahujici vSechny konfigurace Tekla
Structures a jejich ID produktll. MlZete pouzit vychozi soubor ID produktu
(standard.tpi) nebo pozadat spravce o zaslani nového souboru ID produktu,
ktery obsahuje pouze konfigurace, které mlzete pouzivat. Toto je 1. faze v

pracovnim postupu Vypuijceni licence pro Tekla Structures pro poufZiti bez sité
(internetu) (page 26).

Pro instalaci a nastaveni Tekla Structures License Borrow Tool:

1. Stahnéte a nainstalujte nejnové;jsi nastroj Tekla Structures License
Borrow Tool z Tekla Downloads.

Instalacni program je k dispozici také na Tekla Structures DVD.

2. Otevrete Tekla Structures License Borrow --> Tekla Structures License
Borrow Tool menu Start na Uvodni obrazovce, dle verze operacniho
systému Windows .

3. Vdialogovém okné Vypujcit z licenéniho serveru, zadejte do pole Server
Cislo portu s nazvem hostitele (nazev pocitace) ve formatu port@host v
poli Server, napriklad: 27007@jméno_pocitace.

Musite pouzit stejné Cislo portu a nazvu hostitele jako v dialogovém okné
Pripojit k licen€nimu serveru pfi spusténi programu Tekla Structures.

4. Stisknéte OK.

Dale kliknéte na ikonu Otevfit v Tekla Structures License Borrow Tool.

Vyberte soubor ID produktu a kliknéte na Otevfit.
Seznam licenci je aktualizovan v Tekla Structures License Borrow Tool.
Nyni si mGzete vypUjcit licence.
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Vypujceni licence pro Tekla Structures

Vypuijceni licence z licenéniho serveru pro Tekla Structures (Tekla Structures
License Administration Tool). Toto je 2. faze v pracovnim postupu Vypujceni
licence pro Tekla Structures pro pouziti bez sité (internetu) (page 26).

Pro vypUjceni licence z licen¢niho serveru postupuijte:

1.V Tekla Structures License Borrow Tool, v ¢asti Produkty, kliknéte ve
sloupecku na Plj€eno do a vyberte datum ukonceni platnosti licence v
kalendafri.

Maximalni doba, perioda vypUjceni je jeden mésic.

2. Kliknéte na tlacitko Pujcit.
Zobrazi se prubéh vypdijceni licenci. Po Uspésném vypuijceni licence v &asti
Pajcené licence jsou zobrazeny vypUjcené licence.

3. Odpojte vas pocitac od sité (licencniho serveru) a provedte spusténi Tekla
Structures s vypujcenou licenci a ujistéte se, Ze vypujceni probéhlo
uspesné.

Vraceni vypujcené licence pro Tekla Structures

Vraceni vypUljcené licence pokud jiz neni dale vyuzivana zpét na licen¢ni
server. Toto je 3. faze v pracovnim postupu VypUjceni licence pro Tekla
Structures pro pouZziti bez sité (internetu) (page 26).

Vypuijcena licence je automaticky dostupna na licen¢nim serveru nasledujici
den po vyprseni platnosti vypUjceni. Je vSak nutné vratit vypljcenou licenci
zpét na licencni server pro aktualizaci informaci v oblasti Ptjcené licence v
Tekla Structures License Borrow Tool. Kdykoli mUZete vratit vyplj¢enou
licenci.

Vraceni vypuljcené licence:

1. Pripojete vas pocitac k siti, kde je dostupny licen¢ni server.

2. Ukoncete program Tekla Structures.

3. Goto Tekla Structures License Borrow --> Tekla Structures License

Borrow Tool through the Start menu or Start screen, depending onyour
Windows operating system.

4. Vyberte zatrzitko ve sloupci Vraceni v oblasti PGjéené licence pro
licenci, kterou chcete vratit.

5. Kliknéte na ikonu Vratit.
Po Uspésném vraceni licence bude oblast Pljéené licence aktualizovana.
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3 Spusténi Tekla Structures

PFi spusténi Tekla Structures, budete vyzvani pro vybér Tekla Structures
nastaveni. Nastaveni se sklada z prostredi, role a konfigurace.

* Prostredi zahrnuje specificka nastaveni a informace urcitého regionu.
Definuje, jaké jsou pouzivany profily, materialy, standardni hodnoty, spoje,
privodci, proménné, vypisy a predlohy.

*  Role je profil skupiny uzivatel(, ktery omezuje dostupnost soubor( a
nastaveni v prostredi. UZivatelské rozhrani je pfizplsobeno kazdé funkci.

*  Konfigurace se sklada ze souboru funkci, na které ma uzivatel narok na
zakladeé licencni smlouvy. Kazda konfigurace je urcena pro konkrétni
skupinu uzivatelU, kterd vyhovuje rdznym uZivatelim ve stavebnictvi.

1. Zacnéte Tekla Structures vybérem z nabidky Start systému Windows nebo
kliknutim na ikonu na pracovni plose.
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Otevre se Tekla Structures - Vybér nastaveni dialog.

Tekla Structures - Choose Setup x

& Trimble.
& Tekla

Structures

Choose your Tekla Structures setup:

Environment:

‘ Default environment - |
Role:
‘ All v |

Configuration:

‘ Full v|

o T

Vyberte prostfedi, napfiklad Czech, Default.

Pokud nemUzete najit poZzadované prostredi ze seznamu, viz Instalace
Tekla Structures (page 21).

MUzZete také zvolit prazdny projekt (page 31) pro vytvoreni modelu, ktery
obsahuje obecny obsah, napfiklad parametrické profily.

Vybrat typ role

Dostupnost roli zavisi na vaSem prostredi, ale obvykle jsou k dispozici
nasledujici role

* VSe je kombinaci vSech funkci

+ Dodavatel betonu

« Rizenistavby

* Projektovani

+ Detailovani prefabrikovaného betonu
+ Detailovani armovaciho prutu

+ Detailovani oceli

Vybrat konfiguraci

Konfigurace, kterou pouzivate, nemusi obsahovat vSechny funkce
popsané v Casti Tekla Structures produktové prFirucky. DalSi informace o
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3.1

funkcich dostupnych v kazdé konfiguraci naleznete v ¢asti Konfigurace

Tekla Structures (page 5).

5. Stisknéte OK.
Na Vitejte strané se objevi.
Tekla Structures L login = O X
Welcome B Trimble
Your current Tekla Structures setup:
5 Recent Il All models ] New :
Environment:
Default environment
Role:
All
Configuration:
Full
NAME CREATED MODIFIED USERS
New model 1 462015 462015 1 Automatic User Feedback
e wams A | e
anenymeus infermation on how you use the
New model 3 8.6.2015 206.2015 1 SHiER
6. Vyberte, co chcete udélat:
* Na karté Nedavné mUzZete otevrit naposledy pouZité modely.
« Na karté VSechny modely mUzZete otevrit jakykoli existujicimodel
(page 36).
* Na karté Novy muzZete vytvorit novy model (page 37).
Viz také

Kontrola a zména nastaveni Tekla Structures (page 32)

Co je prazdny projekt
Prazdny projekt je prostredi, které obsahuje pouze obecny obsah, jako jsou
parametrické profily a nedefinované materialy. MUZe byt pouZita pro
shromazdovani nastaveni, nastroju a informaci pro jednotlivé regiony, firmy
nebo projekty. Prazdny projekt je vzdy zahrnut v instalaci.
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Tekla Structures - Choose Setup x

& Trimble.
A Tekla

Structures

Choose your Tekla Structures setup:

Environment:

‘ blank project v|

Cenfiguration:

| Ful -

o N

Stahujte a nainstalujte obsah

MUZete pouzit Tekla Warehouse pro staZeni a instalovani prazdného projektu.
MUzZete napriklad stdhnout profily, materidly, Srouby, vyztuze, komponenty,
aplikace a Sablony Tekla Warehouse pres vSechny kolekce specifické pro
Zivotni prostredi a vyrobce a vytvaret kombinace, které vyhovuji vasim
potfebam.

MUZete stahnout a nainstalovat obsah z Tekla Warehouse jak pred, tak i
béhem projektu. NeZ zacnete projekt, mlzZete do néj instalovat obsah
Projektovych a Firemnich sloZzek. BEhem projektu mlzZete nainstalovat obsah
do slozky modelu.

Kontrola a zména nastaveni Tekla Structures

MUZete zkontrolovat své aktualni Tekla Structures nastaveni (prostredi, role,
konfigurace) kdykoli bez nutnosti zavifeni modelu.

1. V. menu Soubor, kliknéte na Nastaveni a postupujte nize do oblasti Licence.
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Zobrazi se aktualni nastaveni.

License

Environment:

‘ Default environment - ‘

Role:

[ d

Configuration:

| Ful -]

Change license server

2. 'V pripadé potfeby zménte nastaveni.

Mozna budete muset restartovat Tekla Structures po provedeni zmén.

3.3 PFipojit nebo odebrat automatickou zpétnou vazbu

programu

PFipojte automatickou zpétnou vazbu programu pro zlepSeni Tekla Structures.
To je snadny zpUsob, jak ovlivnit budouci vyvoj Tekla Structures, protoze
program sbira anonymni data o jeho uzivani.

Program shromazduje vzorce vyuziti a trendy, jak pouZivat prikazy a nastroje v
softwaru. Program automaticky shromazduje tyto informace pfi pouzivani
Tekla Structures. Soubor protokolu mlzZete zobrazit ke kontrole
shromazdénych dat. VasSe soukromi je vZdy prioritou - informace, které
shromazdujeme, nemohou byt pouzity k identifikaci vas a vase udaje jsou
kombinovany s daty jinych lidi, aby bylo mozné provadét statistické analyzy.

1. Na karté Soubor stisknéte Nastaveni a sjedte doll na Automatickou
zpétnou vazbu.

2. Vyberte jednu z moznosti:

* Ano, chci se zucastnit programu: akceptujeteshromazdéné
anonymni informace.

* Ne, nechci se zucastnit programu: neakceptujeteshromazdéné
informace.

3. Chcete-li zkontrolovat shromazdéna data, klepnéte na tlacitkozobrazit
shromazdéna data
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You can after the program has been
active for a while,

Tekla Structures zobrazi soubor UserFeedbackLog. txt.

Chcete-li poslat zpétnou vazbu nebo otazky ohledné programu, poslete e-
mail na adresu tekla.usability@trimble.com.
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4 Otevrit, vytvorit, a ulozit 3D
modely

S Tekla Structures mzete vytvorit 3D modely s informacemi o v3ech objektech
a materialech. Model obsahuje vSechny detailni informace k vyrobé a stavbé
konstrukce: geometrii a rozméry prvka, profily, materialy, typy spojd a dalsi.

+ Otevrit model (page 36)
+ Vytvorit novy model (page 37)
+ UloZit model (page 41)

Vystupy modelu

3D model je také jediny zdroj informaci pro vykresy a dalSi vystupy,
napriklad vypisy a NC data. Tim je zajiSténo, ze informace ve vykresech a
vypisech jsou vzdy aktualni, protoZe reaguji na zmény provedené v modelu.

Spoluprace

MUZete také pouzit rezim vice uZivatell nebo sdileni s Tekla Model Sharing ke
spolupraci vice Ucastnikd na jednom modelu.
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4.1 Otevrit model

MUzZete mit otevieny pouze jeden model v dany okamZik. Pokud oteviete
model, a mate jiz otevreny, Tekla Structures vas vyzve k ulozeni prvniho
modelu.

1.V menu Soubor stisknéte Otevfit.
+ Chcete-li otevfit nedavno pouzity model, klepnéte na Nedavné.

+ Chcete-li otevrit jakykoli existujici model, klepnéte na VSechny
modely.

Chcete-li vyhledat modely v jiné slozce, kliknéte na Prochazet.

+ Chcete-li otevrit model, ktery byl sdilen pomoci Tekla Model Sharing,
kliknéte na Prochazet sdilené modely.
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Chcete-li tridit podle nazvu, data nebo typu, klepnéte na nazvy sloupcd.

KdyZ jsou modely sefazeny abecedné podle nazvu, mlzete pomoci
klavesnice vybrat model. Napriklad, kdyz zadate N, Tekla Structures vybere
prvni model zacinajici N.

2. Stisknéte Otevrit.
Pokud v modelu nejsou viditelné pohledy, Tekla Structures vas vyzve k
vybéru jednoho.

Viz také

Vytvorit novy model (page 37)

Vytvorte miniaturu modelu (page 38)

4.2 Vytvorit novy model

Vytvoreni oddéleného modelu pro kazdy projekt. Kazdy model je uloZen ve
vlastni sloZce v adresafri TeklaStructuresModels.

1.
2.

V menu Soubor stisknéte Novy.

Jako nazev vlozte jméno pro novy model.

NepouZivejte zvlastni znaky (/ \ ; : | ). Doporucujeme zkusit vtomto
okamZiku rozhodnout o trvalém nazvu. Nazev modelu mUZze byt pozdéji
zménén, ale zahrnuje zménu nékolika nazvl souboru.

Definujte, kde bude model ulozen.

Jako vychozi je model uloZen ve sloZce Tekla Structures Models, ktera byla
vytvofena béhem instalace. MZete zménit vychozi slozku kliknutim na
prohliZet. M(Zete také vybrat nedavno pouzitou slozku ze seznamu UloZit
do.

Pokud chcete pouzit predlohu modelu, vyberte jednu.

Jako Typ, definujte, jestli ma byt model pro jednoho uZivatele nebo vice
uZivateld.

- Nesdileny: model bude pouzivat jedna osoba v jeden cas.

- Sdileny: model je uloZen na serveru a m{Ze jej pouzivat nékolik osob.
Zadejte nazev serveru v poli Nazev serveru.

Stisknéte Vytvofrit.

Tekla Structures vytvofi model a otevre vychozi pohled modelu. Obsah
zobrazeni modelu se mUze liSit podle Sablony modelu, kterou jste vybraliv
kroku 4.
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4.3

Viz také
Vytvorte miniaturu modelu (page 38)

Uprava vlastnosti projektu (page 39)

Vytvorte miniaturu modelu

MUzZete pridat miniaturu, abyste usnadnili rozpoznani projektu, i kdyz si
nepamatujete presny nazev modelu. Miniatura (nahled) se zobrazi pfi
prochazeni stavajicich modeld.

1. Na karté Zobrazit, kliknéte ﬂ Snimek obrazovky --> Miniatura
projektu.

2. Vyberte pohled.

Tekla Structures vytvori obrazek a ulozi jej do slozky modelu s nazvem
thumbnail .png.

3. Chcete-li zkontrolovat miniaturu, Soubor v menu, stisknéte Otev¥it, a
vyberte model, pro ktery jste miniaturu vytvorili.

Obrazek se nyni zobrazi vedle nazvu modelu. Napfiklad:

1st steps europe

Environment default

Wersion 2016

Madified 15.1.2016 14:49:42
Language 2nu

4. Pokud nejste spokojeni s nahledy, mUZete opakovat kroky 1-2, kolikrat
budete potfebovat.

Napfiklad mdzZete zoom na model vloZit a oddalit, abyste nastavili, co se

zobrazuje v miniaturnim snimku. PFi vytvareni nové miniatury, Tekla
Structures prepiSe existujici miniaturu s novym obrazkem.

TIP Pokud chcete pouZzit vlastni obrazek, mlzete obrazek pridat pfimo do slozky
modelu s nazvem thumbnai l . png. Preferovana velikost obrazku je 120 x 74
pixeld.
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44 Uprava vlastnosti projektu

Informace o projektu, napriklad Cislo a nazev projektu, se pfi praci na projektu
pouziji mnohokrat. Aktualizace informaci o projektu pfi zahajeni prace na
projektu umozni vytvorit vykresy a vypisy, které automaticky zobrazi spravné
informace. VSechna pole jsou volitelna.

1. V.menu Soubor vyberte Vlastnosti projektu.

Stisknate ¥ Upravit.

V poli Popis zadejte popis, ktery usnadni identifikovat model pfi jeho
dalSim otevreni.

Chcete-li pouzit jiny zakladni bod umisténi, kliknéte na Zakladni
body a definujte novy zakladni bod.

Bod umisténi je mozné vybrat ze seznamu Umisténi.

4. Upravit ostatni vlastnosti projektu.
5. Pro definovani ostatnich specifickych vlastnosti projektu, stisknéte UZivatelem

definované vlastnosti.

MUZete definovat tyto zakladni vlastnosti:
+  Poznamka k projektu

+ UZivatelské proménné

+ Trida provedeni

+ Trida provedeni

+ Trida provedeni

+ Stav

+ Unitechnik

Dostupnost uZivatelsky definovanych atribut( zavisi na vasem prostredi
(page 29).

6. Stisknéte PouZit OK pro ulozeni zmén.
Nyni budou aktualizovany vlastnosti projektu ve vykresech a vypisech.

Informace o projektu jsou zobrazeny v reportech nebo razitkach

Pole na obrazku nize odkazuji na proménné predloh, které je mozné pouzit ve
vlastnich reportech a razitkach. Pro zobrazeni informace o projektu pouzijte
odpovidajici proménnou v editoru predloh.
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General

Project nurmber 1

Mame Trimble Selutions Corporation
Builder

Object

Address

Designer

Start date
End date
Infol

Info 2

Location by Model arigin v

Description

v Apply X Cancel

Base points

(1) NUMBER#2
(2) NAME

(3) BUILDER

(4) OBJECT

(5) ADDRESS

(6) DESIGNER
(7) DATE_START
(8) DATE_END
(9) INFO1, INFO2
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45 Ulozit model

Model by mél byt ukladan pravidelné, aby se predeslo zbytecnym ztratam vasi
prace. Tekla Structures také automaticky uklada praci v pravidelnych
intervalech.

POZNAMKA: Verze Tekla Structures nejsou zp&tné& kompatibilni. Pokud uloZite
model, pak neni moZzné jej zpétné otevrit ve starsi verzi Tekla Structures
s ohledem na rozdily v databazich.

Ulozit aktualni model
Pro uloZeni zmén v aktualnim modelu tak provedte nasleduijici:

5
* Vlevém hornim roku obrazovky, kliknéte na UloZit H
* V Soubor menu stisknéte UloZit jako --> UloZit.

+ Stisknéte Ctrl+S.

UlozZit kopii pod jinym nazvem nebo do jiného umisténi
Kopii modelu miZete vytvofit pod jinym nazvem nebo jinou sloZkou. POvodni
verze modelu zUstane nedotcena.

POZNAMKA Pokud uklddate model s odlisnym nazvem, viechny GUID
(globalni identifikitory objektd) uloZeného modelu budou
zménény a budou jiné nez v plvodnim modelu. To znamen4, Ze
uloZzeny model nema Zadny vztah k plivodnimu modelu a takto
ulozeny model nelze pouZzit jako zalohu.

1.V Soubor menu stisknéte UloZit jako --> UloZit jako.

V poli Nazev modelu, zadejte novy nazev.

Pro uloZeni v jiném umisténi kliknéte na Prochazet a definujte, kam
chcete uloZit model.

4. Stisknéte OK.

Tekla Structures vytvori novou kopii s jinym nazvem, kde plvodni verze
modelu zUstava nedotcena.
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UloZeni zalozni kopie

MUZete vytvorit zalozni (bitovou) kopii modelu se stejnym GUID (globalni
identifikatory objektd) jako plvodni origindlni model.

1.V Soubor menu stisknéte UloZit jako --> UloZit a vytvorit zaloZnikopii.

Tekla Structures uloZi kopii modelu do . .\TeklaStructuresModels
\backup\<model name>\<date-time>.

2. Pokud potrebujete pouZit zaloZni kopii namisto aktualnihomodelu,
presunte zalozni kopii zvoleného data do sloZzky modelu.

MUZete bud nahradit veSkery obsah aktualni slozky modelu obsahem
vybrané zadlohované slozky nebo muZete prejmenovat zadlohovanou slozku
<datum-cas>) tak, aby odpovidala ndzvu pavodniho modelu.

3. Chcete-li zménit umisténi slozky pro zalohy, pouZijte rozSifené moznosti
XS_MODEL_BACKUP_DIRECTORY.

POZNAMKA Chcete-li uSetfit misto na disku, m(Zete komprimovat sloZku
XS_MODEL_BACKUP_DIRECTORY.

Ulozit model jako predlohu modelu

Viz Vytvoreni predlohy modelu.

Nastaveni intervalu automatického ulozeni

Pouzijte Automatické uloZeni automatické zalohovani a ukladani prace v
nastavenych intervalech. Interval automatického ukladani mdzete nastavit
samostatné pro model a vykresy. Soubory pro automatické ukladani maji
pfiponu .dbl_<user>.

1.V Soubor menu, kliknéte na Nastaveni --> Volby a v Obecné nastaveni.
2. Pod Automatické ulozeni, nastavte interval automatického ukladani.

a. Vprvnim okné definujte, jak Casto Tekla Structures ulozi model nebo
vykres.
Toto Cislo predstavuje pocet prikaz(, které budete muset spustit
drive, nez Tekla Structures uloZi model nebo vykres. Napfiklad pokud
vytvorite mnoho ocelovych nosnikd bez preruseni prikazu Vytvofit
ocelovy nosnik zapocitava se pouze jako jeden prikaz.

b. Ve druhém poli zadejte pocet vykresu, po kterém Tekla Structures
uloZi vasi praci.
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POZNAMKA Pokud nastavite hodnoty intervalu na méné nez 2,
automatické ukladani je zakazano.

3. Stisknéte OK.
4. Urcete, kam se maji ulozit Automatické uloZeni soubory.

Jako vychozi je v Tekla Structures nastaveno automatické ukladani
soubor(l v adresafi . .\TeklaStructuresMode I s\autosave. Chcete-li
zménit umisténi slozky, pouZijte rozsSifené moznosti
XS_AUTOSAVE_DIRECTORY.

5. Urcete, zda chcete zachovat staré soubory automatické zalohy.

Jako vychozi je v Tekla Structures nastaveno mazani automaticky
ulozenych soubord, kdyZ je uzavirdn model pro Usporu mista na disku. Pro
zachovani automatickych zaloh pFi ukonceni Tekla Structures bez ulozeni
modelu, pouZijte rozSifené moznosti
XS_KEEP_AUTOSAVE_FILES_ON_EXIT_WHEN_NOT_SAVING.
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5 Seznamte se s uzivatelskym
rozhranim

Kdyz otevrete Tekla Structures model, zobrazi se nové okno. Ve vychozim
nastaveni bude uzivatelské rozhrani vypadat takto:

- 8 ) C‘@ ? A4 login = O X
Steel Concrete Edit View Drawings & reports Manage Analysis & design Trimble Connect Q
3 Item < F %
K- . A - = -
< > e o s - W D
'i[] g L= A B Bolted parts ' i l’ L T
.“’ bl Column Be'am PIEtE Bolt \‘V'EId o] Assembly = Column Be'am Pa'ﬂE\ Slvah Foﬂ'ting :: Wm'dnw

o
g
-n

[BMcdelorign~ | OOA X H £~ I 7 @M o~ |[NARNERFE aXBE - & - B v

"V'IEP.‘ plane ¥ HOuthne planes ¥ | 2B % BE
(o} 0 Pan Current phase: 1, Phase 1 0+ 0 objects selected

(1) Toto je vas Tekla Structures model. Pokud zacinate zcela novy projekt,
uvidite pouze vychozi pohled modelu a prazdnou mfizku v tomto bodé.

(2) Symbol zelené kostky pfedstavuje Globalni soufadnicovy systém a lezina
globalnim podatku (x=0, y=0, z=0).

(3) Bily kvadr kolem mrizky pfedstavuje pracovni plochu. V pohledu semohou
zobrazit pouze casti, které jsou v této oblasti. Objekty mimo pracovni oblast
stale existuji, ale nejsou viditelné. MlZete Zmensit a rozsifit pracovni oblast,
aby vyhovovala vasim potfebam. MlZete také Skryt ramecek pracovni oblasti.
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(4) Souradnicovy symbol se tfemi osami X, y a z pfedstavuje lokalni
soufradnicovy systém. Oznacuje také smér modelu.

(5) V nabidce Soubor menu spravujte vase modely. MlZete uloZit modely
(page 41), vykreslit vykresy , a importovat a exportovat modely.

(6) Pas karet obsahuje vSechny prikazy a dalSi funkce, které budete pouzivat
pri vytvareni modelu. MZete upravit pas karet v zavislosti na vasich
potrebach.

(7) Panel nastroju Rychly pfistup ve vychozim nastavenim obsahuje UloZit,
Zpét, Znovu, a Historie vraceni zkratky ikon.

(8) Pokud nem(iZete naijit prikaz nebo dialogové okno, které hledate, pouZijte
Rychlé spusténi (page 60).

(9) Pomoci bocniho panelu (page 61) na pravé strané obrazovky zobrazite
vlastnosti modelovych objektl, pridate referenéni modely a komponenty,
pripojend mracna bodd, pouZijete vlastni dotaz nebo k pfimému pfistupu k
Tekla Online services.

(10) Vybérové prepinace kontroluji, které objekty mUZete vybrat.

(11) Uchopové prepinace kontroluji, které umisté&ni mizZete vloZit pFi vytvareni
objektd.

(12) KdyzZ vytvarite objekty, pak stavovy radek (page 69) vypisuje instrukce,
jak postupovat a kdy vybrat body.

5.1 Jak pouZivat pasy karet a jejich funkce
VSechny zakladni pfikazy jsou Tekla Structures k dispozici na pasu karet.
Prikazy jsou seskupeny podle jejich pouziti. MZete upravit vzhled péasu a
prizpUsobit obsah karty v pfipadé potreby. VSechny prikazy Tekla Structures
pracuji stejnym zplsobem.

Jak pouZivat prikazy na pasu karet

Pro postup

nalezeni prikaz( Posunte pravou nebo levou stranu
karty pomoci mysi nebo pomoci
kolecka mysi.

E*' 3 2 < = 2, i » @
Nékteré prikazy maji pod sebou vice
moznosti. Moznosti jsou k dispozici
po klepnuti na nazev prikazu:
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Seznamte se s uzivatelskym rozhranim

Pro postup
-
& 5V
Slab Footing

-
A z
."I Pad footing

.ﬁ Strip footing

Aktivujte pfikaz, ktery chcete pouzit

Na pasu karet kliknéte na prikaz.
Funkce je spusténa, pokud ji
neukoncite nebo nepoufzijete jiny
prikaz.

Zkontrolujte, ktery pFikaz potfebujete
pro aktualni ukol, pokud si nejste jisti

Umistéte ukazatel mysi na prikaz.

Objevi se malé okno s nazvem
popisku. Popisy nastrojd poskytuiji
vice informaci o prikazech a také
poskytuji pfiklady, rady a tipy.
Napriklad:

Measure distance (F)

Measure the distance between any two points, Use
this command to measure inclined or aligned
distances. By default, the results contain the distance
and the coordinates. Fellow the instructions on the
status bar.

DalSi pomoc naleznete na prikazu

Stisknéte kombinaci klaves Ctrl+F1,
kdyZ je info text otevren.

Pro zapnuti nebo vypnuti infotextu v
menu Soubor --> Nastaveni -->
Pfepinace, a pak vyberte nebo
odeberte Info text zatrzeni.

Ukoncit prikaz

Pravé tlacitko mysi a zvolte PFerusit.
MUzZete také stisknout Esc.

Pro znovu aktivovani posledniho
pfikazu stisknéte Enter.

Stisknéte Enter.

Zmeéna vzhledu pasu karet

MUZete zménit poradi pasu karet, vybrat zpUsob jejich zarovnani, a dokonce i
skryt nékteré Casti pasu, pokud je nepotrebujete v aktualnim projektu.
Napriklad pokud modelujete pouze ocelovy prvek, mlzete docasné skryt

Beton pas.
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Pro postup

Zména poradi pasu karet Chcete-li zménit poradi karet na pasu
karet, pretahnéte ikony karet.

Zména zpUsobu zarovnani karet Klepnéte pravym tlacitkem mysi na
horni liStu karet a vyberte ReZim
navigace, a jednu z moznosti.

« Posunout viditelné: pohyb pasu
je minimalni, kdyz pfepinate mezi
kartami

« Zarovnat vlevo: ikony zacinajiod
levé strany pasu karet

« Zarovnat: ikony zacinaji od levé
strany aktualni karty

Skryt karty, které nepotrebujete v 1. Umistéte ukazatel mySi na nazev
aktualnim projektu karty.
Vedle nazvu karty se objevi
symbol oka:

Y

2. Kliknéte na symbol oka. Symbol
oka se zméni a nazev karty se
zméni na Sedou barvu:

Karta Pohled je nyni skryta v
pasu karet. Pokud posunete
pas, skryté karty se zobrazi jako:

]

3. Chcete-li znovu zobrazit skrytou
kartu, znovu kliknéte na symbol
oka.

Minimalizovani pasu karet

MU0zZete minimalizovat pas karet k ukladani mista na obrazovce. Kdy?z je kazeta
minimalizovana, prikazova tlalitka jsou skryta, ale karty jsou viditelné.

1. Klepnéte pravym tlacitkem na horni liStu karet a vyberte Minimalizovano.
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Analysis & design
L} Mavigation mode

. - Minimized ""ﬁ
' " s — 2

Column Beam Panel Slab Footing

Pas karet je nyni minimalizovan, aby se usetfilo misto na obrazovce:

il N R

ﬂ Steel Concrete Edit  View Drawings & reports Manage  Analysis & design

2. Pristup k prikazm pfi minimalizaci pasu karet ziskate klepnutim nanazev
karty Pas karet se zobrazi, takze mUzete vybrat prikaz.

3. Pro obnoveni pasu karet, klepnéte pravym tlacitkem mysi na hornilistu
karet a znovu zvolte Minimalizovano.

Viz také
PfizplUsobeni pasu karet (page 48)

5.2 PrFizplsobeni pasu karet

MUzZete upravit pas karet v zavislosti na vasich potfebach. Mdzete napfriklad
zménit velikost a tvar libovolného prikazového tlacitka. MUzZete pridat viastni
tlacitka a priradit jim prikazy. M(zZete také prenést své oblibené komponenty a
rozSifeni na pasy pro snadny pfristup.
Spravci firem mohou distribuovat pfizplsobené pasy karet s celou organizaci
stejnym zpUsobem jako prizptsobeni panell vlastnosti nebo pfizplsobené
zalozky.
Pro otevreni nastroje Uprav kliknéte na menu Soubor --> Nastaveni -->
PFizpUsobit --> Pas karet.
Nastroj obsahuje dva rezimy Uprav:
+ ZjednoduSeny reZim: Pridat, posunout a zménit velikost prikazovym
tlacitkGim; pridat, skryt a upravit tabulky, odstranit pfikazova tlacitka
a tabulky z pasu karet.
* Navrhovy reZim: Vyberte, které jméno a ikona se pouZije pro kazdé
tlacitko prikazu; Pfidat nova tlacitka a pfiradit jim pFikazy; Pridat vertikalnia
horizontalni oddélovaci listy.
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Customize
Edit ribbons B User-defined commands 2 Edit property pane « o
Select ribbon: P
(») Simple mode
Full: Modeling v o) Design i
B oC
Steel Concrete Edit View Drawings & reports Manage Analysis & design Trimble Connect Q
= Item <>
k- - A - oy - " Item
[ ] . A= -
m g !-I“ ".’\ B Bolted parts I Iﬁ |’ \/ ."'
o =B e Beam Plate Bolt Weld 29 Assembly . Column  Beam Panel Slab Footing ::: Cast unit
User-defined (2) Tekla Structures (506) Applications & components (838)
Trimble.com Absolute location L] 3rd party licenses ]
= Tekla Discussion Forum Active multi-users About Tekla Structures
I+ Add as sub-assembly All models

Pridat pFikazové tlacitko
Prikazova tlacitka mlzZete pridavat jednoduse pretazenim prikazd na pasu
karet nebo na Panel rychlého pfistupu.

1. Ujistéte se, ze ZjednoduSeny reZim prepinac je zapnuty.
2. Vseznamu Vyberte pas zvolte ktery pas karet chcete pfizpUsobit.
Napriklad:

Select ribbon:

Full: Medelling

MUZete prizpUsobit pouze karty, které jsou k dispozici ve vasi konfiguraci.
3. Vyhledejte prikaz, ktery chcete pridat.

MUZete také pridat komponenty, makra a rozsifeni Prochazejte seznamy
nebo poutzijte pole Hledat pro filtrovani obsahu. Napfriklad, typ sit& pro
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nalezeni Vytvofit armovaci sit prikazu a ostatnich relevantnich
komponent pro sité:

mesh x
User-defined (0) Tekla Structures (2) Applications & components (5)
ﬁ Create reinforcement mesh Companent.Reinforcement

mesh array (91}

Component.Reinforcement
mesh array in area [59)

Plugin.Mesh Bars

Reinforcement mesh properties

Plugin.Mesh Bars by Area
Plugin.Multi Wire Size Mesh

+ UZivatelem definované vlastnosti: prikazy, které jste vytvofrili na
UZivatelem definované prikazy karté

+ Tekla Structures: vSechny Tekla Structures pfikazy dostupné v této
konfiguraci a rezimu

+ Aplikace & komponenty: komponenty, makra, zasuvné moduly a
rozsifeni

4. Prikaz tahnout a chytit v pasu karet.

Modra barva oznacuje misto, kde bude vloZeno pfikazové tlacitko.
Napriklad:

"L-ILII Rebar -

M

POZNAMKA Pokud umistite ukazatel mysi nad Sipku doll, otevie se
seznam, a pretahnete prikazy do seznamu. Seznam
zUstane otevreny, dokud znovu nekliknete na Sipku dold.

Prikazy mUzZete také pretdhnout na Panel rychlého pfistupu, ktery je
umistén nad pasy karet.
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Steel Concrete Edit

1 2 <

Column Eeam Plate

-

Odeberte prikazové tlacitko
1. Vyberte prikazové tlacitko.
2. Stisknéte Delete na klavesnici.

Posunout prikazové tlacitko
MUzZete zménit poradi pfikazovych tlacitek na pasu karet. VSimnéte si, Ze se
nelze pohybovat rozbalovacimi tlacitky pod sebou.

1. Vyberte prikazové tlacitko, které chcetepresunout.

PFikazové tlacitko se zvyrazni:

?;Tasks
ﬂ 2L Sequencer

2 | ntting

Locks ﬁ Project status

2. Pretahnéte prikazové tlacitko na nové misto.
Modra barva oznacuje misto, kde bude vloZeno pfikazové tlacitko.

Napriklad:
P Tasks |
n 2. Sequencer
2 | otting %3
Locks @ Project status

Zménte velikost prikazového tlacitka
MUZete zménit velikost existujicich prikazovych tlacitek.

1. Vyberte prikazové tlacitko, kterému chcete zménit velikost:
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-
“'II
Footing

2. Presunte ukazatel mysi na libovolnou stranu nebo rohpfikazového
tlacitka a zobrazte symbol bilé Sipky:

ﬁ'll

Velikost prikazového tlacitka se odpovidajicim zplsobem zméni. Ostatni
tlacitka prikazu se v pripadé potfeby automaticky pfesunou dopfedu na
pas karet.

o
- - -
."' Footing

4. Poklepejte na prikazové tlacitko a rozbalte jej.

PFikazové tlacitko nyni pIné obsazuje prazdny prostor kolem né;:

ﬁ'll

Footing

Zménte vzhled pFikazového tlacitka
MUzZete zménit vzhled libovolného prikazového tlacitka v Navrhovy rezim.

1. Ujistéte se, ze Navrhovy reZim prepinac je zapnuty.
2. Vyberte prikazové tlacitko, které chcete upravit.
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Zobrazi se aktualni vlastnosti pfikazového tlacitka.

Appearance Name Icon
Command () None () None
(®) Shortname = Clash check O ’
() Full name Clash check manager .
= I Small icon 4
(") Custom
() Gallery

.:. Custom

3. Chcete-li zménit nazev, vyberte jednu z moznosti:

- Zadné: pro prikazové tlacitko neni pouZita Zadna ikona

« Kratky nazev: jako vychozi se pouziva kratka verze nazvu

+ Cely nazev: jako vychozi se pouziva plna verze nazvu

« Def. uZivatelem: zadejte vlastni nazev prikazového tlacitka
4. Chcete-lizménit ikonu, vyberte jednu z moznosti:

a. Zadné: pro prikazové tlatitko neni pouZita Zadna ikona.
Velka ikona: je pouZita vychozi velka ikona (32x32)
Mala ikona: je pouZita vychozi mala ikona (16x16)
Galerie: vyberte ikonu z Tekla Structures galerie ikon

® o 0o

Def. uzZivatelem: definovat vlastni ikonu vybérem vhodného
obrazového souboru. Doporucena velikost je 32 x 32 pixell pro velka
tlacitka a 16 x 16 pixell pro mala tlacitka. Pokud méate problémy s tim,
Ze vas vlastni obrazek se nezobrazuje spravné, zkontrolujte nastaveni
DPI souboru obrazku. Doporucuje se DPI 96.

TIP Kdyz upravite prikazové tlacitko, které je v rozeviracim seznamu, volby se mohou
za rozbalovaci seznamy skryt. Posunutim pasu karet doprava nebo doleva se
zobrazi moznosti.

Vytvoreni uZivatelem definovaného pfikazu
MUZete vytvorit prikazy definované uZivatelem a propojit je s libovolnym
souborem nebo adresou URL.

1. Jdéte na zalozku UZivatelem definované prikazy.
2. Stisknéte PFidat.
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3. Zadejte jedinecné ID prikazu a klepnéte na Vytvofit.

Predpokladejme napfriklad, Ze vytvarite odkaz na Tekla Discussion
Forum. VloZte OpenTeklaDiscussionForum jako ID pfikazu.

Objevi se nova stranka s vice vlastnostmi.

Properties:

~ 1D
Action

~ Availability
Mame
Icon

Tooltip

4. Stisknéte Akce a definujte soubor nebo URL. Napfiklad vliozte
https:// forum.tekla.com.

5. Stisknéte Nazev a zadejte nazev pro prikaz. Tento nazev bude viditelny v
Tekla Structures uzivatelském rozhrani. Mdzete definovat dva
alternativni nazvy: celé jméno a kratkou verzi. Napriklad vlozte cely
nazev pfikazu v Diskusnim féru Tekla a Forum jako zkracenou verzi.

6. Stisknéte lkona a vyberte vhodnou ikonu z Tekla Structures galerie ikon.
MUzete definovat dva alternativni ikony: velkou a malou.

7. Stisknéte Popisek napovédu a vlozte prikaz. Napfiklad vloZte jdéte
do diskusniho foéra Tekla.

Stisknéte PouZit pro ulozeni nového prikazu.
Jdéte na zalozku Upravit pasy karet.

PFikaz, ktery jste vytvorili, je k dispozici v Uzivatelem definovaném
seznamu na levé strané okna dialogu:

User-defined (2)

£ Tekla Discussion Forum
K.L Trimble.com

10. Prikaz tahnout a chytit v pasu karet.
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B 7 Forum

11. Chcete-li upravit prikaz definovany uZivatelem, pfepnéte na prikaz
Navrhovy reZim a upravit vlastnosti prikazu stejné jako u jinych prikazQ.

Pridejte vlastni tlacitko a prifadte mu prikaz

Do pasu karet mUZete pridat nova tlacitka, rozdélena tlacitka, prepinaci tlacitka

a rozbalovaci tlacitka. Jedna se o prazdné zastupné symboly pro prikazy. Po

vytvoreni nového tlacitka mu mUzete priradit prikaz.

1. Ujistéte se, Ze Navrhovy reZim prepinac je zapnuty.

2. Na karté Upravit pasy karet kliknéte na poZzadovany typ tlacitkapro
vybér:

.‘ Select Basic Toggle Drop-down Split

« Zakladni: pridat tlacitko pro jeden zakladni prikaz.

+ PFepnout: Pridejte prepinaci tlacitko, které zapina nebo vypina
konkrétni prikaz. Pouzijte pro pridani libovolného prepinace zMenu
Soubor --> Nastaveni --> Pfepinace do pasu karet.

+ Rozbalovaci seznam: Pridejte tlacitko rozbalovaci seznam se skupinou

prikaz( pod nim. MlZete definovat nazev a vlastni popis tlacitka pro
toto tlacitko.

+ Rozdélit: Pridejte tlacitko pro jeden prikaz plus rozbalovaci tlacitko se
skupinou pfikazt pod nim.

3. Pomoci mysi nakreslete obdélnikovou oblast pro nové tlacitko.

Steel Concrete Edit View
fa Polygon cut H Fit part end
M line cut =i= 5plit
¥ part cut =*= Combine

4. Prfifazeni prikazu k tlacitku:

Seznamte se s uzivatelskym rozhranim 55 PrizpUsobeni pasu karet



Ujistéte se, Ze je vybrano noveé tlacitko.
b. Na karté najdéte prikaz, ktery chcete pridat.

Prochazejte seznamy nebo poufzijte pole Hledat pro filtrovani obsahu.
Napriklad:

Current:

) Tekla Structures

Assign this
Applications & components command
() User-defined
cut 4

Full name

Component.2D cut (10}
Component.3D cut (10)

Component.Angle cut (LO5T)
Short name

Component.5tringer cut (1023) Component.3D cut (10)

Keyboard shortcuts

Large icon

weow

c. Stisknéte PFifadit tento pFikaz. Prikaz je nyni pfifazen tlacitku.

d. Na karté Vzhled upravte nazev prikazu a ikony, pokud je potfeba.
5. Pro pridani prikazt k tlacitku rozbalovaci seznam.

a. Vratte se do ZjednodusSeny rezim.

b. Hledani prikazl

c. Tahnout a chytit pfikazy k tlacitku rozbalovaci seznam.

Pokud umistite ukazatel mysi nad Sipku dolU, otevie se seznam a
pretahnete prikazy do seznamu. Seznam zlstane otevieny, dokud
znovu nekliknete na Sipku dold.

7 P =

Eeam Fanel Slab

} Polybieam

—“5’:%
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Pridejte liStu oddélovace
MUZete pridat vertikalni a vodorovné oddélovaci listy pro rozdéleni
prikazovych tlacitek do menSich skupin na pasu karet.

1. Ujistéte se, ze Navrhovy reZim prepinac je zapnuty.
2. Kliknéte na Oddélovac pro vybrani.

Separator

3. Pomoci mySi nakreslete obdélnikovou oblast ve svislém sméru.

ﬂ Polygon cut

A Line cut

A Part cut |

V misté, které jste definovali, se objevi svisla cara.
Ujistéte se, Ze je vybrana lista.
5. Upravte orientaci a tloustku cary liSty v pfipadé potreby.

Pridat, skryt a upravit tabulky

MUzZete pridat, pfesunout a prejmenovat pasy karet, vybrat zpUsob jejich
zarovnani a skryt nékteré karty, pokud je nepotfebujete v aktualnim projektu.
Napfriklad pokud modelujete pouze ocelovy prvek, mlZete docasné skryt
Beton pas.

1. Ujistéte se, Ze ZjednoduSeny reZim prepinac je zapnuty.

2. Chcete-li pfidat novou kartu, kliknéte na znaménko plus © nakonci
radku zalozek.

3. Pro prejmenovani tabulky:

a. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na nazev karty a vyberte
Pfejmenovat....

b. NapiSte nové jméno.
c. Stisknéte Enter pro uloZeni nového jména.
4. Chcete-li zménit poradi karet na pasu karet, pretahnéte ikony karet.

5. Zména zpUsobu zarovnani karet, stisknéte Oa vyberte jednuz
moznosti:
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+ Posunout viditelné: pohyb pasu je minimalni, kdyZ prepinate mezi
kartami

+ Zarovnat vlevo: ikony zacinaji od levé strany pasu karet
« Zarovnat: ikony zacinaji od levé strany aktualni karty

6. Skryt karty, které nepotfebujete v aktualnim projektu:
a. Umistéte ukazatel mySi na nazev karty.

Vedle nazvu karty se objevi symbol oka:

Y

b. Kliknéte na symbol oka

Symbol oka se zméni a nazev karty se zméni na Sedou barvu:

Karta Pohled je nyni skryta v pasu karet. Pokud posunete pas,
skryté karty se zobrazi jako:

c.  Chcete-li znovu zobrazit skrytou kartu, znovu kliknéte na symbol oka.

7. Chcete-li kartu odstranit, vyberte ji a stisknéte tlacitko Delete.

UloZit pas karet
Pokud jste se zménami spokojeni, uloZte prizplsobeny pas karet.

1. Na karté Upravit pasy karet, kliknéte UloZit I,

W Edit ribbons o

2. Kdyz se vratite, program Tekla Structures se vas zept3, zda chcetenovy
pas nadist, klepnéte na tlacitko Ano. Pas karet se aktualizuje s
provedenymi zmeénami.

Zkontrolujte zmény
Plvodni pas karet mlzete porovnat se zménami, které jste provedli. MUZete
zkontrolovat, co bylo pfidano a odebrano, a co bylo pfesunuto na jiné karty.
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1. UloZte pfizplsobeny pas karet, pokud jste tak jesté neucinili.
Stisknéte Porovnat.

3. Vdialogu Porovnat pasy zkontrolujte zmény, které jste provedli.
Napriklad:

Compare ribbons = 0O X

Below are the differences between your current ribbon and the original ribbbon.

The following commands are The following commands are found The following commands are
included on the ORIGINAL ribbon,  on both ribbons, but they appearin  included on your customized
but are missing from your different locations: ribbon, but are not part of the
customized ribbon: ORIGIMAL ribbon:
Sequencer Create report Macro.CreateSurfaceView
Locations: Crriginal locations Locstions
» Tab:"Manage » Tab:"Drawings & reports » Tab"View
Lotting {.:If_it:n:fsifhmr}' Macro.CreateSurfaceView_wEdge
Locations I Locations:
« Tab"Manags » Tab:"View

age

* Prvni seznam: tyto prikazy byly odstranény

* Druhy seznam: tyto prikazy byly pfesunuty na nové misto

+ Treti seznam: tyto prikazy byly pridany

POZNAMKA Plivodni pas karet odkazuje na soubor pasu karet, ktery

byl dodan s instalaci Tekla Structures pro vasi aktualni
konfiguraci.

4. Pokud jste odstranili prikaz, ktery chcete vratit zpét, pretahnéte jej ze
Porovnat pasy dialogu na pas karet.

5. Po dokonceni kliknéte na tlacitko Zavfit.

Zalohujte a obnovte pasy karet

MUZete obnovit vychozi nastaveni pasU karet Tekla Structures kdykoliv. Nez
obnovite vychozi nastaveni, ujistéte se, Ze uloZite zaloZni kopii prizplsobené
kazety, protoZe Upravy budou trvale smazany. ZaloZni soubor mdzete pouZzit k
opétovnému pouziti pfizplsobeného pasu karet, ke kopirovani nastaveni pasu
k jinému pocitaci nebo ke sdileni pfizplsobené pasu s vasimi spolupracovniky.

1. UlozZeni zalozni kopie prizplsobené pasu karet:

a. Na karté Upravit pasy karet, kliknéte Ulozit .
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B Edit ribbons )

b. Jdétedoslozky . -\Users\<user>\AppData\Local\Trimble
\TeklaStructures\<version>\UI\Ribbons

c.  Vytvorte kopii pozadovaného souboru pasu a uloZte jej do jiné slozky.

Pasy karet jsou pojmenovany podle Tekla Structures konfigurace.
Napfriklad, v Plny konfiguraci, nazev souboru pasu karet Modelovani
jealbl_up_Full--main_menu.xml.

2. Obnovenivychoziho nastaveni Tekla Structures pasu karet:

a. Vseznamu Vyberte pas:, zvolte, ktery pas karet chcete obnovit.
Napfriklad:

Select ribbon:

Full: Modelling -

b. Stisknéte Obnovit vychozi hodnoty. Vychozi Tekla Structures pas
karet je nyni pouzit.

3. Chcete-li prizpUsobit pas karet, jdéte zpét do pouziti:

a. Zkopirujte zalohu souboru zpét do slozky . .\Users\<user>
\AppData\Local\Trimble\TeklaStructures\<version>\Ul
\Ribbons .

b. Kdyz se vratite, program Tekla Structures se vas zepta, zda chcete
novy pas nacist, klepnéte na tlacitko Ano. Pas karet se aktualizujes
provedenymi zménami.

5.3 Jak pouZivat funkci Rychlé spusténi k nalezeni
prikazi, dialogovych oken a panell nastroju

Pouzijte Rychlé spusténi v pravém hornim rohu hlavniho okna pro nalezeni
prikazd, dialogovych oken a ostatnich funkci. Kldvesova zkratka pro Rychlé
spusténi je Ctrl+Q.

Q

1.V poli Rychlé spusténi vioZte termin k vyhledani. Napfiklad typ Sroubu,
pokud hledate prikaz pro Sroub.

2. Pockejte, az se zobrazi seznam vysledk( vyhledavani. Napriklad:
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* Ribbon
imm  Bolt (Steel)
#_  Bolt points (Edit—Paints)
-'u_ur Bolt spacing (Edit—Measure]
= Bolted parts [Stesl)
* Menu
Bolt assembly catalog [Catalogs)
Bolt catalog [Catzlogs)
* All commands
i Add bolt points
Bolt assembly catalog
Bolt catalog
Bolt properties

ComponentBlind Bolt

Tekla Structures zvyrazni prikazy na pasu karet nebo v menu Soubor,
ktery vdam pomzZze je najit. Napriklad:

Steel Concrete Edit View Drawings & reports Manage
5 Item
.. -
m -

Emm = A ;
m] g <> | pld i Bolted parts

WAL
Column BE'BI'H Plate Bolt “El'j I3 Assembly -

3. Chcete-li spustit prikaz, klepnéte na jeho nazev v seznamu vysledkd
hledani.

Nebo stisknéte Enter a okamZité se spusti prvni prikaz v seznamu.

Pro zakladni nastaveni (page 69) a panely nastroju zkontrolujte zatrzeni
pred terminem v seznamu vysledk( hledani. Kliknutim na prikaz aktivujete
nastaveni nebo ucinite panel viditelnym.

* All commands
Contextual toolbar [Control + K)

Selecting toolbar

TIP Pokud seznam vysledk( vyhledavani jiz neni vidét, stisknéte tlacitko
Ctrl+Space pro znovu aktivaci.
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5.4 Jak pouZivat postranni panel

Pouzijte postranni panel vpravo na obrazovce napfiklad pro pridani
referencnich modell a komponent nebo pro zobrazeni vlastnosti objektd v

modelu.

Pro postup
Otevrete okno bocniho Klepnutim na tlacitko bo¢niho panelu
panelu otevrete okno boc¢niho panelu.

2

Kliknéte pro zobrazeni nastaveni
objektd modelu pouzitim Vlastniho
dotazu.

Kliknutim na E najdéte zastupce k
jinym Tekla Online services.

Klepnutim na n pripojite mrac¢na bodU
k modelu.

Kliknutim na ﬂ zobrazite vlastnosti
objektd v modelu.

Kliknutim na E zobrazite seznam
referen¢nich modeld.

Kliknéte na E pro zobrazeni katalogu
Aplikace & komponenty.

Kdyz klepnete na tlacitko bo¢niho panelu,
otevre se okno bo¢niho panelu a zlstane

aktivni. Aktivni bocni panely maiji Zluta tlacitka

a .

Zavrete okno bocniho panelu

Okam?zité mUzete zavfit jedno aktivni bo¢ni
okno nebo nékolik oken najednou.

+ Klepnutim na tla¢itko bocniho panelu
otevrete okno bocniho panelu.

+ Kliknéte na Ctrl+aktivni tladitko
bocniho panelu, zavrete vSechny
ostatni bocni okna vybranym tlacitkem.

+  Kliknéte na x tlac¢itko v okné bocniho
panelu.

Seznamte se s uzivatelskym rozhranim
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Pro

postup

bocni panely.

Otevrete nebo zavrete aktivni

a .

Aktivni bo¢ni panely maji zluta tlacitka

<
Klepnutim na Sipku v bo¢nim panelu
mUZete otevrit nebo zavrit aktivni okna
bocnich paneld.

vice oken bocnich panelt

UdrZujte soucasné otevienych

MUZete mit souCasné otevirenych vice oken
bocnich paneld.

+ Klepnutim na tlacitka na bo¢nim panelu
otevrete podle potfeby vice okenbocnich
paneld. Okna bo¢niho panelu jsou nyni
usporadana nad sebou.

MUZete zménit velikost oken bocnich
panell a zménit jejich poradi pretazenim.

« Klepnéte pravym tlacitkem na tlacitko
bocniho panelu a vyberte Otevfit pod.
Opakujte pro kazdé tlacitko bo¢niho
panelu.

Presurnte okno bo¢niho
panelu

Kdyz umistite ukazatel mysi na horni ¢ast
okna bocniho panelu, horni ¢ast bude
zobrazena zluté.

Kliknéte na listu a pretahnéte okno bocniho
panelu do nového umisténi.

54 Applications 8 components b 4

Umistéte a ukotvéte bocni
okno panelu
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MUzZete umistit nebo ukotvit bo¢ni okna.

* Pro plovouci bo¢ni panel: Klepnéte pravym
tlacitkem na tlacitko bo¢niho panelu a
vyberte Plovouci.

*  Pro upevnéni bo¢niho panelu:
Klepnéte pravym tlacitkem na tlacitko
bocniho panelu a vyberte PFipojit k
bocnimu panelu.

Alternativné mdlzete pretahnout okno
bocniho panelu zpét do dokovaci oblasti
vpravo nebo v dolni ¢asti obrazovky.
Dokovaci oblast je oznacena Zlutou
barvou.
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Pro postup

k HH

Pokud ponechate plovouci bocni panel a
zavrete Tekla Structures, panel zlstane
otevfeny a plovouci, pokud otevrete Tekla
Structures pfristé.

Upravte velikost okna bo¢niho| Zmérnte velikost plovouciho bocniho okna
panelu tazenim jeho okraj(.

Najdéte dalSi napovédu k T | .
obsahu okna bo¢niho panelu | Stisknéte = tlacitko.

TIP Nékdy se otevre okno vedlejSiho panelu na druhém displeji, které
momentalné neni pfipojeno k pocitaci. Chcete-li vratit okno bocniho
panelu na hlavni obrazovku, klepnéte pravym tlacitkem mysi na tlacitko
bocni tabulky a vyberte PFipojit k bo€nimu panelu.

Viz také

Seznamte se s uzivatelskym rozhranim (page 44)

5.5 Jak pouZivat minipanel nastrojli
Minipanel nastrojl se objevi vedle kurzoru mysi pfi vybéru objektu v modelu

nebo vykresu jako symbol o vedle kurzoru mysi. Klepnutim na symbol
otevrete kontextovy panel nastrojl. Pomoci minipanelu nastroji muzete rychle
zobrazit a zménit nékteré zakladni vlastnosti objektu, zobrazeni, mrizky apod.

COLUMM HEAADD) v X

Pokud je vybrano vice objektl, v kontextovém panelu nastrojd se zobrazi
text 1iST se pro jakékoliv vlastnosti, které se lisi.
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Jak zmeénit vlastnosti objektu pomoci kontextového panelu
nastroju

Zmeény, které vytvorite na kontextovém panelu nastroju, se okamzité pouziji na
model nebo vykres.

1. Klepnéte na objekt v modelu nebo vykresu.
Minipanel nastrojl se objevi vedle kurzoru mysi.

2. Zména barvy objektu na kontextovém panelu nastrojl
Zmény se uplatni okamzité.

TIP Stisknéte Tab pro pohyb mezi vlastnostmi a pfikazovymi tlacitky na kontextovém
panelu nastroja.

Zobrazit nebo skryt minipanel nastroju
MUzete definovat, kde je minipanel nastroju viditelny v Tekla Structures.

1. V Soubor menu stisknéte Nastaveni.

2. VPrepinace, zaskrtnéte nebo zruste Kontextovy panel nastrojt
zaskrtnutim policka.

Pripadné muzete pomoci kldvesové zkratky Ctrl + K zobrazit nebo skryt
kontextovy panel nastroju.

Definujte pozici kontextového panelu nastroji

MUzZete definovat polohu kontextového panelu nastrojd vzhledem k
referen¢nimu bodu objektu.

1. Vyberte objekt
2. Drizte klavesu Ctrl a kliknéte levym tlacitkerm mysi.

Mezi kontextovou liStou a objektem se objevi prerusovana cara.

-
&
oy

3. Tahnéte Minipanel nastrojl na nové misto. M{Zete napriklad umistit
kontextovou listu nastroju na levé strané vybraného objektu.

4. Uvolnéte levé tlacitko mysi. Kontextovy panel nastroj se nyni zobrazi v
definované pozici, napfiklad na levé strané vybraného objektu.
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PFipojte kontextovou liStu nastroju

MUZete "upevnit" Minipanel nastroji na urcité misto na obrazovce tak, aby
jeho poloha byla uzamcena. MUze se objevit napriklad v levém hornim rohu
obrazovky. V uzamknutém stavu je poloha Minipanelu nastrojd nezavisla na
umisténi jednotlivych prvkd.

1. Tahnéte Minipanel nastrojd na nové misto.
2. Stisknutim # upevnite Minipanel nastrojli na novém misté.
Ilkona upevnéni se zméni, jakmile je poloha uzamcena.

3. Chcete-li pozici odemknout, klepnéte na tlacitko ¥ .

Minimalizovat kontextovou liStu nastroju

Kontextovy panel nastroji mdzete minimalizovat tak, aby na obrazovce
zabralo méné mista.

1.V panelu nastrojq, kliknéte =*. Kontextovy panel nastrojd manyni symbol
L

2. Chcete-li obnovit kontextovou listu nastrojd na jeji plvodnivelikost,
kliknéte =* na tlacitko.

Viz také

Customize the contextual toolbar (page 66)

5.6 Prizplisobte kontextovou liStu nastroju

Kontextovou liStu nastroju miZete upravit tak, Ze vyberete, které prvky panelu
nastrojl budou viditelné. MlzZete také upravit Sitku prvkd a pridat ikony a dalsi
tituly na prvky.

PFizplUsobte kontextovou liStu nastroju
1.V panelu nastroju, kliknéte =,

2. Vyberte nebo zruste zaskrtavaci pole, abyste definovali, které prikazy
chcete zobrazit nebo skryt.
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Tento Nahled zobrazuje nahled budouciho minipanelu nastroja.

Napriklad:

[«]i 7 Name 100

[«]i 7 Profile 100

[w]i 7 Class 80

[«]i 7 Phase 80 i
@ Position 40

. i 4

[ ]i77 Material 80 | @ &
[ 1577 Finish 60

D ‘T Numbering series 40

DE Open properties 40

& Copy properties (double-clicl 40

D @ Inquire ohject 40

3. Chcete-li upravit prvky panelu nastrojU:

a.

e.

Klepnéte na prvek panelu nastrojU.
Pokud Ize tento prvek zménit, zobrazi se nasleduijici pole:

=
I 1
=

Pomoci posuvniku nastavte Sitku prvku panelu nastroja.
Chcete-li pridat dalsi titul, klepnéte na textové pole a zadejte nazev.

s

Chcete-li pFidat ikonu, klepnéte na tlac¢itko *--a vyberte ze seznamu
ikonu.

Chcete-li odstranit ikonu nebo nazev, klepnéte na 2 .

4. Pridani maker a atributl definovanych uZivatelem:

a.

Vyberte pozadovany makro nebo atribut definovany uZivatelem ze
seznamu.

Stisknéte PFidat.

Tekla Structures prida makro nebo uZivatelskou vlastnost jako
element v minipanelu nastroju a zobrazi v Nahledu. Napfriklad:

Preview

- @ &
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c. Chcete-li skryt atribut definovany makrem nebo uZivatelem, zruste
odpovidajici zaskrtavaci policko, jak je popsano v kroku 2.

5. Stisknéte OK pro ulozeni zmén.

Vytvorite profily uZivateli pro kontextové panely nastroju
Pro kontextové panely nastrojli mizZete vytvofit vice profild. Kazdy profil
obsahuje stejné kontextové panely nastrojU, ale s riznymi nastavenimi.

V panelu nastroju, kliknéte ':=.

Stisknéte Nastavit profily.

Vyberte Novy profil ze seznamu.

Zadejte nazev profilu.

Stisknéte UloZit.

PrizpUsobte kontextovou listu nastroju.

o Uk~ w N =

Odstrante napfiklad nékteré prvky z kontextového panelu nastrojU.
7. Stisknéte OK pro uloZzeni zmén.

UZivatelsky profil je nyni aktivni s nastavenim, které jste definovali.
8. PFepnuti na jiny profil:

a. Stisknéte Nastavit profily.

b. Zvolte jiny profil ze seznamu.

Zménte nastaveni.
d. Stisknéte OK.

Tento uzivatelsky profil je nyni aktivni.

Zalohujte a sdilejte kontextové panely nastroju

Doporucujeme vam ulozit zaloZni kopii vlastnich kontextovych paneld nastroju.
Soubor zalohovani mlZete pouzit ke kopirovani nastaveni do jiného pocitace
nebo ke sdileni Uprav s vasimi spolupracovniky.

1. UloZte kontextovou liStu nastrojU pod profil uZivatele s nazvem, ktery
snadno rozpoznate. Napfiklad, MyContextualToolbar.

2. Jdéte do slozky: . -\Users\<user>\AppData\Local\Trimble
\TeklaStructures\<version>\ContextualToolbar\Profiles

3. Vytvorte kopii vlastniho kontextového panelu nastroju a uloZte jejdo
prislusné slozky v jiném pocitaci.
4. Otevreni vlastniho kontextového panelu nastrojd v jiném pocitaci:

a. Vpanelu nastrojQ, kliknéte =,
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b. Stisknéte Nastavit profily.

c. Zvolte jiny profil ze seznamu. Napfiklad, MyContextualToolbar
, pokud je to nazey, ktery jste pouZili v kroku 1.

d. Stisknéte OK. Vlastni Upravy jsou nyni aktivni.
POZNAMKA M{Zete také uloZit adresar ContextualToolbar,jeho obsah
umistéte do firemniho nebo systémového adresare v ..

\ProgramData\Tekla Structures\<version>
\Environments\<environment>\system.

5.7 Zobrazeni panelu zprav

Stavovy rddek je oblast umisténa ve spodni ¢asti programu Tekla Structures
hlavniho okna. PFi pouzivani funkci dodrzujte pokyny na stavovém radku. Kdyz
vytvarite objekty, stavovy Fadek vam fekne, jak postupovat a kdy vybrat body.

1 2 3 4 5 6

Pick the origin for copying 5D 0 Pan Current phase: 1 4 + 0 object(s) selected
Pokyny a vystrazné zpravy

Stav pro Inteligentni vybér (S), Tahnout a pustit (D), a Ortogonalni (O)
Uroven v hierarchii dilce nebo komponentu (0-9)

Rezim stfedového tlacitka mysi (Posouvat (Pan) nebo Rolovat)

Aktualni faze

o Uk~ w N =

Pocet vybranych objektd a uchopovacich bodt
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5.8 Zakladni nastaveni v nabidce Soubor

Pouzijte pfepinace v menu Soubor --> Nastaveni --> PFepinace pro ovladani
nékterych zakladnich nastaveni modelovani a vykresu.

Alternativné, mlzete také ovladat prepinace s Rychlé spusténi. Napiste nazev
prepinace, napfiklad, Inteligentni vybé&r, a klepnutim na nazev prepinace
v seznamu vysledkd hledani aktivujte prepinac.

Volba

Popis

Inteligentni vybér

Zménte, jak pracuje prepinac tahnout
a pustit pro uchopovani bodd.

Je-li tato moznost dostupna zapnuta,
mUZete pretdhnout z popisovacl
objektl, aniZ byste je nejprve vybrali.
Pokud je moZnost vypnuta, musite

pred pretazenim vybrat uchopovaci
body

Tahnout a pustit

Aktivujte nebo deaktivujte prikaz
tahnout a pustit.

Pokud je moZnost zapnuta, m(zZete
pouzit tdhnout a pustit, kdyz
kopirujete nebo posouvate objekty.

Pokud je moznost vypnuta, funkce
tdhnout a pustit nemdze byt vyuZita.

Posouvani prostfednim tlacitkem

Zménte uchopovaci méd.

Pokud je moznost zapnuta, mUZete
posouvat model pomoci stfedniho
tlacitka mysi.

Pokud je moZnost vypnuta, m{Zete
posouvat model pomoci levého
tlacitka mysi.

Zoom na stred

Zména modu pfriblizeni.
Pokud je moZnost zapnuta, stfredovy
bod pfiblizeni se udrzuje ve stfedu

pohledu bez ohledu na polohu
ukazatele mysi.

Pokud je moZnost vypnuta, poloha
ukazatele mysi urcuje stfedovy bod
priblizeni.
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Volba

Popis

Automaticka rotace zakladniho
pohledu

Aktivujte nebo deaktivujte
automatické otaceni zobrazeni 3D
dilu a komponent.

Pokud je mozZnost zapnuta, Tekla
Structures po kazdém vytvoreni
nového 3D pohledu na prvek nebo
komponent otodi pohled.

Pokud je moZnost vypnuta, Tekla
Structures nerotuje s pohledem.

Vybér oknem

Zménte, jak pracuje vybér plochy .

PFi volbé zapnout jsou vybrany
vSechny objekty, které jsou alespon
castecné v oblasti vybéru bez ohledu
na smér tahnuti.

Pokud je moZnost vypnuta, smér
pretaZeni ovliviiuje vybér objektd.

Zvyraznéni po umisténi kurzoru
mysSi

Pfepinani zvyraznéni objektl na
zapnuté a vypnuté.

Pokud je mozZnost zapnuta, Tekla
Structures zvyrazni volitelné objekty

Zluté, kdyz presunete ukazatel mysi
na né.

Pokud je moZnost vypnuta, volitelné
objekty nejsou zvyraznény.

Vybér pravym tlacitkem mysi

Zmérnte, jak budou objekty vybrany.

Pokud je mozZnost zapnuta, mUZete
vybrat objekty také pravym tlacitkem
mysi. Také souvisejici mistni nabidka
se zobrazi ihned.

Pokud je moZnost vypnuta, mUZete
vybrat objekty levym tlacitkem mysi.

Stifed automatické rotace

Definujte, jak nastavit viditelnost bodu.

Pokud je moznost zapnuta, tak se po
kazdém kliknuti na prostrfedni tlacitko
mysi zméni hledany bod.

Pokud je moZnost vypnuta, bod
pohledu zUstava v nastavené poloze.

Ortogonalni
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Aktivni nebo neaktivni ortogonalni
zachyceni.

Pokud je moZnost zapnuta, Tekla
Structures zachyti do nejblizSiho
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Volba

Popis

ortogonalniho bodu v roving(0, 45, 90,
135, 180 stupnid, a vice). Kurzor
automaticky zachyti pozice v
odpovidajicich vzdalenostech v
zadaném sméru.

Pokud je moznost vypnuta,
ortogonalni zachyceni neni vyuzito.

Renderovani DirectX

PFepinani mezi vykreslovanim
OpenGL a vykreslenim DirectX.

Pokud je moZnost zapnuta,
vykreslovani DirectX je vyuzito.

Pokud je moznost vypnuta,
vykreslovani OpenGL je vyuZito.

Kontextovy panel nastroji

Zobrazit nebo skryt minipanel
nastrojd (page 64).

Pokud je moZnost zapnuta,
kontextovy panel nastrojd se objevi,
kdyZ vyberete objekty.

Pokud je moznost vypnuta,
kontextovy panel nastrojl se
neobjevi.

Infotext

Zobrazit nebo skryt infotext (page 45).

Pokud je moZnost zapnuta, zobrazi
se malé okno s priklady, tipy a tipy,
kdyZ polozite ukazatel mysi na pfikaz.

Pokud je moZnost vypnuta, 7Zadné
prikazy se neobjevi.

Ve vykresech jsou dostupné tyto vybéroveé prepinace:

Volba

Popis

Tloustka car tiskarny

Zobrazi Fadky v barevnych vykresech
pomoci definice tloustky na ploSe.

Pokud je moZnost zapnuta, cary v
barevnych vykresech jsou zobrazeny s
definovanou tloustkou.

Pokud je moZnost vypnuta, cary v
barevnych vykresech jsou zobrazeny s
vychozi tloustkou.

Naznak obrysu

Seznamte se s uzivatelskym rozhranim
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Zobrazi skryté objekty ve vykresech
jako naznaky obrys( v barevnych
vykresech. Ve stupnich Sedi a v
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Volba

Popis

cernobilych vykresech nejsou skryté
objekty zobrazeny, i kdyz je Naznak
obrysu vybran.

Pokud je moznost zapnuta, skryté
objekty jsou zobrazeny jako obrysy.

Pokud je moznost vypnuta, skryté
objekty nejsou zobrazeny.

Asociativni symbol

Ukazuje, které vykresové objekty jsou
asociativni a automaticky
aktualizovany. Asociativni symbol je
zobrazen pouze pfi vybéru objektu
kresleni, napriklad dimenze.

Objekty, které nemaji platnou
asociaci, ziskaji asociacni symbol
obrysu a otazniku.

Pokud je moZnost zapnuta,
asociativni symboly jsou zobrazeny.

Pokud je moZnost vypnuta,
asociativni symboly jsou skryty.

5.9 lkony v panelu Rychlé spusténi

Panel Rychlé spusténi poskytuje ikony zastupcll bézné pouzivanych prikazd.
Panel je umistény v levém hornim rohu obrazovky.

V pripadé potreby mlzete prizpUsobit (page 48) panel nastroji Rychlé
spusténé a pridat do n€j vybrané prikazy.

lkona

Popis

Ulozit (page 41) zmény do aktualniho modelu.

Vratit posledni akci.

Opétovné obnoveni akci dfive vracenych.

TIEIE:

Seznamte se s uzivatelskym rozhranim

Otevre se dialog Historie vraceni. V dialogovém okné
jsou uvedeny spusténé prikazy a provedené Upravy.
Pouzijte seznam pro zruSeni nebo opakovani nékolika
prikaz(l nebo Uprav najednou.

Chcete-li prikazy vratit zpét, klepnéte na libovolny
radek v seznamu. VSechny Upravy provedené po

zvoleném prikazu jsou zruSeny. Modifikace, které jste
zrusili, maji v seznamu tmaveé Sedou barvu pozadi.
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lkona

Popis

Chcete-li vratit dfive zruSené prikazy, klepnéte na
libovolny Fadek s tmaveé Sedou barvou pozadi v
seznamu. VSechny Upravy provedené po zvoleném
pfikazu jsou zruseny.

Pridat zalozky ¢ pro oznaceni dleZitych ptikazt nebo
akci. Pozdéji se mlzete vratit k témto prikazim nebo
akcim, pokud zmény v modelu nejsou uspokojivé.

Zpétné a opakované akce vytvareji v seznamu
hierarchii. Hierarchie je oznacena Sipkou. V libovolném
okamziku v hierarchii mdzZete pfikazy vratit zpét nebo
opakovat.

Seznam je vymazan, kdyz

+ ulozite model

+ otevrete nebo zavrete vykres

+ synchronizujete Organizator s modelem

+ zapiSete nebo Ctete zmény v modelu s pouzitim
Tekla Model Sharing

* poutZijete prikazy pro import CIS/2 nebo SDNF.

Tato ikona je viditelna, pokud pouzivate Tekla Model

* Sharing.
Nacteni ostatnich zmén modelu od ostatnich uZivatel(
ve sluzbé sdileni. V prfehledu jsou pouze zménéné
udaje.

P Tato ikona je viditelna, pokud pouzivate Tekla Model
Sharing.
ZapisSte zmény modelu do sluzby sdileni. Jsou vypsana
pouze nova nebo zménéna data.

@ Ikona je viditelna, pokud pouzivate Tekla Model
Sharing.
Zobrazit nactené zmény. Po nacteni se zobrazi seznam
modelovych zmén.

Viz také

Seznamte se s uzivatels

Seznamte se s uzivatelskym rozhranim

kym rozhranim (page 44)
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510 Vychozi klavesové zkratky

Tekla StructuresObsahuje velké mnoZstvi kldvesovych zkratek, které mlzete
pouzit k urychleni prace

Chcete-li zménit vychozi zkratky, viz PrizpUsobit klavesové zkratky (page 79).

BéZné prikazy

Funkce Klavesova zkratka
Napovéda F1
Napovéda, kdyz popisek je otevren Ctrl+F1
Otevrit model Ctrl+O
Vytvofit novy model Ctrl+N
UloZit model Ctri+S
Vymazat Del
Vlastnosti Alt+Enter
Zpét Ctrl+z
Znovu Ctri+Y
PFerusit Esc
Zopakovat posledni funkci Enter
Zobrazit/skryt minipanel nastrojU Ctrl+K
PFepinac pfimé manipulace zapnout/ | Ctrl+D
vypnout.
Rychly pfistup Ctri+Q
RozSifené moZnosti Ctri+E
Katalog aplikace a komponenty Ctrl+F

Moznosti vykreslovani

Funkce Klavesova zkratka
Prvky z drat(l Ctri+1
Dratové prvky Ctrl+2
Prvky Sedobilé Ctri+3
Prvky vykreslené plné Ctrl+4
Zobrazi pouze vybrané prvky Ctrl+5
Komponenty dratové Shift+1
Komponenty dratové Shift+2
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Funkce Klavesova zkratka

Komponenty Sedobilé Shift+3

Komponenty plné vykresleny Shift+4

Zobrazi pouze vybrané komponenty | Shift+5

Vybér objektt
Funkce Klavesova zkratka

PFepinac zobrazeni po prejeti mysi H
zapnout/vypnout

Vybrat vSechny vybérové prepinate | F2

Vybrat vybérové prepinace prvkd F3

Vybrat vSechno Ctrl+A
Vybér predchozich objekt( Alt+P
Vybrat dilec Alt+objekt
PFidat do vybéru Shift
Vybér kloubovym pfepinacem Ctrl
Vybéroveé filtry Ctrl+G
Skryt objekt Shift+H
Uchopovani

Funkce Klavesova zkratka

Zachytit referencni cary/body F4

Zachytit geometrii ¢ar/bodU F5

Zachytit k nejbliz§im boddm F6

Zachytit do libovolné pozice F7
Ortogonalni (o)

Vstup relativni soufadnice R

Vstup absolutni soufadnice A

Vstup globalni soufadnice G

Zachytit dalSi pozici Tab
Zachytit pfedchozi pozici Shift+Tab
Zamknout soufadnice X, Y nebo Z X, Y nebo Z
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Kopirovani a posouvani objekt(

Funkce Klavesova zkratka
Kopirovat Ctrl+C
Posunout Ctrl+M
Tahnout a pustit D
Inteligentni vybér S
ProhliZeni modelu
Funkce Klavesova zkratka
Otevrit seznam pohled( Ctri+l
Pohled 3D/Rovina Ctri+P
PFepinac mezi pohledy Ctrl+Tab
Aktualizované okno Ctrl+U
Zoom plvodni Home
Zoom predchozi Konec
ZvétSeni Page Up
Zmenseni Page Down
Rotace pomoci mysi Ctrl+R

Rotace pomoci klavesovych zkratek

Ctrl+klavesy Sipek
Shift+klavesy Sipek

Nastavit bod rotace pohledu

\')

Rotovat jednou Shift+R
Rotovat nepretrzité Shift+T
Panovani P

Panovani prostrednim tlacitkem Shift+M

Posunout vpravo
Posunout vlevo
Posunout dolt
Posunout nahoru

klavesnice se Sipkou

Pralet

Shift+F

Vytvofit rovinu Uchytu

Shift+X
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Kontrola modelu

Funkce Klavesova zkratka
Dotaz na objekt Shift+l
Zmeérte vzdalenost F
Vytvofit vypis Ctrl+B
Vykresy
Funkce Klavesova zkratka
Otevrete seznam vykrest v modelu. | Ctri+L
Otevrit seznam vykresu ve Ctrl+O
vykresovém prostoru.
Tisk vykres( Shift+P

Otevrit dalsi vykres.

Ctrl+Page Down

Otevre prfedchozi vykres.

Ctrl+Page Up

Asociativni symbol Shift+A
Nastavit dalSi vykresovou barvu B
Naznak obrysu Shift+G
PFidat ortogonalni rozmeér G
Pridat volnou kétu F

Po vytvoreni vykresu otevrete Ctrl+Shift
libovolny vykres

V Seznamu vykresi: Oteviit Alt+U
uZivatelem definované vlastnosti

V Seznamu vykresi: Pridejte do Ctrl+M
katalogu vykresu

V Seznamu vykresi: Manipulace s Ctrl+R
revizemi

V Katalogu vzora pro vykresy: Ctrl+A
Vybrat vSechno

V Katalogu vzora pro vykresy: Alt+A
Vytvorte vykresy pro vSechny prvky

V Katalogu vzori pro vykresy: Alt+C
Vytvofit vykresy

Nastavte pavod UCS u
Nastavte UCS pomoci dvou bodl Shift+U
PFepinani orientace Ctri+T
Resetovat aktualni Ctri+1
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Funkce

Klavesova zkratka

Resetovat vse

Ctrl+0

5.11 P¥izplsobit klavesové zkratky
V dialogu klavesovych zkratek mdzete vidét seznam vsech dostupnych
klavesovych zkratek v Tekla Structures. MUZete definovat nové klavesové
zkratky a odstranit existujici kldvesové zkratky. Po pFizplUsobeni mlzete
exportovat klavesové zkratky a sdilet je se svymi spolupracovniky.

Definovat novou klavesovou zkratku
Klavesové zkratky mlzete pfiradit libovolnému prikazu, makru nebo
komponenté. V pfipadé potfeby mlzete dokonce zménit vychozi klavesové

zkratky.

1.V Soubor menu stisknéte Nastaveni --> Klavesové zkratky.

Seznamte se s uzivatelskym rozhranim
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Otevreny dialog Klavesové zkratky:

Keyboard shortcuts = O X

Group: Modeling v

Filter:

Contact Tekla support

Contextual help Control + F1
Contextual toclbar Control + K
Continuous Shift + T
Convert IFC objects

Convert to detailed component

Convert to polygon weld

Copy Control + C
Copy - mirror

Copy - rotate

Copy all content to another chject

Copy from another model

Copy linear

Copy to ancther ohject

Copy to ancther plane

Create 30 view of component

Create 30 view of part

Conflicts:

Shortcut: Enter shortcut

2. Skupina: seznam pfislusnych zkratek pro danou kategorii.
Zobrazi se seznam prikaz( a zkratek.
3. Pokud chcete hledat prikaz nebo jeho ¢ast, zadejte text v poli Filtr.
Napriklad:
+ NapiSte m#izka pro zobrazeni pouze prikaz(, jejichZ jméno obsahuje
slovo "mfizka".".

« Napisté "+" pro zobrazeni zkratek, které obsahuji dvé ¢asti, napriklad Ctrl
+S).
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+ Napiste ", " pro ziskani seznamu zkratek, ktery se sklada ze dvou po
sobé nasledujicich klicd ((jako M, N).

Vyberte pfikaz ze seznamu.
Stisknéte Zadejte zkratky.

Na klavesnici zadejte kombinaci klaves, ktera chcete pouzit jako zkratku.

N o vk

Zkontrolujte Konflikty: pole zobrazuje, zda klavesova zkratka neni
jiz pfifazena k jinému pfrikazu.

Pokud se zastupce jiz pouziva, zadejte jinou kombinaci klaves.
POZNAMKA Pokud znovu pfidélite klavesovou zkratku, ktera jiz byla

poufZita, jiz nebude prirazena prikazu, ktery byl plvodné
pfifazen.

8. Kliknéte na PFifadit pro ulozeni klavesové zkratky.

Vymazani a obnoveni zkratek

MUZete odstranit vSechny existujici zkratky. VSechny zkratky mUZete také
obnovit zpét na vychozi hodnoty.

1.V Soubor menu stisknéte Nastaveni --> Klavesové zkratky.
2. Proodebrani klavesoveé zkratky kliknéte na Vymazat.

3. Proobnovenivsech klavesovych zkratek do vychoziho stavu kliknéte na tlacitko
Obnovit.

Exportovat klavesové zkratky

MUZete exportovat vlastni prizplsobené klavesové zkratky a sdilet je se svymi
spolupracovniky.

1.V Soubor menu stisknéte Nastaveni --> Klavesové zkratky.
Stisknéte Export.
VloZte nazev souboru a umisténi.

Stisknéte uloZit pro export klavesovych zkratek.

vk weN

Chcete-li sdilet klavesoveé zkratky s ostatnimi uZivateli, vyexportujte jejich
soubor.

Import klavesovych zkratek.
Kldvesové zkratky mUZete importovat ze souboru.
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V Soubor menu stisknéte Nastaveni --> Klavesové zkratky.

Stisknéte Import.

Vyhledejte soubor zkratek, ktery chcete importovat. Napfiklad: . .\Users
\<user>\AppData\Local\Trimble\TeklaStructures
\2016\Settings\KeyboardShortcuts_4._.xml.

4. Stisknéte otevfrit pro import klavesovych zkratek.

Naucte se bézna tlacitka

V nasledujici tabulce jsou uvedeny néktera bézna tlacitka, ktera Ize nalézt v
dialozich v Tekla Structures.

Tlacitko

Popis

K

UloZi vlastnosti a zavre dialogové okno. Tekla Structures
pouZije tyto vlastnosti pfi vytvoreni dalSiho objektu
odpovidajiciho typu.

Apply

UloZi vlastnosti a zavre dialogové okno. Tekla Structures
pouZzije tyto vlastnosti pfi vytvoreni dalSiho objektu
odpovidajiciho typu.

b cdify

Zméni vybrané objekty pomoci aktualnich vlastnosti
dialogového okna.

Zobrazi v dialogu vlastnosti vybraného objektu. Pokud je
vybrano vice objektU, Tekla Structures vezme vlastnosti
nahodné z jednoho z nich.

PFepina vSechna zaskrtavaci tlacitka v dialogu.

ﬂ gl [
| “u ]
1

Cancel

Zavre dialogové okno bez uloZeni vlastnosti nebo Uprav
objektd.

L

Eu
E

m

Tekla Structures ulozi vlastnosti v souboru vyznaceném v
seznamu.

—
(]
{n1]
(=1

Nacte jiz dfive uloZené vlastnosti do dialogu. Tekla Structures
soucasné nacte také vlastnosti viech poddialogl i v pfipadé,
kdy nejsou otevreny. Vyberte nazev souboru vlastnosti, ktery
chcete pouzit.

Pro vice informaci, viz Save and load object properties.

Save as

!

Ulozi vlastnosti s nazvem uvedenym v poli. Toto tlacitko
UloZit jako také aktualizuje seznam Nacist. To je dUleZité,
pokud pridavate nebo mazete soubory rucné.

Tekla Structures uklada soubory vlastnosti ve sloZzce modelu
v€etné vlastnosti dil¢ich dialogovych oken.

Pro vice informaci, viz Save and load object properties.
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5.13 Zména jazyka
Jazyk uZivatelského rozhrani Tekla Structures je mozné kdykoliv zménit.
1.V Soubor menu stisknéte Nastaveni --> Zménit jazyk.
2. Vyberte jazyk ze seznamu

Mate nasledujici moznosti: Tfipismenné jazykové kody, které jsou uvedeny
v zavorkach, se pouZivaji v nékterych nazvech souborl a slozZek, které
zavisi na jazyku.

- Cinsky - zjednodusené (chs)
«  Cinsky - tradi¢né (cht)
«  Cesky (csy)
+ Holandsky (nld)
* Anglicky (enu)
+ Francouzsky (fra)
+  Némecky (deu)
« Madarsky (hun)
+ Italsky (ita)
+ Japonsky (jpn)
+ Korejsky (kor)
+ Polsky (plk)
+ Portugalsky (ptg)
+ Portugalsko - brazilsky (ptb)
*  Rusky (rus)
+  Spanélsky (esp)
3. Stisknéte OK.

Pro provedeni zmény je nutné restartovat program Tekla Structures.

5.14 Vytvoreni snimku obrazovky

Snimek obrazovky je obrazek pohledu modelu nebo vykresu. Snimky mUZete
pouzit k zobrazeni projekt provadénych pomoci Tekla Structures.

Ve vychozim nastaveni jsou snimky obrazovky ulozeny ve sloZce
\screenshots pod aktualni slozkou modelu s nazvem snap_xx.png.
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Vytvorte snimek modelu
MUZete si vytvofit snimky pohledd modelu.

1. Otevrete model a nastavte zobrazeni modelu podle vaSich potreb.

MUZete skryt ramecek pro pracovni prostor, pokud jej nechcete mit
zobrazeny.

2. Na karté Pohled, kliknéte m Snimek obrazovky --> Snimek
obrazovky.

3. Pokud mate vice pohledd na model, kliknéte na Oznacte pohled a
vyberte pohled, ze kterého bude snimek vytvoren.

4. Chcete-li zménit nastaveni, kliknéte na Volby.
a. Definujte Sifku, vysku a DPI snimku obrazovky.
b. Stisknéte OK pro ulozeni zmén.

5. Zadejte nazev a umisténi snimku obrazovky.

a. Vyberte Tisk do souboru a zadejte nazev snimku v dialogu Nazev
souboru.

MUZete také zménit celou cestu pro umisténi souboru. Pokud si to
neprejete, mlZete zachovat vychozi hodnoty pro cestu a ndzev
souboru.

6. Kliknutim na Zobrazit v pfipojeném prohliZeci zobrazitesnimek
obrazovky v aplikaci, kteraje asociovana s timto typem souboru.

7. Stisknéte Zachytit.

Vytvorte snimek vykresu
Snimek vykresu je obraz otevifeného vykresu s okraji nebo bez.

1. Otevrete vykres a nastavte zobrazeni vykresu podle vaSich potreb.

Napfiklad vymaZzte nepotfebné znacky nebo kéty a skryjte nepotfebné
casti.

2. Na karté Pohledy, kliknéte m Snimek obrazovky --> Snimek
obrazovky.

3. Provedte jedno z nasleduijicich:

+ Vyberte Zobrazit, chcete-li provést snimek obrazovky otevifeného
vykresu s okraji oken.

* Vyberte Pohled bez ohraniceni, chcete-li provést snimek obrazovky
otevieného vykresu s okraji oken.
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4. Vyberte Tisk do souboru a zadejte nazev snimku v dialogu Nazev
souboru.

MUzete také zménit celou cestu. Nechcete-li to udélat, mUzete zachovat
vychozi hodnoty pro cestu a nazev souboru.

5.  Kliknutim na Zobrazit v pfipojeném prohliZeci zobrazitesnimek
obrazovky v aplikaci, kteraje asociovana s timto typem souboru.

6. Stisknéte Zachytit.

UloZit snimek obrazovky ve formatu bitmap

Ve vychozim nastaveni se snimky obrazovky vytvareji jako soubory Portable
Network Graphics (.png). MUZete také uloZit snimek obrazovky ve formatu
bitmapy (-bmp), abyste jej mohli pouZit napfiklad jako miniaturu vlastni
komponenty.

1. Na karté Pohledy, kliknéte m Snimek obrazovky --> Snimek
obrazovky.

Vyberte Umistit do schranky.
Stisknéte Zachytit.

4. Vlozte snimek obrazovky do grafického editoru a uloZte jej ve
formatu .bmp.

POZNAMKA Software, ktery pouzivate k otevFeni snimku obrazovky, mGze mit
omezeni v poctu obrazovych bodd.

Nastaveni snimku obrazovky

Dialog Snimek obrazovky slouZi k prohlizeni a Upravé nastaveni snimku
obrazovky.

Nasledujici moznosti jsou dostupné v pohledech modelovani a ve vykresech.

Volba Popis
Nazev pohledu Zobrazi nazev vybraného pohledu.
Pohled Zahrnuje obsah pohledu a ohraniceni

pohledu ve snimku obrazovky.

Nedostupné v pohledech modelu.

Pohled bez ohraniceni Zahrnuje pouze obsah pohledu ve
snimku obrazovky.

Nedostupné v pohledech modelu.
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Volba

Popis

Rendrovany pohled

Pro vyssi rozliSeni snimkU obrazovky z
rendrovanych pohledt. Tlacitko
Volby... zobrazi dialog Nastaveni
snimku obrazovky.

Nejsou dostupné ve vykresech.

Umistit do schranky

Umisti snimek obrazovky do schranky.
Nejsou dostupné ve vykresech.

Tisk do souboru

Ulozi snimek obrazovky do souboru.

Nasledujici volby snimku obrazovky jsou dostupné pouze v rendrovanych

pohledech:

Volba

Popis

|

Konecna Sifka

Sitka snimku obrazovky.

Jednotky zaviseji na nastaveni v
nabidce Soubor --> Nastaveni -->
Volby --> Jednotky a desetinna
mista.

Konecna vyska

VySka snimku obrazovky.

Jednotky zaviseji na nastaveni v
nabidce Soubor --> Nastaveni -->
Volby --> Jednotky a desetinna
mista.

DPI

Hustota bodU snimku obrazovky
(DPI).

Existuji omezeni pro hustotu bodU.
DPI je mozZné zménit pomoci
grafického editoru.

Bilé pozadi

Pouzije bilé pozadi.

Hladké Eary

PouZzije hladké cary pro snizeni
nerovnosti okraju.

Sitka Eary

Nastavi Sitku cary.
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6 Nastroj pro kontaktovani
technické podpory Tekla
Structures (Support tool)

Nastroj Support tool vam umoznuje kontaktovat Tekla Structures podporu
pfimo. Pomoci tohoto nastroje mizete shromazdovat data, souvisejici soubory
a dalsi potrebné informace v jednom poZadavku na podporu a nahrat svou
Zadost pro Tekla Structures podporu.

Nastroj Support tool:

« Automaticky identifikuje otevfeny model a zahrne vSechny soubory nebo
vybrané soubory podle vaseho vybéru ze slozky modelu do pfilohy k vasi
zadosti. Nékteré logy a soubory v jinych slozkach jsou také pripojeny,
napriklad protokol zpétné vazby uZivateld, Tekla Structures logy a
uzivatelsky definované soubory atribut.

+ Automaticky shromazduje informace o aplikaci a systému.

* Nahrava popis problému, pfipojeny model, pfipojené soubory avsechny
ostatni shromazdéné informace pro Tekla Structures podporu.

POZNAMKA Informace o divérnosti

VSechny soubory, které nahravate, jsou povazovany za divérné. K
soubordm pfistupuje pouze pfijemce.

6.1 Vytvorte Zadost na technickou podporu

1.V Soubor menu stisknéte Napovéda --> Kontaktujte podporu
spolecnosti Tekla.

Pokud mate problémy s otevfenim Tekla Structures, miZete spustit
nastroj pomoci nabidky v menu Start na Uvodni obrazovce. Prikazem
pro vyhledani je slovo Support tool.
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2. Prihlaste se pomoci Trimble Identity.

Nastroj pro kontaktovani technické podpory se otevie a automaticky
vyplni informace o uZzivatelich, aplikacich a verzi Tekla Structures. Nastroj
nacte vase jméno, e-mailovou adresu, nazev spolecnosti a e-mailovou
adresu z profilu Trimble Identity.

Kliknutim muUZete prfepnout na jiny Uc¢et PFepnout uZivatele.

3. Vyberte kategorii z preddefinovaného seznamu nebo vyberte Jiné a uvedte
kategorii.

4. Zadejte popis problému.
Stisknéte Dalsi.

6. Vyberte, co chcete pridat: Nazev souboru, typy soubord, velikost souboru
a umisténi souboru jsou uvedeny pro kazdy soubor.

« ZaSkrtnéte policko VSechno nebo vyberte konkrétni souboryze
seznamu Vybrat soubory.

+ Pokud chcete odeslat nékteré dalsi prilohy nez v seznamuVybrat
soubory, kliknéte na tlacitko PFidat dalSi soubory a vyhledejte
soubory.

+ Chcete-li pfidat dalSi soubory, kliknéte PFidat informace o padu.
7. Stisknéte DalSi.

Nastroj Podpory vytvofi balicek a zobrazi celkovou velikost pFilohy. M(Zete
také zkontrolovat informace o aplikaci a informace o operacnim systému
pred dokoncenim vytvoreni balicku pro zaslani na podporu.

8. Kliknutim na Vytvofit pFipad nahrajete pfipad Tekla Structures k
technické podpore.

Po dokonceni nahravani obdrzite oznameni na vasi emailovou adresu. Po
uspéSném nahrani se vam zasle automaticka potvrzovaci zprava a potése
bude Tekla Structures podpora zabyvat feSenim vaseho pripadu.
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